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Anotace

BOUDOVA, K. Ilustrace k Homérové Odyssey. Hradec Kralové, 2019. Diplomova
prace na Prirodovédecké fakulté, Univerzity Hradec Kralové. Vedouci diplomové

prace Mgr. Lubomir Netusil. 79 s.

Tématem diplomové prace je vytvoreni ilustrace k literarnimu dilu Homérova
Odyssea. Teoreticka Cast se zabyva popisem grafické techniky a zdivodnéni
zvoleni, a to grafickou metodou suché jehly. Teoreticka ¢ast obsahuje inspiraci a
vybér motivi pro ilustrace. Prakticka Cast je pak zamérena na vytvoreni souboru
deseti grafickych listli, které zachycuji hlavni déjové linie Homérovy Odysey.
Didakticka cast je zaméfena na vytvoreni priprav k vyuce ve formé vytvarné

didaktického projektu zahrnujici téma ilustrace, sucha jehla a hrdinové.

Klicova slova

ilustrace, tisk z hloubky, sucha jehla, Odysseus, Odyssea



Annotation

BOUDOVA, K. Illustration of Homer's Odysseia. Hradec Kralové, 2019. Diploma
Thesis at Faculty of Science University of Hradec Kralové. Thesis Supervisor Mgr.

Lubomir Netusil. 79 s.

The theme of the thesis is to create an illustration for the literary work of Homer's
Odyssey. The theoretical part deals with the description of graphical technique
and justification of the choice, namely the graphical method of dry needle. The
theoretical part contains inspiration and selection of themes for illustrations. The
practical part is focused on creating a set of ten graphic sheets that depict the
main storyline of Homer's Odysey. The didactic part is focused on preparation for
teaching in the form of art-didactic project involving the theme of illustration,

dry-point and heroes.

Keywords

[llustration, intaglio, drypoint, Odysseus, Odysseia
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1 Uvod

Cilem této diplomové prace je vytvoreni souboru ilustraci k literarnimu dilu
Odyssea od reckého basnika Homéra. Tento epos zachycuje putovani hlavniho

hrdiny a jeho dobrodruzstvi, které trvalo po dobu deseti let.

Teoreticka ¢ast této diplomové prace je zamérena na seznameni se s ilustraci
a jeji historii, objasnéni grafické techniky a prace s ni, obeznameni se s literarnim
dilem a jeho vlivem na dalS$i dila, upozornéni na zmény, které se vyviji ve

vyobrazovani hlavnich postav.

Prakticka ¢ast diplomové prace spociva ve vytvoreni ilustrace k Homérové
Odyssey grafickou metodou suché jehly. Tato ¢ast bude zamérena na zachyceni

déje a hlavnich postav.

Didakticka ¢ast spociva ve vypracovani vytvarné didaktického projektu, jehoz
soucasti bude seznadmeni zakil s postavou Homéra a jeho protivniky, ktefi mu
zkrizi cestu na jeho vypravé. Dale se Zaci seznami s grafickymi technikami a
ilustraci. Cilem didaktické ¢asti bude vypracovani projektu, ktery prinese zaklim

nové poznatky a zkusenosti ve vytvarném oboru.



2 Grafika

Vytvarné uméni miizeme radit do nékolika kategorif a jednou z nich je pravé
grafika. Vystiznou definici grafiky lze nalézt v knize Antonina Odehnala, ktery
vysvétluje grafiku jako: ,Grafikou je dilo, rozmnoZitelné rucnim
umeéleckoremesinym zpiisobem na evidovany pocet exempldrii. Pocet vytiskii tvori

ndklad, za ktery dobry umélec odpovidd, a proto jej podepisuje.”[15, s. 11].

Samotnou grafiku délime do skupin dle ucelu a posléze dle zplisobu
zpracovani. Pri ¢lenéni grafiky dle ucelu, rozliSujeme uzitou, reprodukéni a
umeéleckou grafiku. Do uZité grafiky radime naptiklad novorocenky, ex libris
pozvanky, diplomy a jiné. Naopak reprodukéni grafika zachycuje dilo jiZz podle
predlohy. Umélecka grafika, zvana také volna, vychazi z autorovy predstavy.
Grafiku dale mGzeme délit dle zptsobu tisku. Zakladni grafické techniky jsou tisk
z vysky, tisk z hloubky, tisk z plochy a sitotisk. Pri tisku z hloubky je barva
nanasena do vyrytych mist. Tisk z vySky je pravym opakem, barva je aplikovana
na vyvysSena mista, ktera nejsou vyryta. Tisk z plochy se odlisuje od predeslych
tisk tim, Ze je zaloZen na odpudivosti mastnoty (barvy) a vody. Pri tomto tisku
se pouziva litograficky kdmen a na néj se provadi kresba mastnymi barvami.
Sitotisk neboli serigrafie je zptlisob tisku, pti kterém se barva protlacuje ptes sito

a mista, ktera nemaji byt tisténa, jsou zakryta lakem. [15]
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3 Sucha jehla

3.1. Historie

Sucha jehla (angl. dry-point, fr. Pointe-séche, ném. Kalte Nadel) je graficka
metoda, ktera se dle svého zplisobu zpracovani radi do kategorie tisku z hloubky.
Nazev je odvozen od nastroje, se kterym se pracuje. Piivod této techniky se datuje
do druhé poloviny 15. stoleti, kdy tuto grafickou metodu pri tvorbé svych dél
pouzil Mistr Amsterodamského kabinetu. Sucha jehla byva velice Casto
kombinovana s jinymi hlubotiskovymi metodami, predevsim s leptem. SlouZila

jako prostredek k retuSovani chyb vytvorenych v médirytinach ¢i leptech. [15]

Mezi nejznaméjsi umélce, kteri tvorili touto technikou, patfi naptiklad
Albrecht Diirer, Rembrandt Harmenszoon van Rijn, Pablo Diego José Picasso, Joan
Miré i Ferra, Francisco José de Goya y Lucientes, Edvard Munch, Marc Chagall, ¢i
Maija Albrecht. Z Ceskych a slovenskych umélcti ji napriklad Jiri Anderle, Vaclav
Hollar, Max Svabinsky, Jiti John, Eugen Nevan, Ludovit Fulla, nebo také Frantisek

Tichy. [15]

3.2. Objasnéni techniky

Metoda tisku z hloubky je zaloZena na principu, pii kterém se tisknou vyryta
mista, do kterych byla zanesena barva. Vybér materialu plechu voli autor dle
svého uvazeni. Kviili své mékkosti je pro suchou jehlu nejvhodnéjsi zinkovy plech.
Pro zacatek je diileZité, aby se pilnikem zapilovaly okraje desky, abychom
predesli poskozeni papiru a plsti. Pi této metodé vyryvame ryhy do plechu jehlou
svelice ostrym hrotem. Ryjeme pod pravym uhlem, aby pfi ryti vznikal tzv.
gratek. Gratek je povaZovan za kov z plechu, ktery se pri ryti vyhrnuje na okraj.
Ryci nastroje, které miizeme mimo jehlu pouZit, jsou napiiklad $abr (trihranna
Skrabka), ruleta, moleta nebo ve vyjimecnych pripadech hladitko. AleS Krej¢a ve
své knize také uvadi i jako mozZnost provést kresbu diamantem zasazenym

v dievéné nasadé. [09]

Suchou jehlu lze kombinovat i s akvatintou ¢i leptem. Pro tuto metodu je
dllezita volba papiru. Technika suché jehly se liSi od ostatnich tim, Ze ma pouze
omezeny pocet ndkladli, a to s maximalnim poctem triceti kvalitnich vytiski.

Posléze dochazi k opotfebovani gratku a matrice. [15]
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3.3. Metoda prace v technice suché jehly

vvvvvv

nejlépe 24 hodin namoceny ve vodé, a plech, ktery ma obrousené hrany a plochu.
Proces zacina tim, Ze se na plech provede zakladni kresba, ktera je oproti navrhu
zrcadlové otoCena. Navrh je moZné nakreslit pfimo na plech nebo prenést pres
pauzovaci a kopirovaci papir. V pripadé, Ze je zakladni kresba hotova, zacina se
vyryvat jehlou dle predkreslené piredlohy. Na jehlu musi byt vyvinuty takovy tlak,
aby byl vryp dostatecné hluboky. JestliZe je matrice vyryta dle autorovych
predstav, mliZe se nanést barva, ktera se vetre do vyrytych mist. Dale se plech
pretfe organtynem, ktery rozprostre barvu. Nasledujicim krokem je vytieni
barvy, predevSim v mistech, kde vyZadujeme svétlejSi plochy. Tuto ¢ast by mél
autor nejvice promyslet, protoZe vytiena svétla mista dodaji vysledné grafice na
plasti¢nosti. Graficky tisk nelze provést s naprostou shodou, a proto je kazdy
vytisk povazovan za originalni. [09] Po vytieni poloZime matrici na méditiskovy
lis, kde je treba nastavit priméreny tlak. Na tiskovou matrici se ptiloZi papir, ktery
musi byt fadné provlhceny, avSak nesmi byt na ném mokré stopy. Posléze se
prikryje matrice plsti a projede lisem. S opatrnosti se odstrani plst i vytisk. Ten
se potom zaloZi mezi karton a nechd nejméné 24 hodin schnout. DilezZité je
zaloZené vytisky radné zatiZit, aby nedoslo ke zkrouceni papiru. Kazdy vytisk
autor oznaci podpisem a Cislem, které bude zaznamenavat, o kolikaty vytisk se

jedna. [15]

13



3.4. Prostredky pro techniku suché jehly

Ktvorbé grafiky metodou suché jehly potrebujeme neodmyslitelné
prostredky, které standardné kdispozici nemame. Jedna se o specialni
hlubotiskovy tiskovy papir, barvu na tisk z hloubky, jehlu, plech, plst, latky na

vytirani barvy, kiidu, organtyn, lis, pauzovaci a kopirovaci papir.

3.4.1. Tiskovy papir

Papir z vlaken rostlin a hedvabi se zacal vyrabét v Ciné okolo roku 105 n.1. Ve
12. - 13. stol. n. l. Arabové rozsirili ru¢ni papir do Evropy. Vyroba papiru
probihala do 18. stoleti manudlné bez jakékoliv mechanizace. AleS Krejca
popisuje vyrobu papiru takto: ,Staré konopné, Inéné a bavinéné hadry se vypraly
v louhu, rozvarily a rozemlely na jemnou kasi. Toto tzv. papirové mléko se nabiralo
do riizné hustych ctverhrannych drdténych sit, potidsdnim se zbavilo prebytecné
vody a rovnomérné rozloZilo. Potom se vyklopilo na plsténou podloZku a nékolik
listii na sobé se pak lisovanim zbavilo vody. Vyrovnané a rozvésené listy se poté
dosusily“[09, s. 19] K mechanizaci doslo k 18. stoleti, kdy byly vynalezeny stroje
na mleti, vareni a valcovani smési. DalSim pokrokem bylo uZiti direvénych pilin,
které nahrazovaly dosud pouZivané suroviny. Na tUkor mnoZstvi, které byly
schopny papirny vyrobit s drevénymi pilinami, klesla kvalita papiru. Dnes se za
nejkvalitnéjsi papiry povazuji ty, které neobsahuji dievéné piliny ani celulézu.

[09]

Pro grafické tisky vyuzZivame papiry, které jsou specidlné vyrobeny pro tento
ucel - velin, méditiskovy kartéon, rucni papir, transparentni papir, kartény,
polokartény, ceninovy papir, papir Simili japan, hlazené a strukturované papiry.
Znacky grafickych papirl jsou Arches, Fabriano, Ingres, Johannot, Lana, Losiny,

Marais, Montval, Rives, van Gelder-Zonen, Vidalon, Zender, Zerkall. [09]

Papir se pro tisk metodou suché jehly namaci, a proto je nejlepsi pro tuto
grafickou techniku zvolit papir o gramazi 180, 200-220 g/m2. K tisku se

doporucuje zvolit ru¢ni nebo primo hlubotiskovy papir. [09]

V Ceské republice mame papirny, které vyrabi ruéni papir jiz po staleti.
Nejznaméjsi jsou v Ceské republice papirny ve Velkych Losinach, které vyrabi

rucni papir priblizné od konce 16. stoleti. [56]
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3.4.2. Plechy na tiskovou matrici
Plech, ktery se nejcastéji pouZziva pro tisk technikou suché jehly, je zinkovy,
médény Ci duralovy. Sila plechu by méla byt nejlépe v rozmezi 0,6-2 mm. Hrany
byvaji pred tiskem opracovany smirkovym papirem a pilnikem, aby se zajistil
hladky priichod lisem a nedoslo k poskozeni papiru. V piipadé, Ze je plech na
ploSe poskrabany, je vhodné jej rovnéz vyhladit jemnym smirkovym papirem.

[09]

3.4.3. Ryci nastroje
Kryti se pouzivad ocelova jehla zasazena do rukojeti, ktera miize byt
z riznych materidld. Nejcastéji se setkavame s jehlami, které jsou zasazeny do
dievénych rukojeti. Tato varianta je také cenové nejdostupnéjsi a je vhodna do
skol k vyuce. Rukojet miiZe byt také ocelova Ci plastova. Diilezité je, aby hrot byl

stale ostry kvili snadnéjsimu ryti.

3.4.4. Tiskova barva

Tiskova barva ma dulezity vliv na konecny vzhled umélecké grafiky. Jak
uvadi Ales Krejca: , Vyroba barev (past) pro grafickou prdci probihd homogenizaci
- mechanickym misenim prdskovych pigmentii nebo barviv s prislusnymi prisadami
a nékolikandsobnym trenim téstovité smeési.” [09, s. 16] Existuji tfi druhy barev,
které se tiidi dle ptivodu. Anorganické barvy jsou minerdlni pigmenty, které
¢lenime na prirodni a umélé. Za prirodni pigmenty povaZujeme sieny, okry,
umbry a jiné. Naopak umélé pigmenty jsou ultramarin, chromova Zlut, chromova
zeleni, modra. Organické barvy jsou odliSné od anorganickych tim, Ze jsou
ptirodniho ptivodu. DalSim odliSnym aspektem je, Ze jsou rozpustné ve vodé, lihu
a v olejich. Jedna se o barvy indigo, karmin, brazilsky purpur a mnoho dalSich
barev. Tretim druhem jsou barviva rozmélnénych kovi, napiiklad bronze. [09]
V grafice se nejcastéji pouziva cerna barva, ktera je vyrabéna ze sazi, které se
michaji s jinymi surovinami, aby ziskaly jiny odstin. V barevnych provedenich se
setkavame s barvami: purpurova cerven, karmin, rumélka cervend, kadmium
oranzové, kadmium tmavé zZluté, kadmium svétlé zZluté, rumélka svétla zelen3,
zelenn zinkova, smaragdova zeleni, kobalt modry, ultramarin, kobalt fialovy.

V ptipadé velké hustoty barvy se fedi mineralnim olejem. [09]
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4 Tlustrace

Pojem ilustrace pochazi z latinského slova , Ilustrare” a v ceském prekladu toto
slovo znamena vysvétlovat nebo také objasnit. V této diplomové praci budeme
ilustraci vnimat jako doprovod ke zvolenému literarnimu dilu a bude mit za kol

vysvétlit text z Homérovy basné.

[lustraci lze chapat jako umélecky projev, ktery knihu doplni o umeélecké
ztvarnéni déje, ale zaroven ji nemutzeme fadit pouze do uméleckého oboru. Nelze
opomenout, Ze ma velky vliv také ve védeckém oboru, ve kterém znazornuje

prostredek pro objasiiovani mnoha problémii. [13]

V uméleckém oboru mize ilustrace mit rizné podoby, které jsou zavislé na
autorovi daného literarniho dila. Mize se pfimo vazat na text, ktery ma
objasnovat, nebo naopak ma autor ilustrace prostor kvyjadreni vlastniho
pohledu na déj, ktery se vdany okamZik odehrava. Vtomto pripadé autofi
ilustraci voli nejcastéji tyto zplisoby zpracovani ilustraci: kresba, dfevoryt, rytina,

médirytina, lept, dievorez, fotografie, malba aj. [13]

Védecky obor uprednostiiuje vyuziti ilustraci pro ucebnice, slabikare,
encyklopedie aj. Esteticka stranka je v tomto oboru ¢asto opomijena, ale dilezita

je prakticka stranka, ktera spravné vystihuje danou problematiku. [13]

4.1. Historie ilustrace
4.1.1. Starovék

Historie ilustrace zasahuje az do 6. az 5. tisicileti pt. n. 1., a to predevsSim v
oblastech Sumeru, Egypta a Ciny. Vtomto obdobi byla ilustrace pouZita pii
vyjadiovani slov pomoci obrazii. K oddéleni pisma a obrazu doslo okolo roku
2 000 pf.n. 1, tedy v dobé vzniku pisma v Pfedni Asii. Ve starovékém Egypté byla
ilustrace klicovdA predevSim v naboZenstvi. Pomoci hieroglyfi  byly
zaznamenavany na stény chramd, pyramid a sarkofagli naboZenské myslenky a
predstavy o bozich. Mezi jednu z prvnich ilustrovanych knih patii svitky takzvané

egyptské Knihy mrtvych. [13]
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Egyptské pergamenové svitky byly bezpochyby zakladem spojeni textu
s obrazem pro antickou knihu. ,Starsi predchiidci antické knihy, pisarské tabulky
v§eho druhu, vylucovaly spoluprdci ilustrace celou svou povahou. Obraz
doprovazejici text neobjevuje vsak ani v nejstarsich zachovanych svitcich reckych a
ani Zddnd z poridku zachovanych zprdv o fecké knize necini nejmensi zminky o
ilustraci.” [13, s. 14] Védecka ilustrace se ale vyskytovala, a to predevSim
v podobach grafickych obrazcli v matematickych, prirodovédeckych a
hvézdarskych svitcich. Z 2. stol n. l. pochazi nejstarsi dochovany svitek s ilustraci
k neznamému feckému romdanu, ktery je nyni umistén v Narodni knihovné
v Parizi. Dalsim vyznamnym dochovanym dilem silustraci je rfimsky katalog
Marcuse Terentia Varra tzv. Varronovy spisy. V tomto katalogu, ktery byl sepsan
sv. Jeronymem, hraje obraz hlavni roli a text ho pouze doprovazi. Z helenistické
doby se ilustrované svitky nedochovaly, ale dochoval se zptlsob, jakym se
v Helenistickém obdobi ilustrovalo. Typicka je pro toto obdobi ilustrace, ktera je
zasazena do souvislého pasu, ktery ¢tenar svitku odkryva a zakryva postupné.
Ctenar tak neni rozptylovan jinymi obrazky a soustiedi se pouze na ty odkryté.
Tento systém pdasové ilustrace se projevil i na reliéfech tfeckych vlysii a

triumfalnich sloupech. [13]

Na konci 1. stoleti n. 1. se zacaly svitky prepisovat do listovych knih
pergamenovych chranénych koZenou vazbou, do tzv. kodexi. Ilustrace se
nevyskytovala tak casto, ale dostala novou formu v podobé deskové malby. Jak
uvadi Antonin Matéjcek: , Pfesné omezend plocha pergamenového listu, uklddajict
jiz textu splnéni jistych formdlnich poZadavkii, mnoha pripustili jen obraz plosné
omezeny, ikonograficky zhustény a kompozicné soustredény. To vse nasla ilustrace
v deskovych prenosnych obrazech, jak je zndme z popisti a z kopii zachovanych na
zdech mést kampdnskych.”[13, s. 20] Naméty pro deskovou malbu cerpali autofi
z Homérovych epickych basni, Vergiliovy Aeneis, z feckych i fimskych tragédii a

poesie. [13]
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4.1.2. Stredovék

V 6. stol. n. . je zaznamenan ubytek ilustraci v knihach. Pro knihy k cirkevnim
obradlim uZ nebyla ilustrace potieba. O stoleti pozdéji se psani knih presunulo
do Kklasterti, kde dekor kodexd zajistuji iluminatofi v podobé ozdobného
ornamentalniho pisma. ,Soubézné, jak ochaboval zdjem stredovéku o lidskou
postavu jako nositele vyrazu, vzriistala zdliba v abstraktni hi'e ornamentu, jenZ se
zmocnil i prvki Zivocisnych a rostlinnych, aby je isoloval, rozloZil a uvedl v souzvuk
se soustavou ornamentdlni.” [13, s. 42] Stranky knih a kodext byly ozdobeny
inicidlami, které svoji rozsdhlou dekoraci vytlacily text. Prikladem je irsky
evangeliar, nazyvany Kniha z Kellsu, ktery pochazi z 8. stol. n. 1. KniZni dekorace
se vpozdéjSich letech rozmohla natolik, Ze vznikaly v pisarskych dilnach
malirské Skoly. Vramci Skoly studovali iluminatori antické predlohy,
starokiestanskou a byzantskou vytvarnou kulturu a snazili se ji osvojit a obnovit.
V dilnach dochazelo k napodobovani a kopirovani reckého malifského umeéni.
Jednou znejvyznamnéjsich a nejproduktivnéjSich dilen byla dilna v klastere
Reichenau na Bodamském jezefe. Vtomto obdobi nemtliZeme dekoraci knih
povazovat za ilustraci, protoZe obrazy dany text Zadnym zplsobem

neobjasniovaly. [13]

Na pocatku 9. stoleti dochazelo ke zméné vnimani lidské postavy a malifi ji
zacinali propojovat s déjem knihy. Tato zména méla nejvétsi vliv na rostouci
zajem ilustrovat bibli a dochovalo se tak nékolik verzi, naptiklad bible z kostela
sv. Pavla v Rimé, Alkuinova bible z Londyna ¢i Alkuinova bible z Bamberku. Novy
zajem o ilustraci donutil malife zménit techniku ilustrace, a to na perokresbu,
ktera byla jednodussi v mnoha smeérech neZ malitska technika. Utrechtsky Zaltar
z 9. stol. n. l. byl jiz ilustrovan perokresbou. ,Utrechtsky Zaltdr znamend prvni
spojeni spekulativni myslenky, poetické reci literdrni a obrazu v jeden celek, znaci
vsak i povzneseni ilustrace nad text do sféry samostatné tvorivosti.“ [13, s. 55]. Po
Evropé vznikalo mnoho stiredisek a na ilustratory byl vyvijen tlak, aby vymysleli
ilustraci vétsi volnost v projevu. Vtomto obdobi vznikl novy typ knihy tzv.
obrazkova bible, kde ma hlavni ulohu ilustrace a text je pouze doprovodny.
Nameéty knih jiZ nejsou pouze nabozenské, ale nyni i pravnické, naukové, védecké

alegendy. Gotické obdobi obohacuje inicialu ilustraci o fantaskni zvirata a bytosti
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a do 15. stoleti je tento zpisob dekorace jednim z nejrozsitenéjsich. V gotickém
slohu ilustrace rozkvétala predevSim ve Francii, odkud jsou znami parizsti mistri
Honoré a Jean Pucelle. Oba mistii davali ilustracim plasticnost objemi a
predev$im realismus. V Cechach byla velkd snaha dosdhnout urovné
francouzskych ilustraci, ale ani pomoci dlouhych studii, prekladi a kopirovani se
to umélclim nepovedlo. Na nejvyssi droven se dostal némecky Manesseliv
rukopis, Pasional abatySe Kunhuty a ilustrace Velislavovy bible. Za vlady Karla IV.
se dostala bohaté zdobena knizni ilustrace na svij vrchol, a to diky rukopistim
Vaclavovy knihovny. V pribéhu husitskych valek byl ale rozvoj ceské ilustrace
pozastaven. Tvorba byla obnovena v druhé poloviné 15. stoleti, ale jiZ byla
potlacena umélecka forma a nahrazovala ji femeslna. Zpocatku 15. stoleti
pochazi také iluminovany spis bratii z Limburka zhotoveny pro vévodu Jana
z Berry tzv. Prebohaté Hodinky vévody z Berry. Svym realismem, barevnosti,
figuralnimi a krajinarskymi motivy je tento rukopis povazovan za vrcholné dilo

vSech iluminaci. [13]

Naprosty zlom nastal na konci roku 1447, kdy Johannes Gensfleisch
z Gutenbergu vynalezl knihtisk. Technika knihtisku spociva v pohyblivych
pismenech, se kterymi se da jednotlivé manipulovat. Tiskai ma moZnost vytvorit
nékolik kopii, coZ mélo velky vliv na mechanické rozmnoZovani knih. Z divodu
Sireni vzdélanosti stoupla poptadvka po knihach, kterda vyvolala vyssi vyrobu
papiru, a to predevsim v Italii. Vyndlezem knihtisku nastal v 16. stoleti lehky
upadek ruc¢né kreslené ilustrace, ale ta se nové zacala spojovat s dievoiezem a
pozdéji také s drevorytem. ,Nejstarsi zndmd kniha datovand a ilustracemi
opatrend jest Bonertiv Drahokam (Edelstein), vysly r. 1461 v Bamberku."”
[13, s. 105] V uméni drevoiezu a dievorytu vynikaly predevsim dilny nizozemské
a jako hlavni predstavitel je ¢asto uvadén Albrecht Diirer, ktery pojal ilustraci
jako tvlrci prostor pro vlastni umélecké vyjadieni. TiSténa ilustrace meéla
centrum nejen v Nizozemi, ale také v némeckém Bamberku, Ulmu a AugSpurku.

V Itdlii bylo tiskaiské centrum v Benatkach, kde vznikly dvé Danteovy basné,

italska bible, Hypnerotomachie. [13]
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4.2. Novovék

V 16. stoleti nastal vItalii upadek knizni ilustrace, jehoZ priCina tkvéla
v nedostatku kvalifikovanych a talentovanych osobnosti pracujicich v technice
dievorezu. Ménily se naroky na dievorez, ve kterém se doZadovalo Srafovani. To
mélo za cil vymodelovat prostor pomoci svétla a stinu a slozité navrhy kresliri to
rytcim neusnadinovaly. Tento problém zpracovani dievorezu a dievorytu dava
prostor pro médirytinu, ktera je svoji kresebnosti jednodu$i pro zachyceni
plasti¢nosti prostoru. Posledni velkou nadéji pro udrzeni trovné kvality ilustrace
byl mlady umélec Hans Holbein. Antonin Matéjc¢ek ve své knize uvadi: ,Prvni
zkouskou Holbeinova naddni ilustracniho byla tloha doprovoditi okrajovymi
perokresbami exempldr knihy Moria, dila Erasma Rotterdamského, ktery byl
majetkem basilejského humanisty Myconia.” [13, s. 149] Hans Holbein ilustroval

Lutheriv preklad bible a latinskou bibli.

Drevorez jako zpusob ilustrace se v tisténé knize neudrzel ani v ostatnich
zemich a v priibéhu 16. stoleti se od néj upousti., V posledni ctvrtiné 16. stol., kdy
potlacena byla v malii'stvi v celé Evropé pod vlivem italského uméni nadvldda linie,
pozbyl i ilustracni drevoryt svého uméleckého oprdvnéni; médirytina a lept,
techniky schopné reprodukovati malebné hodnoty predlohy stétcem malované

zvitezily nad kresbou do dreva rezanou.” [13,s. 155]

V nadchazejicich stoletich byl k ilustraci vyuZivan lept a rytina, a i kdyZ tato
doba prinesla mnoho mistr(i, pomalu se od ilustrovani opoustélo. V baroku tak
doslo k uplnému oprosténi knihy od ilustraci z dlivodu narocnosti zhotoveni
hlubotiskovych matric. Kombinovanim tisku z vysky (text) a tisku z hloubky
(ilustrace) nastaval problém s komplikovanym pracovnim postupem a ¢asovou
naroc¢nosti. Nové vnikla vyzdoba knihy na titulni strané, kterd byla zpracovana
formou médirytu a vlepovana do tisténé knihy. Rozsifovaly se série podobizen,
které se vkladaly do Zivotopisnych dél. Velky prostor byl vyhrazen i cestopistim,
které vznikaly koncem 16. stoleti. Médirytina byla vhodnym prostiedkem
k zachyceni krajin. Umélec dostaval moZnost presnéji zachytit skuteCnost a
rovnéz dat dilu sviij osobity styl. V 17.stoleti vtechnice leptu vynikal svoji
jemnosti a presnosti ¢esky umélec Vaclav Hollar, ktery nejednou zachytil veduty

a prirodni krajiny. Vaclav Hollar pri své praci v Anglii vytvoril ilustrace knih od
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Vergilia, Homéra a jinych spisovatelti. Ilustrace nabyvala zpét svych hodnot ve
Francii za vlady Ludvika XV. V tiSténé knize je opét v této dobé neodmyslitelnou
soucasti knihy, a to predevsim v podobé vinét. Druha polovina 18. stoleti prinasi
nové umeélce, ktefi maji otevireny prostor pro své ilustrace. Vyznamnym umélcem
byl Hubert Francois Bourguignon zvany Gravelot, ktery ilustroval Dekameron od
Giovanniho Boccaccia. Gravelotovy ilustrace byly plné davtipu, dekorativnosti,
nadsazky a lehkosti. Nové prichazi s erotismem v ilustracich rokokovy malir a
rytec Charles Dominique Joseph Eisen, ktery o obrazy doplnil knihy od autort

Jean de La Fontaine, Publius Ovidius Naso a Claude Joseph Dorat. [13]

Miize se zdat, Ze v baroku a rokoku nastalo kompletni a ispésné obnoveni
ilustra¢niho uméni. Jednalo se vSak pouze o zachvév Uspésnosti, ktery se v dobé
empiru nepodaftilo udrzet. Knizni ilustrace propadla opét do rukou Femeslniki a

ztratila umélecky raz. [13]

Velkd zména nastala na konci 18. stoleti, kdy Thomas Bewick ptichazi
s obnovou pozménéného dievorezu. ,UZivaje daného dreva (zimostrdzu) napric
rezaného, mohl Bewick rydlem ryti do di'eva obrdzky, jeZ hovély v§em poZadavkiim
vytvarnym, poskytovaly nadto moznost uZiti Stocku v knihtisku, v rdmci sazby
strdnkové.” [13, s. 197-198] Thomas Bewick se zaméruje ve svych ilustracich na
redlné zachyceni rostlin, zvére, lidi i krajiny. Dokazal pii své praci dokonale
vystihnout kontrast svétla a stinu. Ilustroval Ezopovy bajky a The Complete
Angler od Izaaka Waltona. [13]

V 19. stoleti se Alois Jan FrantiSek Senefelder zaslouzil o dalSi zménu
v ilustraci, kdyZ vynalezl litografii. Jednalo se opétovné o dvoji zplisob tisku, coZ
zabranilo béZnému uzivani pri reprodukci knih, ale dalo ji nové moznosti.
Litografie se uchytila predevsim pfti ilustraci ¢asopisi. Ferdinand Victor Eugéne
Delacroix experimentoval v této technice natolik, Ze jeho obrazy byly spisSe
umeéleckym dilem neZ Kklasickym obrazovym doprovodem knih. Ilustroval
napriklad Fausta od Johanna Wolfganga Goetha, Hamleta od Williama
Shakespeara nebo Goetze von Berlichingen od Johanna Wolfganga Goetha. Tuto

metodu pouzival v secesi také zndmy cesky umélec Alfons Mucha. [13]

William Morris usiloval o obnovu takové podoby ilustrace, jako ji zname

z 15. stoleti. Na zakladé toho se ve 20. stoleti stala ilustrace samostatnym
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umeéleckym oborem, ktery dba na umélecky vzhled, odpousti od realismu a dava

volnost abstrakci. [13]

4.3. Cesti ilustratoti

Historie Ceské ilustrace saha priblizné do 17. stoleti, ve kterém Vaclav Hollar
ilustroval Ezopovy bajky. Dale ho nasledovali Josef Manes, Mikolas AleS a Artus
Scheiner. Mikolas Ale$ se zaslouZil o zaklady ceské ilustrace pro détské knihy,
ktera méla nejvétsi rozvoj a ispéch ve 20. stoleti. Ceské zemé se mohou pochlubit
mnoha ilustratory svétovych rozmért. Zdivodu velkého poctu kvalitnich
¢eskych ilustratora v priibéhu historie, jsou v této diplomové praci zminéni jen
v uzsim vybéru. [13]

vivs

Vojtéch Preissig, Josef Lada, Karel Svolinsky, Cyril Bouda, Antonin Strnadel, Adolf
Zabransky Jifi Trnka, Kamil Lhotdk, Ota JanecCek, Mirko Handk, Jifi Winter

Neprakta, Gustav Krum, Radek Pilat, FrantiSek Kupka a Jan Soucek.

Ani Zeny ilustratorky nezistaly v Ustrani. Mezi ¢eské umélkyné v tomto oboru
patfi Marie Fischerova-Kvéchova, Ludmila Jifincova, Gabriela Dubska, Milena
LukeSova, Dagmar Berkov4, Olga Cechova, Marie Ticha Eva Bednarova, Michaela

Lesafova-Roubickova, Markéta Prachaticka a Lenka Vybiralova.

Mezi soucasné ilustratory radime jména: Kvéta Pacovska, Alzbéta Skalova,
Petr Horacek, Andrea Tachezy, Petr Nikl, Petr Sis, MiloS Nesvadba, Jii Salamoun,
Chrudos Valousek, Renata Fucikova, Stanislav Kolibal, Tomas Bim, Michal Cihlar,

Katetina Brabcova a mnoho dalsich skvélych ilustratord. [10]

4.3.1. Jan Berka

sz

Umélec Jan Berka, Zijici vletech 1758-1838, se proslavil svymi rytinami,
predevSim pak vinétami a portrétnimi frontispisy, kterymi obohacoval celé
titulni strany knih. Ke svému ilustrovani pouzival zejména méditisk. Byl zaroven
vynikajicim rytcem, ktery se ucil vateliéru u Karla Saltzera a jeho bratra.
[lustroval ucebnici Sprava k vyrejsovani péti radi sloupt (1783) od Lukase
Vocha, Diplomatische Sammlung historischer Merkwiirdigkeiten od Otty
Steinbacha a Iliadu (1802) od Homéra. Zanr knih, které ilustroval, byl rozmanity

- naboZenské, védecke spisy, beletrie, fyzikalni a botanické knihy. [42]
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4.3.2. Josef Lada

Josef Lada, narozeny roku 1887, byl spisovatel, malit a ilustrator. I[lustroval
zejména pohadky pro déti, které pozdéji i sam psal. Prvni knihu, kterou Josef Lada
vytvarné ztvarnil, je Moje abeceda (1911) od Josefa Stivina. Do jeho vlastni tvorby
spadaji knihy Moje abeceda (1911), O chytré kmotte liSce (1937), Bubaci a
hastrmani (1939), Josef Lada détem (1952) a U potoka za stodolou (1979).
K nejznaméj$im ilustracim patii Ceské pohadky (1959) od Jana Drdy, Ladtv
vesely ptirodopis (1917) od Franti$ka Hrubina, Cesky Honza (1957) od Jitiho
Horaka a Pohadky od Karla Jaromira Erbena a BoZeny Némcové. [41] Josef Lada
dal rovnéZ podobu postavé Svejka z knihy Jaroslava Haska Osudy dobrého vojaka
Svejka za svétové valky. Od roku 1955 bylo Ladovo dilo reprodukovano na

posStovnich znamkach. [50]

4.3.3. Ondtej Sekora

Ondrej Sekora se narodil v roce 1899 a zemfrel vroce 1967. Mimo vytvarné
umeéni byl také spisovatelem, novinarem a entomologem. Sam psal a ilustroval
knihy pro déti, pricemZ nejvice se proslavil postavou Ferdy mravence, kterou
poprvé realizoval roku 1927 v novinovém c¢lanku, na néjZ navazal sérii knih.
Jedna se o knihy Ferda Mravenec (1936), Ferda Mravenec v cizich sluzbach
(1937), Ferda v mravenisti (1938), Ferdliv slabikatr (1939), Trampoty brouka
Pytlika (1939), Malii'ské kousky brouka Pytlika (1940), Ferda cvi¢i mravenisSté
(1947), Ferda Mravenec nici skiidce prirody (1951), Mravenci se nedaji (1954) a
jiné. Do svych pohadek promital politické nazory, o cemz vypovida pohadka O
zlém brouku Bramborouku (1950). Ilustrace ke kniham cizich autorti
Dobrodruzstvi tii Billi (1926) od Bedricha Golombeka, Kubula a Kuba
Kubikula (1931) od Vladislava Vancury, Zamrzla lod’ kapitana Flinta (1937) od
Arthura Ransoma, Broucci (1940) od Jana Karafiata, Maly Bobes (1941) od Josefa
Véromira Plevy, O statecném Cibulkovi (1955) od Gianniniho Rodariho. [24]
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4.3.4. Zdenék Burian

Zdenék Burian se narodil 1905 a zemftel 1981 a je povaZovan za jednoho z
nejvyznamnéjsich ceskych ilustratort. Svoji produktivitou presahoval vSechny
ilustratory dosavadni doby. Vytvoril priblizné Sest set prebali knih a pét set
kniZnich ilustraci. Velky zajem vzbudil svymi realistickymi ilustracemi, pomoci
kterych obnovil Zivot pravékych lidi a vzhled prehistorickych zvirat. Verejnost
tak méla moZnost se seznamit se vérohodnou podobou zvirat, rostlin a lidi
v pravéku, které do té doby neznala. Své kniZni obrazy tvoril technikou kvase,
kresby a pozdéji dopliioval o olejomalby. Ilustroval knihy HoSi od Bobri reky
(1937) a Chata v Jezerni kotliné (1939) od Jaroslava Foglara, Dvacet tisic mil pod
morem (1937), Cesta do stiedu zemé (1929) a Dva roky prazdnin (1936) od
Julesa Gabriela Verna a Poklad ve Stfibrném jezere (1932), Petrolejovy princ
(1932) a Vinnetou mezi Beduiny (1935) od Karla Friedricha Maye. Dale ilustroval
dobrodruzné knihy pro Enriqua Stanka Vraze, Alberta Vojtécha Fric¢e a Jacka

Londona. [34]

4.3.5. Zdenék Miler

Zdenék Miler je jednou z nejvyraznéjsich osobnosti ¢eské ilustrace. Narodil se
vroce 1921 v Kladné a zemftel 30. listopadu 2011 a byl blizkym pritelem Eduarda
Petisky. JiZ od mladi byl Uzce spjat s uménim a pozdéji s filmovymi ateliéry,
pricemZ pro barrandovské studio Bratti v triku, navrhl logo. Jeho nejznamé;jsi
ilustraci je KrtecCek, ktery dostal Zdenika Milera na vrchol jeho ilustratorské
kariéry. Jednalo se o animovany serial, ktery ma nyni ¢tyricet devét dilt. Prvni dil
vznikl v roce 1965 a jmenoval se Jak krtek ke kalhotkam prisel. Na nékolika dilech
tohoto Kkresleného seridlu se Zdenék Miler podilel i jako autor. K dalsim
Milerovym ilustra¢nim dspéchlim patii vedle Krtecka napiiklad Hrnecku var!
(1955) od Milana Pavlika, Kubula a Kuba Kubikula (1959) od Vladislava Vancury,
Posmival se konipasek (1985) od Josefa Kainara, Dievény domek (1969) od
Michaila Bulatova, O détech a zviratkach (1962) a Pohadkovy dédecek (1968) od
Eduarda PetiSky, Pavoucek Provaznictek (191988) od Inky Ciprové a mnoho
dalSich knih. [11]
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4.3.6. Helena Zmatlikova
Helena Zmatlikova byla nadana a velice produktivni ilustratorka, ktera

ilustrovala okolo 250 kniZek. Narodila se vroce 1923 a zemfela vroce 2005
v Praze. Typickymi znaky jsou pro tuto umélkyni pestré barvy, Cerna obrysova
linie a velké vyrazné oci. Z knih, které ilustrovala, lze jmenovat naprtiklad
Honzikovu cestu (1960) od Bohumila Rihy, Déti z Bullerbynu (1962) od Astrid
Lindgrenové, Bubaci z Pampelic (1969) od Olgy Hejné, Hrajeme si cely den
(1955) od Frantiska Hrubina, Modry kocourek (1956) od Mariana Kennedyho,
Kocour v botach (1958) od Charlese Perraulta, Maly princ (1959) od Antoina de
Saint-Exupéryho, Z rozpravky do rozpravky (1959) od Heleny Kasparové, Cert a
Kaca (1963) od BoZeny Némcové, Z deniku kocoura Modroocka (1965) od Josefa
Kolare a jiné. Ve spolupraci s Eduardem Petiskou ilustrovala mnoho uspéSnych a
vyznamnych knih pro déti, mezi které patii Alencina ¢itanka (1982), Anicka a
basnicka (1987), MiSovo tajemstvi (1984), O jablonice (1954) a Neviditelna
Zuzanka (1993). [37]

4.3.7. Milo$ Nesvadba

Milos Nesvadba se narodil vroce 1925 a byl vSestrannym umélcem. Plisobil
jako herec, vytvarnik, spisovatel, scénograf a také ilustrator. Od svého mladi
prezentoval své ilustrace v ¢asopisech a novinach. Vytvarné ztvarnil détské knihy
Uli¢nici z jedné ulice (1997) a Koblizek (1994) od Vlasty Svobodové, Stéiata se
neboji (1994) od Frantiska Cecetky, Mezi brasky (1987) od Josefa Filgase,
Bubetka (1983) v Praze od Ladislava Dvorského, Hurvinkovy tiesky plesky
(1991) od Milose Kirschnera a Vladimira Stranky a jiné. Jako herce miZeme
Milose Nesvadbu znat napriklad z filmt, kde ztvarnil mensi role Cisaiovy nové

Saty, PySna princezna, Hratky s certem, O medvédu Ondrejovi, Pan Tau. [11]
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4.3.8. Adolf Born

Adolf Born se narodil v roce 1930 a zemriel v roce 2016 a jednalo se nadaného

umeélce, ktery byl ve vytvarném oboru velmi vSestrannou osobnosti.

Ovladal grafiku, kresbu, ilustraci, kresbu karikatur, malbu, animace a také
navrhoval kostymy. Pti grafické tvorbé si nejCastéji vybiral litografii, suchou jehlu

alept. [25]

[lustroval knihy UZ zase skacu pres kaluZe (1972) od Alana Marshalla, Pes
baskervillsky (1977) os Arthura Conana Doyla, Robinson Crusoe (1986 os
Daniela Defoa, Pipi dlouha puncocha (1993) od Astrid Lindgrenové, Véstkyné a
jasnovidec aneb Na prahu zahad (1996) od Karla Capka, Bajky (20001) od La
Fontaina. [11]

0d roku 1982 ilustroval détské knihy pro MiloSe Macourka, mezi které patii
Mach a Sebestova (1982), Arabela (1991), Mach a Sebestova na prazdninach
(1993, 1999), Zofka (2000), Mach a Sebestova ve $kole (1997), Mach a Sebestova
za $kolou (1998), Mach a Sebestova na cestach (2000), Ostrov pro $est tisic
budiki (2000), Zofka Feditelkou zoo (2001), Mach a Sebestova v historii (2002).

Ivana Hutatova uvadi ve své knize citaci od Adolfa Borna, ktery popisuje vztah
s MiloSem Macourkem: ,S Milosem Macourkem jsem se sprdtelil okolo roku 1960.
Ten vztah vydrzel vlastné navzdy. Je to mnoZstvi knih pro déti a animovanych filmti,
které vznikly. Myslim, Ze byl tim nejorigindInéjsim autorem v ceské literature pro

déti.“[11, s.14]

0 svoji animaci doplnil filmy Jak svét ptichazi o basniky, Jak basnici ptichazeji

o iluze a film Jak basnikim chutnd Zivot. [11]

4.3.9. EvaSediva

Eva Sediva, narozena 1934, je umélkyné, ktera se zabyva animovanym filmem
a ilustrovanim knih a €asopisti pro déti a mladez. Obrazové ztvarnila napiiklad
knihy O3klivé kac¢atko (1975) od Pavla Sruta, Co si povidaji hodinky (1975) od
Karla Syse, Listopadova pohadka (1979) od Véry Provaznikové, Lesni pohadka
(1979) od Lacezara Stanceva, Duhové pohadky (1984) od Daniely Fischerové,
Auticko Tydyt (1998) od Jifiho Kahouna, Pohadky u kouzelné hromadky (2000)
od Jindricha Balika, Pistivratek (2001) od Jacoba Grimma a Wilhelma Grimma a

mnoho dalSich. Za svoji praci v ilustraci dostala nékolik ocenéni. [11]
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4.3.10.Jiti Salamoun

Jiti Salamoun, narozeny roku 1935, je ¢esky vytvarnik, grafik a ilustrator a v
Ceské ilustraci predstavuje dalsi dtlezity pilit. Vyucoval na Vysoké skole
umeéleckopriimyslové v Praze a proslavil se ilustraci détskych knih o Maxipsovi
Fikovi napsané Rudolfem Cechurou. Ilustroval dily Maxipes Fik (1981), Psi
prihody (1983), Prihody Maxipsa Fika (1994), Jak Fik vyrostl (2003), Maxipes Fik
na cestach (2004). Z dalsich Salamounovych ilustraci miizeme zminit knihy
Posledni mohykan (1972) od Jamese Fenimora Coopera, Pan Tau a tisic zazraki
(1974) od Oty Hofmana, Dité Skolou povinné (1991) od Jiftho Suchého a Hobit
aneb Cesta tam a zase zpatky (1991) od Johna Ronalda Reuela Tolkiena. [11]

4.3.11.Renata Fucikova

Renata Fucikova, narozena 1964, se zabyva ilustrovanim knih jiz od détstvi a
za svoji dosavadni praci v tomto oboru ziskala nékolik ocenéni. O svych zacatcich
fika Fucikova v knize Ivany Hutarové: ,Prvni kniha, kterou jsem ilustrovala, byly
Staré recké bdje a povésti od Eduarda Petisky - ale to mi bylo asi pét. Doopravdy
prvni kniha - uZ jako md obZiva, tudiZ i honorovand - byl mad'arsky div¢éi romdnek
Pisni¢ka pro Kldru. Velmi depresivni pribéh ze soucasné Budapesti.” [11, s.42]
[lustratorka Renata Fucikova ziskala nékolik ocenéni za svoji dosavadni praci
v tomto oboru. Ilustrovala knihy Pisnic¢ka pro Klaru (1990) od Katalin Magyar,
Princ Kaspian (1991) od Clivese Staplese Lewise, Letopisy Nanie 1-7. (1992) od
Clivese Staplese Lewise, Pohdadky (1997) od Hanse Christiana Andersena,
Pohadky (1995) od Jacoba Grimma a Wilhelma Grimma, Vypravéni ze Starého
zakona (1996), Vypravéni z Nového zakona (1997), Princezna a skritci (2001) od
George MacDonalda, Dcera ¢arodéje (2002) od Doroty Tesakowské. [11]
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4.4. Tlustratori Odyssey

Z dtivodu mnozstvi prevypravéni Homérovy Odysseji neni mozné zahrnout do
této diplomové prace vSechny ilustratory, kteri knihu vytvarné zpracovali. Tato
kapitola proto predstavuje pouze vybér téch nejzajimavéjSich ilustraci, které se

od sebe néjakym zplisobem odlisuji.

Prvnim zajimavym vytvarnym zpracovanim je prevypraveéni Jaroslava Hulaka
ilustrované Zdenikem Kudélkou, které vyslo vroce 1981 v nakladatelstvi Albatros.
Autor ilustrace Zdenék Kudélka je inspirovan feckou malbou, coZ se projevuje
zejména v barevnosti ilustraci. Prevladd zde Cervena, Cerna, hnéda, Zlutd a
oranzova barva, stinovani je pouze naznaceno. Postavy jsou stylizovany dle

feckého uméni, a to predevsim v oblastech hlavy, zachyceni svalti a proporci. [08]

Dal$im vyraznym zpracovanim je Odyssea vydana v nakladatelstvi Odeon v
roce 1984, kterou z reckého jazyka preloZil Rudolf Mertlik a ilustroval Jan Bauch.
Ten v knize ztvarnil Odysseovy portréty v litografii, suché jehle nebo jej
namaloval temperou. Bauchova ilustrace knihy je abstraktni s realistickymi

prvky a charakterizuje ji velice vyrazna barevnost. [07]

V roce 2010 vytvoril americky umélec Gareth Hinds akvarelovou ilustraci v
komiksovém podani, priCemz tato prevypravéna verze Homérovy Odyssey je k
dostani v papirové i knizni vazbé. K ilustracim Gareth pouzil tuzku a akvarel a

poté ilustrace digitalné upravoval. [40]

V roce 2011 vysla Odyssea prepsana Louiem Stowellem, jejiZ ilustratorem je
italsky umélec Matteo Pincelli. Obrazky, které doplnuji text, maji svétlé a

nevyrazné barvy, které plisobi velice jemné zaroven s rukopisem umélce. [47]

V roce 2012 vySla Homérova Odyssea s ilustracemi anglického umélce Neila
Packera. Hlavnimi rysy ilustrace jsou vyrazna barevnost, dominance zelené
barvy, postavy se svétlou az bilou kiizi, lidské proporce dle antického malifstvi a

hlava zachycena z profilu. llustrace je doplnéna v textu o ¢erné siluety. [54]

Vroce 2014 vysla opétovné Odyssea v piekladu Rudolfa Mertlika, tentokrat
vSak silustracemi od Michala Cihlare. Ilustrace piisobi dojmem kolorovaného
drevorezu se silnymi obrysovymi liniemi. Zjeho obrazového doprovodu lze

poznat vliv feckého uméni. [14]
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V roce 2016 pak ztvarnil americky umélec MiKyung projekt, ve kterém
ilustroval Odysseu zcela odliSnym zplisobem nez predchozi autofi. Hlavnim
prvkem, ktery se vilustracich opakuje, je naha Zenska figura. Postava je
zakomponovana do prirody, ve které je Odysseus soucasti. MiKyung Lee
znazornuje Odysseovo putovani a déli jej na ztratu, harmonii, pribliZovani se a
dalsi ¢asti. [61]

V roce 2016 vytvorila obrazovou c¢ast Odyssey v adaptaci textu od italského
spisovatele Giorgia Ferrera Manuela Adreani. Tato ilustrace je jemn4, prevaZzuje
v nf modra a Sediva barva a zachycené postavy maji jemné oblicejové rysy. Vliv

antického uménti se zde vyrazné neprojevuje. [58]

Velmi zajimavé a origindlni komiksové pojeti Odyssey je od argentinského
autora Diega Agrimbau. Tento umélec ztvarnil oba Homérovy eposy tak, aby byly
zajimavé ztvarnénim postav a barevnosti pro dnesni mladez. Odysseu ztvarnil
dokonce dvakrat, pricemZ podruhé v roce 2017 ve spolupraci s argentinskym

tviircem komikst Smiltonem Klaassenem. [55]
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5 Homériv epos Odyssea

5.1. Obecné informace

Odyssea je epicka basen, kterou napsal Homér priblizné v 8. stol. pt. n. 1. Basen
je napsana ve 24 zpévech a 12 111 verSich. A déjové navazuje na epos Ilias, ktery
popisuje dobyvani Troji. [lias i Odyssea patri i mezi ¢asto prekladana dila a mezi
Vatiorného, Vladimira Sramka, Antonina Skodu nebo Rudolfa Mertlika.

Mapa, ktera by méla zachycovat Odysseovo putovani, by dle Vojtécha
Zamarovského neodpovidala realné mapé, a to z divodu, ze Homér popisoval
nejen mista, ktera znal osobné, ale také néktera znal pouze z vypravovani. Mnoho
mist odpovida redlnym uUzemim naptiklad Ithaka, Sicilie, soutéska, kterou
proplouva, kdyz se Odysseus stfetava se Skyllou a Charybdou. Casto je kladena
otazka, zda Ilias a Odysseu napsal jeden autor. Vojtéch Zamarovsky uvadi:
»~Rozhodujici vétsina badatelil zastdvd dnes (oproti minulému stoleti) stejny ndzor
jako antika: Ze oba eposy jsou dilem jednoho bdsnika, ktery v nich pretavil ,,surovou
rudu“teckych lidovych povésti a pisni v, Cisté zlato“ Iliady a Odysseie.” [29, s. 237]

Obdobny pribéh, jako je Odyssea, vyliCil helénisticky basnik Apollonius
Rhodsky ve svém literarnim dile Argonautika. V feckém eposu ze 3. stol. pt. n. 1,
li¢i basnik pribéh, ktery popisuje cestu Jasona a Argonautli ke zlatému rounu,
které je ukryto na vzdaleném ostroveé jménem Kolchida. Cesta se neobejde bez
strasti a problémi, nad kterymi musi Jason vyzrat. Inspirace Homérovou Iliadou
a Odysseou je nepopiratelnd. Jason se v pribéhu rovnéz setkava s postavou
Athény, Harpyiji, Sirénami, Charybdou a s mnoha dals$imi, které vyli¢il Homér ve
svych eposech. [19]

Rimskou obdobou Homérovy Odyssey a Iliady je Vergilifiv epos Aeneis, ktery
napsal Publius Vergilius Maro v letech 29-19 pft. n. 1. Pfibéh li¢i putovani hrdiny
Aenea ajeho navrat do rodné Italie. V pribézich je rovnéz zachycena trojska valka,
Aeneova laska a dobrodruZstvi, se kterym se setkava na cestach. Jelikoz vétSina
fimské kultury vychazi z fecké, ani v fimskych bajich tomu nenfi jinak. Postavy,
které zachycuje Aeneis, jsou odrazem postav z Odyssey, ale ne vSak presnou
kopii. Pfikladem s odliSnou charakteristikou postav jsou bytosti Skylla a Sirény.

[26]
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5.2. Déj literarniho dila Odyssea

Odyssea je piibéh o statecném a chytrém muzi, ktery se vydava na cestu domi
poté, co dobyl Troju. BohuZel se jeho putovani nenachazi bez obtiZi a méni se v
desetileté bloudéni. Béhem néj Odysseus rozhnéval nékolik bohi, nejvice
Poseidona, ktery mu posléze cestu nejvice komplikoval. Odysseus vyplul
s dvanacti koraby, pricemz nejdriv vyplenili mésto v Thrakii, ale Kikonové zajali
Sest jeho druhi z kazdého korabu a zavrazdili je. Dale se vydal Odysseus se svoji
posadkou do zemé Lotofagii a odtud pak do zemé jednookych Kyklopt. Zde vladl
lidozravy Kyklop Polyfemos, syn Poseidoniiv. Polyfemos poziel Sest ¢lent
Odysseovy posadky a jako odplatu ho Odysseus oslepil. Oslepeni vSak rozhnévalo
Poseidona natolik, Ze Odysseovi plisobi dalsi obtiZe na cestach. Poté se povedlo
posadce rozhnévat boha vétrti Aiola a museli plout dale az klidoZravym
Laistrygontim, ktefri pozreli vétSinu Odysseovy posadky. Z pivodnich dvanacti
lodi zbyla pouze jedna a ta se po Ctyfech mésicich plavby dostala na ostrov Aiaii,
kde sidlila ¢arodéjka Kirké, dcera boha Hélia a jeho Zeny Persy. Jak uvadi Robert
Graves ,Kirké ovlddala vsechna kouzla, ale lidi neméla prilis v Idsce. KdyZ Odysseovi
druhové metali los, kdo md ziistat na lodi a drZet straZ a kdo md prozkoumat ostrov,
padla volba na Odysseova druha Eurylocha, aby s dvaadvaceti dalsimi vystoupil na
breh. Zjistili, Ze Aiaia je bohatd na duby a na jiné lesni stromy, a nakonec objevili
Kircin paldc, postaveny na Siroké mytiné u stredu ostrova. Okolo se pliZili vici a lvi,
kteri misto aby se na Eurylocha a jeho skupinku vrhli, stavéli se zprima na zadni
nohy a laskali se s nimi. Clovék by byl snad ty zvitata povazoval za lidské tvory, a
také to lidé byli, jenom Kirciny cdry je tak proménily.” [04, s. 720] KdyZ dorazili do
paldce, privitala je Kirké hostinou, kterou vojaci neodmitli. AZ na Eurylocha, ktery
bézel pro pomoc k Odysseovi, je vSechny jedem proménila ve vepie. Bih Hermes
byl predvidavy a ochranil Odyssea proti Kir¢cinym kouzllim. Kdyz Kirké zjistila, ze
je imunni, poklekla pted Odysseem a piemlouvala ho, aby se stal jejim manzZelem.
Poté, co se mu podatilo presvédcit carodéjku, aby prisahala a zpét navratila
lidskou podobu jeho posadce, po dobu jednoho roku s ni setrval na ostrové. Kirké
mu porodila tfi syny Latina, Télegona a Agria. KdyZ se jiZ Odysseus nemohl déle
zdrzet, protoZe ho jeho srdce stdle lakalo rodinég, Kirké mu poradila, aby se vydal
do sidla Hadova za véStcem Teiresiem, ktery mu poradi cestu domt. Ten vSak

varoval Odyssea pred Poseidonovym hnévem, Sirénami, Skyllou a Charybdou. Pri

31



pokracovani v dobrodruzné cesté, doprovazené mnoha bouremi, opravdu narazil
Odysseus na Sirény, které libeznym zpévem vabily jeho posadku. Aby se ochranili
pred Sirénami, nakazal Odysseus celé posadce si voskem zalepit uSi a sam se
nechal ptivazat ke stéZni. ,Odysseus kricel na své druhy a hrozil jim smrti, jestliZe
ho nepusti. Ti vSak poslouchali predchozi prikazy a jesté pevnéji ho pritahovali ke
stézni. Tak lod’ bezpecné proplula a Sirény Zalem spdchaly sebevrazdu.” [04, s. 723]
Po prepluti izemi Sirén na né ¢ekalo dalsi nebezpeci v podobé Charybdy, ktera
zrovna klidnou vodu ve vir proménila. Odysseus manévroval lodi natolik, Ze se
jim podaftilo uniknout Charybdé, ale vplout primo do sparii Sestihlavé nestviire
Skylle, zabila Sest cleni Odysseovy posadky. Aby posadka obnovila sily, rozhodl
se Odysseus zastavit na ostrové Slunce. Natidil ¢leniim posadky, aby odprisahli,
Ze nezabiji ani jeden kus ze sedmi stad Heliovych dobytkli. BohuZzel hladova
posadka toto narizeni nedodrzela, a kdyz Odysseus usnul, zabila nékolik kusti ze
stada. Rozhnévali tak nejvyssiho boha olympského natolik, Ze Zeus na posadku
seslal ni¢ivou boufi, ktera lod potopila a zabila vSechny Odysseovy cleny
posadky. Jediny preZivsi Odysseus se plavil na kusu stéZné, ale proud ho opét
unasel smérem k nebezpecné Charybdé, ktera zrovna pohlcovala vodu. Podatilo
se mu zachranit a po deviti dnech plavby, se Odysseus vyplavil na ostrové nymfy
Kalypsé. Ta sedm dlouhych let drZi Odyssea na ostroveé Ogygia a rovnéz zada, aby
se stal jejim manZelem, vyménou mu slibuje nesmrtelnost. I pres to, Ze ma
s Kalyps6 syny Nausithoa a Nausinoa, je nejvice Odysseus oddany své Zené
Penelopé a chce se vratit zpét na Ithaku. Ze zajeti se dostavd pomoci boha Herma
a na voru odplouva z ostrova Ogygia. KdyZ na néj Poseidon seSle boufi, zachrani
ho bohyné Leukothea. Na biehu ostrova Drepané ho nachazi Nausikaa, okamZité
se ho ujme a privede Odyssea do palace, kde se setkava s narodem Fajak(. Tam
ho pohosti a slibi mu pomoc s ndvratem domt. Na piikaz Athény je vypravena lod’
Ithaku se spicim a nic netusicim Odysseem. Poté, co Athéna proméni Odyssea do
podoby Zebraka, s nim rozmlouva a radi mu, jak se vratit domt. Odysseus zjiSt'uje,
Ze je na Ithace pres sto napadniki ¢ekajich na jeho manZelku Penelopé. Penelopé
jiz nevi, jaky ukol ma vymyslet, aby napadniky odradila, a tak vymysli posledni.
Tim je lukostielba, kde ma ndpadnik napnout Odyssetliv luk a prostrelit Sipem
dvanact sekyr. Jediny Odysseus tento Ukol splni, ale rozhnéva tim ostatni

napadniky. ,Mezi zoufalymi Zenichy, vyzbrojenymi meci, a Odysseem, ktery aZ na
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luk nebyl vyzbrojen nicim, ale stdl pred hlavnim vchodem do siné, vypukl tuhy boj.“
[04, s. 735] Odysseus spolu se synem Télemachem, otcem, Eumaniem a Filoitiem
pobije vSechny napadniky a ziska zpét svoji Zenu Penelopé a sviij triin na Ithace.
JelikoZ vsak na ostrové zlistava stale mnoho odptircti a zradcti, aby nastal kone¢ny
mir, vyzyva Athéna Odyssea s pomoci svého otce Dia k ukonceni krveproliti, ¢imz
Homértv epos konci. [06]

V dalSich ptibézich, o kterych se zminuje naptiklad Robert Graves, je Odysseus
vyhnan Athénou na deset let z rodné Ithaky. BEhem desetiletého vyhnanstvi ma
za ukol usmifit se s Poseidonem, kterému obétoval dobytek, aby mu Poseidén
odpustil. Télemachos se stane ithackym kralem a pozdéji si za manZelku vezme
bohyni Kirké. Jelikoz se Odysseus nemtize navratit zpét do své vlasti, vezme si za
manzelku Kallidiku, se kterou ma syna Polypoiéta. Odyssetiv syn Télemachos je
vyhnan matkou Penelopé, na zakladé kletby, ktera obviniuje syna ze zabiti svého
otce a sama se ujima vlady. Po uplynulém vyhnanstvi se Odysseus vraci zpét na
rodnou Ithaku, a to se mu stane osudnym. ,Na Ithace prisla k Odysseovi smrt
z more, jak Teiresias predpoveédél. Syn Télegonos, kterého mél s Kirkou, plul po svété
a hledal ho. Prepadl Ithaku (kterou omylem povaZoval za Korkyru) a Odysseus
podnikl vypad, aby ndjezd odrazil. Télegonos ho zabil na brehu a osudnou zbrani
byl ostép zakonceny pdteri ze zatugy.” [04, s.736] Pribéh je zakoncen tim, Ze se

Penelopé pozdéji provdava za Odysseova syna Télegona.
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6 Popis vybranych postav z Odyssey

Tato kapitola je zamérena na postavy, které jsou vybrany k ilustraci Homérovy
Odysseji. V kapitole je zaznamenan popis vybranych hlavnich postav, jejich hlavni
pribéh a nasledujici vyvoj v jinych kulturach. Vybér postav byl zvolen na zakladé
Homérova pribéhu, které nejvice Odysseovi zneprtijemnili cestu nebo pro néj byly
dilezité. Vybér postav, které jsou v této kapitole popsany, je zvolen na zakladé

praktické ¢asti diplomové prace.

6.1. Harpyje

Harpyje (fecky apmalewv) jsou nestviry, které se svym vzhledem podobaly
Sirénam, které byly popisovany jako Zeny s pta¢im vzhledem. Jejich ikkolem bylo
odnaset duSe mrtvych do podsvéti a Homér se o nich zminuje, kdyZ odnesly dusi
Odysseova syna. S témito stvofenimi je spojovan hlad, sucho, silny zapach a
epidemie. [03] Harpyje jsou nejvice znamé z baji o krali Fineovi, kterého bohové
potrestali vétnym hladem tim, Ze mu vZdy priletély harpyje snist nebo pokalet
jidlo. [29] Jak uvadi Vojtéch Zamarovsky ve své knize: ,ProtoZe Harpyje nikdo
nezahubil, preZily zdnik svéta reckych myti: dodnes se jejich jménem nazyvaji
osklivé a hasterivé Zeny, a kromé nich jihoamericti dravi ptdci, jeZ zoologové

zarazuji do rodu Thrasaétus.” [29, s. 125]

6.2. Charybda

Charybda (iecky XapuBdig), neboli Charybdis je stvoieni popisované v podobé
vodniho viru nebo jako stvoreni zplsobujici vodni vir. Vodu pohlcuje trikrat
denné a posléze ji také vyvrhuje. Na rozdil od Skylly, ktera se vyskytuje nedaleko,
je pomérné jednoduché Charybdis obeplout bez ithony v dobé, kdy je necinna.
Plivod ani konkrétni vzhled neni jist, ale Homér ji popisuje jako bozskou
Charybdis s hrozivym zjevem. [06] Naopak Robert Graves ji popisuje, na zakladé
feckych baji, jako Zravou Zenu pohlcujici vodu, kterou na dno more srazil bleskem
Zeus. V nékterych reckych legendach je Charybda popisovana jako velké vodni
monstrum, které ma na okraji nebezpecné zuby a proces pohlcujici a vypoustéjici
vodu slouZi pouze jako dychani. Argonauté byli prvni, ktefi obepluli Charybdu bez

uhony. [04]
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6.3. Kirké

Kouzelnice Kirké (fecky Kipkn), ktera Zila na ostrové Aiaii, je dcerou boha Helia
a bohyné Persy. V Homérové pribéhu se Odysseovi pomstila tim, Ze proménila
posadku ve vepre. [ kdyZ se u ni Odysseus zdrZel cely rok, neméla v amyslu mu
uSkodit, chtéla ho totiZ za manZela. Poradila Odysseovi, aby se vratil do podsvéti,
kde se mize dozvédét cestu zpét do vlasti. Homér popisuje Kirké jako Istivou
Zenu s velice krasnymi vlasy. Mezi jeji nejznaméjsi kouzelnické Ciny patri dle baji
proména krasné divky Skylly v hrozivou ptiSeru, proména Odysseovych muzii ve
vepre dle Homéra a proména laurentského krale Pica v datla. Kirké je znama také
ze starych mytt, které jsou spjaty s Argonauty. Vyobrazovana byla nejcastéji na
malbach v 16. a 18. stol. n. . Na Prazském hradé byla umisténa malba od
Bartholomea Sprangera sndzvem Odysseus a Kirké, kterd je nyni
v Uméleckohistorickém muzeu ve Vidni. V 18. stol. n. I. byla Kirké ndmétem pro

ceskou operu od Josefa Myslivecka s nazvem Circe. [29]

6.4. Polyfém

Kyklop Polyfém (fecky IMoAU@nuog) byl synem boha Poseidona a nymfy
Thoosy. Tohoto lidoZravého Kyklopa povazoval Homér za jednoho z nejsilnéjSich
Kyklopi. V Odyssee zajal a zabil Sest ¢lenti Odysseovy posadky a Odysseus se mu
oplatil tim, Ze pri utéku ze zajeti Polyféma oslepil. Oslepeni Kyklopa Polyféma
ovSem rozhnévalo Poseidona. Zajimavosti je, Ze popis Kyklopi je v mytech
sjednoceny, a sice jako lidoZravy jednooky obr svelkou silou. Homér uvadi
Kyklopy jako narod, ktery Zil v Hyperii, ale dle jinych baji byli Kyklopové pouze
tri. Vojtéch Zamarovsky dale uvadi: ,Kyklopové ddvno vyhynuli, jen jejich jméno
ztistalo. Oznacuje se jim obr nebo sildk; mluvime o kyklopskych strojich, kyklopské
postavé apod. Dostalo se i do mediciny: zriidnost, pri niZ obé oci splyvaji ve stredu

obliceje, se nazyvd kyklopie.” [29, s. 186]

6.5. Odysseus

Odysseus (Fecky '08vcoelg) je povazovan za bystrého, statecného a silného
muZe. Tento Ithacky kral je synem Ldaertiiv a Antikleie a otcem Télemacha.
V ptibéhu je zachycena strastiplna cesta domt na Ithaku za svoji manZelkou
Penelopé a synem. Svoji Istivosti a chytrosti prekonal mnoho nebezpecnych

nastrah. Odysseus je také skvély v lukostielbé, tento um dokéazal pti jednom
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z poslednich ukold, ktery zadala jeho manzelka Penelopé. Jedna se o jednu
z nejvyraznéjsich postav recké mytologie, ktera predstavuje ideal muZe jakoZto
hrdiny. Odysseovou postavou se inspiruje mnoho basni, feckych tragédiich a
rimskych basniku. Cituji: ,A ziistal hrdinou kat exochén pro vsechny véky: nelze
snad viibec zjistit, kolik autorti dosud zpracovalo nebo obménilo jeho postavu a
kolik jich tak jesté ucini - v dramatech, v romdnech, v bdsnich, ve filmu.“ [29, 5.236]
Postava Odyssea byla casto také ztvarnéna na reckych vazach, které zachycovaly
rizné pribéhy, ale pozdéji i na obraze od Petera Paula Rubense, Williama

Turnera, Jozefa Kostky. [29]

6.6. Penelopé

Penelopé (Fecky IImveAdmm) byla dcerou akarnanského krale fkaria a kralovny
Periboie, a také manzelkou Odyssea. Byla vérna a oddana svému manZelovi
natolik, Ze vymyslela tkoly a ¢iny, které po celou dobu Odysseova putovani mély
pozdrzet a odradit stovky napadnikt. Kdyz se dostal jeji manzel zpét na Ithaku,
tak jej nepoznala, protoZe byl proménény na mrzaka. JelikoZ ji uZ dochazely
napady, jak odradit ndpadniky, vymyslela ukol, ktery by zvladl pouze jeji manZel.
Tim tkolem bylo natdhnout tétivu na luk a prostrelit Sipem dvanact sekyr. Tento
ukol splnil pouze Zebrak, kterého Penelopé nepoznala. Kdyz dala posledni tkol,
ktery byl vynést z loZznice manzelskou postel, tak se Odysseus usmal, protoze
védél, Ze to je pouze zkouska. Bylo nemozné vynést postel mimo loZnici, protoze
ji Odysseus vyrobil z kmene olivovniku a nebylo ji mozné kamkoliv prenést.
Homér popisuje Penelopé jako idedl manzelské lasky a oddanosti. Vlastnosti,

které ji pridruZuji, jsou mimo jiné chytrost, krasa a vérnost. [29]

6.7. Poseidon

Poseidon (fecky Ilooed®v) je mladSim bratrem Dia. Tento blh je casto
nazyvan také jako Neptunus. Jeho rodice jsou Kronos a Rhein. Z obavy, Ze by
mohli svého otce nékdy pripravit o vladu, byl Poseidon Kronem snéden se vSemi
svymi sourozenci, kromé Dia. Ten byl po porodu matkou ukryt na Krété a kdyz
mél sily, povstal proti vlastnimu otci a zachranil své bratry. Pfi rozdélovani vlady
mezi Poseidonem, Plutem a Diem, losem padla vldda nad vodstvem pravé
Poseidonovi. Sidlo si ziidil v hlubinach morte ve zlatém palaci v Aigach. Jednim

z typickych atributi pro Poseidona jsou koné se zlatou hrivou, zlata zbroj a
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trojzubec, ale také mu byli zasvéceni delfini, byci a strom sosna. Poseidon je
ptivodce veskerého déni v mori, véetné vinobiti, zemétieseni, kroti rozbourené
viny a posila lodim priznivy vitr. Rozhnévany ni¢i moreplavce, zaplavuje mésta,
vysila morské obludy. [29] Nejlépe je povaha Poseidona popsana v knize od
autord L.F. Sasky a Dr. F. Groha: ,Poseidonova povaha je nestdld jako Zivel, jemuZ
viddne. Je prudky, popudlivy, netstupny a vzdorovity. Ackoliv je mladsi neZli Zeus,
nechce se nékdy podrobiti jeho viili.“ [20, s. 88.] Pro antické Recko mél Poseidon
velky vyznam, ktery mu byl prokazovan napriklad ¢astym ztvarnénim v malirské
Ci socharské podobé. ,Z velkého mnoZstvi antickych soch Poseidéna je snad
nejzndméjsi tzv. Poseidon s trojzubcem, rimskd kopie reckého dila pochdzejici
z druhé poloviny 4. stol. pr. n. L. (dnes ve Vatikanském muzeu); slavnd Lysippova
socha Poseidona z druhé poloviny 4.stolpr.n.l. se zachovala v nékolika mensich
kopiich, z nichZ zvldst' dobrd je v Iraklijském muzeu na Kréte; r. 1946 byla objevena
velkd a umeélecky cennd Poseidénova socha v troskdch antické Smyrny (dnesniho
Izmiru).” [29, s. 278] Z 18. stoleti je nejznaméjsi zachyceni Neptuna od Nicoly
Salvy na fimské fontané di Trevi, ktera byla vytvorena dle Berniniho navrhu.
V Praze se nachazely dvé sochy Neptuna, které byly pred tricetiletou valkou

premistény a nyni jsou umistény ve Stockholmu a Drottningholmu. [29]

6.8. Sirény

Sirény (fecky ZXZelpfijveg) jsou popisovany jako nadherné Zeny s libeznym
zpévem, které poté moreplavce zabijely. Neni pochyb, Ze vyuzivaly ke svadéni
Zenskou sexudlni pritazlivost, a v kombinaci se svym podmanivym zpévem
plisobily neodolatelné. Nejicinnéjsi obranu proti nim zvolil Odysseus, ktery
nakazal svym vojakiim, aby si zalepili usi voskem a sadm se nechal privazat ke
stézni. Je tedy jediny, kdo z celé posadky slySel zpév Sirén. [06] U nejstarsich
prekladi plavba kolem Sirén probéhla bez ptivazani Odyssea ke stézni lodi, ten
mél naopak volnost v pohybu na lodi, a presto jim odolal. Sirény jsou popisovany
v Feckych bajich a povéstech v riznych podobach, ale nejcastéji, jako Zeny s kridly
a drapy. Vizualni podoba mezi Sirénami a Harpyjemi neni nahodila, naopak R.
Graves zminuje ve své knize pribuzensky vztah. [04] Dle zdroju se lisi také pocet,
ve kterém se vyskytovaly. ,Nékteri véri, Ze Sirény byly jenom dveé, jini, Ze byly tri,

totiz Parthenopé, Leukosia a Legeia; ¢i Peisionoé, Aglaopé a Thelxepeia; Ci
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Molpé.” [04, s. 724]

0d konce 8. stol. n. l. jsou popisovany jako vodni panny. V heraldice se také
nachazi popis Sirén jako dvouocasych Zen skridly. Na rimskych malbach,
mozaikach a nadobach jsou Sirény zachyceny v nékolika odliSnych podobach,

napriklad i s hudebnimi nastroji. [29]

6.9. Skylla

Skylla (fecky ZkUAAa) je nesmrtelna nestvlra ukryvajici se ve skale
v Messinské UZiné. Ze své sluje lovi delfiny, moreplavce, moiské tulené a jinou
potravu, ktera by ji zasytila. V Homérové eposu se ji podaii usmrtit Sest ¢lent
Odysseovy posadky. Popis a ptivod Skylly se odliSuje v feckych a rimskych bajich.
V teckych bajich je popisovana jako psi nestviira s dvanacti ohavnymi nohami a
Sesti strach nahanéjicimi hlavami. Kazda hlava ma tii rady Spicatych zubi a
vydava Stékajici a kinucivé zvuky. [06] ,Popis Skylly md vétsi mytologickou
diileZitost, neZ by se na prvni pohled zddlo: ztotoZnuje ji s bilymi hafany smrti se
zrzavyma usima, strasidelnou smeckou prizracnych fen z britskych povésti, kterd
Stve duse zatracencti. Byli to ddvni egyptsti lovecti psi, zasvéceni Anubiovi a dosud
chovani na ostrové Ibiza, kteri vyddvaji pri prondsledovdni koristi vyti podobné

kriucent stériat nebo kiiku hus bernesek pri tahu.” [04, s. 731]

Nejednalo se vzdy o stviiru, jakou je nejcastéji spojovana. Pivodem to byla
dcera megarského krale Nisose. Li¢i ji jako mladou a ptivabnou divku, ktera si
ziskala srdce mnoha muzi. Zamiloval se do ni samotny btih vodstva Poseidon
nebo také bih plavcii Glaukos. V Reckych bajich a povéstech neni jednozna¢né
uvedeno, kdo Skyllu proméni v nestviiru. A to z divodu existence pribéht se
tfemi moznymi putvodci, kterymi jsou Poseidon, Kirké a Poseidonova Zena
Amfitrité. Divodem promény divKky v nestviiru byla zarlivost. V iimské Aeneis je
Skylla popsana jako nadherna Zena se ZraloCim télem a socasy delfini. [26]
Ovidius vystihuje Skyllin vzhled jako napiil Zeny a napil psi nestviiry s Sesti
hlavami. V rimskych bajich a povéstech je dalsi vzhled kombinovan s hady, ptaky

nebo rybami.
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7 Odyssea v umeéni

Kapitola Odyssea v uméni poukazuje na mnoZstvi vyobrazeni tohoto tématu
od starovéku az do soucasnosti. Téma spjaté s Odysseem se dochovalo na mnoha
vazach, sochich, malbach, ale také v hudbé.

Antické uméni se dochovalo na keramice a nasténnych malbach. Hrncifstvi ve
starovékém Recku v 5. stoleti pf. n. I. bylo povaZovano za jedno z nejlepsich a
nemeélo v Sirokém okoli konkurenta. Proto neni divu, Ze athénsti hrnciri
zasobovali naptiklad i Etrusky.

Zakladem pro dobré hrnciistvi byla jilovita hlina, ktera se musela diikladné
zpracovat Slapanim a prevalovanim. Jak uvadi Jan Bouzek: ,Kvalitni hrncirskd
hlina se téZila zejména na mysu Kolias, asi 10 km jiZné od Athén. Hrnciri Zili ve Ctvrti
zvané Kerameikos, v sousedstvi hlavniho hibitova.” [01, s. 113] Aby byla hlina
¢ervena, pridavali do ni hrn¢iti rtizné prisady. Keramika byla poté zpracovavana
dvéma lidmi - prvni otacel spodni deskou a druhy tvaroval hlinu do potiebného
tvaru. Dale se hlina nechavala zaschnout, zdobila se a poté se palila v kopulovych
pecich. Zdobeni tfecké keramiky dnes délime na nékolik styli, a sice styl
geometricky, ¢cernofigurovy, ¢cervenofigurovy, orientalizujici a malbu na svétlém
podkladu. Nejcastéji se mlizeme setkat s Cervenofigurovym stylem, u kterého se
pouzival listr na mista, jeZ méla byt cerna. Listr byla smés vyrobenda zjiz
prepalené hliny a organické slouceniny. Po vypaleni namalované nadoby, hlina,
kde byl listr, z¢ernala. Rekové vyrabéli nadoby riznych velikosti a tvard v
zavislosti na ucelu, ke kterému nadoba slouZila. Vyrabély se napriklad amfory
(nddoby se dvéma madly na ichovu tekutin), kratery (nddoby slouzici predevsim
pro namichani napoje z vina redéného vodou), kylixy (mélké ¢iSe k popijeni vina),
skyfy, hydria, pyxis, oinochoe, olpe a jiné. ObtiZnou cast procesu piedstavovalo
pro hrncife samotné paleni keramiky. Z divodu nedokonalé techniky jim totiz
Casto keramika praskala. [01]

Vazové malirstvi bylo natolik oceniovano, Ze si umélci dané nadoby
podepisovali vlastnim autogramem. Na zakladé toho se dochovala jména
vyznamnych maliii, ktefi predevSim ztvarnovali mytologické motivy a naméty
kazdodenniho Zivota. K nejvyznamnéjsim umélciim své doby patrili Andokida,
Eufronios, Euthymidés, Fintias, Myson, Panaititiv malit, Epiktétos, Makroén, Durid,

Pentheisiley a jini. [01]
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Z nasténného malifstvi se toho tolik nedochovalo, ale dle vyzkumi a
dochovanych fragmentii neziistalo oproti keramice pozadu. Diikazem mohou byt
fresky zetruskych hrobek ¢i nasténné malby v Paestu. Za jednoho z
nejvyznamnéjSich malifa 5. stoleti pi. n. 1. byl povazovan Polygnétos z Thasu.
Ztvarnoval predevsim témata Feckych déjin a baji. Jeho dilo pribliZuje Jan Bouzek:
»~Dobyti Tréje a Odysseus v podsvéti byly velké malby, které zahrnovaly vétsi pocet
figur vtémér Zivotni velikosti. Zptisob malby byl ziejmé epizodicky - krdter
s Argonauty v Louvru ukazuje rozptyleni jednotlivych hrdinti scén v ndznacich
krajinnych prvki.“[01, s. 234] Svoji vyznamnost dokazoval Polygnétos z Thasu v
jedinecném uzivani barev - bilé, okrové, cervené, cerné a jejich kombinacemi,
¢asteCnym stinovanim a zachycenim otevienych ust a zubt na malbach. [01]

Nejrozsitenéjsi vyobrazovani Odyssey bylo ve starovéku na keramickych
ktera pochazi z 5. stol. pt. n. 1. [60]

Malba, ktera pochazi z 5. stol. pt. n. 1., je pojmenovana Penelopé a Télemachos
u tkalcovského stavu. V soucasné dobé je uloZena v Méstském muzeu v Chiusi.
Tato pompejska malba zachycuje Penelopé, jak tka pohtebni rubas pro Odyssea
a pri tom oddaluje setkani s napadniky tim, Ze kazdé rano upara kus utkaného
rubase z predeslého dne. [33]

Vyobrazeni Odyssea jako Zebraka lze vidét na terakotovém reliéfu z 5. stol. pf.
n. 1, ktery vyobrazuje Odyssea klaniciho se pred Penelopé po splnéni ukolu. [52]

Kampansky krater, ktery pochazi ze 4. stol. pt. n. l. opatfil malbou fecky malir
Ixion a dnes je umistén v pariZském muzeu Louvre. Tématikou, kterou umélec
zachycuje, je Odysseovo vrazdéni Zenichu. [49]

Jedno z mnoha zachyceni Kyklopa Polyféma je mozné vidét v Bostonském
muzeu uméni. Jedna se o mramorovou bustu z 2. stol. pt. n. 1. [35]

Dal$im ztvarnénim Odyssea je soubor helenistickych soch z 2. stol. pt. n. 1,
nalezeny v roce 1957 v italském mésté Sperlonga. Tento soubor zachycujici déj
z Homérova eposu, se nachazel vjeskyni pod vilou rimského cisare Tiberia.
Nejzachovalejsi je sousosi, které zachycuje oslepeni Kyklopa Polyféma. Kromé néj

se dochovalo torzo sousosi, kde zapasi Odysseova posadka se Skyllou. [63]
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Nizozemsky barokni malif Peter Paul Rubens namaloval vroce 1638 obraz
Odysseus u Fajdkil, ktery je nyni uloZen v Galerii Palatina ve Florencii. Na obraze
je zachycen nahy Odysseus, ktery se zachrani na Ostrové Fajakl. Piichazi za nim

state¢na Nausicaa, ktera nabidne nahému Odysseovi pomoc. [62]

V roce 1829 ztvarnil anglicky malif Joseph Mallord William Turner déj, ktery
zachycuje Unik pred Kyklopem Polyfémem. Obraz je nazvan Odysseus a Polyfém,

jenz je umistén v Narodni Galerii v Londyné. [57]

V roce 1935 vyobrazil leptem Henri Matisse Odyssea a Nausika, pricemz dilo

zachycuje ¢ast déje, jak Odysseus Zada o pomoc Nausiku na biehu ostrova. [53]

Odyssea nékolikrat ztvarnil rovnéZ umélec Jan Bauch, a to nejen formou
ilustraci k Homérové Odyssey, ale také ve svych grafikach. Prikladem je graficky
list z roku 1986, ktery zachycuje Odyssea v technice suché jehly. [38]

Tématikou Odyssey se inspiroval také soucasny bélorusky umélec Vladislav
Kvartalny, ktery na svych grafikach zobrazil Zenské postavy z Odyssey Athénu,
Nausiku, Kirké, Kalypsé, Sirény a Penelopé. Graficky tisk zroku 2008 je
zpracovany barevnym leptem. Autor na tomto tisku zachycuje Odysseovou

manZelkou Penelopé a vrazdéni Zenichti. [51]
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8 Graficke listy

Praktickou casti diplomové prace bylo vytvoreni deseti grafickych listl
k Homéroveé Odyseji. Tato kapitola zahrnuje popis a vysvétleni vlastni ilustrace.

Jednotlivé grafické listy jsou vZdy tvoreny tUstredni postavou, ktera je umisténa
v centralni ¢asti tisku. Pod hlavni postavou se odehrava cast pribéhu, ktery zazil
Odysseus. Vlevém hornim rohu se nachazi medailon, ktery ztvarnuje hlavni
postavu a dale je tam uvedeno jméno vyobrazené postavy v reckém jazyce. Po

stranach je ram, ktery je tvofen prvKy inspirovanymi starovékym Reckem.

Grafické listy jsou o rozmérech 395 x 295 mm. Tiskova matrice ma rozmér
299 x 217 mm. Pro grafické tisky je zvolen papir italské znacky Fabriano. Gramaz

zvoleného papiru je 220 g/m?.

8.1. Kyklop Polyfém

Postava Kyklopa Polyféma je umisténa uprostied grafického listu. Prvky, které
charakterizuji Kyklopy, jsou jedno oko, hrozivy vzhled, velka sila a vyska obra.
Pod hlavni postavou jsou zachyceny dva déje. Prvni déj, ktery je umistény v levé
dolni ¢asti, vyjadruje, jak se Polyfém chysta snist Odysseovy vojaky. V pravé ¢asti
je zachycena Odysseova odplata za zabiti jeho Sesti vojaki. Po stranach jsou

umistény zbrané, které jsou inspirovany vyobrazenim z reckych vazovych maleb.

8.2. Poseidon

Poseidon je Casto vyobrazovan jako starsi muZz s polodlouhymi vlasy a delSim
plnovousem. Mezi hlavni atributy, které jsou spojovany s Poseidonem, patii
trojzubec, moiské boute, koné. Vmém vyobrazeni je Poseidon zachycen jako
zachmureny muz, ze kterého jde citit touha po pomsté. Pro ohraniceni grafiky
jsem pouzila Poseidontliv hlavni atribut. Ve spodni ¢asti je ztvarnéna Poseidonova

pomsta za oslepeni jeho syna Polyféma.

8.3. Kirké

Kouzelnici Kirké jsem zachytila s antickym ucesem, kterym jsem se inspirovala
z feckych maleb. Pro bohyni je typicky jed, kterym otravila své hosty. Ten je
ztvarnén v podobé kalichu, ktery drzi obé postavy. Kirké se podarilo Odysseovu

posadku proménit ve vepre, jenZ je na grafickém listu zachycen v medailonu u
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nohou Kirké. Ram tisku je vytvoren dle stylizovaného doérského sloupu

s kanelovanim.

8.4. Sirény

Tti Zeny umisténé v centralni ¢asti grafického listu jsou Sirény. Zachyceny jsou
moi'ské panny dle novéjSiho popisu, ktery pochazi z 8. stol. n. 1. Ve spodni ¢asti je
vyobrazen déj, pti kterém Sirény topi moreplavce. Jako ram jsou pouZity morsti

ZivocCichové podle maleb z vaz.

8.5. Skylla

Sestihlavé monstrum Skylla je popisovano v feckych bajich jako jedno
s dvanacti nohami a Sesti psimi hlavami. V mém vyobrazeni Skylla ¢iha ze své
sluje. Ve spodni ¢asti je vyobrazena lod’ bez posadky, protoZe posadku poziela
Skylla. Po stranach grafického listu jsou delfini a chobotnice. Inspirace je rovnéz

reckou malbou.

8.6. Charybda

Charybda je zahadné stvoreni, které je popisovano odlisné. Dle popisii se jedna
o tvora, které zptsobuje vodni vir nebo jde také o vodni vir. Charybda je umisténa
uprostied grafického listu a vyobrazena jako vodni cerv s nebezpe¢nymi zuby,
které pohlti proplouvajici lodé. NiZe je zachycena Odysseova lod, jak proplouva
kolem Charybdy, aniz by se cokoliv stalo jeho ¢lentim posadky. Na okrajich tisku

jsou vyobrazeny krevety a mlzi dle antickych maleb.

8.7. Odysseus

Statecny a chytry hrdina Odysseus je v eckych bajich a povéstech popisovan
jako mlady, pohledny, svalnaty a chytry muz. Na grafickém listu je zachycen jeho
navrat domd, finalni bitvu a zavérecné setkani se svoji manzelkou Penelopé. Po
okrajich jsou pripomenuty utrapy, které potkaly Odyssea pii plavbé domd.
Konkrétné jsou v nich ztvarnéni vepfti, které proménila Kirké, Charybdis, Kyklop
Polyfém, Sestihlava nestviira Skylla, vyobrazeni bajnych tvorl a Harpie, Sirény a

Poseidontiv trojzubec a kalich jako symbol jedu, ktery poskytla rovnéz Kirké
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8.8. Penelopé

Odysseova krasna manzelka Penelopé méla v Homérové eposu pres sto
zajemct, ktefi zadali o jeji ruku. SnaZila jsem se zachytit Penelopé dle Odyssea,
ktery ji popisuje jako krasnou a vérnou manZelku. Pod hlavni postavou jsou
zachyceni muzi, jak se sklani pred Penelopé a davaji ji na védomti, Ze jsou schopni
ji vzdat hold. Odéni jsou do své zbroje, ktera poukazuje na to, Ze jsou pripraveni

o ni bojovat. Tisk ramuji tradi¢ni fecké geometrické dekorace.

8.9. Harpyje

Harpyje Homér popisuje jako napil Zenu a naptl ptaka. V Odyssey Homér
zminuje pouze to, Ze Harpyje odnasi duSe mrtvych do podsvéti. Vmém
vyobrazeni je zachycena Harpyje jako Zena s pta¢imi kridly a zdeformovanou
postavou, ktera ma na koncetindch paraty. V pozadi je zachycena recka lod,

z které Harpyje odnesla duse zemielych.

8.10. Odysseus - Zebrak

Aby nemél Odysseus jednoduchy zavér navratu domi na Ithaku, proménila
ho Athéna k nepoznani. Odysseus, jehoZ jsem ztvarnila jako pohublého mrzaka
s jizvou na tvari a splihlymi vlasy, musel také splnit tikol, ktery zadala Penelopé.
Ve spodni ¢asti jsou ZeniSi vyckavajici na to, aby mohli splnit tkol. Pfed nimi stoji

Odysseus, ktery ukol splni Uspésné, coz vSechny Zenichy rozhnéva.
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9 Didakticka Cast - vytvarné didakticky projekt

Didakticka ¢ast diplomové prace je zamérena na vliv hrdini a mytd, ktery
maji na Zaky stfednich Skol. Vmnoha soucasnych filmech nachazime akéni
hrdiny, ktefi maji vlastnosti podobné tém Odysseovym. Dle Mgr. Sylvy
Fischerové, ktera se =zabyvala nékolik let rozborem Homérovych dél,

neoznacujeme Odyssea za ¢lovéka ani boha, ale za héroa, respektive poloboha.

Jako téma vytvarné didaktického projektu jsem si zvolila ilustraci
k vybranému pribéhu. Diive byla ilustrace chapana jako vysvétleni textu pro
negramotné, ale v soucasné dobé je vnimana jako svébytny umélecky obor. Prace
ilustratora neni jednoduchd, jelikoZ klade velké naroky na to, aby spravné

zachytil podstatu pribéhu a danou atmosféru.

Cilem vytvarné didaktického projektu bude vytvoreni cyklu ilustraci k
piibéhu, ktery si zaci sami vymysli. DalSim cilem je pftiblizit zakiim Odysseu
zajimavym zplsobem jednak z hlediska vytvarného zpracovani, ale také z

hlediska literarniho.

9.1. Popis projektu
Projekt bude rozdélen do tii Casti. V prvni Casti se Zaci seznami s vybranymi
grafickymi technikami, suchou jehlou, linorytem a dievoiezem. Zaci si vyzkousi
navrhy k danym technikdm a také se dozvi teoretické poznatky v oblasti ilustrace

a grafiky. Poznaji nejzndmé;jsi ilustratory a grafické listy.

V druhé ¢asti projektu s Zaky probereme, jaké vlastnosti a schopnosti maji
kladné a zaporné postavy v piibézich souc¢asné doby a jaké z nich mély postavy
z Odyssey. V této Casti si také Zaci v ramci tridy vytvori ptribéh o svém hrdinovi,

ktery bude mit v zavéru ponauceni. Pfibéh bude rozfazovan dle poctu zaka.

Ve tieti Casti projektu si Zaci pripravi navrhy na grafické listy v technice suché
jehly a touto technikou zrealizuje kazdy svoji c¢ast pribéhu. Ve findle budou

jednotlivé grafické listy svazany v jednu knihu.
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9.2. Cil projektu

Cilem projektu je seznameni zakli s materidlem a pracovnim postupem, a to
predevsim pri vyuziti techniky suché jehly. Dale budou Zaci seznameni s ilustraci
jako takovou a poZadavky na jeji tvorbu a ziskaji prehled o Ceskych ilustratorech.
Projekt podporuje rovnéZ rozvoj schopnosti prace v kolektivu a schopnost

rozliSovat lidské vlastnosti.

Béhem projektu budou u zaka rozvijeny klicové kompetence a kreativita. K
tomu dopomiize i skuteCnost, Ze prace zakli bude nejen samostatna, ale i
kolektivni. Pri tvorbé navrhi je podstatné, aby zaci dokazali spolupracovat a
shodli se na pribéhu i vizualni strance hlavniho hrdiny a jeho schopnostech.
Vramci projektu dochazi k mezipredmétovému propojeni vytvarné vychovy,
historie a Ceského jazyka.

Motivaci zaki, ktera je na zacatku kazdého projektu nejdilezitéjsi, by mél
zajistit samotny charakter projektu, a sice moderni pojeti ilustrace v podobé

vlastniho ilustrovaného pribéhu, ktery vznikne v ramci tridy.
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9.3. Realizace projektu - plan hodin

1. Uvod k tématu ilustrace ke knize

Hodinova dotace: 2x45min

Vychodiska: Teoretickd vychodiska o ilustraci, vyznamni ¢esti i zahrani¢ni
ilustratori a ukazky jejich dél.
Cile: Zaci jsou seznameni s celym priibéhem projektu a jsou zasvéceni do tématu

ilustrace. Dale jdou seznameni s déjem Odyssey a s vyobrazenim Odyssea jako
hrdiny.

Pomiicky: Prezentace na téma ilustrace, ukazky dél vyznamnych ilustratori.
Motivace: Uvod do tématu ilustrace, debata nad otazkou ¢etby. Ctete radi? Jaké
Zanry? Jak casto Ctete? Ma Cetba vyznam a je pro vas obohacujici? Znate Iliadu a

Odysseu? Kdo je autorem tohoto eposu? Jaké jsou vlastnosti hrdinti? Vas

oblibeny hrdina z literatury? Jini oblibeni hrdinové?

Popis vyucovaci jednotky: Zaci jsou sezndmeni s celym priibéhem projektu,
poté jsou zasvéceni s tématem ilustrace, prohlizi si ukazky dél vyznamnych

ilustratorti a zaroven probiha debata nad otazkou cetby rizena ucitelem.

Prvni zadani: Zamysleni a debata zakl nad spole¢nym ptibéhem; jaké bude mit
hlavni postava vlastnosti; udalosti, které v pribéhu nastanou; jaké jsou emoce

v jednotlivych pribézich.

Vysledna prace: Teoreticka znalost.
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2. Seznameni zaki s grafickymi technikami
Hodinova dotace: 4 x 45 min
Vychodiska: Teoreticka znalost prace v grafickych technikach.

Pomiicky: Prezentace na téma grafické techniky, ukazky dél vyznamnych

grafika.

Cile: Zaci jsou seznameni s grafickymi technikami, a to jak s teorii, vyvojem,
metodami zpracovani, tak s praktickym postupem prace v technice suché jehly.

0d navrhu provedenym kresbou tusi a perem, po pienos na desku, ryti aZ po tisk.
Pomiicky: Jehla, kovové desticky, tuzka, tus, pera.
Motivace: Prehled vyvoje tisku z hloubky, ukazky praci.

Popis vyucovaci jednotky: Zaci zpracuji technikou suché jehly zadané téma
(krajina). Navrhy provedou tusi a perem, poté pienesou zrcadlové navrh na
kovovou desti¢ku a za¢nou ryt jehlou. Po vyryti bude nasledovat seznameni Zakl
se zasadami tisku z hloubky (navlhceni papiru, srazeni hran, natfeni desky,
vytreni desky, ociSténi hran, tisk, zatiZeni vytiSténé grafiky pti schnuti). Pro

seznameni s technikou postaci format matrice A5.

Vysledna prace: Graficky list zpracovany technikou suché jehly na téma krajina.
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3. Tvorba pribéhu

Hodinova dotace: 4x45 min
Vychodiska: Teoreticka ¢ast zamérujici se na pribéh, lidské vlastnosti a emoce.

Cile: Zaci v této ¢asti projektu vytvori spoleény pribéh. Vyulujici vede s zaky
diskuzi o tom, jaké ma clovék vlastnosti a jaké emoce se projevuji v riiznych

situacich. Jak sami vnimame jednotlivé situace a jak se pfi nich citime.
Pomiicky: Psaci potieby, papir.
Motivace: Zaci skupinové diskutuji a tvoii v ramci celé tfidy pribé&h.

Popis vyucovaci jednotky: Zaci maji za tkol vytvorit pfibéh a podobu hlavniho
hrdiny, jaké bude mit vlastnosti a jak bude vypadat po vizudlni strance. Text

pribéhu by mél byt clenén na samostatné udalosti, které se v ném odehraji.

Vysledna prace: Sepsany piibéh dle jednotlivych udalosti, podoba hlavni
postavy.

Poznamka: V této Casti projektu miiZe nastat spoluprace s vyucujicim ceského

jazyka, ktery si tuto ¢ast mlZe vzit na starost.
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4. Tvorba navrhii pro vlastni ilustrace

Hodinova dotace: 4x45 min

Vychodiska: Prakticka znalost prace v grafické technice suché jehly.
Vytvarna technika: Sucha jehla.

Pomiicky: Tus, Stétce, pera, nacrtniky.

Motivace: Rozdéleni si textu na ¢asti. Kazdy si dle vlastniho uvazZeni zvoli ¢ast,

ktera by se mu nejlépe ilustrovala.
Cile: Zaci jsou seznameni s grafickou technikou a jsou schopni zaéit tvotit navrhy.

Popis vyucovaci jednotky: V prvni Casti projektu se Zaci seznamili s technikou
suché jehly, kterou si i vyzkousSeli. Nyni v této €asti projektu dochazi k realizaci
vlastni ¢asti, kterou si dle pribéhu zvolili. Kazdy Zak vytvori alespon 5 az 10
navrht, ze kterych dle konzultace s vyucujicim a spoluzaky se vybere vhodna

ilustrace do spole¢né knihy.

Vysledna prace: Jeden konecny navrh k ilustraci tridni knihy.
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5. Priprava matrice, pirenos vyslednych navrhi na matrici

Hodinova dotace: 2x45 min
Vychodiska: Prakticka znalost prace v grafickych technikach.
Vytvarna technika: Sucha jehla.

Pomiticky: Kovova deska, jehla k ryti, pauzovaci a kopirovaci papir, brusny papir,

pilnik.
Motivace: Tvorba vlastni €asti, ktera bude soucasti spole¢né knihy.
Cile: Priprava matrice k tisku.

Popis vyucovaci jednotky: Nejprve si zaci opracuji kovovou desku brusnym
papirem a pilnikem. Poté prenesou na matrici navrh, ktery si sami vybrali po
konzultaci se spoluzaky a vyucujicim. Dale Zaci vyryvaji motiv dle zrcadlové

preneseného navrhu.

Vysledna prace: Zhotovena tiskova matrice.
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6. Tisk z hloubky

Hodinova dotace: 3x45 min
Vychodiska: Prakticka znalost prace v grafickych technikach.
Vytvarna technika: Sucha jehla.

Pomiicky: Matrice, tiskai'ska barva, Stétce, navlhéeny papir, tiskarsky lis, noviny,

juta, organtyn, latky, kiida.
Motivace: Tvorba vlastni €asti, ktera bude soucasti spole¢né knihy.
Cile: Minimalné 5 povedenych vytisk.

Popis vyucovaci jednotky: Zaci si ptipravi papir formatu A4, ktery namoéi do
fotografické misky. Mezitim si pripravi podkladovy papir, na kterém je
znazornéno, kam se polozi matrice a kam papir. Poté proloZzi papir novinami a
vysusi prebytecnou vlhkost. Dale natfou tiskovou matrici barvou a nasledné
vytfou mista, kde barva byt nemda. Na mista, ktera budou chtit ponechat bil3,
aplikuji kiidu. Poté priloZi matrici na lis na ni polozi vlhky papir. Nachystanou
sestavu prikryji plsti a s opatrnosti projedou lisem. Poté sejmou vytisk, uloZi mezi

lepenky a zatiZi.

Vysledna prace: Zhotovena vlastni ilustrace.

Poznamka: Upozornit Zaky na Cistotu, aby nezanechali otisky prstli na matrici ¢i
papife. RozvrZeni Cisté a Spinavé cCinnosti, aby se vyvarovali nechténému

uspinéni, moznost spolupracovat se spoluzakem.
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7. Prace s ilustraci.

Hodinova dotace: 2x45 min

Vychodiska: Prakticka znalost prace v grafickych technikach.
Vytvarna technika: Sucha jehla.

Pomiicky: Guma, tuzka, cerna pastelka.

Motivace: Uprava vytiski, diskuze o jednotlivych vytiscich.
Cile: Finalni retus vlastnich vytiski.

Popis vyucovaci jednotky: Zaci v této vyucovaci hodiné maji za tikol upravit
nedostatky, se kterymi nejsou spokojeni. Zaci si vyberou jeden vytisk, ktery bude

reprezentovat jejich ¢ast pribéhu.

Vysledna prace: Uprava vlastni ilustrace.

8. Finalni tvorba knihy

Hodinova dotace: 4x45 min
Vychodiska: Knizni vazba.
Vytvarna technika: Prakticka a teoreticka znalost kniZni vazby.

Pomiicky: Karténové desky 2,5mm, knihaiska jehla, silnéjsi nit, platno, lepidlo,

niizky.
Motivace: Zhotoveni knihy.
Cile: Spojit ilustrace v celek, prebal knihy.

Popis vyucovaci jednotKy: Zaci maji za tkol jednotlivé vytisky sesit. Spole¢né
navrhnout a vymyslet prebal a zkompletovat knihu (potah knihy, dekorace

prebalu, zavéseni knihy do desek).

Vysledna prace: Kniha vymyslena a ilustrovana zaky.
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9.4. Zavér vytvarné didaktického projektu

Vytvarné didakticky projekt je zpracovan tak, aby rozvijel jednotlivého Zaka,
ale také tridni kolektiv. Projekt neni zaméren pouze na ilustraci a jeji zpracovani,
naopak Zak pfri ilustrovani ma byt schopen mluvit o emocich a pocitech, kdyz
v prvni ¢asti projektu diskutuji o tom, jak se citi pri riznych situacich. Dale zak
rozeznava vlastnosti a schopnosti, které jsou dobré a Spatné, a pracuje s nimi ve
svych pribézich. Projekt také podporuje skupinovou praci, a to v ¢asti, kdy se
vymysli pribéh poté, kdyz se konzultuji navrhy jednotlivych zaka, a v zavéru pri

finalni praci na knize.

Jsem si védoma, Ze projekt je casové i technicky naroc¢ny, a proto je vhodny
spiSe pro zaky stiednich Skol. Pro usnadnéni prace je dulezité, aby tiida méla

dobry kolektiv a jednotlivci byli schopni projevit nazor na praci svych spoluzaki.

Vysledna podoba knihy miize byt rozdilna, nebranim se ani komiksovému
zpracovani, misto suché jehly mize byt vyuzit linoryt, grafické tisky mohou byt

kolorovany.

Kompletni projekt v této podobé nebyl realizovan z diivodu ¢asové naroc¢nosti.
Prvni Cast, ktera je Cisté teoreticka (o ilustraci a grafickych technikach) byla
zrealizovana v Litomysli na Stfedni Skole zahradnické a technické s Zaky oboru
Zahradni architektury pod vedenim Mgr. Terezy Sodomkové. Obdobu praktické
Casti jsem vyzkouSela se Zaky devatého rocniku Zakladni Skoly Stankovy
v Pardubicich. Jednalo se ale pouze o podobu, kdy Zaci tvorili vlastni komiks, kde
si zvolili hrdinu a jeho ptibéh. Zpracovani bylo provedené pouze formou kresby
tusi, fixem a naslednym kolorovanim. Tyto vyucovaci hodiny mély u zakl uspéch
pravdépodobné zdivodu popularity akcénich hrdind, ktefi méli rzné

nadpiirozené schopnosti.
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10 Zaveér

Na zacatku teoretické casti diplomové prace jsem se zabyvala ilustraci a jeji
zachyceni Odyssey v uméni a autory, kteri ilustrovali Odysseu. V pribéhu
ziskavani podkladi pro tuto praci jsem neustale nachazela nové obrazy, sochy ¢i
keramiku, které byly spjaty s tématikou Odyssey. Jednotlivé kapitoly, které jsem
v diplomové praci rozepsala, jsou z dlivodu obsahlosti, pouze shrnutim informaci
na dané téma. Napriklad kapitola, ktera se zaméruje na téma vyobrazeni Odyssey
v uméni, je natolik rozsahla, Ze by mohla dat prostor k napsani knihy. Proto jsem
se vtéto kapitole snazila vybrat zajimava dila, ktera zraznych obdobi

reprezentuji ¢ast déje Odyssey.

Cilem praktické casti diplomové prace jsem chtéla vytvorit soubor ilustraci
k Homérové Odyssey, ktery se skladal z deseti grafickych listi formatu A3.
Postavy, které jsem vybrala pro vytvarnou c¢ast, jsou vyrazné svym vzhledem i
charakterem. Pfi navrhovani jednotlivych postav bylo mym osobnim cilem, aby
jejich charakteristické rysy byly dle popisu Homérova literarniho dila Odyssea.
Pouze na grafickém tisku, na kterém jsem zachytila Sirény, se zamérné odklanim
od Homérova popisu, a to z diivodu, aby nedoslo k vizualni zdméné s Harpyjemi.
Homér ve svém dile dava prostor predstavivosti ¢tenaie tim, Ze nékteré postavy
nepopisuje podrobné, a toho jsem vyuzila pri zachyceni nestviiry Charybdy,

kterou jsem vyobrazila v podobé vodniho cerva.

Vlastni navrhy jsem ve spodni casti grafického tisku vytvorila detailnéjsi a
naroc¢néjsi na zpracovani metodou suché jehly, proto jsem zvolila velikost
matrice A4. Vzavéru jsem na grafické tisky zhotovila uzaviratelnou kazetu

z kartonu, ktera slouzi pro uloZeni i prezentaci diplomové prace.

V didaktické casti diplomové prace jsou sepsany pripravy na vyucovaci
hodiny, které jako celek tvori vytvarné didakticky projekt. Projekt je urceny pro
vytvarnou vychovu na strednich Skolach, ale promita se do predmétu c¢eského
jazyka, historie a spolecenskych véd. Cilem projektu je, aby Zaci ziskali nové

schopnosti a dovednosti, které si posléze v hodinach vytvarné vychovy osvoiji.
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