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Abstrakt: Cilem prace je navrhnout a vytvofit webovou prezentaci pro podle predem
definovanych poZadavk(l. Vytvofit vhodné prostiedi pro budouci systémovy rozvoj
a navrhnout dalsi kroky, které by se mély realizovat. Pfed samotnou realizaci probéhne popis
nastroju a technologii, které lze pouZit v praktické ¢asti. Nasledné budou vybrany ty, které
nejvice vyhovuji zadanym ndlezitostem a probéhne vlastni realizace spolecné se zakladni
optimalizaci. Tim vznikne novy ndstroj s potencialem zvysit odbyt spolecnosti, pro kterou je

prezentace tvorena, zaroven centralizuje dokumentaci a zvysi pfehled o aktudlnim stavu.

Klicova slova: webova prezentace, optimalizace, tvorba webovych stranek.

Design and creation of websites

for the specified company

Summary: The aim of the thesis is to design and create a web presentation with pre-defined
requirements. Create an appropriate environment for future system development
and suggest further steps to be done. Before implementation, a description of the tools
and technologies that can be used in the practical part will be provided. Subsequently, those
that most suits to given requirements will be selected and their own implementation together
with the basic optimization will take place. This create a new tool with the potential to increase
the sales of the company for which the presentation is created, with the same time centralize

documentation and increase the current status overview.

Keywords: web presentation, optimization, website creation.
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1 Uvod

Webova prezentace predstavuje jeden ze zdkladnich nabidkovych nastroja, ktery lze
ke zvySeni konkurenceschopnosti na trhu vyuZit. Opomijeni tohoto nastroje je nevyuZitim
prodejniho kanalu s Sirokou zakladnou potencionalnich zakaznik(. Abychom tento kandl
vyuZili co moZnd nejvice, je vhodné realizovat uzivatelsky privétivé a funkéni prostredi,
ve kterém mizZeme nasi nabidku prezentovat. Samoziejmosti je optimalizace tohoto prostredi
tak, aby bylo spravné prezentovano na vSech zafizenich se schopnosti toto prostfedi vyuzivat

a zaroven bylo snadno dostupné.

Z tohoto dlvodu bude v této praci realizovana webova prezentace, kterd ma tento potencial
vyuzit a vytvofit tak nejen prostfedi pro nabidku, ale také pro provozovatele samotného.

Ten diky nému mimo jiné ziska novy ndstroj, kterym muze evidovat aktualni stav jeho nabidky.

Provozovatelem bude chovatel mastného skotu plemene charolais a burskych koz, ktery
aktudlné nevyuzivd moznosti nabizet své produkty prostfednictvim webové prezentace.
Zaroven chovatel vlastni feznictvi, ve kterém nabizi své produkty, takZe i toto by mélo byt

v prezentaci zahrnuto.



2 Cil prace

Cilem prace je navrhnout webovou prezentaci podle predem definovanych pozadavki
konkrétni spolecnosti. Dil¢im cilem je pak pfiprava systému pro dalsi rozsifeni a zakladni

optimalizace.



3 Metodika prace

Prvni ¢ast prace bude zaméfena na prehled a popis technologii, pomoci kterych Ize webovou
prezentaci vytvofit. Bude obsahovat ty aktudlné nejrozsifenéjsi technologie spolecné
s pozadavky, které kladou na programové vybaveni. Kapitoly zabyvajici se preprocesory budou
doplnény o kratké praktické ukdazky, které napomohou Ctenafi I[épe pochopit vyznam jejich
aplikace. Jako podklady budou slouzit ovéfené zdroje a odborna literatura. Ddle autorovy
vlastni znalosti a zkuSenosti. Ty budou aplikovdny zejména v kapitolach, ve kterych budou

popsany technologie, s nimiZ je nejvice ve styku.

V praktické ¢asti bude prestaveno souhrnné zaddani s pozadavky na vlastni realizaci. Probéhne
zvoleni vybérovych kritérii a urceni jejich vah. Podle téchto kritérii se vyberou vhodné
technologie. Bude predstaven graficky navrh a nasledné definovan zplsob, jakym bude
feSena problematika prezentace na riznych zafizenich. Vytvofi a nastavi se pracovni prostiedi
s jeho zdvislostmi. V samotném systémovém feSeni bude uvedena adresarova struktura
systému a princip jakym systém funguje a prezentuje data. Poté budou v jednotlivych
podkapitolach rozebrany jednotlivé modularni casti, jejich databazové navrhy a dllezité
funkce. Zavér kapitoly predvede vysledky stavajici optimalizace na rychlosti naditani

v prohlizeci.

V Uplném zavéru budou shrnuty a zhodnoceny realizované cinnosti véetné jejich pfinosu.

Budou také uvedena zavérecna doporuceni, ktera maiji za cil urcit smér budouciho vyvoje.



4 Prehled dostupnych technologii

Nejprve je tfeba sezndmit se s aktudlnimi technologiemi a ndstroji, pomoci kterych Ize webové
stranky tvofit. Kapitola je zamérena na jejich popis, pfipadné vyhody a nevyhody spolecné se

zaklady pouziti.

Pti realizovani webovych stranek je vhodné rozliSovat dva pohledy, pomoci kterych Ize lépe
chapat technologické rozdéleni jednotlivych oblasti v dané problematice. Prvnim je pohled
programatora stranek, druhym pak pohled kodéra. Jednd se o dva rozdilné obory, které spolu
sdili vyuZivané technologie, pfipadné si poskytuji jejich vystupy. Mezi technologie se radi

i frameworky a pouZivané jazyky.

Kapitoly spadajici do kodérskych cinnosti se zabyvaji jazykem HTML5 a jeho podporou
v prohlizedich, jazykem CSS3 s jeho hlavnimi vlastnostmi, CSS frameworky a preprocesory.
Mezi ty programatorské spadaji kapitoly o PHP, ASP.NET, JavaScriptu a PHP frameworcich.

Ve spole¢ném poli plsobi redakéni a Sablonovaci systémy.

V jednotlivych kapitolach jsou tak jednoduse popsany vybrané technologie, které mohou byt

pouzity pro vlastni zpracovani zadané prace.

4.1 HTMLS

Hypertextovy znackovaci jazyk, znaméjsi pod zkratkou HTML (HyperText Markup Language)
tvofi spolec¢né s kaskadovymi styly neboli CSS (Cascading Style Sheets), JavaScriptem
a serverovym jazykem PHP (Hypertext Preprocessor) sadu zakladnich nastroji pro tvorbu

webovych stranek. [1]

V této kapitole bude popsdna jeho pata verze, kterd je soucasné verzi aktualni a prinasi
nékteré zmény v sémantickych vyznamech u starSich HTML tagt, ale hlavné zavadi znacky

nové. [2]



Samotny jazyk HTML vznikl na pocatku 90. let minulého stoleti ve velmi omezené podobé, kdy

popisoval nékolik malo elementd pouZivanych pro tvorbu webovych stranek. [3]

Obecné lze Fici, Ze jazyk HTML slouzi k popisu toho, co webova stranka obsahuje, pfi
dodrZzovani zakladnich standard( definovanymi konsorciem W3C (World Wide Web
Consortium). Definuje také zakladni strukturu stranky pomoci neutrdlnich znacek
<div> a <span>, které spojuji elementy na strance do logickych celk(i pro nasledné aplikovani

vzhledu jazykem CSS. Tato struktura vidy vychazi z nasledujiciho tvaru viz Obr. 4.1. [4] [5]

<IDOCTYPE=>

Typ dokumentu

<html>

<head>

Hlavicka

<body=>

Télo

Obr. 4.1 Struktura HTML dokumentu [6]

V HTML kédu mize byt podoba nasledovna.

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>Diplomovéa prace</title>
</head>
<body>
<hl>N4dzev diplomové prace</hl>
<p>Popis diplomové préce</p>
</body>
</html>



HTMLS5 prindsi mnoho nového, ale stale zachovava zpétnou kompatibilitu. Novymi, validnimi,
sémantickymi prvky jsou napftiklad: <article> (Clanek), <section> (Cast), <header> (zahlavi),

<footer> (paticka), <figure> (obrazek).

Pficemz <section>, <header> ani <footer>, nepredstavuji obalovy element. Nemély by se tedy
pouzivat jako kostra pro stylovani jednotlivych blokli webovych stranek. Misto toho je jejich

pouziti vhodné tam, kde to ddva sémanticky vyznam.

Definovani typu formuldfovych poli je dalsi novinkou. Typ(i je dohromady vice jak tucet.
Jednotlivé typy by méli odpovidat tomu, jaka data pole o¢ekava od uzivatele. Pokud ma pole
nastaven typ na cislo (number) a jsme na mobilnim zatizeni, vysko¢i ndm rovnou klavesnice
s Cisly. Stejné tak u typu datum (date), kde pole vytvofi masku pro zaddni ve sprdvném

formatu. Moderni prohliZzece spolecné s tim nabidnou klikaci kalendar. [7]

HTMLS5 prinasi nativni podporu videa, kdy neni potfeba externich plugin(. Staci tak do stranek
vloZit znacku <video> s adresou souboru. Lze také nastavit automatické prehravani, smycku,

ztlumeni nebo zobrazeni ovladacich prvku. [8]

Element <canavas> nabizi moznost kresleni grafiky pomoci JavaScriptu. MdzZeme pracovat
s 2D nebo 3D kontextem. Vytvorime plochu, ktera reprezentuje bitmapové kreslici platno.

To muZze byt pouzivano pro vykreslovani graf(, herni grafiky a dalSich vizualnich prvka. [9] [10]

Modernizr fesi situaci, kdy prohlize¢ nepodporuje danou technologii. Je to JavaScriptova
knihovna, kterd umi detekovat rfadu vlastnosti HTML5 a CSS3. Knihovna se umisti do hlavicky
HTML dokumentu a jiz neni potfeba ji dale volat (inicializovat). Na strance vytvofi globalni
objekt s ndzvem Modernizr, ten obsahuje sadu logickych (boolean) funkci. Pokud tak prohlizec¢
neumi napfriklad zminény <canavas>, bude hodnota vlastnosti Modernizr.canvas rovna

jedné (true). [7]

if (Modernizr.canvas) {
// kresleni podporovano
} else {
// bez podpory
}



4.2 (CSS3

Prvni verze tohoto jazyka se objevily az nékolik let po vzniku samotného HTML, oficidlné se
jazyk prosadil v roce 1996. Stejné jako u HTML5 se jednd o pfirozené rozsifeni predchozich
verzi. U jazyka CSS byl pokrok mezi jeho verzemi dosti znacny a aktualni tfeti verze je jiz

plnohodnotny nastroj pro tvorbu vizualni podoby stranky. [3]

Sablonou stylli je oby&ejny textovy soubor, jen? obsahuje soubor pravidel, ktery ma
definované vlastnosti a hodnoty urcujici chovani a vzhled elementi v HTML. Stavba téchto
pravidel je slozena ze selektoru, ten uréuje, na jaké elementy se dané pravidlo vztahuje a ddle
z deklara¢niho bloku. Deklaraéni blok se sklada z jedné ¢i vice dvojic vlastnost-hodnota,

pficemZ tyto dvojice tvofri tzv. deklaraci, ktera specifikuje samotné chovani elementu. [3]

Hodnoty vlastnosti mohou byt Ciselné, jiné zase pfijimaji uréitou vlastnost z predem
definovaného seznamu, URL adresu nebo napfiklad barvu. Jednou z novych moznosti v CSS3
je mozZnost pouzivat definici barev ve formatu RGBA, u kterych je oproti RGB ptidan alfa kanal,
pomoci kterého se nastavi mira prlhlednosti. Dalsi novinkou jsou vlastnosti pro definici
zaoblenych rohd, pfrechodud nebo vice obrazkl na pozadi. Nové Ize také zapisovat matematické

vyrazy. [3] [11]

Tim se dostavame k problematice kompatibility u jednotlivych verzi prohlizec. Napfriklad
u uvedeného zapisu barvy ve formatu RGBA dochdzi ke Spatnému zobrazeni v prohlizeci
Internet Explorer (pred verzi 9). Nejlépe podporovanou verzi jazyka CSS tak stale z(stava CSS2.
Vhodnym nastrojem ke zjisténi kompatibility je nastroj ,Can | use”, dostupny na strankach

www.caniuse.com. [7]

4.2.1 Flexbox

V oblasti pozicovani elementl na strance patfi flexbox k revolucni metodé. Jeho zakladnim
pravidlem je, Ze neni Zadny presné definovany smér nebo poradi, ve kterém se maji elementy
vykreslovat. Sam kodér si tak maze urcit smér razeni prvkd (horizontalné, vertikalné, zleva,
zprava, shora, zdola). JelikoZ neni pevné dano ani poradi, mize prvky presouvat, a to nezavisle

na definici HTML. [12]



Prvky se ve flexboxu chovaji podobné, jako buriky tabulky a plovouci prvky. Pokud se nevejdou
do uréeného prostoru, mohou se zalomit, a tim tak vytvofit novy rfadek ¢i sloupec. Umi také
vyplfhovat zbyvajici prostory, jako to déla napriklad blokové zarovnani textu. Vyuziti flexboxu
je tak idealni v pfipadé, Ze chceme adaptivni rozloZeni stranky, které je schopno automaticky

reagovat na pripadné velikostni zmény, at uz sama sebe, nebo velikosti okna. [12]

4.2.2 Media Queries

Redi adaptovatelnost stranek na rliznych zafizenich, resp. na réiznych velikostech pocitacovych
monitorQ a mobilnich displejl. Jednd se o tzv. responzivni design. Dotazy na médium jsou

vvvvv

presnéji specifikovat jaké zatizeni uzivatel pouziva. [13]

Lze tak stranky pfizpUsobit riznym rozliSenim. V pfipadé mobilnich telefon( a tabletl pak také
orientaci obrazovky, pfipadné pomér CSS pixell k tém hardwarovym. To se hodi pro detekci

retina displejU.

@media (-webkit-min-device-pixel-ratio: 2), (min-resolution: 192dpi)
{
/* retina specifikace */

}

4.2.3 Prefixy

Spravné zobrazeni styll u jednotlivych prohlizec(, fesi CSS prefixy. Nové vlastnosti, které se
pridavaji pfi vyvoji prohlize¢d, mohou mit odliSnou interpretaci ve finalni verzi. Vyrobce si tak
k vlastnosti prida svUj unikatni prefix viz Tab. 4.1. Odpadd tak riziko, Ze finalni podoba
vlastnosti poskodi jiz dfive funkéni stranky. Zaroven je zfetelné, Ze prohlize¢ vlastnost

podporuje. [13]



Tab. 4.1 Seznam pouZivanych prefixt [14]

-webkit- Google Chrome, Safari, Android Browser
-moz- Firefox

-0- Opera

-ms- Internet Explorer, Edge

Moznosti aplikace je hned nékolik, tim méné stastnym je zpUsob rucniho vypsani. V takovém
pripadé musime védét, kdy prefixy potfebujeme, nebo se dotazat na www.shouldiprefix.com.
Druhou mozZnosti je pouZit néktery z autoprefixert, ktery zajisti prefixovani za nas. V pfipadé,
Ze je pouzit néktery z preprocesort, mlize se na prefixy pouZit mixin. Ty jsou popsané

v ndsledujici kapitole.

4.3 CSS preprocesory

v s

proménné, mixiny, vypocty a funkce. Jednotlivé preprocesory se lisSi zejména svou syntaxi.
Vystupem je u vsech CSS, kterému prohlizec¢ rozumi. Oproti klasickému CSS ndm nové pfinasi
naptiklad proménné, mixiny, vnorena pravidla nebo vypocty a funkce. Jejich vyhodou tedy
neni jen zkraceni zdrojovych kédQ, ale také priblizeni se programovacim jazykdm. Nyni budou

uvedeny tfi nejcastéji pouzivané preprocesory, kterymi jsou LESS, SASS a Stylus. [15]

4.3.1 LESS

Ze vSech preprocesorl LESS nejvice respektuje deklarativni povahu jazyka CSS, snazi se tedy
co nejvice respektovat jeho plvodni filozofii. To je vSak na uUkor elegantnosti zapisu

u pokrocilych technik, jako jsou cykly nebo podminky. [16]

Vystupem je klasické CSS, kterému prohlize¢ na rozdil od LESS souboru rozumi. Tento princip

je stejny u vSech preprocesorovych jazyk(. Aby bylo mozné prevést LESS soubor do CSS, je



nutna jeho kompilace. Tuto kompilaci je mozné spustit jak na klientské strané, tak na strané

serveru.

V pfipadé kompilace v prohlizeci klienta je nutné pfipojit do hlavicky HTML dokumentu
knihovnu LESS.js, kterd kompilaci zajisti. Tato metoda nemusi byt Uplné vhodnou, pokud
napriklad prohlize¢ nebude podporovat JavaScript. Zaroven se tim prodluzuje doba nacteni

samotné stranky. [15]

Druhou mozZnosti je tedy kompilace na serveru, kde je moznost vyuZit instalaci serverového
frameworku Node.js a pohodlné tak vSe na lokdlnim serveru zkompilovat pfed samotnym
nasazenim na produkéni webové stranky. Dalsi variantou kompilace jsou specializované
programy s grafickym uzivatelskym rozhranim (GUI), jako jsou Prepros, Crunch 2 nebo Koala.
Ty spolu s funkci kompilace nabizeji moznosti minifikace vysledného CSS souboru nebo

automatické doplnéni prefixa.

Proménné jsou jednim ze zdkladnich rozsireni, které preprocesor nabizi. Nasleduje ukdzka, jak

vypada kdd pred a po kompilaci.

@barva-hlavni: #fff;
#zahlavi {
color: @barva-hlavni;

}

Po kompilaci ma vysledny kéd podobu klasického CSS.

#header { color: #fff; }

V LESS lze vkladat do sady pravidel rGzné sady vlastnosti z jiné tfidy, které jsou definované
v kédu. Sada se tak muze aplikovat v jakékoli dalsi tfidé. V ptikladu se sada aplikuje na obé

tridy. [15]

// sada pravidel t¥idy vlastnosti
.podtrzeni {
text-decoration: underline;
color: red;
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// vlozeni sady do Jjiné tridy
a.odkaz {
.podtrzeni;

}

Parametrické mixiny jsou specidlnim typem pravidel, které akceptuji parametry aje zde

moznost jejich vyuziti jako mixin{ tFid. [15]

// mixin s preddefinovanym parametrem
.pozadi (@barva: #fff) {
background: @barva;

}
// predidni parametru (zména barvy)
body {
.pozadi (#000) ;
}

Pro zvySeni prehlednosti kodu a zjednoduseni zapisu dlouhych selektord, slouzi vnorovani

pravidel.

.rodic {
background: @barva;
.potomek {
&:hover {
background: darken (@brava, 10%);
}

V prikladu si Ize vSimnout také funkce pro ovladani barev, zde je to ztmavéni barvy o 10 %.
V nabidce je mnoho dalSich funkci, které resi naptiklad saturaci a desaturaci barev, velikost

alfa kanalu (prihlednost), kontrast a dalsi. [17]

Vyznamnou funkci nejen jazyka LESS, ale i ostatni preprocesory, je importovani zdrojovych
souborl do sebe. Tim vznikd moZnost vytvaret napfiklad parcidlni komponenty
v samostatnych souborech, které se pomoci importu vlozi do vysledného kdédu. RozliSuje se
import klasicky a referencni. V klasickém importu se vezme veskery obsah a vloZi
na pozadované misto. U referenéniho se nikam nic nevklada a nevznika tak ani pozadavek,
ktery by kompilaci zpomaloval. Pomoci referencniho importu lze rozsifovat tfidy o vlastnosti,

které se nachazi v jiném souboru. [18]

11



@import (reference) "tlactika-barevna.less";
.tlacitko {

&:extend(.tlacitko-modre all);
}

4.3.2 Sass

Dalsi z nabidky preprocesorli vyuZiva syntaxi Sass, zndmou jako odsazovand syntaxe
a SCSS (Sassy CSS). Syntaxe Sass se spoléha na odsazovani, odstranéni zavorek, stfednik(
a ostatnich symbolli, takze vysledny kéd je strucnéjsi. Naopak SCSS ma blize

ke klasickému CSS. [19]

// Sass
Sbarva-hlavni: #fff;
#zahlavi

color: S$barva-hlavni

// SCSS
Sbarva-hlavni: #fff;
#zahlavi {

color: Sbarva-hlavni;

}

Proménné jsou uvozené klicovym znakem S, nasleduje nazev proménné, dvojtecka a hodnota.
Oproti syntaxi LESS tak pouziva jiny klicovy znak, vystupem je opét klasické CSS. Sass vsak
pohlizi na proménné odlisné v oblasti deklarovani lokdlnich a globalnich proménnych, kdy
lokalni hodnota prepisuje globalni a vSechny proménné definované mimo selektory jsou
povazovany za globalni. Sass je ndzev preprocesoru, proto je tak nazyvan i v nasledujicich

komentatich v kédu, ackoli syntaxe je SCSS.

Sbarva: black;
.prvni {
Sbarva: white;
color: S$Sbarva;

}

.druhy {
// LESS = black (vypise globalni proménnou)
// Sass = white (pfepsédno lokalni proménnou z tr¥idy .prvni)

color: S$color;
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Problematiku  lokdlnich a globdlnich proménné feSi pouzivani tzv. flags.
Umisténi default flag (!default) na konec proménné bude mit za nasledek, Ze pokud jiz byla
proménné pfifazena hodnota, nebude jiz nasledné prepsana. Druhou moznosti je global flag
('global). Jak uz nazev napovida, jejim pouZitim se zméni rozsah proménné na globalni a je tak

mozno s ni tak pracovat napfi¢ kddem. [20] [21]

RozSifovani selektorl feSi funkce @extend. Vyhodou rozsifovani je, Ze se
nevklada (neduplikujeme) kéd zjiné tfidy, ale pfida se selektor tfidy, ve které @extend

pouzijeme. [22]

// Sass
.prvni {
/* Sass kod */
}
.druha {
/* Sass ko6éd (unikétni) */
@extend .prvni;
1
// CSS
.prvni,
.druha {
/* Sass kdoéd */
1
.druha {
/* Sass koéd (unikéatni) */

}

Mezi nejvice pouzivané funkce celého Sassy patfi mixiny. Na pfikladu je uveden jeden, ktery
bude umét pfijimat argumenty a jeho vystupem bude definice Sifky a vysky elementu

zaroven. [19]

@mixin velikost ($sirka, S$vyska: S$sirka) {
width: S$sirka;
height: $vyska;

}
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4.3.3 Stylus

vevys

zavorek a stfednik(. Dokonce Uplné odstranuje oznaceni proménnych. Koéd pak mizZe vypadat

napfriklad takto.

.prvni
.druhy
color black

Snazi se tedy o to, aby kodér psal co mozna nejméné kodu. K tomu mu mda pomoci i knihovna
NIB, obsahujici mixiny, utility, komponenety a reSeni barevnych prechod(l. Takto, pro

porovndni se Sass, vypada utilita z této knihovny, ktera resi velikost elementu. [23]

velikost ()
if length(argumenty) == 1
width: argumenty[0]
height: argumenty[0]
else
width: argumenty[0]
height: argumenty[1l]
velikost ()
if length (argumenty) == 1
width: argumenty[0]
height: argumenty[0]
else
width: argumenty[0]
height: argumenty[1]

Zde je jiz vyuzita rozhodovaci logika, kterd podle délky pole rozhodne, zda kodér zapsal

hodnotu pro Sifku i vysku, nebo pouZije jednu z nich. V takovém pfipadé vytvori Ctverec.

4.4 CSS frameworky

Existuje fada frontend frameworkd s rdznou komplexnosti. Nékteré resi pouze mftizku (grid)
stranky, jiné v sobé zahrnuji celé komponenty véetné JavaScriptl. Lze tak znaéné urychlit vyvoj

stranek nebo framework pouzit pouze na prototypovani.
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4.4.1 Bootstrap

V soucasné dobé se vyskytuje mnoho frontend framework(i, nicméné Bootstrap se mezi nimi
prosadil nejvice. Obsahuje sady HTML, CSS a JavaScript komponent. Ty pomahaji u zdkladniho
pozicovani elementll na strdnce pomoci upravitelného gridu, nabizi pomoc pfi realizaci
responzivniho feSeni, typografie nebo s formuldfi. Nabizi se také jako ndstroj pro

prototypovani stranek. [24]

Jeho aplikace je vhodna i na administrac¢ni ¢ast, kde lze tyto komponenty aplikovat.
Pfedstavuje ideadlni kombinaci s CSS preprocesory, kdy se kompiluji jen ty ¢asti (komponenty)

frameworku, které jsou pro praci potreba. [25]

Vyhodou Bootstrapu je jeho velkd komunita. Na serveru github.com ma vice jak

120 000 hvézdicek, oproti tomu Foundation ma pouze pres 27 000. [26] [27]

4.4.2 Foundation

Druhym zndmym zdstupcem je Foundation. Oba dva vyuZivaji dvanactisloupcovy grid a oba
dva razi ,,mobile first” ptistup (tedy kddovani od mobilniho rozliSeni vyse) a i licen¢ni politiku
maji stejnou (MIT licence). Podobné je to u nabizenych predpfipravenych komponent

(navigace, tlacitka, strankovani a dalsi). [28]

Foundation nabizi zdrojové kédy v preprocesoru Sass, naopak Bootstrap byl ve své 3. verzi
vyvijen v Less, ale je mozné stahnout i oficidlni port na Sass. Ve 4. verzi je jiz také vyvijen v Sass.
Foundation pouziva CSS jednotky rem, Bootstrap do 3. verze pouzival pixely, ve 4. verzi pak

také rem. [29]

Mezi klady patfi lepsi prostredi pro vlastni Upravy, neni potieba pridavat elementim specialni
tfidy zajistujici responzivitu a také fakt, Ze vzhledem k popularité Bootstrapu vznika jista

unifikace, kterou mize Foundation rozbit. [28]
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4.5 PHP

Skriptovaci jazyk pracujici na strané serveru, ktery je urfen pro tvorbu dynamickych
internetovych aplikaci. Je objektové orientovany (nemusi tak byt pouzivan) a jeho syntaxe je
podobna jazyku C. Patfi mezi ty jazyky, u kterych se nemusi pfedem definovat typ
proménnych. Snadno komunikuje s databazemi, jako je napfiklad MySQL. Je multiplatformni,
takze jej lze provozovat na vétSiné webovych serverl a operacnich systémud. Nabidka

poskytovatell webhostingovych sluzeb je tak velika. [30]

Naopak nevyhodou mize byt, Ze je to jazyk interpretovany, ne kompilovany. Pokud ma nékdo

pfistup do serveru, pak ma pfistup i do kddu samotného. [31]

4.6 ASP.NET

Je sada knihoven postavena na .NET frameworku, s .NET sdili spolecné CLR (spolec¢ny jazykovy
modul runtime), a tak tato sada umoznuje programovani v ruznych jazycich (napf. Visual Basic
.NET, JScript.NET, C#). Tato technologie je zaloZzena na principu klient-server. ASP bézi
na serverové strané a vystupem je HTML. Diky kompilaci kédu bézi aplikace rychleji a chyby

mohou byt zachyceny jiz pti vyvoiji. [32]

Pro béh ASP.NET je primarné uréena platforma Windows, existuji ale i podpora pro Unix,

napriklad projekt Mono sponzorovany pravé Microsoftem. [33]

Nova verze ASP.NET Core jiz bézi i na platformach Mac OS X a nékterych distribucich Linuxu.
Cilem je vytvofit prostfedi nezavislé na specifické platformé. Diky knihovnam .NET Standard je

zachovana kompatibilita s .NET Frameworkem nebo se zminénym Mono. [34]
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4.7 JavaScript

Server s bézicim Node.js a aplikace psand v JavaScriptu (béZicim na strané serveru), tak mlze
vypadat moderni zplsob tvorby webovych stranek a aplikaci. Node.js je dosti vykonné,
udalostmi fizené prostfedi pro JavaScript. Zaklad tvofi interpreter V8 z Google Chrome
spole¢né s trochou kédu v C++. Pro béh prostfedi Node.js je vyuZivano balickovaciho systému
NPM. Obé tyto technologie je vSak mozné vyuZivat i pro automatizaci kodérskych cinnosti.

Pomoci NPM instalujeme Node programy a knihovny, véetné zavislosti.

Pro tvorbu single-page aplikaci (existuje jedna stranka, kterd zbytek nacitad pres AJAX) mlze
byt dobrou volbou pouziti frameworku Angular)S. Problémem u strdnek napsanych
v JavaScriptu by mohla byt optimalizace pro vyhledavace (SEQ). Spravné indexace dosahneme
naptiklad pomoci HTMLS5 History API, takZe tento problém je feSitelny. Pro Node.js je jednou

z nejoblibenéjsich databazi MongoDB.

4.8 Redakéni systémy

Redakéni systémy, casto oznaCovany zkratkou CMS (content management system), tedy
systémy pro zpravu obsahu, jsou pfi realizaci webovych stranek mnohdy vhodnou
alternativou, pred realizaci nebo pouZitim systému vlastniho. Existuje jich celd fada, mezi
neznaméjsi trojici fadime WordPress, Joomla! a Drupal. VSechny jsou feSeny jazykem PHP
a (typicky) vyuzivaji databazi MySQL. Vyhodou ¢asto je, Ze zakaznik jiz mGzZe znat administracni

rozhrani takovych systém a je pro néj tedy snazsi sprava jeho stranek.

Existuje cela rada rozsireni (plugint), které zminéné CMS nabizi a jsou zcela zdarma. Pti vyvoji
webovych stranek, tak lze zakladni funkce, které maji stranky plnit, sestavit bez nutnosti
financovani vlastniho vyvoje. Ten pfijde na fadu tehdy, kdyZz chceme stranky customizovat

(upravit dle pozadavku zakaznika) nad rdmec nabizenych rozsiteni.

17



4.8.1 WordPress

Tento open sourcovy projekt (licence GNU GPL) nabizi vyvojafi moznost zapojeni se do vyvoje
a vytvaret tak rozsiteni na miru. Dostupny je jiz od roku 2003 a od té doby se stal velice
populdrnim i vzhledem k poctu rozsiteni a faktu, Ze drtiva vétSina je dostupna zdarma. Jeho
otevienad licence dovoluje vyvojafi nejen upravovat nebo déle Sitit systém, ale i fakturaci za
odvedenou praci. Zakladni aktualizace i aktualizace bezplatnych rozsitenich jsou vidy zdarma.
Rozsifeni jsou tvorena tak, aby jejich administraéni prostredi byla sjednocend v duchu zakladni

administrace a vysledek pusobil kompaktnim dojmem. [35] [36]

Na druhou stranu, néktera rozsiteni nejsou kvalitni. Je mnoho programator( na volné noze,
ktefi si tvorbou rozsifeni privydélavaji a vysledek pak nemusi byt v poZadované kvalité, kterou
by jinak nabidla komplexni realizace od jedné firmy. Casto se také zakaznici snaZi si jejich
stranky do co mozZna nejvétsi miry udélat sami, vysledkem je pak systém sestaveny z mnoha
rozsSifeni, bez konceptu a s jinou funkénosti, nez pozaduji. Rizikem jsou také samotné
aktualizace, které mlzou zplsobit komplikace napfiklad ve chvili, kdy pfes redakéni systém
(jeho rozsifeni) provozujeme internetovy obchod. Z pohledu bezpecnosti je na tom samotné
jadro systému dobre, rizikem ale mohou byt praveé jeho rozsiteni. Podporované databaze jsou

MySQL a MariaDB. [36] [37]

4.8.2 Joomla!

Oproti CMS WordPress je mladsi, prvni verze debutovala v roce 2005, ale jeji vyvoj saha az do
roku 2000. V Ceské republice se tomuto CMS dostava velké popularité, zejména diky pocetné
a aktivni skupiné komunitnich vyvojara. Zacatkem roku 2018 se v databazi rozsifeni nachazi
necelych 8 000 rozsireni. Jeho licence je stejna jako u CMS WordPress, je tedy zdarma a mlze
se volné Sifit. Funkéni zaklad je podobny tomu, co nabizi WordPress. Tedy vytvareni ¢lankd,
jejich tazeni, vytvareni uZivatelskych uctli, které mazeme radit do skupin s definovanymi
pravy atp. Joomla! neni vazdna pouze na databazi typu MySQL, podporované jsou také

PostgreSQL a Microsoft SQL Server. [38] [39] [40]
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4.8.3 Drupal

Je dalSim zastupcem CMS, rovnézZ s licenci GPU GPL, ktery byl vyddn jako open source
v roce 2001. Jeho rozsiteni mezi populdrni CMS zapocalo v roce 2011, kdy byla vydana sedma
verze. S ni pfislo mnoho vylepseni, lepsi podpora obecnych webovych standard(, uzivatelska
privétivost, vicejazyénost a bezpecnost. Pravé bezpecnost je jeho velkou devizou. Dobrou
povést ziskal diky organizovanému procesu vySetfovani, ovérovani a nasledného publikovani
potenciondlnich bezpecnostnich problému. Zacaly ho tak pouzivat i svétové vladni instituce.
V Ceské republice bylo prvnim velkym Uspéchem nasazeni na strankdch televize
FTV Prima, spol.sr.o. a nasledné& u vefejnopravnich instituci Ceské televize

a Ceského rozhlasu. [41]

Drupal se postupné proménuje z klasického redakéniho systému spiSe na framework,
na kterém lze postavit v podstaté jakoukoli realizaci na miru pozadavkim. Komplexné resi
propojeni datovych tokl rlznych systému a vice oddéluje logickou vrstvu spravy stranek od
prezencni vrstvy. Tim vznikd moZnost sprdvy prostfednictvim jinych systém(, jako jsou

naptiklad hybridni televize nebo mobilni aplikace. [42]

4.9 PHP frameworky a Sablonovaci systémy

Pred realizaci vlastniho systému je dobré se rozhodnout je potfeba vybrat vhodné nastroje,
aby byla vlastni prace kvalitni a efektivni. Existuje rada frameworkd a Sablonovacich

systémU (jazykud), které nam s praci pomohou. Nasleduje vycet s vyznamnymi zastupci.

V roce 2004 doslo (po prichodu nového jadra Zend Engine 2) k pfepracovani objektového
modelu v PHP 5.0, ten dal vzniknout velkému mnozZstvi open source objektové orientovanych

framework( s MVC (model-view-controller) architekturou. [43]

MVC architektura vznikla, aby byl kéd obsluhy (controller) oddélen od kédu aplikacni
logiky (model) a také od kddu zobrazujiciho data (view). Tim dojde k zptehlednéni a usnadnéni

budouciho vyvoje spole¢né s moznosti testovat jednotlivé ¢asti zvlast.
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Model predstavuje funkéni zaklad stranek, obsahuje aplikacni logiku. VSechny uzivatelské
akce, predstavuji akce modelu. Ten pak ven nabizi pevné dané rozhrani. Volanim tohoto
rozhrani, resp. jeho funkci Ize zjistovat nebo ménit jeho stav, ktery si sam spravuje. Model je

od view a controlleru oddélen a nevi tak o jeho existenci.

View neboli pohled je vrstva, kterd ma na starost zobrazovani vysledkl jednotlivych
pozadavk(. Pravé v této vrstvé se typicky pouziva Sablonovaci systém, ktery umi zobrazit

vysledky z modelu.

Controller je fadi¢, zpracovavajici pozadavky uzivatele, podle kterych vold pfislusnou aplikacni

logiku, tedy model. Nasledné pozada view o vykresleni dat. [44]

S pouzitim $ablonovaciho systému vznikne optimalni prostiedi pro vyvoj. Cisté PHP
v prezencni vrstvé, ktera je soucasti modelu MVC (viz Obr. 4.2) pfinasi jista rizika. Tém je

mozZné se vyvarovat pravé pouzitim Sablonovaciho systému.

PREZENCNIi VRSTVA
APLIKACNI VRSTVA
CONTROLLER
MODEL DATABAZE
VIEW

Obr. 4.2 Seskupeni vrstev v MVC modelu [56]

Zjednoduseni syntaxe, Casté opakovani ¢asti kddu, bezpecnost, vse fesi Sablonovaci jazyky.
U bezpecnosti je to zejména escapovdni obsahu proménnych z divodu ochrany proti Gtokim
XSS (cross site scripting). Sablonovaci systémy se vyskytuji ve formé znovupouzitelnych

knihoven (napf. Smarty) nebo jako integrované soucasti frameworkd (napr. Nette). [43]
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Dalsi vlastnosti je dédi¢nost, jejiz pfima podpora v PHP chybi, fesi ji tak Sablonovaci systémy.
Pomoci dédi¢nosti lze vytvaret libovolnou hierarchii layoutd, které Ize mnohondsobné vyuZzit.
Zakladem je definice bloku {block}, ten tvofi ohranicenou ¢ast HTML kddu, ktery mze byt

v potomkovi pfepsan ¢i doplnén. [43]

Z pohledu rychlosti nemd $ablonovaci systém velky dopad na naditani stranky. Sablonovaci
engine kompiluje zdrojovou $ablonu do nativniho PHP. V prohliZeci se nasledné vykresluje jiz

zkompilovanad verze. [43]

4.9.1 Nette

Komplexni objektové navrzeny framewok, ktery je v Ceské republice velmi popularni (jeho
autorem je Cech). Pouzivaji ho naptiklad stranky csfd.cz, uloz.to nebo mf.cz. Vyuziva
srozumitelnou a uUspornou syntaxi spolecné s kvalitnim ladicim (debugovacim) ndastrojem
Tracy. Obdobou controllerti jsou v Nette presentery. Nette obsahuje rozhrani knihoven, které
je objektové a je postaveno na MVC architekture. Je tedy dobré znat principy objektové

orientovaného programovani. [45]

K pouziti Nette je potrfeba sandbox neboli kostra webové stranky, do které se vkladaji stranky

nové. Je to vlastné predpripravena verze webovych stranek slouzici pro zacatek vyvoje. [46]

Latte

Nette v sobé obsahuje Sablonovaci systém Latte, ktery ddle rozSifuje o vlastni syntaxi. Ta je
vyuzitelnd pouze v Nette frameworku. Jinak Ize Latte pouZit i samostatné. Nejsilnéjsi vlastnosti
Latte, stejné jako ostatnich Sablonovacich systémdu, je moznost rozloZit stranku na sadu
mensich Sablon. Z téch se pak stranka zpétné posklada a zkompiluje. Je tak mozné na vice

mistech pouzit jeden kdd, tim nedochazi k jeho opakovani a vSe se tak snadnéji upravuje. [47]

49.2 Zend

Zend se drzi typické MVC architektury s klasickym controllerem a velkym poctem pluging.

Pouzivaji ho velké spoleénosti, na tomto frameworku funguje napfiklad bbc.co.uk. Stejné jako
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Nette podporuje Siroké spektrum databazi. Naopak zde chybi integrovany Sablonovaci systém,
misto néj v zdkladu pouZiva soubory .phtml, které mohou obsahovat jak HTML, tak PHP.

Integrace vhodného systému je tedy Cisté na vyvojari. [48]

4.9.3 Smarty

Oddéluje aplikacni a prezencni logiku. Aplikacni logika znamena zejména ,vypocty” v PHP,
spojeni s databdzi a celkové praci s daty. Naproti tomu prezencni logika predstavuje tu ¢ast,

ktera je zobrazovana uzivateli. [49] [50]

Na rozdil od Zend a Nette se nejednd o cely PHP framework. Je to pouze Sablonovaci systém
napsany v PHP. Jeho jednoduchost mize byt vyhodou, napfiklad pfi realizaci vlastniho
redakéniho systému. Je velice rychly, nové kompilace se provedou pouze po zméné obsahu.
Snadno se vytvareji nové funkce nebo modifikatory proménnych, ty umi upravit vystupy
v pozadovaném formatu, délce atp. Umi Fidici struktury, obsahuje Sirokou $kdlu funkci,

modifikatord a dobrou technickou podporu. [49] [51]
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5 Vlastni zpracovani

Tato kapitola obsahuje vlastni, tedy praktickou ¢ast této prace. Nejprve si predstavime
samotné zadani s jeho poZadavky. Nasledovat bude uUvod a zhodnoceni jednotlivych

vybérovych kritérii, kterymi mlze byt prace realizovana a bude proveden vybér.

Dalsim krokem je grafickd podoba webovych stranek, kde si uvedeme podklady zaslané
chovateli. Posléze probéhne tvorba a inicializace pracovniho prostredi, véetné instalace

komponent potfebnych zejména pro kodérské prace.

Nasledovat budou kapitoly s vlastnim systémovym feSenim. Postupné budou popsany

jednotlivé realizované prvky a na zavér optimalizacni testy.

5.1 Souhrnné zadani

Webové stranky jsou tvoreny pro chovatele, ktery pozaduje, aby mohl na stranky vkladat svou
aktualni nabidku mastného plemenného skotu a spole¢nou dokumentaci (vybérové protokoly,
katalogy byk(). V jeho nabidce jsou burské kozy a charolaisky skot. Jedinci, ktefi nespliuji
kritéria uchovnéni nebo se z néjakého diavodu chovateli nelibi, jsou poraZzeni a nasledné

prodani v chovatelové feznictvi. Toto feznictvi je v provozu pouze v dobé pordazZeni zvirat.

Hlavnim cilem je tedy prodej. Z tohoto dlivodu jsou webové stranky z ¢asti pojaty formou
internetového obchodu, kde jednotlivi jedinci prestavuji produkty. Samotny nakup je pak

proveden po telefonické domluvé mimo toto reseni.

Chovateli byly navrzeny dalsi funkce mimo zaddni, které maji za cil zvysit produktivitu
a komfort oproti stavajici situaci. Zadani je tak doplnéno o registraci uzZivatel( do newsletteru,
vyskakovaci okno, kterym muize navstévniky informovat o otevreni feznictvi, ddle vypis jiz
prodanych jedincl, zobrazeni poctu nahranych fotografii u produktl, obsahova editace
stranek v administraci, automatické vyplnovani zakladnich SEO atributd a systémovou

pfipravu na plynuly pfechod na plnohodnotny internetovy obchod.
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Zvolené technologie i grafické zpracovani bylo Cisté na tvlrci diplomové prace, pricemz

grafickd podoba byla pfed samotnou realizaci konzultovana.

5.2 Vybér technologii a kritéria vybéru

Pfed zacatkem realizace probéhla volba kritérii, podle kterych byly vybrany optimalni

technologie pro vlastni realizaci. Mezi tyto kritéria patfi:

provozni cena,

udrZovatelnost,

rozsifitelnost,

pouzivatelnost.

Kritéria s nejvys$si vahou jsou pouZivatelnost a provozni cena, nasleduje rozsifitelnost
a udrZovatelnost. Je tedy vhodné vybrat takové technologie, které nevyzaduji velké financéni

naklady na svdj béh a zaroven jsou dobfe a snadno pouzivatelné.

Aby byl spInén poZadavek na nizkou provozni cenu, byl vybran linuxovy server, ktery je oproti
feSeni od Microsoftu levnéjsi. Jako programovaci (skriptovaci) jazyk bylo zvoleno PHP
a databaze MySQL. Zakladna programator v PHP je Siroka, a tak i pripadné Upravy nebo

sprava treti osobou bude snazsi.

Kodérské prace byly realizovany v HTML a CSS za pouziti preprocesoru. Pfi vybéru byl kladen
dliraz na jedno z dalSich kritérii, a tim je vysoka pouZivatelnost. Jako vhodné feseni se tak
nabizel framework Bootstrap 3. Ten obsahuje sadu predpfipravenych nastrojl a jistou miru
unifikace, ktera je u administracniho rozhrani pfinosna. U treti verze tohoto frameworku je

idedlni spojeni s preprocesorem LESS.

Pfi tvorbé administrace byla pouZzita Sablona AdminLTE 2, kterd je dostupna zdarma
a obsahuje fadu Ul komponent. V kombinaci sBootstrap 3, tak vzniklo graficky
predpfipravené prostredi. Nékteré jeho casti byly upraveny podle nasich potfeb, jinak byla

snaha o co nemensi Upravy, abychom zachovali znovupouzitelnost komponent.
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5.3 Graficky navrh

Vizudlni podoba webovych stranek vychazi z dvoubarevného schématu, kdy primarni barvu
predstavuje barva kontrastni, sekundarni je pak barva bild, kterd slouZi jako podkladova.
Zvolend primarni barva je barva Cerveno-hnédd s HEX zapisem #903a22, ta je ziskana
z predlohy loga viz Obr. 5.1, které slouZzilo jako podklad pro tvorbu jeho vektorizované verze.
Tato barva byla dale vyuzivana pro konverzni prvky. Konverznimi prvky jsou pro nas primarné

tlacitka, hlavnim je tlacitko pro voldni, které se nachazi v detailu produktu.

Na hlavni strance jsou veskera primarni tlacitka horizontadlné centrovana v logické
posloupnosti, coZz vkombinaci snavrizenym minimalistickym flat designem nevyvolava

potfebu unikatni konverzni barvy.

Obr. 5.1 Predloha loga pro vektorizaci

Vektorizovand verze (viz Obr. 5.2) byla pouzita nejen jako centrdlni graficky prvek

uprostied navigaci, ale také pro oddélovace.

Obr. 5.2 Vektorizované logo
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Vzhledem k nizkému poctu jedincl, kterymi chovatel disponuje a vhodnosti pouziti vétsSich
nahledovych obrazk( pro zobrazeni lepSich detail(l, bylo vyuZito gridu 3 x N. Tedy pfi typickém
rozliSeni 1 920 px x 1 080 px jsou v fadku zobrazeny maximadlné tfi produkty o rozmérech
370 px x 370 px. To pfi velikosti kontejneru (kontejner definuje maximalni moZznou Sitku

stranky) 1 070 px tvofi jednu tretinu pro jeden produkt z celkové obsahové Sirky stranky.

Tento grid je pak v pfipadé produktd pouZzit napfi¢ celymi webovymi strankami.

Vystupem prvotniho navrhu byl obrazek hlavni stranky viz pfiloha | a mockup viz pfiloha Il
neboli ndvrh zobrazeny na realnych zafizenich (Apple iMac a Apple MacBook). Kodérské prace
probéhly podle tohoto navrhu a dalsi Upravy se jiz feSily v prabéhu realizace. Jednotlivé
stranky jsou také umistény v pfilohach viz Ptiloha Ill — Pfiloha VII spolu s administracni ¢asti
viz Pfiloha VIII. Na té je zobrazena uUvodni stranka administrace produktl a jejich zkraceny

vypis.

5.3.1 Responzivni verze

Soucasti realizace je i pIné responzivni verze viz Obr. 5.3, tedy verze prizplsobenad pro rlizna
zafizeni. Webové stranky se nevytvarely v desktopové a mobilni verzi, nybrz byly vyuzity
vlastnosti CSS, kterymi jsou media queries. Pomoci nich jsou stranky optimalizované pro

vSechny pouzivané rozméry (rozliseni).

CHAROLALSKY SKOT  BURSKEKOZY REZMICTVE NASTATHU"  DOKUMENTY

Produkce plemennych zvitat
Chov masného plemene skotu - Charolais

amasného plemene koz - Bursha kaza ‘
*

CHARDLAISKY SKOT  BURSKE KOZY REZNICTVENASTATKU®  DOKUMENTY

Charolaisky skot

Charctsisky #u plvodem z Chasolles ve Franci

Dokumenty

Katalogy byki

Vybérové protokoly

Obr. 5.3 Responzivni verze stranek
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5.4 Pracovni prostredi

Kapitola je vénovdna instalaci, nastaveni a struktufe lokdlniho pracovniho prostredi
na operacnim systému Windows, potfebného pro efektivni tvorbu webové stranky zadaného
rozsahu. Dale nastaveni konfiguracnich soubor( tak, aby bylo prostfedi co nevice

automatizované.

5.4.1 Node.jsa NPM

Nejprve je potfeba provést instalaci frameworku Node.js, aby bylo mozné na serveru spoustét
JavaScripty pomoci prikazové radky. Ze stranek nodejs.org byl stdhnut potfebny instalator
pro 64 bitovy systém. Spolecné s jeho instalaci probéhla také instalace Node Package Manager

(spravce JavaScriptovych balicka).

Test spravnosti instalace je mozné provést pomoci prikazové radky Windows nebo

Node.js viz Obr. 5.4.

Node.js command prompt - O X

four environment has been set up for using Node.js 8.10.0 (x64) and npm.

C:\Users\MaraNB>npm -v
.6.0

Obr. 5.4 Zobrazeni verze NPM v pfikazové rddce

5.4.2 Grunt

Tim bylo pfipraveno prostfedi pro sestavovac Grunt.

npm install -g grunt-cli

Instalace byla globalni, na rozdil od jednotlivych plugin(, které se instaluji lokalné pro vlastni
projekt. Ndasledovala inicializace prostfedi, nejprve vygenerovani zakladniho konfiguracni
souboru package.json viz Obr. 5.5. To jiz probéhlo v pracovni sloZce pro kddovani webovych

stranek.

npm init
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Spusténi

help json™ for definitive documentation on thes
what they do.

point: (index
command :
itory:

DP, prace

e to C:\Users\MaraNB\Desktop\DP\www\package.json:

Obr. 5.5 Grunt instalace

konfiguraéni soubor ma pak nasledujici tvar.

"name": "diplomovaprace",

"version": "1.0.0",

"description": "popis projektu diplomove prace",
"main": "index.js",

"scripts": {

"test": "echo \"Error: no test specified\" && exit 1"

}I

"keywords": [
"dp"I
"prace"

JI

"author": "Marek Paces",

"license": "ISC",

"devDependencies": {
"browser-sync": "72.18.13",
"grunt": "~0.4.5",
"grunt-contrib-less": "*1.4.1",
"grunt-contrib-watch": "~1.0.0",
"grunt-inject-css": ""~0.1.8",
"gulp": ""~3.9.1",
"jit-grunt": "*0.10.0"

b

"dependencies": {
"lesshat": ""4.1.0"

z definovanych zavislosti.
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instalace vytvofilo adresaf node_modules, do kterého se

Do vygenerovaného souboru byly zapsany poZzadované zavislosti (devDependencies). Vysledny

stahly balicky



npm install -only=dev

Z4aklad byl tak hotov a nasledovala instalace dalSich balick( pomoci prikaz(.

npm install jit-grunt -g

npm install grunt-browser-sync

npm install grunt-inject-css —-save-dev
npm install browser-sync bs-html-injector

V dal$im kroku byl vytvoren vedle package.json konfiguracni soubor Gruntfile.js, do kterého
se umistuji samotné ulohy. Vzhledem ke zvolenému preprocesoru LESS, bylo vhodné vytvorit

Ulohu, kterd umi zautomatizovat cely kompilaéni proces.

less: {
development: {

options: {
compress: false,
yuicompress: false,
optimization: 0

}I

files: {
"css/style.css": " source/less/style.less // cil/destinace

Aby kompildtor védeél, kdy ma zacit pracovat, byla vytvorena uloha, kterd sleduje provedené

zmény. Tedy ve chvili, kdy je soubor uloZen ve zménéné verzi, se zaroven vysle impuls

ke kompilaci.
watch: {
styles: {
files: [' source/less/**/*.less'], // jaky soubor sledovat
tasks: ['less'],

options: {
nospawn: true

}

Z pohledu automatizace tak bylo vyfeSeno kompilovani, nasledovalo nastaveni ulohy, kterd

ma opét za ukol sledovani zmén, jen se nyni jedna o soubory s koncovkou .tpl. Tyto soubory
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obsahuji prevazné HTML kod, ktery se ma po zméné automaticky aktualizovat v prohlizeci,

idedIné bez potfeby obnoveni stranky.

To samé plati i pro jiz zkompilovany LESS kod, ktery byl pfeveden do souboru .css. Bylo nutné

nakonfigurovat ulohu tak, aby sledovala provedené zmény a tyto zmény promitla v prohlizeci.

browserSync: {
dev: {
bsFiles: {
src: |
'css/*.css',
"tpl/**/* . tpl!
]
by
options: {
watchTask: true,
proxy: "diplomovaprace",
plugins: [{
module: "bs-html-injector",
options: {
files: "tpl/**/*.tpl",
}
}]

}

|
bsReload: {
css: "main.css"

Na konci se provede samotné spusténi. Tim je konfiguraéni soubor pfipraveny.

grunt.loadNpmTasks ('grunt-contrib-less') ;
grunt.loadNpmTasks ('grunt-browser-sync') ;

// definice defaultni ulohy
grunt.registerTask('default', ['browserSync', 'watch']);

Spusténi prikazu grunt (viz Obr. 5.6) z pfikazové fadky spusti Ulohu browserSync a automaticky
se otevie okno prohlizece s lokalni URL adresou, kterd se schovadvd pod nami definovanou

proxy adresou lokalniho serveru.
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grunt - ] X

C: \xampp\htdocs\diplomovaprace\template\eshop\diplomovaprace>grunt
Running “browserSync:dev” (browserSync) task

[8s] [ ] Running...

[ ] Proxying:

[ ] Access URLs:

Local:
External:

UI:
UI External:

[ ] watching files...

Running “"watch®™ task
Waiting...

Obr. 5.6 Spusteéni ulohy browserSync

Aby bylo mozné na webové stranky lokdlné pristupovat, bylo potfeba mimo instalace lokalniho
serveru také vytvofit vhost (virtualni host), ktery nasméruje URL adresu na lokalni souborové

ulozisté.

<VirtualHost diplomovaprace:80>
DocumentRoot "C:\xampp\htdocs\diplomovaprace"
ServerName diplomovaprace
ServerAlias diplomovaprace

</VirtualHost>

Tato adresa se spolecné s adresou lokalniho serveru zapiSe do souboru hosts, tim dojde

k nasmérovani lokalni adresy 127.0.0.1 na adresu diplomovaprace.

Cesta k souboru hosts je nasledujici:

\Windows\System32\drivers\etc

Zapsany radek je ve tvaru:

127.0.0.1 diplomovaprace

Sluzby lokalniho serveru poskytuje program XAMPP, ktery zastituje prostfedi pro béh PHP,
Apache a MySQL.
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5.5 Systémové reseni

Bylo vyuZito sluzeb Sablonovaciho systému Smarty, rozsifeného do systémového feseni pro
internetovy obchod. Vytvofili jsme moduldrni prostfedi, které bude podporovat budouci
vyvoj. Ddle administracni rozhrani pro spravu kategorii a produktli, moduly pro registraci
navstévnikovych e-maill a telefonnich Cisel (newsletter), vyskakovaci okno pro nové prichozi
a modul se spravou dokument(. Pfi programovani byl kladen diraz na aplikaci objektového

pfistupu.

Nyni je vhodné si prestavit struktury realizovaného systému a $ablon samotnych. Ilustrace

schopnosti Smarty a uvedeni priklad( z nasi aplikace.

5.5.1 Struktura systému a Sablon

Sablonovaci systémem Smarty je vyuZivan napfi¢ celym systémem. Podivdme se na nékteré
praktické ukazky jeho aplikace, diky kterym lépe pochopime strukturu naseho systému.

Zacneme s tim, jak pomoci tohoto systému reSime skladani zdrojovych souborl .tp/ do sebe.

Hlavni souborem je vidy layout.tpl, do kterého jsou vkladany obsahy ostatnich souboru
Sablon, aZ poté dojde ke kompilaci do HTML. Obsahuje tu ¢ast kddu, kterou maji vSechny
stranky spolecnou. Jedna se tedy o hlavicku dokumentu s odkazy na CSS soubory, JavaScripty,

dynamicky generovany titulek, meta tagy pro socialni sité a dalsi.

Vtomto layout jsou definovany tzv. bloky pomoci tagu {block}. Obsah téchto blokd
je prepisovan ¢i dopliovan jednotlivymi Sablonami, které jsou pravé volany. Déle obsahuje
hlavni navigaci (menu stranky) a blok {content}, do kterého je vkladan obsah poZadované
stranky. Mezi spolecné prvky patfi i paticka a globalni JavaScripty umisténé v bloku {scripts},

ktery Ize dale rozsifovat.
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Takto vypadd velice zjednodusena kostra, ktera se nachazi v layout.tpl.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
{block head}{/block}
<title>
{block title}

{$smarty.block.child}{System\Config: :Get ("TITLE") }
{/block}
</title>
</head>
<body>
<nav>

<!-- globé&lni navigace -->
</nav>

<!-- prostor pro obsah -->
{block content} {/block}

<footer>
<!-- globé&lni patic¢ka -->
</footer>

{block scripts}
<!-- globalni JavaScripty -->
{/block}
</body>
</html>

Na konkrétni strance se vold pomoci PHP skriptu zobrazeni koncové TPL Sablony,
tedy napt. kontakt.tpl. Konkrétni Sablona nasledné rozsifuje hlavni Sablonu /ayout.tpl

a nahrazuje vybrané bloky poZadovanym obsahem. Kéd v kontakt.tpl by tedy vypadal

nasledovné:

{extends file="layout.tpl"}
{block title}Kontakt{/block}

{block content}

<!-- obsah stranky Kontakt -->
{/block}

{block scripts}

<!-- dopliujici JavaScripty pro stranku Kontakt -->
{/block}

Timto zplsobem se do sebe skladaji Sablony, které tvofi vyslednou souborovou strukturu pro

frontend i backend. Zjednoduseny adresarovy strom celého systému ma nasledujici podobu:
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— bin

—— config
—— module
L office
bin

—— extension
—— smarty

template
dashboard
eshop

Adresare dashboard a eshop ve sloZce template predstavuji pravé to misto, kde se s Sablonami
pracuje predevsim. Adresar dashboard obsahuje administraci a v eshop je frontendové feseni.

Pravé v téchto mistech byla vytvorena pracovni prostifedi pro kodérské prace.

Aplikacni logika je v systému od Sablon oddélena. Hlavni model je realizovan vice objekty,
které spolecné tvofi jadro systému, slouzici ke zpracovani dat. Model déle aktualizuje pohled
na prikaz fadice. Samotna komunikace véetné uZivatele (viz Obr. 5.7) v této systémové

architekture vypada nasledovné. [52]

aktualizuje prikaz
VIEW CONTROLLER
vidi pozadavek
S~ UZIVATEL ——

Obr. 5.7 MVC model véetné uzivatele [52]
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Vytvoreny systém vyuziva globalni model, ktery je spolecny jak pro frontend, tak pro backend.

Cesta k nému je nasledujici.

\datal\bin

Adresar bin obsahuje extension, smarty a system. Ve smarty se nachazi samotny Sablonovaci
systém, v extension r(izna rozsifeni (socialni sité, sklonovani atp.) a system predstavuje

systémové jadro aplikace.

Pokud chceme vytvofit model lokdlni, naptiklad pouze pro administraci, ucinime

tak v ndsledujici slozce.

\data\app\office\dashboard\model

Zde se fesi funkéni €asti, které jsou potfeba pouze pro administraci. Castéji véak programovani
zasahuje do frontendu i backendu, a to z divodu tvorby administrace pro realizovany modul.

V tom pfipadé pracujeme v tomto adresafi.

\data\app\bin

Zde se nachazeji modely napriklad pro produkty, reseni spravy dokumentl na strankach,

newsletter nebo pro vyskakovaci okno.

Cely systém podporuje moduldrni tvorbu, lIze tak realizovat jednotlivé moduly s mikro
MVC architekturou, které je mozno kdykoli doinstalovat a dale rozsifovat. Tyto modularni

prvky se nachazeji v adresari module.

\data\app\module

Do budoucna lze rozsifit systém o nové funkce, které budou od chovatele pozadovany

a nebude nutny zdsah do systémového jadra.

Controller ma v systému na starosti tok udalosti a aktualizuje samotny model, stara se tedy

o funkéni provazani. Konkrétné koordinuje komunikaci mezi modelem a view. [52]
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Nasledujici umisténi controlleru patfi feSeni detailu produktu. Opét je rozliSovan backend

od frontendu, kdy adresar eshop reprezentuje frontend, do néhoz detail produktu patfi.
\data\app\office\eshop\page\product
5.5.2 Prezentace dat pomoci Smarty

Po sezndmeni se strukturou Sablon a systému se nyni podivame na to, jakym zplisobem nam
Smarty pomaha s prezentaci dat v Sablondch. Budou vysvétleny zdkladni Fidici struktury
a cykly. Témi jsou napfiklad if, else nebo foreach a specidlni vlastnosti. Ty mohou byt pfidany
do cykl a vyuzivany napfiklad pro vypis dokument(. Nasledné se struktury aplikuji ve vlastnim

reseni.

Pouzivané podminky jsou {if}, {elseif} a {else}. U podminek operatory ==, <, >, >=, <=, I=, ===
a I==. Dale standartni operatory z PHP and a or (&&, [/). Nasleduje tabulka viz Tab. 5.1,
ve které jsou vypsany vSechny dostupné operatory, jejich alternativni zapis, priklad zapisu,

vyznam a ekvivalent v PHP. [53]

Tab. 5.1 Prehled operdtort [53]

Alt t

SaeqSb equals
1= ne, neq Sa neq $b not equals I=
> gt SagtSh greater than >
< It Salt Sb less than <
greater than or
>= =
gte, ge SageSb equal >
<= Ite, le SaleSb less than or <=
equal
L S check for L
T T identity T
! not not Sa negation (unary) !
% mod Sa mod Sb modulous %
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is [not] div by Sais not div by 4 divisible by Sa % Sb ==

[not] an even

. . o 9 =
is [not] even Sa is not even number (unary) Sa%?2

. Saisnoteven by  grouping level o o

is [not] even by Sb [not] even (Sa/Sb)% 2 ==
is [not] odd Sa is not odd [not] an odd Sa%2!=0

number (unary)
Sa is not odd by [not] an odd

is [not] odd by Sb grouping

(Sa/Sb)%2!=0

V Sabloné to pak mliZe vypadat ndsledovné.

{if $name eq 'Jan'}
Vitejte Jane.
{elseif S$name eq 'Adam'}
Vitejte Adame.
{else}
Vitejte ostatni.

{/1if}

Nejpouzivanéjsim cyklem pro vypis zaznam{ je cyklus {foreach}, v ném lze pouzivat specialni
vlastnosti @first a @last. Vlastnost @first v sobé drzi hodnotu jedné iterace. Naopak vlastnost
@Ilast rozpozna iteraci posledni. Tim lze pti vypisu identifikovat prvni a posledni zaznamy
v cyklu. To se hodi napriklad u vypisu tabulky, kdy je moZzno pomoci @first vypsat nadpis
tabulky a prvni parovy tag <table>. Nasleduje {foreach} s vypisem samotnych dat do radka
a @last ukonci tabulku </table>. Pfipadné {foreachelse} vypise skutecnost, Ze v tabulce nejsou
zadna data. Cyklus {foreach} je tvofen ze dvou povinnych a dvou nepovinnych atributt viz Tab.

5.2.

Tab. 5.2 Atributy cyklu foreach

EN

from pole Prochdazené pole

item fetézec Ano Nazev proménné v cyklu
key fetézec Ne Index aktudlni hodnoty

name retézec Ne Unikatni pojmenovani cyklu
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Opét nasleduje priklad mozného poutZiti v Sabloné.

{foreach from=Spromenna item=vypis key=index name=nazev}
Télo cylku

{foreachelse}
Proménnéd je préazna

{/foreachelse}

Takto Ize obecné pracovat se Smarty v Sablondch. Nasleduji dvé praktické aplikace, které jsou
pouzity v feSeni. Nejprve pridavani tfidy active poloZce v navigaci, ktera odpovida strance,

na které se navstévnik nachazi.

<1li

{if $smarty.server.REQUEST URI == '/dokumenty'} class="active"{/if}>
<a href="{link href="/dokumenty"}">Dokumenty</a>

</1li>

Podle identifikdtoru kategorie je moiné v detailu produktu vypsat prodané produkty,
které se nachazeji v samostatné kategorii. Takto vypadd vypis jednoho radku, neboli tfi

produkty.

{if $category->getId() == 1}
{$category = Eshop\Category\Category::Get (3) }
{foreach $category->getProducts (false,3) as S$product}
<div class="produkt">
<!-- prodany produkt -->
</div>
{/foreach}
{/1f}

5.5.3 Kategorie a produkty

Vypis a kategorizace produktl je hlavni funkci webovych stranek. RozliSujeme celkem ctyfi
kategorie viz Obr. 5.8, které chovatel poZaduje. Na frontendu je pfistup do kategorii
Charolaisky skot a Burské kozy mozny z hlavni stranky pres tlacitko ,,zobrazit celou nabidku“

nebo pomoci hlavni navigaci.
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Seznam kategorif

Akce Nazev kategorie ID Stav Produkty Pozice
n l:‘ u Charolaisky skot 1 6/6 )
l:’u Charolaisky skot - Prodané 3 33 5
n t:‘ n Burské kozy 2 7 g
n ':’ n Burské kozy - prodané 4 3/3 2

Obr. 5.8 Seznam kategorii

Chovatel m(ize v administraci kategorie upravovat a ménit tak napfiklad jejich nazev, popis
zobrazeny v detailu kategorie nebo parametry SEO. Do kategorii Ize zarazovat produkty,

u kterych se vypliuji zejména nasledujici atributy:

— ndazev produktu,

— popis produktu,

— usni Cislo (unikatni identifikator),

— statni registr,

— zafazeni do kategorie,

— cena (nulova cena vypise na frontendu ,cena dohodou®),
— viditelnost produktu,

— dostupnost,

— skaldem celkem (podminkou je alespon jeden kus),

— hlavni a vedlejsi obrazky.

Dale Ize upravovat parametry SEQ, které se predvypliuji automaticky a URL adresu (pfipadné
funkéni aliasy této URL). Pokud dojde k prodani daného kusu (produktu), bude ru¢né zarazen
do kategorie prodané. Nasledné se na strankdch zobrazi v detailu produktu viz Obr. 5.9,

pficemz u produktd charolaiského skotu se nebudou zobrazovat burské kozy a opacné.
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Byk plemene charolais

Charolaisky skot

Charolaisky skot je ndpadny velkym t&lesnym rdmcem, télo je hluboké a Siroké,
bedra a kyty silné& osvalené, hlava je relativn& mal, 3irok4, s Sirokym niZzovym
mulcem a vyraznyma o€ima. Je chovdno v rohaté i bezrohé formé&. Konéetiny jsou

silné, dob¥e stavéné, s vyraznymi svétlymi pazhehty. Zbarvent je bilé aZ krémové.
Usni &islo: 1134400205 CZ

Stani registr: ZMS 257

Dostupnost: Na prodej

Cena: 51990 K&

V pfipadé zajmii volejte:

Obr. 5.9 Detail produktu

V realizaci bylo vyZadovano, aby zdkaznici v pfipadé zajmu chovateli zavolali, z tohoto divodu

je call-to-action prvkem tlacitko pro volani.

V souboru Sablony, kde se fesi vypis produktl z kategorie je potfeba rozsifit zakladni
layout.tpl. Poté se zapiSe dynamicky generovany titulek (title) a do obsahového bloku

{block content} se vlozi obsah stranky.

{extends file="include/layout.tpl"}
{if SPAGE->title}{block title}{S$SPAGE->title} | {/block}{/if}
{block content}
<div id="category-header">
<div class="container">
<hl class="heading">{S$category->getName () }</hl>
{if Scategory->getDescription ()}
<div class="description">
{Scategory->getDescription () }
</div>
{/1if}
</div>
</div>
<div id="category-products">
<div class="container no-padding">
{include file="category/products.tpl"}
</div>
</div>
{/block}
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Obsahovd cast stranky se skladd ze jména kategorie, popisu kategorie (pokud je vyplnény
v administraci) a samotného vypisu produktl. Ten je vkladan z dalsi (vnofené) Sablony

s nasledujicim kédem.

<div class="container">
<div class="products">
<div class="row">
<div class="flex-container">
{include file="category/product list.tpl"}
</div>
</div>
</div>
</div>

V této Sabloné se vypiSi konecné produkty ze souboru product_list.tpl. Tyto produkty

se nachazi uvnitr flex-container. Je tedy patrné, Ze je zde pouZito pruzné stylovani CSS Flexbox.

V souboru product_list.tpl se nachazi zminény cyklus {foreach}, pomoci néj se vypisi vSechny

produkty z kategorie, které splfiuji podminky pro vypsani definované v systému.

{foreach $products as S$product}
<div class="flex-item product-item">
<a href="{link href=" /product/detail/{$product->getLink () }"}"

class="inner">

<img src="{S$product->getCover () ->getImage ("item") }"

alt="{S$product->getName () }" title="{Sproduct->getName () }">
<button href="#" class="btn-detail">vice</button>
<span class="price">

{if Sproduct->getPrice()=="0 Kc"}
dohodou
{else}
{$product->getPrice () }
{/1£}
</span>
{if count (Sproduct->getImages()) > 1}
<span class="images"><i class="fa fa-camera"></i>
{count ($Sproduct->getImages () ) } x</span>
{/1f}
</a>
</div>

{/foreach}

Postupné se tak vypiSe odkaz na produkt, hlavni obrazek, nazev, cena (nulova cena vypise

text ,dohodou”) a pocet obrazkd (pokud je jich vice jak jeden).
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Po uvedeni zplsobu, jakym se produkty vypisuji, nasleduje sezndmeni se systémem, ktery data
pro vypis pfipravuje. Takto vypada zjednoduseny ndvrh ¢asti databaze, kterd resi problematiku

kategorii a produktt viz Obr. 5.10.

_ category A\

] product_lang v _1 product v id_categary INT(11)

tid_lang INT{11) id_product INT(11} external_id ¥ ARCHAR{255)

P id_product INT{11) external_id V ARCHAR(255) >id_parent INT(11)

»name Y ARCHAR(255) “2id_supplier INT(11) @id_shop INT{11)
name_extend V ARCHAR(255) oores id_flter INT(11)
description_short YARCHAR{255) ¥ Hlf F = mare

5 more I | I :] category_product ¥ £
| I I V id_category INT{11)
m v I I | ¥ id_product INT{11)
id_product_price INT{11} I | I ” position INT(1)
#id_product INT(11) I I I
Oid_product_attribute INT(11) PA— —————— I /[ - B
@ id_price_category INT(11) é # 7
@id_rurrency INT{11) —| product_availability ¥ "] product_image ¥ _| category_lang v
SAEE id_product_avalzhility INT{11) id_product_image INT{11) ¥ id_rategory INT{11)
le external_id ¥ ARCHAR{255) @ id_product INT(11) id_lang INT{11)
# * code Y ARCHAR{255) # position INT{11) #name VARCHAR{150)
| currency v » num ber INT{11) » cover TINYINT (1) name_menu YARCHAR{150)
id_currency INT(11) # operator YARCHAR (10) name_nav YARCHAR{150)

> name VARCHAR(45) 12 more -

Yimo_rode VARCHAR(S) +

S rate ALOAT(11) #

# sign V ARCHAR(45) | product_availability lang ¥ "] product_image_lang ¥

T id_product_availability_lang INT(11) ¥ id_product_image INT{11)
@ id_product_availability INT{11) tid_lang INT{11)
#id_lang INT(11) title YARCHAR(125)

name ¥ ARCHAR(255)

I more

Obr. 5.10 Databdzovy model kategorii a produktu

Systém byl navrien tak, aby podporoval vice jazyk(l. Proto jsou zde tabulky

s privlastkem _lang, které obsahuji zdznamy pro rizné jazykové mutace.

DulezZité vazby vypadaji nasledovné. Jedna kategorie mize mit vice produktd, pricemz jeden
produkt mlzZe mit vice jazykovych mutaci. Produkty jsou dale pfifazovany do kategorii
v tabulce category product, kdy jeden produkt mlzZe byt pouze v jedné kategorii. Ostatni

tabulky Fesi cenu produktu, jeho dostupnost a produktové obrazky.
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Dalsim krokem po ndvrhu databazového modelu je samotna realizace v PHP. Hlavni jsou
modely Category.php a Product.php. Ty obsahuji vSechny potfebné proménné a funkce.
Kazdy model ma svij controller s ndzvem detail.page.php, nachazejici se v pfislusnych

slozkach.

\data\app\office\eshop\page\category\detail.page.php
\data\app\office\eshop\page\product\detail.page.php

Vzhledem ke komplexnosti obou modeli bude uvedeno po jednom prikladu z kazdého.

V modelu produktu to je funkce zafazujici produkt do kategorie.

public function setCategory($id category) {
1f(DB::getInstance () ->Exists ("category product",array (
"id category" => $id category,
"id product" => S$this->id
)))
return S$this->setParentCategory($id category);

$insert = DB::getlInstance()->Insert ("category product",array(
"id category" => $id category,
"id product" => Sthis->id,
"position" => 0

));

if ($insert !== false) {

return Sthis->setParentCategory($id category);
}

Funkce predava jako parametr identifikator kategorie, do které se ma produkt zaradit. Zprvu
probéhne kontrola, zdali jiz neni produkt v kategorii zarazeny. Kontrola probihd podle
identifikator( kategorie a produktu. Pokud nastane situace, kdy jiz produkt do kategorie
zarazen byl, probéhne pokus o zarazeni do kategorie nadrazené (rekurzivné). V ptipadé,
Ze produkt zarazen jesté nebyl, potom se produkt zaradi. Nasledné se zaradi i do kategorie

nadrazené (rodicovské).

Z modelu kategorie je uveden nasledujici kod. Ten ma za uUkol vratit seznam produktd

v kategorii. Jako parametr predava maximalni pocet produktd, které se maji vratit.
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public function getProducts ($sort = false, $limit = 6) {
if (Sthis->products === null) {
Sdata = DB::getInstance()->SelectMultiQuery ("
SELECT product.id product FROM product
JOIN category product ON
category product.id product = product.id product
WHERE
category product.id category = :id category
AND product.deleted = :f
GROUP BY product.id product
LIMIT Slimit

",array (
"id category" => S$this->id,
U => 0
))
Sret = array();

if ($Sdata and is_array(Sdata)) {
foreach ($data as $v) {
$ret[] = new Product ($v['id product']);

}

}
Sthis->products = Sret;

}

return $this->products;

Na zacatku, funkce zkontroluje nacteni produktl. Pokud jesté nebyly nacteny, tak se nactou
z databaze. Pokud se data nacetla, vytvofi se instance produktl. Seznam produkt(i se poté

zapise do proménné a pomoci return se vrati data s nactenymi produkty.

5.5.4 Realizace newsletteru

Soucasti webovy stranek je prezentace feznictvi, které se otevira pouze v dobé porazek, to jest
zhruba sedmkrat rocné. Chovatel kontaktuje zakazniky telefonicky. Nové tak dostava moznost
kontaktovat je prostfednictvi e-mailu, kdy se jak ti stali, tak ti novi mohou pfihlasit k odbéru

novinek viz Obr. 5.11.
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Chci byt informovan

Reznictvi je v provozu pouze v dobé& pordZent zvitat. Pokud cheete byt informovéni pred otevienim,
zaSlete ndm Vase telefonni &islo nebo e-mailovou adresu.

Dékujeme za V43 zdjem!

telefonni &islo/e-mail odeslat

Odeslanim souhlasite s pfijimanim informa&nich zprdv a se zpracovdnim osobnich tidajti.

Obr. 5.11 Frontendovd podoba odbéru novinek

Seznam e-maild a telefonnich Cisel lze spravovat v administraci. Jelikoz budou data
uchovavana v databazi, bylo vSe pfipraveno ke spinéni obecného nafizeni o ochrané osobnich
udaji (GDPR). Byl umistén text se souhlasem vcetné odkazu na systémovou stranku, na které
se nachazi predpfipraveny text o zpracovani osobnich udajl. Tento text ma chovatel moznost

upravit (doplnit) v administraci.

Prvnim krokem je vidy ndvrh databazového modelu. Modulu staci jedna tabulka viz Obr. 5.12.

Zapisuje se zakaznikQv e-mail, nebo telefon, datum a ¢as (Casova znamka) kdy se registroval.

j newsletter ¥
id_newsletter INT

email VARCHAR(255)

s phone VARCHAR(255)

»date_add TIMESTAMP

Obr. 5.12 Tabulka newsletter

Tabulka se sklada z nasledujicich atributl (sloupct) viz Tab. 5.3.
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Tab. 5.3 Popis tabulky z newsletteru

Id_newsletter (integer) identifikator zdznamu v tabulce pro pripadnou editaci
Email (varchar) e-mail, ktery zadava navstévnik do formulare

Phone (varchar) telefon, ktery zaddva ndavstévnik do formulare
Date_add (timestamp) ¢asova znamka vloZeni zaznamu do tabulky

Takto vypada pripad, ve kterém navstévnik klikne na tlacitko a vyvold tak udalost.
Nasleduje asynchronni zpracovani pomoci technologie AJAX, konkrétné v objektu

newsletter.

$ (document) .on ("click", "#newsletter btn", function (e) {
e.preventDefault (),
var str = $("#newsletter input").val();
newsletter.add(str, function (obj) {
if (obj && obj.status === 1) {
// V poréadku
S ('#modal-newsletter-success') .modal ('show') ;
lelse(
// Chyba
S ('#modal-newsletter-unsuccess') .modal ('show') ;
}
)i
return false;

)

Informace o stavu odeslani jsou navstévnikovi prezentovany prostfednictvim modalniho
dialogového okna (modal), ktery je komponentou frameworku Bootstrap. Objekt newsletter

pak vypada nasledovné.

add: function
$.ajax ({
method: "POST",
url: "/ajax/newsletter/add",
data: {str: str},
cache: false
}) .done (
function (res) {
var obj = $.parseJSON(res.trim());
if (obj)
callback (obj) ;

var newsletter = {
(str, callback) {
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lelse(
callback (false);
}
}).fail (function (jgXHR, err) {
console.log ("Request failed: " + err);

)

}s

Nyni jiz pfichdzi na fadu samotny model Newsletter.php. Ten je tvofen objektem s vefejnymi
funkcemi reSicimi priddvani, odstrafiovani a vypis. Hlavni metodou objektu je
tzv. konstruktor ___construct. Ten pfi volani nové instance objektu nastavi patficné hodnoty
objektu dle vstupnich dat. Pfipadné, pokud je potfeba, nacte potiebnad data z databaze.

K tomu vyuZziva objekt DB.class.php, ktery je umistén v jadru systému.

public function  construct($id = null, S$email = null, S$phone =
null, Sdate add = null) ({
if ($id and Sdate add) {
Sthis->id = $id;
Sthis->email = S$Semail;
Sthis->phone = S$Sphone;
$this->date add = Sdate add;
}elseif ($1id) {
Sdata = DB::getInstance() -
>Select ("newsletter", ["id newsletter"=>$5id]);

if (Sdata and isset(Sdatal'id newsletter'])) {
Sthis->id = Sdata['id newsletter'];
Sthis->email = $data['email'];

$this->phone = $datal['phone'];
Sthis->date add = Sdata['date add'];

Controllerem je newsletter.page.php. Ten dédi metody zrodicovského objektu
page.class.php. Obsahuje dvé hlavni funkce: load a loadAjax, které jsou volany systémem
v zavislosti na typu pfichoziho poZadavku od navstévnika. V nasem pfipadé se jednd
o pozadavek, ktery je zpracovdvan na pozadi stranky. Systém tedy vola metodu controlleru
loadAjax.
public function loadAjax (&$params) {

if (in_array("add", $Sparams)) {

Sthis->addNewsletter () ;
}

return;
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A pomoci své privatni funkce rozhodne o stavu odeslani.

private function addNewsletter ()
if (Newsletter::add (Post: :Get
echo json encode ([
"status" => 1

{
("str"))){

1)

lelse{
echo Jjson encode (
"status" => 0

[

1)»
}

return false;

JelikoZ se jedna o prenos na pozadi bez grafického vystupu, tak vystupem funkce neni volani
Sablony, ale retézec ve formatu JSON, ktery prendsi informaci, zda vSe probéhlo

v poradku, ¢i nikoliv.

Administracni rozhrani (viz Obr. 5.13) pak vypisuje seznam e-maill a telefon( véetné casové
znamky. Casovd znama uchovdava hodnotu odpovidajici ¢asu zapsani zaznamu. Nutnou funkei

u tohoto modulu je mazani zdznamu kvali normé GDPR.

Akce 1D E-mail Telefon Datum a Cas registrace
n 10 odberateld@email.cz 25.03.2018 16:42:21
n 9 odberatel3@email.cz 25.03.2018 16:37:44
n 8 odberatel2@email.cz 25.03.2018 16:30:14
n 7 odberatel@email.cz 25.03.2018 16:30:10

Obr. 5.13 Administracni rozhrani newsletteru

Na tvorbu administracniho rozhrani byl zapotfebi nasledujici soubor. Na jeho zacatku

se nachdzi Smarty kddy pro rozsifeni zakladni Sablony a vloZeni Sablony s notifikacemi.
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{extends file="include/layout.tpl"}
{include file="include/statusbar.tpl"}

Naplii obsahem je realizovana pres cyklus foreach. Ten vypiSeme fadky zaznam( do bloku

content.

{block content}
{foreach Newsletter\Newsletter::getList () as $n}
<tr>

<td class="text-center">

<a href="#delete" class="btn btn-sm btn-danger" data-
delete="{Sn->getId () } ">
<i class="fa fa-trash"></i>
</a>

</td>

<td class="text-center">{Sn->getId() }</td>

<td>{S$n->getEmail () }</td>

<td>{$n->getPhone () }</td>

<td>{date format="d. m. Y H:i:s" time=$n->getDateAdd() }</td>
</tr>
{foreachelse}
<tr>

<td colspan="3" class="text-center">

V seznamu nejsou zadni odbératelé...

</td>
</tr>
{/foreach}
{/block}

Na konci je napojen soubor s JavaScriptem, ktery obsluhuje zobrazovani modalového okna

pro mazani zaznam.

{block script append}
<script src="{S$TEMPLATE URL}dist/js/pages/newsletter.js"></script>
{/block}

5.5.5 Realizace vyskakovaciho okna

Zadani definuje poZadavek na vytvoreni vyskakovaciho okna (pop-up) viz Obr. 5.14. Okno je
urceno pro noveé prichozi navstévniky a ma u néj byt moznost nastaveni data a ¢asu kdy se ma

navstévnikim zobrazovat.
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Oteviraci doba feznictvi X

Pondéli - étvrtekR 10:00 - 21:00
Patek 10:00 - 22:00
Sobotoa - nedéle 10:00 - 21:00

vice o feznictvi

Obr. 5.14 Frontendovd podoba vyskakovaciho okna

Realizované okno obsahuje titulek, text a tlacitko, vSe je napojené na administraci s moznosti

editace. Modul vyuziva Ctyfi tabulky viz Obr. 5.15.

_| popup_template ¥

id_popup_tem plate INT{... j popup v
Jname Y ARCHAR({255) id_popup INT{11)
- tem plate V ARCHAR{ 255) @ popup_template_id INT{11})
<2 popup_form _id INT{11)

|
|
2 sCript VARCHAR(255) |
[ L — —l< & niame Y ARCHAR(255)

link_enahle TINYINT(1)
| popup_form v 2 link_url VARCHAR(255)
id_popup_form INT{11) 2 link_target v ARCHAR( 255)
' name ¥ ARCHAR{255) - date_start DATE
 classname VARCHAR{255) ], date stop DATE
@ active TINYINT (1) 2 time_start TIME
| 3

«# time_stop TIME

» active TIMYINT{1)

- position INT{11)

2 id_employes INT(11)

_1 popup_lang v
T id_popup INT{11)
Vid_lang INT{11)

2 date_add TIMESTAMP

2 title VARCHAR(255) > date_upd TIMESTAMP

< content TEXT
ik _text VARCHAR(255)

>
Obr. 5.15 Databdzové tabulky patrici vyskakovacimu oknu

Atributy tabulky popup odpovidaji funkcim, které pozadujeme a rozsifuji je tabulkou
popup_form, kterd resSi situaci, kdy je ve vyskakovacim okné navic umistén
formular (napf. newsletter). Hlavni  tabulka  popup tak  obsahuje jedinecny
identifikator (primarni kli¢), jedinecny identifikator sablony tvofici cizi kli¢c (mGzZeme pouZivat

vice Sablon), jedinecny identifikator formuldre tvofici cizi klic, jméno, atributy
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s prefixem link_ pro tlalitko, Casovy rozsah zobrazeni, aktivitu, pozici, jedinecny identifikator

zameéstnance (administratora) tvofici cizi kli¢, datum priddni a posledni aktualizace.

Tabulka popup_template je zde pro ptipad nasazeni vice vyskakovacich oken. Zaroven je v ni
mozZnost zapsat ndazev souboru se skriptem, ktery zajiStuje zobrazeni tohoto okna.

V popup_lang jsou zapsany ty texty, které se prekladaji pro dalsi jazykové mutace.

Funkce pro nastaveni obsahu je umisténa v modelu PopUP.php a ma nasledujici podobu.

public function setContent ($content, $id lang = false) {
if ($id lang == false)
$id lang = Lang::getLang()->getId();
Sthis->storage translate[$id lang]['content'] = Scontent;
if($id lang == Lang::getLang () ->getId())
Sthis->content = Scontent;

return Sthis;

Tato funkce nastavi obsah vjazyce, kterému odpovidd pfislusny identifikator.

Pokud identifikator chybi, pak se obsah nastavi dle pravé pouzivaného jazyka.

Vyskakovacich oken, resp. jejich Sablon mize byt vice. Samotny modul pfedstavuje mikro
MVC architekturu. Ve view jsou umistény zakladni Sablony, které do sebe vnoruji obsah podle

zvoleného vyskakovaciho okna.

\data\app\module\popup\view\tpl\blockmodals.tpl
\data\app\module\popup\view\tpl\blockfooterscript.tpl

Kéd v nich ma za ukol podle patficného identifikatoru vypsat soubor s HTML kostrou

a prislusny skript.

<!-- blockmodals -->

{if $POPUP and S$POPUP->getId()}
{include file=$POPUP TPL}

{/if}

<!-- blockfooterscript -->
<script src="{S$TEMPLATE URL}js/jquery.cookie.js"></script>
{if SPOPUP and SPOPUP->getId()}

{foreach $POPUP SCRIPT as S$src}
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<script src="{S$STEMPLATE URL}{S$src}"></script>
{/foreach}
{/if}

Kostra konkrétniho vyskakovaciho okna a skript se nachazi ve sloZce patfici frontendu, tedy

v template\eshop. Je tak zapotrebi funkce, ktera bude umét tyto soubory nacist.

Podle zadani se méa okno zobrazovat pouze novym ndvstévnikim. O to se starad nasledujici

skript. Tento skript vyZaduje API pro cookies, které neni soucasti pouzivané knihovny jQuery.

function showPopUP () {
var pc = $.cookie ("popup");
if(!'pc || parseInt(pc) != 1){
S ("#modal-popup") .modal ("show") ;
S.cookie ("popup", 1, {expires : 1});
1

}
setTimeout ("showPopUP();",5000) ;

Skript obsahuji funkci, ktera zkontroluje stav navstévnikovych cookies. Okno se zobrazi, pokud
na strankdach jesté nebyl (nebo byl, ale ¢asovy interval od jeho posledni navstévy je vétsi nez

jeden den).

Vyslednd podoba administracniho rozhrani viz Pfiloha X obsahuje vSe co bylo na zacatku

navrzeno v tabulkach databaze.

5.5.6 Realizace dokumentu

Poslednim z realizovanych modull byly dokumenty. Ty se na strankach nachazeji zcela
samostatné. Pocita se s nahrdvanim katalogt byki( a vybérovych protokoli. Z rezervnich
dlvodu byla vytvorena jesté kategorie ostatni. Kategorie jsou tedy pevné dané. Bylo potieba

dvou tabulek viz Obr. 5.16. Jedna pro kategorizaci, druha pro vlastni dokumenty.
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_| document ¥ —_| document_category ¥

id_document INT id_document_category INT
“#id_category INT _ #name VARCHAR[255)
> title VARCHAR(255) |r paosition INT
»file_name VARCHAR.(255) I >
> file VARCHAR(255) |

> type VARCHAR(255)
position INT
»date_add TIMESTAMP

»date_upd TIMEST AMP

Obr. 5.16 Databdzové tabulky patrici dokumentim

V jedné kategorii mlzZe byt vice dokumentl. Tabulka document_category obsahuje pouze
unikatni identifikdtor (primarni kli¢), ndzev kategorie a pozici pro fazeni dokument(
na strankach. Tabulka document opét obsahuje unikdtni identifikator (primarni kli¢) a unikatni
identifikdtor tabulky document_category, tvofici cizi klic. Do atributu title se uklada zvoleny
nazev souboru, ktery se zobrazuje na strankach. Do atributu file_name se zapiSe nazev
nahrdvaného souboru. Do file pak unikdtni ndzev souboru, ktery se generuje tak, aby
na serveru nebyly dva soubory se stejnym nazvem. Sloupec type uchovava typy internetového
média (MIME). Na konci jsou atributy position pro pozicovani, date_add a date_upd s datem

a ¢asem kdy byl soubor nahran nebo upraven.

V systému se rozliSuji dva modely. Model pro kategorie DocumentCategory.php a model

pro samotné dokumenty Document.php s nasledujicim umisténim.

\data\app\bin\Document

Jednou z dulezitych funkci uvnitt DocumentCategory.php je funkce, ktera vraci seznam

kategorii dokumenta.

public static function getList($limit = false) {
Sdata = DB::getInstance() -
>SelectMulti ("document category", false, ["position","ASC"], $limit);
Sret = [];
if ($data and is array(Sdata)) {
foreach (Sdata as $v) {

$Sret[] = new
DocumentCategory($v['id_document_category'],
Sv['name'], S$v['position'l]);
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}
}

return Sret;

Funkce se pokusi nacist data z databdze a pokud uspéje, vytvofiinstanci objektu a vrati seznam

kategorii.

Na vypsani samotnych dokument(i z kategorie je urlena funkce, kterd se nachazi

v modelu Document.php.

public static function getListByCategory($id category) {
Sdata = DB::getInstance()->SelectMulti ("document", [
"id category" => $id category
], ["position"™, "ASC"]);
Sret = [];
if ($data and is array($data)) {
foreach ($data as Sv) {
$Sret[] = new Document ($v['id document'],
$v['id category'], sv['title'], $v['file name'], S$Sv['file'l],
sSv['type'l, Sv['position'], $v['date add'], S$v['date upd']);
}
}

return Sret;

Princip je stejny jako u vypisu kategorii. Podle identifikatoru kategorie se vytvofi seznam
odpovidajicich vysledk(, ktery se nasledné pres instanci objektu vypise. Stazeni souboru je
realizovano funkci download viz Ptiloha XI. Ta zkontroluje existenci souboru, ndsledné nastavi

hlavi¢cku dokumentu a odesle soubor na vystup. Poté provede ukonéeni na strané serveru.

Administrace (viz Obr. 5.17) obsahuje vSechny z naprogramovanych funkci. Je zde tlacitko pro
pridani, vyvolavajici modalové okno. Lze také prepinat zalozky kategorii a mazat ¢i editovat

jejich zaznamy.
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Dokumenty @ Ziklsdnipfehled - & Dokumenty

Bez kategorie Katalogy byki Vybérové protokoly
Akce D Nazev Soubor Vlozeno Upraveno Pozice
[ ‘n 6 Katalog 19.10.2012 714_Katalog_19.10.2012_Bouda.pdf 25.03.2018 17:16:10 25.03.2018 20:15:22 1
‘n 7 Katalog 26.4.2012 620_Katalog_26.4.2012_Bouda.pdf 25.03.201817:16:33 25.03.2018 20:15:29 1

Obr. 5.17 Administracni rozhrani dokumenta

Na frontendu jsou dokumenty (viz Obr. 5.18) na samostatné strance, kde maji navstévnici
moznost si je zobrazit v novém okné nebo stdhnout. Nazev stazeného souboru odpovida
hodnoté nastavené v atributu title. Ikonky pfed ndzvem oznacuji typ souboru. O¢ekavané jsou
soubory ve formatu .pdf, .png, .jpg a .jpeg. U obrazk( se zobrazi ikonka obrazku, u .pdf ikonka

dokumentu PDF.

Takto vypada funkce vracejici hodnotu podle koncovky nahraného souboru, kterad tuto

hodnotu vypiSe do HTML kédu jako CSS tfidu (této tridé byla v CSS prifazena vhodna ikonka).

<td><i class="fa fa-{$doc->getFileExtension()}"></i> {$doc->getTitle()}</td>

Dokumenty

Katalogy byku

Katalog 19.10.2012 & Stdhnout / @ Zobrazit
Katalog 26.4.2012 & Stdhnout @& Zobrazit

Obr. 5.18 Frontendovd podoba dokumentt

V Sabloné byly vyuzity i specialni vlastnosti @first a @last u cyklu foreach. Spoleéné s prvnim
vypsanym zaznamem se vypiSe i nadpis a zacatek tabulky. Nasleduje télo cyklu, to vypise radky

s dokumenty a na konci pomoci @/ast se tabulka ukonci.
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{foreach Document\DocumentCategory::getList () as $cat}
{foreach Scat->getFiles() as $doc}
{if $doc@first}
<h2>{$cat->getName () }</h2>
<table class="table">
{/if}
<!-- télo cyklu -->
{if $doc@last}
</table>
{/1if}
{/foreach}
{/foreach}

5.6 Souhrn vlastni realizace

Vysledkem praktické ¢asti jsou webové stranky s administraci, na kterych byly realizovany
vSechny zadané nadlezitosti. Chovateli byl vytvoren pfistup do administrace viz Obr. 5.19.
Ma zde moznost vkladat nové produkty, spravovat kategorie, dokumenty a newsletter,

editovat texty systémovych stranek, aktivovat a upravovat vyskakovaci okno.

Dale zde ma na Uvodni strance k dispozici prehled o celkovém poctu produktll, navstév, historii

svych pfihlaseni a posledni registrované ndvstévniky v newsletteru.

Il
8
2
3
=2
=)
%

Admin

Adina v Zakladni prehled

@ Zakladni prehled

@ Zakladniprehled

o Katalog

Produhce plemennych 2vifat

PRODUKTY

NAVSTEVY
19 1290
Celkem: 19 Online: 1

Newsletter

Obr. 5.19 Uvodni strénka administracniho rozhrani
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5.7 Optimalizace

Kapitola je vénovana zakladni optimalizaci pro vyhledavace, ktera obecné koresponduje
s optimalizaci stranek. Faktor, kterym je napfiklad rychlost nacteni je soucasné jednim

z faktor pro kvalitni SEO optimalizaci.

Mezi dalsi faktory patfi kvalitni realizace responzivity, spravna struktura dUrovni nadpisQ,
vyplnéné alternativni texty u obrazkd, meta znacky, informace pro vyhledavaci roboty

nebo soubor se strukturou stranek.

Tyto zakladni faktory byly pfi realizaci spInény. Pro ilustraci si prezentujeme vysledky ¢asu

potiebnych pro nacteni stranky v rdznych situacich.

Prvni pfipad uvadi situaci, kdy ndvstévnik pfistupuje na stranky v desktopové verzi, pficemz
nacitané obrdzky jsou komprimované, skripty a CSS téz. Vysledny ¢as viz Ptiloha IX se pohybuje

kolem jedné sekundy.

Druhd situace simuluje uzivatele, ktery na stranky pfistupuje z mobilniho telefonu viz Obr.
5.20. V takovém pripadé nemusi byt pfipojen k WiFi ani 4G LTE. Na lokdlnim serveru byla
pomoci browsersync prostfedi nastavena maximalni rychlost pripojeni na 750 kb/s.

Vysledkem jsou ¢asy pohybuijici se kolem tfi sekund viz Pfiloha X.

‘@ = Menu

Produkce plemennych zvitat

Chov masného plemene skotu - Charolais
amasného plemene koz - Bursk koza

Charolaisky skot

Charolaisky skot je mohutné masné plemeno

skotu piivodem z Charolles

Je to plemeno mikajici zmasilosti

ajateEnou vytB#nost.

Obr. 5.20 Zobrazeni na telefonu
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6 Zavér

Veskeré nalezitosti zadané chovatelem byly splnény, zaroven byly realizovdny i autorem
doporucené funkce, které se nevyskytovaly v plvodnim zadani. Mezi naleZitosti patfila
realizace grafického navrhu a ndsledna realizace stranek za pouZiti vybranych technologii.
Byl vytvofen modularni systém na principu internetového obchodu s moZnosti pracovat
s kategoriemi a produkty. Ddle modul uréeny pro sbirani e-mailll a telefonnich Ccisel
od zakazniku. Aktivovatelné vyskakovaci okno s informacemi o oteviraci dobé chovatelova
feznictvi a modul pro spravu dokumentu. Vysledné fesSeni bylo podrobeno optimalizacnim

testim zamérenym zejména na rychlost nacitani stranek.

Vlastnim pfinosem je tak vytvoreni vhodného nastroje, pomoci kterého nejenze mize
chovatel nabizet své produkty, ale také je katalogizovat. Tim ziska dostatecny prehled
o aktudlnim stavu vlastnénych jedinct véetné jejich fotodokumentace i historie jiz prodanych

kuso.

Dale mlzZe v rdmci jednoho systému centralizovat dokumenty, jako jsou vybérové protokoly
a katalogy byk(. Jeho stavajici i novi zdkaznici se mohou do tohoto systému zaregistrovat.

V budoucnu je tak oéekavan zvySeny odbyt chovatele a lepsi prodejni vysledky jeho feznictvi.
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7 Zavérecna doporuceni

Z pohledu zlepSovani nabizenych sluzeb by samotna realizace neméla byt pro chovatele
konecnou fazi. Systémové feseni je koncipovano tak, aby bylo jeho rozsifovani o dalsi funkce
zcela bezproblémové. Mimo zadani byla pfipravena sada feSeni, pomoci kterych Ize stavajici

systém rozvijet do podoby plnohodnotného internetového obchodu.

Nabizi se také moZnost zvysit zakaznickou zakladnu diky systémové podpore vice jazyk
a mén. Nemélo by byt upusténo od planovaného zavedeni produktovych Stitkd, které budou

nést informace o stafi, pfipadné vaze jedince.

Pro zvySeni prodeje je doporucena nejen postupnd optimalizace stranek, ale také sledovani

aktivit ndvstévnikl pro postupné vylepsovani konverznich cest.
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Terminologicky slovnik

Termin

Asynchronous
JavaScript and XML

Application
Programming
Interface
backend

call-to-action

Common Language
Runtime

Content
Management
System

cookies

Cascading Style
Sheets

debugger

framework

frontend

GNU General Public
License

grid

Graphical User
Interface

hexadecimal

Zkratka

Vyznam
AJAX umoznuje, aby stranka kontaktovala server

AJAX  aobdrzela od néj libovolnda data v XML, bez toho, aby se
musela celd znovu nahravat

API rozhrani pro programovani funkci

BE administracni ¢ast webovych stranek
CTA prvek s vyzvou k akci ndvstévnika stranek

prostredi, které fidi provadéni kédu a poskytuje sluzby

CLR pro vyvoj aplikaci [54]

CMS systém urceny ke spravé obsahu (webovych stranek)

kratké textové soubory vytvarené webovym serverem

a ukladané v pocitaci prostfednictvim prohlizece

jazyk popisujici zplsob zobrazeni elementt na

CSS s
strankach.
nastroj pouzivany pro hledani chyb pti programovani
aplika¢ni ramec, ktery lze vyuzivat
k programovani/kédovani.

FE ¢ast webovych stranek, ktera se zobrazuje navstévnikovi

licence, pod kterou Ize programy volné pouzivat,

GNU . "oy .o

GPL modifikovat a Sifit, pokud to bude bezplatné a kéd
zGstane otevreny. Jména autorl se nesmi odstranovat.
zakladni mtizka webovych stranek ulehcujici kodérské
prace

GUI grafické uzivatelské rozhrani

HEX Sestnactkova soustava, ve které lze zapisovat barvy
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HyperText Markup

HTML
Language

JavaScript Object

. JSON
Notation

layout

Long Term Evolution LTE

Multipurpose
Internet Mail
Extensions

MIME

MIT Licence

mockup

Model-View-

Controller WS

MySQL

newsletter

Node Package

NPM
Manager

Open Source

0SS
Software

Hypertext
Preprocessor

PHP
pixel px
plugin

prefix

retina

znackovaci jazyk pro tvorbu webovych stranek

datovy format a zplisob zapisu do poli nebo objektd

zakladni rozvrzeni prvk( na webové strance nebo
soubor obsahujici uréitou strukturu

technologie vysokorychlostniho Internetu

standardizovanad cesta k uréeni povahy a formatu
dokumentu

licence pod, kterou lze programy volné pouzivat a Sifit
(i jako soucdst proprietarniho software), povinnosti je
pfiloZeni kopie licence a uvedeni jména autora

nahled v redlném pouziti

architektura, ve které je oddélen datovy model,
uZivatelské rozhrani a fidici logika

multiplatformni relacni databdzovy systém

informacni zpravodaj, do kterého se mohou uzivatelé
prihlasit

spravce balickd pro Node.js

software, ktery mi otevreny zdrojovy kéd

skriptovaci programovaci jazyk

jednotka prestavujici jeden bod na monitoru
¢ast softwaru (modul), ktery nepracuje samostatné
Cast, kterd se vklada pred slovo (predpona)

nazev pro displej s vysokou hustotou pixelt
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Search Engine
Optimization

User Interface

Uniform Resource
Locator

vektor

World Wide Web
Consortium

webhosting

Wireless Fidelity

Cross-site scripting

SEO

ul

URL

W3C

WiFi

XSS

optimalizace webovych stranek pro vyhledavace

uzivatelské rozhrani

slouzi k jednoznacéné specifikaci umisténi souborf
(webovych stranek) na Internetu

matematicky popsatelna veli¢ina, vektorovému
grafickému vystupu lze ménit velikost bez ztraty kvality

mezindrodni sdruzeni dohlizejici na webové standardy

sluzba nabizejici prondjem prostoru pro webové stranky
technologie pro bezdratovy prenos

metoda vyuzivajici bezpecnostni chyby webovych
stranek
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Priloha |

CCHAROLAISKY SKOT BURSKA KOZA ReznicTVE DOKUMENTY KONTAKT
>

Produkce plemennych zvitat

Chov masného plemene skotu - Charolais
amasného plemene koz - Burskd koza

? nade nabidka

Charolaisky skot

Charolaisky shot je mohutné masné plemeno skotu pivodem 2 Charolles ve Francil. Je to plemeno s vyni-
hajict zmasilosti a jatenou vyt&nost.

ple

Nase nabidka

Burské kozy

smasnou a 3 { (maso, miéko, kiide) a dobrou plodnost.
Kozy jsou vétiiho télesného rimee 5 dobrym osvalenim a pevnou konstituct.

vice o plemeni

oBsaH KONTAKTY. OTEVIRACI DOBA REZNICTVE

Charolaisky shot @ mmm @ FReznictvijev provozu pouze v dobd poriZens zvifat

had
demoension L
Reznictvi °

- Y



Pfiloha I




Priloha IlI

Oteviraci doba feznictvi

Pondéli - ¢tvrtek 10:00 - 21:00
Patek 10:00 - 22:00

Sobotoa - nedéle 10:00 - 21:00




Priloha IV

CHAROLAISKY SKOT ~ BURSKE KOZY REZNICTVI,NA STATKU“ DOKUMENTY

Charolaisky skot

Charolaisky skot je mohutné masné plemeno skotu plivodem z Charolles ve Francii. Je to plemeno s vynikajici zmasilosti a
jatednou wt&Znosti, jeho slabinou je naopak vét3i procento obtiZnych porodii. Je to jedno z nejéasté)i chovanych masnych
plemen na sv¥té, je nejpofetn&jiim masnym plemenem ve Francii i v Ceské Republice.




Priloha V

CHAROLAISKY SKOT  BURSKE KOZY REZNICTVI .NASTATKU® DOKUMENTY

Byk plemene charolais
Charolaisky skot

Charolaisky shot je népadng vellym tHesnym rdmeem,
110 je Muboké a 3irohé, bedra a Eyty silng osvalené, hlava
je relativnd mal, Zirohd, s Jirokym ridowm mulcem a
vyrarmyma ofima, Je chovino v rohaté | bezrohé formé,
Konletiny jsou silné, doble stawiné, s wyrazrngmi switlymi
pazhehty. Zbarvend je bilé a¥ krémowt.

U3ni &islo: 1134400205 CZ
Stdni registr: ZMS 257
Dostupnost: Na prodej
Cena: 51990 K&

V piipadé z4jmi volejte:

Posledni prodané kusy
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DOKUMENTY

CHAROLAISKY SKOT ~ BURSKE KOZY REZNICTVI,NA STATKU"
L >4 . 2 “«
e e oy 2~ 0w Reznictvi ,Na statku
;,_,4?"7
Sestiice : "’-?;,)% y -
TR, )
Oy, :
L R o "'(/,"J Ricany "
yovice [107]
a
Modletice Svétice Tehov
Popovitky
vsmsla.'a
5] +
Strantice

yote
Goo Dota map G018 Google  Podminky poudtl  Mahibat chybe v maph

Chci byt informovan

Reznictvi je v provozu pouze v dobé pordZeni zvitat. Pokud cheete byt informovéni
pted otevienim, zaZlete ndm VaZe telefonni &fslo nebo e-mailovou adresu.

DEkujeme za V& z4jem!

Odeslinim souhlasite s pAjimdnim informadnich zprdv a se zpracovdnim oscbnich Gdajl.

telefonni &islo/e-mail
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CHAROLAISKY SKOT  BURSKE KOZY REZNICTVI,NA STATKU* DOKUMENTY
Dokumenty
Katalogy byku
Katalog 12.3.2018 & Stéhnout | @ Zobrazit
[3 Katalog 26.1.2018 & Stéhnout | @ Zobrazit
Vybérové protokoly
Wyb¥rovy protokol 20.3.2018 & Stéhnout /| @ Zobrazit
Wybérovy protokol 23.2.2018 & Stéhnout | @ Zobrazit
Vyb¥rovy protokol OPB Cunkov 20.2.2018 & Stéhnout /| @ Zobrazit
Ostatni

(8 Naze logo & Stdhnout | @ Zobrazit



Priloha VIII

® ‘ Marek Pales

E
& Zafazené produkty Nezafazené produkty
= Filtr
Kategorie Stav
vie
Uini islo Nizev
-

$ nulovou cenou = Cena dohodou

Yy 82 “
. Stitni
Akce ID  Obrizek Nizev produktu Uini dislo X
registr
124400505
an 2%9 | Bursks koza SLIOPN .
cz
244
Burskd koza RSN,
cz
3135500505
urskd ko,
Burskd koza ez
lov lems 413466
Jalovice plemene 34660505 ZMS 250
charolals <z
os plemens . | 3
Jalovice plemeéne 3554400505 M5 239
charolais cz
Zobrazené 2iznamy 1~ 18218 | Ziznamd nastrdnce 30 v

# Editovat @ Smazat

vychozi
kategorie

Burské kozy

Burskeé kozy

Burské kozy

Charolaisky skot

Charolaisky skot -
Prodané

Cena

3990KL

6000 KL

SHIOKL

29200 KL

OKE

0%

& Zidadaicehled - &0 Katslog  Produlsy
Viditelnost
Vie X
produktu cetkem produktu
1 ® viditelné
1 ® vidnelné
1 ® viditelné
1 ® viditelné
n 0 ® viditelné
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Name

|_| fontawesome-webfont.woff2?v=...
|_| Aniuk-Bold.woff

|_| Aniuk-Medium.woff

|_| Aniuk-Regular.woff

| header_hp-bg.jpg

|| byk-plemene-charolais_item jpg
@ byk-plemene-charolais-1_item.jpg
@| byk-plemene-charolais-2_item.jpg
B byk-plemene-charolais-3_item.jpg
8 jalovice-plemene-charolais_item.j...
@ jalovice-plemene-charolais-1_ite...
@ burska-koza_item.jpg

& burska-koza-1_item,jpg

@ burska-koza-2_item.jpg

= bursky-kozel_item.jpg

& bursky-kozel-1_item.jpg

| bursky-kozel-2_item,jpg

|| jquery-1.12.4.minjs

| | bootstrap.min,js

| | jquery.cookiebar.js

|| jquery.cookie,js

|| popupijs

|| lightslider.css

| | jquery.cookiebar.css

|| font-awesome.min.css

28 requests | 934 KB transferred | Finish: 1.13 s | DOMContentLoaded: 619 ms | Load: 1.14 s

Status

200
200
200
200
200
200

200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200

Type

A | [nitiator |Size Time
font (index) 75.8KB 357 ms
font (index) 50.9KB 322 ms
font (index) 50.5KB 238 ms
font (index) 46.2KB 289 ms
jpeg (index) 115KB 264 ms
jpeg (index) 39.6KB 309 ms
Jpeg (index) 32.4KB 390 ms
Jpeg (index) 29.8KB 144 ms
jpeg (index) 32.4KB 207 ms
jpeg (index) 30.5KB 178 ms
jpeg (index) 28.2KB 142 ms
jpeg (index) 324KB 172 ms
jpeg (index) 25.5KB 146 ms
ipeg (index) 32.0KB 140 ms
Jpeg (index)  25.1KB 101 ms
Jpeg (index) 38.7KB 141 ms
jpeg (index) 274KB 112 ms
script (index) 38.9KB 252 ms
script (index) 36.0KB 69 ms
script (index) 8.4 KB 66 ms
script (index) 3.5KB 83 ms
script (index) 434 B 71 ms
stylesheet  (index) 8.2KB 34 ms
stylesheet  (index) 1.5 KB 65 ms
stylesheet  (index) 8.1 KB 83 ms
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Priloha X

Name

|_| fontawesome-webfontwoff27v=...

|_| Aniuk-Bold.woff

|| Aniuk-Medium.woff

|_| Aniuk-Regular.woff
|--| header_hp-bg.jpg

& byk-plemene-charolais_item.jpg
i byk-plemene-charolais-1_item.jpg
[@| byk-plemene-charolais-2_item.jpg
= byk-plemene-charolais-3_item.jpg
& jalovice-plemene-charolais_item.,j...
@ jalovice-plemenea-charolais-1_ite...
i@ burska-koza_item.jpg

& burska-koza-1_item.jpg

@8] burska-koza-2_itemjpg

3 bursky-kozel_item.,jpg

& bursky-kozel-1_item.jpg

a bursky-kozel-2_item.jpg

| | jquery-1.12.4.minjs

|| bootstrap.min,js
|| jquery.cookiebar.js
| | jquery.cookie.js

__| popupijs

| | browser-sync-clientjs?v=2.23.6
| | jquery.cookiebar.css
|| font-awesome.min.css

| | style.css

Status
200

200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200

Type A | |nitiator |Size Time

'font .(inﬂq . 75.8 KB A 160 ms
font (index) 51.0KB 1.10s
font (index) 50.5KE 1.07 s
font (index) 463 KB 1.00s
jpeg (index) 115KB 1535
jpeg (index) 39.7KB 527 ms
Jpeg (index) 32.4KB 434 ms
Jpeg (index) 29.8KB 398 ms
jpeg (index) 32.5KB 435 ms
jpeg (index) 30.6KB 409 ms
jpeg (index) 28.2KBE 385 ms
jpeg (index) 32.5KB 436 ms
jpeg (index) 25.5KB 346 ms
Jpeg (index) 32.1KB 432 ms
jpeg (index) 25.2KB 336 ms
Jpeg (index) 38.7 KB 522 ms
jpeg (index) 27.5KB 373 ms
script (index) 38.9KB 130 ms
script (index) 36.0KE 489 ms
script (index) 8.6 KB 122 ms
script (index) 3.5KB 114 ms
script (index), 475 B 111 ms
script (index... 32.4KB 436 ms
stylesheet  (index) 1.6 KB 118 ms
stylesheet  (index) 8.1KB 106 ms
stylesheet (index) 92.3KB 1.24s

34 requests | 963 KB transferred | Finish: 3.60 s | DOMContentLoaded: 1.93 s | Load: 3.50 5
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Pfiloha XI

public static function download (Skey) {
Sdata = DB::getInstance()->Select ("document", ["file" => Skey]);
if ($data and isset (Sdata['id document'])) {
$doc = new Document ($Sdata['id document'],
$data['id category'], S$data['title'], S$datal['file name'],
sdata['file'], $data['type'], $datal'position'], $data['date add'],
s$data['date upd']);
if (is file(self::UPLOAD DIR . Sdoc->getFile())) {
$size = filesize(self::UPLOAD DIR . Sdoc->getFile());
header ('Content-Description: File Transfer');
header ('Content-Type: application/octet-stream') ;
(

header ('Content-Disposition: attachment; filename='
Sdoc->getFileName ()) ;

header ('Content-Transfer-Encoding: binary');

header ('Connection: Keep-Alive');

header ('Expires: 0');

header ('Cache-Control: must-revalidate, post-check=0,

pre-check=0") ;

header ('Pragma: public');
header ('Content-Length: ' . $size);
ob clean();
flush () ;
readfile (self::UPLOAD DIR . Sdoc->getFile());
die();

} else {
return false;

}

} else
return false;



