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Abstrakt

Tato diplomova prace popisuje prostredi pro tvorbu a spravu interaktivnich webovych stranek.
Zabyva se jak navrhem struktury, tak visualni strankou. Zakladni myslenkou je, Ze se stranka sklada z
jednotlivych prvki a tyto prvky lze na stanku libovolné poskladat. Téchto prvki je nékolik druhu:
interaktivni, obsahov¢, databazové¢ a informativni. Dale toto prostfedi obsahuje nastroje pro spravu

ucty, fizeni pristupu, spravu databaze, audit, podporu vice jazyku a nékteré dalsi.
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Abstract

This master's thesis describes an environment for creation and management of interactive web pages.
It deals with both the structure design and the visual part. The basic idea is that the page consists of
individual elements that can be arbitrarily composed together. There exist several kinds of such
clements: interactive, content, database and informative elements. Furthermore, the environment
includes tools for account management, access control, database administration, auditing, multi-

language support and some more.
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1 Uvod

vvvvvv

vSech stran at’ pravdivé ¢i nepravdivé, uplné ¢i netplné, strukturované nebo nestrukturované. Jednim
z velmi oblibenych a rozsifenych tzv. informacnich toki je internet. Na intemetu lze nalézt velké
mnozstvi informaci ze vSech moznych obord, védnich disciplin i zajmovych kategorii. Nékdy je ale
nutn¢, informace nejen vyhledavat, ale i poskytovat Siroké vefejnosti. At uz jde o informace ryze
osobniho charakteru nebo o informace komeréni slouzici k reklamé ¢i propagaci.

V takovém pfipadé ma zajemce nékolik moznosti. Miize se obratit na odbornou firmu, ktera
mu vyrobi webové stranky na miru, na kterych budou patficné informace vhodné prezentovany. Toto
feseni je profesionalni le¢ velmi drahé. V druhém pfipad¢ je mozné tvorbu pienechat né¢jakému polo
profesionalovi, nebo se po pfecteni nékolika pfiruéek a ucebnic o to pokusit sam. V obou téch
pripadech muze byt vysledek dosti rozpadity, zvlasté nejedna li se pouze o statické webove stranky.

Existuje zde ovSem jeSté¢ tfeti moznost. Muzeme zakoupit nebo i1 legalné stahnout néjaky
polotovar, ktery po malych upravach a naplnénim potfebnymi daty vede k dobrému vysledku za
rozumnou cenu. Jsou to napriklad vselijaké redakcni a publikacni systémy. Kvalita téchto systému je
ale u riznych produkti velmi odlisna a nabizené moznosti leckdy malé. Prakticky se omezuji na
tvorbu a editaci ¢lankd, spravu casovych harmonogramui a v lepsim pfipadé jsou zde pevné
preddefinovany nékteré prvky stranky jako jsou napriklad ankety. Struktura okna aplikace byva
pevné dana. Je mozné ménit pouze barevné sloZeni a velikost prvki stranky.

Z téchto duvodi jsem se rozhodl vytvorit komplexni prostfedi pro tvorbu webovych aplikaci.
To by umoziiovalo vytvaret a dynamicky ménit vSechny prvky stranky, ménit strukturu okna,
pracovat s databazovymi tabulkami, automaticky generovat formulafe a dalSi vystupy z databaze,
vytvaret a modifikovat ¢lanky, komplexn¢ spravovat obrazky aplikace nebo dokonce vytvaret vlastni
strukturu stranek pomoci jednoduché¢ho metajazyku, a to vSe bez znalosti programovacich jazyku a
technik. Celé toto prostfedi a vSechny jeho moZnosti budou podrobnéji popsany v této diplomové
praci.

V druhé kapitole bude popsano vyvojové prostiedi pro implementaci. Tj. zakladni principy
architektury klient-server, programovaci jazyk PHP a databazovy server MySQL. Tteti kapitola bude
obsahovat popis prostiedi pro tvorbu interaktivnich webovych stranck. V dalsi kapitole zminim

implementaci tohoto prostredi. Posledni kapitola je zavér.



2 Popis cilové platformy

Nejprve je nutné se trochu seznamit s vlastnimi principy a fungovanim internetu a posléze se budeme

zaobirat obecnymi prostfedimi pro tvorbu webovych aplikaci.

2.1  Principy klient-server

Klient-server je sitova architektura, ktera oddéluje klienta (Casto aplikaci s grafickym uzivatelskym
rozhranim) a server. Jednotlivé instance klienti komunikuji se serverem, ktery obvykle bézi na
vzdaleném pocitaci. Klasickou ukazkou je pravé prohliZzeni webovych stranek, kde webovy prohlizeé

je klient, ktery pfi pozadavku uZivatele na novou stranku kontaktuje vzdaleny server a vyzada si od

n¢j patficnou webovou stranku. Server tedy poskytuje sluzby, které na vyzadani , konzumuje* klient.

B
=

Web Client /
Browser

Web Page
Request

Web Server

m Dynamic way
W Static way

o Awowlegend | i WebPageson |
; Server

Obrdzek 2.1: Architektura klient-server [6]

Charakteristika serveru: Charakteristika klienta:

« Pasivni « Aktivni

«  Ceka na pozadavky od klienta Posila pozadavky serveru

- Pri pfijeti pozadavku jej obslouzi - Ceka na odpovédi



2.2 Prostiredi webového serveru

Jednotlivé webové servery se mohou v raznych jednotlivostech zna¢né liSit. Pfesto maji nékolik
spoleénych vlastnosti.

Kazdy webovy server je pripojen k pocitacové siti a pfijima pozadavky ve tvaru HT'TP. Tyto
pozadavky vyfizuje a vraci odpovéd’ pocitaci, ktery vznesl pozadavek. Odpoveéd obvykle predstavuje
né¢jaky HTML dokument. MiiZe to byt ale i dokument v jiném formatu - text, obrazek apod. Soucasti
odpovédi je i tzv. Stavovy kod odpovédi. Ten udava, zda byl pozadavek vyfizen v poradku, ¢i zda
doslo k n¢jakym potizim. BéZnym stavovym kodem, oznacujici stav OK je 200. Dale jsou to rady:

« 3xx - problémy spojené s pfesmérovanim
« 4xx - chyby souvisejici s vyfizenim pozadavku (stranka neni dostupna, apod.)
« 5xx -interni chyby serveru

(Podrobnéjsi seznam hlasek je v prvni priloze)

Obvykle server né¢jakym zpusobem protokoluje pfijimané pozadavky. To pomaha spravci
webového serveru vytvaret statistiky a podle typu a mnozstvi pozadavka optimalizovat obsah, zptisob
uloZeni 1 zptsob prezentace pozadovanych dat.

Webovy server ma v zasadé dvé moznosti, jak ziskavat informace, které vraci klientim. Bud’ to
jsou predem pfipravené datové soubory (HTML stranky), které webovy server bez zmény poskytne
klientovi, jde o tzv. staticky obsah. Nebo teprve na zaklad¢ pozadavku klienta jsou data shromazdéna
(prectena ze souboru, databaze, nebo néjakého koncového zafizeni), zformatovana a pfipravena k
prezentaci ve formatu HTML a poskytnuta webovému prohlizeéi. Zde se jedna o tzv. dynamicky
obsah).[5]

K dynamickému vytvareni obsahu se pouziva cela rfada ruznych technologii (Perl, PHP, ASP,
ASP.NET, JSP a dalsi). Staticky obsah je schopen server poskytnout vyznamné rychleji nez
dynamicky. Na druhé stran¢ pomoci dynamického obsahu lze poskytovat mnohem vétsi obsah
informaci a lze reagovat i na ruzn¢ dotazy klientt. Proto se v praxi v mnoha pfipadech oba zptsoby
poskytovani obsahu kombinuji - napfiklad pomoci cachovani. Nejrozsifen¢j§i programy, které
zabezpecuji sluzbu webového serveru, jsou Apache HTTP Server, Internet Information Services, Sun

Java System Web Server.[5]

€
Windows =
Internet —
I I S Information lava
Services e
Obrazek 2.2: Apache Obrazek 2.3: Internet Obrdzek 2.4: Sun Java
HTTP Server Information Services System Web Server
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2.3 Technologie PHP

PHP (Hypertext Preprocessor ) fadime do skupiny skriptovacich jazyka (procesorové instrukce), které
se provad¢ji na stran¢€ serveru. PHP je na serveru zavisl€, protoze na ném bézi jeho interpretr, ktery
skripty provadi. PHP se timto odliSuje napf. od JavaScriptu, jehoz skripty se stahuji prfimo s HITML
strankou a jsou vykonany na stran¢ klienta jeho prohlizec¢em.

Ma to své vyhody i nevyhody. Vyhodou PHP v tomto pfipad¢ je, ze se ke zdrojovym kodum
skriptti nedostane obvykle nikdo jiny nez autor, kdezto ke zdrojovému kodu JavaScriptu se dostane
kazdy, kdo si stahne HTML stranku, v niz je skript obsaZen. JavaScript ma vyhody ve své moznosti
dynamicky reagovat na udalost zptusobenou klientem (napf. pohyb kurzoru mysi...)), coz PHP
nedokaze, protoze k provedeni kazdé své nové udalosti musi byt vzdy prohlizeCem znovu odeslan
pozadavek na server. Proto je nejvhodnéjsi variantou kombinovat PHP s JavaScriptem nebo jinym,
dynamicky reagujicim jazykem (napf. VB Script).

Samotné PHP skripty se zapisuji pfimo do HTML stranky (nejcastéji s ptiponou *.php). PHP
interpreter na serveru pak pracuje tak, ze HTML prikazy rovnou uklada do vysledné HTML stranky,
ale narazi-li na PHP skript, nejprve ho provede, a potom je do HTML stranky zapsan jeho vysledek.
To je cely princip dynamického generovani HTML stranek, coz je zakladnim poslanim jazyka PHP.

[5]

2.3.1 Co vSechno PHP dokaze

PHP dokaZze v podstaté vSechno, co ostatni skriptovaci jazyky pracujici na strané serveru (napt. CGI,
ASP..) - dokaZe ziskavat data z formulafi na HTML strankach a dale s t€mito daty pracovat, muze
Cist a ukladat cookies, dynamicky generovat stranky atd. Jeho nejsiln€jsi parketou je vSak Siroka
spoluprace s databazemi. Podporuje tyto databaze ( MySQL PostgreSQL, MS SQL server, mSQL,
Oracle Velocis, Sybase Solid, Adabas D Informix, a dalsi). PHP obsahuje i funkce pro praci se
starSimi databazovymi systémy, napt. dBase (DOS a Windows) nebo dbm (UNIX). Rovnéz je v PHP
podporovan u nas malo znamy systém FilePro.

Také muzete pracovat s databazemi pomoci rozhrani ODBC (Open DataBase Connectivity).
Tato moznost vam pfijde vhod, zejména kdyz budete chtit Cerpat data napf. z MS Access nebo z MS
Excelu. PHP muze slouzit i jako brana k dal§im, na internetu bézné€ poskytovanym sluzbam, protoze
obsahuje knihovny n¢kterych internetovych protokol, jako je HTTP, FTP, POP3, SMTP, LDAP,
SNMP, NNTP atd.[5]



2.3.2 Historie PHP

Jazyk PHP vytvofil v roce 1994 Rasmus Lerdorf, kdyZz si naprogramoval v Perlu jednoduché
pocitadlo pfistupi na jeho stranky. Aby spousténi Perlu tolik nezatéZovalo server, prepsal ho do
jazyka C. Tento systém se¢ brzy stal popularnim, a proto ho autor rozsifil a uvolnil pod nazvem
Personal Home Page Tools, pozdé¢ji Personal Home Page Construction Kit. No a kdyz Lerdorf systém
roz§ifil 1 0 moznost zaélenovani SQL prikaza do stranck, praci s formulafi a zobrazovani vysledku
dotazii SQL, ziskal systém nazev PHP/FI 2.0 (Professional Home Page/Form Interpreter verze 2.0).
Pod timto nazvem byl uz jako jednoduchy programovaci jazyk §ifen do celého svéta. Verze 2.0 vSak
pracovala jen na svém domovském opera¢nim systému, kterym je LINUX (UNIX). Proto bylo
vytvofeno PHP 3.0, které¢ jiz pracuje i na 32-bitovych Windows a na opera¢nim systému
MACINTOSHE. S verzi 3.0 se upustilo od vyznamu zkratky PHP a systém se dale oznacuje jako
hypertextovy preprocesor. V roce 2000 byla uvolnéna verze PHP 4.0, ktera je Sifena pod nazvem
ZEND. Udava se, Ze tato verze je 8 - 10 x rychlejsi nez verze predesla. O ¢Etyfi roky pozdéji pak verze
5 s vylepSenym objektovym pristupem, podobnym jazyku Java.[1]

Verze Datum
PHP 1.0 8. Cervna 1995
PHP 2.0 (PHP/FI) 16. dubna 1996
PHP 3.0 6. Cervna 1998
PHP 4.0 22. kvétna 2000
PHP 4.1 10. prosince 2001
PHP 4.2 22. dubna 2002
PHP 4.3 27. prosince 2002
PHP 4 .4 11. Cervence 2005
PHP 5.0 13. Cervence 2004
PHP 5.1 25. listopadu 2005
PHP 5.2 2. listopadu 2006

Tabulka 2.1: Datum vydani verzi PHP

2.3.3 Zakladni vlastnosti jazyka PHP

Kratce o vlastnostech PHP. Jazyk PHP je dynamicky typovy, tzn. Ze datovy typ proménné se urci v
okamziku prifazeni hodnoty. Diky tomu ma PHP dva typy porovnani, '=="stejny jako v C, a '=—='
ktery plati jen kdyZ jsou oba dva vyrazy stejného typu. Pole jsou heterogenni, mohou tedy obsahovat
jakékoli udaje, stejné tak jako jejich indexy. Retdzce lze uzavirat jak do uvozovek (obsah je
parsovan), tak do apostrofi (obsah neni parsovan). Syntaxe PHP se¢ velice podoba syntaxi
programovaciho jazyka C. Piikazy od sebe mizeme oddélit stfednikem nebo kazdy piikaz uvést
samostatn¢ mezi TAGy. Dal§imi neobjektovymi vlastnostmi se zabyvat nebudeme. Blizsi informace

1ze nalézt na webu (http://www.php.net).[2]



http://www.php.ne�).%5b2

2.3.4 Objektové vlastnosti PHP

Nyni si vice priblizime objektovou ¢ast jazyka PHP (dale jen OOP). OOP pfinasi do PHP skripta
celkové zprehlednéni, protoze umoziuje definovat tzv. tfidy, coz jsou specialni datové typy, které
mohou obsahovat proménné (data), ale zaroven i funkce pracujici s témito daty. Do jedné tfidy tak
muzeme umistit vSechny proménné a funkce obsluhujici néjakou udalost, ¢imZz dosahneme
zptehlednéni celého skriptu, protoze nemusime definovat nékolik funkci a globalnich proménnych,
ale nadefinujeme si pouze tfidu, ktera bude danou udalost obsluhovat. Pokud mame nadefinovanou
n¢jakou tfidu, mizeme ve skriptu vytvaret jeji instance — objekty. Pojmy instance a objekt jsou v
podstaté synonyma. Objekt je tedy proménna typu tfida, pomoci niZ pfistupujeme k datim a funkcim
v tomto objektu.[5]

Definice tridy se sklada z klicového slova class nasledovaného nazvem tfidy a parem
sloZzenych zavorek. Nazev tfidy muze byt cokoli s vyjimkou vyhrazenych slov. Definice jednoduché

tridy vypada takto:

class jméno tridy
{
definice c¢lenskych proménnych;

definice ¢lenskych funkeci;

Definice ¢lenské proménné se ve tridach uvozuje klicovym slovem vyjadfujici jeho viditelnost
popripad¢ dalsi vlastnosti (public, protected, private, static). Identifikator proménné za¢ina symbolem
$, stejné jako u proceduralniho pfistupu. V definici tfidy 1ze rovnou provést inicializaci proménnych.
Nyni si nadefinujeme jednoduchou tfidu, ktera bude uchovavat hodnoty proménnych id, title, src

popisujici obrazek:

class picture
{
private $id;
public $title = "no title";

protected S$src;

Nyni jiz mame vytvofenou tfidu, a proto mizeme vytvaret jeji instance — objekty. Operator
new zajistil alokaci paméti pro proménnou $P. K jednotlivym ¢lenskym proménnym tfidy se

pristupuje pomoci operatoru ->. Dalsi prace s objektem je stejna jako s kazdou jinou proménnou.

SP = new picture;

SP->id = 0; // nelze pristupovat k proménné
SP->title = "Veverka"; // prifadi do title hodnotu Veverka
echo $P->src; // nelze pristupovat k proménné
echo $P->title; // zobrazi hodnotu Veverka




Clenské funkce se vétsinou definuji pro manipulaci s daty uvniti objektu. Definici &lenské
funkce si ukaZzeme na predchozim pfikladu, do kterého doplnime ¢lenskou funkei, ktera bude mit za
tikol zobrazit obrazek v HTML. Clenské funkce mohou jako kazdé jiné samoziejmé obsahovat i

parametry.

class picture
{
private $id;
public $title = "no title";
protected S$src;
public function show()
{

echo "<img src='Sthis->src' title='Sthis->title' />";

Konstruktor a destruktor predstavuje specialni ¢lenskou funkci. Konstruktor je zavolan pri
kazdém vytvareni objektu pomoci operatoru new. Destruktor pfi zruseni instance tfidy. Konstruktory
se nejcastéji vyuzivaji pro snadnéjsi inicializaci objektu. Destruktory pro konceni nedodélaného, napft.

uzavfeni souboru. Pouziti vypada nasledovng.

function  construct( parametry ) { télo funkce}

function  destruct( parametry ) { télo funkce}

Dédi¢nost je moznost vytvorit novou tfidu, ktera zdédi ¢lenské proménné a Clenské funkce z
n¢jake jiné tridy. V nové vytvorené tfidé pak muzeme definovat dalsi ¢lenské proménné a funkce.
Opét si vSe predvedeme na prikladu, kde bude chtit vytvofit tfidu fotografie.

class picture

{
private $id;
public $title = "no title";
protected S$src;

}

clas foto extends picture // foto je dcefinad tfida t#idy picture

{

private $src = "fotogalery/";
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2.4  MySQL

MySQL je databazovy systém, vytvoreny Svédskou firmou MySQL AB. Jeho hlavnimi autory jsou
Michael ,Monty”“ Widenius a David Axmark. Je povazovan za uspéSn¢ho prukopnika dvojiho
licencovani. Je k dispozici jak pod bezplatnou licenci GPL, tak pod komeréni placenou licenci.
MySQL je multiplatformni databaze. Komunikace s ni probiha, jak uz nazev napovida, pomoci
jazyka SQL. Podobn¢ jako u ostatnich SQL databazi se jedna o dialekt tohoto jazyka s nékterymi

roz§ifenimi.| 7]

2.4.1 Vlastnosti MySQL

Pro svou snadnou implementovatelnost (lze jej instalovat na Linux, MS Windows, ale i dal$i operacni
systémy), vykon a predevs§im diky tomu, Ze se jedna o voln¢ S§ifitelny software, ma vysoky podil v
dnes pouzivanych databazich. Velmi oblibena a Casto nasazovana je kombinace MySQL, PHP a
Apache jako zakladni software webového serveru.

MySQL bylo od pocatku optimalizovano predevsim na rychlost, a to i za cenu n¢kterych
zjednoduseni: ma jen jednoduché zpusoby zalohovani, a az donedavna nepodporovalo pohledy,
triggery, a ulozené procedury. Tyto vlastnosti jsou dopliiovany teprve v poslednich letech, kdy zacaly

nejcastéjSim uzivatelum produktu (programatorim webovych stranek) jiz schazet.[2]

Viastnost Podpora

cizi klice od verze 3.23 podporovany v tabulkach typu
InnoDB

transakce od verze 3.23 podporovany v tabulkach typu
InnoDB

podpora riznych od verze 4.1

znakovych sad

podpora ¢asovych od verze 4.1

pasem v datech

pod dotazy od verze 4.1
uloZzené procedury od verze 5.0
triggery od verze 5.0
pohledy od verze 5.0

Tabulka 2.2: Prehled podporovanych viastnosti [5]

SO

Obrazek 2.5: Logo MySQL [7]
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2.4.2 Typy databazovych tabulek

MySQL nabizi n¢kolik typt databazovych tabulek (storage engine), které se lisi svymi moznostmi,
pouzitim a zpusobem ukladani dat do soubora. Kazdy typ ma své vyhody a nevyhody a hodi se pro

vvvvvv

tabulek.

24.2.1 Typ MyISAM

Nejpouzivanéjsi typ tabulek v systému MySQL. Poprvé se objevil v MySQL 3.23.0. Tyto tabulky
nepodporuji transakce, ale na druhou stranu jsou velmi rychlé a typ MyISAM je optimalizovan pro
dotazy SELECT. Typ MyISAM se dale rozdéluje do tfi podtypu. Statické tabulky se vyznacuji tim, Ze
neobsahuji zadny datovy typ s proménnou délkou (varchar, text, blob a jejich varianty). V tom
piipad¢ je pro kazdy udaj v tabulce pevné vyhrazené misto a nedochazi ke fragmentaci. I proto jsou
vSechny dotazy na tuto tabulku mnohem rychlejsi. Naproti tomu dynamické tabulky obsahuji néjaké
datové typy s proménnou délkou a kazdy takovy udaj musi navic obsahovat informace o své délce a o
svém rozmisténi. Dochazi také z fragmentaci Casti zaznamu a opét je navic na né tfeba uchovavat
odkazy. Specialitou jsou komprimované tabulky, kter¢ slouzi k ulozeni archivnich dat, jejich obsah je

zkomprimovany a neni mozné do nich pridavat dalsi zaznamy ani je editovat.|3]

2422  Typ MERGE

Tento typ je jakasi nadstavba nad typ MyISAM. Slouzi k rozlozeni zatéze tim, ze data rozdélime do
vice identickych tabulek a kazdou mizeme napf. umistit na jiny pevny disk. Kazda tato tabulka ma
pak sva vlastni data a ke vSem se pfistupuje pod jejich spoleénym aliasem. Tento typ také muze fesit

problém s limitem velikosti soubori v n€kterych operacnich systémech.[3]

2423  Typ HEAP

Zvlastnosti tohoto typu je, ze data se uchovavaji pouze v paméti. Z toho plyne, Ze slouzi pouze k
docasnému uchovavani mezivysledku ¢i Casto potfebnych dat. Co se tycCe rychlosti, jednoznacné
vitézi. Ale protoze jsou data jen v paméti, mizeme o né¢ padem systému pfijit. Je zde vS§ak mnoho
omezeni - nelze pouzit klice pro klauzuli ORDER BY, klauzule WHERE ma také mnoho omezeni,
nelze pouzit sloupce typu BLOB ani TEXT a nelze pouzit AUTO _INCREMENT [3]

2424 Typ InnoDB

Tyto tabulky pouzivaji transakce a lze vyuzivat prikazy BEGIN, COMMIT a ROLLBACK. Jsou
optimalizovany pro relativné vétsi rychlost dotaza INSERT a UPDATE oproti typu MyISAM. Ve
stru¢nosti o transakcich. U nékterych dulezitych zmén v databazi musime zabezpecit, ze se sada
dotazu vykona cela anebo se nestane nic. Nesmi se stat, ze v poloving piikaza dojde k chybé a nebude

v$e dokonceno. V té situaci jsou feSenim transakce. Transakci zahajime prikazem BEGIN, vykoname
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piikazy a pak celou transakci bud’ potvrdime piikazem COMMIT, ale celou zrusime piikazem

ROLLBACK. Az do potvrzeni transakce se zmény pro ostatni klienty nijak neprojevi.[3]

2.4.25 Typ BDB (Berkeley Database)

Taktéz podporuje transakce, ale rozhrani pro MySQL je prozatim ve fazi beta a neni doporuceno je

piili vyuzivat.[3]

2.4.3 Pohled (databaze)

Pomémé Zhavou novinkou v MyQSL jsou pohledy, proto zde budou par slovy popsany. Pohled
(anglicky View) je databazovy objekt, ktery uzivateli poskytuje data ve stejné podob¢ jako tabulka.
Na rozdil od tabulky, kde jsou data pfimo uloZena, obsahuje pohled pouze predpis, jakym zptisobem
maji byt data ziskana z tabulek a jinych pohledu. Z toho vyplyvaji nékteré zakladni rozdily v chovani
tabulky a pohledu:

1. Data tabulky lze pfimo modifikovat pomoci pfikazi DML SQL (INSERT, UPDATE,
DELETE). Data poskytovana pohledem nelze pfimo modifikovat - vysledek, ktery pohled
poskytuje, se zméni v pripad¢, ze se zméni data v tabulkach, ze kterych pohled cerpa.

2. Na rozdil od tabulky pohled nezabira v paméti témér zadné misto, protoze neobsahuje data,
ale pouze predpis pro ziskani dat (obvykle prikaz SELECT).

. Ziskani vysledku pfedev§im u komplikovanéjSich pohledi mize byt cCasové vyrazné

W

N4

ziskana z podkladovych pohledi a tabulek (vypocet mize byt Casto dost slozity). Tento
problém lze fesit vytvofenim vhodnych indexii na podkladovych tabulkach. Druhou moznosti
pouzivanou predevsim u agregacnich pohledu v datovych skladech je pouziti ,hybridu® mezi
tabulkou a pohledem - tzv. materializovaného pohledu.
Stejné jako ostatni databazové objekty, je i pohled modifikovan pomoci pfikaza DDL SQL
(CREATE.,ALTER,DROP).[5]

2.4.4 Dotazovaci jazyk SQL

SQL je standardizovany dotazovaci jazyk pouzivany pro praci s daty v relacnich databazich. SQL je
zkratka anglickych slov Structured Query Language (strukturovany dotazovaci jazyk). V 70. letech
20. stoleti probihal ve firm¢ IBM vyzkum relacnich databazi. Bylo nutné vytvofit sadu piikazii pro
ovladani téchto databazi. Vznikl tak jazyk SEQUEL (Structured English Query Language). Cilem
bylo vytvofit jazyk, ve kterém by se piikazy tvorily syntakticky co nejblize pfirozenému jazyku
(anglicting).

K vyvoji jazyka se pridaly dalsi firmy. V r. 1979 uvedla na trh firma Relational Software, Inc.

(dnesni Oracle Corporation) svoji relacni databazovou platformu Oracle Database. IBM uvedla v roce



1981 novy systém SQL/DS a v roce 1983 systétm DB2. DalSimi systémy byly napf. Progress,
Informix a SyBase. Ve vSech téchto systémech se pouzivala varianta jazyka SEQUEL, ktery byl
pfejmenovan na SQL.

Relaéni databaze byly stale vyznamnéjsi, a bylo nutné jejich jazyk standardizovat. Americky
institut ANSI pavodné chtél vydat jako standard zcela novy jazyk RDL. SQL se vSak prosadil jako de
facto standard a ANSI zalozil novy standard na tomto jazyku. Tento standard byva oznacovan jako
SQL-86 podle roku, kdy byl pfijat.

V dalsich letech se ukazalo, ze SQL-86 obsahuje nékteré nedostatky a naopak v ném nejsou
obsazeny n¢které dulezité prvky tykajici se hlavn¢ integrity databaze. V roce 1992 byl proto piijat
novy standard SQL-92 (nékdy se uvadi jen SQL2). Zatim nejnovéjSim standardem je SQL3
(SQL-99), ktery reaguje na potieby nejmodernéjSich databazi s objektovymi prvky.

Standardy podporuje prakticky kazda relacni databaze, ale obvykle nejsou implementovany
vzdy vSechny pozadavky normy. A naopak, kazda z nich obsahuje prvky a konstrukce, které nejsou
ve standardech obsaZeny. Prenositelnost SQL dotazi mezi jednotlivymi databazemi je proto
omezena. [5]

SQL prikazy se déli do ¢tyt zakladnich skupin.

2.44.1 Piikazy pro manipulaci s daty

Jsou to prikazy pro ziskani dat z databaze a pro jejich upravy. Oznacuji se zkracené¢ DML - Data
Manipulation Language (,jazyk pro manipulaci s daty®).

« SELECT - vybira data z databaze, umoziuje vybér podmnoziny a fazeni dat.

« INSERT - vklada do databaze nova data.

« UPDATE — méni data v databazi (editace).

« DELETE - odstranuje data (zaznamy) z databaze.

« EXPLAIN PLAN FOR - specialni piikaz, ktery zobrazuje postup zpracovani SQL prikazu.

Pomaha uzivateli optimalizovat pfikazy tak, aby byly rychlejsi.

« SHOW - mén¢ casty prikaz, umoziujici zobrazit databaze, tabulky nebo jejich definice [7]

2.44.2 Piikazy pro definici dat
Témito prikazy se vytvareji struktury databaze — tabulky, indexy, pohledy a dalsi objekty. Vytvorené
struktury lze také upravovat, dopliovat a mazat. Tato skupina prikazi se nazyva zkracené DDL —
Data Definition Language (,,jazyk pro definici dat®).

«  CREATE - vytvareni novych objekti.

«  ALTER - zmény existujicich objekta.

«  DROP - odstraiiovani objekta. [7]
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2443 Piikazy pro Fizeni dat
Do této skupiny patfi prikazy pro nastavovani pristupovych prav a fizeni transakci. Oznacuji se jako
DCL - Data Control Language (,jazyk pro ovladani dat®), nékdy také TCC — Transaction Control
Commands (,,jazyk pro ovladani transakci®).

«  GRANT - ptikaz pro prid¢leni opravnéni uzivateli k uréitym objektim.

«  REVOKE - prikaz pro odnéti prav uzivateli.

«  BEGIN - zahajeni transakce.

« COMMIT - potvrzeni transakce.

+ ROLLBACK - zruseni transakce, navrat do ptuvodniho stavu. [7]

2444 Ostatni piikazy

Do této skupiny patfi pfikazy pro spravu databaze. Pomoci nich lze pfidavat uZivatele, nastavovat
systémové parametry (kddovani znaku, zptiisob fazeni, formaty data a Casu apod.). Tato skupina neni
standardizovana a konkrétni syntaxe prikazi je zavisla na databazovém systému. V nékterych
dialektech jazyka SQL jsou pfidany i prikazy pro kontrolu béhu, takze 1ze tyto dialekty zaradit i mezi

programovaci jazyky.[7]

2.5  Shrnuti pouzitych technologii v projektu

Na konec je nutné uvést kompletni vycéet pouzitych technologii potfebnych k implementaci tohoto
projektu. Jak bylo vyse uvedeno, cela aplikace pobézi na Apache2 HTTP Serveru s programovacim
jazykem PHP 5 (2.2.3 —Technologic PHP). Jako databazovy server je pouzit MySQL 5 (2.24 -
MySQL) kompatibilni s webovym serverem. Dale znackovaci jazyky HTML a XHTML (2.1 -
Principy klient-server), skriptovaci jazyk JavaScript a jazyk pro tvorbu kaskadovych predloh CSS.
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3 Navrh prostredi pro tvorbu IWS

Na vSech webovych strankach je ¢as od Casu nutné néco zménit. Prostiedi pro tvorbu interaktivnich
webovych stranek je webova aplikace umoziujici tvorbu a naslednou administraci webovych stranek.
Dalo by se fici, ze toto prostfedi v sob¢ jima rozsifeny publikacni systém, databazovy administra¢ni
systém s vysokouroviiovym pfistupem, navrhat webovych stranck s nékolik dalSich systémua pro
spravu webového mista.

Toto prostfedi umoziuje vytvaret a dynamicky ménit vS§echny prvky stranky, ménit strukturu a
vzhled okna, pracovat s databazovymi tabulkami, automaticky generovat formulare a dalsi vystupy z
databaze, vytvaret a modifikovat Clanky, komplexné¢ spravovat obrazky aplikace nebo dokonce
vytvafet vlastni strukturu stranek pomoci jednoduchého metajazyka, a to vSe bez znalosti
programovacich jazyku a technik (kromé HTML). Cel¢ toto prostredi a v§echny jeho moznosti budou

podrobngji popsany v nasledujicich kapitolach.

3.1  Tvorba aplikace

Chceme-li vytvofit novou aplikaci pomoci toho prostredi je nutné znat v§echna potfebna pristupova
hesla, které nam poskytne webmaster ( kapitola: .,Urovné piihlagovani). Poté je mozné vygenerovat
kostru aplikace. Tu je mozn¢ dale upravovat a administracni ¢asti prostfedi. Pro generovani kostry
aplikace je vytvoreno specialni prostredi, ve kterém se musi vyplnit formular s nékolika udaji:

e jméno aplikacemi

e piihlasovaci jméno hlavniho administratora

® heslo hlavniho administratora

/vypInéni a odesléni\
» formulare

‘ ziskani
\_pfistupovych prav ,

vytvoieni Gétu tvorba kostry

piihlageni g admin

{ editace aplikace

Obrazek 3.1: Postup pri tvorbé nové aplikace
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Po vyplnéni téchto udaji (tdaje lze explicitné ménit) a odeslani formulafe se vytvoii kostra
aplikace. Také je vytvofen ucet v administraénim prostiedi pro tuto aplikaci. Zde je pro prihlaseni
aplikace dale vyvijena a upravovana. Postup vytvoreni nové aplikace je vysvétlen na predchozim
obrazku. V administraéni Casti prostfedi se nachazi hlavni menu, ze kterého zle pristupovat do vsech
¢asti systému. PoloZzky hlavniho menu lze rozd€lit do n¢kolika zakladnich skupin:

e prace s daty a databazovymi entitami (editace datovych struktur, zmény struktury
tabulek, tvorba indexu, zména viditelnosti, zména metadat a zména dat)

e prihlasovani, sprava uctl, fizeni pristupu (editace uzivatelt, editace uzivatelskych roli)

e zaznam udalosti (zaznam vsech relevantnich udalosti v prostredi)

e textove editace (sprava nékterych prvka stranek jako jsou ¢lanky, ankety, td. )

e fotogalerie (sprava obrazki, upload obrazku, tvorba fotogalerii )

e tvorba stranck (vytvareni menu, tvorba obsahu stranek, editace zakladnich informaci,
prace s webovymi Sablonami, atd.)

e pomocné nastroje (kalkulacka, zamek, napovéda)

Vse bude podrobnéji vysvétleno v dalSich kapitolach. Nahledy administraéni aplikace jsou v

prilohach G, H, I, Ja K.

3.2 Podporované zmény aplikace

Veskeré zmény aplikace je mozné z pohledu webové aplikace rozdélit do nasledujicich ctyrech
skupin: zména dat aplikace, introspekce a pln¢ automatizovana refaktorizace, aplikaci podporovana
refaktorizace. Zména aplikacnich dat je u dynamickych webovych stranek celkem bézna zaleZitost,
takze se sni zde nebudu vibec zaobirat. Jen pro uplnost sem patii hlasovani v anketé, zména

uzivatelského jména nebo hesla, pridani a uprava udaja databazové tabulky, a dalsi.

aplikace

Introspekce Automaticka ~ Podporovana
refaktorizace  refaktoricace

zmeéna zmeéna zmeéna zmeéna
metadat prvku databaze zdrojového

stranky kodu

‘ v

p upravena aplikace <«

Obrazek 3.2: Zmény aplikace, introspekce, refaktorizace
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3.2.1 Introspekce

Za introspekcei je povazovana takova udalost, ktera vede ke zména aplikace, ale neni potfeba meénit
zdrojovy kod aplikace nebo strukturu databaze. V tomto prostiedi postaci zména metadat nebo zména
prvku stranky. Metadaty jsou myslena takova data, ktera popisuji vlastnosti nebo chovani objetu nebo
procedur v aplikaci. Prvky stranky jsou popsany v nasledujicich kapitolach: . Ridici prvky stranky*,
,.Elementarni prvky stranky®, , Databazové prvky stranky®. Je nutné si uvédomit, ze jde o introspekci
vztazenou k cilové aplikaci, nikoli k administratorské aplikaci, pro tu jde pouze o zménu dat.
Typickymi webovymi aplikacemi zalozenych na introspekei jsou publikacni a redakcni systémy.
Introspektivni operce v tomto prostredi jsou:

e pfidani, editace a odstranéni modu viditelnosti dat databazové tabulky

e pridani, editace a odstranéni viditelnosti databazové tabulky

e pfidani, editace a odstranéni ¢lanku

e pfidani, editace a odstranéni obrazku

e pridani, editace a odstranéni ankety

e pfidani, editace a odstranéni souboru

e pridani, editace a odstranéni zpravy administratora

e pridani, editace a odstranéni polozky menu a stranky aplikace

e pridani, editace a odstranéni uZivatele

e pridani, aktivace a odstranéni souboru s kaskadovymi styly

e zm¢na nebo editace webové Sablony

e cditace jazykovych fetézcii (nelze pridavat a mazat)

e cditace bazovych informaci ( jméno aplikace, ikony, autor, klicova slova,..)

o né&které dalsi

3.2.2 Automatizovana refaktorizace

Automatizovana refaktorizace je takova zména aplikace, ktera vyzaduje zménu zdrojového kodu nebo
zménu struktury databaze, ale tato zména se nemusi provadét ruéné (provadi se pomoci néjakého
uzivatelského prostredi). Takovymi zménami jsou:
e pridani, editace a odstranéni uzivatelské databazové tabulky aplikace se kterou
se pracuje pouze pomoci prvku stranek
e pridani, editace a odstranéni sloupce, indexu uzivatelské databazové tabulky
aplikace se kterou se pracuje pouze pomoci prvku stranek
e pridani, editace a odstran¢éni polozky menu (stranky aplikace), nejedna-li se o
stranku s externim programatorskym koédem

Podrobngjsi popis téchto udalosti bude v nasledujicich kapitolach.
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3.2.3 Aplikaci podporovana refaktorizace

Aplikaci podporovana refaktorizace, je takova zména aplikace, pfi které¢ dochazi ke zméné
zdrojového kdodu nebo ke zméné struktury databaze, ale tuto zménu neni mozné plné automatizovat.
Typicky se takova zména neobejde bez Castecné nebo Gplné ru¢ni zmény kodu. Zménu struktury
databaze lze ve vétsing pripadu automatizovat. Zménami tohoto typu jsou:
e pridani, editace a odstranéni databazove¢ tabulky aplikace, se kterou se pracuje v
n¢jakém programatorském kodu
e pridani, editace a odstran¢ni databazové tabulky aplikace, ktera je v relaci s
n¢jakou jinou databazovou tabulkou
e pridani, editace a odstranéni sloupce, indext databazové tabulky aplikace, se
kterou se pracuje v n¢jakém programatorském kodu
e pridani, editace a odstranéni relace databazovych tabulek aplikace
e pridani, editace a odstranéni polozky menu a stranky aplikace, jedna-li se o
stranku s externim programatorskym koédem
e pfidani jazykové mutace

e nckter¢ dalsi zmény aplikace, kde je vyuzito lidové tvofivosti

Podrobnéjsi popis vyse uvedenych udalosti bude v nasledujicich kapitolach. Kde bude uvedeno
jak se s nimi pracuje a pro¢ patii zrovna do této kategorie zmén.

Existuji samoziejm¢ také aplikaci nepodporované refaktorizace. Jsou to vSechno zmény, které
by vyzadovaly zménu zdrojového koédu v jadie prostiedi pro tvorbu aplikace. Takovymi zménami
mohou byt napiiklad:

e tvorba nového typu prvku stranky nebo modulu
e zm¢na systému prihlasovani a bezpec¢nostni politiky
e pridani preddefinované stranky ( kapitola: ,,Preddefinované stranky)

e jakakoli jina zména navrhu prostfedi

3.3 Obsah a vzhled stranek

v

Vzhled webovych stranek je jednou z nejdualezitéjsich véci, které na prvni pohled urcuje kvalitu
stranek, le¢ nékdy mylné. Dnesni trend je takovy, Ze grafiku a vzhled stranck nechame ud¢lat
grafika, ale aplikacni ¢ast a databaze je vytvorena programatorem. Je velmi dobré, aby prace téchto

lidi mohla byt separatni. Pro tento ucel existuji tak zvané webové Sablony (femplates).
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3.3.1 Webové Sablony

Webova Sablona neni nic jiného nez HTML nebo XHTML soubor s mnozstvim obrazku pouzitych v
grafice a soubory s predlohou kaskadovych styli. Nékdy zde byvaji i soubory se skripty v Java
Scriptu, Visual Basicu nebo Active X. U graficky velmi zdarilych Sablon nejsou vyjimkou ani Flash

soubory. Webova Sablona muze byt také ve formatu PDS (format pro Adobe Photoshop)

vytvoreni soubor  prevod webova
\_grafikem PDS > " do HTML ~/ sablona
gramEl ) do HTME. -
- N I zdrojovy I g”/W5éenikéau\\
p rogramovan/// kod " do sablony '
- i _dosabiony

aplikace

Obrazek 3.3: Zaclenéni webové Sablony do aplikace

Takové to webové Sablony jsou pouzivany ve vEét§ing modernich redakénich a publikacnich
systému. Vyhodou je, Ze grafika se da snadno zménit, protoze mezi ni a zdrojovym kddem aplikace
neni tak uzka vazba, nebo je mozné mit pro kazdou stranku jinou webovou predlohu. Dalsi velkou
vyhodou je usnadnéni prace. Vyvoj webové aplikace podporujici Sablony je zhruba nasledujici.

Jak plyne z predchoziho obrazku, Sablony s musi né¢jakym zptisobem propojit se zbytkem zdrojového
kédu aplikace. To je mozné provést nékolika zptisoby.

Pokud je vSe programovano objektovym zplisobem, staci v Sablon¢ zavolat instanci tfidy a jeji
metody. V proceduralnim pfistupu se volaji funkce. To ov§em muze zdrojovy kod Sablony velmi
znepiehlednit a nektefi programatofi zde vytvari 1 konstrukce, které jsou nezadouci a vedou ke spusté
chybam. Vyhody Sablony se zde prakticky ztraci. Dalo by se fici Ze se jiz nejedna o Sablony.

Dalsi, asi nejvice pouzivand moznost, je pouziti meta fetézcu. Tyto fetézce se doplni do
Sablony, poté se cela Sablona parseruje a meta fetézce jsou nahrazeny hodnotou vystupu funkce nebo
metody objektu navazané na tento fetézec. To to je dobry zpusob avSak ma jeden velky nedostatek,
ktery si vétSina programatori neuvédomuje. Totiz k tomuto parserovani dochazi pfi kazdém nacteni
stranky (pozadavku klienta o stranku). VétSinou se do paméti serveru nacita cely soubor Sablony a
dale se snim pracuje. Vystupni data funkci se musi takté¢z ukladat do fetézcu, které mohou byt i
fadov¢ delsi neZ puvodni soubor Sablony. At se zda tato metoda jakkoli absurdni, pouziva podobného

principu, dle mich zkuSenosti, 60% redakénich systém.
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3.3.2 IEML editor Sablon

Premyslel jsem, jak by bylo mozné zdokonalit pfedchozi metodu tak, aby zustali zachovany jeji

vyhody a soucasn¢ byly odstranény vSechny jeji nevyhody. Je tedy jasné, Ze v okamziku pfistupu na

stranku (nacteni stranky) musi uz byt v Ssabloné zdrojovy kod nikoli meta fetézce ( jak je tomu u prvni

popsané metody). K parserovani a nahrazeni musi tedy dojit v okamziku pfipojeni Sablony k aplikaci

(tedy ve fazi vyvoje systému). K t€émto ucelt jsem vytvoril editor webovych Sablony, ktery je soucasti

administracniho rozhrani systému. Editor vyuziva metajazyka EIML, ktery je vyuzit také v editoru

obsahu stranek (IEML je podrobngji popsan v dalSich kapitolach). Tato metoda pfipojeni weboveé

Sablony je 1épe vysvétlena nasledujicim obrazkem.

webova N

i e otevieniv
Sablona \_ IEML editoru

v

~ zména nebo
dopinéni )
. EIML tagt

B

/ \\\ /,/ - I'4 \\\\\
/" ulozeni zmén /nahrazeni EIML

sablony € . tagu zdrojovym
kédem

—

~ e N

Obrazek 3.4: Pripojeni web

/" prohlizenina
webu J

hotovy soubor

se zdrojovym
kédem i
grafikou

/" tvorba nebo
zmeéna
souboru

s

ové Sablony

Screen shot IEML editoru je v pfiloze G) Screen shot IEML editoru

3.3.3 Spravce webovych Sablon

V administrac¢ni ¢asti nesmi chybét ani spravcee webovych Sablon. Pocet Sablon pro aplikaci neni

teoreticky omezen. Zde jsou zobrazeny vSechny Sablony obsazené v aplikaci s kterymi lze provadét

nasledujici akce:
e otevieni Sablony v IEML editoru
e smazani Sablony
e pridani nové Sablony
e aktivace a deaktivace Sablony

e volba sablony pro stranku aplikace
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3.4 IEML a prvky stranky

3.4.1 Metajazyk IEML

Obsah stranek ( i Sablon) je mozné vytvafet pomoci metajazyka IEML v editoru obsahu stranek ( i
editoru Sablon). Editor obsahu stranek je totozny s editorem Sablon. Jedinym rozdilem je editovany
objekt. Zdrojovy kod je v editoru zadavan ru¢né, nebo pomoci formulafi. IEML (interactive
expansion markcap language) je zvlastni sada tagli (elementli) s novymi vlastnostmi, které jsem
vytvoril specialné pro potfebu popsani prvka stranek. Syntaxe je obdobna jako u ostatnich
znackovacich jazyku (HTML, XML), lisi se pouze poéatecnim znakem § za prvni Spicatou zavorkou.
Tyto tagy se mohou na strance libovoln¢ kombinovat s HTML nebo XML tagy, pokud budou
dodrzena obecna pravidla pro tvorbu HTML. Elementy jsou jak parové, tak neparové. Piesna syntaxe

IEML clementu je nasledujici:

‘<$ jméno elementu [jméno_atritutu="honota_atributu"]*/>

Pro parové elementy:

‘<$ jméno elementu [jméno atritutu="honota atributu"]*/> </ jméno_elementu>‘

Symbol § znali Ze se jedna o IEML element, mezi symboly < a § nesmi byt mezera. Pokud
nejsou predchozi podminky splnény prekladac si mysli ze jde o HTML element a nedojde k nahrazeni
funkénim kédem aplikace.

Kazdy EIML tag tedy reprezentuje n¢jaky prvek stranky. Seznam atributu dan¢ho elementu
reprezentuje seznam vlastnosti jemu ekvivalentnimu prvku stranky. Prvki stranky je pomérné mnoho,
proto jsou rozdéleny do nékolika skupin. Toto rozdéleni nema ovSem zadny vliv na syntaxi EIML

jazyka.

3.4.2 Rozdéleni prvkii stranky

Prvky stranky je mozné rozdé¢lit do ¢tyt zakladnich skupin podle jejich vlastnosti a zptisobu pouziti:

e interaktivni prvky stranky

e obsahov¢ prvky stranky

e databazové prvky stranky

e informativni prvky stranky

o hlavi¢kové prvky stranky
Hlavickové prvky stranky jsou specialnim pfipadem informativnich prvku. Z nckolika diuvodu

bylo nutné je uvést samostatné. Popis skupin a jejich prvki je podrobnéji rozepsan v nasledujicich
kapitolach. U kazdého prvku budou uvedeny vlastnosti, zpusob vyuziti a konstrukce elementu v

metajazyku IEML.
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3.5 Interaktivni prvky stranky

Interaktivni prvky stranky jsou takové prvky, které¢ provadi néjakou akci. Tzn. ukladaji data, méni
nastaveni, dovoluji prochazeni aplikaci nebo umoziuji né¢jakou specialni funkénost. Prvky s t€mito
vlastnostmi mohou byt pouzity jak v editoru Sablon, tak v editoru obsahu stranek.

Definovany jsou tyto interaktivni prvky: hlavicka odkazi, roletové menu, primarni menu,
sekundarni menu, pfihlaSovaci formulaf, poditadlo navstév, panel jazyku, anketa, odkaz, modul

vyhledavani, forum, mapa stranek a programatorsky modul.

3.5.1 Menu

Menu slouzi pro prochazeni stranek a lepsi (prehlednéjsi) orientaci ve struktufe straneck. V aplikaci
mohou byt pouzity tfi typy menu: hlavicka odkazl, roletové menu a délené menu ( primarni a
sekundarni menu). Na strance je mozné pouzit vSechny typy soucasné aniz by dochazelo ke kolizim.

Neni problém pouzit kterékoli menu duplicitné (triplicitné,...).

3.5.1.1 Hlavicka odkazu

Hlavicka odkazii je urCena predevSim pro zobrazeni kliCovych stranek, nebo externich stranck
(typicky rodicovského nebo sourozeneckého charakteru). Menu je pouze jednouroviiové. Pokud je
soucasti hlavicky odkazu polozka typu slozka (kapitola: ,Menu a systém stranek®), bude po kliknuti
na tuto polozku zobrazena stranka obsahujici vSechny dcefiné polozka. Orientace hlavicky odkaza je
pouze horizontalni. V IEML je hlavicka odkazili reprezentovana elementem #links, ktery nema zadné
atributy.

Priklad:

<S$hlinks />

3.5.1.2 Roletové menu

Roletové menu je klasické menu, kde se po najeti na polozku, obsahujici dcefiné polozky, zobrazi
nabidka téchto polozek. Toto menu je tedy vicetroviiové. Pocet podporovanych tirovni menu v tomto
prostredi je pét. RozSifeni na vice urovni je aplikaci podporovana refaktorizace (je nutné provést
upravu kaskadovych styla). Roletové menu ma element menu bez atributu.

Priklad:

<Smenu />

3.5.1.3 Délené menu
Délené menu je menu slozené ze dvou ¢asti (primamni a sekundarni). Pii aktivaci polozky primarniho
menu, ktera ma dcefiné prvky, je modifikovano sekundarni menu (bude obsahovat pravé tyto

polozky). Vyhoda je v tom, ze tyto dvé ¢asti se mohou nachazet na riznych mistech stranky,



nezavisle na sobé. Z toho vyplyva, ze je maximalni pocéet urovni je dvé. D€lené menu ma dva
elementy, primenu pro primami ¢ast a secmenu pro sekundarni cast.

Priklad:

‘<$primenu /> <br /> <$secmenu />

3.5.2 PrihlaSovaci formular

Prihlasovaci formulaf je misto pro piihlaseni registrovaného uzivatele. Mize byt zobrazeno vertikalné
nebo horizontaln€. Vertikalni menu byva obvykle skryto a pred prihlasenim se musi rozrolovat.
Probéhne-li prihlaseni uspésné, je u obou variant misto piihlaSovaciho formulafe zobrazena prezdivka
uzivatele, nékteré dal§i informace a odkaz pro moznost odhlaseni. Informace o mechanizmech
prihlaseni jsou v kapitole: ,,Pfihlasovani, sprava ucta, fizeni pfistupu®.

V jazyce IEML je piihlasovaci formulaf reprezentovan elementem logfrm. Dale je mozné
pomoci atributu orint uréit zobrazeni horizontalni nebo vertikalni. Nechybi ani atribut class.

Priklad:

‘<$logfrm head="vert" class="loginform" />

3.5.3 Pocitadlo navstév

Toto pocitadlo navstév neni vnitin€ nijak implementovano, ale jedna se o pocitadlo spole¢nosti

TOPIlist (vice informaci na http://www.toplist.cz ). V administra¢ni ¢asti se ulozi kod, ktery pri

zobrazeni na webové strance funguje jako pocitadlo pfistupi a zaroven jako tabulka obsahujici

statistiku.
Calkem 407
Tyden 1
Dnas 1
(ndine 1
Obrazek 3.5: TOPIlist pocitadlo pristupii
Priklad:

‘<$counter />

3.5.4 Panel jazyki

Panel jazyki je nabidka aplikaci podporovanych jazyki. Kliknuti na ikonu vypran¢ho jazyka se
vSechny fetézce (budou-li k dispozici) prelozi do tohoto jazyka. Bliz§i popsano v kapitole Podpora
vice jazyku. Prislusny element v IEML je langpa.

Priiklad:

<$langpa />
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3.5.5 Anketa

Prvek anketa reprezentuje klasikou anketu pro zjisténi nazord navstévniku stranek. V editoru anket je
mozné vytvorit novou anketu nebo editovat a smazat anketu stavajici. Anketa musi obsahovat anketni
otazku a teoreticky neomezeny pocet nabidnutych moznosti. Kdykoli 1ze moznost pridat, odebrat
nebo editovat hodnoty t¢chto moznosti. Anketa ma také parametr ktery fika, zda ma byt aktivni. To je
vyhodné zejména tehdy, kdyz chceme docasné anketu zrusit. Je-li anketa na vice mistech aplikace,

skryji se vSechny jeji vyskyty. V anketé se da hlasovat pouze jednou z jedné IP adresy.

Keohk umite programovacich
jazyka?

Zadmy, nezajimamé to (10)
-

jeden, dva (23)

=—s

asi tak kolem 5 [12)

-

wic jak 10, modEné [7)

-

presné newim, wic jak 20 (2)
I

Obrazek 3.6: Ukdzka ankety

Pro tvorbu ankety se vyuziva elementu opin. Seznam atributt pro tento element je v nasledujici

tabulce.
Atribut Vyznam MozZné hodnoty = Povinny | Default
src Zdrojova anketa v databazi. string ano neni
class Trida kaskadovych predloh. string ne neni
Tabulka 3.1: Seznam atributii a moznych hodnot elementu opin
Priiklad:

‘<$opin src="bes-film" class="anket" />

3.5.6 Odkaz

Jedna se obycejny hypertextovy odkaz. Pomoci formulafa v IEML editoru lze snadno vyprat
odkazovany objekt. Pokud se pouzije element a jako element IEML a ne HTML, bude pred
generovanim vysledné stranky zkontrolovano, zda koncovy objekt existuje a je pristupny za
souc¢asného nastaveni a pristupovych prav (kapitola: Prihlasovani, sprava ucta, fizeni pfistupu). IEML
element @ ma stejné atributy jako obycejny odkaz v HTML.

Priklad:

<a href="extern pages/index.htm" name="1linkl" target=" parent"

class="mlink" >Uvodni strana</a>
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3.5.7 Mapa stranek

Mapa stranek zobrazi seznam vsech stranek aplikace. Struktura stranek je stejna jako v menu (rodi¢ —
potomek). Déle je zde obsaZen seznam stranck nenachazejicich se v zadném menu. Jsou zobrazeny
pouze aktivni stranky, které¢ maji ACI niz§i nebo stejné jako aktivni uzivatel (kapitola: , Prihlasovani,
sprava uctu, fizeni pristupu® ). Na mapé stranek nejsou zobrazeny duplicitni stranky, pokud se odkaz
na tyto stanky nachazi v obsahu jin¢ stranky. Mapu stranek je mozné vlozit elementem pmape. Tento
element nema zadné atributy.

Priklad:

‘<$pmape />

3.5.8  Stranka vyhleddvani

Dalsi velmi dulezitou funkci v aplikaci je vyhledavani. Na strance vyhledavani je mozné nastavit
n¢kolik upfesnujicich parametri. Prvnim parametrem je oblast vyhledavani. Je mozné vyhledavat v
nasledujicich oblastech:

e vyhledavani v databazovych tabulkach (mimo systémovych tabulek)

e vyhledavani v obrazcich

e vyhledavani ve ¢lancich

e vyhledavani v strankach (obsahu stranek)
e vyhledavani v souborech

Vzdy je nutné oznacit minimaln¢ jednu oblast vyhledavani. Druhym parametrem je volba case-
senzitivity, neboli rozliSovani malych v velkych pismen. Je mozné také nastavit note-senzitivitu, tj.
rozliSovani interpunkcénich znamének. Poslednim volitelnych parametrem je mira shody. Hodnota je v
rozmezi 50-100%. 50-ti procentni mira shody znamena, Ze slovo (fraze) bude povazovano za
vyhovujici, pokud je alesponi polovina symbolii shodna na poloviné pozicich. Pii 100 procentni shodé
se hleda presné to které slovo (fraze). Vysledkem hledani je seznam odkazi na objekty, ve kterych
bylo hledané slovo podle vyse uvedenych kritérii nalezeno. Zobrazeny jsou pouze ty objekty, které
maji ACI nizsi nebo stejné jako uzivatel (kapitola: ,,Pfihlasovani, sprava uctl, fizeni pfistupu®).

Modul pro vyhledavani ma pridélen element srch, ktery ma nékolik atributi.

Atribut Vyznam MozZné hodnoty | Povinny Default
arel Zobrazit vybér vyhledavacich oblasti. true, false ne true
cast Zobrazit vybér moznosti pro case-senzivitu | true, false ne true
math Zobrazit vybér miry shody. true, false ne true

Tabulka 3.2: Seznam atributii a moznych hodnot elementu srch

Priklad:

<$srch arel="ne" cast="ano" math="ne"/>
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3.5.9

Forum

Jako modul je zde také forum. Jedna se o klasické forum s hlavnim seznamem diskusi. Po vstupu do

diskuse je zobrazen seznam vsSech prispévka v aktualni diskusi. Dale je mozné vkladat vlastni

prispévky s vyuzitim citaci predchozich uzivatelii a moznosti vkladani emotikon (smajlikil). Seznam

atributu k elementu forum je v nasledujici tabulce.

Atribut Vyznam Mozné hodnoty | Povinny | Default
order Poradi prispévk. asc, desc ne acs
topic Zobrazit pouze vybrany topic. topic id ne all
Tabulka 3.3: Seznam atributii a moznych hodnot elementu forum
Priiklad:

‘<$f°rum order="aes" topic="7" />

3.5.10 Programatorsky modul

Programatorsky modul reprezentuje programatorem vytvorenou stranku. V pripad¢€, Ze toto prostredi

pro tvorbu interaktivnich webovych aplikaci bude vyuzivano néjakym dal§im specifickych zpisobem

(internetovy obchod, fotogalerie,...), musi byt ruén¢ implementovany nékteré ¢asti aplikace. To se

provede tak, Zze vytvofime novy PHP soubor. V tomto souboru musi byt obsazena tfida source_class

jako dcefina tfida tfidy jm module. Dale tato tfida musi obsahovat metodu run(pl,p2), ktera ma dva

parametry, jejichz hodnota je pfedana z atributu elementu. Tfida musi mit samoziejmé i konstruktor

(Sablona této tridy je v priloze B). V souboru mohou byt i dalsi zcela libovolné tridy, které¢ ovsem

musi byt v relaci s tfidou source class . Lze pripojovat i ostatni PHP soubory. Pokud bude dodrzeno

presné predavani parametra konstruktort téchto tfid, budou i tyto stranky podporovat multijazy¢nost,

dynamickou zménu obrazki a pfistup k databazi.

Atribut Vyznam Mozné hodnoty | Povinny | Default
page Cesta k PHP souboru string(path) ano neni
pt: 'm:d:y' nebo
parl Prvni parametr predavany tfide. ne neni
'name-day’
par2 Druhy parametr predavany trid¢. string ne neni
class Trida kaskadovych predloh. string ne neni
Tabulka 3.4: Seznam atributii a moznych hodnot elementu source
Priiklad:

<$source page="fotoview.php" class="album" />

<$source page="item list.php" parl="mobil" par2="color display" />
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3.6

Obsahové prvky stranky

Obsahov¢ prvky stranky jsou takové prvky, u kterych je vysledkem jejich obsah. Jsou prevazné

statické a nemaji zadnou funkcionalitu. Vkladat se mohou jak do obsahu stranck tak do Sablony a to

libovolng krat na jakékoliv misto. Uprava prvka, tvorba (upload na server) a mazani prvka se provadi

v administracni ¢asti prostfedi. Témito prvky jsou: obrazek, galerie, ¢lanek, kniha, administratorské

zpravy, zdrojovy kod a intemni soubor.

3.6.1

Obrazek

Prvek obrazek reprezentuje obrazek ulozeny v souborovém systému na serveru (i na jiném nez nasem

serveru). Podporované formaty obrazku jsou: gif,, tiff, jpeg, png a bmp. Prvek jako takovy je ulozen v

databazi s témito parametry: titulek, cesta, ACIL. Titulek je textovy fetézec ktery slouzi popsani

obsahu obrazku. Parametr cesta je cesta k obrazku v systému souborii. ACI je index kontroly pfistupu

( kapitola: ,,Prihlasovani, sprava ucth a fizeni pristupu’). Obrazek lze do databaze obrazku pridat

uploadem nového obrazku na server. Relace mezi obrazky v databazi a fyzickymi obrazky na serveru

je 1:1. Bude-li obrazek z databaze odstranén, bude smazan i obrazek v souborovém systému. IEML

element reprezentujici obrazek je img, ktery ma atributy stejné jako HTML element img. Pokud se

pouzije obycejny HTML element nebude kontrolovana pfitomnost a pfistup ke zdrojovému obrazku.

Priklad:

‘<$img src="images/icon project.png" alt="projekt" title="Projekt"/>

3.6.2

Galerie obrazku

Vsechny obrazky jsou v administratnim systému zobrazovany jako v souborovém systému. Prvek

galeric obrazki ma tu schopnost, Ze ho lze navazat na libovolnou slozku tohoto virtualniho

souborového systému, a vytvori ze vSech jeho ¢lent fotogalerii. Editaci obsahu slozky se automaticky

meni i obsah galerie. Galerii patfi element galery, ktery ma nasledujici atributy.

Atribut Vyznam Mozné hodnoty | Povinny | Default
scr Urceni zdrojové slozky string(path) ano neni
count  Pocet obrazki na jedné strance cislo ne 32
prew Zobrazeni nahledu pro kliknuti na obrazek | true, false ne true
title Zobrazovat titulky obrazku true, false ne false
class Trida kaskadovych predloh. string ne neni
Tabulka 3.5: Seznam atributii a moznych hodnot elementu galery
Priiklad:

<$galery src="fotky" count="34" modify="false" prew="false" />
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3.6.3 Clanek

Zakladnimi stavebnimi kameny webové stranky jsou clanky. Jak uz bylo feceno, Clanky se daji
vkladat jak do obsahu stranek, tak Sablony stranky. Relace mezi ¢lankem a strankou (strankou jako
meénicim se obsahem stranky, kapitola: ,,Menu a systém stranek*) je m:n. To znamena, Zze na jedné
strance muze byt vice Clanku zaroven a jeden ¢lanek muZze byt souCasné na vice strankach. U
klasickych publikacnich systému to neni obvyklé.

Parametry tohoto prvku jsou: titulek ¢lanku, vlastni text, datum vytvofeni, zobrazovat titulek,
zobrazovat datum, zobrazovat tisk, kategorie a index kontroly pfistupu. Vlastni text ¢lanku muze byt
upravovan v editoru ¢lanku (FCKeditor). Zde je text formatovan podobnym zpusobem jako v MS
Office Word. Ostatni parametry je mozn¢ ménit v tabulce ¢lankd. Parametry zobrazovat titulek,
zobrazovat datum, zobrazovat tisk je mozné¢ ménit i dale v editoru obsahu stranky (kapitola: ,,Obsah
stranck, IEML*). Hodnoty atributu jsou vazany pouze k danému vyskytu prvku.

Clanek je prezentovan elementem artc. Seznam viech atributi je v nasledujici tabulce.

Atribut Vyznam Mozné hodnoty = Povinny | Default
src Zdrojovy ¢lanek v databazi. string ano neni
date Urcuje zda bude zobrazeno datum vytvoreni. |true|false|default | ne default
) ) ) truelfalse|default|
title Titulek v hlaviéce formulare. . ne default
string
class Trida kaskadovych predloh. string ne neni

Tabulka 3.6: Seznam atributii a moznych hodnot elementu artc

Pokud ma atribut date hodnotu true, bude u ¢lanku zobrazeno datum vytvoreni ¢lanku, které je
ulozeno v databazi. Hodnota false znaci, Ze u ¢lanku nebude uvedeno zadné datum. V pripadé
hodnoty string se pouzije vlastni datum.

Priklad:

<$artc src="about me" titulek="true" date="13.5.2007" />

<Sartc class="articles" src="cpplang" date="true" titulek="Uvod do C++" />

3.6.4 Kniha

Kniha neni nic jiného neZz soubor ¢lankt. U kazdého clanku je uréeno do jaké patfi kategorie.
Navazeme-li knihu k nékteré kategorii, budou se v této knize zobrazovat vSechny clanky této
kategorie. Veskera editace knihy (pfidani, editace, odebrani ¢lanku) se provadi automaticky. Je urcita
analogie k prvku galerie. Kniha je v metajazyce IEML prezentovana elementem book, ktery ma

nasledujici atributy.
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Atribut Vyznam Mozné hodnoty = Povinny | Default
them Zdrojova kategorie ¢lanku string ano neni
order | Urcuje poradi ¢lanku. timeltitle ne time
prew Zobrazovat nahled v obsahu knihy true|false ne true
date Zobrazovat datum ¢lanku. true|false ne true
title Zobrazovat nadpis ¢lanku. true|false ne true
class Trida kaskadovych predloh. string ne neni

Tabulka 3.7: Seznam atributii a moznych hodnot elementu book

Priklad:

<$book them="pocitace" order="time" prew="false" date="true" title="false"

class="mybook" />

3.6.5 Administratorské zpravy

Zpravy od administratora maji ryze informativni charakter. Jde o kratké zpravy oramované barevnym
rameckem. Barva ramecku je dana dulezitosti zpravy. Od zelené (nizka), pres zlutou (stfedni), az po
¢ervenou (vysoka). Dale je mozné nastavit aktivitu a dobu platnosti zpravy. V IEML je seznam zprav
administratora uveden pod elementem admes.

Priklad:

<$admes />

Abktivni Popis
nikdy zprava se nezobrazuje, to je dobré pokud je zprava pouzivana
nepravidelné
vzdy zprava je aktivni porad
v Case zprava je aktivni dokud nevyprsi doba jeji platnosti, pote zmizi

Tabulka 3.8: Aktivita a datum platnosti zpravy administrdatora

3.6.6 Interni soubor

Prvek interni soubor reprezentuje soubor ulozeny na serveru (i jiném neZ nasem serveru). Pouziti
tohoto prvku se od predchozich trochu lisi. Muze byt soucasti obsahu stranky, ale uz zde nemuze byt
nic jin¢ho (kapitola: ,Menu a systém stranek®). Nelze ho vloZit ani do Sablony. Prace se souborem je
velmi podobna praci s obrazkem. Maji i stejné parametry titulek cesta a ACI. Pfi smazani souboru v
seznamu souboru dojde opét k jeho fyzickému odstranéni. Podporované typy soubord jsou: prosty
text (txt), rich text(rtf), offline HTML stranka (html) , pdf, prezentace MS Power Point, zip, rar, x-

tar, x-zip,x-gzip a x-zip-compressed. Tento prvek neni interpretovan v IEML.
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3.7  Databazové prvky stranky

Databazové prvky stranky, jak uz nazev napovida, potfebuji ke své existenci databazi. Je nutné mit v
databazi jiz vytvorené entity ( tabulky, sloupce, ...) ( kapitola: ,, Administrace databazové casti*) a
teprve poté nad nimi mizeme vytvaret databazové prvky stranek, jako je tabulka, formular nebo SQL

dotaz. vSechny tyto prvky provadi pouze prikazy typu DML SQL.

3.7.1 Prvek tabulka

Prvek tabulka je HTML tabulka vytvofena dle vzorové tabulky v databazi. Vystupni data jsou nejen
zobrazena, ale je mozné je i editovat. Viditelnost jednotlivych sloupcti tabulky dana nastavenim
viditelnosti modu a relaci mezi tabulkou a timto modem ( kapitola: ,,Viditelnost prvku tabulky®).

Parametry vystupni tabulky jsou dany hodnotou atributu elementu dbtable. Prehled atributd je v

tabulce.
Atribut Vyznam Moziné hodnoty | Povinny Default
sIC Zdrojova tabulka v databazi. string ano neni
mode | Zobrazovaci mod. Uréuje viditelnost. string ne root
title Titulek v hlavicce tabulky. truelfalse|string ne false
sort Urcuje bude-li mozno data v tabulce fadit. truelfalse ne false
change |Urcuje bude-li mozno data v tabulce ménit. |truelfalse ne false
class Trida kaskadovych predloh. string ne neni

Tabulka 3.9: Seznam atributii a moznych hodnot elementu dbtable

Pokud ma atribut #itle hodnotu frue, bude mit tabulka stejny titulek jako ma tabulka v databazi.
Hodnota false znamena, ze tabulka nebude obsahovat Zadny titulek. V pripadé hodnoty string se
pouzije titulek vlastni. Atribut class maji vSechny elementy. Ma obvykly vyznam a stejné pouziti jako
v jazyce HTML.

Priklad:

<$dbtable src="users" mode="output" titulek="true" sort="false"

change="true"/>

<$dbtable class="blackstyle" src="events" titulek="Audit" />

3.7.2 Prvek formular

Tento prvek je webovy formulaf, automaticky vytvorfeny podle vlastnosti tabulky v databazi.
Formular obsahuje formularova policka, nazev polozky a informace o polozce ve vSech pouzivanych
jazycich, informace o datovém a logickém typu polozky (Kapitola: ,,Datové a logické typy*). Podle
téchto dvou typu se automaticky urci typ vstupniho formulafového pole s odpovidajicimi omezenimi

(napt. délka fetézce). Pro datové typ enum je policko typu select, typ set je prezentovan multiple
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select, textové datové typy jsou nahrazeny formulafovym prvkem input s odpovidajicim omezenim
délky textu. Pokud je pouzit datovy typ text nebo je maximalni délka textu vétsi nez 64 znaku je
pouzito textarea. U datovych typu obsahujicich cas je pfidavan kalendar pro usnadnéni vkladani
casovych udaju. U ciselnych hodnot je pouzit prvek input. Pii ukladani do databaze je dukladné
kontrolovan datovy i logicky typ, maximalni velikost, neprazdnost a dalsi omezeni. IEML element

pro tento prvek se jmenuje dbform a ma nasledujici atributy.

Atribut Vyznam MozZné hodnoty | Povinny Default
src Zdrojova tabulka v databazi. string ano neni
Zobrazovaci mod. Urcuje jaké polozky maji .
mode o string ne root
byt viditelné.
title Titulek v hlavicce formulare. truelfalse|string ne false
class Trida kaskadovych predloh. string ne neni

Tabulka 3.10: Seznam atributii a moznych hodnot elementu dbform

Priklad:

<$dbform src="users" mode="input" titulek="true" />

<$dbform class="blackstyle" src="events" titulek="Audit" />

3.7.3 Prvek SQL dotaz

JelikoZ oba predchazejici prvky maji velice konkretni tvar a nckdy je nutné pouzit velice specificky
vystup z databaze, je zde definovan obecny prvek SQL dotaz. Protoze se jedna o prvek zobrazujici
n¢jaky vystup dat z databaze na HTML stranku, je mozné pouzit jen dotazy typu SELECT. Jinak
muze byt SQL dotaz zcela libovolny s ohledem na format vystupu dat. Tento pfikaz je optimalizovan
na kratké jednoradkové vysledky ( napf. pocet rfadka, aktualni udalost). Pro zobrazeni napf. obsahu
databazové tabulky je tedy vhodngjsi pouzit element dbrable, protoze zde neni mozné pracovat s

mody a viditelnosti, ani nijak formatovat vysledek dotazu.V IEML je presentovan elementem sg/r.

Atribut Vyznam Moziné hodnoty ~ Povinny | Default

src Zdrojovy SQL dotaz. string ano neni
Urcuje v jakem HTML tagu bude vysledek .

type div|p|spam|table  |ne spam
zobrazen.

class Trida kaskadovych predloh. string ne neni

Tabulka 3.11: Seznam atributii a moznych hodnot elementu sqlr

Priklad:

<$sglr src="select id from user where id=10;" type="div" />

<$sglr class="events" src="select * from events where data = now()" />
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3.8 Informativni prvky stranky

Tyto prvky zobrazuji informace o webovych strankach. Hodnota téchto informativnich prvka je dana
nastavenim v administracnim systému. To pfispiva k celkové snazsi faktorizaci aplikace, i kdyZ se
data tohoto typu v praxi tak Casto neméni. Mezi informativni prvky patfi nazev aplikace, nazev
stranky, autor, copyright, datum posledni aktualizace a aktudlni datum. Tyto prvky jsou celkem

jednoduché, proto uvedu jen strucné informace v nasledujici tabulce.

Prvek IEML element Piiklad
nazev aplikace webname <$webname />
nazev aktualni stranky pagename <$pagname />
autor autor <Sauthor />
copyright copyrightautor <Scopyright />
datum posledni aktualizace actdate <Sactdate />
aktualni datum nowdate <$nowdate />

Tabulka 3.12: Seznam informativnich prvkii stranky

3.8.1 Prvek aktualni datum

v

Tento prvek je trochu slozitéjsi, proto ho zde budu vice specifikovat. Pro nastaveni formatu data
obsahuje element nowdate atribut format. Klicovym slovem name-day se zobrazi, kdo ma aktualni

den svatek. V nasledujici tabulce je seznam vsech atribut.

Atribut Vyznam Mozné hodnoty | Povinny | Default
. . today|tomorrow|
src Urc¢i jaky Cas se ma zobrazit. ne today
yesterday
. pt: 'm:d:y' nebo
format  Ur¢i v jakém ma byt Cas formatu. ne dmY
'name-day’
class Trida kaskadovych predloh. string ne neni

Tabulka 3.13: Seznam atributii a moznych hodnot elementu nowdate

Priklad:

<$date src="tomorrow" class="day" format="name-day" />

<$date class="date" format="Y-m-d" />
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3.9 Administrace databazové c¢asti

K administraci databazové casti prostfedi je pfistupovano podobné jako je tomu u ostatnich
databazovych administratora (phpMyAdmin). Jedinym rozdilem je to, ze databazov¢ entity (tabulky,
sloupce tabulek) jsou popsany nékolika dal§imi metadaty urcujicich napfiklad viditelnost nebo
textové informace, které se pouzivaji predev§sim pro konfiguraci databazovych prvku stranek

( kapitola: ,,Obsah stranek, IEML®).

3.9.1 Sprava tabulek

Zakladni entitou v databazi je tabulka. V databazi pro toto prostfedi se nachazi dva typy tabulek.
Systémové tabulky, které obsahuji data zajiStujici interni chod prostfedi. Témi se zde nebudeme
zabyvat ( kapitola: ., Navrh databaze®). A uzivatelské tabulky (uzivatelem je zde mySlen administrator
aplikace). Rozhone-li se¢ administrator pro tvorbu néjaké nové funkcnosti, vyzadujici ukladani dat, je
pravé toto nejvhodnéjsi zpusob. Staci vytvofit uzivatelskou databazovou tabulku (dale jen tabulku),
nastavit n¢kolik parametru ( vis. dalsi kapitoly) a vytvofit nad touto tabulkou néjaky databazovy

prvek stranky ( kapitola: ,Obsah stranck, IEML®) a vsSe je hotové. Tabulky maji nasledujici

parametry:
Parametr Popis Zména Povinny?
jméno interni jméno tabulky v databazi podpor. refaktorizace | ano
typ kapitola: ,, Typy databazovych tabulek* | podpor. refaktorizace |ano
titulek externi (visualni) jméno tabulky introspekce ano
komentaf | popisné informace o tabulce introspekce ne

Tabulka 3.14: Popis parametrii databazové tabulky

3.9.2  Struktura tabulky

Pokud mame vytvofenou tabulku, je potfeba vytvofit jeji strukturu, tzn vytvofit v tabulce néjaké
sloupce. Zpusob je podobny jako u ostatnich databazovych adminu. Po vytvoreni tabulka implicitné
obsahuje sloupec id, ktery je celoCiselného typu a tvofi primarni index tabulky. Tento sloupec nelze
meénit ani odstranit s vyjimkou popisnych informaci a viditelnosti (vis. dale). V tabulce je mozné
krom¢ tohoto indexu vytvofit i1 dal$i indexy na jinych sloupcich (kapitola: ,, Tvorba indexu a relaci
tabulek™). Pfi vytvoreni nového sloupce se musi nastavit nékolik parametri, které je mozné explicitné

upravovat. Seznam parametrii je v nasledujici tabulce.



Parametr Popis Zména Povinny?

jméno interni jméno sloupce v databazi podpor. refaktorizace | ano
typ datovy typ [2] podpor. refaktorizace | ano
spec. typu | upfesnéni typu[2] podpor. refaktorizace | ano/ne
vlastnosti | vlastnosti typu|[2] atomat. refaktorizace | ne
nulovost | urCuje zda musi byt hodnota zadana podpor. refaktorizace | ano

logicky typ | specialni vlastnosti (nasledujici kapitola) | atomat. refaktorizace  |ne

default implicitni hodnota sloupce atomat. refaktorizace  |ne
extra extra vlastnosti [2] atomat. refaktorizace |ne
titulek externi (visualni) jméno sloupce introspekce ano
komentaf | popisné informace o sloupci introspekce ne
poradi poradi sloupcu v databazovém prvku str. | introspekce ano
mody mody viditelnosti (nasledujici kapitola) | introspekce ano

3.9.3

3.9.3.1

Tabulka 3.15: Popis parametrit sloupce databcdzové tabulky

Datové a logické typy

Datové typy

V predchozi kapitole jsme narazili na datové typy sloupcu v databazi. Tyto datové typy je mozné

rozdélit do ¢tyt zakladnich skupin:

Blizsi

fetézcové (char, varchar, text, blob.,...)
¢iselné (int, float, double, decimal....)
Casov¢ (date, time, datetime, timestamp,...)
vycétové (enum, sct)

informace o datovych typech v databazi lze ziskat tfeba na webové strance

http://dev.mysqgl.com/doc/refman/5.1/en/data-types.html.

3.9.3.2

Logické typy

Oproti tomu logické typy jsem nadefinoval specialné pro toto prostiedi. Logicky typ nefika jaky typ

hodnoty obsahuje dana entita, ale jak se s touto entitou (potazmo hodnotou) bude zachazet v prostredi

aplikace. Existuje ovS§em vazba mezi logickym a datovym typem, nebot’ uz sam datovy typ naznacuje,

jak by se z danou hodnotu mélo zachazet. Proto urcité logické typy entity vyzaduji, aby tato entita

byla pouze pozadovaného datového typu. Napriklad logicky typ ,aktualni ¢as* bude vyzadovat

n¢ktery z Casovych datovych typu. Seznam vsech logickych typu je v tabulce.
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Jméno

Popis

Datovy typ

heslo

Ve vystupnich databazovych prvcich stranky budou misto
hodnoty zobrazovany hvézdicky. Ve vstupnich databazovych
prvcich stranky bude zobrazeno jest€ jedno formularové

policko pro kontrolu hesla. Hodnota se ulozi pomoci MDS5.

varchar(32)

aktualni cas

Pouzije se v piipadé, kdyz chceme mit informaci o case
ukladani zaznamu. Pak staci element oznacit jako neviditelny a
pouzit tento logicky typ. Pfi uloZeni dat formulafe se pouzije

pro tento element aktualni casova hodnota.

casovy typ

odkaz

Mame-li né¢jakou hodnotu symbolizujici URL, tak pomoci
tohoto logického typu z ni bude aktivni hypertextovy odkaz.

fetézcovy

datovy typ

email

Mame-li n¢jakou hodnotu symbolizujici emailovou adresu, 1ze

z ni udélat aktivni odkaz na emailovou adresu (mailto:...)

fetézcovy

datovy typ

obrazek

Reprezentuje-li néjaka hodnota adresu obrazku. Pomoci tohoto

logického typu bude zobrazen misto hodnoty adresy obrazek.

fetézcovy

datovy typ

Tabulka 3.16: Logické typy entit

Pokud entita vySe uvedenych logickych typu nebude mit odpovidajici hodnotu, nebude tento

logicky typ v aplikaci akceptovan. Typova kontrola vztahujici se k datovym typum je provadéna jiz

pri volb¢ logického typu. Pocitam, ze se seznam logickych typt bude dale rozrastat o dalsi Cleny.

3.9.4

Viditelnost a mody

Mody slouzi k nastaveni viditelnosti jednotlivych sloupcu tabulky, pouzité jako zdroj databazového

prvku stranky. Tudiz relace mezi modem viditelnosti a tabulkou v databazi je nastavena v konkrétnim

databazovém prvku stranky a je platna pouze pro tento prvek. Tzn. databazova tabulka mize mit vice

moédu (maximalné vsak tolik v kolika je prvcich stranek) a mod muze byt pouzit pro libovolny pocet

tabulek (i vicekrat pro tutéz tabulku). Asi nejlépe to jde vidét na obrazku.

db tabulka

databazovy
prvek stranky

o s s:; -ano 1
\\\ S|3 4/}/7/7/,/—/*/’/«1 S -ne
Y B 4 sI3 -ano
SI 1 / L s
sl2 B
si3 sl1 -ne ’
sI3 - sl2-ne
. -t ] sI3 -ano ’

Obrazek 3.7: Schéma relaci mezi tabulkami a mody viditelnosti

mody viditelnosti
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Viditelnost sloupcu tabulek se upravuje v administratorském prostredi aplikace stejné jako
vytvareni novych modu, mazani a tprava stavajicich. Implicitné je nadefinovan mod root, ve kterém
jsou viditelné vSechny entity a jehoz nastaveni nelze ménit. Vytvoreni databazového prvku stranky s

vazbou na databazovou tabulku a mody viditelnosti je popsano v kapitole: ,,Obsah stranek, IEML®,

3.9.5 Tvorba indexu a relaci tabulek

Prace s indexy a relacemi mezi tabulkami se velice podoba praci v aplikaci phpMyAdmin.

3.9.5.1 Tvorba indexi

Existuji tfi zakladni divody pro¢ na sloupci (sloupcich) vytvofit index (kromé primamiho indexu
ktery je v tabulce implicitné vytvoren). Prvnim divodem je, zaruceni unikatnosti hodnoty ve sloupci
(sloupcich). To je mozné provést pomoci indexu unigue. Druhy duvod je umoznéni fulltextového
vyhledavani ve sloupci. To lze zajistit indexem typu fulltext (pozor toto nepodporuji vSechny typy
tabulek). Tretim divodem je vytvoreni relace mezi sloupci dvou ruznych tabulek, zde postaci

obycejny typ index.

3.9.5.2 Tvorba relaci

Relace jsou mocnym nastrojem ve sveété databazi, které nam umozni udrZovat konzistenci mezi
tabulkami. MySQL podporu pro relace jen pro néktera ulozist¢ a pokud pouzivame vychozi
MyISAM, tak jsme o tuto moznost ochuzeni. Vytvoreni relaci mezi tabulkami je opét velmi podobné
jako v Aplikaci phpMyAdmin. Stac¢i uréit mezi kterymi sloupci tabulek se ma relace vytvofit a urcit
chovani, pokud by mélo dojit k poruseni referencni integrity. Je mozné pouzit nasledujici typy
referencni integrity:

e cascade ( smaze/aktualizuje vSechny podfizené zaznamy )

e sct null (zruseni operace, pokud nize v kaskadé je RESTRICT nebo NO ACTION )

® no action (neprovede nic)

e restrict (zakaze provedeni akce)[3]

3.9.6 Data tabulky

Pokud by néjakym zplsobem doslo k nekonzistenci dat v databazi nebo byla vloZena nepfipustna
data, musi existovat moznost jak to napravit. V administracni ¢asti prostredi je sekce pro upravu dat
uzivatelskych databazovych tabulek. Je moZzné zménit, smazat nebo pfidat data, bez ohledu na to,
jakym uzivatelem byla vytvofena. Je nutné dbat nejvySi opatrnosti, nebot” neni provadéna zadna
kontrola integrity dat s dalSimi entitami prostfedi (kromé referenéni integrity). Kontrola logickych a

datovych typu je samoziejmé aktivni.



3.10 Menu a systém stranek

vvvvvv

aplikace, je menu. Prace s témito komponentami je popsana v kapitole: ,.Ridici prvky™. Menu, stejné
jako mapa stranck, presentuje strukturu stranek v aplikaci. Tvorbou a upravou struktury aplikace se

budeme zabyvat pravé v této kapitole.

3.10.1 Stranka, parametry stranky

Stranka, jako prvek struktury stranek, je definovana nékolika parametry. Nékteré z parametri je nutné
zadat pfi tvorb¢ stranky a uz s nedaji explicitné ménit. Jiné obsahuji pouze popisn¢ informace a jejich

zména je introspektivni. Kompletni seznam vSech parametru stranky je v nasledujici tabulce:

Parametr Popis Zména Povinny?

jméno Jméno stranky zobrazené¢ v menu, na map¢ stranek i v introspekce  |ano

jinych odkazech na tuto stranku.

komentar |Text zobrazujici se jako doprovodna informace pfi| introspekce |ne

najeti mysi na odkaz k této strance.

pozice Urcuje pozici stranky v menu nebo na map¢ stranek.  introspekce  |ano
typ Urcuje typ stranky (vis. nasledujici kapitola) nelze ménit | ano
rodic Urcuje umisténi stranky ve strukture stranek introspekce  |ano

(vis. nasledujici kapitola).

viditelnost |Ma-li byt stranka viditelna. Vhodné pokud chceme  introspekce | ano
stranku docasn¢ vypnout.
vV menu Stranka bude zobrazena v roletovém nebo déleném introspekce |ano
menu ( kapitola: ..Ridici prvky®).
v hlavi¢ce | Stranka bude zobrazena v hlavicce odkazi introspekce  |ano

(kapitola: ,Ridici prvky®).

klicova sl. |Sada klicovych slov specifickych pro tuto stranku. introspekce |ne

Pridava se ke standardni sad¢ klicovych slov aplikace.

ACI Index bezpecnosti (kapitola: ,Prihlasovani, sprava introspekce | ano

uctl, fizeni pristupu’).

obsah Vlastni obsah stranky. introspekce  |ano
(kapitola: ,,Obsah stranky, IEML®)

Tabulka 3.17: Parametry stranky ve strukture strdnek

Doplnujici informace: Skryjeme-li stranku pouze tak, Ze ji vypustime z menu a hlavicky, bude
tato stranka pristupna z pfipadného odkazu v obsahu jin¢ stanky. Stoprocentni skryti stranky lze

docilit pouze pomoci parametru viditelnost.

38



3.10.2 Typy stranek, struktura

RozliSujeme ¢tyti zakladni typu stranek: slozky, uzivatelské stranky, interni stranky a externi stranka.
Typ stranky je zvolen pfi jeji tvorbé a neda se explicitné zménit. To proto, ze by se jednalo o zasadni
zménu pristupu k obsahu stranek. Jeji zména by nebyla ani automatickou refaktorizaci, coz by vedlo
k obrovskym problémiim pii spravé menu. Kazda stranka musi mit urc¢enou rodi¢ovskou stranku.

Rodicovskou strankou miize byt pouze stranka typu slozka nebo kofenovy adresar root.

externi stranka » URL

interni stranka B soubor v aplikaci

1%

stranka elementarni
A > uzivatelska prvky
stranka
databazové
-~ P slozka prvky

P HTML elementy

Obrazek 3.8: Schéma struktury systému stranek
3.103  Slozky

Jak jiz nazev napovida, jedna se o stranku, ktera v sob& obsahuje dcefiné stranky. Pomoci slozek lze
vytvofit libovolnou stromovou strukturu systému stranek, potazmo menu ( predchozi obrazek). Tento
typ stranek nema zadny vlastni obsah. Proto je mozné obsah nastavit. Tzn. nastavit co se zobrazi pri
kliknuti na tuto stranku. V zasad¢ jsou ¢tyry moznosti:

e nczobrazi se nic

e zobrazi se seznam potomku

e zobrazi se obsah prvniho potomka

e zobrazi se obsah posledniho potomka

Toto Ize nastavit pouze globalné (tj. vSechny slozky se budou chovat stejné), aby nedochazelo

k rozporam pfi prochazeni menu stranck. Muze se zdat, ze prakticky pouzitelna je pouze druha
moznost, ale neni tomu tak. Pouziva-li se v aplikaci pouze délené¢ menu (kapitola: , Interaktivni
prvky®) je vhodné pouzit tfeti nebo Ctvrtou variantu, protoze mit seznam potomku zobrazen

duplicitné neni zadouci.



3.10.4 Uzivatelské stranky

Tento typ stranek je charakteristicky tim, Zze ma plné volitelny obsah. Stranka miiZze obsahovat skoro
libovolna data a mnoho pfed implementovanych funkcnosti. Podrobnéjsi popis prace s obsahem

stranek je popsan v kapitole: , IEML a prvky stranky*.

3.10.5 Interni stranky

Interni stranka je takova, ktera obsahuje odkaz na interni soubor (kapitola: , Elementami prvky
stranky). Tj. n¢jaky dokument nachazejici se serveru. Interni stranka muze odkazovat pouze na jeden
interni soubor. OvSem na jeden interni soubor se muze odkazovat vice internich stranck. Muze se
zdat, ze pouzivani internich stranck krom¢ menu je zbytecné, protoze je mozné jednoduse na
potfebny objekt vytvorfit odkaz. Tim se ale pfipravime o moznost fizeni pfistupu k obsahu stranky,
volbu viditelnosti, definici kli¢ovych slov a dalsi vyhody. Pokud budeme striktné pouzivat interni
stranky pro pfistup k internim souboriim, budeme mit nad témito soubory plnou kontrolu (kapitola:

,,Prihlasovani, sprava ucta, fizeni pristupu®). Explicitni zména odkazu na zdrojovy interni soubor je

samozfejma.
' odkaz | pfimy pfistup >
: interni soubor
kontrola
odkaz pristupu interni
, | stranka
obsah stranky *
kontrola
odkaz v menu viditelnosti

Obrazek 3.9: Zpiisoby pristupu k internimu souboru

3.10.6 Externi stranka

Externi stranka odkazuje na néjakou externi adresu. Tzn. na webovou stranku mimo server
(respektive mimo aplikaci). Stranka muaze byt umisténa v menu nebo v obsahu stranky. Pouziti
externich stranek v obsahu stanky ma stejné vlastnosti jako v predchozim pfipad¢, avSak zde postrada
hlubsiho vyznamu. Tj. stranka nachazejici se na jiném serveru, ke které se pristupuje pomoci URL je
(musi byt) vefejné pfistupna, protoze nedochazi k zadnému sdileni cockies ani sessions. Tedy vlastni
zabezpeceni externi stranky postrada vyznamu. Jediné co se muze v nékterych pripadech hodit je

volba viditelnosti.
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3.11 PrihlaSovani, sprava uéti, Fizeni pristupu

vvvvvv

podporovat pfistup rozdéleny na wuzivatele z riznymi pfistupovymi pravy. Navic je tu
implementovano néco, co by se s trochou nadsazky dalo povaZzovat za povinné fizeni pristupu.
Podrobngji to vysvétlim v kapitole fizeni pristupu. OvSem nejdfive je nutné se seznamit s Grovnémi

prihlasovani a celkovym bezpecnostnim schématem.

3.11.1 Urovné prihlasovani

V tomto prostiedi existuji Ctyfi zakladni urovné uzivatelt a ¢tyfi zakladni urovné hesel. Neni ale
pravdou, Ze si tyto dvé skupiny navzajem odpovidaji. Na nejvySS§im stupni je webmaster, poté
administrator aplikace, registrovany uzivatel a nejnize neregistrovany uzivatel. Webmaster neni osoba
realné implementovana v systému. Je to jakasi virtualni osoba kofenové tirovné. Tuto funkci nemuze
zastavat administrator, jelikoz prostiedi je navrZzeno jako multi-aplikaéni. Administratorem je
povaZzovana osoba majici pristup a starajici se pouze o jednu konkrétni aplikaci (popfripad€ vice, ale
jde pouze o jeho vlastni aplikace). Registrovany uzivatel ma pfistup do nékterych privatnich sektoru
webové aplikace (zaleZi na fizeni pfistupu). Ne vSak do administracniho systému. Neregistrovany
uzivatel ma pfistup pouze do verejnych sektort.

Nejvyssi utajeni maji takzvana super hesla, poté jsou hesla pro pristup do administracni casti
konkrétni aplikace (administraéni hesla), hesla pro vstup do rozcestniku administracni ¢asti a na
konec uzivatelska hesla. Super hesla slouzi pro zménu administracnich hesel. Relace mezi uzivateli a

hesly je v nasledujici tabulce.

UZivatel Heslo

webmaster super heslo

verejné heslo

administrator super heslo
verejné heslo

administraéni heslo

registrovany uzivatel uzivatelské heslo

neregistrovany uzivatel bez hesla

Tabulka 3.18: Relace mezi uzivateli a hesly

Pii jakych prilezitostech se hesla pouzivaji a kam maji pfistup uZivatele vyse uvedenych

kategorii je nakresleno na use-case diagramu. Jednotlivé pripady uziti jsou popsany nize.
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Obrazek 3.10: Diagram pFipadii uziti, sprdava pristupil

Poskytnuti veiejného hesla, spravce webovych stranek (webmaster) poskytne opravnéné osobé
vetejné heslo pro pfistup do administraéniho systém. Ten si timto miiZze zalozit vlastni webovou
aplikaci a stava se jejim spravcem.

PrihldSeni verejnym heslem, jde o ptihlaseni do obecné ¢asti administracni aplikace.

PrihldSeni vlastnim heslem, po prihlaSeni do obecné casti administracni aplikace se lze
prihlasit do své vlastni aplikace vzniklé podle bodu 2. Nebo jde o prihlaseni uzivatele vlastni
webové aplikace.

Vytvoreni nové aplikace je mozné za vyse uvedenych podminek. Budouci administrator zada
nazev aplikace, své jméno a heslo. Posléze bude vygenerovana kostra aplikace s implicitnim
nastavenim.

Prohliteni obsahu se d&li na dvé &asti. Cast vefejnou ke které maji piistup vSichni nav§tdvnici
stranek. A ¢ast soukromou kterou mohou vidét pouze registrovani navstévnici stranek, administrator a
webmaster.

Sprdva aplikace se d€li na tfi ¢asti. Systémové zmény, Datové zmény 1. a Datové zmény II.

Systémové zmény jsou vSechny takové zmény, které¢ ovliviiuji chod systému nebo jeho
komponent. Systémovymi zménami jsou:

e pridani, modifikace a odstranéni databazové tabulky
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e pridani, modifikace a odstranéni sloupce, indexu nebo relace databazové tabulek

e pridani, modifikace a odstranéni modu viditelnosti dat databazové tabulky

e pridani, modifikace a odstranéni viditelnosti databazové tabulky

e pridani, modifikace a odstranéni ¢lanku

e pridani, modifikace a odstranéni obrazku

e pridani, modifikace a odstranéni ankety

e pridani, modifikace a odstranéni souboru

e pridani, modifikace a odstranéni zpravy administratora

e pridani, modifikace a odstranéni polozka menu a stranky aplikace

e pridani, modifikace a odstranéni uZivatele

e pridani, aktivace a odstranéni souboru s kaskadovymi styly

e modifikace navrhu struktury okna aplikace

e modifikace jazykovych fetézci (nelze pridavat a mazat)

e modifikace bazovych informaci ( jméno aplikace, ikony, autor, klicova slova,..)

e vyprazdnéni auditnich dat

e zm¢na administra¢niho hesla pomoci super hesla

Datové zmény I. jsou vesker¢ datové zmény takové, které muze provadét kdokoli, tzn. i

navstévnik webovych stranek. Jsou to:

e hlasovani v anketé

e prispcvek ve foru

Datové zmény II. jsou takové zmény dat, které¢ mize provadét jen prihlaseny uzivatel,

administrator nebo webmaster. Témi jsou:

e pridani, modifikace a odstranéni dat nékterych databazovych tabulek

e zaloZeni nového topicku ve foru

3.11.2 Sprava ucta

Spravou uctu je mysSlena predevs§im sprava uzivatelskych Géth (nikoli administratorskych-aplikaci).
Sprava uzivatelskych aétu se provadi v administratorské aplikaci, kde je zobrazena tabulka vsSech
registrovanych uzivateli. Tabulka obsahuje tfi sloupce. Prvnim z nich je uveden nick uzivatele, v
druhém hash hesla uzivatele v MHS5 a poslednim ACI uzivatele (vis nasledujici kapitola). Pokud
bychom pouzivali aplikaci tfeba jako internetovy obchod a vznikla by potieba pridat dalsi sloupce
(informace o uZivateli), neni to mozné. Redenim je vytvofit si vlastni databazovou tabulku uZivatela s
vlastnimi udaji (moznost pouzit i logické typy) a povazat je pomoci ciziho klice tabulky (kapitola:
,,Databazové prvky stranky).

Veskeré udaje v tabulce lze zménit bez védomi uzivateli. Z toho plyne paradox, Ze
administrator nemuze zjistit heslo registrované¢ho uzivatele, ale miize mu ho zménit. Coz je z hlediska

bezpecnosti velmi vyhodné, protoze vétSina uzivateli ma v oblibé pouzivat v mnoha aplikacich stale



stejna hesla (napf. email, e-shop). Na druhou stranu dost uzivateli sva hesla zapomina. V tomto
piipad¢ administrator uzivateli pfidéli nové heslo.

Samoziejm¢ lze pridat nového uzivatele nebo odstranit uzivatele stavajiciho. Moznost
registrovat se a menit své udaje je uzivateli odeprena, z divodu slozité implementace fizeni pristupu.

Vse muze provadét pouze administrator. Reseni tohoto problému je otazka pristich verzi.

3.11.3 Rizeni pfistupu

Jak jiz bylo v uvodu feceno, dalo by se s nadsazkou fici, ze je zde implementovano povinné fizeni
pristupu. Kazdy objekt (napf. stranka, obrazek, clanek, uzivatel) ma v popisnych informacich
uvedeno takzvané ACI ( acces control index - index fizeni pfistupu). Je to Ciselna hodnota 0 az 9.
Objekt s ACI nula je volné zobrazitelny. Oproti tomu objekt s ACI 9 ma nejvyssi miru utajeni.

ACI popisuje nejen miru utajeni objektu, ale 1 miru pfistupu objektu k ostatnim objektim. To
znamena, ze objekt nemuize obsahovat (pfistupovat k) objekt(u) s vyssim ACI, nez ma on sam. Muze
obsahovat (pfistupovat) pouze (k) objekt(u) s niz§im nebo stejnym ACI. Napriklad na strance s ACI 3
nemuze byt ¢lanek s ACI 7, a tuto stranku si nemuze zobrazit uzivatel s ACI 1 (vis. obrazek).

Mozna se muze zdat, Ze je toto opatieni pro aplikaci tohoto typu zbyte¢né. Ale predstavme si
situaci, kdy se na soukromé strance nachazi napftiklad obrazek (mimo jinych). Obrazky se na stranky
vkladaji z databaze obrazki, takze jeden obrazek muze byt zobrazen na mnoha strankach. Jak tedy
rozum¢ kontrolovat, aby se obrazky na soukromich strankach neobjevili omylem i na strankach volné
pfistupnych. V horS§im pfipadé, jak zabranit neregistrovanému uzivateli zobrazit vysledek
vyhledavani obrazku v aplikaci, aniz bychom védéli, jaky z nich je na soukromé strance a jaky na
verfejné. To by znamenalo zavedeni néjakého n-arniho stromu objektu (v lepSim pfipad€) a pri kazdé
takové operaci by se tento graf musel prohledavat. Coz by pii velkém mnozstvi dat bylo znacné

komplikované. Proto jsem rad¢ji zvolil zptisob podobny povinnému fizeni pristupu.

SN LN

objekt -ACI 2 A
S stranka -ACI 3 stranka -AC| 5 D)
objekt -ACI 7 objekt -ACI 1

.

vioZeni objektu pfipustna vazba

zobrazeni objektu nepripustna vazba

Obrazek 3.11: Schéma Fizeni pristupu k objektiim
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Z obrazku lze vypozorovat jeden nedostatek. Uzivateli s ACI 4 neni zobrazen objekt s ACI 4 a
ACI 1, a¢ by na to m¢l mit narok. To je ovSem jen zdanlivé nebot’ se na strance s vysSim ACI
predpoklada pritomnost objektu minimaln¢ stejného ACI. Kdybychom pfipustili zobrazeni takové
stanky (pfi nezobrazeni objektu s vyssi ACI), obsah by mohl byt neuplny ¢i chaoticky. Navic se
predpoklada, Ze opravnéni k pristupu je uréovano predev§im ACI stranky a je velmi pravdépodobné,
ze objekt s ACI 1 a ACI 4 je zobrazen na n&jaké, tomuto uzivateli pristupné strance, nebot” by jinak

nebylo potieba, aby stranka s ACI 5 méla takto vysoky koeficient.

3.12 Podpora vice jazykii

V dnesni multikulturni dobé, je skoro nepostradatelné, aby weboveé stranky obsahovali informace
alespont ve dvou jazycich (narodni jazyk a anglictina), ne-li vice. Tim spiSe jedna-li se o stranky

komeréni, majici reklamni a propagacni charakter.

3.12.1 Zména jazyka

U n¢kterych stranek na internetu dochazi pi zméné jazyka k uplné strat¢ kontextu (ocitneme se opét

na indexové strance). To je ovSem extrémni pfipad  (http:/www.vodafone.cz,

http://www.studentagency.cz). Dal§i moznosti je, Ze sice nedojde k uplné ztrat¢ kontextu, ale pouze
refreshi stranky nebo pfechodu na jinou stranku se stejnym obsahem v pozadovaném jazyce. Toto je

nejcastéji pouzivana varianta (http://www.czechcomputer.cz, http:/www.fit.vutbr.cz). Ve vétsiné

pripadi je tato moznost pln¢ postacujici. Komplikace by mohli nastat pfi posilani post dat na server
(ukladani dat pomoci formulafe). Je-li rychlost pfipojeni dostate¢né mala a zména jazyka se provede
v nevhodnou chvili, mohlo by dojit k nekonzistenci dat v databazi, duplicité¢ dat nebo se data nemusi
ulozit vibec (diky néjakému kontrolnimu mechanizmu). Tento problém je nutné explicitné néjak
oSetfit.

Abych eliminoval vySe uvedené problémy, vymyslel jsem zpusob, jak ménit jazyky aniz by
doslo k refreshi stranky nebo prechodu na stranku jinou. Princip je nasledujici. Obsah je na HTML
strance uloZen ve vSech jazycich, které¢ aplikace podporuje. Pomoci panelu jazyka (kapitola: ,,Panel
jazyku*) se aktivuji pouze fetézce v pozadovaném jazyce. Podrobny popis funkce bude popsan v
implementacni ¢asti prace.

Vyhodou tohoto provedeni je, jak jiz bylo feceno, Ze nedochazi k sebemensi ztraté kontextu.
Dale pfi zméné jazyka nedochazi k posilani dat na server a vse se provadi pouze na klientovi. Coz
muze prispét ke zvySeni rychlosti. To je pouze relativni, nebot” je o to vice dat posilano pfi prvnim
nacteni této stranky, avS§ak misto dvou spojeni je provedeno pouze jedno. Pokud si navstévnik stranek
stahne z internetu celou stranku, bude mu prepinani mezi jazyky fungovat i v offline rezimu na jeho

pocitaci. Otazkou zastava vhodnost z pohledu SEO optimalizace.
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Obrazek 3.12: Zména jazyka stranky
3.12.2 Modifikace jazykovych fetézci

V administracni ¢asti prostfedi je mozné upravovat textové fetézce vSech v aplikaci pouzivanych
jazyki. Retézce jsou sefazeny primamé podle typa a sekundamé podle abecedy. Je-li poticba v
aplikaci zménit néjaky fetézec, staci si v§imnout v jaké Casti aplikace se nachazi. V administracni
Casti prepnout na stranku s pozadovanym jazykem a nalézt ho v seznamu fetézcu v pfrislusné
kategorii. Jako identifikator feté¢zce je pouzita jeho stavajici hodnota. Po uloZeni se stara hodnota

nahradi hodnotou novou na vSech mistech aplikace.

3.13 Audit

Nedilnou soucasti vétsich interaktivnich aplikaci je audit. Zaznam vsech relevantnich udalosti velmi
usnadiiuje praci, dojde li k n¢jaké zavazné chybé, néjakému bezpecnostnimu incidentu nebo chceme
li z néjakého duvodu zmapovat chovani nékterého z uzivatelu. Je také dobré, kdyz je mozné
implicitn¢ nastavit jaké udalosti se maji zaznamenavat. Typicky to mize byt pridani dat do databaze,
modifikace dat, mazani dat, chybové udalosti, pfihlaseni a odhlaseni uzivatele, zobrazeni privatnich
sekei, ale také hlasovani v anketé, pridani prispévku ve foru a dalsi. Velikost takovych auditnich dat s
casem velmi roste, proto je nutné mit néjaké filtrovaci a fadici mechanizmy. Je také mozné obcas

auditni data z databaze vyexportovat nebo auditni seznam vyprazdnit.

3.14 Zamceni a odemceni aplikace

Mc¢la by také existovat moznost aplikaci zamknout ¢i odemknout, bude-li nutné provést néjakou
zménu zasadnéjSiho razu. Takovou zménou je vetSinou zména systémovych parametra databazovych
tabulek, uprava rezistence dat databaze a dalsi podobné zmény tykajice se vétSinou prace s databazi.

Tuto moznost neni dobré pouzivat bez rozmyslu. Vzdy je to volba mezi dvéma zly, a je nutné pecliveé

zvazit které z nich je mensi.
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4 Implementace

Doposud jsme se zabyvali pouze ideovym navrhem funkcionality, schopnostmi a dovednostmi
prostfedi pro tvorbu a navrh interaktivnich webovych stranek. Nyni tedy pfikrocme k vlastni
implementaci aplikace. Toto prostiedi je tvofeno vyhradné objektovym a modularnim zptsobem.
Neni ale mozné zde popisovat vSechny funkce, metody, objekty ba ani moduly. Aplikace je na tolik
rozsahla ( cca 30 tisic fadka kodu), Ze by to zabralo nékolik set stranck. Tvorba jakési programatorské
dokumentace neni ani cilem této diplomoveé prace.

Je ale nutné, alespon ramcové¢ priblizit navrh struktury, navrh databaze a objektovy navrh toho
prostredi pro tvorbu interaktivnich stranek. Protoze si myslim, Ze jeden obrazek fekne vice nez deset

vvvvvv

diagramy budou v piilohach prace.

4.1  Zakladni rozvrzeni prostredi

Celé toto prostiedi je mozné rozd€lit na tii zakladni ¢asti. Prvni ¢ast je samotna webova aplikace,
ktera je pristupna vSem u navstévnikim internetu. Je to vlastné vysledek nasi snahy. Dale nesmi
chybét administraéni aplikace, pomoci které¢ tvofime a spravujeme cast predchozi. Treti, a vSak
nejdulezité)si, cast, ktera je skryta ocim vSech navstévnika, uzivateli, webmastri a administratort, je
jadro prostiedi. Zde jsou uloZzeny vSechny moduly a tfidy spolecné pro obé predchozi casti. To vse
pracuje nad jednou databazi, ve stejném souborovém systému a doménovém prostoru (tzn. neni

mozna sprava aplikace pomoci vzdaleného pristupu nebo z jin¢ho serveru, aspon prozatim).

PC klient Web server domain
| | b g
wDIOWSSrn G e = Apache HEF--—""- a
IE, Firefox, Opera E :
\A"‘
Interactive web page design environment |
F-—---- Application
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1 _ Admin
o
1
Database server : i
1
I
T
=0 1
SQ : 1
:_____ Kernel
application ! SRS T e o I—
database

Obrazek 4.1: Architektura prostiedi pro webovy server (UML diagram)
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4.2 Navrh databaze

Jak uz bylo feceno celé prostiedi (a¢ se jedna o vice aplikaci) pracuje nad jedinou databazi. Databaze
a systém souboru jsou zde jedina shromazdisté dat. Nyni se nabizi otazka co je lepsi ulozené v
databazi a co nikoli. Zde jsem =zvolil takovyto pfistup: strukturovana data se ukladaji do
databaze( metadata, uzivatelé, atd. ), kdezto data majici blokovy charakter se ukladaji v souborovém
systému ( vygenerované php skripty, obrazky, atd. ). Pfi pouziti vykonnéjSiho databazového systému
nez je MySQL server, by toto kriterium §lo pfehodnotit.

V predchozich kapitolach jsem se zminil o tom, Ze toto prostiedi je zarover i spravce databaze.
To ovSem je jen poloviéni pravda, nebot 1ze spravovat jen n¢které tabulky. Tabulky v databazi se déli
na dv¢ kategorie: systémové a uzivatelské. Systémové tabulky obsahuji data dulezita pro spravu a
chod celého prostredi, tudiz neni mozné je pifimo editovat pomoci databazového spravce. Editace je
mozna pomoci rozhrani modult k nimz konkrétni tabulka prinalezi. UZivatelské tabulky je mozné
editovat zpisobem popsanym v kapitole ,, Administrace databazové ¢asti”. Tyto tabulky nemaji pevné
danou strukturu a v prostfedi nemusi ani zadna existovat (pokud ji administrator nevytvori), tudiz s
navrhem databaze v tomto pojeti nemaji nic spoleéného. Nebudeme se jimi tedy nadale zabyvat.

V nasledujicich kapitolach struéné popisi strukturu a vyznam systémovych databazovych
tabulek. Princip jako takovy, bude vysvétlen u tfidy nebo modulu k némuz tabulka nalezi. Celkovy

diagram databaze v¢etné relaci mezi tabulkami je v priloze D) Diagram struktury databaze.

4.2.1 Tabulky pro Fizeni pristupu

Pro fizeni pristupu jsou potieba dvé tabulky db acl roles a db _acl users. Tabulka db acl roles
obsahuje uzivatelské role (fadky) a pfislusné pristupové hodnoty k modulim aplikace (sloupce). Tyto
hodnoty jsou v databazi ulozeny jako Ciselny typ tinyint(3). To je kvili Setfeni paméti, nebot” modula
a roli muze byt velmi mnoho (velikost tabulky pak roste kvadraticky). Tabulka db_acl roles obsahuje

informace o uzivatelich, véetné pfislusnosti k roli a ACI.

db_acl_users D db_acl_roles D

+ U3 db scl users nick)

Obrazek 4.2: UML diagram tabulek pro Fizeni pristupu
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4.2.2  Tabulka pro praci s menu

Databazova tabulka db menu item je z FL. merar S E

tabulkou. Urcuje strukturu vSech menu v
aplikaci, poradi polozek (stranck), viditelnost

a udaje potiebné pro fizeni pfistupu k obsahu

stranck. Obsahuje ale také nazvy a popisky

stanck v aplikace ve vSech podporovanych

+parent_id
jazycich. Presn¢jsi popis byl wvylien v ;
kapitole ,,Menu a systém stranek®. Co vSak v
této tabulce neni, je vlastni obsah stranky. g

Nachazi se zde pouze cesta k souboru, v némz ¢ FK_suthodNTEGER) 0.*

je uloZen php skript pro zobrazeni obsahu s ::f;_j:_aq-:n.-_-_:_aq INTEGER)

dané stranky. Nebot obsah stranky nemusi byt e

pouze staticky text, ale i libovolny prvek +PH_db_scl_users
stranky ( vis. pfedchozi kapitoly). Obrazek 4.3: UML diagram tabulky pro praci s menu

4.2.3 Tabulky pro praci s databazi

Pro praci s uzivatelskymi databazovymi tabulkami jsou zapotiebi tyto dvé tabulky db usr tables
db_fields info. Jsou zde uloZeny popisna data, komentafe a také informace potfebné k fizeni pristupu
k uzivatelskym tabulkam ( tb: db_usr tables ) a sloupcim ( tb:db_fields_info). U sloupcu jsou navic
jest¢ mody viditelnosti, poradi sloupcu a logicky typ. Podrobné&jsi vysvétleni je v kapitole:

,,/Administrace databazové ¢asti*.

dby_usr_tables D db_fields_info D

+ FE_table[VARCHAR
+ PE_db_fields_info{INTEGER]
+ uQ db_fields o_table[VARCHAR

Obrazek 4.4: UML diagram tabulek pro prdci s databdzi
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4.2.4 Tabulka s daty prvkii stranek

V databazi je také spousta tabulek obsahujici data jednotlivych modulu. Jsou to napfiklad tabulky:
e db articles ( modul article )
o db messages ( modul admin message)
o db forum ( modul forum )
o db extern ( modul pictures, files )
e db opin answ (modul opinios )
e db opin question ( modul opinios )
Vice informaci najdete v kapitole: ,,Moduly®™, kde jsou nékteré moduly bliZze specifikovany.
Diagramy téchto tabulek lze nanést v priloze D) Diagram struktury databaze, kde jsou zobrazeny i

relace mezi tabulkami.

4.2.,5 Tabulka se Sablonami

db_templates D

Jak jiz bylo feceno v kapitole ,,Webové Sablony®, aplikace

muze pouzivat vicero webovych sablon. Seznam téchto

Sablon je uloZzen v databazové tabulce db femplates. Ve

NTEGER)

]
i
m

sloupci name je jméno Sablony a ve sloupci path je cesta k

souboru index. html prislusné Sablony. Obrazek 4.5: Tabulka Sablon (UML)

4.2.6 Tabulka ziakladnich informaci

V tabulce db_basic_info, jsou ulozeny zakladni s g it E|

informace o aplikaci. Ve sloupci je key je unikatni kli¢ K kay VARCHAR(S

informace a ve sloupci value je jeji hodnota. Témi to

informacemi mohou byt napfiklad: jméno stranek,
autor, copyright, datum posledni aktualizace, uvodni Obrazek 4.6: Tabulka se zdkladnimi daty
stranka, aktivni Sablona, volba ikon obsaZenych v (UML)

zakladni kostfe aplikace atd.

4.2, 7 Tabulka zaznamu udalosti

db_events_log D
Tabulka db events log slozi pro ukladani udalosti e

odehravajicich se v celém prostiedi. V sloupci #ype je

ulozen typ udalosti, ve sloupci user je id uzivatele ktery

byl v té dob¢ (sloupec time) prihlasen. V neposledni

fad¢ zde musi byt uloZena vlastni hlaska udalosti
Obrazek 4.7: Tabulka zdznamii uddlosti

(UML)

(sloupec message). Vice informaci v kapitola: , Audit®.
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4.3  Kostra prostredi a abstraktni tridy

Jak jiz bylo uvedeno vyse, prostiedi pro tvorbu internetovych aplikaci se sklada ze tii hlavnich casti:
vlastni aplikace, administracni ¢asti a jadra. Byla snaha toto prostfedi programovat modulamé za
pomoci objektového pristupu, proto je zde spousta modulu a tfid. Nékteré moduly jsou v ¢asti jadra
jiné v adminu, n¢které tridy jsou rodi¢ovské jin¢ dcefiné, abstraktni nebo obycejné, to vse vyplyva z
podstaty jejich funkce a pouziti. Hlavni mysSlenku této struktury se pokusim nastinit v nasledujicich

kapitolach.

4.3.1 Adresarova struktura

Podstatnym faktorem zpfehlednéni vnitini struktury aplikace je usporadani systému soubord. Moduly
a tridy, které jsou vyuzivany jak aplikaci tak adminem, jsou umistény v adresafi kernel. Moduly a
tiidy pouzivané pouze adminem jsou v adresafi admin. V tomto adresafi jsou také obrazky,
kaskadov¢ predlohy, konfiguraéni soubory, soubory s java scriptem a ostatni soubory potfebné pro
chod administracni ¢asti prostredi.

Jelikoz toto prostfedi muze obsahovat i vice aplikaci, je kazda takova aplikace ve vlastnim
adresari. Zde je kladen diraz na to, aby se pokud mozno zadna funkcnost, data nebo zdrojové kody
nevyskytovali duplicitné. Proto je obsah adresare aplikace omezovan na co nejmensi objem dat.
Nachazi se zde pouze indexovy soubor, obrazky, konfigura¢ni soubory a vSechny administratorem
vytvorené a konfigurovatelné ¢asti. Vse je na nasledujicim obrazku.

prostiedi pro tvorbu webovych stranek -

admin kernel application name
images images ) ( images )
css css ] [ templates |
java_script java_script | [ java_script |
modules modules | ( config ]
tools ..._class [ user pages \
config ..._class [ source pages |
FCK editor [ extern pages |
IEML editor | < index >

index
( folder ] < file

Obrazek 4.8: Adresdarova struktura
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4.3.2  Abstraktni rodicovské tridy

Jako v kazdé aplikaci tak i zde se nachazi sekvence kodu, které se pouzivaji stale dokola. Toto velmi
dobfe fesi objektove orientovany pristup k programovani. JelikoZ je 1 toto prostfedi psano objektove,

vvvvvv

kapitole.

4.3.2.1 Trida jm_object

Trida jm object je abstraktni rodi¢ovskou tfidou pro vSechny tfidy v celém prostiedi pro tvorbu
webovych aplikaci. Tato tfida obsahuje metody:

e pro upravu fetézcu

e pro nacitani dat z proménnych post, gets a session, s kontrolou typovosti a ochranou

proti nebezpecnym znakiim

e pro upravu a prevody mezi formaty data

® pro praci s ¢asem

e pro odlad’ovani aplikace a hledani chyb

o nc&které dalsi

4.3.2.2 Trida jm_module

Tato tfida je spolecna vSem tfidam typu modul. Je to dcefina trida tridy jm object. Trida obsahuje
n¢které zakladni proménné (pole) obsahujici fetézce, pristupova prava, ikony, session, konfiguraci a
aktualni cestu. Dale obsahuje metody které zjistuji pfistupova prava uzivatele k modulu, vkladaji

predefinované HTML elementy, zobrazuji jazykovy panel, napovédu k modulu a mnohé dalsi.

4.3.2.3 Trida jm_loading

Trida jm_loading je dodatecna tfida k predchozi tfid€. Jak uz nazev napovida, tato tfida zjistuje
nacitani informaci. Konkrétn¢ se jedna o nacitani konfigurace, nacitani pfistupovych prav, zajistuje
autentizaci uzivatele, odhlaseni uzivatele a zabezpeceni. Tyto hodnoty jsou pouzivany i ve tfidé

Jjm_module, ale zde dochazi pfi inicializaci pouze k pfedani hodnot nikoli nacteni.

4.3.24 Trida yjm_admin_page
Tuto tfidu maji za rodiCovskou vSechny kofenové tfidy administraéni Casti prostiedi. Trida je
potomkem tfidy jm loading, nebot v kofenovych tridach (index.php) je nutné nacitani vyse

uvedenych parametri. Moduly pouZité v této administracni ¢asti jsou zdédéné od tridy jm module.

4.3.2.5 Trida ym_application_page
Trida jm_application_page je jakousi obdobou predchozi tiidy pro vlastni aplikacni ¢ast. Trida je také

potomkem tfidy jm loading.
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4.3.3 Trida pro praci s databazi

Takovou trochu zvlastni tfidou je tfida pro praci z databazi, jm mysqli. Ttida je odvozena od tfidy
mysqli v knihovné php. Jeji vznik byl inicializovan touhou co nejvice usnadnit praci s SQL dotazy a
pokusit se pracovat s databazi pomoci preddefinovanych metod. Nejde ovSem o zadny pokus o
objektove orientovanou databazi.

Nachazi se zde velmi mnoho metod, proto bude lepsi uvést je v tabulce s analogii v SQL.

Metoda Popis SOL dotaz
clear() resetovani dotazu
coll( name ) pfidani sloupce ‘name’
data( name, value) pridani dat ‘name’ = 'value'
delete( table1, table2, ...) mazani dat DELETE FROM ‘table’
end_transaction(ok) konec transakce COMMIT; ROLLBACK;
insert( table1, table2, ...) vkladani dat INSERT INTO ‘table’
inserted_id() vrati id vloZen¢ho radku
limit( from , to) uprava poctu vysledku dotazu | LIMIT from, fo
order( col, asc) urceni poradi ORDER BY ‘col" asc
query( sql_string) libovolny SQL dotaz
run( clear ) spusténi dotazu
set_false( string ) nastaveni hlasky pfi netspéchu
set_true( string ) nastaveni hlasky pfi uspéchu
show_columns(table1,... ) zjisténi sloupcu tabulky SHOW COLUMNS ‘fable’
start_transaction() zahajeni transakce START TRANSACTION;
update( table1, table2, ...) zména dat UPDATE ‘table’ t1, ‘table2' t2
where( string ) podminka dotazu WHERE string

Tabulka 4.1: Metody tridy pro prdci s databdzi

Priklad: zobrazeni ¢lanku v databaze

Sthis->sql->set false trstr( "Clanek se nepodarilo nacd&ist!" );
Sthis->sql->select ( "db articles" );

Sthis->sqgl->coll ("title") ;

Sthis->sql->coll ("text") ;

Sthis->sqgl->whehe ("id="1"") ;

Sthis->sql->1imit( 0, 1);

Sthis->sql->run () ;

Odpovidajici SQL dotaz:

SELECT "title’, "text’ FROM 'db articles’ WHERE "id" = '1l' LIMIT O, 1;
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prosty SQL dotaz s potfebnymi knihovnimi funkcemi. Je to proto, ze tento priklad je velmi

jednoduchy. Velkou vyhodou je snadné pouziti v cyklech, prochazeni poli a soucasné poziti metod

coll() nebo data().

4.3.4 Trida pro praci s retézci

Jak uz bylo zminéno v kapitole ,,Modifikace jazykovych fetézcu™ v aplikaci je mozné pouzivat vicero

jazyku. K tomu slouzi tfida jm tr str. Je ji mozné pouzivat ve vSech tfidach a modulech. V instanci

tridy jsou nacéteny vSechny piekladatelné fetézce. Z tohoto diivodu je vhodné, aby tfida méla béhem

celého vykonavani skriptu pravé jednu instanci. Vycet potiebnych metod je v tabulce.

Metoda Popis

add_to_defstr(cs, en, group ) pridani nové dvojce slov a uréeni prislusnosti ke skupiné

build( group, key1, key2, key3 ) |inicializace slov pred pouzitim v kontextu stranky,

key3=hodnota atributu value elementu input

keyl=hodnota elementu, key2=hodnota titulku eclementu,

build_title( group, key ) inicializace titulku stranky v hlavicce prohlizece
get( group, key, lang) pouziti slova( jazykového paru) v kontextu stranky
get_active_language() zjisténi aktivniho jazyka

change_active_language( new ) | zména aktivniho jazyka

printf_js_comands() funkce vytvori nalezité kod v Java Scriptu nakonci stranky

Tabulka 4.2: Metody tridy pro prdci s Fetézci

Priklad: zobrazeni ¢lanku v databaze

Skey = Sthis->trstr->build("jadm", "eval", "tval"); // inicializace
echo '<div id="S$key" title="';

echo S$this->trstr->get("jadm", "tval"); // zobrazeni retezce
echo "' >";

echo S$this->trstr->get("jadm", "eval"); // zobrazeni retezce
echo "</div>\n";

printf js comands () ; // aktivace Java Scriptu

Jelikoz se muze pouziti této tridy jevit slozit¢, uvedu zde zjednodusené schéma, jak tato tfida

funguje ajak se co odehrava v jednotlivych fazich. Schéma je v pfiloze E) Schéma funkce tfidy tr_str.
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4.4  Moduly

Modul je ¢ast prostiedi, ktera se stara o n¢jakou konkretni funkcionalitu nebo entitu. V tomto piipadé
to jsou prevazné prvky stranek, ale jsou i jiné moduly. Vydou modularniho pfistupu programovani je
moznost ménit a pridavat moduly, aniz by bylo tfeba upravit zbytek aplikace. Je ovSem nutné
zachovat komunikacni rozhrani modulu s okolim.

Toto rozhrani je jak vstupniho, tak vystupniho charakteru z pohledu modulu. Na vstupu modul
obvykle potfebuje znat konfiguracni data, seznam pouzivanych multijazy¢nych fetézcu ( tfida: tr str),
pripojeni k databazi ( tfida: jm mysqli ), seznam ikon pouzivanych v aplikaci, seznam pfistupovych
prav a aktualni cestu v odkazu. To vSe je zajiStovano dédicnosti, proto kazda tfida v modulu musi byt
potomkem tfidy jm module. Vystup je definovan seznamem verejnych metod jednotlivych tfid.

Zména modulu je v prostfedi podporovana refaktorizace. Pridani nebo smazani modulu neni

aplikaci podporovana refaktorizace ( kapitola: ,,Podporované zmény aplikace®).

4.4.1 Seznam a vlastnosti modulu

V prostiedi se nachazi mnoho modulti a do budoucna se tento seznam bude stale rozsifovat. Nékteré
zajimavé moduly pfiblizim vice v nasledujicich kapitolach. V tabulce je seznam vSech moduli, které

jsou aktualn¢ v prostredi, jejich popis a pfipadna vazba na prvek stranky:.

Modul Specifikace Vazba na prvek
m_admin_mess modul pro praci se zpravami administratora | Administratorské zpravy
m_articles modul pro praci se ¢lanky a knihami Clanek, Kniha
m_audit modul pro zaznam udalosti v prostfedi -
m_basic_info modul pro tpravu a zakladnich informaci -
m_counter modul pro praci s pocitadlem navstév Pocitadlo navstév
m_db_elements modul pro praci s databazi vSechny databazové p.
m_files modul pro praci se soubory -
m_forum modul umoziujici diskuse Forum
m_galery modul pro praci s obrazky a fotkami Obrazek, Galerie
ieml_editor modul pro editaci Sablon a obsahu stranek -
m_lock modul pro uzaméeni aplikace -
m_menu modul pro praci s menu Menu
m_opinion modul pro praci s anketami Anketa
m_search modul umoziujici vyhledavani Stranka vyhledavani
m_tamplates modul pracujici s webovymi Sablonami -
m_uacl modul pfestupovych prav -

Tabulka 4.3: Seznam a viastnosti modulii
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4.4.2

Modul pro Fizeni pFristupu

vvvvvv

uzivatelskych prav a spravu aétu a roli (kapitola: , Prihlasovani, sprava Gctu, fizeni pristupu®).

Pristupové udaje jsou uloZeny v databazovych tabulkach db acl roles adb acl users. V modulu jsou

obsazeny nasledujici tridy:

® jm access_roles (sprava uzivatelskych roli)

® jm access_users (sprava uzivatelskych ucti)

® jm uacl class (kontrola pfistupovych prav)

Jm_moduk
jm_access_roles

¥

__construct{trstr, =ql, uscl, sesion, ico, ink)
z3ve_changs()

= chow_moles()

Obrazek 4.9: TFida

jm_access roles (UML)

jm_access_users

Jm_moduke

user_acl ot

IR T TR

show_users()

check_sccess{entt, pr, suthor, aci)
priviitem, type)

Obrdzek 4.11: Trida
jm_access users (UML)

Obrazek 4.10: Trida

jm uacl class (UML)

Asi nejzajimavéjsi tfidou tohoto modulu je tfida jm wuacl class. Ta prakticky fidi veskera

piistupova prava v celém prostredi pro tvorbu interaktivnich webovych stranek. Velkou zasluhu ma

na tom funkce check access(). Prvnim parametrem je jméno modulu, druhym je pozadovana operace

( Cteni, zapis, piidani, smazani, zména prav), dale autor a aci aktualniho objektu.

V této tride jsou také tyto pristupové informace uloZzeny. Ty se nactou z databaze pii vytvoreni

instance tfidy. Tato data se musi dale upravit nebot” jsou uloZeny jako integer. Hodnota se prevede do

binarni podoby a rozlozi se na jednotlivé bity. Ty urcuji, které operace muze role s timto modulem

provadét. Vse bude 1épe vidét na nasledujicim obrazku.

role:
redaktor

db % 24

|
)
/
/
y

pfevod do

\ binarni podoby / \podle pofadi bit,

- oo

piifazeni operaci

* 0 —N sakaz mazéni )

>0
NS

h » 1 = povoleno Seni

N T

i N e\
—» 1 povoleno pidani )

\ zakaz editace \

/

zakaz zmény \
prav /

Obrazek 4.12: Nacitani a zpracovani pristupovych dat z databdze
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443 Modul IEML editor

EEML editor je modul, ktery je pouZivan vyhradné administratorskou casti prostfedi. Slouzi pro
editaci Sablony aplikace ( kapitola ,JEML editor Sablona) a pro editaci obsahu stranek ( kapitola:
IEML a prvky stranky). Tento modul je velmi specificky a neplati pro néj obecna pravidla jako pro
ostatni moduly. Tfidy Modul nepracuje s zadnou databazovou tabulkou a obsahuje nasledujici tfidy a
jeden Java Scriptovy soubor:

e ieml editor (vlastni IEML editor)

ieml_panel (okno pro vkladani IEML elementit)

ieml_parser (parser upravovancho dokumentu)
e ieml tools window.js (soubor s Java Scriptem pro ieml_panel)

UML diagram tfid je v pfiloze F) Priloha — schéma tfid modulu IEML editor v UML. Zakladni
tfidou tohoto modulu je tfida iem! editor. Je to jednoduchy HTML editor s moznosti vkladani IEML
elementd ( screen shot editoru je v pfiloze G) Priloha — screen shot IEML editoru). Vysledek stranky
je uloZen, parserovan a znovu uloZen jako php skript. Pribéh pravé téchto dvou udalosti blize

vysvétlim na nasledujicich obrazcich. Vysvétlivky k obéma obrazkam jsou v pfiloze E) upln¢ dole.

S novy
otevreny e e\ obsah
EIML >/ rucni napsani \% v EIML
. \ IEML elementu /
editor N bbbl editoru

N / - /nastaveni hodnot'
( otevieni okna —Pp O )

\ / \ administratorem /

/ / N\
/kliknuti na ikona \ k g /v \
) . / \ ( pfidani elementu )

\ IEML elementu /

(__construct ) ( potvrzeni vybé&ru )

>(;how_tools_pane/i>J _b/\ Js_function

Obrazek 4.13: Priddni elementu v IEML editor
Pii uloZeni obsahu IEML editoru se vytvori aktivni php skript. Je nutné¢ ovSem ukladat i
puvodni obsah v IEML, aby bylo mozné obsah v budoucnu opét editovat bez nutnosti zpétného
parserovani. Proto se kod v IEML jazyce uklada do hlavicky php souboru.

textv Sani / PP
. / ulozenido | zapsani |
editoru > | hlavicky | P> hiavicky |
/ kontrola /(/ytvofeni php\ php
\_ syntaxe / " souboru soubor

/ A\ \
/nahrazeni elementd \ S e
{ A = ulozeni kddu )

php kédem \ /
/ e

- parserovani )

Obrazek 4.14: Ulozeni stranky v IEML editoru

57



4.44  Modul pro praci s ¢lanky

Prace se Clanky je velmi dulezita, pro zde uvedu tento modul. Na modul jsou vazany obsahové prvky
stranky: Clanek a kniha ( kapitola ,,Obsahové prvky stranky). Data jsou ukladana v databazové
tabulce db article. Obsazena je pouze nasledujici trida:

e jm_clt articles

im_modui

jm_elt_articles

__construct(trstr, sgl, uacdl, se=ion, ico, fink)

show_bookithem, order, prew, date, title, class)

updatz_articlz(}

Obrazek 4.15: T¥ida jm elt articles (UML)
Na tomto obrazku je struén¢ popsan princip pristupu a prace s metodami tfidy pro praci se

¢lanky. Vysvétlivky k obrazku jsou v pfiloze E) uplné dole.

/prechod na stranku \ PN
s dlankem ”,—V\\\fﬁow_artlclref/

inicializace tfidy
- Jjm_elt_articles

/zpracovani ostatnich
prvki volani konstruktoru
\ tridy jm_modules

> show_articles

HTML / nadteni dat z

ani tupnicﬁ\
. / 0 Zpracovani vs \
stranka databéze < \

parametru

Obrazek 4.16: Prace se clanky
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S Zavér

K vytvoreni prostiedi pro tvorbu webovych aplikaci mé vedla potfeba vytvaret webové stranky stale
rychleji a snadnéji. Neni ale mozné vytvorit prostfedi pomoci kterého by se aplikace dala vytvofit
pouze uzivatelsky (naklikdnim moznosti a vyplnénim formulari), a 1 kdyby takové robustni prostredi
proto nutné volit kompromis mezi t€émito dvéma extrémy. S vyuzitim objektového pristupu a za
pouziti modult si myslim, Ze je toto prostfedi velmi povedené a ma predpoklady se nadale rozvijet a
rozrustat.

Toto prostiedi v soucasnosti spravuje nékolik webovych aplikaci, od nejjednodussich
prezentacnich stranek az po internetovy obchod (pfilohy L - N). Moznost piidavani modula a podpora
webovych Sablon roz§ifuje hranice pouziti do takovych mezi, které jsou pro dnesni web postacujici.
Teprve praxe ukazala, které véci se vyplati provadét automaticky a které je podstatné jednodussi
programovat ruén¢, proto hranice mezi introspekci, automatickou, podporovanou a nepodporovanou
refaktorizaci je velmi tenka a da se vzdy lehce posouvat podle aktualnich potfeb.

Myslim Ze do budoucna budou pfidavany stale nové moduly a mozna by se dalo uvaZovat nad
dal$imi zménami zasadnéjS$iho razu. Jednou z nich je pouziti objektové orientované databaze, coz by
vlastni navrh velmi zptehlednilo a usnadnilo dalsi rozsifovani aplikace. Také by bylo mozné zakladni
jadro prostfedi pracujici s webovymi prvky stranky neimplementovat v Perlu jako modul pod Apache.
Nelze ani vyloucit moznost popisu aplikace ve schématech Relax NG a generovat ji do potfebnych
programovacich jazyku ( jak jsem popisoval jiz ve své Bakalarské praci).

Zavérem bych chtél jesté fici par slov. Programovanim a vyvojem tohoto prostedi jsem stravil
velmi mnoho ¢asu. Mnohokrat jsem vesel do slepé ulicky a zjistil, Ze vyvoj tim smérem neni to prave,
mnohokrat jsem mél pocit, Ze vyvijet takto robustni aplikaci o desitkach tisic radku je ztratou Casu,
ale myslim, ze nakonec se toto usili vyplatilo. Opravdovou radost mam predevsim z toho, Ze se
prostredi v praxi dobfe osvédcilo a vloze usili se zaCina vracet zpét v podobé usetfenych penéz, Casu a

lidskych sil.

59



Literatura

[1] Larry Ullman. PHP pokrocilé programovdni pro world wide web, SoftPress 2003, ISBN:
80-86497-36-4

[2] Luke Welling, Laura Thomson. PHP a MySQL, rozvoj webovych aplikaci, SoftPress 2003, ISBN:
80-86497-60-7

[3] W. Jason Gilmore. Velka kniha PHP 5 a MySQL, ZonerPress 2005, ISBN: 80-86815-20-2

[4] Jiti Kosek: PHP — tvorba internetovych aplikaci, Grada 1999, ISBN: 80-81326-21-4
[5] Wikipedia.org [online]. 2007. Dostupny z WWW: <http://cs.wikipedia.org/wiki/Webov
%C3%BD _server>.

[6] Marek Brazina.Builder.cz [online]. 2007. Dostupny z WWW:

<http://www builder.cz/serial 1 html>.

[7] MySQL AB MySQOL Reference Manual |online]. 2007. Dostupny z WWW:
<http://dev.mysql.com/doc/refman/5.1/en/>.

[8] Vebloud. Manualy.net [online]. 2006. Dostupny z WWW: <http://www.manualy.net/article.php?
articleID=17>.

60


http://Wikipedia.org
http://cs.wikipedia.org/wikiAVebov%C3%BD_server
http://cs.wikipedia.org/wikiAVebov%C3%BD_server
http://Brazina.5wzWer.cz
http://www.builder.cz/serial%201%20.html
http://dev.mysql.eom/doc/refman/5.%20l/en/
http://Manualy.net
http://www.manualy.net/article.php?articleID=17
http://www.manualy.net/article.php?articleID=17

Seznam obrazku

Obrazek 2.1: Architektura KHEnt-Server [O].........ccoiiiiiiiiiiii e 5
Obrazek 2.2: Apache HTTP SEIVET.........occiiiiiiiiiiiiii i 6
Obrazek 2.3: Internet InfOrmation SETVICES..........c.ooiiiiiiiiiiiiiii e 6
Obrazek 2.4: Sun Java System Web SeIVer.........cc.ooiiiiiiiiiiiii 6
Obrazek 2.5: Logo MYSQL [ 7] it 11
Obrazek 3.1: Postup pii tvorb€ noveé aplikace.............ocooiiiiiiiiiiii 16
Obrazek 3.2: Zmény aplikace, introspekee, refaktorizace...............ccooooiiiiiiiii 17
Obrazek 3.3: Zaclenéni weboveé Sablony do aplikace. ..o 20
Obrazek 3.4: Piipojeni Webove SablOMY..........coooiiiiiiiiiiii i 21
Obrazek 3.5: TOPlist po€itadlo PISTUPUL .......c.eiviiiiiiiiiiiiiie e 24
Obrazek 3.6: UKAZKA NKELY...........ocviiiiiiiiiiie i 25
Obrazek 3.7: Schéma relaci mezi tabulkami a mody viditeInosti..............ccocvioiiiiiiiiiiii 36
Obrazek 3.8: Schéma struktury systému Stranek ..o 39
Obrazek 3.9: Zpusoby pfistupu k internimu SOUDOTIU. ............cooiiiiiiii 40
Obrazek 3.10: Diagram pfipadu uziti, Sprava prstupll.............oocoooiiiiiiiiiiiiiii 42
Obrazek 3.11: Schéma fizeni pristupu k objektlm. ...........ccoooiiiiiiiii s 44
Obrazek 3.12: Zména jJazyka STTANKY. ..ot 46
Obrazek 4.1: Architektura prostiedi pro webovy server (UML diagram)...............cocooeoiiiiinn, 47
Obrazek 4.2: UML diagram tabulek pro fizeni prstupu.............ccoocoooiiiiiii 48
Obrazek 4.3: UML diagram tabulky pro praci S Menu.............ccoooiiiiiiiiiiiiici 49
Obrazek 4.4: UML diagram tabulek pro praci s databazi..................ccoooiiiiiii 49
Obrazek 4.5: Tabulka $ablon (UML)..........c.oooiiiiiii e 50
Obrazek 4.6: Tabulka se zakladnimi daty (UML)...........coocoiiiiiiiii e 50
Obrazek 4.7: Tabulka zaznamu udalosti (UML)..........cccoooiiiiiiii e, 50
Obrazek 4.8: AdreSArova SEIUKEUTA..........c.ooiuiiiiii et 51
Obrazek 4.9: Trida jm_access_roles (UML)...........coooiiiiii 56
Obrazek 4.10: Tiida jm_uacl class (UML)...........c.ooiii e 56
Obrazek 4.11: Tiida jm_access_users (UML)............ooiiii s 56
Obrazek 4.12: Nagditani a zpracovani pristupovych dat z databaze.......................oo 56
Obrazek 4.13: Pridani elementu v IEML €ditOr............oocoiiiiiiiiiiiiiii e 57
Obrazek 4.14: UloZeni stranky v IEML €ditOrU...........cccoiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 57
Obrazek 4.15: Trida jm_elt_articles (UML)............cocoiiii e 58
Obrazek 4.16: Prace S€ ClANKY ...........cooiiiiiii it e 58

61



Seznam tabulek

Tabulka 2.1: Datum vydani verzi PHP...............occoiii e 8
Tabulka 2.2: Pichled podporovanych vIastnosti [S].........ccoooiiiiiiiiiiiii i 11
Tabulka 3.1: Seznam atributi a moznych hodnot elementu Opin.............c.ccveviiviiiiiiiiiiciiceee 25
Tabulka 3.2: Seznam atributii a moznych hodnot elementu srch.............oooooiiiiiiiii, 26
Tabulka 3.3: Seznam atributii a moznych hodnot elementu forum....................ocooooii . 27
Tabulka 3.4: Seznam atributi a moznych hodnot elementu SOUICe.............cccooviiiiiiiiiiiii, 27
Tabulka 3.5: Seznam atributii a moznych hodnot elementu galery.............c.ccooviiiiiiiiiiiciiie. 28
Tabulka 3.6: Seznam atributti a moznych hodnot elementu artc..............c.coocooviiiiiiiiini, 29
Tabulka 3.7: Seznam atributii a moznych hodnot elementu book...............cccccoooiiiii 30
Tabulka 3.8: Aktivita a datum platnosti zpravy adminiStratora.............ccoooeevviviniieeniiiiiiiiec e 30
Tabulka 3.9: Seznam atributii a moznych hodnot elementu dbtable.................ccocooiii, 31
Tabulka 3.10: Seznam atributu a moznych hodnot elementu dbform..................... 32
Tabulka 3.11: Seznam atributi a moznych hodnot elementu sqlr...............ccocoooii 32
Tabulka 3.12: Seznam informativnich prvkil Stranky.............cccoooiviiiiiiiiii e 33
Tabulka 3.13: Seznam atributu a moznych hodnot elementu nowdate.................ocoocoiiiiiii. 33
Tabulka 3.14: Popis parametru databazoveé tabulky.................oooo 34
Tabulka 3.15: Popis parametru sloupce databazoveé tabulky..................oo 35
Tabulka 3.16: LOGICKE tYPY ©NEIL.......oouiiiiiiiiiiiic e 36
Tabulka 3.17: Parametry stranky ve struktufe Stranek...............ccocoiiiiiiiiiiiii e 38
Tabulka 3.18: Relace mezi uzivateli @ hesly ..o, 41
Tabulka 4.1: Metody tfidy pro praci s databazi.............ccooiiiiiiiiiiiie e 53
Tabulka 4.2: Metody tfidy pro praci S TetEZCI..........ooviiiiiie ittt 54
Tabulka 4.3: Seznam a v1astnosti MOAUITL............c.oooiiiiiiiiii e 55

62



Seznam priloh

A)
B)
0
D)
E)
F)

G)
H)
1)

J)

K)
L)
M)
N)

Priloha — seznam odpovédi serveru

Priloha — Sablona externiho kodu

Priloha — diagram vrstev prostredi

Priloha — diagram struktury databaze

Priloha — schéma funkce tfidy tr_str

Priloha — schéma tfid modulu /EML editor v UML
Priloha — screen shot IEML editoru

Ptiloha — screen shot fotogalerie

Priloha — screen shot editoru ¢lanku

Priloha — screen shot pfidani sloupce uzivatelské tabulky
Priloha — screen shot sprava uzivatelskych roli
Priloha — screen shot vytvorena aplikace 1
Priloha — screen shot vytvorena aplikace 2

Priloha — screen shot vytvorena aplikace 3



A) Priloha — seznam odpovédi serveru

Successful Client Requests

200 OK

201 Created

202 Accepted

203 Non-Authorative Information
204 No Content

205 Reset Content

206 Partial Content

Client Request Redirected

300 Multiple Choices

301 Moved Permanently

302 Moved Temporarily

303 See Other

304 Not Modified

305 Use Proxy

Client Request Errors

400 Bad Request

401 Authorization Required

402 Payment Required (not used yet)
403 Forbidden

404 Not Found

405 Method Not Allowed

406 Not Acceptable (encoding)
407 Proxy Authentication Required
408 Request Timed Out

409 Conflicting Request

410 Gone

411 Content Length Required
412 Precondition Failed

413 Request Entity Too Long
414 Request URI Too Long

415 Unsupported Media Type
Server Errors

500 Internal Server Error

501 Not Implemented

502 Bad Gateway

503 Service Unavailable

504 Gateway Timeout

505 HTTP Version Not Supported



B) Priloha — Sablona externiho kédu

(vice informaci v kapitole ,,3.5.10 Programatorsky modul®)

<?php

/******************************************************************************

file: source class.php
author: Jaroslav Moravec
about: sablona
******************************************************************************/
// hlavni rodicovska trida
include once( KERNEL DIR."jm module class.inc.php");

/***************************I**************************************************
hlavni trida

******************************************************************************/

class source class extends jm module

{

/******************************************************************************

tridni promenne
******************************************************************************/

/******************************************************************************

konstruktory a destruktory
******************************************************************************/
function  construct(&Strstr, &$sqgl, &Suacl, &S$sesion, &$ico, &$link )
{
// volani rodicovskeho konstruktoru
parent:: construct($trstr, $sqgl, Suacl, $sesion, S$ico, $link );
// ziskani promenich z GET
Sthis->project id = $this->from get( "project", 0, 4);
S$this->page = Sthis->from get( "page", 0, 4);
}

/******************************************************************************

metody
******************************************************************************/

public function run($Sparl, Spar2)

{
/* telo metody */




C) Priloha - diagram vrstev prostredi

class Architecture design /

S

Mawrh architektuny prostiedi pro twarbu interaktivnich webowich

aplikaci.

Zakladni model je rozdélen do ti vrstew: Kemnel, Admin a
Application. Kazda z téchto wistew ma swé specifické wlastnosti.
Struktura vistev neni linearni.

[ale je =de pro dplnost uwedena wistva databazowjch entit.

[EN
Admin:
W téta wistwd jsou implementovany
nastroje pro twarbu, dprawu a spravu
twofené aplikace. Napfiklad editor
&lankl, editor anket, editor abrazhd,
databazowy sprivee, spravee jazyovich
fetézeld, kompozidni editor obzahu
stanky, editor menu a struktury aplikace,
zpraves uZivataldoich 06td, audita
dalzi.
Mekteré tiidy této wishry jzou odwozeny
od tid wrshey Kermeal.
Mektere tiidy této wistvy jsou pouzivaji
tii dy wrstwy Kernel.

Kamel:

Kernel

+ form_data r
+ jm_application
+ jm_build_article

databizi.

W této wistng jsou implementowany vEechny
zakladni a sdilené funkénosti prostredi.
Fouze pomoci této vishoy |ze komunikowat s

+ jm_build_db_elements
+ jm_build_function

+ jm_build_opinion_poll
+ jm_forum

+ jm_menu

+ jm_rmysgli

+jm_ohject

+ jm_search

«abstractions

Application:

1
1
I wisewn

+ jm_trstr :

= § 1

+ menu_item

+ spurce_class Application

—@ + Kemelinterfa ce i

Tata wrstwa je uréena p

(navEtévnikem stranek),

tiidy wrshny Kernal.

auses

1
Database

D + db_sc|_mles
D +db_scl_users

+ db_article

+ db_basic_info

+ db_ewvents_log

+ db_extem
D + dib_fields_info
D + db_forum
D + dib_menu_item

+ db_messages
D + db_opin_answ
D + db_opin_question
D + db_templates
D + db_usr_tables
D + =zome_user_tahls

o

komunikaci £ uZivatelam

Thda této wstey pouiva

Schéma databaze.

Struktura a nawrh databize je
optimalizewan pro databazowny
serwer MyS0QL

;

(T T T T ) T T T T T T T T T T T T e e

*
1]
=
=
[=d
£
i

+ FCKeditor

+item

+ jm_sdmin_messages

+ jm_asdmin_obje cf

+ jm_application_lock

+ jm_spplication_password
+ jm_aricle_data_maodify

+ jm_article_modify

+ jm_basic_info

+ jm_counter_maodify

+ jm_gss_file

+ jm_css_syntax

+ jm_db_create_index

+ jm_db_metadata_modify
+ jm_db_mode_modify

+ jm_db_table_modify

+ jm_db_table_structure

+ jm_db_ visibility

+ jm_events_graph

+ jm_events_log

+ jm_help

+ jm_index

+ jm_jups_password

+ jm_last_date

+ jm_maim_window_structura
+ jm_main

+ jm_menu

+ jm_maodes

+ jm_opinion_poll
+jm_page

+ jm_page_content_maodify
+ jm_page_structure_modify
+ jm_peml

+ jm_peml_panel

+ jm_sstr

+ jm_strings_modify

+ jm_upload_fie

+ type




D) Priloha — diagram struktury databaze

class Database schema /

db_usr_tables D db_fields_info D db_events_log D

+Pik_db_usr_tsbies

1 (tabte = name)

bies[VARCHAR)

dix_templates D +  FE_teble[VARCHAR)

db_article H

wCOIL MmN -

+  PK_db_window_structure {INTEGER)

db_opin_guestion D

acoiumne

*PR d: IN

+PK_db_opin_question +FK_gquestion

- 1 guestion = id i |
+ FE_gquestion(BIL
Pk “PKs db_extern D
+ PHK_db_opin_guestion +  PK_db_opin_answBIGINT)
sUMiques
+ Q) _db_opin_answ_question(BIGINT)
dh_menu_item D
db_forum D
+PK_db_forum
P
+PH_db_menu_item
q .
0.
aF K=
snarent id +  FK_parview(INTEGER) =
= - 1 #pariview
- «PHs
+  PK_db_forum(INTEGER) db_basic_info E|
+FK_author
g
aunques
e +P} ~ -
+ UQ_db_menu_ite e sihad; -
db_acl_users D
db_acl_roles D
wCD

db_messages D 1
B id:

+mole +PK_db_sutent

0. (role = id) 10"

«PE=

+ PE_db_sutent

eungu

+ 2 _db_adl roles

# PE_db_messages{INTEGER)



http://fa.se

E) Prfiloha — schéma funkce tridy

tr_str

(vice informaci v kapitole ,,4.3.4 Ttida pro praci s fetézci®)

new tr_. str —N

|n|0|aI|zace \
\ tfidy tr_str /

/ '

= I

nacteni

seznam seznam
. . Y,
uZivatelskych  natteni %» zpracovam > |mpI|C|tn|ch
retézcu \ / / retézcl
7
‘ o / konecny
‘add_to_defstr— B piidani frazi seznam
~_ = 7 N\ / fetézcu
i ) .7 ™~ /vybér Fetézcl
\ build B Tiie kiice ®
§ & seznam
§ / zpracovani \ retezcu
! \ fetézed v
e Java Scriptu
" get i} //)T» /,/ } . \\
— ( nacteni @
f \\ /
\\\‘ / , , \
</ zpracovani H-I’-Mli_
| . Tetézeh stranka @
( printf_js_comands ~— B> natteni &
— - - \ /
/ X \
i / zpracovani /  zména
| ‘\ retézcl \ fetézcl /
| / \
~“change_active D /E
- /1% /" . i \ /" . . \\
_language S/ ~P>(zménajazyka, B> nacteni &

logicka posloupnost metod »

,,,,, ‘\

posloupnost udalosti

/
/
{
\
\
\

prace s datovymi ulozisti

S )
. metoda )

udalost

~
N\

ulozisté

\ dat
N
/




F) Prfiloha — schéma tfid modulu /IEML editor v UML

parg

show_opin(
show_pictura() 1 war
show_picturs_ dirfj : var
var

var

SNOW,

toAttribute

toEleme

- sadd_textvar)
- e=xt psge modify(

im_chject -
elemant =g attributte
+alameanis jm_parser
= +aftrbuttes
+ token war - e = mEma: war
o i i 1 buttes: war = wyalus: wvar
typa: v a. - i valuz: var
__oconstru T, War, Warj: var
convertvar) : var
cv_admin_mssssge
L L im_mogui
im_panel : : i
o jm_editor
E - ction: war
- colt var
= - dbtsbls: = "db_menu_tam"
+ __constructvar, var) : var b e
- j5_function g
= ags_o "
PEEE. ! + _ construct] “,war, vart, var) svar



http://cv_E.cn
http://cfc_.se
http://cv_t.it

G) Priloha — screen shot IEML editoru

/OB @HERAXGREX -

Datove Zmény Tworha Zména  Zména Zménadat Plistupl  Zéznam  Testové  Fologalerie Zamek MNapovéda  OQdhdsit, ]
strukury  struktury indexd  widitelnosti  metadat opravnéni  udalosti  editace ukaniit
&l Sablony ¥ Zakladni informace [%“]!k;»s avatetézcii b= Struktura aplikace | 1 Nova stranka

I OREA & Am‘ﬁﬂ"x@%“@'ﬂ% B b b |~3£E§] P SRVRVIRVIRVIRTS 0L e a0
(S e o i <sp | @r =

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML|

tmlll/DTD/ xhtrulll, dod™s A

<fbase /> 7
<$copyright /» Pocet:
<§author /> Ménit:*

<$keyword />
<meta http-squiv="content-type" conte Nahled:

<meta name="robots" content="ill" /> Titulek:
<link rel="stylesheet" type="text/css flen:

<fricle /> CSStrida: |:|

</ head:>

<body>
<div class="container™:

Edig="screen”/»

<div class="navigation'": :
<div class="titcle">
<hlx<fuehname />

[Fa Hotavo & () 0cwb /0 varovani
="clearer"><span></span></div>
<fdivr v

H) Priloha — screen shot fotogalerie

/PRSP NIRAXGEX

Diatove Zmény Tworha Zména Zména  Zménadat Pfistupl  Zaznam Textove le Tworha Zamek MNapovéda Odhasit, q
strukury  strukiury indexdl  widitelnosti  metadat opravnéni  udalosti editace stranek ukaniit

4 Nastave

[d Now obrazek & Nova slozka

BE L Lm U A U =8 U (4 £y
o s - s 4 d - ¢
] m m m m m
Galerie 1 . [Galerie 2 5 Dovery EM Change
Autor: ¢ -;gf"(,,- i LA [ i
lac: Jara} b ¢ 4 b4 4
Rl i ] o
Welikost:
1.00 MB
Lebka mapa silueta Up

* Smazanim polozky v databazi se odstrani i prislusny soubor.
= Cestunelze ménit, protoze je pevné spjata se souborem na dane ceste,



http://localhiist-un�

I) Priloha — screen shot editoru ¢lanku

VY YR YRR ERENE X

adrministrator
Datové Zmény Twntha Zrména  Zména  Zménadat  Plistupd  Zdzham Fotogaletie Tworba Zamek  Mapovéda  Odhasit, g
strukury  struktury indexdl  widitelnosti  metadat opravnéni  udalosti

stranek ukonéit
e i !
@Snllinny ﬁ Ankety ‘& Aktuality E]Pm;n,teilﬁ

»

: ] Source i = = @ & Wio o |40 7

HPO=0S =N BrcuER=H:

. [+ Font [+ 5ize

Kontakt: 602 45 35 86 b

J) Priloha — screen shot pridani sloupce uzivatelské tabulky

VE LN X K- X-F'E K R EXE X Iy

adrministrator
Diatové Zrnény Tworha Zména  Zména  Zménadat Plistupl  Zaznam  Testové  Fologalerie  Tvorba Zamek  Mapovéda  Odhasit, ]
strukury  struktury index0 widitelnosti | metadat opravhéni  uddlosti  editace stranek ukaniit

asasas

Element * |pi|:ture |
Typ * wvarchar M
Délka/mnozina B2 |

Vlastnosti v
Nulowy * Ano VI

Logicky typ = 1=l
Default |
hesla -
Extra aktualnitas |7
Nazev elementu | |
== |odka |
Popis ernail | |
Poradi * wlD[id] -

*(daj je povinny (hutho wplnit).

Vsechny element musi mit jak systémové tak popisné informace.
Chceteli muzZete pridat nowy element
Element il musi byt presné v tointo tvaru, proto jej nelze ménit.

Pojmenujete-li element password bude se ve vstupnich formularich zobrazovat dvakrat (ovéieni hesla) a pomoci symbolii * .



K) Priloha — screen shot sprava uzivatelskych roli

/o QUHGTRAXGRERX -

admlnlstrator
Datove Zmény Tworha Zména  Zména Zmeénadat Fristup!
sirukury  struktury indexd  viditelnosti metadat

2Role  “Ugivatelé

Zaznam  Tedové  Fologalerie  Tvorba Zamek Mapovéda Odhasit,
opravnéni  udalosti  editace stranek ukonéit

Seznam roli
Role Obrazky ~ Soubory  Clanky | Ankety A S e

Shiliy Stranky tabie | Gble Topik | Piispevek  Uzivatele  Role
administrator 11111 1111 M 11 1 1 i e 1 111 1111 1111
redaktor 1000 11000 11000 11000 11000 19000 10000 11000 11000 11000 10000 10000
redaktorl 11110 11110 11110 1110 naoao aoonan nonan naoaa 11110 ARRRII 1a0aa 100aa0
uevatel 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 11000 10000 (11100 ‘ooono [ooonn | Q%
navstevnik 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 10000 00000 oo &

¢ Privilegia role jsou ve tvaru cteni-pridani-zmeéna-smazani-zména prav

L) Priloha — screen shot vytvorfena aplikace 1

DA AN

>




Pfiloha — screen shot vytvorena aplikace 2

B ANKETY

W PROJEKTY

B DOWHLOAD

B FILMOBAZE

N) Priloha — screen shot vytvorfena aplikace 3

Bryle, skla
Obleceni
Boty
Chranice
Rukavice
Prilby, helmy
Dalsi obleceni
Mahradni dily
Ostatni
Ctyrkolky
Pro volny cas
Oleje

Pro déti

WulfSport
Diadora
‘Yamaha
Haonda
Alltop
Suzuki
D.I.D
Surflex

Radit: | dle jména - H vzestupné ¥ | zdznamd na str

=z prvni < pfedchazejici 2 nasledujici »

ET

poslednf ==

ACCESS

CAPRICIOUS

3900 -
CAPRICIOUS {

LTZ 400
Maloktery stroj vam poskytne ...

159000.00 Ke

Livodni kombinéza
Zavodni kombineza

3370.00 Ke

Nejprodavangjsi
Zavodni kalhoty Predator

Zavodni kalhoty predator
2950.00 Kc

Boty motokros-super
boty motokrosove

5470.00 Kc
Rukavice Air-5
rukavice na motokros
590.00 Kc
Helma prima

helma prima
1500 N0 K- b,

e




