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Souhrn

Prace se zabyva porovnanim komer¢niho a nekomer¢niho grafického editoru, je
zaloZena na definovani zakladnich rozdilt dle specifikaci ziskanych z odborné literatury.
Dale se vénuje srovnavacim grafickym uloham a jejich naslednym zhodnocenim. Pfi
zhotoveni téchto grafickych uloh je na né pohlizeno z hlediska kvality, presnosti,
ovladatelnosti a rychlosti vSech funkci a nastroji obou grafickych editord. Hlavnim
pfinosem prace je praktickd c¢ast, kterd porovnava editory dle vSech specifikaci
a provedenych uloh. Naslednd analyza porovnani muze pomoci pii vybéru grafického

editoru.
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Uvod

Téma bakalatské prace porovnani grafickych editord Adobe Photoshop a GIMP bylo
zvoleno z divodu obecné zajimavosti tématu, pfedev§im z pohledu uZzivateld, vyuzivajicich
grafické programy pro svoji praci s fotkami, pro reklamu, pii tvorbé webovych stranek nebo
pro amatérskou Gpravu rodinnych fotografii. Z tohoto diivodu lze téma povazovat za velmi
aktualni a zajimavé, protoze se aktualné na trhu nachazi mnoho grafickych editorti pro praci
a upravu fotografii a grafiky a neni snadné mezi nimi rozliSovat. Cilem prace je zjistit, zda
se vyplati investovat do komeréniho grafického editoru, nebo zda postacuje pro tvorbu

srovnatelnych uloh editor distribuovany zdarma.

Prace bude vychazet z prostudované odborné¢ literatury, ze které budou ziskany teoretické
informace v oblasti historie, vyvoje a specifikaci obou testovanych editorti. Tyto poznatky
nasledné poslouzi jako jeden z faktorli ovliviwujici vicekriterialni rozhodovani a budou
vyuzity k analyze vSech pouzitych kritérii. V analyze budou také zohlednény provedené

ulohy, které se zamétuji na moznosti nastroju a funkci obou editord.

V zé&véru prace bude shrnuto dosavadni zjisténi, provedena interpretace vysledkd a v rdmci
zavéreCné diskuse porovnany editory - komercni graficky editor Adobe Photoshop

i nekomer¢ni editor GIMP.



Cil prace a metodika

Cilem této bakalatské prace je porovnat komercni a nekomeréni graficky editor
a charakterizovat a popsat rozdilnost obou grafickych editorti dle jejich specifikaci

a moznosti vyuziti.

V ramci dil¢ich cilt budou zpracovany typové tlohy, jejichz nasledné zhodnoceni poslouzi
jako podklad pro posouzeni vhodnosti pouziti obou editorti. Z téchto jednotlivych cilii bude
vyvozeno, zda se vyplati investovat do komer¢niho grafického editoru, nebo zda postaci

pouziti nekomer¢niho programu, a to za ur¢eni konkrétnich podminek a predpokladt.

Po prozkoumani odborné literatury a zdroji, které se zabyvaji grafickymi editory, se ve své
prvni ¢asti bude tato bakalarska prace vénovat bliz§imu seznamenti s editory. Nasledn¢ bude
vytvofeno predbézné srovnani v ramci specifikaci a vlastnosti. Prakticka ¢ast bakalatské
prace se bude zabyvat grafickymi tlohami pro srovnani kvality rychlosti a pfesnosti
zpracovani. Pfi realizaci uloh budou pozorovany rozdily mezi jednotlivymi kroky

v grafickych editorech.

Na zavér bude pouzita vzajemna komparace téchto dvou grafickych editori pro zjisténi
celkovych rozdili a na jejich zdkladé bude zpracovano doporuceni podle vysledki
stanovenych vicekriterialni analyzou. Bude pouZita bodovaci metoda, pii které je dlileZitost
kritérii ohodnocena poctem bodi. Pii stanoveni vah budou rozvrzeny piesné rozestupy vah
mezi kritérii. Nasledné stanoveni vah potadi bude provedeno metodou bodovaci, u které
bude zvolena stupnice, ze které budou ohodnoceny kritéria. Tyto udélené body budou poté
opatfeny slovnim popisem.

Vlastni zpracovani

Tato ¢ast prace se vénuje grafickym tlohdm, pro srovnani ptesnosti, prehlednosti a
intuitivnosti pfi praci v obou grafickych editorech. Zvolené tlohy jsou pfipraveny tak, aby

pokryly co nejvetsi ¢ast, se kterou se uzivatelé setkavaji.

V dasledku velké propracovanosti pouzitelnych nastroji v obou grafickych editorech
existuje vzdy nékolik cest jak dojit ke stejnému nebo podobnému cilovému efektu. V téchto

ulohach byla zvolena vZzdy jen jedna z mnoha moZnosti jak dosdhnout vysledku. Poté



nasleduje ¢ast s hodnocenim tUprav v obou editorech s vyslednymi fotografiemi pro
porovnani vysledku s ptivodni fotografii. Toto hodnoceni je nasledné zohlednéno ve

vicekriterialni analyze, jako jeden z aspekt ovliviiujici kritéria.

Vicekriterialni analyza byla rozdélena do dvou ¢asti vzhledem K velmi specifickému kritériu
cena, které ma jiny vahovy vyznam pro profesionalniho uzivatele - podnik a jiny pro bézného
amatérského uzivatele.

Interpretace vysledku

Z vysledka vicekriterialni analyzy je patrné, ze pro podnik je daleko vyhodnéjsi
potizeni editoru Photoshop, vzhledem k celkovému vysledku (tabulka 1). Za to pro bézného
uzivatele z pohledu uzitku neni Photoshop o tolik vyhodnéjsi nezli editor GIMP (tabulka 2).
Tyto vysledky jsou postavené na subjektivnim uvazeni a vysledcich vychazejici z této

bakalarské prace.

Tabulka 1 Interpretace vysledki podniku

Skupiny kritérii | Vysledek GIMP | Vysledek Photoshop

SUMA 6,96 9,63
PORADI 2 1
ROZDIL 2,68

SUMA: Soucet vazenych souctl jednotlivych kritérii

Tabulka 2 Interpretace vysledka béZného uZivatele

Skupiny kritérii | Vysledek GIMP | Vysledek Photoshop

SUMA 7,51 7,98
PORADI 2 1
ROZDIL 0,47

SUMA: Soucet vazenych souctl jednotlivych kritérii

Zavéreéna diskuse

Z vysledkt vicekriterialni analyzy je patrné, Ze pro béZzného uZivatele je lepsi volbou
placeny graficky editor Adobe Photoshop. Pfi vybéru je ale dulezité zvazit, zda bézny
uzivatel vyuZzije vSechny funkce Photoshopu. Pokud ne je zdarma k dispozici velmi zdafily
editor GIMP, ktery si vedl, pti upravach fotografii a jednoduché grafiky, velmi obstojné a
pfi tvorbé webdesignu vysledny obrézek pted roziezanim byl prakticky totozny jako u

editoru Adobe Photoshop.



Pokud chce bézny uzivatel vytvatet opravdu precizni, kvalitni a profesionalni praci, kterou
by se do budoucna chtél zivit, je na misté volba editoru Photoshop. Ten navic nabizi mnoho

funkci a néstrojii jako naptiklad tvorbu 3D grafiky nebo upravu videi.

Pro nespecifickou komercni grafickou firmu z vicekriterialni analyzy je urcité lepsi volbou
graficky editor Adobe Photoshop. U komer¢niho uzivatele je rozdil markantni zejména
z diivodu moznosti rozptylit mesi¢ni poplatek za pouzivani editoru do nakladi podniku.
Dal8im vyznamnym diivodem pro pouzivani editoru Photoshop u komeréniho uzivatele je,
ze tento druh uzivatell se vice zaméfuje na profesionalni, presnou, kvalitni a rychlou tipravu
fotografii, grafiky nebo tvorbu webdesignu, coz jsou naroky, které GIMP, v mnoha

ohledech, neni schopen uspokojit.

Z téchto dilc¢ich vysledkti navazujicich na vysledky vicekriteridlni analyzy lze vyvodit
jednoznacnou prevahu editoru Adobe Photoshop. Ve specifikacich s nizkou vahou
dalezitosti dopadl Photoshop hiif, nez editor GIMP, ale ve vybranych specifikacich
a vypracovanych ulohach si vedl naopak 1épe. V piipadé Photoshopu je kvalita, piesnost a
rychlost na prvnim mist¢€ a je tak jasnym vitézem ve volbé mezi komerénim a nekomerénim
grafickym editorem.
Zavér

Tato bakalai'ska prace se zabyva porovnanim komeréniho grafického editoru Adobe
Photoshop CC a nekomerc¢niho editoru GIMP 2.8.14. Porovnani probihalo na zakladé
poznatka ziskanych z odborné literatury a naslednym posouzenim rozdili v jednotlivych

specifikacich.

Bylo vytvoiteno spektrum uloh, které mély co nejobjektivnéji popsat praci s obéma editory
grafiky a webdesignu. Diky vytvofeni identickych uloh v obou editorech, mohly byt
porovnany ruzné techniky. Kazda tiloha byla provedena vzdy dvakrat, aby se eliminovaly
vSechny nezadouci jevy a bylo dosazeno ptresného méteni kvality, ovladatelnosti, piesnosti

a rychlosti.



Cilem prace bylo zjistit, zda se vyplati investovat do komeréniho placené¢ho grafického
editoru Photoshop CC nebo zvolit nekomeréni bezplatny editor GIMP. Pro feSeni této otazky
byla pouzita bodovaci metoda vicekriteridlni analyzy, kde byly zahrnuty specifikace
jednotlivych editor, a vysledky z méfeni pii vypracovani uloh. V porovnani zvitézil
s vyraznym rozdilem graficky editor Photoshop, ktery vynikal jak svou kvalitou, pfesnosti,

ovladatelnosti tak i rychlosti.

Zavérem lze konstatovat, ze investovat do komerc¢niho placeného grafického editoru
Photoshop ma smysl pouze tehdy, pokud je cilem prace tvorba v profesionalni kvalité a
pokud nehraje roli cena produktu.
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