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Porovnani grafickych editori Adobe Photoshop a GIMP

Comparison of graphics editor Adobe Photoshop and GIMP

Souhrn

Prace se zabyva porovnanim komeréniho a nekomercniho grafického editoru, je
zaloZena na definovani zakladnich rozdilt dle specifikaci ziskanych z odborné literatury.
Dale se vénuje srovnavacim grafickym ulohdm a jejich naslednym zhodnocenim. Pii
zhotoveni téchto grafickych tuloh je na né pohlizeno z hlediska kvality, pfesnosti,
ovladatelnosti a rychlosti vSech funkci a néstroji obou grafickych editorti. Hlavnim
pfinosem prace je praktickd cast, kterd porovnava editory dle vSech specifikaci
a provedenych uloh. Nasledna analyza porovndni muze pomoci pii vybéru grafického

editoru.

Klicova slova: grafika, Photoshop, Gimp, grafické editory, grafické ulohy, porovndni,

software

Summary

This bachelor thesis compares commercial and noncommercial types of graphic
editors by defining basic differences between the editors using specialistic literature. The
thesis is further dedicated to graphic assignments followed by their assessment from views
of quality, precision, controllability and speed of the both types of editors. The main
contrubution of this bachelor thesis is the comparison of editor specifications are compared.

Analysis of this comparison can facilitate deciding which type of them to choose.

Keywords: graphics, Photoshop, Gimp, graphic editors, graphics tasks, compare, software



6070 e OO 1
Cil prace @ MEOAIKA .....cvveiiiiiiiieiccc st 2
2.1 (0 11 o) Lo PSR UPRTTRPR 2
2.2 MEOUIKA ... 2
Teoretickd VYChOdiSKa .........coviiiiiiiiiii s 3
3.1 AdODE PROOSNOP ...ttt 3
311 HISEOMIE. ...t 3
312 PIEhIEd ..o 4
3.1.3 Instalace a cenova POLItIKa ..........ccoviviiieiiiieiic e 5
3.1.4  Pracovini PlOCRha.....c.ciiiiiiiiii s 6
3.1.5  NAS0J€ @ FUNKCE ..e.veeiiieie e 6
B2 GIMP s 8
B.2. 1 HISEOTIC. ..o 8
322 PIERICA ..o 9
3.2.3  INSTAIACE ... 10
3.2.4  Pracovni PloCha.........cccciiiiiiiiiii i 10
3.2.5 NASroje @ fUNKCE ....cvoiiieiieieiee s 11
3.3 Srovnani Photoshopu a GIMPu dle specifikaci ..........cccccovveriiiiiiieiiiicncies 13
VIAStNT ZPTACOVANT ....eeveviiiiiiiic ettt 14
4.1 Uprava barey fOtOGrafie .......cc.ocurvrureerieereeresesesessesssessessessessesee s, 14
4.1.1 Uprava v programu GIMP .........ccccocieirneieireeseesseseseses s seses s 14
4.1.2  Uprava v programu PROtOSNOP ...........cceeveeveeveerernisieeieeieeeeeeesesssse s sensesineas 16
4.1.3  ZNOANOCENT ..ottt ettt ettt ettt et bt e e e be et nae e 16
4.2  Vytvoreni vodozZnaKu..........cocoiiiiiiiiiiiiiiii 17
4.2.1 Uprava v programu GIMP .........ccccociveiiierieereeeessesesesesess s sesesses s 17
4.2.2  Uprava v programu PROtOSNOP ...........cceveeveereeieinseeiieiesiesieseesessssessessensessneas 19
4.2.3  ZNOANOCEN ..evviiiiieiie et siee sttt sttt et sbe et e e b e nneenneeanes 20
4.3  Zdraznéni barevné casti Cernobilé fotografie..........c.ovvvriiiiieiiiiciiiiiee 20

4.3.1 Uprava v programu GIMP .........ccccoveieuieerieereseesseseeseses s sessess s 21



4.3.2  Uprava v programu PROtOSNOP ...........cceveeveereerereienieeieeieeeeeeeseesesses s sessesenaas 23

4.3.3  ZNOANOCEN ..ttt ettt ettt be e nne e e 24
4.4  Deformace obrazu pomoci filtru........cccooiiiiiiiiiiiiiiii e 25
4.4.1 Uprava v programu GIMP ..........cccciiiiiiiiiieesess s, 25
4.4.2 Uprava v programu PROtOSNOP ...........cceveeveereereieisiieieeieeseseeseeseses e sessessneae 26
A.4.3  ZNOANOCENT ...ttt ettt ettt et sb e b e be e nne e nan e 27
4.5 S 11T 0] o] L o) [ SO PU R TPRRPPRPI 28
451 Uprava v programu GIMP ..........cccciiiiiiiiiieeseeseeeees s, 29
4.5.2 Uprava v programu PROtOSNOP ...........cceveeveereerereiieieeieeieeieeeeseeseses s sessesanaae 31
4.5.3  ZNOANOCENT ...ttt ettt ettt sb et nne e nee e 32
4.6 TVOrba WeDAESIGNU......cceeieieiiieee et 33
4.6.1 Uprava v programu GIMP ..........ccoociveireerieieseessesesssesess st sesesses s 34
4.6.2 Uprava v programu PROtOSNOP ............cceeveeveererereiesieeiesieeeeseesessessessessensensnaas 36
4.6.3  ZNOANOCENT ...vviiiiieiii ettt ettt ettt st sb et nae e 38
ViceKriteridlnd analyza........cccooiviiiiiiieiie e 39
TN R G 4 (7<) £ N PRSP U P URRU ORI 40
9.1.1  Softwaroveé poZadavky .........ccoiiiiiiiiiiiii e 40
5.1.2 Hardwaroveé poZadavky ........ccccceiieiiiiiiieii e 40
5.1.3  Podporovane fOrmMALY..........cccuruiiieiiiiieiieie e 40
5.1.4  BareVne TZIMY ....coiviiiiiiiiiiieiiiie ittt 40
5.1.5 NAStroje @ fUNKCE ......ociiiiiiiiiiiees s 40
5.18  CBNA .o 41
5.1.7  Vypracovane€ TlONY ........ccooiiiiiiiiiiee e 41
5.2 Stanoveni vah KIiteril.......ccouviiiiiiiiieic e 42
5.2.1 Metoda stanoveni vah KIiteril ........ccuevviiiiiiiiiiiieiie e 42
5.2.2  VANY KITEETT ...ttt 43
5.2.3  Vysledné VARY KIIterii......cceiiiiiiiiiieieieiee e 44
5.3 HodNoceni KITteril......ocuiiiiiiiiiiieiie e 46
5.3.1 Hardwarové a softwarové pozadavky — SK1........cccccoiiiiiiiiiiiiiic 47
5.3.2 Podporované formaty a barevné rezimy — SK2.........cccccovvviiiniieiiinnienieee, 48
5.3.3 Nastroje a funkce — SK3 (K5)...ooiiiiiiiiiieee e 48

5.3.4  CENA — SKA (KB)..ormrervveerreeeessseessessessssessesssesssesseessesssssssesssesssesssesssesssesssesesees 48



5.3.5 Uprava barevné fotografie — SK5 .........cocoeruererererereieeieeieeieseesese s 48

5.3.6  Vytvotfeni vodoznaku — SKB..........cccooviiiiiiiiiiici e 49
5.3.7 Zdiraznéni barevné Casti ¢ernobilé fotografie — SK7 ........ccocevviiiiiiiiiiennn, 50
5.3.8 Deformace obrazu pomoci filtru — SK8.........ccccocoiiiiiiiiii 51
5.3.9 Retus obliceje — SKO......ooiiiiiiiic 51
5.3.10 Tvorba webdesignu — SKL0.......ccccuiiiiiiieierie e 52
5.4 RESEMIcuuuiiriiiiiiriici e 54
55 Interpretace VYSIEAKT . ..ooiviiiiiiiiiii i 56
ZAVETECNA QISKUSE ... .eiveiietie ettt ettt sttt sb et e st e e beesnbeesneeannee 57
) PSP USRS 58
Seznam pouzZitych ZAroJl........ccviiiiiiiiiii 59
SEZNAM TADUIEK ...t 62
SZNAM ODTAZKIL ... .eoviiiiiiiiie ettt ettt sttt nbe e beenneas 63

SeZNAM PIHION ... 65



1 Uvod

Téma bakalarské prace porovnani grafickych editord Adobe Photoshop a GIMP bylo
zvoleno z divodt obecné zajimavosti tématu, predev§im z pohledu uzivatell, vyuzivajicich
grafické programy pro svoji praci s fotkami, pro reklamu, pfi tvorbé webovych stranek nebo
pro amatérskou upravu rodinnych fotografii. Z tohoto divodu Ize téma povazovat za velmi
aktudlni a zajimavé, protoze se aktualn€ na trhu nachazi mnoho grafickych editorti pro praci
a upravu fotografii a grafiky a neni snadné mezi nimi rozliSovat. Cilem prace je zjistit, zda
se vyplati investovat do komercniho grafického editoru, nebo zda postacuje pro tvorbu

srovnatelnych uloh editor distribuovany zdarma.

Préace bude vychazet z prostudované odborné literatury, ze které budou ziskany teoretické
informace v oblasti historie, vyvoje a specifikaci obou testovanych editor. Tyto poznatky
nasledné poslouzi jako jeden z faktorti ovliviiyjici vicekriterialni rozhodovani a budou
vyuzity k analyze vSech pouzitych kritérii. V analyze budou také zohlednény provedené

ulohy, které se zamétuji na moznosti nastroji a funkci obou editord.

V zé&véru prace bude shrnuto dosavadni zjisténi, provedena interpretace vysledki a v rdmci
zav€retné diskuse porovnany editory - komercni graficky editor Adobe Photoshop

i nekomer¢ni editor GIMP.



2 Cil prace a metodika

2.1 Cil prace

Cilem této bakalaiské prace je porovnat komeréni a nekomeréni graficky editor
a charakterizovat a popsat rozdilnost obou grafickych editort dle jejich specifikaci

a moznosti vyuziti.

V ramci dil¢ich cilt budou zpracovany typové tlohy, jejichZ nasledné zhodnoceni poslouZi
jako podklad pro posouzeni vhodnosti pouziti obou editort. Z téchto jednotlivych cilti bude
vyvozeno, zda se vyplati investovat do komeréniho grafického editoru, nebo zda postaci

pouziti nekomercniho programu, a to za urceni konkrétnich podminek a predpokladi.
2.2 Metodika

Po prozkoumani odborné literatury a zdroji, které se zabyvaji grafickymi editory, se
Ve své prvni ¢asti bude tato bakalaiska prace vénovat bliz§imu seznameni s editory. Nasledné

bude vytvofeno ptedb&ézné srovnani v ramci specifikaci a vlastnosti.

Praktickd cast bakalaiské prace se bude zabyvat grafickymi ulohami pro srovnani kvality
rychlosti a piesnosti zpracovani. Pfi realizaci tloh budou pozorovany rozdily mezi

jednotlivymi kroky v grafickych editorech.

Na zéavér bude pouzita vzijemna komparace téchto dvou grafickych editorii pro zjisténi
celkovych rozdili a na jejich zdkladé bude zpracovano doporuceni podle vysledki
stanovenych vicekriterialni analyzou. Bude pouZita bodovaci metoda, pii které je dlileZitost
Pti stanoveni vah budou rozvrzeny pfesné rozestupy vah mezi kritérii. Nasledné stanoveni
vah potadi bude provedeno metodou bodovaci, u které bude zvolena stupnice, ze které budou

ohodnoceny kritéria. Tyto udélené body budou poté opatfeny slovnim popisem.



3 Teoreticka vychodiska

V predkladané praci pro porovnani byl zvolen komerc¢ni editor Photoshop CC
nejnovejsi verze z toho divodu, Ze je povazovan za nejzajimavéjsi [32] editor jak
Vv profesionalni sféfe, tak i u béZnych uzivateld. Jako nekomer¢ni editor byl zvolen GIMP ve

verzi 2.8.14 pro jeho open source platformu a moznost ziskat tento editor zcela zdarma.
3.1 Adobe Photoshop

Photoshop od spolecnosti Adobe je profesionalni bitmapovy graficky editor, ktery
vzdy slouzil hlavné pro Gpravu fotografii. V souCasnosti se jedna o program, ktery je soucasti
rozsahlého baliku programii od Adobe, jenz umoznuje vytvaret kromé bitmapové
I vektorovou grafiku v nejvyssi kvalité. Prestoze hlavnimi uzivateli jsou profesionalni

fotografové a grafici, je Photoshop uzpuisoben i pro bézné uzivatele [1, s. 17].

3.1.1 Historie

Kdyz Thomas Knoll v roce 1987 odevzdaval doktorskou praci, pravdépodobné
netusil, Ze program, ktery sepsal jako dopln¢k pro zobrazeni pocitacovych obrazka ve
stupnich Sedi na Cernobilém monitoru, dosahne takového uspéchu. Piedchazela tomu
nabidka od jeho bratra na vytvofeni programu pro zpracovani digitalnich obrazku. Zaklad
byl jiZ vytvofen a béhem par mésict ptibylo nékolik funkci, bez kterych si dnesni Photoshop
nedovedeme predstavit. Je to napiiklad podpora nacteni rliznych grafickych formatd,

oznaceni urcité ¢asti obrazkd, vyvazeni barev a dalsi zékladni prvky.

Spoluprace se spole¢nosti Adobe zacala v roce 1990, kdy byla vypusténa prvni verze editoru
Photoshop 1.0. Uvolnéni této verze bylo podpofeno vybornym nacasovanim, protoze 90. 1éta
jsou povazovana za revolu¢ni v piedtiskové upravé [2]. Svou roli sehrala také prezentace
Adobe, ktera ptedstavila Photoshop jako program nejen pro profesiondly, ale také ptistupny

a dosazitelny pro vSechny ostatni uzivatele pocitacli s operacnim systémem Macintosh [2].

KdyzZ se v roce 1994 piipravovala nasledujici verze, bylo rozhodnuto vytvoiit Photoshop
i s podporou Windows, coz nasledné vedlo k rychlému vzestupu tohoto grafického editoru.

Photoshop ve verzi 3.0 byl povazovan za dokonaly a definitivni produkt. V této dob¢ pfisla



v

ta nejvetsi

vyhoda dnes$nich programti od Adobe a to celkové sjednoceni uzivatelského

rozhrani, designu a moznosti pfesouvani, kopirovani a mazéni v rdmci vSech produktt

z rodiny Adobe. V ramci programového portfolia Adobe je kazdy program uréen pravé pro

jednu oblast pouziti, tedy Illustrator pro tvorbu vektorové grafiky, InDesign pro sazbu

a Photoshop pro upravu fotografii atp. [2].

Nejnovéjsi verze Photoshop CC je soucasti baliku Creative Cloud, ktery je celkové zavisly

na sdileni a nahrévani na internet, tedy i v€etné kontroly licence. Jiz se neplati jako doposud

jednorazova cena za licenci, ale mé&si¢ni nebo ro¢ni Clenstvi, z ¢ehoz vyplynuly Casté

aktualizace a moznost udrzet Photoshop vzdy aktualni se vS§emi nejnovéjsimi funkcemi [3].

3.1.2 Prehled

Tabulka 1 Piehled verzi Photoshop

Verze Rok Vydani Vyznamné zmény

1.0
2.0
2.5
3.0
4.0
5.0
5.5
6.0
7.0

()

CS2
Cs3
Cs4
CS5

CS6

cc

[41[5][6]

1990
1991
1992
1994
1996
1998
1999
2000
2002

2003

2005

2007

2008

2010

2012

2013

Cesty, rezim CMYK, EPS rasterizace

Podpora 16 bitového kanalu

Vrstvy, palety s kartami

Nastaveni vrstev, akce

Editovatelny text, paleta historie, sprdva barev, magnetické laso

Dodavan s ImageReady, ukladani pro web

Styly vrstev, vektorové tvary, filtr zkapalnit, Update Ul

PIné vektorizovany text, retusovaci Stétec, nova paleta Stétcd

Camera RAW, histogram v realném case, skupiny vrstev, chytrd voditka,
prikazy: Srovnat barvy, stiny a svétla

Inteligentni objekt, korekce objektivu, bodovy retusovaci Stétec, ubézny
bod, chytré zostieni, pokfiveni obrazu, podpora 32 bitové obrdzky (HDR)
Nastroj rychly wvybér, upravy kfivek, kontrastu, jasu, chytry filtr,
automatické zarovnani a prolnuti vrstev prevod do cernobilé

Akcelerace pomoci OpenGL, otaceni platna, panel pfizplsobeni, panel
masky, velikost podle obsahu

Pfednastaveni stop, vypli podle obsahu, pokfiveni loutky, obrazy HDR,
Efekty malovani, automaticka korekce objektivu

Intuitivni vytvareni videa, novy ndstroj ofiznuti, nova galerie rozostreni,
automatické obnoveni, ukladani na pozadi

Creative Cloud knihovny, vylepsena voditka, podpora 3D PDF, vylepseni
inteligentnich objekt(, vyhledavani pisma, pokfiveni perspektivy, redukce
otresl fotoaparatu



3.1.3 Instalace a cenova politika

vvvvvv

stranek Adobe instalacni soubor nebo si pofidit krabicovou verzi, nainstalovat podle

pfiloZzeného navodu a zadat sériové ¢islo.

=] Creative Cloud - EN
Nyni (2015) po zméné cenové politiky, je nutné, i pro ziskani ik -
zkusebni verze na 30 dnt, projit nejdiive registraci, po jejimz = sl
5 ) - Photoshop CC (2014)
dokonfeni  lze teprve stahnout instalacni  soubor P
CreativeCloudSet-Up.exe [7]. —
- Pty
Creative Cloud umoziiuje okamzity pfistup k celé rodiné
aplikaci od Adobe (Obrazek 1), v¢etné ptistupu do Creative e
Cloud knihovny, kde je mozné stahovat kvalitni datové M ) )
r Vyzkouset

prostiedky [8]. —
Obrizek 1 Creative Cloud

Creative Cloud vyzaduje z hlediska hardwarovych prostiedkl alespon procesor od Intelu®
Pentium® 4 nebo AMD Athlon® 64 (2GHz nebo rychlejsi), operaéni systém Microsoft®
Windows® 7 nebo novéjsi, nejméné 2 GB RAM paméti, 2 GB volného mista na pevném
disku pro instalaci, dal$i volné misto bude vyZadovano béhem instalace, rozliSeni 1024x768

s 16bitovou barevnou hloubkou, 512 MB paméti VRAM a také piipojeni k internetu [9].

Spole¢nost Adobe pro své zakazniky pfipravila nékolik cenovych programt, kterymi Ize
snizit celkovou cenu produktu. Slevu poskytuje jak studentiim, ucitelim tak i profesionalnim
fotografim. Celkova cena bali¢ku Creative Cloud, ktery obsahuje vSechny programy od
Adobe, jako jsou Photoshop, Lightroom, Illustrator, InDesign a mnoho dalsich, stoji
49,99 US$/mésic. To je pii dnesnim kurzu (ke dni 29.1.2015 1US$ = 24,50 K¢&) v piepoctu
pfiblizné 1225 K¢/mésic [10].

Jakakoliv samostatna aplikace je zpoplatnéna ¢astkou 19,99 US$/mésic tedy ptiblizné 490
K¢&/mesic. Pro studenty a ucitele je za tuto cenu (19,99 US$/mésic) mozné poridit cely
bali¢ek Creative Cloud. Pro fotografy naopak Adobe nabizi bali¢ek s programy Photoshop
a Lightroom za 9,99 US$/mésic tedy piiblizné 245 K¢/mésic [11].



3.1.4 Pracovni plocha

Pracovni plocha Photoshopu je rozd€lena do nékolika sektorti. Na levé strané se
vV defaultnim rozmisténi prvki zobrazuje panel néstroju, ktery slouzi k rychlé volbé
libovolného nastroje. Nékteré néstroje jsou oznaceny v pravém dolnim rohu trojuhelnikem,
ktery znazoriuje piitomnost dalsiho podobného nastroje. V horni ¢asti se nachdzi rozsitujici
moznosti jednotlivych nastroji. V této Casti se také nachdzi (u operacniho systému
Windows) panel menu samotného Photoshopu, ktery nabizi dalsi funkce, filtry nebo také
nastaveni upravy fotografii. Dals§i usnadnéni zajisti tzv. okna po pravé strané, kterd jsou
volitelné pfemistitelna a kombinovatelna. Lze tak dosahnout nastaveni pracovni plochy dle
ptedstav uzivatele. Toto nastaveni lze ulozit a vytvofit tak vice pracovnich ploch. Nasledné
Ize pracovat s plochou, kterou uzivatel zrovna potiebuje. Naptiklad pii praci s fotkou je

potieba jiné nastaveni nez pii praci na webdesignu [12, s. 79].

PS Soubor Upravy Obraz Vristva Text Vybér Filtr 3D Zobrazit Okna Napovéda
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Obrazek 2 Pracovni plocha Photoshop

3.1.5 Nastroje a funkce
Nastroje

Panel nastroji po levé stran¢ slouzi k volbé jednoho z mnoha nastroji Photoshopu.
Je zde moZnost volit mezi néstroji na vybé&r, ofez, malovani nebo tfeba text. U nékterych
nastroji je moznost volby mezi dal§imi podobnymi néstroji. To zndzoriuje mala Sipka
V pravém spodnim rohu u nastroje. Kazdy nastroj ma jesté svlij ovladaci panel v horni ¢asti

pracovni plochy, kde je seznam moznosti dalSich nastaveni nastroje pro spravné pouziti.



Filtry

Filtry pomahaji pfi praci s fotografii a slouzi napfiklad k odstranéni deformace
vzniklé pouzitim Sirokouhlého objektivu pii fotografovani, dokazi odstranit nebo piidat Sum,

zpusobit efekt olejomalby nebo také rozosttit ¢i doostiit fotografii.
Barevné rezimy

Pti praci s timto grafickym editorem se nej¢astéji vyuzivda RGB nebo CMYK barevny
rezim, ale Photoshop podporuje 1 dalsi, bézné vyuzivané rezimy. Umoznuje pracovat ve

stupnich sedi, LAB, bitovou mapou, indexovanou barvou nebo vicekanalovym rezimem.
Styly vrstev

Pti praci s vrstvami je mozné vyuzit takzvané styly vrstev neboli efekty. Na kazdou
vrstvu je mozné aplikovat rizné stiny, zafe nebo zkoseni. Ty méni vZdy prave tu vrstvu nebo
skupinu vrstev, na kterou jsou aplikovany. Pokud by doslo k pfemisténi nebo zméné tvaru,

tyto efekty se automaticky vytvoii opét na spravném misté. Lze pouzit jiz prednastavené

styly nebo si své vlastni ulozit a pozd&ji pouzit pomoci dialogového okna Styl vrstvy.
Vrstvy uprav

Vrstvy Uprav umoziuji provadét zmeény barev a tonl na obraz, tak aby nezménily
obrazové body v obraze. Naptiklad misto upravy Ktivek piimo v obraze, Ize zvolit vrstvu
uprav Ktivky. Tou lze ziskat kontrolu nad upravami i po jejich provedeni, protoze vrstvu

uprav lze kdykoliv zménit nebo zrusit bez jakéhokoliv naruseni ptivodniho obrazu.
Akce

Akce pomahaji pii urychleni prace v programu Photoshop. Slouzi pro nahrani
a spusténi prikazii. Do akce lze nahrat vétSinu piikazu jako je naptiklad vytvoreni vrstvy

uprav a nastaveni presnych hodnot, ptesun vrstvy nebo ofez.
Inteligentni objekty

Jedna se o vrstvy, které mohou obsahovat jak vektorova, tak rastrova obrazova data.
Diky vzajemné kompatibilité programii Adobe Ize propojit Photoshop a Illustrator pomoci
téchto inteligentnich objektd. To zarucuje moznost pracovat s jinak rastrovanymi objekty.
Tyto vrstvy totiz obsahuji zdrojovy obsah obrazu se vSemi pivodnimi charakteristikami

a umoznuji tak provadet jakékoliv nedestruktivni Gpravy vrstvy. [13]



3.2 GIMP

wove

bitmapovy editor, ktery ¢aste¢né podporuje i vektorovou grafiku. SlouZzi pro jednoduchou

upravu fotografii, ale 1ze zde vytvaret i webdesign a dalsi grafické prace [14].

3.2.1 Historie

Peter Mattise a Spencer Kimball v roce 1995 mé¢li na univerzité v Berkeley vytvorit
projekt, ktery vSak na posledni chvili ztroskotal a neméli tak jinou moznost, nez zacit né¢im

uplné jinym. Zde se zrodil napad stvofit program pro praci s obrazky.

Zakladni myslenkou bylo vytvofit program pro zpracovani grafiky, ktery je zbavi jakékoliv
potieby pouziti komerénich programi jak pro Windows tak Mac Os. Program, ktery bude
jiny nez ostatni dosavadni programy pro praci s obrazky pro UNIX, ale zachova si svou

tradici svobodné unixové aplikace.

Po Sesti mésicich prace Mattise a Kimball usoudili, ze maji v rukou funkéni beta verzi, kterou
vypustili do komunity. Ziskali tak podporu dalSich programatora, ktefi ptispéli zasuvnymi
moduly a podporou nejriiznéjsich formati soubort.

V Unoru 1996 byla pfedstavena prvni oficialni beta verze 0.54, ktera
byla natolik optimalizovana, ze ji §lo pouzivat i pro béZnou praci.
Zde vsak GIMP m¢l jesté jednu znacnou nevyhodu, kterou byla
pouzitd knihovna Motif. Ta slouzila pro zobrazovani grafického

rozhrani, nicméné byla placena a to byl pro linuxové uzivatele

problém. Linux vyuzivali nejvice studenti a ti si knihovnu Motif

zpravidla nemohli dovolit. V tuto dobu vsak GIMP zvysil svou

Obrazek 3 Maskot
Linux

popularitu diky Larrymu Ewingovi, ktery v GIMPu vytvofil maskota
Linuxu (Obrazek 3).

S problémem v podobé placené knihovny Motif si poradila nova verze 0.99 v roce 1997, kdy
GIMP pfisel s vlastnimi knihovnami GTK a GDK. Tato verze pfinesla jak zminované
knihovny a tedy nezavislost na knihovné Motif, tak nové moznosti makra Script-Fu nebo

nativni format soubora XCF.



Dals$im hlavnim milnikem byla verze 2.0, ktera ptisla s podporou vSech ostatnich opera¢nich
systémll Mac Os i Windows. Do této verze byla moznost jen portovat GIMP na ostatni
operac¢ni systémy a nebyla tak dostate¢né kontrolovana kvalita a stabilita. Timto vyvojem

byla zajisténa lepsi a stabilnéjsi budoucnost pro GIMP.

Nyni (2015) ve verzi 2.8 se GIMP zaméiil hlavné na nenaro¢né uzivatele a zjednodusil
a optimalizoval prostiedi. Je zde kone¢né moznost pracovat jen v jednom okné, s panely ve
vice sloupcich nebo vyraznd zména tykajici se prace s textem. Nezobrazuje se dialogové
okno, jako tomu bylo doposud, ale je mozné s textem pracovat piimo na obrazku. [15][16,

5. 301][17 ]

3.2.2 Prehled

Tabulka 2 Prehled verzi GIMP

Verze Rok Vydani Vyznamné zmény

0.54 1996
0.60 1996 Nové kn!hcl)vny GTK, zaklady vrstev, lepsi rozprasovac, subpixelové
vzorkovani
0.99 1997 Nové API, Makra Script-Fu, nativni format XCF
1.0 1998 Optimalizace
1.2 2000 VylepSeni uZivatelské prostredi
Pfepracované nastroje pro praci s cestami a textem, upraveno
2.0 2004 .. . PTS
uzivatelské rozhrani nastroj
2.2.16 2007 Pridana podpora pro nahravani stétcti z PS6
Vyhlazovani pfi pfiblizeni mezi 100% a 200%, pfiddna mozZnost
2.4.7 2008 M . .
pfevodu barevného profilu,
5814 5014 Pridany bar.'vy pfechodu, pfednastaveni nastroje, novy reZzim jednoho
okna, skupiny vrstev
[16][18][19]



3.2.3 Instalace

Instalace grafického editoru GIMP spociva ve stazeni souboru z oficialnich

webovych stranek http://www.gimp.org/downloads/.

Pro nejnovéjsi GIMP verze 2.8.14 musi pocita¢ splinovat nékolik podminek pro spusténi
a spravnou instalaci. Musi mit novéjsi opera¢ni systém nez Windows XP s Service Packem
2. Velikost RAM paméti staci 128 MB a velikost mista na harddisku jen 112 MB. Lze fici,

ze tyto pozadavky dnes spliiuje témét kazdy pocitac nebo notebook.[ 20, s. 13]

Pokud pocita¢ tyto pozadavky splituje, Staci oteviit stazeny soubor a kliknout na tlacitko
INSTALL nebo CUSTOMIZE. Ackoliv je GIMP velmi dobie lokalizovan do ¢eského
jazyka, u instalace vybér CeStiny neni. Instalace je ale tak jednoduchd, ze to neni ani

zapotiebi. [20, s. 14]

3.2.4 Pracovni plocha

Po instalaci je editor standardné nastaven na zobrazeni plochy do tii oken. V levém
okné€ jsou nastroje s veSkerym nastaveni pro praci s obrazkem. Uprostied se nachazi okno
pro zobrazeni obrazku a naslednych Gprav. Je zde také horni panel s kontextovou nabidkou
S dal$imi néstroji pro upravu. Po pravé strané se nachazi okno s moznostmi nastaveni voleb
Stétce a manipulaci vrstev s dalSimi moZnostmi rozSifeni pomoci kontextové nabidky

Vv prostfednim okné.

Ve verzi GIMPu 2.8.14 je moznost tyto okna sloucit do jednoho a vyuzit tak rezim s jednim
oknem, které se nachazi v horni kontextové nabidce OKNA/REZIM S JEDNIM OKNEM.
[21]
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Obrazek 4 Pracovni plocha GIMP

3.2.5 Nastroje a funkce
Nastroje

Déli se do ¢tyt sekci na vybérové, kreslici, transformujici a barevné nastroje. Tyto
nastroje lze nalézt v levé ¢asti v postrannim panelu, kde po kliknuti na jednotlivé nastroje se
vzdy vespod zobrazi jejich mozné volby. Nastaveni velikosti a kryti u nastroje Stétec nebo

velikost pisma, barev a prostrkani u nastroje text.
Filtry

Filtry se pouzivaji pro zménu vzhledu obrazku. Ty ve vétSiné pfipadd meéni praveé
aktivni vrstvu obrazu. Témito filtry lze dosahnout rozostieni celého obrazu nebo naopak

zostfeni. Nachazi se zde i filtr pro inteligentni deformaci, kterd umoZznuje ztencit nebo

roz§ifit objekty v obraze a mnoho dalsich filtrti, kterymi lze dosahnout riznych efektt.

Vrstvy

S vrstvami je moZno provadét zakladni operace jako ménit potadi, kopirovat, mazat
a sluovat do skupin. U té€chto vrstev lze snadno nastavit rezZim prolnuti nebo hodnota kryti

anebo vytvofit masku a tak prolnout jen nékterou ¢ast z obrazu.
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Barevné reZimy

GIMP podporuje tfi zakladni barevné rezimy RGB, stupné Sedi a pracuje
s indexovymi paletami. Bohuzel nedokdze pracovat s barevnym rezim CMYK, ktery je
pouzivan hlavn¢ v tisku. Pokud je ale otevien soubor, ktery je v rezimu CMYK, GIMP si

S nim poradi, nicméné okamzité¢ ho automaticky prevede na rezim RGB.
Skripty

Pro urychleni prace v GIMPu slouzi skripty. S pomoci téchto skript 1ze dosahnout
jisté automatizace. Skript je mozno navolit tak, aby se po jednom kliknuti na skript pouzili

tfi rizné filtry nardz a vytvofil se ofez.

Pro vytvofteni téchto skript je potieba, alesponi zdkladni znalost programovaciho jazyka. Jsou
totiz tvofeny pomoci specialniho skriptovaciho jazyka, ktery je jiz obsazen v zakladu verze

GIMP.[19]
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3.3 Srovnani Photoshopu a GIMPu dle specifikaci

V tabulce 3 jsou zobrazeny parametry obou grafickych editora Adobe Photoshop CC

a GIMP 2.8.14. Zelenym polem jsou oznaéeny vyhody a ¢ervenymi naopak nevyhody.

Tabulka 3 Specifikace editora

Graficky editor GIMP 2.8.14 Adobe Photoshop CC
Operacni systém:

Windows Ano Ano (Win 7 a noveéjsi)
Mac OS Ano Ano

Linux Ano Ne

Hardwarové poZadavky:

Procesor Nezélezi 2 GHZ

Pamét RAM 128 MB 2GB

VRAM Nezalezi 512 MB

Misto na HDD 112 MB 2GB

Ptipojeni k internetu Ne Ano

Podporované formaty:

JPEG Ano Ano

TIFF Ano Ano

PNG Ano Ano

BMP Ano Ano

RAW Ne Ano

PSD Ano Ano

XCF Ano NE

Barevné rezimy:

RGB Ano Ano

Stupné Sedi Ano Ano

Indexova barva Ano Ano

CMYK Ne Ano

LAB Ne Ano

Nastroje a funkce:

Uprava barev Ano Ano

Histogram Ano Ano

Vrstvy Ano Ano

Masky Ano Ano

Retusovaci nastroje Ano Ano

Transformace Ano Ano

Filtry Ano Ano

Skripty Ano Ano

Uprava videa Ne Ano

Prace s 3D Ne Ano

Animace Ne Ano

Cena:

M¢si¢ni poplatek Zdarma 19,99 USS (487,50 K¢)
Roc¢ni poplatek Zdarma 239,88 USS (5877 K¢)
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4 Vlastni zpracovani

Tato ¢ast prace se vénuje grafickym ulohdm, pro srovnani ptesnosti, prehlednosti
a intuitivnosti pfi praci v obou grafickych editorech. Zvolené tlohy jsou pfipraveny tak, aby

pokryly co nejvétsi €ast, se kterou se uzivatelé setkavaji.

V dusledku velké propracovanosti pouzitelnych nastroji v obou grafickych editorech
existuje vzdy nékolik cest jak dojit ke stejnému nebo podobnému cilovému efektu. V téchto

ulohach byla zvolena vZdy jen jedna z mnoha moZnosti jak dosdhnout vysledku.

Kazda uloha je nejdiive vytvorena v programu GIMP a nésledné v grafickém editoru Adobe
Photoshop. Pouzity byly editory v zékladni instalaci bez jakychkoli dopliki. Vzhledem
Kk tomu, ze graficky editor GIMP nepodporuje format RAW, pouziva se vyhradné s format
JPEG Vv reZzimu RGB.

4.1 Uprava barev fotografie

Prvni uloha se bude vénovat vhodné Upravé barev fotografie. Cilem je vylepSit

fotografii, za pomoci ptidani barvy a kontrastu.

Obrazek 5 fotografie pfed apravou

4.1.1 Uprava v programu GIMP

Po otevieni fotografie - SOUBOR/OTEVRIT (stejné jako v kazdé dali wloze) je
nutné duplikovat vrstvu - VRSTVA/DUPLIKOVAT VRSTVU pro kone¢né srovnani pred

a po uprave. VSechny barevné tpravy budou aplikovany pouze v horni vrstvé.
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Nasledné bude provedena zakladni Gprava pomoci nastroju v zalozce BARVY, kde jsou

veskeré néstroje pro spravu barev. Za pouziti nastroje KRIVKY bude vytvofen na kiivce

esovity tvar, ktery doda fotce vétsi kontrast a dynamiku. Pod zalozkou UROVNE je moznost

nastaveni vyvazeni jasi, stinl a stfednich tonl. Zde staci posunout posuvniky tak, aby levy

a pravy posuvnik zac¢inaly tam, kde zacind graf histogramu.

s e SOOI — | e ot OO | -t oo b e WO — |
HlEevoby; M+a Predyolby: | M +a :'“’“"”’"' M+e
—_— volte primirni barvu pro dpravy
- E] Pivodnifanl| EE . [1as [v] [povodnikensl| (=] = ” =
Vstupni tirovné ‘ mcag o
L J JL . [el] o: R
i‘..,.,.-__d_............ poppre P 11111 T o¢
T — o
128 [0 (2] 8| peon C
Vysmpmumvné - Upti vybrancn berve
‘7 Qdstin: 0o &
! - L] svitost: o §
‘ | o8 B wee 05 &
S Vocchay andly Plvednibona
Obrazek 6 Okna nastroji GIMP
Nakonec bude vyuzito nastaveni ODSTIN-SYTOST pro
R EE kopie Krajina
moznost nastaveni barevnosti kazdého barevného kanalu E’ kopie Krajina #1
zvlast'. Po nasledujici duplikaci vrstvy se musi vytvoftit k této = = E Krajina

vrstvé Eernd maska. Bilou barvou pomoci nastroje STETEC je
potieba zakryt zlutou travu a v nastaveni hodnot Zzlutého
kanalu v nastroji ODSTIN-SYTOST zdiraznit Zlutou
a vytvofit tak pfirozengj$i barvu. Poté je nutné stejnym

zpusobem za pouziti modrého kanalu ztmavit oblohu.

Obrazek 7 Vrstvy GIMP

Obrazek 8 1.

uloha pied a po upravé GIMP
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4.1.2 Uprava v programu Photoshop

Po otevieni ptisluiné fotografie se za¢ne s tipravou pomoci VRSTEV UPRAV. Tento
nastroj vzdy vytvoii novou vrstvu s pfislu§nym nastaveni jako KRIVKY, UROVNE,
ZIVOST, JAS A KONTRAST. Je zde moznost se k této ipravé kdykoliv vratit a zp&tné ji

predélat, proto jsou tyto upravy nedestruktivni.

Lze zacit kiivkami, kde se zvoli opét (jako v predchozi kapitole)
esovity tvar, a U vrstvy s urovnémi budou nastaveny posuvniky
tak, aby levy a pravy posuvnik zacinaly tam, kde zacina graf

histogramu. Vrstvy Uprav zivost, jas a kontrast jsou nastaveny

podle potieb, tak aby fotografie dosahla ptirozené tipravy. Obrizek 9 Vrstvy

Photoshop

Niésledn& pomoci SELEKTIVNI BARVY vrstvy tGiprav, ktera slouzi k nastaveni barev bez
ovlivnéni ostatnich zékladnich barev, byl zvolen Zluty kandl a nastaveny hodnoty tak, aby
doslo ke zvyraznéni zluté barvy a jemnému skryti zelenych ¢asti. S vyuzitim MASKY vrstvy
a STETCE byly eliminovany mozné zmény Vv okoli. Tato metoda byla vyuZita i u Gpravy

oblohy a byl tak obloze dodan tmavsi a vyrazngjsi odstin.

Obrizek 10 1. viloha pied a po upravé Photoshop

4.1.3 Zhodnoceni

Pti upravé barevnosti fotografie nebyl nalezen jakykoliv problém a vSechny pouzité
nastroje jsou dostupné v obdobnych variantach v obou programech. Z toho vyplyva, ze
v obou grafickych editorech lze dosahnout prakticky stejného vysledku.
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Z pohledu cCasu se jedna pii této Gipraveé 0 stejné narocnou operaci, ale pokud se vysledek
upravy nelibi a mé¢la by byt provedena zména néjaké hodnoty, je na tom urcité¢ Photoshop
Iépe se svou propracovanosti vrstev Uprav. Nejenze uz vytvofi pfipravenou masku, ale
hlavné provadi Gipravy nedestruktivné a tak je mozné se k jakékoli uprave vratit a pozménit.

V editoru GIMP zadna4 alternativa neni, zde se provadi vSechny Upravy pouze destruktivng.

:L\ = R Z L i

Obrazek 11 1. uloha srovnani Pfed a po upravé pavodni/ GIMP/ Photoshop

4.2 Vytvoreni vodoznaku

Tuto tlohu se vénuje tvorbé vodoznaku a jeho naslednému piidani do fotografie.

Vodoznak je zpravidla prihledny text, ktery dotvaii jen jeho zvyraznéné hrany.

4.2.1 Uprava v programu GIMP

Po otevieni poZadovane fotografie a pouZiti nastroje | e, mswe
TEXT byl vytvoten text, ktery byl pouZit jako vodoznak. T:; pe
Nastavenim pozadovaného vzhledu textu ve volbach nastroje | vewes s 8 [
TEXT, je mozné docilit nastaveni, barvy, velikosti nebo naptiklad :h;:m
prostrkani textu (Obrazek 12). :a::g =~
Pomoci duplikovani textové vrstvy je nastavena barva textu na @ z:
20 &

¢ernou. Duplikovana vrstva je jemné rozostiena pomoci nastroje

Rémec: | Dynamicky | v

lazylc

GAUSSOVSKE ROZOSTRENI, ktery je mezi filtry rozostfeni. | s

V této uloze byla zvolena hodnota 20 pixeli. Obrizek 12 volby
nastroje text GIMP
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Zvolenim néstroje PRESUN a kliknutim na vrstvu byla vrstva
posunuta o pét pixeld vlevo a o pét pixelt dolt. Nasleduje kliknuti
pravym tlacitkem mysi na vrstvu pivodni textové vrstvy, kde se

zvoli ALFA DO VYBERU. Timto je ziskan vybér, ktery je

Nahled

pomoci klavesy DELETE odstranén z duplikovangé textoveé vrstvy. | remeremse Metods rzasfn

Vodorovné: P00 o O IR
Suisle: 200 ELE @ RE

‘ﬂépwédﬂ‘ ‘ Budiz H Zrusit ‘

Stejnym postupem, S odliSnosti v nastaveni textu na bilou barvu

Obrazek 13 Gaussovské

a posunutim vrstvy o pét pixeld vpravo a o pét pixeld nahoru, jsou
rozostieni GIMP

vytvoreny stiny a svétla a zbyva vytvofit celkovy obrys.
Po duplikaci plvodni textové vrstvy byl zvolen
v kontextové nabidce nastroj VYBRAT/ZVETSIT a byl
nastaven na hodnotu dva pixely pro zvétSeni. Za pouziti .

nastroje STETEC je potieba premalovat vybér na VO D OZ N AK

¢ernou barvu. Nasledné kliknout pravym tlacitkem mysi

na vrstvu puvodni textové vrstvy, kde je nezbytné

kliknout na ALFA DO VYBERU. Ziskany vybér, od

Obrazek 14 Vybér nastrojem v GIMP

duplikované vrstvy bude odstranén a pomoci KRYTI

jednotlivych vrstev Ize jiz dosahnout vysledku.

Obriazek 15 2. uloha pited a po upravé GIMP
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4.2.2 Uprava v programu Photoshop

V grafickém editoru Photoshop staci otevfit

pozadovany obrazek, na ktery je pomoci nastroje TEXT

vytvofen pozadovany text. Posunem mysi staéi zvolit L

polohu textu a s vyuzitim oken ZNAKY a ODSTAVEC ded- - = " -

+ 43 | Nejost.. =

nastavit piislusné volby textu.
Obrazek 16 volby nastroje text

Photoshop
Nyni se pouzije pro vrstvu hodnota vypln¢ nula, .
¢imz se dosdhne priihlednosti. Po kliknuti na | g [m——— .
. . 5 o ( o ——— (@ ] ‘ (vt |
vrstvu textu pravym tlaCitkem se oteviou | - Ry i—— s
‘ . L e H
VOLBY PROLNUTI, kde se nastavi hodnoty | rienisarin.
: : WP | e B
UKOS A RELIEF, TAH, VNEJSI ZARE | =i oo
. , , B S
a VRZENY STIN podle potfeby tak, aby —_—
vodoznak odpovidal pfedstavam. : :

¢l uz j i . A Obrazek 17 Styl vrstvy Photosho
Pak sta¢i uz jen nastavit hodnotu kryti celé raze ylvrstvy P

vrstvy pfiblizné€ na 50%.

Obrizek 18 2. liloha pied a po upravé Photoshop
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4.2.3 Zhodnoceni

Vysledky v obou editorech vypadaji stejné, ale jak je na prvni pohled patrné
z ¢asového hlediska (viz 5.3.6 Vytvoreni vodoznaku) je na tom Photoshop daleko 1épe nez
graficky editor GIMP. Photoshop navic nabizi moznost uloZeni tohoto stylu a je tak mozné

ho poté jednoduSe vyvolat jednim kliknutim na jakoukoliv vrstvu.

Dalsi vyhodou v Adobe Photoshop je pfi praci se stylem vrstvy v moznosti ndhledu, ktery je

okamzité k nahlédnuti a je tak mozné kontrolovat upravu. Navic prace se stylem vrstvy je

nedestruktivni a je kdykoliv mozné se k této Gpravé vratit a poptipadé€ ji pozménit.

Obrazek 19 2. iloha srovnani Pfed a po upravé GIMP/ Photoshop

4.3 Zdiraznéni barevné ¢asti ¢ernobilé fotografie

Tato uloha je vénovana problému, jak nejefektivnéji a s nejvétsi preciznosti docilit
u této fotografie (obrazek 20) zvyraznéni hlavniho prvku slune¢nice pomoci Cernobilé

fotografie tak, aby vnikl barevny kvét a cernobilé pozadi.

Obrazek 20 fotografie pied tipravou

20



4.3.1 Uprava v programu GIMP

Nejdiiv je nutné duplikovat plvodni vrstvu.
Ptevod barevné fotografie do cernobilé se v GIMPu
provadi pomoci nastroje ODBARVIT, ktery se skryva
v kontextové nabidce pod nabidkou BARVY. Tato
uprava nabizi tfi prednastavené hodnoty pro razné
odstiny ¢ernobilé fotografie. Pro tuto ulohu je ale pouzit
nastroj MIXER KANALU (obrazek 21), ktery se nachazi
V podnabidce komponenty. Tento néstroj umozni alespoi

¢astecnou korekci vysledné ¢ernobilé fotografie.

=] Mixér kanald

el

+
Nahled Q||
Vjstupni kanal: B Cervens
/B Cepvena:
/57 Zelens

/B Modra

Monochromatické

Zachovat jas

Oteviit Ulozit

Napovéda

Obrazek 21 Nastroj mixér kanali

GIMP

Pouzitim nastroje MIXER KANALU se otevie dialogové okno. Zde se, v nahledu, zobrazuje

pozadovany vysledek, a je tak mozné kontrolovat vzhled fotografie. Pro pievod do

ernobilych barev je dilezité zaskrtnout parametr MONOCHRONICKE. Zde je mozné

nastavit vSechny ti tdhla barev barevného rezimu RGB. Lze tim docilit ¢ernobilé fotografie

podle o¢ekavanych pozadavk.

Naésledné je potieba oznacdit vybeér pomoci nastroje
VYBER NUZKAMI. Tento nastroj funguje, tak e
se automaticky pfichytavd ke stejné nebo
podobné barvé a Ize tak snadno dosahnout rychlého

a celkem kvalitniho vybéru (obrazek 22).

Po vybrani celého kvétu staci kliknout dovnitf
vybrané plochy pravym tlac¢itkem mysi a vybrat
z nabidky VRSTVA/MASKA/POUZIT MASKU
VRSTVY. Takto se vytvoii maska ¢ernobilé vrstvy

s ohrani¢enim kvétu slunecnice (obrazek 23).

Obrazek 23 odbarveny vybér GIMP
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V této fazi je vSak Cernobily kvét a barevné pozadi, coz je inverzni stav ke stavu cilovému.
Kliknutim na masku vrstvy se zvoli v kontextové nabidce BARVY/INVERTOVAT. Tim
bylo dosazeno barevnosti kvétu a pozadi zlstane
¢ernobilé. Tento vybér vSak neni dokonaly a je
potieba jestd pomoci STETCE v masce dodélat
zbylé malé zelené plochy, kam se automaticky
nastroj VYBER NUZKAMI nedostal (obrazek 24).

Oznacenim masky ve vrstv€ a vyuzitim ndstroje

STETEC s bilou barvou popiedi stadi piejetim

zamaskovat zbylou zelenou barvu. Obrazek 24 Nedokonalosti vybéru GIMP

Vlivem hrubého vybéru kvétu jsou viditelné ostré hrany, které je potieba zjemnit. Pomoci
nastroje ROZOSTRENT uz staéi obkrouzit Zluty kvét, tak aby nebyl vidét hruby prechod

mezi kvétem a pozadim.

Obrazek 25 3. uloha po upravé GIMP
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4.3.2 Uprava v programu Photoshop

Stejné¢ jako v piedeSlém postupu je potieba et vicnes =
duplikovat pivodni vrstvu a tuto novou, horni vrstvu, - == Mzmatk,
prevést do stupiii Sedi - OBRAZ/ PRIZPUSOBEN — o
CERNA A BILA, kde je mozné navolit pomér jednotlivych ... R —_
barev (obrazek 26). -___ ="

e A
Na vytvofeni vybéru je zde pouZit nastroj MAGNETICKE Dﬂﬂ;“ D
LASO (obrazek 27), ktery se prichytdva ke kontrastnim s %
Castem v obraze a sam tvoii dilezité zachytné body. Obrazek 26 Nastroj &erna a bila
Photoshop

Po dokonceni oznaceni obryst slunecnice se sam vytvori
vybér, ktery, pokud neni dokonaly, lze zpiesnit pomoci
nastroje ZPRESNIT OKRAIJE, ktery nalezneme v horni

list¢ v moznostech jednotlivych néstroji (obrazek 28).

Naéstrojem ZPRESNIT POLOMER lze oznadit nechténé
¢asti obrazu ve vybéru, jako jsou zelené plochy okolo  Obrazek 27 magnetické laso

slunec¢nice. Poté s pouZitim posuvniki je mozno dosdhnout Photoshop
Zpiesnit okraje

zkoseni, rozostieni a zpfesnéni okraji. Po potvrzeni volby

ReZim zobrazeni

[] Zobrazi polomér (3)
2ot .

(] Zobrazt pévodni (P)

G p

a stisknuti pravého tlacitka mysi vyuzijeme z nabidky

DOPLNEK VYBERU. To vytvofi vybér okolo sluneénice —

|| Int=ligantni polomér
a nasledné uz staci jen kliknout na ikonu pro vytvoteni bedoie: (e [T | ob
X MNastavit okraj

masky v okné vrstvy. ———
Proknuti okrajl; (T—— nh

Kontrast: (s D%
Posunout okraji = p— D%
Vystup

[ ] Oiéténi barav
Mira: S %
Vjstup do: | wybsr z

|| Zapamatovat nastaveni

Zrudit

Obriazek 28 nastroje zpresnit

okraje Photoshop
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Obrazek 29 3. tiloha po tpravé Photoshop

4.3.3 Zhodnoceni

Pfevod na cernobilou fotografii maji oba grafické editory podobny, Photoshop
nicmén¢ nabizi pfi ptevodu Sest barev v paleté kanalu RGB namisto tfi, které nabizi GIMP.
I pfesto ale Ize dosahnout stejného vysledku. Photoshop ale navic nabizi moZnost tohoto

pfevodu v samostatné vrstvé Uprav, kterd je kdykoliv zp&tn€ ménitelna.

Pii vybéru kvétu sluneénice bylo velmi vyhodné pouziti nastroje MAGNETICKE LASO
v editoru Photoshop, kdy nebylo nutné pii kazdém vétsim zahybu kliknout pro vytvoreni

nového bodu, ale magnetické laso tyto body tvofilo samo.

Nastrojem zpiesnit okraje bylo uspofeno nejvice ¢asu, kdy nebylo potfebné dotvaret masku
Stétcem, rozostfit okraje slune€nice po neSetrném vybéru a vniknuti tak ostrych hran po
dokonceni vybéru. Tento nastroj je tak piesny, Setrny a precizni ze pii zvétSeni fotografie

nelze nalézt ani ndznak upravy.

Obrazek 30 3. iloha srovnani pi‘ed a po upravé puvodni/ GIMP/ Photoshop
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4.4 Deformace obrazu pomoci filtru

Pro tuto ulohu byla pouzita funkce deformace pomoci filtru. Tento nastroj pro
deformaci ma mnoho vyuziti od zeStihleni modelky po dotvéfeni ofezli. Zde byl vyuZit tento

nastroj deformace pro odstranéni zahybt na saku na zadech, které vznikly pokrcenim rukou.

Obrazek 31 fotografie pied upravou

4.4.1 Upravav programu GIMP

Po vytovieni duplikdtu vrstvy byl Na  enmm——
tuto vrstvu pouzit nastroj INTERAKTIVNI 7 i

DEFORMACE (obrazek 32). Ten se skryva

Vv horni li§té v kontextové nabidce FILTRY.

Refim deformace

® Posun Odstranit

Narist Zmenteni

) Vi proti sméru hod, ruicek () Vi ve sméru hod. rudicek
Polomér deformace: 65 3
Mirs deformace: 030 3
¥ Silinesmi
1 Adaptivni prevzorkoyéni

Maimsini hloubks ]

Otevie se nové okno, ve kterém lze nastavit

rah

; : X c | Q) imo iy oobes
velikost a miru poloméru deformace neboli | iy S,

velikost oblasti provedené deformace. Pro | == S

presnéjsi ovlivnéni deformace tu jsou rezimy Obrazek 32 nastroj interaktivni deformace
deformace, kterymi je obraz ovliviiovan. Jsou GIMP
zde 1 dalSi nastaveni tohoto nastroje, které

upravuji oblast provedené deformace.
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Tento nastroj se otevie v malém okné a toto okno je potieba rozsifit na co nejvétsi plochu
obrazovky, aby obraz byl co nejvétsi. V tomto nastroji totiz nelze obraz jakkoli jinak
piiblizit. Nyni je nutné, pomoci ukazatele mysi, vnofit hrboly zpét do saka a zaroven vytvorit
optimalné rovny tvar. Pii této Gipravé je potfeba dbat na ptesnost, jelikoz GIMP neumoziuje
krok zpét, ale nabizi jen tladitko VYCISTIT, které restartuje viechny provedené Gipravy

deformace. Je tedy lepsi si tuto Upravu rozdélit do vice krokli pomoci vytvoreni dalsi

duplikované vrstvy.

Obrazek 33 4. uloha pied a po upravé GIMP

4.4.2 Uprava v programu Photoshop

Graficky editor Photoshop nabizi pro tuto deformaci nastroj ZKAPALNENT. Ten je
mozné oteviit v horni li§t¢ panelu nabidky FILTR/ZKAPALENI. Po jejim otevieni je
k dispozici levy panel pro zvoleni piislusného nastroje a panel pravy pro volby zvoleného
nastroje. Pro zpiesnéni prace se zkapalnénim zde je nastroj fixovat masku, kterym |ze oznacit

mista, ktera nebudou ovlivnéna jakymkoli nastrojem z levého panelu (obrazek 34).
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Obrazek 34 nastroj zkapalnéni Photoshop

Aby bylo dosazeno precizni Gpravy saka, je mozné pouzit nastroj lupa, ktery cely obraz
piiblizi a lze tak pracovat s vétSimi detaily. Je nutné vnofit hrboly na saku dovnitf a vytvorit
v oblasti zad ptirozené rovné sako bez hrbolt. Pii nepovedené upraveé je mozné pouzit jak
nastroj REKONSTRUKCE nebo znamou zkratkou o krok zpét CTRL+Z. V pravém panelu
je jestd odskrtavaci tlagitko ZOBRAZIT POZADI pro rychlé zobrazeni pied a po tipravé.

Obrazek 35 4. iloha pi‘ed a po tipravé Photoshop

4.4.3 Zhodnoceni

Pfi pohledu na dialogova okna v této uloze si lze povsimnout rozdil v obou
programech. Photoshop ma daleko vice propracovany editor pro interaktivni deformaci, ve
kterém je mozné pouzivat klasické zkratky pro krok zpét a vpted. Obraz se dé4 kdykoliv
priblizit nebo urcit jen Cast, kterd se miize upravit a tak docilit kvalitn€jsi deformace. Pti této
upravé je také dillezita vlastnost editoru Photoshop, kde je vidét velikost stopy, kterou

deformaci provadime.
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Editor GIMP neumoziuje ve své interaktivni deformaci zadnou moznost pfiblizeni a tak

znemoznuje praci na detailech to je také vidét na nasledujicim porovnani.

Obrazek 36 4. iloha srovnani pied a po tipravé pivodni/ GIMP/ Photoshop
4.5 Retus obliceje

Retus obliceje v této uloze spociva v odstranéni vad v obliceji (obrazek 37), jako jsou
pupinky a kozni znaménka. Dale, pomoci interaktivni deformace, zvysit atraktivitu obliceje

a dodat mu lepsi tvar a na zavér piidat rtim vétsi ismeév. Na zavér budou zvyraznény oci

pouzitim zostieni, rty dostanou jasnéjsi barvu a provede se zjemnéni kuze.
. B 2

Obrazek 37 fotografie pied upravou
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45.1 Uprava v programu GIMP

Po pocatecnim vytvofeni duplicitni ErEEEEEEEEEEEEEE
vrstvy, je nejprve  potieba  nastrojem Y .
INTERAKTIVNI  DEFORMACE  provést

© Odstranit
O Zmenieni
od. ruéicek () Vir ve sméru hod. rucicek

02 g

030 3

[ Biinesmi

(s velkym polomérem $tétce) deformace

7] Adaptivni pievzorkovini
Max ]
Dush o

v podobé malého zGzeni tvaii - pro dosazeni
lepsiho tvaru. Po této deformaci je nutné opét

duplikovat vrstvu, aby byly zachovéany piedchozi

Gpravy. S vyuzitim tohoto nastroje a zmenSenim | g s,

velikosti poloméru byl vytvofen rtam veétsi | *= SR
Obrazek 38 interaktivni deformace GIMP

usmev (obrazek 38).

S vyuzitim néstrojt LECENI a KLONOVANI se

odstrani veskeré vady a znaminka na obliceji. Zde je dulezité zvolit Y e

Ber nézvu #1

spravnou stopu. Pro jeji nastaveni je zde editor stop, kde je mozné
zvolit polomér, tvrdost nebo pomér stran (obrazek 39). Je dulezité .
vytvotit téchto stop vice, pro dal§i pouziti, protoze nastaveni p

Tval:lEI ] .

tvrdosti neni mozné uz v pribéhu meénit. Pii pouziti nastrojil B

LECENI a KLONOVANTI se pomoci klavesy Ctrl vzdy vybere | |«
zdrojové misto, odkud bude zkopirovano misto pleti bez vady. w’_ﬁ | mf
Naslednym pfejetim mysi pfes vadu nebo znaminko dojde ::g :,:
k odstranéni (obrazek 40). Rozestup 108

Obriazek 39 Editor stop
GIMP
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B2

Pro zostfeni o&i byl vyuzit filtr DOOSTRIT, jelikoZ nastroj
ZAOSTRENTI si s takto velkym zostfenim nedokaze poradit
a vykresluje bilé pixely. Pred pouzitim filtru je dilezité znovu
duplikovat vrstvu, na kterou bude filtr aplikovan. Timto filtrem se

zostii vSe, takze je nutné pouzit Cernou maska a Stétcem s bilou

barvou se vyberou jen o¢i. Pro zvyraznéni rt jasnéjsi barvou se

. , Obrazek 40 Nastroj
vyuZila dal$i duplikovand vrstva a néastroj VY VAZENI BAREV,

klonovani GIMP
kde se zvolila rizovéjsi a syt&jsi barva rtd. Tento proces opét a.;ku,,-.mmﬂ

zménil celkovy obraz a je tedy nutné pouzit masku pro obarveni .E kopie Veiens

.E ot
-
E Skupina vistev #4

Pfed zjemnénim ktize se duplikuje vrstva, nastavenim rezimu této Seupina ey #3
, & .
vrstvy na extrakce zrnitosti a pomoci filtru GAUSSOVSKE Bi;"m'
obrysy oblic¢eje. Kliknutim pravym tlacitkem mysi na tuto vrstvu,
r , @@ =] a Skuping vrstev
se zvoli NOVA Z VIDITELNE. To vytvoii duplikat toho co je .m_ .

.D Kopie kopie por
ﬂ kopie portret.jpg

normalni. Timto bylo dosazeno zjemnéni celého obrazu, proto se = p.,...,._,-pg

pouze rta.

ROZOSTRENI bylo nastaveno zobrazeni tak, aby vyénivali jen

pravé vidét v obraze. Tato nova vrstva se nastavi na rezim mekké

svétlo a rozostienou vrstvu pod ni Ize nastavit zpét na rezim

vytvoii cerné masky obéma témto vrstvam a §tétcem s bilou barvou Obrizek 41 VytvoFené

se zakryje pouze oblicej. Nasledné se nastavi hodnoty kryti vrstev. vrstvy GIMP

Obrizek 42 5. tiloha pred a po upravé GIMP
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45.2 Uprava v programu Photoshop

V programu Photoshop se nejprve vytvoti duplicitni vrstva, na kterou se jako prvni

pouzije nastroj ZKAPALNENI (obrazek 43). Timto je docileno zlZeni tvaii a vytvoreni

vétSiho ismévu na tvati - pozvednutim koutkd rta.

PRVt o nef\ A8

0K

L zma |

[ et || | Naist posledni | [ gostmiza... |

Velikost: 1809 Denaita:
i L5
piitak: Rychlost: F ]
5 a
([ pritiak pera (] Pfipnout okraje:
Volby rekonstrukce

(V] Rozsieny rezim
Moznosti néstroje Stétec

Rekonstrukce... Obnoyit vie

Volby masky

| Zadnd || Maskovatvie | | Invertovatvie

Volby zobrazeni

) zobrai

Velikost mifzky: Stfedni
Barvamitiy: Stupné Sedi

(V] Zobrazit masku

Barva masky: | Cervens v

(] zobrazit pozadi

Pouit: Viechny vrstvy
Rezim: Vpfedu

Kyt ]

Obrazek 43 Nastroj zkapalnéni Photoshop

Pro odstranéni vSech vad a znaminek z obliceje je vytvofena nova duplicitni vrstva a pouzit

nastroj RETUSOVACI STETEC. S timto nastrojem sta¢i vybrat zdrojovou oblast a poté

klikat na jednotlivé vady, které se odstrani za pomoci vypoctu vhodnych okolnich

obrazovych bodi.

Po této upravé je vytvofena nova vrstva, na kterou se pouzije
nastroj ZOSTRENI, kde musi byt v panelu nastaveni nastroje
zasSkrtnuta hodnota chranit detaily. Timto nastrojem se
prejede kurzorem mysi pies o€i, které dosahnou vétsi ostrosti

a vyraznosti.

Nasledng vyuzitim vrstvy uprav. VYVAZENI BAREV
pridame barevnost rtim. U této vrstvy Gprav je invertovana
maska na &ernou a s vyuzitim nastroje STETEC s bilou

barvou poptedi prekryjeme rty.
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V tuto chvili se slouci vSechny viditelné vrstvy do jedné, ktera se zduplikuje a nasledné je
potieba tyto dvé vrstvy umistit do samostatné skupiny vrstev. Na prvni vrstvu je pouzit filtr
ROZOSTRENI POVRCHU a na druhou vrstvu pouzit filtr HORNI POSUN, u vrstvy
s pouzitym filtrem HORNI POSUN se nastavi rezim MEKKE SVETLO. Timto je dosazeno
zjemnéni celého obrazu. Vytvorenim cerné masky této skupiné vrstev a pomoci néstroje

STETEC s bilou barvou popiedi je nutné zamaskovat cely obli¢ej kromé ust a o&i. Nakonec

se nastavi skupiné€ vrstev hodnotu kryti potfebnd k doladéni jemnosti kiize.

- >

Obrazek 45 5. uloha pi‘ed a po tipravé Photoshop

45.3 Zhodnoceni

Tuto ulohu daleko 1épe zvladl Photoshop, coZ je dano hlavné nastroji RETUSOVACI
STETEC a ROZOSTREN{ POVRCHU. Nastroj retusovaci §tétec velice usnadni praci pti
odstranovani vad v obliceji, protoze neni potfeba pro kazdou vadu hledat nové zdrojové
misto. Pokud se vada ptiblizi blizko kontrastni hran¢, Photoshop nabizi dalsi tii ndstroje pro
presngjsi odstranéni, BODOVY RETUSOVACI STETEC, KLONOVACI RAZITKO
anastroj ZAPLATA. Dalsi nevyhodou GIMPu je nastaveni stop, které se da v priibéhu prace

ménit jen minimalné.

Pti zostieni o¢i Photoshop nabizi stejné¢ jako GIMP nastroj zostfeni. Tyto nastroje dé€laji

totoznou véc, ale Photoshop mé pfi zaskrtnuti voloy OCHRANIT DETAILY velkou vyhodu
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- nedopusti, aby jednotlivé pixely dosahly takové ostrosti, ze by se vykreslila pouze bila

barva.

Nejvice patrny rozdil je v procesu zjemnéné kuize. Pii pouziti nastroje rozostieni povrchu ve
Photoshopu je plet’ vyhlazena velmi piirozené. Zato v editoru GIMP Zz&dna takova moznost

neni a je nutné pouzit Gaussovské rozostreni, které je pii priblizeni pon¢kud nepiirozené.

Obrazek 46 5. uloha srovnani pi‘ed a po tpravé pivodni/ GIMP/ Photoshop

4.6 Tvorba webdesignu

Uloha s tvorbou webdesignu je vénovana vytvoteni designu stranky ve stylu tzv. flat
designu, ktery je nyni pouzivan nejvice z divodu rostouciho mnozstvi dotykovych zatizeni

[31]. Na obrazku 48 je znazornén wireframe rozlozeni webdesignu.
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SLIDESHOW

Obradzkové
odkazy

Obrazek 47 wireframe

4.6.1 Uprava v programu GIMP

Vytvoii se novy obrazek s rozlisenim 960 x 1600 — -t

pixeli. Pii tvorbé webdesignu je dulezité nejdiive celou
stranku rozdé€lit pomoci voditek, které se vytahuji ze stran
dokumentu. Rovnomérné je rozloZzeno 15 vodorovnych

voditek a 12 sloupcti s rozestupem (obrazek 48).

Dale se pomoci nastroje VYBER vytvoii jednotlivé &asti
vzdy do nové vrstvy, tak aby se s nimi dalo poptipadé jeste
manipulovat. Poté je na né nanesena barva nastrojem
PLECHOVKA. Sed4 tabulka nasledné bude nahrazena
obrazkem (obrazek 49).
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Pti vkladéani vSech obrazki je vzdy nutné
pouzit nastroj SKALOVAT, upravit
jejich velikost a pfesunout je na potiebné
misto. Udé€la se vybér tak, aby oznacoval
pfesnou polohu obrazku, klikne se
pravym tlacitkem na vrstvu s obrazkem
a zvoli se moznost MASKA DO
VYBERU. Tim se vytvoii pfesna maska
K umisténi obrazku. Na obrazky rychlych

odkazli, Vv prostieni ¢asti, se zvoli

) L. . Obriazek 49 Rozdéleni Obrizek 50 VloZené
U nastroje VYBER zaobleni rohti a poté GIMP obréizky GIMP
Se postupuje stejnym zpisobem
jako u pfedchoziho (obrazek 50). E(__: Cutsan imagealng = gides, eates
images and a HTML table snippet
Path for HTML export
o A Flename forcaport
Nastrojem KRUHOVY VYBER image name prefic
O gif
se vytvoii posuvniky pro image format ® i
O png
prezentaci fotografii v horni ¢asti =TI
Folder for image export
a tlaéitko play pro Video ve Space between table elements ) 2]
Javascript for onmouseover and clicked
spodni ¢asti. Nasledné nastrojem Sicp anmationfortble caps
TEXT bude doplnén text do
vSech c¢asti webové stranky
(obrazek 51). Obrizek 51 vytvoieny Obrazek 52 Nastroj python-fu
navrh GIMP slice GIMP

Po dokonceni navrhu je dulezité piipravit web ke kodovani v HTML a CSS. K tomu zde
slouzi nastroj SLICE, ktery se nachdzi mezi FITLRY/WEB. SLICE slouzi k rozifezani

navrhu podle voditek na malé obrazky zvoleného formatu.

Nejdiiv je nutné se ujistit, Ze vSechny vrstvy jsou v jedné sloZce. Nastavi se nova voditka
podle toho, jak bude web ovladan. V dialogovém okné nastroje SLIVE (obrazek 52) se zvoli
cilova slozka a format ve kterém bude roziezany navrh ukladdat. Voditky vSak nelze

definovat piesné oblasti pro roziezani a tak je tento postup nutné vicekrat opakovat.
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4.6.2 Uprava v programu Photoshop

Nejprve se vytvofi novy obrazek
s rozméry 960 x 1600 pixeld. Pro vytvoteni
voditek Photoshop implementoval ve verzi

Nove rozvrZeni voditek

Creative Cloud nastroj pro rozvrzeni voditek

Prednastaveni: | Vlastni 3] [ ok |
(/] Sloupce [+/] Radky [ Znusit |
Pocet Poéet (V] Nahled
odstup odswp ||

(obrazek 53). Zde staci jen navolit kolik sloupcu,

radki a jaky odstup maji mit.
[ okraje
Nahofe:  Vievo: Dole Vpravo:

[ Sloupce na stfed ] Odstranit existujici voditia

Po rozvrzeni voditek s nastrojem OBDELNIK

se vytvoii hlavni oblasti webové stranky, které

se prichytavaji na voditka. S timto nastrojem se
zhotovi 1 siluety pro tvorbu odkazovych
obrazkti, videa a kontaktniho formulare.
Photoshop pracuje s nedestruktivnimi tvary,
které 1ze i naddle upravovat. Napiiklad zaobleni
rohtt u odkazovych obrdzkti lze provést az

nakonec (obrazek 54).

Nyni se vlozi obrazky, které se libovolnou

transformaci zmensi a posunou na misto podle
potieb. Poté staci najet mySi na rozmezi tvaru Obrizek 54 Rozdéleni Photoshop
pozadovaného obrazku ve vrstvach a pfidrzet —
klavesu ALT pro vytvofeni rychlé masky & * f5 Dscoom

(obrazek 55). S tvarem a obrazkem nasledné lze

B o

oddélené manipulovat.

Obrazek 55 Rychla maska Photshop

Pro dokonceni navrhu stac¢i doplnit nastrojem TEXT vSechen potfebny text a nastroji na

tvorbu tvarti vytvofit posuvnik pro slideshow a tlacitko play pro video.
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Po dokonceni navrhu webové stranky je nutno néavrh Wome | Fotograke | Video | Kenteks

g%

piipravit pro kodovani. Nastrojem REZ se oznadi o
jednotlivé ¢asti navrhu tak, jak stranky nasledné budou
kédovany. U téchto fezil 1ze definovat dalsi vlastnosti,
jako jsou nézev nebo URL odkaz. Pak se vyvola
dialogové okno ULOZIT PRO WEB (obrazek 57), kde
nastavime kvalitu a format jednotlivych fezli. V tomto
okné miizeme navolit, zda se ma uloZ jen ¢ast fezil nebo
vSechny.

Kontakt

smane

Obrazek 56 Vytvoieny navrh
Photoshop

{1_77

4 ¥es vl

‘} weod v oxemmls  [¥]
= S fenio__[v]
[!J /. Optmaizovany Podkizd: | [v]

o

= 0w v B

Velkost obrazy
3: [os0 eb]' Procent: (100 |%

: (1600 |ob e { £
S v: 1600 Kalta: | NV soused vl

€12 5%6xbs = Voby opakavédni: Jednou v
BE 2 v Rie G Biv | A e Inde: - te1 “la|p|m™ |
 Nahled... @@ : Ubit... Zrust | Hotovo ]

Obrazek 57 Nastroj uloZit pro web Photoshop
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4.6.3 Zhodnoceni

Ulohu vytvoteni webdesignu lze v obou grafickych editorech dosahnout zhruba se
stejnym vysledkem. V editoru GIMP se vSak pouziva na vétsinu prvka destruktivni vybeér.
Pokud je potieba néjakou ¢ast upravit, musi se vytvofit novy vybér. Photoshop naproti tomu

vytvaii vektorové tvary, které jsou zcela nedestruktivni, a Ize s nimi dale pracovat.

I nésledné roziezani navrhu pro kddovani je slabinou GIMPu, ktery pti definovéani oblasti
pouziva voditka, u kterych neni bohuzel mozné oznacit pouze urCitou ¢ast. Voditka tak
vétSinou definuji 1 jinou oblast. Tento proces se proto musi vicekrat opakovat, aby bylo

dosazeno 1 potiebnych fezil.

Naopak Photoshop s nastrojem REZ umozZiiuje vybirat pouze oblasti, které jsou zrovna

potieba. Lze zde nastavit i spravu barev, velikosti a formatu vyslednych obrazkd.

Mome | Forografie | Video | Xontaks

——

-

VORES \PSUM
were
-

Vean e atd faee et
e R Tt

3 — Y v
R ot
R e e b

Obrazek 58 6. tloha srovnani GIMP/ Photoshop
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5 Vicekriterialni analyza

Pro porovnani dvou grafickych editorti Photoshopu ve verzi Creative Cloud a GIMPu ve
verzi 2.8.14 bude pouzit model vicekriteridlniho rozhodovani. Pro pfesnéjsi porovnani byly
vytvofeny dvé vicekriteridlni analyzy. Jednu z pohledu bézného amatérského uzivatele

a druhou z pohledu profesionalniho uzivatele - podniku.

Vybrana byla tato kritéria:

1. Operacni systém
Hardwarové pozadavky
Podporované formaty
Barevné rezimy
Naéstroje a funkce
Cena
Uprava barev fotografie

Vytvoteni vodoznaku

© 0 N o g bk~ DD

Zdiraznéni barevné ¢asti Cernobilé fotografie
10. Deformace obrazu pomoci filtru

11. Retus obliceje

12. Tvorba webdesignu
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5.1 Kritéria

Kritéria byla zvolena tak, aby obsahla co nejvétsi uzitou ¢ast pro beézného
i profesionalniho uzivatele. Kritéria zahrnuji jak porovnani dle specifikaci, ceny, tak i praci
S obéma editory.
5.1.1 Softwarové pozadavky

Grafické editory podporuji mnoho operacnich systémut.. Body budou udéleny podle
toho, jaké podporuji operaéni systémy.
5.1.2 Hardwarové pozadavky

Kazdy z editori ma jiné¢ hardwarové pozadavky pro chod programu. Pro udé€leni
bodl bude dilezité, ktery z grafickych editort pottebuje nizsi vykon pocitace.
5.1.3 Podporované formaty

V zikladnim nastaveni editory podporuji mnoho grafickych forméati obrazku.
Dulezité jsou pro toto kritérium formaty JPEG, PNG, TIFF a hlavné format RAW, pro

moznost Upravy fotografie v nejlepsi kvalité.

5.14 Barevné rezimy

Pro upravu fotografii pro web a prezentaci fotografie v digitalni podob¢ je dulezita
podpora barevného reZimu RGB. Naopak barevny rezim CMYK je potfeba pii tiSténé
prezentaci fotografii. Nejvice hodnocen bude ten editor, ktery podporuje oba zminéné

barevné rezimy.

5.1.5 Nastroje a funkce

Pii vyctu vSech funkci a nastrojii obou grafickych editoru budou porovnany rozdily

V mnoZzstvi moznosti upravy fotografii.
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5.1.6 Cena

Cena je velmi specifické kritérium v této analyze. V praxi zavisi predevsim na typu
uzivatele — zda se jednd o amatérského uzivatele nebo komeréni firmu, pro které¢ nejsou

pofizovaci naklady pfili§ vyznamné kritérium.

5.1.7 Vypracované ulohy

U vsech vypracovanych uloh bude vénovana pozornost jednotlivym kritériim tak,

aby byla nejvice vystiZena prace na dané uloze.
Kvalita zpracované ulohy

Zde bude hodnocena predevsim kvalita provedené ulohy a odlisnosti od ptivodnich

predstav. Zda odpovida jak barevnost, ostrost a dostate¢né odstranéni nebo piidani objektu.
Ovladatelnost nastroju

U tohoto kritéria budou posuzovany veskeré volby a mozZnosti pouZzitych nastroji

v dané uloze.
Piesnost nastroju

Kazdy nastroj pouzity u vybrané ulohy bude posuzovan, zda pracuje piesné

a spolehlivé a zda nevytvaii néco jiného nezli by mél.
Rychlost provedeni tlohy

Bude hodnocen ¢as straveny tpravou tlohy, ktery byl méten vzdy az po opétovném

postupu, tak aby byl eliminovan ¢as jakymkoli hledanim nebo nefunk¢nosti nastroju.
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5.2 Stanoveni vah Kritérii

Stanoveni vah bylo fizeno subjektivnim ndzorem podloZzenym specifikacemi
a vysledky ze zpracovanych tloh. Pii takto velkém poctu kritérii byly kritéria seskupeny do

dil¢ich skupin podle piibuznosti.

5.2.1 Metoda stanoveni vah kritérii

K uréeni vah kritérii byla zvolena metoda postupného rozvrhu vah. Nejdiive se
stanovily vahy jednotlivych skupin kritérii pomoci bodovaci metody. Metoda bodovaci byla
nasledné zvolena, protoZe jsou znama jak potadi, tak rozestupy v potadi jednotlivych skupin
kritérii. Pfi bodovani skupin kritérii byl pouzit rozsah od 1 do 100 bodi, které byly ptidéleny
skupinam kritérii podle své dtlezitosti. Cim vy3si podet bodt kritérium ziskalo, tim vétsi
dilezitost v této analyze ma. Nasledné je nutné tyto hodnoty normalizovat pomoci vzorce:

Uj

w; =
n
k=1 Vk

]

Normalizovanou vahu skupiny kritéria SKj znac¢i wj. Ud€lené body jsou znaceny vj, j=1,

2...n, kde n je pocet vSech skupin kritérii, vk zna¢i SUMU vsech udélenych bod.

Nasledné byly stanoveny vahy kazdého kritéria v pfislusné skupiné. Zde byly opét zvoleny
metodou bodovaci se stupnici od 1 do 10 bodu. Déle byly pfislusné hodnoty normalizovany
podle jiz zminéného vzorce, kde normalizovanou vahu Kj znaci wj a ud€lené body jsou

znaceny vj, j=1,2...n, kde n je pocet vSech kritérii ve skupiné.

Nakonec byly tyto vahy vyndsobeny vahami skupin kritérii v ramci kazdé skupiny, ¢imz

byly ziskany vysledné normované vahy kritérii.[22]
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5.2.2 Vahy Kkritérii

Vahy skupin kritérii byly uréeny podle zminéné bodovaci metody. Cim vyssi

dilezitost maji kritéria, tim vétsi pocet bodii byl ptidélen. Vzhledem k velmi specifickému

kritériu ceny byly vytvoreny dvé odlisné analyzy, liSici se v rozlozeni vah skupin kritérii.

Pro bézného uzivatele, pro kterého je cena jedna z hlavnich priorit pfi volbé editoru, byla

zvolena vyss$i vaha kritéria nezli v piipad¢ podniku (tabulka 4). Podnik si tuto polozku mtize

zahrnout do nékladii podniku a neni tedy toto kritérium pro n¢j rozhodujici. U jednotlivych

kritérii se hodnoty vah neli§i mezi podnikem a béznym uzivatelem (tabulka 5).

Tabulka 4 Vahy skupin kritérii podnik a béZny uzivatel

Podnik Bézny uzivatel
Skupiny kritérii Vi |W; Skupiny kritérii Vi |W
SK1 9/0,02 SK1 13|0,03 Legenda:
SK2 23|0,05 SK2 230,05 V. pocet bod
SK3 32|0,07 SK3 360,08 y
Wj; normovana vaha
SK4 9/0,02 SK4 810,18
SK5 63|0,14 SK5 500,11
SK6 63|0,14 SK6 500,11
SK7 630,14 SK7 500,11
SK8 630,14 SK8 500,11
SK9 63]0,14 SK9 500,11
SK10 63|0,14 SK10 500,11
SUMA 451 1 SUMA 453 1
Tabulka 5 Vahy jednotlivych kritérii
Skupiny kritérii K V; Wi
K1 4 0,4
SK1
K2 6 0,6
SUMA 10 1
K2 K3 5 0,5
K4 5 0,5
SUMA 10 1
SK3 K5 10 1
SUMA 10 1
SK4 K6 10 1
SUMA 10 1
K7, K11, K15, K19, K23, K27 2,5 0,25
K8, K12, K16, K20, K24, K28 2,5 0,25
SK5-SK10
K9, K13, K17, K21, K25, K29 2,5 0,25
K10, K14, K18, K22, K26, K30 2,5 0,25
SUMA 10 1
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5.2.3 Vysledné vahy Kritérii

Vysledné normované vahy jednotlivych kritérii byly ziskany vynasobenim vah
skupin kritérii a samotnych kritérii. Normované vahy kritérii pro podnik jsou zaznamenané

Vv tabulce 6 a pro bézného uzivatele v tabulce 7.

Tabulka 6 Normované vahy kritérii pro podnik

Skupiny kritérii | V; W Kritéria |Vahy |Vysledné vahy
K1 04 0,01
SK1 9 0,02
K2 0,6 0,01
K3 0,5 0,03
SK2 23 0,05
K4 0,5 0,03
SK3 32 0,07 K5 1 0,07
SK4 9 0,02 K6 1 0,02
K7 0,25 0,03
K8 0,25 0,03
SK5 63 0,14
K9 0,25 0,03
K10 0,25 0,03
K11l 0,25 0,03
K12 0,25 0,03
SK6 63 0,14
K13 0,25 0,03
K14 0,25 0,03
K15 0,25 0,03
K16 0,25 0,03
SK7 63 0,14
K17 0,25 0,03
K18 0,25 0,03
K19 0,25 0,03
K20 0,25 0,03
SK8 63 0,14
K21 0,25 0,03
K22 0,25 0,03
K23 0,25 0,03
K24 0,25 0,03
SK9 63 0,14
K25 0,25 0,03
K26 0,25 0,03
K27 0,25 0,03
K28 0,25 0,03
SK10 63 0,14
K29 0,25 0,03
K30 0,25 0,03
SUMA 451 1 1
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Tabulka 7 Normované vahy kritérii pro bézného uzivatele

Skupiny kritérii | V; W, Kritéria |Vahy Vysledné vahy
K1 0,4 0,01
SK1 13 0,03
K2 0,6 0,02
K3 0,5 0,03
SK2 23 0,05
K4 0,5 0,03
SK3 36 0,08 K5 1 0,08
SK4 81 0,18 K6 1 0,18
K7 0,25 0,03
K8 0,25 0,03
SK5 50 0,11
K9 0,25 0,03
K10 0,25 0,03
K11 0,25 0,03
K12 0,25 0,03
SK6 50 0,11
K13 0,25 0,03
K14 0,25 0,03
K15 0,25 0,03
K16 0,25 0,03
SK7 50 0,11
K17 0,25 0,03
K18 0,25 0,03
K19 0,25 0,03
K20 0,25 0,03
SK8 50 0,11
K21 0,25 0,03
K22 0,25 0,03
K23 0,25 0,03
K24 0,25 0,03
SK9 50 0,11
K25 0,25 0,03
K26 0,25 0,03
K27 0,25 0,03
K28 0,25 0,03
SK10 50 0,11
K29 0,25 0,03
K30 0,25 0,03
SUMA 453
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5.3 Hodnoceni Kritérii

K hodnoceni kvalitativnich kritérii byla pouzita bodovaci metoda, kterd slouzi
k ptevedeni slovnich ohodnoceni. Ve skupinach SK1-SK6 bude odkazovano na tabulku ¢islo
3. Dale skupiny kritérii SK5-SK10 jsou vypracované ulohy, kde tyto ulohy budou
ohodnoceny podle zhodnoceni, které bylo zméfeno piti provedeni tloh. Body kritériim jsou
udéleny podle subjektivniho nazoru v rozmezi 1 az 10 bodl na problematiku porovnani

grafickych editora (tabulka 8). Ud¢€leni bodu je nasledné obohaceno slovnim popisem.

Tabulka 8 Udélené body jednotlivych Kritérii

Skupiny kritérii | Kritéria | GIMP | Photoshop
K1
SK1 10 !
K2 10 0
K3
SK2 / 2
K4 6 10
SK3 K5 8 10
SK4 K6 10 0
K7 10 10
K8
SK5 8 10
K9 9 10
K10 5 10
K11 9 10
K12
SK6 4 10
K13 6 10
K14 2 10
K15 7 10
K16
SK7 / 10
K17 6 10
K18 8 10
K19 7 10
K20
SK8 8 10
K21 6 10
K22 9 10
K23 7 10
K24
SK9 8 10
K25 4 10
K26 4 10
K27 8 10
K28 7 10
K1
Sk10 K29 5 10
K30 8 10
SUMA 213 276
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5.3.1 Hardwarové a softwarové pozadavky — SK1

Tato skupina byla vytvotfena vzhledem podobnosti pozadavkil na pocitac. Kritériim
u této skupiny byla zvolena nizka vaha dulezitosti, vzhledem stdle zdokonalujicim se

technologiim.
Operaéni systém — K1

Z diivodu malého podilu Linuxovych opera¢nich systému na celosvétovém trhu ze
dne 15. 1. 2015 (Obrazek 60 a tabulka 9). Lze u tohoto kritéria vyvodit niz§i vahu diilezitosti.
Jelikoz Photoshop nepodporuje operacni systém Linux, byl ohodnocen niz§im pocet bodu

nez grafickému editoru GIMP.

Other: 5%
Windows \Vista: 2%
Mac OS X 10.10; 3% — -~
Windows 3: 4%
Windows 8.1: 10%

Windows 7. 56%
Windows XP: 19%

Obrazek 59 Pomér operacnich systémi na trhu

Tabulka 9 Pomér opera¢nich systémi na trhu

Operating System Total Market Share
Windows 91,14%
0S X 7,09%
Linux 1,34%

[23]
Hardwarové pozadavky — K2

Z hlediska stale vykonng&jSich a technologicky vyspélejSich pocitaci[30] neni toto
kritérium o moc vahové dulezitéjsi nez volba opera¢niho systému. Oba grafické editory jsou
schopny pracovat i na vice nez 5 let starém hardwaru. Pocet bodl byl udélen jednoznacné

pro GIMP, protoze ve vSech ohledech pozaduje nizsi hardwarové pozadavky.
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5.3.2 Podporované formaty a barevné rezimy — SK2

v

Pro praci s grafickymi editory na profesionalnéjsi urovni jsou velmi dualezité jak
podporované formaty, tak barevné rezimy. Bez kterych nelze dosdhnout pozadovanych
vysledki. Proto byla vytvorena z téchto dvou odvétvi jedna skupina.

Podporované formaty — K3

Ze zminovanych formati, které jsou dulezité pro toto kritérium, graficky editor
GIMP nepodporuje format RAW. Ten je diilezity pro kvalitni upravu fotografii. Photoshop
neni schopen oteviit XCF soubor, ktery je pro GIMP nativni graficky format.

Barevné rezimy — K4

Oba grafické editory jsou schopny pracovat s barevnym rezim RGB. Pro tvorbu
grafiky a tiskovych materiald, je ale dulezity barevny rezim CMYK. Ten je podporovan
prave tiskarny a jediné takto lze dosahnout piesnych a shodnych barev pii tisku. V editoru

GIMP s timto rezimem pracovat nelze.
5.3.3 Nastroje a funkce — SK3 (K5)

Mnozstvi nastroju a funkci obou grafickych editort se moc nelisi. V editoru GIMP
vsak chybi prace na upravé videa, prace s 3D nebo animace.

5.34 Cena-SK4 (K6)

Photoshop je oproti GIMPU placenym editorem. GIMP je open source, ktery
umoziuje jakoukoli pravu svého zdrojového kodu a je ke stazeni zdarma. Za Photoshop je
nutné platit. Od verze Creative Cloud je nutné platit mési¢né castku 19,99 US$ (487,50 K<)
nebo ro¢né 239,88 USS (5877 K¢).

5.3.5 Uprava barevné fotografie — SK5

V této uloze byly pouzity vSechny zakladni funkce a néstroje pro upravu barev

fotografie.
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Kvalita zpracované ulohy — K7

Kvalita vypracované ulohy je v obou editorech na stejné urovni, jak po strance
barevnosti tak ostrosti fotografie. Malé odliSnosti v obrazu jsou zptsobeny odliSnostmi

editord.
Ovladatelnost nastroji — K8
Veskeré ovladani nastrojii v programu GIMP je pies nastaveni v kontextové nabidce

barvy. Je tak nutnost dbat na piesnost protoZze Upravy jsou destruktivni. Zato v editoru

Photoshop lze vytvofit pro kazdou Gpravu nedestruktivni vrstvu Gprav.
Piesnost nastroji — K9
Pouzité nastroje v GIMPu jsou destruktivni, proto je lepsi vzdy pro kazdou upravu

vytvafet novou vrstvu a usetfit tak ptipadny ¢as pii zpétnych upravach. Photoshop vytvari
nedestruktivni vrstvy Uprav, kterymi lze pfesné docilit pozadovanych tprav i zpétné.
Rychlost provedeni ilohy — K10

Rychlost tiprav v obou editorech je stejnd, pokud hned na poprvé poupravite vSechny
prvky podle svych predstav. VétsSinou se to vSak hned na poprvé nepovede a je nutné jesté
fotografii poupravit. V tomto ohledu ma Photoshop velkou vyhodu v nedestruktivnich
vrstvach uprav. Uprava v editoru GIMP i ve Photoshopu zabrala 2 minuty, kdy bylo vie

presné ptipravené. Pfi prvni Upravé vSak v GIMPu zabrala Gprava 5 minut, na rozdil od

Photoshopu kde byl ¢as neménny.

5.3.6 Vytvoreni vodoznaku — SK6

Pro vytvofeni vodoznaku byl ve Photoshopu pouzit nastroj styl vrstvy, ktery
umoznuje nastaveni stinii nebo ohranic¢eni vrstvy. V editoru GIMP bylo pouZito vice nastroju

pro evokovani stejného efektu.
Kvalita zpracované ulohy — K11

Vypracované vodoznaky v této uloze jsou dost podobné jen s jemnymi rozdily, které

vznikaji pouzitim riiznych technik.
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Ovladatelnost nastroji — K12

Pfi pouziti nastroje styl vrstvy v editoru Photoshop sta¢i jen aplikovat na text

a nastavit hodnoty pro velikost a vzdalenost stini. V programu GIMP je tvorba stint

vvvvvv

Piesnost nastroji — K13

U postupu Vv editoru GIMP je potieba predstavivosti a ptesného promysleni kroki,

aby efekt byl stejny jako po nastaveni ve Photoshopu.
Rychlost provedeni tlohy — K14

Zatim co ve Photoshopu je tato tloha otazka 2 minut po nastaveni hodnost v nastroji

styl vrstvy. V editoru GIMP je potfeba minut 8 a je zde zjevny rozdil v rychlosti zpracovani.

5.3.7 Zdiraznéni barevné ¢asti ¢ernobilé fotografie — SK7

Pti vytvareni tlohy pro zdliraznéni barevné casti Cernobilé fotografie, byly vyuzity
nastroje pro prevod barevné fotografie na Cernobilou a nastroje masky.
Kvalita zpracované ulohy — K15

Pti pohledu na vysledné obrazky obou editorti 1ze zpozorovat jemné nedostatky pti
ofezavani pomoci masky.
Ovladatelnost nastroju — K16

Pfevod barevné fotografie na Cernobilou lze v editoru GIMP provést pouze
prostfednictvim nastroje odbarvit, kde chybi jakékoli nastaveni konkrétnich barev. Za to

Photoshop nabizi manipulaci se vSemi kanaly a lze tak nastavit u kazdého rizny stupen Sedi.
Pouzité magnetické laso ve Photoshopu umoznuje plynulejsi praci pfi oznacovani.
Presnost nastroji — K17

Pievod fotografie na cernobilou v GIMPu lze provést jen prostfednictvim nastroje
odbarvit a nelze tak korigovat pfesny vysledek. Photoshopu umoziiuje piesné nastaveni
jednotlivych barev k pievodu na Cernobilou fotografii. Pfi praci s nastrojem vybér pro
vytvofeni masky ve Photoshopu, Ize uZit néstroj zpfesnit okraje, ktery dopomiize

s realistickym vzhledem vytvofeného vybéru.
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Rychlost provedeni ilohy — K18

Nastroj laso je u obou editorti velice podobné nastaven, jen ve Photoshopu je mozné
rychleji pracovat diky automatickému vytvaieni bodt. Cas zde uspofi i nastroj zpfesnit
okraje, ktery usnadni naslednou praci s maskami. V GIMPu tato uloha, zdiraznéni barevné

¢asti Cernobilé fotografie, trvala 9 minut oproti 6 minutam stravenych v editoru Photoshop.

5.3.8 Deformace obrazu pomoci filtru — SK8

Uloha na deformaci obrazu pomoci filtru je zaloZena na pouziti néstrojii deformace

obrazu v editoru GIMP a zkapalnéni v programu Photoshop.
Kvalita zpracované ulohy — K19

Ptii ptiblizeni je zfetelny rozdil mezi obéma vysledky. Na vysledku provedeném

v programu GIMP jsou viditelné nedostatky vméstnani saka a neptirozené boule.
Ovladatelnost nastroju — K20

V GIMPu si celkovy obraz nelze ptiblizit a pracovat na detailech oproti Photoshopu,

ktery umoziuje krok zpét pti deformaci a navic i kontrolu pted Upravou a po Upravé.
Piesnost nastroja — K21

Jelikoz GIMP neumoznuje pfibliZit si obraz, je téZké pracovat na jakychkoli

detailech a je tak velmi nepfesny.
Rychlost provedeni ilohy — K22

Rychlost prace je vSak na stejné Grovni, kdy ve Photoshopu byla prace hotova za 3
minuty a v editoru GIMP za 4 minuty. Cas straveny na uloze v GIMPu se prodlouzil jen

kvtli nemoznosti kroku zpét pti deformaci a nutnému rozdéleni prace.

5.3.9 Retus obliceje — SK9

Pfi retusi obliceje byly vyuzity nastroje pro retuSovani, klonovaci razitko v editoru

GIMP nebo retuSovaci §tétce ve Photoshopu. Nasledné byly pouzity volby rozostfeni.
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Kbvalita zpracované ulohy — K23

Photoshop si s celkovou retusi poradil velmi dobie i s vyhlazenim pleti. U Gpravy
vV GIMPu nejvice kazi dojem pravé vyhlazeni pleti, kde chybi jakédkoli redlné zobrazeni

a textura pleti.
Ovladatelnost nastroju — K24

Ovladani vSech pouzitych nastrojii je intuitivni, ale v editoru GIMP chybi urcité

nastroje a funkce, které jsou pfti retusi potieba. Chybi zde napiiklad moznost zmény vSech

vvvvvv

Piesnost nastroja — K25

GIMP neumoziiuje lepsi nebo kvalitnéjsi rozostfeni nez Gaussovské, které povrch
tvafe nedokaze dostatecné presvédCivé rozmazat. Pfi pouziti nastroje 1é¢eni si nedovede

poradit pfi piechodu vice barevného prostredi.
Rychlost provedeni ilohy — K26

Plynulost prace s editorem GIMP pii retusovani obliceje je velice zdlouhava, protoze
pfi retuSovani je nutné stile nastavovat tvrdost, velikost, pomér nebo uhel stopy. GIMP
neumoziuje toto nastaveni volit priibézné, ale pokazdé se musi vytvofit nova stopa.
Photoshop naopak jesté ulehcuje toto nastaveni pridrzenim kldvesy ALT a posunem mysi.
Celkova prace na retusi obliceje se ve Photoshopu vesla do 11 minut oproti 18 minutam

celkové praci v GIMPu.

5.3.10 Tvorba webdesignu — SK10

Tato Uloha byla vénovana webdesignu se kterym jsou ve Photoshopu spojeny
nastroje vytvarejici tvary, rychlé masky a moznosti ulozeni pro web. V GIMPu se na
webdesignu pracuje odliSnym zplsobem pies nastroje vybér, masky a néasledné pomoci

nastroje python-fu slice ptfipravit navrh pro web.
Kvalita zpracované tlohy — K27

Po porovnani vysledkii z obou editort si takika nelze vS§imnout jakychkoli rozdilu.
Pii prozkoumani souborli pfipravenych pro web si lze, ale v§imnou jistych nedostatkl

Vv GIMPu spojenych s nepfesnymi ofezy obrazk.
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Ovladatelnost nastroju — K28

Pti tvorbé jednotlivych casti designu je velkou nevyhodou GIMPu moznost tvofit
¢asti jen pomoci nastroje vybér. Photoshop umoziuje vytvaret nedestruktivni tvary a ulehcit

tak praci jak pti vkladani obrazk tak vytvareni obrazct.

Rozdilna je také ovladatelnost konecného roziezani pro web. Photoshop nabizi néstroj
s mnoha moznostmi jak dany webdesign roziezat na mensi ¢asti pro kodovani. GIMP vsak

vyuziva pfi rozfezani pouze voditka a je nutné tuto operaci opakovat vicekrat.
Piesnost nastroji — K29

Pti praci v GIMPu oproti Photoshopu se pracuje jen s destruktivnimi vrstvami a neni
mozné se tak zpétné€ vracet k upravé. V GIMPu je tedy nutné pro kazdou upravu vytvaret

nove vrstvy.
Rychlost provedeni ilohy — K30

Pfi pouziti destruktivnich vrstev velmi zalezi jak moc je predbézné webdesign
navrzeny a co vSechno se zde bude dod¢€lavat zpétné. VEtSinou totiz navrh nebyvé konecny
a tak je t¢zké v GIMPu provadét jakékoli nasledné Upravy. Pfi méfeni Casu se nejvice
odrazilo opétovné fezani navrhu v editoru GIMP, které celkovou dobu strdvenou na této
uloze prodlouzilo na 30 minut, zatimco v grafickém editoru Photoshop byla uloha hotova do

20 minut.

53



5.4 ReSeni

Na zakladné bodovaci stupnice byl kazdému kritériu ptidélen piislusny pocet bodi
apoté po prondsobeni vyslednymi normovanymi vahami kritérii seteny pro kazdou variantu

body. Nejlepsi varianta je s nejvys$im souctem (tabulka 10).

Tabulka 10 VazZeny soucet podniku

Skupiny kritérii |Kritéria |Vysledek GIMP | Vysledek Photoshop
K1
SK1 0,08 0,06
K2 0,12 0,00
K3
SK2 0,18 0,23
K4 0,15 0,25
SK3 K5 0,57 0,71
SK4 K6 0,20 0,00
K7 0,35 0,35
K8
SKE 0,28 0,35
K9 0,31 0,35
K10 0,17 0,35
K11 0,31 0,35
K12
SK6 0,14 0,35
K13 0,21 0,35
K14 0,07 0,35
K15 0,24 0,35
K16
SK7 0,24 0,35
K17 0,21 0,35
K18 0,28 0,35
K19 0,24 0,35
K20
SK8 0,28 0,35
K21 0,21 0,35
K22 0,31 0,35
K23 0,24 0,35
K24
SKO 0,28 0,35
K25 0,14 0,35
K26 0,14 0,35
K27 0,28 0,35
K28
SK10 0,24 0,35
K29 0,17 0,35
K30 0,28 0,35
SUMA 6,96 9,63
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Tabulka 11 Vazeny soucet béZného uZivatele

Skupiny kritérii | Kritéria |Vysledek GIMP | Vysledek Photoshop
K1
K1 0,11 0,08
K2 0,17 0,00
K3
SK2 0,18 0,23
K4 0,15 0,25
SK3 K5 0,64 0,79
SK4 K6 1,79 0,00
K7 0,28 0,28
K8
K5 0,22 0,28
K9 0,25 0,28
K10 0,14 0,28
K11 0,25 0,28
K12
SK6 0,11 0,28
K13 0,17 0,28
K14 0,06 0,28
K15 0,19 0,28
K16
SK7 0,19 0,28
K17 0,17 0,28
K18 0,22 0,28
K19 0,19 0,28
K20
K8 0,22 0,28
K21 0,17 0,28
K22 0,25 0,28
K23 0,19 0,28
K24
K9 0,22 0,28
K25 0,11 0,28
K26 0,11 0,28
K27 0,22 0,28
K28 0,19 0,28
SK10 : ‘
K29 0,14 0,28
K30 0,22 0,28
SUMA 7,51 7,98
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5.5 Interpretace vysledki

Z vysledka vicekriteridlni analyzy je patrné, ze pro podnik je daleko vyhodnéjsi
potizeni editoru Photoshop, vzhledem k celkovému vysledku (tabulka 12). Za to pro bézného
uzivatele z pohledu uzitku neni Photoshop o tolik vyhodnéjsi nezli editor GIMP (tabulka
13). Tyto vysledky jsou postavené na subjektivnim uvazeni a vysledcich vychazejici z této

bakalarské prace.

Tabulka 12 Interpretace vysledki podniku

Skupiny kritérii | Vysledek GIMP | Vysledek Photoshop

SUMA 6,96 9,63
PORADI 2 1
ROZDIL 2,68

Tabulka 13 Interpretace vysledki béZného uzivatele

Skupiny kritérii | Vysledek GIMP | Vysledek Photoshop

SUMA 7,51 7,98
PORADI 2 1
ROZDIL 0,47
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6 Zavérecna diskuse

Z vysledku vicekriterialni analyzy je patrné, ze pro bézného uzivatele je lepsi volbou
placeny graficky editor Adobe Photoshop. Pti vybéru je ale dulezité¢ zvazit, zda bézny
uzivatel vyuzije vSechny funkce Photoshopu. Pokud ne je zdarma k dispozici velmi zdafily
editor GIMP, ktery si vedl, pti upravach fotografii a jednoduché grafiky, velmi obstojné¢ a
pfi tvorbé webdesignu vysledny obrazek pted roziezanim byl prakticky totozny jako u

editoru Adobe Photoshop.

Pokud chce bézny uzivatel vytvaret opravdu precizni, kvalitni a profesionalni praci, kterou
by se do budoucna chtél Zivit, je na misté volba editoru Photoshop. Ten navic nabizi mnoho

funkci a nastroja jako naptiklad tvorbu 3D grafiky nebo tGpravu videi.

Pro nespecifickou komeréni grafickou firmu z vicekriteridlni analyzy je urcité lepsi volbou
graficky editor Adobe Photoshop. U komeréniho uzivatele je rozdil markantni zejména
Z divodu moznosti rozptylit mési¢ni poplatek za pouzivani editoru do nakladi podniku.
Dal$im vyznamnym divodem pro pouzivéani editoru Photoshop u komercniho uzivatele je,
ze tento druh uzivatell se vice zamé&fuje na profesionalni, pfesnou, kvalitni a rychlou tipravu
fotografii, grafiky nebo tvorbu webdesignu, coz jsou naroky, které GIMP, v mnoha

ohledech, neni schopen uspokojit.

Z téchto dil¢ich vysledkli navazujicich na vysledky vicekriteridlni analyzy lze vyvodit
jednoznacnou pievahu editoru Adobe Photoshop. Ve specifikacich s nizkou véhou
dilezitosti dopadl Photoshop hii, nez editor GIMP, ale ve vybranych specifikacich
a vypracovanych tlohach si vedl naopak lépe. V ptipad¢ Photoshopu je kvalita, pfesnost a
rychlost na prvnim mist¢ a je tak jasnym vitézem ve volbé mezi komerénim a nekomerénim

grafickym editorem.

Vysledky vicekriterialni analyzy mohou pomoci béznym uzivateliim nebo podnikiim pii
vybéru softwaru pro praci na bitmapové grafice, uprave fotografii nebo tvorbé webdesignu.
Kone¢né hodnoty vicekriteridlni analyzy jsou vSak ziskany c¢aste¢né subjektivnim

posuzovanim specifikaci a charakterti a proto je nutné je brat pouze jako doporucujici.
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1 Zavér

Tato bakalaiska prace se zabyva porovnanim komeréniho grafického editoru Adobe
Photoshop CC a nekomercniho editoru GIMP 2.8.14. Porovnani probihalo na zakladé¢
poznatkli ziskanych z odborné literatury a naslednym posouzenim rozdili v jednotlivych

specifikacich.

Bylo vytvoieno spektrum tuloh, které mély co nejobjektivnéji popsat praci s obéma editory
tak, aby zahrnuly co nejSirsi problematiku upravy fotografie, tvorby jednoduché bitmapové
grafiky a webdesignu. Diky vytvofeni identickych uloh v obou editorech, mohly byt
porovnany ruzné techniky. Kazda uloha byla provedena vzdy dvakrat, aby se eliminovaly
vSechny nezadouci jevy a bylo dosazeno ptresného méteni kvality, ovladatelnosti, piesnosti

a rychlosti.

Cilem prace bylo zjistit, zda se vyplati investovat do komer¢niho placeného grafického
editoru Photoshop CC nebo zvolit nekomercni bezplatny editor GIMP. Pro feseni této otazky
byla pouzita bodovaci metoda vicekriteridlni analyzy, kde byly zahrnuty specifikace
jednotlivych editorti, a vysledky z méfeni pfi vypracovani tloh. V porovnani zvitézil
s vyraznym rozdilem graficky editor Photoshop, ktery vynikal jak svou kvalitou, pfesnosti,

ovladatelnosti tak i rychlosti.
Zavérem lze konstatovat, Ze investovat do komeréniho placeného grafického editoru

Photoshop ma smysl pouze tehdy, pokud je cilem prace tvorba v profesionalni kvalité a

pokud nehraje roli cena produktu.
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