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Uvod

Kazda volnocasova aktivita predpoklada néjaky pocate¢ni finan¢ni vklad. Aychom
mohli b¢hat, potiebujeme vhodné boty a obleceni, abychom se naucili angli¢tinu,
potfebujeme lektora, slovnik a ucéebnice, cykloturistika se bez kola a helmy také
neobejde, stejné tak se hraci sbératelskych karetnich her neobejdou bez jejich karet.

Kazda aktivita bude jinak finan¢n€ naro¢na a stejné tak jejich ucastnici budou jinak
ochotni své finance do dané hry investovat. Clovek, ktery déla aktivitu piedevsim pro
zabavu, ve svém volném Case nejspiS nebude ochoten investovat stejnou ¢astku jako
profesiondl, ktery se danou ¢innosti Zivi, jejich zpisob financovani této Cinnosti se
ziejmé také bude liSit, co nas vSak motivuje k tomu, abychom za své volnocasové
aktivity utraceli?

Mame 3 hlavni vyzkumné otazky, které se prostiednictvim této prace snazime
zodpovédét, tyto otazky zni:

- Jak hraci hry Magic: The Gathering financuji tuto hru?

- Existuji jiné volnoc¢asové aktivity, do kterych jsou hrac¢i MtG ochotni investovat

vice finan¢nich prostedkt nez do této hry?

- Co hrace motivuje k financovani hry Magic: The Gathering?

Béhem svého Zivota jsem mél moZnost vyzkouSet Siroké spektrum raznych
volnocasovych aktivit, které se staly kazdodenni soucasti mého Zivota, do Zadné jsem
vSak neinvestoval takové mnozstvi penéz, jako tomu je u hry Magic: The Gathering.
Domnivam se, Ze pravé tato hra pomiize odhalit né€ktera specifika financovani
volnocasovych aktivit a motivy, které k takovému jednéni vedou.

V teoretické Casti je Ukolem popsat specifika sbératelstvi, které je jednim z hlavnich
znaki sbératelskych karetnich her a dale popsat hru Magic: The Gathering, ktera je
jednim z hlavnich objektd této prace. V metodologické a analytické Casti prace je
ukolem popsat vyuziti vyzkumnych metod a déale analyzovat ziskand data. SnaZim se
zjistit, jakou minimalni ¢astku respondenti vlozili do hry Magic: The Gathering, a
jakym zpiisobem tyto finance ziskavaji, a co je motivuje K investicim do této hry.

Zavery prace budou prispévkem do diskuze o finan¢ni narocnosti hry Magic: The
Gathering a mohou pomoci odhalit spojitosti, které pak mohou pomoci pii sestavovani
hypotéz pro kvantitativni vyzkum. Zavéry prace mohou byt zajimavé pro hrace hry

Magic: The Gathering, organizatory akci tykajicich se této hry, vedouci zajmovych
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utvart spojenych se sbératelskymi karetnimi hrami, ¢i provozovatele specializovanych
obchodu.

V teoretické Casti bylo ¢erpano piedevsim z knihy W. Belka (1995), ktera se vénuje
sbératelstvi v konzumni spolecnosti, knihy Ofiskové, Pachmana a Petficka: Sbératelstvi
jako kumulace, recyklace a obsese, oficialnich stranek firmy Wizards of the Coast,
které nabizi stru¢ny nahled do historie hry Magic: The Gathering a oficialni pravidla
hry, ¢lanka vénujicich se problematice hry Magic: The Gathering a odborné literatury
vénujici se psychologickym jevt, jednim z autorti je napiiklad A. Plhakova ¢i Hajek.
Vyzkum v analytické a metodologické ¢asti je provadén na zakladé poznatki, které
prezentuji ve svych knihach Svaiicek a Sed’ova nebo Strauss a Corbinova. Myslenkova

mapa byla konstruovéna na zaklad¢ jejiho vynélezce Tonyho Buzana.



1 Teoreticka ¢ast

1.1 Sbératelstvi

Cilem prvni kapitoly je vymezit pojem sbératelstvi a charakterizovat nckteré rysy
sbératelstvi, které nas Iépe uvedou do problematiky sbératelskych karetnich her, mezi
které se fadi i hra Magic: The Gathering.

Podle W. Belka (1995) je sbirani procesem aktivniho, selektivniho a vasnivého
ziskavani véci, které vyjima z obvyklého pouzivani a vnima je jako soucast souboru
neidentickych predméti nebo dojmi. Tento soubor definuje slovem ,,sbirka®“. Tento
proces vsak ptedpokladé jednotlivee ¢i skupiny, ktefi tyto predméty ziskavaji a ptisuzuji
jim urcitou hodnotu. Také uvadi, ze tyto predméty lze ziskat sedmi zpisoby: ,,... koupit
si je, najit, vytvoftit, pronajmout si je, pijcit, ukrast, dostat jako dar.“ Tyto zpiisoby bych
doplnil jesté o jeden zpusob, ktery je v tomto procesu dulezity a tim je vyména. Pokud
budeme uvazovat o sbératelskych karetnich hrach, pak budeme ptedevsim predpokladat
jejich ziskavani skrze koupi, darovani nebo vymeénu. . Setkal jsem se vSak 1 s kradezi,
kde hraci nechali své karty bez dozoru a z jejich sbirek byly odcizeny bud’ karty
s vysokou hodnotou, ¢ehoZz si majitelé vSimli ve chvili, kdy se jim jejich sbirky dostaly
do ruky nebo za dlouhy ¢as, nebo pokud to byla karta s mensi hodnotou, nebylo mozno
rozeznat, zda karta byla odcizena, ¢i ztracena. Né&kteii zkuSené;$i hrac¢i nechéavaji po
turnajich karty, které uz pro né¢ nemaji hodnotu, méné zkuSenym, pro které tyto karty
hodnotu uz maji, tyto karty pak mohou nalézt na stole po Uplném zakonceni turnaje,
¢i u poradatele.

Zpisobu ziskavani véci do sbirky pravé u sbératelii zamétenych na sbératelské
karetni hry se vénuje jedna oblast vyzkumné otazky.

Dalsi vyzkumnou oblasti, které se prace vénuje, je motivace, kterd vede ke sbirani
dil¢ich produktt firmy WIlzards of the coast. Pachmanova ve své praci zminuje n€kolik
motivacnich faktorti, které mohou hranicit az s patologickymi jevy:

,,Jednou zZ motivaci sbirani je slava, uspéch, pocit vyjimecnosti ¢i nadrazenosti,
nebo dokonce vize viastni nesmrtelnosti (Pachmanova, 2008, str. 10).

Uzivatel Teeg (2015) ve svém ¢lanku na serveru echomtg.com zvetejiiuje vysledky

svého vyzkumu, které uvadi 21,87 milionu hraca k roku 2014, coz je dvakrat vice nez
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ma obyvatel Ceska republika a nékteré. Kazdy sp&ch, & vitézstvi zajisti hra¢i uréitou
prestiz, kterd pak urcCuje jeho postaveni ve skuping, stejné jako tomu je klasickych
sportt.

,,Sheratelstvi vypovida nejen o predmeétech, ale také o vztazich a lidech. Jinymi
slovy, sberatelstvi je zpusob, jak clovek miize skrze predméty definovat sebe Sama
(Pachmanova str. 10).

Nadchazejici kapitoly nam prozradi néktera specifika hry, mezi které patii
napiiklad svét, do kterého je ptibéh hry Magic: The Gathering situovan, kde hra¢ mize
volit roli agresivniho carodéje, ktery se snazi porazit protivnika hrubou silou, c¢i
kouzelnika, ktery se snazi hru ovladnout pomoci diplomacie, pravidla, které ndm nabizi
velké spektrum strategii, jak dosahnout vitézstvi a samotna obsahlost hry. Kazdy hra¢
bude mit trochu jiné cile, motivy, pro¢ tuto hru hraji a samotnou podobu jejich sbirek.

Pravé sbirky hracu Magic: The Gathering povazuji za dileZity projev jejich osobnosti.

1.1.1 Sbératelské karetni hry (ccg — collectible card games)

Sbératelské karetni hry se vyznacuji pfedevSim tim, Ze hraci nevyuZzivaji klasickych
karet, které b&ézné pouzivame pii hie pokru, prsi, ¢i zolikt, ale pfinaseji do hry
své vlastni specifické balicky, a to podle moznosti, jaké hra nabizi. Faktem,
ktery definuje hru jako sbératelskou, je, Ze hlavnim produktem jsou ndhodné sestavené
balicky, kde kupujici pfedem nezna podobu a pravou hodnotu karet, které se v balicku
nachazeji. Tyto karty se pak zatazuji do sbirek. VétSina sbératelskych karetnich her
nabizi par ,,zakladnich ptfedstavenych balick“, které mohou ignorovat komplexicitu
pravidel a ,,dopliujici balicky* tzv. ,,boostery®, které, jak bylo zminéno vySe, obsahuji
nahodné karty, z kterych si hra¢ nasledné stavi své karetni balicky (Kaiba, 2017).
Sbératelské karetni hry ptredpokladaji komunitu lidi, kteti sdileji stejnou vasen

pro dany produkt.

1.1.1.1 MtG a sbératelstvi

Za prvni sbératelskou karetni hru je pokladana hra Magic: The Gathering (MtG).
Oficidlni karetni databdze firmy Wizards, kterou nalezneme na strankach
gatherer.wizards.com, obsahuje ptes 17000 ruznych karet, které se hraci snazi
kombinovat do balickli, kde kazdy balicek ma svoji unikéatni strategii, ktera

vede k vitézstvi.


http://tvtropes.org/%0bpmwiki/pmwiki.php/Main/CollectibleCardGame

Anglicka Wikipedie uvadi seznam, ktery obsahuje okolo 450 sbératelskych
karetnich her. Nejcastéjsim specifikem téchto her je néjaky ptibéh, spise tedy prostiedi
(svét), ve kterém se piibéh odehrava. Praveé citova vazba k nékterym postavam
¢i svétim, které se v téchto hrach vyskytuji, mize spotiebitele ke koupi téchto her
motivovat. Mlzeme tu nalézt vSechny mozné oblibené fantazijni svéty, jako je Péan
prstent (The Lord of the Rings Trading Card Game), svét agenta 007 (007 Spy Cards),
svét Harry Pottera (Harry Potter Trading Card Game) ¢i Simpsonu (The Simpsons
Trading Card Game). Nekteré tyto hry jsou vydavany dodnes, jiné se staly
pouze jednordzovym pocinem, ktery mél uspokojit fanousky daného universa a pak
svete. Prave posledni dvé zminéné hry vysly pod taktovkou firmy Wizards of the Coast,

ktera vydala hru, které se v praci budeme dale vénovat (Wikipedia, 2017).

1.2 Magic: The Gathering

1.2.1 Historie Magic: The Gathering

Peter Adkinson a jeho kolegové z firmy ,,Wizards of the Coast™ byli vroce 1991
zaneprazdnéni vydavanim tzv. ,roleplaying games* (her na hrdiny — dra¢i doup¢)
aoperovali ze suterénu domu Petera Adkinsna. V dobé&, kdy byl Peter Adkinson
majitelem a generalnim feditelem firmy Wizards of the Coast, byl osloven
Dr.Richardem Garfieldem, kandiditem na doktordt zkombinacni matematiky,
ktery se zajimal o publikovani jeho deskové hry ,,RoboRally*.

Adkinsonovi se hra RoboRally libila (a chtél ji vydat prostfednictvim firmy
Wizards pozdéji), ale citil, Ze v tuto chvili firma Wizards of the Coast nemé dostatek
zdrojii a technického ,,know-how* k produkci deskové hry. Misto toho tedy pozadal
Garfielda, aby pfiSel s jednoduchou hrou, ktera by se dala sehrat béhem nékolika minut
a byla natolik pfenositelnd, aby se dala hrat témé&f kdekoli.

Dr. Richard Garfield se tak vratil do své dilny a objevil se s prvni verzi hry,
kterou nyni zname jako ,,Magic: The Gathering*.

Peter Adkinson uvidél Vvtéto hie potencial a pozadal Garfielda,
aby na tomto projektu zacal pracovat seriézné. Garfield v této dobé stale pracoval
na svém doktoratu na univerzit¢ v Pensylvanii, takze vyuzil volného Casu skupiny

dobrovolniku, ktera hry testovala, k jejimu dal§imu vyvoji.
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Magic the Gthering debutoval v roce 1993 na ,,Origins Game Fair in Dallas, TX".
Byl to okamzity uspéch — hra¢i vykoupili cely sklad stouto hrou,
i kdyz se pfedpokladalo, Ze by zasoby mély vydrzet na cely rok, takze byl okamzité
objednan jeji dotisk.

Jak se popularita této hry rozsifovala, tak se ji firma Wizards of the Coast snazila
neustale vyvijet a vyhovét tak potfebam hracu.

Déle byl Skaffem Eliasem vyvinut robustni systém turnaji, znamy jako DCI
(Duelist’s Convocation International). Ten urcil standarty, jak se turnaje budou poiradat
a zpusob monitorovani Uspéchi hracd. Tento systém byl prvni svého druhu
V hernim primyslu. Tento systém vyrazné¢ pfispél k udrzeni stalych hract, ktefi mohou
takto sledovat své uspéchy a v idedlnim ptipad¢ ziskdvat hodnotné ceny.

V roce 1996 vznikla struktura ,Magic Pro Tour”. Jde 0 mezinarodni turnaj,
kde se prostfednictvim kvalifika¢nich utkani potfebujete umistit tak, abyste si zajistili
misto K ucasti. Ceny, které tento turnaj nabizi, se ro¢né pohybuji okolo jednoho milionu
dolart. ,,Magic Pro Tour bychom mohli oznacit jako obdobu ,,mistrovstvi svéta®.

Hra byla ze zacatku publikovana pouze v angli¢ting, dnes uz ji mizeme zakoupit
v n¢kolika riznych jazycich: v ital§tin€, francouzsting, portugalsting, rusting, korejsting,
ném¢éing, $panéliting &i japonsting. Ceska herni komunita, neni tak obsahl4, aby se
tviircim vyplatilo vydavat jeji podobu v ¢eském jazyce.

S nastupem technologii se Magic: The Gathering dostala vroce 2002 také
na monitory pocita¢ti, kde je znama jako ,Magic Online“. S hrou ,,Duels
of the Planeswalkers® dobyla také svét konzoli. V digitalni éfe akcelerovala hra Magic:
The Gathering jako nikdy dfiv. (,,Wizards of the Coast, official website)

1.2.2 Zakladni pravidla a principy hry Magic: The Gathering

Hajek uvadi, ze: ,, Nejlepsi motivaci je radost z cinnosti, zajem o cinnost samu. (Hajek,
Pavkova 2003, str. 69). “ Pokud i my budeme uvazovat, ze se tato motivace projevi u
naSich respondenttl, pak je potieba si pro jeji pochopeni nacrtnout zakladni pravidla a
principy této hry. Oficidlni pravidla (MagicCompRules 2018) obsahuji pfes 200 stran,
které jsou Vv pribéhu Casu stale rozSifovany, proto si zde pifedstavime popis zakladnich

prvkil hry, které mohou pomoci k hlub§imu pochopeni této motivace.
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Jelikoz hra neobsahuje Cesky pieklad, tak se v hrac¢ské komunité pouzivaji anglické

vyrazy nebo tzv. pocesténé anglické vyrazy, v mé praci se snazim o volny pieklad

pouzivanych vyrazl, vidim vSak za dilezit¢ anglické vyrazy ponechat, jelikoz pro

Ctenare, ktefi se hie vénuji, mize byt Cesky pieklad matouci.

Hru mohou hrat 2 hraéi, v tomto ptipad¢ se jedna o ,,duel”, nebo vice hrac¢ii, na tuto

oblast se vztahuji pravidla na ,,hru vice hracu“. Pro piedstaveni ndm postaci hra dvou

hracu.

1.2.2.1 Soucasti hry

Cesky nazev Anglicky nazev Popis

Hrac Player Kterdkoli osoba, ktera se
ucastni hry

Protihrac Opponent Protivnik hrace, ktery kartu
hraje

Knihovna Library Balicek karet, ze kterého
hra¢ dobiré karty

Ruka Hand Karty, kter¢é hra¢ drzi
V ruce a muze je vykladat

Bojiste Battlefield Oblast, na  které se
nachazeji vyloZené karty

Hibitov Graveyard Odhazovaci balicek pro

karty, které byly néjakym

zplsobem pouzity

Tabulka 1 — Soucasti hry
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1.2.2.2 Typy karet

Kazda karta zastupuje urcity typ, ktery ma ve hie uréitou funkci a podléha specifickym
pravidltim.

sLands“ (zemé) — existuje 6 zakladnich typt zemi (Basic lands), které slouzi
k produkci ,,many* tzv. energie, ktera je platidlem pro kouzla (spells). Kazda zemé

produkuje jiny typ této energie, ktery je reprezentovan jinou barvou:

Cesky nazev Anglicky nazev Barva many, kterou zemé
produkuje

Les Forest Zelena

Bazina Swamp Cerna

Ostrov Island Modra

Plané Plains Bila

Hora Mountain Cervena

Pustinal Wastes Bezbarva

Tabulka 2 — Typy zemi
Spells (kouzla)

Kazda karta, ktera neni zemi, se da hrat jako ,kouzlo* (spell). Nékteré typy kouzel

se pokladaji na bojisté a tam pak setrvavaji permanentné, dokud je né&jaky efekt neposle

Tato zakladni zemé byla pfidéna 22. 1. 2016 s edici Oath of the Gatewatch. Oproti ostatnim zékladnim
zemim vsak nereprezentuje Zadnou barvu, coZ je mensi odliSnost v pravidlech oproti ostatnim péti
zakladnim zemim.
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do odhazovaciho balicku. Stavaji se tzv. ,,permanenty. Ostatni typy kouzel jdou po

zahrani rovnou do odhazovaciho balicku.
Creatures (bytosti)

Stvofeni jsou permanenty, které reprezentuji vyvolané bytosti. Kazda bytost ma svoji
silu a obranu, tyto atributy nalezneme v pravém dolnim rohu tohoto typu karty. Kazda
bytost ma schopnost ttoCit na protivnika nebo jeho planeswalkery v ,uto¢né fazi*
a blokovat uto¢nikovy bytosti v ,,obrané fazi“. Bytost je polozena do odkladaciho
balicku, pokud dostane zranéni, které se rovna nebo je vysSs$i nez jeji obrana, pokud
Ji n&jaka karta nebo schopnost ,,zni¢i* (destroy), jeji obrana klesne na nulu nebo ji hra¢
,obetuje (sacrifice). Pod obrazkem a typem karty se naléza textové okno, v kterém
Jsou napsana upiesiiujici pravidla schopnosti, které karty maji. Kazda bytost,
ktera je vylozena na bojisté, ma ,,inavu“, to znamena, Ze ji hra¢ nemuize ,tapnout®
pro utok nebo pouzit ,aktivacnich schopnosti“ do té¢ doby, nez projde ,,upkeepem™
(jedna z fazi kola) hrace, ktery ji vylozil. Bytosti se vykladaji v ,hlavni fazi“ (main

phase), pokud jina nebo tataz karta nema psano v pravidlech jinak.
»Artefakty a okouzleni® (Artifacts and enchantments)

Jsou permanenty, které zastupuji kouzelné predméty a stabilni magické projevy. VétSina
artefakti je bezbarva, to znamend, Ze nepotiebuji specifickou barvu many k tomu,

aby je hrac zahral. Artefakty a okouzleni mohou byt zahrany v hlavni fazi.
Sorceries and instants

Tyto karty reprezentuji zaklinadla, ktera mohou mit $iroké ptisobeni.
Po zahrani téchto karet se efekty okamzité spusti, ale nestanou se permanenty, takze

je hned po zahrani odlozime rovnou do odkladaciho balicku.
Sorcery:
Mohou byt hrany, stejné jako tfeba artefakty nebo bytosti, pouze béhem hlavni faze.

Instant:
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Mohou byt hrany témét kdykoliv reakei na piislusné akci i tfeba béhem protihracova
kola. Diky nim muize hra¢ reagovat na aktivity protihrace, a pokud tak hra¢ ucini,

»instant* se vyhodnoti jako aktivita, ktera probéhla diive nez ta, na kterou se reagovalo.

Planeswalkers

Reprezentuji spojence, na které ptusobi nékteré efekty, které se vztahuji i na hrace. Pti

zahrani se stavaji permanenty.
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1.2.2.3 Casti karty

(CARD NAME

(- )
TYPE LINE
Thistellsyou the card’s card type: artifact,
creature, enchantment, instant, land,
planeswalker, or sorcery. If the card has
a subtype or supertype, that’s also listed
here. For example, Shivan Dragon is a
creature, and its subtype is the creature

type Dragon.
\ B >,
( )
TEXT BOX

This is where a card’s abilities appear.
You may also find flavor text printed
in italics (like this) that rells you
something abour the Magic world.
Flavor text has no effect on game play.
Some abilities have italic reminder text
to help explain what they do.

J

Flying

@: Shivan Dragon gets +1/+0 unuil
end of wurn.

The undisputed master of the mountams i3
of Shiv.

[

~
MANA COST

Mana is the main resource in the
game. It's produced by lands, and you
spend it to cast spells. The symbols in
a card’s upper right corner tell you the
cost to cast that spell. If the mana cost
reads 4 @@, you pay four mana of
any kinds plus two red mana (from a
Mountain) to cast it.

/

-

N

EXPANSION SYMBOL

“This symbol tells you which Magic set
the card is from. This version of Shivan
Dragon is from Magic 2010 core set.
The color of the symbol tells you the
card’s rarity: black for common cards,
silver for uncommons, gold for rares,
and red-orange for mythic rares.

J

~

COLLECTOR NUMBER

The collector number makes it easier
to organize your cards. For example,
“156/249" means that the card is the
156th of 249 cards in its set.

POWER AND TOUGHNESS

Each creature card has a special box with its
power and toughness. A creature’s power (the first
number) is how much damage it deals in combat.
Its toughness (the second number) is how much
damage must be dealt to it in a single turn 1o destray
it. (A planeswalker card has a different special box
with its loyalty here.)

J

Obrazek 1 — Casti karty — anglicka verze - zdroj: MtG Wiki — Gamepedia
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~

-
Cena many
Mana je hlavnim zdrojem ve hie. Produkuji
jizemé a je potteba k zaplaceni kouzel.
Symboly v pravém hornim rohu nam uréuji
cenu, kterou musime zaplatit ve formé
many. Pokud ma karta cenu, jako vydime na
Obrézku 1, pak musime zaplatit ¢tyfi many
od jakékoli barvy a dvé od ¢ervené

(Jméno karty

i ™
Typ karty

Misto, kde nalezneme uréeni typu karty:

artefakt, bytost, okouzleni, instant (produkuje hora).
planeswalker, nebo sorcery. Karta miize
; : 8 >
mit podtyp nebo i tzv. supertyp, tuto
informaci bychom také nalezly zde. Na
piiklad, Shivan Dragon (viz obrazek 1) je - ~

bytost a jeji podtyp je drak.
\ J

Symbol expanze
Fying Tento symbol urcuje, v jakém setu hry
@: Shivan Dragon gets +1/4+0 until Magic the gathering karta vysla. Tato verze
~ end of turn. karty Shivan Dragon, které se nachazi na

) y obrazku 1 je z edice ,Magic 2010 core set".
Barva symbolu nam urcuje jak je karta
vzicna: ¢ernd je pro bézné karty, sttibrna
pro méné bézné karty, zlaté pro vzacné a
je psan kurzivou (takto) a fika ndm néco o ¢erveno-oranzové pro tzv. ,mytické” karty.
svété Magic the Gathering. Flavor text \ /
nema zadny vliv na hru. Nékteré schopnos-
ti maji kurzivou pfipominkovy text, ktery
pomaha dovysvétlit pravidla karty.

Textové pole
Zde jsou uvedeny schopnosti karty.
Muzeme zde také najit ,flavor text1*, ktery

(" N\
\ J Sila a odolnost
Kazda bytost mé specialni pole pro ¢isla, ktera symbolizuiji
jakou mé bytost silu a odolnost. Silu reprezentuje ¢islo
pted lomitkem a uréuje, kolik zranéni bytost udéli v boji.
Sbératelské ¢islo Odolnost (¢islo za lomitkem) uréuje, kolik zranéni musi
Shératelské &islo usnadiiuje organizaci bytost dostat v jednom kole, aby byla zni¢ena a odlozena
karet. Na piiklad, ,156/249 znamena, Ze tato do odhazovaciho bali¢ku. Karty typu planeswalker maji
karta je 156. z 249 karet daného setu. podobné pole, kde ¢islo reprezentuje, kolik ma karta bodit
kloajality (zivotit). )

Obréazek 2 — Casti karty — ¢esky preklad, zdroj: MtG Wiki

1.2.2.4 Zacatek hry

Kazdy hra¢ zac¢ina hru s urcitym poctem zivotl (dvacet u klasické hry) a sedmi kartami.
Po urceni (los) hrace, ktery bude zacinat, hra¢i postupuji podle pfedem stanovené
struktury kola a snaZzi se protivnikovi sebrat vSechny Zivoty, coZ je nej€astéjsi zpiisob,

jak mize hra¢ dosahnout vitézstvi.

1.2.2.5 Prubéh kola

Pro spravné pochopeni principii hry je nutné si predstavit prubéh jednoho kola,

které se sklada z n€kolika fazi, které jsou rozdéleny do dil¢ich kroku. (viz obr. 3)
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Terminy:

Tap/untap — tapnuti/odtapnuti’

Pokud hra¢ pouzije n¢jakou schopnost karty, ktera tikd, ze pro pouziti schopnosti musi

byt karta tapnuta, pak hra¢ kartu oto¢i o devadesat stupiii. Tuto

kartu pak nemiize

opakovang pro tyto schopnosti pouzit, dokud se dana karta neodtapne (vrati do ptivodni

polohy).

Stack?

Existuje herni oblast, kam jsou odkladany kouzla a schopnosti, které byly zahrany

a ¢ekaji, nez se jejich ucinek vyhodnoti. Kazdé kouzlo, které bylo zahrano v reakci

jako posledni, se poklada na vrsek, vyhodnocuje se pak od karty,

jako posledni, a to k té, ktera byla pouzita jako prvni.

ktera byla pouzita

Prabeh celého kola médme zanesen do schématu na obrazku 3. Popis jednotlivych fazi

obsahuje originalni anglické nazvy pro lepsi orientaci aktivnich hract

Zaéinajici faze kola Prvni hlavni fize Bojova faze

Obrazek 3 — Pribéh kola — zdroj: Reddit.com

2 Vlyraz nema &esky preklad, proto se pouziva pocestény anglicky nazev.
3 Vyraz se v eské komunité nepFekladd
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Beginning Phase — Zacdinajici faze kola
Untap step — Krok ,,odtapnuti*

V tomto kroku si aktivni hra¢ odtapne vSechny permanenty, které byly zatapovany
za ucelem néjaké akce (Utok, schopnost na tvoreni many, specifickd schopnost karty).
V tomto kroku zadny hra¢ nemuize hrat kouzla ani pouzivat schopnosti. Néktera kouzla
¢i schopnosti, které byly aktivovany diive, mohou ovlivnit, kdy a jestli se permanent

odtapne.
Upkeep step - Krok ,,udrzba**

Vsechny schopnosti, které se spoustéji na zacatku upkeepu a odtapovaciho kroku jdou

na stack a pak ziskava aktivni hrac¢ prioritu.
Draw step — Krok ,,liznuti*

Aktivni hra¢ dobere kartu ze svého balicku. VSechny schopnosti, které se spoustéji pii

kroku liznuti, jdou na stack, poté ziskava prioritu aktivni hrac.
First main phase - Prvni hlavni faze

Vsechny schopnosti, které se spoustéji na zacatku kola, jdou na stack, poté ziskava
prioritu aktivni hrac.

Hlavni faze je za normalnich okolnosti jedind, ve které mtze hra¢ hrat karty typu
bytost, okouzleni, artefakt, sorcery, zemé a planeswalker.

Aktivni hra¢ muze vyloZit pouze jednu zemi za kolo, pokud né&jaka schopnost jiné
karty netika jinak, jiné karty lze hrat bez omezeni, pokud hra¢ disponuje dostate¢nym

poctem many.

4V Eeském prostiedi se vyraz nepfekladd, ale pro pfedstavu, co vyraz vyjadfuje, jsem pouZil volny
preklad.
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Combat phase - Bojova faze
Beginning of Combat Step — Krok ,,zacatek boje*
Vsechny schopnosti, které se spoustéji na zacatku boje, jdou na stack, aktivni hrac

dostava prioritu.

Declare Attackers Step — Krok ,,uréeni uto¢niki“
Aktivni hra¢ ur¢i bytosti, s kterymi chce utocit (tapne je). VSechny schopnosti,

které ovliviuji Gto¢ici bytosti, jdou na stack a aktivni hra¢ dostane prioritu.
Declare Blockers Step — Krok ,,urceni obrancu*

Branici se hra¢ uréi bytosti, s kterymi bude branit. Kazda branici bytost mize branit
pouze jednu utocici, pokud schopnosti jinych karet nefikaji jinak. Schopnosti,

které ovliviiuji obrance, jdou na stack a aktivni hra¢ ziskéava prioritu.

First Strike Combat Damage step - Krok ,,poskozeni prvniho tatoku*
VSechna zranéni z prvniho utoku se udéluji zaroven. VSechny schopnosti spousténé

udélenim zranéni jdou na stack, aktivni hra¢ dostava prioritu.

Normal Combat Damage Step — Krok ,,po$kozeni normalniho utoku*
VSechna zranéni se udé€luji zaroven. VSechny schopnosti spousténé udélenim zranéni

jdou na stack, aktivni hra¢ dostava prioritu.
End of Combat Step - Krok ,,konec boje*

Vsechny schopnosti spoustéjici se na konci boje jdou na stack a aktivni hra¢ ziskava
prioritu.

Second Main Phase — Druha hlavni faze

Ma stejnou funkci jako hlavni faze.

Ending Phase - Ukon¢ujici faze

End Step — Krok ,,konec kola“
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Vsechny schopnosti spoustéjici se na konci kola jdou na stack, aktivni hra¢ ziskava

prioritu.
Cleaning Step — ,,Cistici krok

Pokud ruka aktivniho hrace obsahuje vice nez sedm karet, pak odlozi do odkladaciho
balicku tolik karet, aby mu jich v ruce ztstalo pouze sedm. Odstrani se vSechno zranéni
Z bytosti, které jim bylo ud¢leno a skonci efekty, které trvaly do konce kola. Béhem

tohoto kroku nemohou byt hrany zadné karty.

1.2.2.6 Konec hry

Nejcastéji nastava konec hry pii poklesu zivotl jednoho z hracl na hodnotu nula.
Zranéni, které muze ubrat Zivoty, zpisobuji pfedevsim bytosti, ale 1 rizné schopnosti
ostatnich karet.

Ztrata zivotl je jen jedna z moznosti, které mohou ukoncit hru, dalsi je naptiklad
vyCerpani celé knihovny, které zabrani v ,,doliznuti dalsi karty.

Hra mtze skonCit i remizou, naptf. pokud Zivoty obou hract klesnou na nulu
Ve stejny cas.

Z popisu hry mizeme pozorovat, ze nez hrac¢, ktery dosdhne vitézstvi, musi projit
spletitym systémem procesti, domnivam se, zZe praveé tento prvek, ktery vyzaduje znacné

zapojeni inteligence, je jednim z hlavnich motivi, které hra nabizi.

1.2.2.7 Realny pribéh

Hra¢i hry Magic: The Gathering se pravidelné, ¢i nepravidelné shazeji
V minimalnim poctu dvou hract. Tyto hraci si s sebou na setkdni vezmou minimalné
jeden postaveny balicek, podle specifik, které si hraci predem urcili. Pti pratelském
utkani se hraci snazi zlepSovat a 1épe pochopit slozita pravidla.

Kazdy hrac na zacatku hry ,lizne* sedm karet a podle pfedem promyslené strategie
se snazi protihrace porazit vhodnym zahranim spravnou kombinaci karet, kde nékteré

balicky, maji agresivni strategii, kterda predpokladd, co nejrychlejsi ztratu

vrwe

vV

protihraovu strategii a tim ziskat vyhodu v pozdé&jsi fazi hry. Ve hie vice hract se uz

nejedna predevsim o zahrani spravné kombinace karet, ale otevirda moznosti diplomacii,
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ktera se stava jednim z hlavnich faktorl, které ovliviiuji tuto hru. Tento faktor mize
vyrazné pomoci k rozvoji socialnich dovednosti.
Jedna hra dvou hract primérné trva 10-30 minut, hra vice hraci miize piesdhnout 1

vice jak hodinu.

1.2.3 Typy turnaji ve hire MtG

Ve hie Magic: The Gathering, jak uz bylo psano vySe, se poiada mnoho
jak celosvétovych, tak lokalnich turnaji, které podléhaji specifickym pravidlim.
N¢ékteré turnaje jsou organizovany vice za ucelem tvoteni a udrzovani komunity hracd,
jiné za ucelem zisku a propagace obchodu s produkty nebo umoznéni postupu V kariéie
profesionalniho hrace.

V této podkapitole si pfedstavime zdékladni typy turnaji, které nam oficidlni
pravidla nabizeji. VétSina hrac¢l neni schopna z Casového a finan¢niho hlediska
obsédhnout vSechny typy hry, proto se zaméiuji jen na urcité, které se fidi rtiznymi
specifiky.

»Constructed* je typ turnajii, kde kazdy hrac, ktery se turnaje Gc¢astni, musi mit predem
postaveny balic¢ek, s kterym se bude turnaje ucastnit, druhym typem turnaji je tzv.

,»Limited, kde si hraci stavi balicky na misté konani turnaje z ndhodnych karet.
Standard

Hraci zde mohou vyuzit pouze karty z edic, které vysly v poslednich dvou letech, karty
které mohou byt na tomto formatu hrany, se méni jednou za rok.

Balicky, které¢ se vtomto formatu pohybovaly na profesiondlni (umisténi
na prvnich deseti mistech mezinarodnich turnaji) Grovni na zacatku roku 2018, mély
hodnotu od 140 dolart do 450 dolard. Naptiklad na soutézi v Indianapolis 18. 2. 2018
mél nejlevnéjsi balicek hodnotu 145 dolari a nejdrazsi 430 dolara (Mtggo
Idfish, 2018e).
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Modern

Modern je format, ktery nas vzhledem k cilové skupiné respondentli zajima nejvice.
Hraci zde mohou vyuzit karty od edice Mirrodin, ktera vysla 2. fijna roku 2003 a trva
po soucasnost.

Balicky, které se v tomto formatu pohybovaly na profesionalni urovni na zacatku
roku 2018, mély hodnotu od 500 dolarid do 2000 dolarG. Na Grand Prix v Lyonu m¢l
nejlevnéj$i  balicek hodnotu 504 dolari a nejdrazsi 1769 dolara (Mtggo
Idfish, 2018d).

Legacy

Je format, v kterém je mozno vyuzit vSechny edice, bez ohledu na to, jak jsou staré,
nckteré piili§ silné karty jsou zde zakadzany a jiné omezeny, takZe se mohou hrat
v balicku pouze jednou. Cenova relace profesiondlnich balickii se pohybuje
mezi 800-5000 dolary. 17. 2. 2018 byl v modernové lize nejlevnéjsi balicek za 901
dolart a nejdrazsi za 4538 dolart (Mtggoldfish, 2018b).

Vintage

Neobsahuje zakazané karty a hra¢i mohou vyuzit jakékoliv edice (kromé edic unhinged
unglued a unstable, které byly vytvoieny pouze pro pobaveni). Bali¢cky v tomto formatu
obsahuji karty, které se jinde nemohou hrat a jejich pocet vytiski je vzhledem k jejich
starému vydani velice omezeny. Tyto karty se tak stavaji velice vzacnymi a cena
takovych bali¢ki se miize pohybovat az v fadech stovek tisic korun. 18. 2. 2018
mazeme ve vintage lize nalézt nejlevnéjsi balicek za 5000 dolari a nejdrazsi
za 18500 dolara (Mtggoldfish, 2018c).

Commander

Tento format se od vySe zminénych formati typu constructed lisi piedevsim
vV minimalnim poctu karet, které musi balicek obsahovat. Tento pocet se zveda na c¢islo
100, kde balicek mlize kazdou kartu obsahovat pouze jednou, nikoli 4x jako je zvykem

u klasickych constructed formatd. 18. 2. 2018 muzeme V lize commandert najit
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nejlevnéjsi  balicek za 1064 dolard a nejdraz§i za 3153 dolart (Mtggo
Idfish, 2018a).

MiuiZzeme si povSimnout, Ze mezi formaty turnajii jsou znacné rozdily, které nalezneme
pfedevsim v tom, jaké karty hra¢i mohou pouzit. To ma vyrazny vliv na cenu balicku,
které se v daném formatu hraji. Naptiklad profesionélni bali¢ek z formatu ,,Standart®
ma téméf nulovou Sanci porazit balicek z formatu ,,Vintage®, kde je spektrum Karet,
které se mohou pouzit, nékolikanasobné vétsi.

Tyto rozdily mezi formaty ovliviiuji pfedev§im komunitu hract, kterd se danému
formatu vénuje. Naptiklad enormni rozdil financi, které hra¢ musi do balicku vlozit, aby
jeho balicek byl konkurence schopny na profesiondlni trovni dané¢ho formatu, urcuje,
jakym bohatstvim hra¢ disponuje. Na ,,Vintage* budeme ptedpoklddat dlouholeté
zkuSené a bohaté hrace, které mohou doprovazet az nékteré patologické jevy souvisejici
se sbératelstvim a hra¢stvim. Na ,,Standartu® zas spektrum vsech hract, predevsim vsak
téch, ktefi nedisponuji takovym bohatstvim, jako je tomu napiiklad u hracéi ,,Legacy®, ¢i

,»Vintage*

1.2.4 Produkty hry Magic: The Gathering

1.2.4.1 Kusové karty

Kazda karta ma ve hie Magic: The Gathering dva druhy hodnot. Obecné se da hodnota
kazdé karty wvycislit cenou. Tohoto faktu vyuzivaji rizné obchody orientujici
se na deskové a karetni hry. V Ceské republice se hraéi pii obchodovani vétsinou
orientuji podle ceniku internetového portalu www.cernyrytir.cz. Internetové portaly
také nabizeji sluzbu vykupu, kde nékteré drazsi karty vykupuji zpét zhruba za 70 %
puvodni ceny. Pokud hra¢i obchoduji mezi sebou, stdva se nepsanym pravidlem,
Ze se tyto karty prodavaji za 80 % ceny. Toto pravidlo vSak plati pouze na kusové
hodnotné karty. Karty se pro hrace stavaji zajimavéjSimi zhruba od cenové hodnoty
50 K¢. Pokud se jedna o karty, kterym hraci neptisuzuji ptili§ malou hodnotu (vétSinou
se jedna o bézné karty, kterym specializované obchody ptisuzuji hodnotu okolo 3 K¢),
pak se prodavaji podle mnozstvi.

Na internetu mizeme nalézt rizné clanky, které se zabyvaji otdzkou, jaké faktory

ovliviiuji cenu téchto karet. Naptiklad na internetovém portalu cmus.cz, ktery se hie
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vénuje od roku 2009, nalezneme clanek, ktery udava nékolik faktort, jez maji vliv

na cenu téchto karet.

Vliv na cenu karet
Na cenu karet ma vliv mnoho riznych faktorti. Tomuto tématu se na internetovém

portalu cmus.cz, vénuje Placka (2013), ktery tyto vlivy shrnuje takto:

Rotace karet
Standardova rotace ma probihat jednou ro¢né, a to vzdy pfi vydani podzimni sady,
kdy odrotuji ¢tyfi nejstarsi legalni edice (Placka, 2013).

To znamend, Ze karty, které byly legédlni na formatu standart a byly Casto hrané,
se hrat prestanou a klesne tak jejich vyuzitelnost, tedy klesne po nich poptavka, a tim

I jejich cena.

Zména fieldu

vvvvvv

poptavka po karté nebo vyjde levngjs$i karta, kterd ma podobnou silu, a tim srazi

hodnotu ptivodni karty.
Naplnéni trhu

Jedna se zvlasté o tzv. ,legendarni* karty. Tato situace nastala v podstaté na pielomu let
1998-1999, kdy se zpiistupnil zahrani¢ni trh a Cerny RytiiSi u téchto karet skokové

vyrazné€ snizil ceny.
Nové natiskuti - Reprint

Karta byla znovu vydéna v jiné edici, takze se zvysil jejich pocet. Pivodni vydani bude

mit vétSinou vyssi cenu nez nové, ale 1 tak to mize byt jen zlomek predchozi ceny.
Zména pravidel

Trvale posili nebo oslabi né&které schopnosti, proto se vyuzitelnost nékterych karet

zvedne a u jinych klesne, stejn¢ to pak bude s poptavkou.

5> Obchod, ktery se specializuje na prodej sbé&ratelskych her a hraje hlavni roli na trhu v prodeji kusovych
karet hry Magic: The Gathering — cernyrytir.cz
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Spatny odhad ,,startovaci ceny* karty

Karta byla logicky posuzovana pfi vlivu na stavajici format a nemohla byt vyhodnocena
v kontextu, ktery néktera budouci sada vytvori. Takové karty se pak staly pro nékoho
velice dobfe odhadnutou investici. Mohlo se stat, ze u téchto karet zapracuje na cené

nepiiznivée rotace, ale vzdy je to jen docasné.

Rozsiieni netradi¢nich formati, jako jsou Highlander a Commander
VétSinou se jedna o silné, ale na ,,normalni“ formaty pfili§ pomalé karty, které cenovée

nikdy nebyly Gplny propadak (Placka, 2013).

1.2.4.2 Booster packs — dopliiujici bali¢ky

Tyto dopliujici balicky maji formu patnicti ndhodnych karet, z daného vydani, u
kterych pfedem zndme pouze to, kolik karet od konkrétniho stupné vzacnosti se
v balicku nachazi a které karty v konkrétnim vydani vysly. To znamena, ze bychom
méli mit stejnou Sanci na otevieni konkrétné vzacné karty. Hraci si mohou tyto balicky
zakoupit kusové nebo ve formé booster boxu, ktery obsahuje 24 nebo 36 boosterti. Ceny
téchto doplnujicich balicki se podle specializovanych obchodti pohybuji okolo 70 K¢ za
klasicky booster a 250 K¢ za boostery z edic, v kterych lze naleznout s vétsi cenovou

hodnotou.

1.2.4.3 Herni dopliiky

Kostky
Kostky maji ve hie Siroké vyuziti, pouZivaji se predevS§im ke znaceni riznych
skutecnosti, které se ve hie vyskytuji, naptiklad bytosti se zvysi obrana nebo utok, pak

tuto skutecnost hra¢ oznaci kostkou s konkrétni hodnotou.

Herni podlozka
Ma ochranou funkci, hra¢ se podlozkou snazi chrénit své karty pfed mechanickym

poskozenim, které hrozi pti kontaktu s herni plochou: tekutiny, Skrabnuti a podobné.

Obaly na karty
Chréani karty pfed mechanickym poSkozenim a znehodnocenim. Drahé karty si hraci

z pravidla obaluji dvakrat, prvn¢ obaly typu ,,perfect size®, které jsou pfizpusobeny tak,
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ze tém¢et dokonale kopiruji katu, takto obalené karty se pak vedou do pevnéjsiho obalu,

karty jsou tak chranény z obou stran.

Shératelska alba

Pomahaji uspotadat sbirky karet, tak aby karty, které hrac¢ vlastni mél prehledné

vyskladané tak, aby ve svych sbirkach mohl 1épe orientovat.

Krabi¢ky

Dalsi z doplnkd, kterymi se hraci snazi chrénit své karty pfed znehodnocenim. Krabicky

muizeme najit, jak v plastovém provedeni ¢i kozeném provedeni, slouzi predevsim

Kk pfenosu svych hernich bali¢kd.

Cena produktii podle specializovaného obchodu Cerny Rytii

Produkt Nejnizsi cena Nejvyssi cena
Kusova karta 3 K¢ 324999 K¢
Booster 69 K¢ 579 K&
Kostka 5Ke 25 K¢

Hraci podloZzka 199 K¢ 419 K¢
Obaly (100 ks) 69 K¢ 199 K¢
Sbératelské album 79 K¢ 499 K¢
Krabicka 39 K¢ 499 K¢

Tabulka 3 — Cena produktu
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2 Metodologicka cast a analyticka cast

2.1 Kvalitativni vyzkum

Svatiek a Sedova uvadgji, ze podstatou kvalitativniho vyzkumu je Siroce rozprostieny
sbér dat bez toho, ze by na pocatku byly stanoveny zakladni proménné. Uvadéji takeé,
Ze nejsou stanoveny hypotézy a vyzkumny projekt neni zavisly na teorii,
kterou jiz pfedtim nékdo vybudoval. Jde o to do hloubky a kontextualn¢ zakotvené
prozkoumat urcity Siroce definovany jev a pifinést o ném maximalni mnozstvi
informaci. ,,Logika kvalitativniho vyzkumu je induktivni, teprve po nasbirani
dostatecného mnozstvi dat zacina vyzkumnik patrat po pravidelnostech, které se Vv téchto
datech vyskytuji, formuluje predbézné zavery a hledd pro né dalsi oporu v datech.
Vystupem je formulovani nové hypotézy ¢i teorie.” (Svaticek, Sedova, 2007, str. 24)

Strauss a Corbinova definuje kvalitativni vyzkum (1990) jako vyzkum, jehoz
prednosti je, ze umoziuje ziskat detailni informace o zkoumanych jevech, tak jako by to
kvantitativnimi metodami nebylo mozné (kvantifikace, statistické metody apod.).

., Terminem kvalitativni vyzkum rozumime jakykoliv vyzkum, jehoz vysledkii
se nedosahuje pomoci statistickych procedur nebo jinych zpiisobii kvantifikace. Miize
to byt vyzkum tykajici se Zivota lidi, pribehii, chovani, ale také chodu organizaci,

spolecenskych hnuti nebo vzajemnych vztahii (Strauss, Corbinova, 1999, s. 10). “

2.1.1 Vyzkumné metody

2.1.1.1 Metodologie

Stézejnim tématem vyzkumu je vztah hraci ke hie Magic: The Gathering. Vlastni
empirické Setfeni je navrzeno kvalitativné.

Technikou sbéru dat se staly polostrukturované rozhovory s hra¢i hry Magic: The
Gathering, kteti dochazeji do zajmového utvaru MEDDM Tyn nad Vltavou a pohovory
0 jejich seznamu karet, se kterymi hraji v balicku, s nimz se zucastiuji turnaju.

Rozhovory byly nahravany na diktafon a nasledné prepisovavany a zpracovavany

v programu ATLAS.ti a formou tisténého textu.
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Analyza byla provadéna tak, ze cely material byl nejprve podroben otevienému

kodovéani. Na zdkladé tohoto kodovani byly identifikovany klicové kategorie a tyto
kategorie byly podrobné deskriptivné zpracovany.
V této bakalaiské praci byla vyuzita metoda myslenkové mapy jako nastroj ke
grafickému zobrazeni myslenek, které byly zaneseny ve formé hesel. MySlenkova mapa
pomohla K lepsimu uspofadani myslenek, sledovani spojitosti mezi nimi a lepSimu
zapamatovani myslenkovych procesti, coz pak pomohlo k celkovému vyhodnoceni
vyzkumu.

Zvoleny postup je takovy, ze ze zastfeSujictho tématu je nejprve vybrana fada
podtémat, kterd koresponduji s velkymi kategoriemi vzeslymi z otevieného kddovani,
a tato podtémata jsou postupné zpracovana. Vyzkumné otazky, na néz se orientujeme
V tomto textu, znéji:

- Jak hraci hry Magic: The Gathering financuji tuto hru?

- Existuji jiné volnoc¢asové aktivity, do kterych jsou hrac¢i MtG ochotni investovat

vice finan¢nich prostredkll nez do této hry?

- Co hraée motivuje k financovani hry Magic: The Gathering?
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Rozhovor

Metoda rozhovoru je slozena ze dvou casti — otdzek a odpovédi. Rozhovor by mél byt
provadén v klidném prostiedi, kde ma respondent moznost piemyslet a soustiedit
se na své odpovedi. Dulezité je, aby se respondent citil uvolnéné a bezpec¢né, tedy aby
byl rozhovor idealné veden ve zndmém prostiedi nebo s osobou, kterou dotazovany
alespont casteCné¢ znd, coz mu napomiize odpovidat bez stresu, obav ¢i spéchu.
Rozhovor miize byt strukturovany, polostrukturovany nebo nestrukturovany, kdy prvni
moznost stavi na tom, Ze otazky i odpovédi jsou dany piedem a moznost posledni
je prakticky volné vypravéni, do kterého zasahujeme pouze dopliujicimi otazkami,
druha varianta je kombinaci obou jiz zminénych. Pro potfeby vyzkumu této bakalaiské

prace byla pouzita prvni varianta.
Polostrukturovany rozhovor

Hloubkovy rozhovor umoziuje zachytit vypovédi a slova v jejich ptirozené podobé¢, coz
je jeden ze zakladnich principti kvalitativniho vyzkumu. Svati¢ek (...) uvadi
polostrukturovany rozhovor jako jeden ze dvou hlavnich typti hloubkového rozhovoru.
Takovyto rozhovor vychazi z predem pfipraveného seznamu témat a otazek.
Struktura rozhovoru pro tento vyzkum vypadala takto:
a) Ujisténi o anonymité, piedstaveni projektu
b) Uvodni otazky, zadost o souhlas s rozhovorem
c) Hlavni otazky:
Jakou fina¢ni hodnotu respondent investoval do hry Magic: The Gathering?
Jakym zpiisobem ziskava tyto finance?
Utréaci za jiné volnocCasové aktivity vice penéz?
d) Profilové a doplnujici otazky — pribézné béhem celého rozhovoru
e) Prostor na respondentovi otazky

f) Pod€kovani a rozlouéeni
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Myslenkova mapa

Tony Buzan (1993), ktery je pokladan za vynalezce myslenkové mapy ji definuje jako
silnou techniku, ktera poskytuje univerzalni kli¢ k otevieni potencialu mozku a miize
byt aplikovana na kazdy aspekt Zivota, kde posileni uceni a Cistéjsi mysleni zlepsi

lidsky vykon.

Myslenkova mapa ma 4 zékladni charakteristiky:

,,a) Subjekt zajmu je vykrystalizovan v centrdlnim bodu.

b) Hlavni témata subjektu ,,vyzaruji* z centralniho bodu.

¢) Vétve obsahuji klicovy obraz nebo klicové slovo oznacené na asociacni linii. Témata
S mensi diilezitosti jsou téz reprezentovany jako vétve navazujici na vétve vyssi urovné

d) Vétve tvori spojené uzlové struktury* (Tony Buzan, The Map Book, Str. 59, 1993)

Myslenkova mapa, ktera vznikla pti zpracovavani prace, se centralizuje v objektu, ktery
spojuje ustfedni témata prace, coz je hra Magic: The Gathering. Na pravou a levou
stranu jsou napojeny vétve, které zahrnuji dvé hlavni vyzkumné oblasti: motivace a
financovani. Na horni je napojena vétev, ktera zahrnuje mySlenky jednotici prostredi
hry Magic. Posledni hlavni vétvi je vétev v€novana vyzkumu, jsou zde vyznaceni
respondenti a pomoci pferuSované cary jsou vzdy propojovana tvrzeni zminéna
respondenty v rozhovorech s oblastmi, kterych se dana tvrzeni dotykaji. Tento postup
umoznil nahlédnout nékteré spojitosti, které vyplynuly zanalyzy dat, a pomohl

formulovat odpovédi na vyzkumné otazky.
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MySlenkova mapa vytvoiena pomoci aplikace Coggle.it

Non-DCI

Specifika sbirek podle hradd

Obrazek 4— Myslenkova mapa — Coggle.it

Otevirené kodovani

,,Kbdovani obecné predstavuje operace, pomoci nichz jsou udaje rozebrany,
konceptualizovany a slozeny novym zpiisobem. Pri otevieném kodovani je text jako
sekvence rozbit na jednotky, témto jednotkam jsou pridélena jména a s takto nové

«

pojmenovanymi (oznacenymi) fragmenty textu potom vyzkumnik ddle pracuje.’

v

(Svaiicek a Sed'ova, Kvalitativni vyzkum v pedagogickych oborech, str. 211, 2007)
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V této praci byly vytvoreny kody: motivace, zdroj financi, dopliikova informace, atd.
U téchto koda byla pak zkoumana jejich frekventovanost a provazanost s tématy

pomoci myslenkové mapy.

2.1.2 Charakteristiky pozorovanych respondentii

Zvolenou jednotkou zjistovani (zdroje dat) je sedm ¢lend zajmového utvaru
realizovaného v méstském domé déti a mladeze. K vybéru respondentii byl pouzit
zamérny vybér, ktery stal na principu, ktery predpokladd znalost respondenti
a prostiedi, v kterém se respondenti pohybuji, coz miize pomoci pii analyze rozhovora
a vyhodnoceni vyzkumu. Vyzkumnik si v§ak musi byt védom rizik, ktera tento pfistup
skryva.

VSichni respondenti jsou ¢leny zdjmového utvaru ,,Klub Magic®, ktery se vénuje
roz§ifovani a spojovani komunity hracd Magic: The Gathering a prohlubovani znalosti
pravidel. Zajmovy utvar navstévuje 12 stalych ¢lentt ve véku 10-30 let, ale vzhledem
Kk vysoké ¢asové naro¢nosti byla vybrana pouze ¢ast ¢lent zajmového utvaru.

V zdjmovém utvaru se pravidelné potada piillrocni série turnaji ve formatu modern.

Tento format udava ramec bali¢ku, které se hraci snazi staveét.

2.1.3 Profily respondenti

Profil nam pomize udélat si predstavu o respondentech, rozttidit informace a odhalit
nekteré spojitosti, které se tykaji pfedevsim financovani.

Vék mize zasadné ovlivnit zplisoby financovani hry Magic: The Gathering, jelikoz
nabizi rizné moZnosti, jak je mozno ziskdvat penize k financovani naSich
volnocasovych aktivit. Naptiklad dit¢, kterému je mén€ nez patnict, si nemuze
piivyd€lavat brigadou, teenager zase nejspiS§ nebude mit stabilni zaméstnani,
které by mu zajistilo dostate¢ny piijem. U naSich respondenti piedpokladame
pfedevS§im finan¢ni pifijem ze strany rodicl, ktefi své déti V jejich volnocasovych
aktivitach bézné podporuji.

Cena balicku odhali minimalni investici, kterou hrac¢i provedli, aby si postavili

balicek na format modern, v kterém se potadaji pravidelné turnaje MéDDM.
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Respondent Vék Pohlavi Cena balicku ZkuSenosti

1 15 muz 2314 K¢ 6 let

2 13 muz 597 K¢ Vice nez 1 rok
3 10 muz 516 K¢ Vice nez 1 rok
4 16 muz 8220 K¢ 1 rok

5 14 muz 411 K¢ 3 roky

6 14 muz 844 K¢ 0,5 roku

7 13 muz 1010 K¢ 1 rok

Tabulka 4 — Profil respondenti

2.1.4 Analyza dat

Kvalitativni analyza dat je uméni zpracovat data smysluplnym zplisobem a nalézt

odpovéd’ na poloZenou vyzkumnou otazku (Hendl, 2012).

V zavéreéné Casti bakalaiské prace provedu analyzu a interpretaci dat ziskanych

z rozhovoru s respondenty a pokusim na zakladé jejich vypovédi odpoveédét na diléi

vyzkumné otazky.

Vyzkumné otazky

Prvni cast prace byla vénovana specifikim sbératelstvi a vzniku hry Magic: The

Gathering, jejimu popisu a pravidlim, coZ potiebujeme k porozuméni dané hie

a k odhaleni, jaké moznosti nam nabizi. Dale jsme uvedli, které metody byly pouzity

pro uskutecnéni vyzkumu, a charakterizovali jsme vyzkumné objekty. V posledni Casti

se pokusim odpovédét na vyzkumné otazky a zjisténé informace uvést do souvislosti.
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Cilem bakalarské prace je zodpovédét tii zakladni vyzkumné otazky:

Jak hraci hry Magic: The Gathering financuji tuto hru?

Existuji jiné volnoCasové aktivity, do kterych by hrac¢i MtG investovali vice finan¢nich
prostiedkll nez do této hry?

Co hrace motivuje k financovani hry Magic: The Gathering?

Na zaklad¢ vyzkumné otazky byly stanoveny tfi vyzkumné okruhy:
Financovani hry Magic: The Gathering.
Porovnani s jinymi volno¢asovymi aktivitami.

Motivace respondenti k financovani hry Magic: The Gathering
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2.2 Vyhodnoceni

2.2.1 Odpovéd’ na vyzkumnou otazku
V této kapitole se pokusim odpovédét na diléi ¢asti vyzkumné otdzky.
2.2.1.1 Jak hraci Magic: The Gathering financuji tuto hru?

Kazdy z respondentii uvedl, ze do hry Magic: The Gathering vlozil vlastni finance.
Respondent ¢. 2 odpoveédé€l na otazku, jestli za Magiky utraci své penize takto: ,, Svoje
jednou jo. Na booster.“ Dale uvadi, ze hlavnim zdrojem karet jsou jeho rodice a karty
dostava darem k néjaké vyjimecné udélosti (Véanoce, narozeniny): ,,No, vétsinu
mi kupujou rodice. Vétsinou si je vybrecim na Vanoce nebo narozky.” | respondenti
3, 4 a 7 uvadégji, ze jim rodice koupili balicek karet nebo ptispivaji, kdyz si karty kupuji.
Jen respondenti 5 a 6 rodi¢e nezmiiuji. Dal§im zplisobem, ktery respondenti vyuzivaji
pro ziskavani karet je vyména, tu zmifuji respondenti 5 a 2: ,,Zrovna od dneska
jsem zacal vyménovat.*, ,,..muzu je povyménovat." U respondenta ¢. 5 jsme mohli
také nalézt formu odcizeni: ,,Jako ne Ze bych treba néjaky ukrad, jako treba
svymu brachovi, to ne.*

Je zjevné, Ze hlavni roli nehraji pouze finan¢ni prostfedky, které jsou respondenti
schopni vynalozit sami, ale také prostiedky, které jsou ziskavany prostfednictvim rodici
a ptibuznych. Tento fakt bude mit zfejmé spojitost s vékem respondentt, ktefi nemaji
takové moZznosti k ziskdvani finan¢nich prosttedki jako dospéli. Domnivam se, Ze
vétSina finacnich prostfedkd, které respondenti vyuZzivaji k financovani této aktivity,
pochazi téz od rodinnych pfislusniki skrze kapesné ¢i jako finanéni dar k vicekrat
zminovanym vyjimecénym prileZitostem, jako jsou naptiklad narozeniny, ¢i Vanoce.

Z analyzy ceny balickt, které respondenti pouZzivaji pii Gcasti na pravidelnych turnajich,
v MéDDM jsem zjistil, Ze do nich investovali od n€kolika stovek korun po nékolik tisic,
spodni hranice u respondentti byla 411 korun a horni hranice 8220 korun. Naptiklad
respondent €. 4, ktery za sviij balicek utratil nejvice pen€z, je stile ochoten do balicku
investovat dal$i penize, a to v fadu tisict: ,, Ted’ si budu skladat balicek, kterej bude stat

¢

asi patnact tisic.” | ostatni respondenti projevili motivaci k dal$im investicim.

Respondent 6 uvadi, toto: ,, Karty i s obalama byly za 800 korun, 12 korun byla kostka “
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Pti analyze ceny balickl, bylo zjiSténo, Ze pokud by je respondent objednaval
z internetové stranky CernyRytir.cz, pak za své karty utratil vice, cena karet, jak bylo
uvadéno v Casti o produktech hry, se mize ¢asem ménit. Hodnota karet u respondenta
1 se pohybuje v fadech tisicti, podobné uvadi respondent 5: ,, Celkové jsem porizoval ty
karty asi za tri tisice.” Krom¢ respondenta 6, ktery jasné c¢astku, kterou do hry
investoval, neuvedl, se domnivdm, ze hodnota karet u vSech respondenti piekrocila
hranici tisice korun. Také se domnivam, ze hodnota karet naprosté vétSiny hract hry

Magic: The Gathering se pohybuje nad touto hodnotou.

2.2.1.2 Existuji jiné volnoc¢asové aktivity, do kterych by hrac¢i MtG

investovali vice finan¢nich prostiedkii ne nez do této hry?

Vybrani respondenti maji rizné dal$i volnoCasové aktivity napf. respondent
3 kromé hrani hry Magic: The Gathering plave, chodi na karate a hraje micové hry,
respondenti 5,2 a 1 hraji pocitacové hry, respondent 7 jezdi na kole, plave a chodi
na skauty a respondenti 4 a 6 navstévuji vodacko-turisticky krouzek.

Respondent 2 uvadi, ze Magic soupeii o prvni misto s hrami na konzole,
kdyZ dostal otazku, jestli jsou Magiky véc, kterou by si ptal k Vanociim, odpovédél
takto: ,,Jo, to jo, ty magiky jsou na prvnich dvou mistech, kde se perou o dvé, protoze
ja jsem velkej hrac.* Zakonzolové hry a Magic utraci podobné penéz. Respondent
4 utraci za Magic své penize, ale jiné volnocasové aktivity mu financuji pouze rodice.
Respondent 6 také naznacuje, Ze za jiné volnocCasové aktivity utrdci méné: ,, Venuji
se voddcko-turistickymu krouzku, to neni nijak jakoby nakladovy, spis jsou tam clensky
prispevky jednou za rok, ale je to volnocasova aktivita, navic se utrdci cas vic

«

nez penize.“ Ostatni respondenti nejsou vyjimkou a Magic unich figuruje téz
jako aktivita do, které davaji nejvice penéz.

Nejlevnéjsi predkonstruované balicky se ve specializovanych obchodech prodavaji
okolo 200 K¢&. Tyto balicky ndm hru umozni, proto miiZzeme ptedpokladat, Ze pocatecni
investice oproti ostatnim volno¢asovym miize byt mensi. Naptiklad na béh potiebujeme
kvalitni obuv, na turisticky krouzek batoh atd. Respondenti vSak hru Magic: The

24

pokusime naleznout v posledni oblasti zkoumani.
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2.2.1.3 Co hrace MtG motivuje k financovani této hry?

Podle Plhakové (2010, s. 319) je motivace souhrn vSech intrapsychickych dynamickych
sil neboli motivi, které zpravidla aktivizuji a organizuji chovani i prozivani s cilem
zménit existujici neuspokojivou situaci nebo dosdhnout néceho pozitivniho.

Odpovédi na otazky typu, pro¢ respondenti za Magic: The Gathering utraceji
nebo hru hraji, jsou vcelku podobné:

Respondent 1: ,, Chci byt lepsi na turnajich a porazit Milu.

Respondent 2: ,,Néjaky deck treba pro zabavu*, ,,Klidné i na turnaj.”

Respondent 3: ,,No, chtel bych tieba vyhravat néjaky soutéze.” ,, Protoze u nich
je zabava a rad si zahraju takhle.

Respondent 4: ,, No tak se mi ty karty libi, ne. ,,Kdyz hraju, tak je to zabavny.

Respondent 5: ,, Ta hra se mi prosté libila, jako zZe mé bavilo, Ze jsem moh mit
viastni armadu a hral jsem pocitacovy hry, ktery tomu byly trosku podobny,
ale jako v karetni podobé to bylo zase trosku néco jinyho, to se mi na tom jako libilo.
A to bylo dost, Ze jsme se museli sejit s kamardadama a hrat to primo s lidma.* ,, Ziskam
novy karty a muzu je povymeénovat a muzu dojit k néjakymu zlepseni.” ,, Chtel bych
se zlepsovat. “

Respondent 6: ,, Bavi mé to. “

Respondent 7: ,, Chtél bych treba mit lepsi balik, dostat se nékam vys na turnaj.

Nejvice se objevuje odpoveéd’, Ze se chce respondent Iépe umistit na soutéZzich,
které se konaji ve hie Magic: The Gathering. Jak uvadi Hajek (2008), pravé soutézivost
a chut’ vyhrat miiZze byt vyraznym motiva¢nim prvkem. Neni zde vSak prvkem jedinym,
nachazime prvek zdbavy a uspokojeni, kdy déla respondentim radost hrani, ¢i jen

nakupovani novych karet a tvoteni sbirek.

2.2.2 Dotaznik

Pelikdn (1998) uvadi dotaznik jako jednu z nejpouzivanéjSich pedagogickych
vyzkumnych metod vibec, ale neni specificky pouze pedagogickou technikou, ale je
pouzivan i v sociologickych, demografickych, psychologickych a dalSich Setfenich,
zabyvajicich se Slovékem.

Aby se omezil vliv subjektivity tazatele na minimum, je dlleZité dodrzet nékolik
zakladnich pravidel pfi kladeni otazek v dotazniku.
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a) ,Otdazka by méla byt formulovdna neutrdiné, tj. tak, aby z ni nebylo mozZné
odvodit pozici tazatele.

b) Alternativy odpovédi, které badatel respondentovi nabizi, by mély byt
formulovany tak, aby Zddnd na prvni pohled neodpuzovala, ale soucasné by se
ani jedna z nich neméla zjevné nabizet jako optimdlini varianta.

c) Aby nebyla primo formulaci otdzky ovlivnéna i odpovéd, nelze otdzku kldst
v jednoznacné kladné, nebo naopak zdporné formé.” (Pelikdn, Zdklady
empirického vyzkumu pedagogickych jevd, str. 106 1998)

Vystupem mé prace je formulace nékolika otazek, které by mohli tvofit zaklad pro
dotaznik kvantitativniho vyzkumu, ktery by si kladl za cil:

Potvrdit vztah mezi vékem a roli, jakou hraji ostatni rodinny pfislusnici ve financovani
této volnocasové aktivity.

Potvrdit vztah mezi finanéni hodnotou, kterou disponuji hraci v kartach, stim, jaky
format turnajd hrdci hraji.

Potvrdit hypotézu, Ze hraci pokladaji Magic: The Gathering jako svou financné
nejnakladnéjsi volnocasovou aktivitu.

Zjistit jakou miru maji specifické motivacni faktory.
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Vék

Jak velkou roli hraji  Zadnou malou stfedni Velkou absolutni
rodice ve
financovani hry
MtG?
Jak velkou finanéni 0 —-1000 1000 - 5000 - 10000 - 100000 K¢ a
hodnotu ma shirka K¢ 5000 K¢ 10000 100000 K¢ vice
karet, kterou hrac K¢
vlastni?
Jakého formatu Standart Modern Legacy Vintage Commander
turnaju se hrac
ucastni? (mozno
vice odpovédi)
Je MtG ano ne
nejnarocné;si
volnocasovou
aktivitou, kterou
ma?
Do jaké miry
souhlasite
s tvrzenim:
MtG hraji, protoze naprost spise nevim spise naprosto
ho hraji pratelé o souhlasim nesouhlasim nesouhlasim
souhlasi
m
MtG hraji pro naprost spise nevim spise naprosto
zabavu o souhlasim nesouhlasim nesouhlasim
souhlasi
m
Chci byt uspésny naprost spise nevim spise naprosto
hrac o] souhlasim nesouhlasim nesouhlasim
souhlasi
m
MtG hraji, protoze naprost spise nevim spise naprosto
se mi libi pfibéh a o souhlasim nesouhlasim nesouhlasim
svét, ve kterém se  souhlasi
hra odehrava m

Tabulka 5 - Dotaznik
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Zavér

Cilem této prace bylo zjistit, jak hra¢i hry Magic: The Gathering financuji tuto hru, co je
k tomu motivuje a zdali je to vice nez za ostatni volnocasové aktivity, které respondenti
maji.

Pomoci kvalitativni vyzkumné strategie jsem provedl vyzkum se sedmi
respondenty, ktefi navs§tévuji zajmovy utvar vénujici se hie Magic: The Gathering.
Svyuzitim  polostrukturovanych  rozhovorit  jsem pak ziskal informace,
které jsem nasledné analyzoval technikou otevieného kodovani, a které jsou vhodné
pro srovnani poznatkli z teoretické casti a poznatki vyslovenych v ¢asti empirické.
Vysledky vyzkumu neni mozné vztahovat na vSechny hrace Magic: The Gathering
obecné.

V prvnim okruhu otazek jsem hledal odpoveédét na dil¢i otazku - Jak hrdci financuji
hru Magic: The Gathering?

Pokud jde o respondenty, je kli¢ovou cestou Kk ziskani karet investice vlastnich
penéz. Pocatecni vstup do hry vSak casto umozni rodice nebo jini blizei ptibuzni,
kteti karty vénuji jako dar pfi vyjimecnych udalostech. Nékteti rodice 1 nadale své déti
Vv této aktivité podporuji. Méné castou cestou k ziskani karet je pak jejich vymeéna,
V jednom piipadé jsme zaznamenali dokonce odcizeni (vzhledem k sourozeneckému
vztahu, v kterém se situace odehrala, nemizeme ¢in pokladat za kradez v pravém slova
smyslu). Hodnota, kterou respondenti uchovavaji v kartach, se cenové mize pohybovat
od 1000 do 10000 korun. Ta se vSak muze u kazdého jedince ménit a budou na ni mit
vliv i faktory spojené s ¢asem a subjektivnim vnimanim hodnot. Pokud u respondenti
pfetrvd motivace UcCastnit Se turnaji a zlepSovat se, miZe se projevit i cil stat
se profesionalnim hra¢em, v tomto ptipadé¢ mizeme piedpokladat, Ze respondenti budou
ve financovani hry Magic: The Gathering pokracovat. Na otazku, jestli chtéji nadale
financovat tuto aktivitu, vzdy odpovédeli kladné.

Z rozhovort vyplynulo, ze pro vSechny respondenty se hrani Magic: The Gathering
vSak zjistili, ze kazdy zrespondent vlastni balicek, skterym muze hru hrat, a tim
padem uz do hry dalsi penize investovat nemusi, proto pokud si hra¢ bude kupovat dalsi

karty, budeme muset hledat dal$i motivacni prvky, které hrace nuti za hru utrécet.
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Tyto prvky lze nalézt ptedevsim v soutézivosti a pométovani sil. Dosazeni uspéchu
se tak jevi jako nejvyrazné€j$i motiv k utraceni za hru Magic: The Gathering. Kazdou
hru si totiz mizeme piedstavit jako souboj dvou kouzelniki (boht), kteii mezi sebou
pomoci Car a kouzel svadéji souboj. Fantazie mize pocit z vitézstvi umocnit. Umisténi
na turnajich se tak stava meétitkem prestize, kterou hra¢ v komunité ma. Nemlzeme
vSak pominout ani radost, kterou respondenti ze samotné hry maji. Tu mizeme
pfisuzovat tomu, ze v ramci komunity mohou navazovat rizné socialni vztahy, jako je
hledani si novych pratel a sdileni ¢asu s nimi. To je mozné vydedukovat z toho, ze
kazdy z respondentl se o hie dozvédél od néjaké osoby, ktera je mu blizka. Velkou
vahu urcité méd i rozmanitost hry, kterd nabizi nepocitatelné mnozstvi zajimavych
situaci a problému, jez muze hra¢ fesit. Diky této rozmanitosti se tak jen ziidkakdy
stava, ze hra je naprosto stejna jako ta, kterou jsme uz zazili.

Z rozhovort vsak lze vypozorovat jeden velky demotivaéni faktor, a tim se stava
pravé finan¢ni naro¢nost hry Magic: The Gathering. Respondenti jsou piesvédéeni, ze
pokud cht&ji dosahovat lepsich vysledki, pak musi do hry investovat desetitisice korun.
Tento fakt se vSak vztahuje pfedev§im na hry profesiondlti, kde kazdd vhodné pouzita
karta, mize vyhrat hru, jediny Spatné zahrany tah muze vést k vitézstvi soupete a kazdy
maly detail mtze ovlivnit hru. Cena karet vzdy bude hrat velkou roli v tom, jaké balicky
maji hra¢i moznost a motivaci stavét.

Pokud si hraci tvoii bali¢ek, tedy kupuji nové karty, vzdy budou tyto karty kupovat
se zamérem néjakym zplsobem doplnovat uréitou cast sbirky, kterd povede
k uspokojeni n&jaké dil¢i potieby. Pokud bude hlavnim motivem zabava, pak se hrac¢
bude snazit dosahnout pocitu §tésti a prostiedkem k dosazeni tohoto cile bude ,,zabavny
balicek”, pokud bude jeho motivem lépe se umistovat na turnajich, tedy poméfovat
se s ostatnimi a ziskat prestiZz, povede k dosaZeni tohoto cile ,turnajovy balicek” a
pokud bude chtit nékdo uspokojit estetickou stranku, pak se soustfedi na rozSifeni

sbirky uméni, které nalezne v ilustracich na kartach.
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Priloha 2

Ukazka typu karet

Sorcery Bytost

B

Wrath of God il Shivan Dragon é,a \

= iz

4

i E
fll Creature — Dragon XE

B Flying (This creature can't be blocked
B cxcepr by creatires soih flying or reach.)
Destroy all creatures. @: Shivan Dragon gets +1/40 until
They can’t be regenerated. 4 end of turn.

The undisputed master of the mountams
of Shiv,

i Kov Walkor

Artefakt Okouzleni

Darksteel Forge 9 3

|
ERRY
)
Artifact Q)
Artificts you control are indestructible. RN }qf}"stg:Sqalogl['m
(" Dexeron™ effeces and fethal damuge don'’t ¥ aY . "5@'??‘?
destroy them.)

: ool

“Did it haee thus shape upon Mirnxtin's

crvation, or did some inconceivabie forve

shape the wouhapable?™ \
BPmtifex, elder rescarcher e end

= > =7
s Y TN



Instant Planeswalker

e e

Liliana of the Veil

Lightning Bolt deals 3 damage 1o
target creature or player.

3
2
>

The sparkmage shrieked, calling on the
rage of the storms of his youth. 1o his
surprise, the sky responded with a fierce
energy he'd never thought to see again.

. RS WO

—— Steve Argyle

(zdroj: Cernyrytir.cz)



Ptiloha 3 — Rozhovor s respondentem 1

vSechno vlastné v moji praci i tvoje postava bude anonymni , ty tam bude$ vystupovat
V anonymité tfeba pod néjakym pseudonymem, tieba kterej si fekne§ nebo tak. Ten
projekt se tyka vlastné Magikti. Tyka se toho, Zze bych chtél zjistit, jestli lidi, ktefi hraji
Magiky, za né utraceji vic nez za jiné volnoCasové aktivity a co je vlastné k tomu
motivuje.

Souhlasis s tim, ze budes§ se mnou spolupracovat a ten rozhovor se miize nahravat?

F: Souhlasim.

M: Vyborné. Tak ja se t¢ zeptdm na zacatek na par ivodnich otdzek, abychom si té pak
mohli zaradit do kontextu jo? Jak dlouho Magiky hrajes?

F: Tak Sest let.

M: Kdyz Sest let, kolik ti je? V kolika letech jsi zacal?

F: Tak v deviti.

M: A jak si ty karty ziskal?

F: No vlastné bracha to hral ve skole se spoluzdkama a potom mi tu hru ukdazal, tak jsme
to vzdycky hrali spolu doma a ja jsem potom chodil s nima taky hrat.

M: TakZe ses to vlastné naucil od brachy a prvni karty si mél od ného.

F: Jo.

M: Aha, a vlastné¢, kdyz uz hrajes Sestym rokem tak uz néjaké karty mas. Mas n¢jakou
predstavu, jakou hodnotu ty karty maji, které uz vlastnis?

F: Nevim, par tisic.

M: TakZe v fadu tieba péti tisic?

F: To mozna 1 vic.

M: DéIas jesté n¢jakeé jiné volnocasové aktivity kromée hrani Magikti?

F: Ne.

M: Vibec? Jenom Magiky?

F: Jo.

M: Takze tfeba Skolu, pak ptfijdeS domt, ani na pocitaci nehrajes tieba?

F: Jo, tak to jo.

M: A za to utrécis nebo ne?

F: Obcas.



M: A za Magiky?

F: Za ty utracim vic.

M: Za ty utracis a kolik tfeba mas pen¢z za mésic? Kdyz si zacal od deviti, ted’ ti bude
patnact, tak asi praci nemas ne, tak za ten meésic, kolik si vyd¢las nebo jak ty penize
ziskavas?

F: No tak vétSinou dostavam kapesny tieba od rodict a potom prodavame hodné véci,
takze za tohleto mam penize.

M: Takze néjaké penize mas. Mas néjakou predstavu kolik...

F: Treba pét set, Sest set.

M: A za ty Magiky utratis kolik?

F: Tak sedm set mési¢n¢. Jesté mi ptispéjou rodice.

M: A jakou c¢ast ti pfispivaji rodice?

F: Tteba stovku, sto pade.

M: Takze t€¢ Magiky bavi?

F: Bavi.

M: A pro¢ za n¢ utracis?

F: Protoze chci byt lepsi na turnajich a porazit Milu.

M: TakZe tam je motivace néjaka se tfeba zlepSovat, dostat se na ty turnaje a tak.

F: Jo.

M: TakZe kdyZ za ty karty vlastn€ utracis, tak mizes§ mit n&jaké lepsi karty, néjaky lepsi
balic¢ek a ten ti pomtze k tomu, aby si vyhraval?

F: Je to tak.

M: A proto za to utracis. Jesté€ n€jaka dalsi motivace by tam mohla byt?

F: Ne.

M: Ty teda mas cile, Ze chces jezdit na ty turnaje, takze mas i néjakou pfedstavu, Ze bys
mohl byt dobry?

F: Za Cas.

M: A myslis, ze by se ti to mohlo vritit, ty penize, které si investoval?

F: Jo, to urcit¢.

M: Ur¢ité jo?

F: KdyZ budu dobre;.

M: A vraci se ti ted’ ty penize, které si do toho investoval?

F: TroSku, ale jenom fakt malo.

M: A muzou se ti vratit v budoucnosti?
VI



F: Urcité mizou.

M: Takze nelitujes toho, Ze za to utracis tolik?

F: Ne. Vibec.

M: A mas né¢jakou strategii, jak vlastné dosahnout toho, ze se ti ty penize vrati?

F: To nechépu.

M: Jestli kdyz do toho investuje$ téch Sest set mésicné, jestli mas néjakou strategii, jo
budu si kupovat tenhle produkt, tyhle karty, protoze diky nim budu vyhravat a nebo
kupuju si je tady od lidi za levnéji, abych je pak mohl prodat jinym lidem za draz?

F: Mm, to ne, viibec jako.

M: Takze, co se ti libi, to si koupis. Co se ti hodi do balicku.

F: Jasng, jo.

M: Dobfe, a jsi tedy ochotny potéad vkladat penize do Magikd.

F: Jo.

M: Jak ¢asto tydn¢ hrajes Magiky?

F: Tak trikrat, ctytikrat.

M: A je to s kamarady?

F: Taky

M: Hraje jesté bracha k tomu?

F: Jo, jeste taky hraje obcas.

M: Je néco, co by napadlo tebe, co by si chtél doplnit jesté béhem toho rozhovoru, néco
dalezitého, co bys nam cht¢l sdélit ohledné Magikt?

F: Nechci.

M: M4g jeste n&jaké otazky?

F: Ne.

Podékovani

Ptiloha 4 — Rozhovor s respondentem 2
M: Tak ahoj, ja jsem Mila. Jsme tady jako se vSema ostatnima. Vlastné, co je tady ten

rozhovor je k moji praci praci. VSechno je v anonymité, takZze se nemusi$ bat, ze by
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bylo pouzito tvoje jméno nebo se nékdo dozvedél, ze vlastné jsi byl ten, kdo mi podal
rozhovor.

T: Ehm (souhlas)

M:Pro¢ vlastné€ tuhle praci délam. J& mam za kol udélat bakalarskou praci, jelikoz jsem
na vysoké skole, abych dostal titul, tak za ukol je... J& jsem si zvolil délat vyzkum na
Magicy (TCG Magic: The Gathering). Ma to jak (zjistit), jak lidi za né utraci a co je
k tomu motivuje.

M:Souhlasi$ s tim, aby nas rozhovor byl nahravane;j?

T: Ano

M: A budes teda se mnou spolupracovat?

T:Ano

M: Dé&kuju mockrat. Na zacatek bych se zeptal. Jak dlouho Magicy vlastné hrajes?
T:No, Magicy hraju tak druhym rokem.

M: Druhym rokem? A je ti kolik let?

T:13

M: Jak ses k Magictm dostal?

T: Ptes jednoho kamarada, se mi zalibily, no a pak, sem zacal chodit na krouzek.

M: A od ty doby je prosté hrajes?

M: A bavi t&?

T: Je to dobré hra, hodné obsahla a furt se tam da délat néco novyho.

M: TakZe vlastné néjakd rozmanitost se ti na tom libi

T: (pfitakani)

M: (pfitakani) Nejcast&ji hrajes tieba s kamarddama, teda.

T:Jo

M: Tak jo. A jakymi cestami ziskavas ty karty? Kupujes si je vyméiujes?

T: No, vétsSinu mi kupujou rodice. VétSinou si je vybre¢im na Vanoce nebo narozky a
ted’ chci zacit vymeénovat.

M: Chces$ zacit vyménovat?

T: (Ptitakani)

T: Zrovna od dneska jsem zacal vyméenovat.

M: Uz si zacal, jo?

M: Takze, a né€jaky svoje penize si do toho dal nebo ne?

T: Svoje jednou jo. Na booster.

M: Na booster?
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T: (ptitakani)

M: Ale teda vétSinou rodic¢e nebo teda 99%, kdyz to takhle feknu, jo?

T: (ptitakani)

M: A kdybys.... Je to, rodicCe za tebe utraci za Magicy, protoze ty jesté teda nevydelavas
napiiklad, myslim.

T: Jo, proto.

M: Jo?

T:Jo

M: Jinak, kdybys mél penize, utracel bys za n&?

T: Jo, akorat bych je sbiral postupné a ne Ze bych si tfeba koupil za 140 tisic deck, coz
jako existuje, to uz je trochu moc a jinak jo.

M: Jinak jo, takZe a pro¢ bys vlastné si koupil za né jesté dalsi?

T: Protoze vzdycky je dobry tfeba mit vic deckil, néjaky deck tieba pro zabavu, i kdyz
budu teba prohravat.

M: TakZe bys Chtél mit jako vic deckd, jak ty si fek, tfeba naptiklad pro zabavu, to
znamena, ze vic deckl pro jiné piilezitosti.

T:Jo

M: Zébava je jeden ten smér, tieba co t&€ zajimad na Magicéch.

T: (ptitakdni)

M: A je jesté néjakej jinej smér, kterej by t&€ zajimal?

T: Jako klidné 1 na turnaj, ja ted’ mam dost dobrej deck. (smich)

M: Mas ted’ dost dobrej deck, jo?

T: (ptitakani)

M: TakZe, soudis, Ze (podle toho) se ti tfeba daii s tim vyhravas?

T: Jo, docela jo.

M: Dobfe, je jesté néjakej jinej smér, krom turnaje?

T: No proto, tfeba pro ty kamarady, abych je pobavil, protoze, ted’ jak mam ten deck, co
vyhrava, tak je to zacne nudit a §tvat, ze furt prohrdvaj, tak si chci jen tak né&jakej, kde
budu prohréavat a bude to sranda pfitom.

M: Jo, takZe vlastné 1 to, ze si zacal hodné vyhravat tak t¢ donutilo nad tim pfemyslet
jinak, ze by sis tfeba postavil kviili nim jinej bali¢ek, aby je to vic bavilo?

T:Jo

M: Jo? Vybornég, takze se to tfeba meéni ¢asem? Nejdiiv, Ze chce§ porazet tfeba na

turnaji, chces si uzit zabavu, tak tady z tohohle hlediska by si za to tfeba utracel, jo?
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T:Jo

M: Tak jo, takze na Vanoce... Ted’ budou Vanoce, chystas se znovu, pozadat o n&jaké
Magicy?

T: Jo, to urcité chystam.

M: Urcit€? Tak jo. A mas néjakou strategii, jaky karty bys chtél a tak?

T: No, ted’ zrovna jsem zacal vyménovat to human Ally, co jsem slySel jsou docela blby
karty, ale je s nima sranda a pak tieba n¢jakou mnozirnu.

M: Ze bys mél, pokud to chapu dobie, n&jakej typ deck deckd, kde se bude hodné
mnozit potvor (pfitakani) a pak bys hromadn¢ zattocil.

T: (zvuk mobilniho telefonu), Sakra pardon.

M: ne, to je v pofadku. Tak jo, takze ty vlastné za né neutracis, ale zadas rodice, ty
muze§ pozadat p néco rodiCe, ne, aby ti néco zaplatili. A kdyZz se rozhoduje§ mezi
néjakejma vécma, maji magicy néjakou prioritu? Kdyby sis na Vanoce pial tieba tohle,
tohle, tohle a Ze bys tfeba zaradil magicy nékam, Ze to je tieba, ,,Joo00, to je véc, kterou
na Vanoce prost¢ hrozné chci.

T: Jo, to jo, ty magicy jsou na prvnich dvou mistech, kde se perou o dv¢, protoze ja
jsem velkej hrac.

M Jako pocitacovych her?

T: No, konzolovejch, protoze pocita¢ mi to nerozjede, ale to je jedno, takZe to se pere o
prvni misto s t¢éma konzolovejma hrama.

M: Jako, Ze stejn¢ penéz za to utracis? Jo?

T: (pfitakani)

M: Tak jo, mas néjakou otdzku tfeba na mé, chtél bys néco doplnit, co tieba pritom
rozhovoru ti pfiSlo na mysli?

T: No asi nic... Nic.

M: Nic? Dobfte asi nic. Vyborné, az bude bakalaika napsand, tak kdyz bude$ mit zajem,
tak si ji potom bude$ moc piecist, Jo?

T: Diky.

M: Diky moc. Aho;j.

Ptiloha 5 — Rozhovor s respondentem 3

M: Tak ahoj, ja jsem Mila. Rad bych s tebou udélal rozhovor o Magikach a vlastné

tadyhleten vyzkum se tyka toho, kolik lidé za Magiky utraci v porovnani s jinymi
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volnocasovymi aktivitami a co je k tomu motivuje. Ja bych t¢é rad upozornil, Ze vSechno
je to vanonymité, bude§ vystupovat kdyz, tak pod pseudonymem v moji praci a
nemusi$ se vubec ni¢eho bat. Souhlasis s tim, ze se rozhovor bude nahravat a s tim, Ze
mi s rozhovorem pomuizes?

A: Ano.

M: Vyborné, dékuju. Tak pro zacatek se t¢ zeptdm na par uvodnich otdzek, které nas
uvedou do kontextu nebo aspoii tebe, co se tyka Magikii. Miizu se t€ zeptat, jak dlouho
Magiky hrajes?

A: Mm, ted’ to bude druhym rokem.

M: Deset, takze od osmi let. A bavi t¢ Magiky?

A: Jo.

M: Vic, min nez diiv?

A: Vic.

M: A s kym jsi tfeba zacal hrat Magiky, jak ses o nich dozvédél?

A: Nejdftiv je na farnim tabote zacal hrat Jirka a pak jsme to s Krystofem, jako néjak nas
to zacalo bavit.

M: A jakymi cestami jako jak ty karty ziskavas? Dostavas od nékoho, kupujes si je?

A: No jeden deck jsem dostal od tat’ky k narozeninam a jinak jsme vSechno koupili.

M: VSechno jste si koupili s brachou?

A: Mm

M: A kolik do toho davate s brachou tieba?

A: Celkem dost.

M: To je pro ptedstavu?

A: No zhruba pét stovek.

M: A za jakou dobu? Vi§, nevis?

A: Ne.

M: Tieba pét stovek za rok?

A: No, tfeba tak.

M: To je docela dost vid’. A litujes toho, ze do toho ty penize davas?

A: Ne.

M: Vibec?

A: Ne.

M: Takze investujes pétistovku za rok. A mas jest¢ jiny aktivity, jako volnocasovy

krom¢é Magiki, Ze chodis, nevim, béhat nebo na krouzek fotbalu nebo néco takovyho?
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A: Chodim na karate, plavu, pak mam takovej krouzek, kde délame hovadiny, to jsou
tieba vybika a takhle.
M: Jo, to jsou tfeba micovy hry a hrajete tam hry?
A: No.
M: A utraci$ za néco jako za takovouhle aktivitu jako za Magiky?
A: Mm, ne.
M: Za Magiky vic?
A: No, jo ale za karate a plavani jako za ty zavody taky utracim.
M: Vlastné pro¢ té ty Magiky bavi?
A: Protoze u nich je zabava a rad si zahraju takhle.
M: S kamaradama?
A: No, tfeba.
M: I tfeba t€ bavi...Je to slozity n¢jak nebo ne?
A: Nékdy jo, nékdy nevim, co déla n¢jaka karta.
M: A proc¢ nevis?
A: Protoze neumim tak dobie anglictinu.
M: Jo, takZe tam obc¢as d¢la problém angli¢tina jo.
A:Mm
M: TakZe kdybys umé¢l angli¢tinu lip, tak by té to bavilo jesté vic?
A: Jo.
M: Takze si myslis, ze kdybys jim rozumél jesté o trochu vic tak by té bavily jesté vic.
A: Mm.
M: A mysliS si, Ze se diky tomu angli¢tinu 1 ucis, Ze je to celé vlastné v anglicting?
A: Mm. Malinko jo.
M: Ono asi moc vic ne, jenom v ramci téch karet, abys jim rozumél, Ze jo.
M: Chtél bys jesté pokracovat v Magikach?
A: Jo.
M: Jeste bych chtél dat do toho vic penéz tfeba a mit lepsi karty?
A: Jo.
M: A pro¢? Chtél bys porazet ostatni?
A: No, chtél bych tfeba vyhravat n¢jaky soutéze.
M: TakZe toho bys cht&l dosdhnout potom? Ze bys cht&l porazit ostatni, které jests
neporazis, tak bys je chtél pak porazit.
A: No.
Xl



M: Vyborné. Napadlo t& jest¢ néco béhem toho rozhovoru, co bys chtél jesté k tomu

doplnit tfeba?

A: Ne.

M: A mas na mé n¢jaké otazky?
A: Ne.

Podékovani

Ptiloha 6 — Rozhovor s respondentem 4

M: Tak ahoj.

V: Ahoj

M: Vsechno, co bude pouzito v moji praci, vSechny udaje, informace, data, které mi
poskytnes tak vS§echno podavas v anonymité. Je ti to jasny, vis, co to je?

V: Ano.

M: Budes tieba mit né¢jaky pseudonym v moji praci. J& délam bakalaiskou praci, kterou
vlastné potiebuji k dokonceni mého bakalafského studia a potiebuji k ni vyzkum, ktery
se tyka vlastné Magikti. MUj cil préce je, Ze chci zjistit, kolik lidé, kteti hraji Magiky, za
né utraci v poméru k tomu, kolik utraci za jiné volnocasové aktivity, které délaji.

Rozumis tomu? A co je k tomu motivuje, jo?
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Souhlasi$ s tim, Ze se tento hovor bude nahravat?

V: Ano

M: Souhlasis s tim, Ze budes spolupracovat v tomto rozhovoru?

V: Ano

M: Vyborng, tak zaéneme. Pro zacatek mi fekni, jak dlouho Magiky hrajes?
V: Rok a piil, ne, rok.

M: A jak ses vlastn¢ k Magikiim dostal?

V: Jsem zjistil, ze hraje§ Magiky a libilo se mi to, tak jsem zacal hrat.

M: Libila se ti ta hra a jak to vypada?

V:Hm.

M: Dobte. Nebo jsi hledal néjaky krouzek, nebo aktivitu, kterd by t&€ bavila?
V: No, to taky.

M: Takze si zvolil Magiky.

V: Jo.

M: A jak ses k nim dostal vlastn¢ jako jak jsi dostal prvni karty?

V: Od tebe.

M: K narozeninam vlastn¢ ne?

V: Ano.

M: A od té doby, dal si ty sam do nich néjaké penize?

V: Jo.

M: Kolik jsi do nich dal penéz a kolik za né€ utraci§ bézné tieba za mésic?
V: Nevim... Tak tteba dv¢ sté korun. Ja jsem tieba za posledni mésic nic neutratil, pak
tieba jeden mésic jsem utratil Sest set za Magiky a dalsi zase nic.

M: Takze se to rizni.

V: Hmm.

M: Proc si Magiky kupujes, proc si tfeba téch Sest set dal do toho?

V: No tak, se mi ty karty libi ne. Maji hezky obréazky, zase se s tim dobie hraje. No a
tieba ty karty, co jsem si koupil, se mi libily, tak jsem je koupil.

M: Takze si je kupujes proto, Ze se tu libi?

V: No. I jako Ze chci hrat vic, a kdyz hraju, tak je to zdbavny.

M: Pfijdou ti zdbavné, takZe ti za zabavu nevadi utracet? Je to tak?

V: No, jo.

M: M43 jesté n&jake jiné volnocasové aktivity, néjaké krouzky?
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V: Ano. Méam krouzky, hraju na saxofon a chodim na Bronty, coz je turisticko-horacke;j
oddil, néco jako skauti.

M: A taky za n¢jaky tenhle krouzek utracis?

V: No, jo. Jako Ze tieba Clenstvi nebo tieba saxofon néco stoji, platky no a podobné.

M: A utréci$ za to svoje penize, nebo ne¢kdo ti tteba poméha to financovat?

V: Rodice.

M: A do Magiku jsi dal taky svoje penize?

V: Ano.

M: A do jinych aktivit taky?

V: No, ne.

M: Takze do Magiki jsi vlastn€ dal svoje penize?

V: Jo.

M: A litujes toho tieba?

V: Ne.

M: Klidné bys za n¢ utratil znovu?

V:Jo

M: Takze jsme vlastné zjistili, ze t€ Magiky bavi, proto za n¢ utracis.

V: Asi jo.

M: Ceho bys chtél jesté v Megicich dosahnout dal§iho?

V: Nevim.

M: Chces néceho dosdhnout nebo ne?

V: No, tak to nevim. Asi jo. Jako tak, abych moh hrat lip v Magicich a vic, tak
potiebuju vic karet.

M: Vic karet?

V: Hm, a lepsi karty. Zajimavé;jsi.

M: Takze k tomu, aby ses mohl v Magicich zlepSovat, tak potiebuje$ né&jaké lepsi karty
a ty asi stoji tfeba vic.

V: Jo.

M: A mas tfeba néjakou predstavu, za co bych chtél utracet ty penize? Za jaky balicek
napiiklad?

V: Ted’ si budu skladat balicek, kterej bude stat asi patnact tisic.

VW

V: Jo.
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M: A chces si ho tedy postavit proto, abys mohl hlavné vyhravat, porazet ostatni a mohl
se ucastnit turnaju?

V: Jo,jo ,jo.

M: Rekne$ mi néco o tom bali¢ku jesté? Pro¢ zrovna tenhle balicek? Pro¢ ses rozhodl
tieba pro tenhle, ktery stoji patnact tisic?

V: Protoze se mi libi, je jako dobrej a je podobnej balicku, s kterym jsem zacinal.

M: A to je tedy jedna z véci, ktera se ti na ném 1ibi?

V: Jo.

M: Tak jo, super. A co ty, napadlo t&¢ béhem toho rozhovoru tieba néco, co bys chtél
doplnit?

V: No, ne.

M: Dobte, a mél bys n¢jaké otazky?

V: Ne.

Podékovani

Ptiloha 7 — Rozhovor s respondentem 5

M: Tak ahoj, ja jsem Mila. My uZ se zname co, docela dlouho.

M: Ja bych té rad upozornil, Ze v moji praci jsou vSichni v anonymité. Stejné to bude s
tebou, bude pro tebe pouZit tieba n¢jakej pseudonym. Cilem moji prace je vlastné zjistit,
jestli lidi za magiky utraceji vic nez za ostatni volnocasovy aktivity a pro¢ za to utraci,
co je k tomu motivuje.

H: Eh.

M: Zajimavy co.

H: Zajimavy.

M: Je to pro moji bakalarskou praci, moc mi to pomuze. Tak proto t€¢ jako zddam o
spolupraci, souhlasis?

H: Jo, jasné.

M: A souhlasis i s tim, Ze to bude nahravano?

H: Ano
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M: Ano, vyborng¢.

Pro zacatek se t¢ zeptam, prosté jak dlouho magiky hrajes?

H: Tii roky

M: Tii roky? A kolik ti je let?

H: Ctrnact

M: Je ti ¢trnact, takze od néjakejch jedendcti?

H: No, dejme tomu. Tak néjak.

M: Plus minus. Dobfe. Ahm. A jak ses o megikach dozvédél a s kym je hrajes
nejcasteji?

H: Tak zacli jsme na tabofe. Pfinesl to tam Ales. To asi nemtizu fikat.

M: Muzes tikat.

H: On neni v anonymité?

M: Je samoziejm¢ taky ale nikdo nebude védét, kdo je Ales.

H: Ales C.

M: Pokracu;.

H: A jako, ukazal ndm to s Vaskem H. Zkusili jsme si to, s Vaskem nas to bavilo tak
jsme si 0 tom chtéli zjistit néco vic a chtéli jsme si spole¢né objednat néjaky karty.
N¢jak to nevyslo, protoZe ja jsem se.. on n&jak pak nem¢l cCas, takze ja jsem se k tomu
dostal jenom ja né&jak asi po roce a koupil jsem si svoje prvni dva bali¢ky a od ty doby
jsem to zacal né&jak aktivné hrat.

M: S kamaradama?

H: S kamaradama, ano. S lidma, které jsem k tomu pfinutil.

M: Dobrte.

Mas né&jakou piedstavu, jakou finanéni hodnotu maji tvoje karty?

H: No, jako pfedstavu mam, ale nejsem si jako uplné o kartach nemam jako kompletné
muj set jako nevim kolik stoji.

M: No, nemusi$ apln¢ piesné, ale tteba jakou hodnotu si myslis, ze ty karty ted’ maj
jako finan¢ng?

H: Celkové jsem je potizoval ty karty asi za tii tisice celkoveé ted’kon takze hodnotu
mayji asi trosku mensi, protoze jsem je asi troSku batil.

M: Jo takze troSku zniCil. A to pak klesa ta hodnota karet. Dobie. Co vedlo k tomu si
koupit ty prvni karty?

H: Ja nevim, ta hra se mi prost¢ libila, jako Zze m¢ bavilo, Ze jsem moh mit vlastni

armadu a hral jsem pocitacovy hry, ktery tomu byly trosku podobny ale jako v karetni
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podobé to bylo zase troSku néco jinyho, to se mi na tom jako libilo. A to bylo dost, Ze
jsme se museli sejit s kamaradama a hrat to pfimo s lidma ma ....

M: Jo, vyborng, a bavi t¢ to porad?

H: Jo, bavi m¢ to potrad. Ale uz na to neni tolik Casu.

M: Co tim, chces Fict? Ze bys je chtél hrat vic a uZ na to nemas tolik ¢as?

H: Chtél bych je hrat jako no vic ale uz tolik to ted’ nestihdm.

M: Jako v poméru se $kolou a s povinostma.

A utracis za n¢ ted posledni dobou?

H: Jo jako, ja mam vzdycky takovy velky jednordzovy nékupy tfeba vzdycky jednou za
pul roku si udélam jako takovyho Jeziska. Jednou za ptl roku udélam takovej obrovske;j
nakup, takZe jo utrdcim za né€ moc.

M: T&si té to?

H: Jo, t&si, jsem rad, kdyz si néco objednam.

M: A z jakyho divodu jsi rad?

H: Ze ziskdm novy karty a miizu je povyméiovat a mizu dojit k n&jakymu zlepseni
tieba.

M: Takze by ses chtél zlepSovat v té hie?

H: Chtél bych se zlepSovat.

M: Jesté jsi mluvil o n&jaké vymeéné s lidmi, takZe ty za karty nejen Ze utraci§ normalni
penize ale také ty karty vyménujete mezi sebou.

H: Jo.

M: Kolik karet jsi uzZ vyménil takhle mezi lidmi?

H: Nevim, asi deset, dvacet, plus minus. Ktery jsme pocenzZovali a vyménili mezi lidma.
Jako ne ze bych tfeba néjaky ukrad, tako tfeba svymu brachovi to ne...

M: M4S né&jaky plan, jak do magikl investovat, aby se ti to tfeba vratilo nebo vraci se ti
to obcCas?

H: To asi... no tieba ....... to jest€¢ nevim jak dopadne, takze to je takovej, Ze ma
ted’kon plany jakoze to postavim mozna ten bali¢ek a jako pak az teprve se tfeba vrhnu
na n&jaky dalsi. Ted’ jsem si chtél koupit jesté, protoze mam téd’ par balicku, takovych
téch ne az tolik dobrych, takZe bych chtél koupit lehkej balicek a az pak bych se vrhnul
do néceho znova vétsiho.

M: Takze si vytvaiis néjakou strategii?

H: Jak to kupovat.

M: A v&iiS, Ze by se ti to teda mohlo vratit? Nebo aspon ¢ast z toho, co si investoval?
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H: Jo, myslim, Ze jo.

M: M4s néco, co t& béhem rozhovoru napadlo a chtél bys doplnit?

H: Ne.

M: Dobte. Mas ty n¢jaké otazky?
H: Jo

M: Jaké?

H: Jak utracis za Magiky?

M: Jak? Tieba za n¢ utracim tak, ze mam néjakou predstavu, tteba chci dosdhnout, ted’
to bylo vratit se zpatky do turnajl, takze prvni co jsem si dal z n¢jakého bali¢ku, co by
mé opravdu bavilo, co ke mné sedi , jak jsem diiv mél rad zeleno-bilou tak jsem si
prosté vytvofil ten balicek znovu a myslel jsem si, Ze bude efektivni v meté co se ted’
hraje, ted’ jsem byl 1 na turnaji v Budé&jicich a zjistil jsem, Ze je. Takze si vzdycky
stanovym né&jaky cil a pokud je to naptiklad cil, Ze chci byt dobry v modernu, tak si
vyberu bali¢ek, co by mé bavil, jakej jsem schopny postavit, jestli jsem schopny do
n¢ho penézné investovat nebo jsem schopny ho postavit a tak. Taky tvofim podle
néjakého planu ale kazdy plan je pro kazdého trochu jiny. Ale myslim, ze takova
Sablona, je to podle toho, co ¢lovek chce. Jestli chce soucasné turnaju, tak se musi
chovat tak, aby si postavil takovy balicek, s kterym chce hrat a s kterym se bude
zlepSovat. Pokud cloveék chce pak prodavat karty, tak se musi naucit, od koho bude
kupovat levnéji, kde na internetu a tak dale. O tom si miiZeme popovidat potom. J4 ti

deékuju mockrat. Uz mutizes jit.

Ptiloha 8 — Rozhovor s respondentem 6

M: Ahoj, ja jsem Mila a jsem studen teologicky fakulty a tajdleten vyzkum, ten délam k
moji bakalarsky praci a ta mé za cil vysvétlit vlastn€, kolik utraceji lidi za magicy v
poméru s ostatnimi volnacasovymi aktivitami, co maji a co je k tomu motivuje. Tak
bych té€ rdd pozéadal o souhlas k nahravani, vlastné naseho rozhovoru, jestli ti to nevadi.
P: Ne

M: Takze mtizu nahravat jo?

P:Jo

M takze budes spolupracovat se mnou?

P:Jo

M: Tak dékuju mockrat. A, tak jo. Tak k prvnimu bodu. Jak dlouho magicy hrajes?
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P Necelej ctvrt — ptil rok.

M: Necelej ¢tvrt — pal rok? Jak ses o nich vlastné dozveédél?

P: Ja je znam uz straSn¢ dlouho. Tteba néjakych pét let, od kamaradi ze zékladky, co je
hrali vzdycky jako pro srandu s ostatnima kamaradama. No a vlastné posledni rok, mi
kamos tikal, ze chodi na krouzek, at’ pfijdu at’ to zkusim a ja jsem vzdycky byl tak proti
magictim, protoze kdyz jsem byl mensi, tak z jistych diivoda jsem mél vétsSinu problémy
s téma motivama karticek, obrazky a takhle, takze jsem se proti nim stavél, takze jsem
hral Pokemony, no a ted’ v zafi jsem se prosté nechal udolat Sel jsem to zKusit

M: (ptitakani) A bavi té to?

P: Bavi mé to.

M: Jo?

P:Jo

M: Vyborng€. A s kym hrajes nejcasteji magicy?

P: No, vlastné se v§ema, koho mi piidéli. A kdyz se to tak veme, tak se spoluzdkama ze,
pac mame ve tiid¢ jakoby moznost styku.

M: (ptitakéni) A uz mas néjaky svoje karty?

P: Mam

M: A jak si ty karty ziskal?

P: Ty karty? Kamaradovi, spoluzékovi jsem fek nidkej motiv néceho, co bych chtél hrat,
no a ten mi pomoh najit néjakej deck, aspont spolu jsme ho trosku upravili a pak jsme
vlastné karty objednaly ptes jednu stranku, karty piisly a ...

M: TakzZe si za n¢ utracel penize?

P: Utracel jsem za n¢ penize.

M: MiiZzu se zeptat, to bylo.. To jsou vlastné€ tvoje prvni karty, ze?

P: To jsou moje prvni karty.

M: Miizu se zeptat, kolik si za n€ vlastné utratil, ptiblizng?

P: Uplné presng, 812 korun.

M: Uplng piesné 812 korun.

P: No, vlastné karty i s obalama byly za 800 korun, 12 korun byla kostka.

M: (pfitakéni) A mas né&jaky jiny, jako aktivity, co d€las o volnym case?

P: Mmm, vénuji se vodacko-turistickymu krouzku, to neni nijak jakoby nakladovy, spis$
jsou tam ¢lensky ptispevky jednou za rok, ale je to, volnocasova aktivita, navic se utraci
¢as vic nezZ penize.

M: A d¢€las néco jinyho teba, za co bys tfeba ty penize utracel nebo utracis?
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P: Penize z myho pohledu utrdcim za véci, ktery mé bavi, ktery bych ja chtél vyuzivat a
nebo se s nima bavit.

M: (ptitakéni)

P: Tteba cestovani nebo néjaky vymozenosti z moderni doby. A nebo prave
volnocasova aktivita, takze za magicy utrati mi nepfijde Uplné Spatny, ale na druhou
stranu, je to snad nejnakladngjsi, co jsem snad v zivoté vidél.

M: (ptitakéni) Tak jo. A, takze ty, ty si vlastné fek, ze ti vlastn¢ nevadi za né utracet, ale
mas vyhrady néjaky k tomu, je to tak? A to je, Ze ta hra je néjakym zpiisobem financné
nakladna, ze jo?

P:Jo

M:(ptitakani) A, ty vlastné jse§ zacateCnik v magicach, kdyz to tak feknu nebo ja bych
ek, ze...

P: No jasny urcite.

M: (pfitakani) A mas né&jaky strategie, jako proc¢ si zrovna koupil ten balicek, tajdleten
nebo tys to vlastné fek, popsal, ze, jo mél jsi n&€jakou piedstavu, feks to spoluzdkovi
nebo tam bylo za tim jesté¢ néco, kromé toho, Ze se ti to jenom libi nebo aby to bylo
tteba dobry aby se ten balicek dal hrat.

P: No, pro¢ zrovna ten balicek, co mam, tak vlastn¢ na druhy schlizce, nebo na prvni,
jsme si sedly. Rozdal vedouci néjaky karty a fek ndm at’ vyberem karty, co se nam libi a
at’ postavime beli¢ek zac¢ateCnikiim, coz jsem byl vlastné ja a jesté jeden nebo dva, tak
jsme si k tomu sedly a jak jsme prohrabdvaly ty karty a tak jsem si tam vSimal, vlastné
¢ernych karet, deckli ¢ernych. No, tak jsem si, mi problesklo hlavou, prosté jsem tam
zahlid né&jaky vampiry a fek jsem si: ,,Jo, to bych moh zkusit, to se mi libi.* Tak jsem si
rek: ,,Jo, zkusim vampiry*

M: Takze se ti vlastné libili...

T: Slo vlastng, nejde vlastné ani o obrazky, jde vlastné hlavné o to, Ze kdyz se fekne
vampir, tak ¢lovéku probéhne néjaka myticka potvora.

M: (ptitakani)

T: Pfijde mi to zajimavy.

M: MaS rad teda vlastné n¢jakou fantazii?

T: Ja jsem hodné fanztazii, fantastickej, takZe (smich)

M: Jo, chapu. A jses tieba ochotnej v budoucnosti jesté utracet za magicy?

XXI



T: Tak, vzhledem k tomu, Ze karty uz jsou néjaky vyhlidly, kteryma bych balicek chtél
vylepsit, tak urcité jo, ale zase, vzhledem k vyhradam, ktery k ty hie mam, tak do toho
asi nechci vrazet uplné tolik. Ale sem tam néjakou korunu urcité chei dat.

M: Dobie a vidis tieba néjakou moznost, ze by se ti penize mohli pak vratit? Jako z
karet, kddyz do toho budes investovat nebo ne?

T: Spi§ mozna skrze turnaje, ktery hrajeme, trosku, kdyz se nékdy umistim lip, kdyz
budu vylepsSovat balicek, ale jinak nechtél bych se tim néjak zivit, spiS to jako fakt brat
jako volnoc¢asovou aktivitu, sem tam si zahrat.

M: Supr, chtél by si jesté néco tieba ty, co by t& napadlo na konci naseho rozhovoru, co
bys chtél doplnit?

T: No, pokud to neni n¢jaka jako povaha klubu, kde hrajeme, tak asi ne.

M: Mas néjaké otazky k tomu?

T: Bude to na BBC?

(smich)

M: Nebude to na BBC, bude v moji bakalaisky préci, tu madm odevzdat na konci
dokoncovat na konci Unora, tak az to bude hotovy, tak vam to miizu dat vSem precis,
pokud budete mit zajem. Jo?

T: Pecka

M: Ja ti dékuju moc.

T: V pohodé.

Ptiloha 9 — Rozhovor s respondentem 7

M: Tak ahoj, ja jsem Mila. Uz se zname dyl, tak se ti vic pfedstavovat asi nemusim. Rad
bych t&€ jesté¢ jednou upozornil, Ze vlastné vSechno v moji praci jako ty tam budes
V anonymité, takze tvoje jméno tam viibec nebude a ty tam budes vystupovat tfeba pod
néjakym pseudonymem. Souhlasis?

K: Ano.

M: Moje prace je zamé&fend, je to bakalaiskd prace, vyzkum, takZe j& jsem zamétenej na
Magic: The Gathering, takze se zajimam, jestli vlastn¢ lidi utraceji za magiky vic jak za
jiné volnocasové aktivity a co je k tomu motivuje.

Rad bych té pozadal o souhlas, jestli se miize na§ rozhovor nahravat a jestli se mnou
budes spolupracovat?

K: (souhlasné hmm) Jo.
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M: Na zacatek ti polozim par zékladnich otdzek, abych si t¢ mohl zafadit. Jak dlouho
hrajes Magiky?

K: Tak rok.

M: Kolik ti je let?

K: Ttinéct

M: Od koho ses dozvédél o této hie?

K: Od kamarada.

M: Jakymi cestami jsi karty ziskal? Dostal jsi je, koupil sis prvni karty, od rodici?
K: Od rodic¢u k narozeninam.

M: Takze sis je pral?

K: Hmm.

M: Utracite za Magiky?

K: Ne.

M: Vibec za né neutracis?

K: No, trosku.

M: Co je troSku?

K: Na turnaje.

M: Jinak si karty nekupujes nez na turnaje?

K: Ne.

M: Pro€ na turnaje zrovna?

K: Vyjde mé to mozna 1 levnéjc nez objednavat jeden booster.

M: TakZe za to utracis, protoze chces§ vlastné ziskat né¢jake nové karty?
K: Nono, novy karty.

M: TakZe kolik tak utrati§ za rok? Do tisicovky?

K: No, jo.

M: Nebo vic, min?

K: Ne, do tisicovky.

M: Litujes toho?

K: Ne

M: Chtél bys utratit vic za Magiky?

K: Ne, to ne.

M: Chtél bys né¢eho dosahnout v Magikach, kdyz uz je hrajes a obc¢as za n¢ utratis?
K: No, chtél bych tfeba mit lepsi balik, dostat se nékam vi$ na turnaj.

M: Takze bys chtél porazet né¢koho, co ted’ neporazis.
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K: No, tfeba.

M: A proto bys chtél ziskat ty novy karty?

K: Hmm.

M: Kolik ty vlastné za méesic dostanes penéz? Ty vlastn€ nepracujes, protoze ses mlade;,
chodi§ do Skoly, mas né&jaky kapesny asi Zejo. A ztéchhle penéz davas néco do
Magika?

K: Obcas

M: Obcas znamend, kdyz dostanes tieba dvé stovky na mésic tak, ze jednou za dva
mésice das padesatikorunu do Magika?

K: Dalo by se to tak fict.

M: Dalo by se to tak fict nebo né&jak jinak? M4s né€jakou predstavu, jak to je?

K: Ani ne.

M: A mas n¢&jaky jiny volnocasovy aktivity?

K: Mam.

M: Jaké?

K: Jezdim na kole, plavu a jesté chodim na skauty.

M: A utrécis jesté za néjakou tuhle aktivitu?

K: Mm, ne.

M: Vibec?

K: No, tieba koupit na kolo novou helmu, kdyz se rozbije.

M: A v porovnani s Magiky?

K: Je to min.

M: Vyborné, a co ty? Chtél by ses ty mé na néco zeptat?

K: Mm, ne.

M: Nenapadlo t&€ nic, co bys chtél béhem rozhovoru doplnit?

K: Ne.

Podékovani
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Kli¢ova slova:

Magic: The Gathering, volny cas, stolni hry, financovani, kvalitativni vyzkum Cilem
mé bakalatské prace je nalézt odpovéd na vyzkumné otazky:

- Jak hraci hry Magic: The Gathering financuji tuto hru?

- Existuji jiné volnoc¢asové aktivity, do kterych jsou hra¢i MtG ochotni investovat
vice finan¢nich prostedkt nez do této hry?
- Co hrace motivuje k financovani hry Magic: The Gathering?

Teoretickd Cast obsahuje vysvétleni a pfiblizeni pojmi, které maji vztah k hlavni
vyzkumné otazce a oblasti vyzkumu. Jde pfedev§im o pojmy: sbératelstvi a Magic: The
Gathering. Pro vyzkum jsem vyuzil kvalitativni strategii, ke sbéru dat jsem vyuzil
polostrukturované rozhovory, K jejich analyze jsem pouzil metodu kodovani a k lepsi
orientaci v myslenkach jsem pouzil myslenkovou mapu. Zavérecna Cast je vénovana
vyhodnoceni analyzy dat, odpovédi na vyzkumnou otazku a tvorbé otazek, které
mohou byt podkladem pro dotaznik kvantitativniho vyzkumu.



Abstract
Ponec, M. Financial demand of game Magic: The Gathering.

Key words: Magic: The Gathering, leisure time, table games, financing, qualitative
research, collecting.

The aim of my bachelor’s thesis is to find an answer to my research questions which is
following:

- How players of Magic: The Gathering finance this game?

- Are there any other leisure time activities, in which are players willing to invest
greater amount of money than in MtG?

- What motivates players to spend their money on the game Magic the Gathering?

Theoretical part includes an explanation and clarification of terms, which are in relation
to the main research question and main domain od research. Main terms are: collecting
and Magic: The Gathering. Qualitative analysis and coding method were used for data
analysis. Mindmap was also used in order to ease the orientation. The final part of the
thesis is dedicated to the evaluation of data analysis, answer on the research question
and to the creation of questions, that can serve as a base for quantitative research
questionnaire



