Pedagogicka Jihoceska univerzita
fakulta v Ceskych Budé&jovicich

Jiho&eska univerzita v Ceskych Budéjovicich
Pedagogicka fakulta
Katedra anglistiky

Diplomova prace

Vyuziti ICT ve vyuce anglického jazyka
na 1. stupni ZS

Using ICT in English language teaching
at primary school

Vypracovala: Michala Krpejsova
Vedouci prace: doc. PhDr. Lucie Betakova, MA, Ph.D.

Ceské Budéjovice 2019



Prohlaseni
Prohlasuji, Ze svoji diplomovou praci jsem vypracovala samostatné pouze

S pouzitim prament a literatury uvedenych v seznamu citované literatury.

Prohlasuji, ze v souladu s § 47b zakona ¢. 111/1998 Sb. v platném znéni souhlasim
se zvetejnénim své diplomové prace, a to v nezkracené podobé fakultou elektronickou
cestou ve vefejné pristupné Casti databaze STAG provozované JihoCeskou univerzitou
v Ceskych Budgjovicich na jejich internetovych strankach, a to se zachovanim mého
autorského prava k odevzdanému textu této kvalifikaéni prace. Souhlasim dale s tim, aby
toutéz elektronickou cestou byly v souladu s uvedenym ustanovenim zékona
€. 111/1998 Sb. zvetejnény posudky Skolitele a oponentll prace i zaznam o priubéhu
a vysledku obhajoby kvalifika¢ni prace. Rovnéz souhlasim s porovnidnim textu mé
kvalifikacni prace s databazi kvalifika¢nich praci Theses.cz provozovanou Narodnim

registrem vysokoskolskych kvalifikacnich praci a systémem na odhalovani plagiata.

V Ceskych Budgjovicich dne ................ i,
Michala KrpejSova



Podékovani
Dé&kuji vedouci mé diplomové prace doc. PhDr. Lucii Betdkové, MA, PhD. za odbornou
pomoc, ndmeéty, inspiraci, trpélivost a cenné rady, které mi poskytla v pribehu zpracovani

této prace.

Dale bych rada podekovala vedeni a celému pedagogickému sboru 20. zakladni Skoly

Vv Plzni, bez jejichZ podpory a pomoci by tato prace nemohla vzniknout.



Anotace

Tato prace se zabyva moznostmi vyuziti ICT ve vyuce anglického jazyka na
zékladni Skole. Teoretickd Cast prace se zabyvd vymezenim pojmu ICT, zplsoby
implementace ICT do vyuky, dale popisuje mozné vyhody a nevyhody vyuziti ICT
ve vyuce na zékladni Skole, uvadi didaktické funkce ICT a vSeobecné vzdélavaci a
jazykové cile technologiemi podpotené. Prakticka cast této prace predklada deset
konkrétnich aktivit vyuzivajicich ICT v hodin¢ anglického jazyka na prvnim stupni. Tyto
aktivity jsou vzdy fadné popsané z hlediska vzdélavacich cilt, zptasobu jejich realizace
av zavéru jsou reflektovany. Kazda aktivita byla pfedem redln¢ vyzkousena v praxi.
Vyzkumné Setfeni provedené v této praci se zabyva mirou vyuziti ICT mezi pedagogy na
zakladni Skole v Plzni a reflektuje jejich ndzor na technologie a jejich budoucnost ve

vyuce anglického jazyka na zdkladni Skole.

Abstract

This thesis deals with the possibilities of using ICT in English language teaching
at primary school. The theoretical part deals with the definition of the concept of ICT,
ways of implementing ICT in teaching, further describes the possible advantages and
disadvantages of using ICT in teaching at primary school and mentions the didactic
functions of ICT and general education and language objectives supported by
technologies. The practical part of this thesis presents ten specific activities using ICT in
English language lessons at primary school. These activities are always properly
described in terms of educational objectives, ways of their realization and in the end are
reflected. Each activity was tested in practice in advance. The research carried out in this
thesis deals with the use of ICT among teachers at an elementary school in Pilsen and
reflects their opinion on technologies and their future in English language teaching

at primary school.
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1 Uvod

Technologie jsou v soucasnosti nedilnou soucasti bézného zivota kazdého jedince
spole¢nosti. Jejich dulezitost a nepostradatelnost pii napliiovani nasich dennich potteb je
nediskutovatelna. Nevyuzivaji je pouze dospéli lidé a pouze pro praci, jako tomu bylo
drive, ale postupné je zacCinaji vyuzivat i velmi mladi zaci pro jejich schopnost zptistupnit
nespocet forem zédbavy a komunikace. Je tedy naprosto ziejmé, Ze jejich vyuziti se diive
¢1 pozdé&ji musi zcela promitnout i do vzdélavani. Je nezbytné zaky vést k porozuméni
technologiim a vést je ke schopnosti tyto efektivné pouzivat pro vlastni vzdélavani
arozvoj. Stejn¢ tak je dulezité pro pedagogy se v tomto sméru dale vzdélavat a acinné
vyzivat technologie pro sviij vlastni profesni rozvoj, ale i pro zefektivnéni vyuky a vlastni

prace.

Cilem této prace je nastinit problematiku implementace ICT do vzdélani
a predlozit navrhy jejich vyuziti ve vyuce jazyka na prvnim stupni. Neni cilem prace
predkladat technické manualy na jejich tvorbu ani analyzovat miru efektivity jejich
vyuziti ve vyuce. Prace predkladd mozné zplsoby, jakymi lze technologie ve vyuce
anglického jazyka vyuzit, tak aby nedochéazelo k naruseni bézné vyuky, ale pravé naopak,
aby technologie napomohly k dosazeni vzdélavacich cili a vedly k efektivnéjsi praci
ucitele. Prace vychazi ze studia odborné literatury, ktera slouzi jako zaklad
pro teoretickou ¢ast. Prakticka ¢ast prace vychazi z mé vlastni Sestileté praxe na zakladni
Skole, kde po celou dobu vyucuji pfedméty anglicky jazyk a informatika na prvnim
I druhém stupni. VSechny predlozené aktivity s vyuzitim ICT byly realné¢ vyzkouSeny

V praxi, tedy je tato prace predklada jako pIn¢ aplikovatelné do vyuky.

Teoreticka cast této prace je délena na Ctyfi podkapitoly. Prvni podkapitola
se zabyva vymezenim pojmu ICT. Zde je uveden vyznam této zkratky a rizné nahledy
najeji obsah. Dale se prvni podkapitola zabyva vycétem ICT ndstroji vyuzitelnych
ve vyuce, popisuje druhy gramotnosti souvisejicich s pouzivanim technologii a v zavéru
tato podkapitola nastinuje didaktické funkce ICT nastroji. Druhé podkapitola se zabyva
formami zaclenéni ICT do vzdélani. V prvni ¢asti popisuje historické koncepty
implementace ICT do vzd€lani obecné, néasledné se tato podkapitola zabyva historii
vyuziti ICT ve vzdélani v eskych zemich, dale pak problematikou ICT v 21. stoleti.
V zavéru tato podkapitola fesi pozici technologii v soucasné platné legislativé tykajici se
vzdélavani a nastifiuje jeji mozny vyvoj do budoucna. Tteti podkapitola se zabyva

vyuzitim ICT konkrétné€ na prvnim stupni zékladni Skoly, a to z pohledu moznych slabych



mist ve snaze o jejich implementaci. Z druhé strany pak nastifiuje vyhody, které jejich
zaClenéni piindsi. Posledni, ale zdsadni podkapitola této prace se zabyva vyuzitim
technologii ve vyuce anglického jazyka na prvnim stupni. Tato kli¢ova podkapitola
predstavuje jednotlivé ICT nastroje rozfazené dle feCovych dovednosti, které¢ by mély
rozvijet. V tomto piehledu jsou taktéz uvedeny konkrétni aktivity, které lze pro tento
rozvoj pouzit. Cela teoreticka ¢ast plné¢ vychazi ze studia odborné literatury a vSechny
uvedené zdroje jsou patfi¢né citovany. Pro prvni tfi podkapitoly jsou stéZejnimi zdroji
Ceské publikace, které dostateéné a vhodné prezentuji danou problematiku. Ctvrta
podkapitola jiz vychdzi primarné z anglickych zdroji, nebot' problematika vyuky
anglického jazyka na prvnim stupni za vyuziti ICT néstrojt je v Ceské literatufe jen velmi
malo zastoupena. Cilem této teoretické ¢asti je poskytnout dostatecny teoreticky podklad
pro zpracovani Casti praktické, tak aby jednotlivé ptredstavené aktivity a ICT v nich
pouzity byly zdivodnitelné z pohledu jejich didaktické funkce a role pfi dosahovani cili

vSeobecné vzdelavacich a jazykovych.

Praktickd cast predstavuje celkem deset riznych typa aktivit do hodin vyuky
jazyka na prvnim stupni s vyuzitim ICT. Prvni tfi aktivity jsou piedstaveny v ramci
kompletniho planu vyuc€ovaci jednotky spolu se v§emi naleZitostmi, jako jsou o¢ekavané
jazykové vystupy, vSeobecné vzdélavaci cile, klicové jazykové vyrazy, ro¢nik a doba
realizace. Nasledn¢ je kazda takto zpracovana piiprava reflektovana z pohledu miry
dosazeni cilti hodiny a z pohledu efektivity zaclenéné ICT. V pfiloze této prace jsou
tisknutelné verze téchto ti plant hodin s ¢asovou dotaci a v§emi obrazovymi pomickami.
Dalsich sedm aktivit je zpracovano samostatné, bez zaclenéni do hodin. Prace se tak snazi
poukazat na jejich variabilitu pouziti a nelimitovat je jednim zptisobem realizace. Téchto
sedm aktivit je taktéZ vzdy popséno zpohledu cilenych jazykovych dovednosti
a vSeobecné vzdélavacich cili. VSechny obrazové piilohy v této ¢asti prace jsou mym
vlastnim vytvorem a vSechny tyto aktivity jsou zaloZeny na mé vlastni praxi s vyukou
jazyka na zakladni $kole. Pokud néktera z aktivit je inspirovana jinym zdrojem, je toto
vzdy uvedeno v ivodnim popisu aktivity. Cilem této praktické ¢asti je predvést konkrétni
typy ICT nastrojt, jejich praci s nimi a poskytnout tak moznou oporu dal§im pedagogiim

zabyvajicim se touto oblasti.

Posledni ¢ést této prace se zabyva provedenym vyzkumnym Setfenim mezi
pedagogy na 20. zakladni Skole v Plzni. Cilem tohoto vyzkumu je zjistit, zda dotazovani

pedagogové vyuzivaji technologie ve vyuce jazyka na prvnim stupni a pokud ano, pak



za jakym ucelem. Vyzkum dale zjistuje nazor dotazovanych na didaktické funkce ICT,
jakym zplisobem by reagovali na nutnost jejich zaclenéni do vyuky a zda by vyuzili

zpracovan¢ interaktivni materialy.

Zaverem tato prace komentuje vysledky, kterych bylo dosazeno pfti jeji tvorbé.
Reflektuje tspésnost prace se zdroji pro ziskani potfebnych informaci pro tvorbu
praktické¢ casti. Daéle prace hodnoti miru efektivity popsanych ICT aktivit
implementovanych do pfiprav hodin anglického jazyka na prvnim stupni a v neposledni

fad¢ zhodnoti miru naplnéni cile této prace.



2 Teoreticka ¢ast

Teoreticka Cast této prace se pokusi nastinit problematiku implementace ICT
do vyuky. Tohoto bude docileno na zakladé vymezeni pojmu ICT, dale uvedeni riznych
konceptli implementace ICT do vzdé€lani, prehledu historickych konceptti zabyvajicich se
zaClenim ICT do vyuky, ale také popisem soucasného postaveni ICT v platném
Ramcovém vzdélavacim programu pro zékladni Skoly. Prace se dale bude zabyvat
moznostmi vyuziti ICT ve vyuce na prvnim stupni a déale specificky jeho vyuzitim
v hodinach vyuky anglického jazyka. V téchto Castech se prace pokusi nastinit mozné
pfinosy implementace ICT do vyuky, nejen z pohledu pedagoga, ale také z pohledu
instituce a zaka. Zasadni ¢asti této prace bude piedstaveni moznych nastroji vyuzitelnych
ve vyuce anglického jazyka a jejich mozny pfinos pro rozvoj fecovych dovednosti
ale také jejich role pfi napliovani vSeobecné vzdélavacich cilii. Cilem této teoretické ¢asti
prace je ziskat stru¢ny odborny piehled moZnosti ICT nastroji a jejich didaktickych

funkci ve vyuce.

2.1 Vymezeni pojmu ICT

Tématem této Uvodni kapitoly je problematika pojmu ICT. V soucasné
spole¢nosti pojem pouzivany velmi hojné€, nebot’ se nachazime v dobé¢, kdy technologie
prostupuji do témét kazdé oblasti vSedniho Zivota. At uZz se jedna o napliiovani
kazdodennich potteb, jakymi je naptiklad telefonni komunikace pro zajisténi jidla, sluzeb
¢i socidlniho kontaktu anebo o vyuzivani technologii k osobnimu ¢i profesnimu riistu. Jen
malokdo z nés si dnes dovede predstavit svilj den bez mobilniho telefonu nebo ptistupu
k internetu. Stejn¢ tak technologie ve velké mife prostupuji do procesu vzdélavani,
do kazdodenniho stereotypu Zaka, ucitele i rodice. Tedy vyvstava zasadni otazka, co vse
se vlastné skryva pod pojmem ICT a jaky vztah nalézame mezi $kolou, jakoZto instituci

zprostifedkovavajici vzdélani, a témito technologiemi.

Pojem ICT (zkratku z anglického Information and Communications Technology)
Ize v literatufe nalézt hned pod nékolika synonymnimi ekvivalenty. Setkavame se s jeho
kratsi verzi, pouze IT (z angl. Information Technologies), nebo rozsifenéjsi verzi MICT
(z angl. Modern Information and Communication Technologies) anebo ryze ¢eskym
ekvivalentem Nové technologie. Rozdil mezi vyuzitim singularu ¢i plurdlu slova
technologie v nazvu c¢asto pak zavisi na rozsahu pojmu, ktery mu mluvéi prisuzuje

(Zounek, Sed’ova, 2009, str. 11). V zasadé ale viechny tyto pojmy popisuji totéz, tedy
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veskeré technologie (moderni technologie) pouzivané pro praci s informacemi
a komunikaci. Bohuzel timto obecnym definovanim mnoho autorti zabyvajicich se touto
problematikou kon¢i nebo se naopak pokousi tento pojem rozepsat pomoci vyctu vsech
druhti technologii, které do néj spadaji. Pravé v nejasnosti uz samotného pojmu a jeho
Casto pfili$ strohych ¢i naopak zahlcujicich definicich spatiuji zakladni problém pro jeho
lepsi pochopeni a tim i u¢inngjsi uzivani v praktickém zivoté dnesniho vzdélavani. Diky
mé vlastni pedagogické praxi si pln¢ uvédomuji, Zze neporozuméni problematice velice
Casto vede k jejimu odsouzeni a odporu k jeji aplikaci do praxe. V dneSni dobé tak Casto
slycham nazory kolegli, Ze pfemira techniky Skodi anebo ze dé¢ti se dobfe ucily diive
I bez pocitace, tak pro¢ se snim ted zatéZovat. Z mého pohledu je vSak porozuméni
moznostem ICT klicovym pro Gspé$né zvladnuti narokli dneSnich zaki a také ocekavani
jejich rodica. Vzhledem k tématu této prace se zaméfim na vymezeni pojmu ICT
ve vzdélavani a zde se priklonim k vymezeni dle Zounka a Sed’ové na technologicky
a pedagogicky orientované vymezeni (2009, str. 12-15), ke kterému se ve své publikaci
ptiklani naptiklad i Manénova (2012, str. 14-18).

Technologicky orientované vymezeni se zaméfuje predevSim na jednotlivé
technologie ¢i nastroje, které by mohly byt vyuzity ve vzdélavani, ale je také zamétené
na vydet dilé¢ich komponentl vytvafejicich tyto technologie. Dle Zounka a Sed’ové
(2009, str. 12) je vSak dulezité si uvédomit, ze technologicky orientované vymezeni je
znacné ovlivnéno ¢asem, respektive dobou, ve které vzniklo. Toto odrazi naptiklad diive
hojné pouzivany pojem ,,poc¢itatové technologie* z doby, kdy pocitace zacinaly zaujimat
pfedni misto v oblasti technického pokroku. Tento pojem se pak ale diky nastupu
sitovych technologii musel zménit. Pozdé&ji, diky zaclenovani komunikaénich technologii
vyuzivajicich i zvukové a obrazové pienosy se zalinaji objevovat i terminy jako
multimédia ¢i digitalni technologie. Modernéjsi pojeti pojmu ICT nabizi naptiklad
Freeman (in Manénova, 2012, str. 14; in Zounek, Sedova, str. 13), ktery uvadi: ,, ICT jsou
informacni a komunikacni technologie, casto nazyvané jako vzdeélavaci technologie.
Termin se vztahuje k vyuzivani digitalni technologie, jako jsou pocitace, digitalni kamery,

elektronické tabule, software, webové stranky a nastroje jako blogy a wiki. *

Z pedagogického hlediska se vymezeni ICT zamétuje na potieby vzdélavani, kdy
technologie jsou chapany jako soucast vzdélavaciho procesu. Dillezitost je zde kladena
nikoliv na samotné technologie, nebo jejich mnozstvi ¢i druh, ale na samotny proces

a miru moznosti, které u¢itelim a zakam nabizeji (Zounek, Sed’ova, 2009, str. 14-15).
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Setkavame se zde také s dalsim pojmem, a to vyukova média, tedy vSechna média, ktera
muze ucitel anebo zak pouzit k podpoie uceni. V proudu pedagogického vymezeni pojmu
ICT se stale vice také setkavame s pojmem Nové technologie, kdy Pedagogicky slovnik
je definuje takto: ,, Moderni prostredky didaktické techniky, didaktické programy a jimi
inspirované nové formy vyucovani. “ (Pricha, Walterova, Mares, 2003, str. 139) Slovnik
dale tuto definici rozsifuje o vycet téchto prostiedktl rozdélenych na tii zdkladni druhy
atémi jsou sit¢ (napiiklad lokalni pocitacové sité, online piistupné zdroje a databaze
pro vyuku, moznost videokonferenci), multimédia (hypertext, obraz a zvuk, animace)

a mobilni prostiedky (bezdratova sit’, notebooky, mobilni telefony).

Pro potieby této prace bude dale pouzivan pojem ICT nebo technologie
V synonymnim vztahu a pod timto pojmem jsou zahrnuty vSechny prostfedky vyuzivajici
technologii a slouzici k podpofe ucebniho procesu, které¢ lze vyuzit ze strany ucitele

i Zaka.
2.1.1 ICT ve vzdélavani

Jak jiz bylo zminéno v uvodu této kapitoly, soucasna spole¢nost se nachazi
ve stavu, pro ktery je charakteristicka globalizace a technicky pokrok (Manénova, 2012,
str. 10). Z tohoto divodu ani vzdélavaci instituce nemohou zlstat mistem, kde je ucitel
jedinym subjektem pfeddvajicim védomosti, a zaClenéni modernich technologii
do procesu vyuky se stava zasadnim. Problematikou implementace ICT do vzdélavani
se podrobné zabyvala zprava OECD (Organizace pro ekonomickou spolupraci a rozvoj,
zkratka z angl. Organisation for Economic Co-operation and Development) z roku 2001.
Tato zprava je dostupnd v plné verzi v anglickém jazyce na webovych strankach OECD.
Obsah této zpravy podrobné zpracovava Zounek a Sed’ova (2009, str. 11-12) a také k ni
odkazuje Manénova (2012, str. 13). Tato zprava pojmenovava tfi hlavni divody
pro zaclenéni ICT do vzdelavani a témi jsou ekonomické, socialni a pedagogické divody.
Ekonomické diivody se opiraji o chapani modernich technologii jako pfileZitosti
pro ekonomicky rozvoj a jejich osvojeni napomaha k budoucimu profesnimu uplatnéni
na trhu prace. Dale je dle této zpravy schopnost vyuzivat ICT jednou ze zakladnich
dovednosti dnesni spolecnosti, a tedy nutnosti pro uspé$nou socializaci jedince (stejné
jako je tomu napiiklad s matematickou gramotnosti nebo c¢tenafskou gramotnosti).
Zounek a Sed’ova navic dodavaji dalsi socidlni diivod, a to ten, Ze moderni technologie
napomahaji nejen détem rizné socidlné znevyhodnénym, ale i napiiklad détem

handicapovanym (2009, str. 11). Tfetim divodem pro implementaci ICT do vyuky, a tim
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pro inovaci vzdélavani jako takového, ale také jako prvek pro rozvoj Skolského
managementu (Manénova, 2012, str. 13). Zaroven tato zprava zdiaraznuje vliv ICT
na efektivitu ucebniho procesu, kdy tika, ze jeji pfinos jiz neni v pouhém ,,drilovacim*
rezimu, jako tomu bylo kdysi, ale ze dnes jiz je schopna podpofit rozvoj integrovaného
modelu mysleni, zahrnujiciho analyzu a syntézu. V originalnim znéni: ,, I/t can support
the development of higher-order thinking skills, including analysis and synthesis.
(OECD iLibrary. Learning to Change: ICT in schools, 2001, online).

V Ceské republice se implementaci ICT do vzdélavani vénuje nékolik zasadnich
dokumentd, které i upravuji miru jejich zaclenéni, popisuji proces a vysledky, kterych
by se tim mélo dosdhnout. Toto bude feSeno v pozd&jsi Casti prace zabyvajici se

historickymi koncepty a soucasnou platnou legislativou.

2.1.2 ICT nastroje

ICT nastroje vnimané jako jeden z audiovizualnich prvku didaktické techniky
maji své nezastupitelné misto v modernim pojeti vyucovani. Dalece pfekonavaji ostatni,
I kdyZ nejmoderngjsi didaktické pomticky, nebot’ jsou schopny zastoupit najednou hned
n¢kolik didaktickych funkci. K témto funkcim fadime pienos a sdileni informaci, fizeni
procest a Cinnosti, sbér, uchovani a zpracovani dat a v neposledni fadé¢ schopnost
zjistovani zpétné vazby (Klement a kol., 2017, str. 53). Je tteba ale rozlisit dva zadsadni
typy vyuky zamétené na ICT nastroje a to: vyuka o ICT nastrojich a vyuka s ICT néstroji.
Rozdil mezi nimi je zfejmy, ale povazuji za diileZité na néj upozornit. Zatimco ve vyuce
o ICT nastrojich (naptiklad vyucovaci pfedmét Informatika) se Zak uci s témito néstroji
pracovat, rozumét jim, anebo znat jejich historii a vyvoj, pfi vyuce s ICT nastroji
(kterykoliv jiny vyuCovaci pfedmét) zdk pouze tyto ndstroje ovladd a vyuziva jich
pro ziskéani jinych poznatkii a osvojeni jinych dovednosti. Bez prvniho nemtiZe aktivné
a efektivné fungovat druhé. Nelze ocekavat, ze ucebni proces bude u¢inny, pokud ma zak
problémy s ovladanim daného technického nastroje. Stejné tak jako nelze pozadovat
od ucitelt aktivni vyuzivani technickych nastroji, pokud ucitel témto nerozumi a neumi
je pln¢€ ovladat. Z tohoto vyplyva i fazeni ICT nastroji mezi u¢ebni pomucky a uc¢ebni
prostfedky (Klement a kol., 2017, str. 58—60). ICT néstroj mize slouZzit uciteli jako ucebni
pomucka (pfevazné v hodinach informatiky, kdy je naptiklad pocita¢ pouzivan
pro zptesnéni predstav o jeho stavbe a funkci) anebo jako didakticky prostredek, kdy pak

slouzi k zndzornéni jinych jevi, at’ uz po strance zvukoveé, vizualni nebo simulacni.
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Vyhody uzivani ICT nastrojii jako didaktickych prostfedkti dle Klementa (2017, str. 59)
spoCivaji predevSim v tom, Ze upoutdvaji pozornost (je vSeobecné znamo, ze valnou
vétSinu informaci vnimame zrakem a sluchem), dale sebou pfinaseji zménu, ktera je
bezesporu nezbytna pro udrzeni zajmu zakl o predmét. V neposledni fadé jsou projevem
zajmu ucitele o predmét (kvalitné zpracované elektronické piipravy a pomucky
demonstruji vénovany Cas a Usili ucitele, jsou lehce ménitelné, a tedy pfispivaji
k mozZnosti uéitele inovovat vyuku a reagovat na aktualni a individualni potieby jeho

74ki).

ICT néstroje vedou k logickym zménam ve formé vyuky a tyto zmény lze roztadit
dle miry a zptsobu vyuziti ICT nastroje. Mluvime zde o tep typech vyuky (Klement
a kol. str. 61-63) a to model vyuky, kdy ICT nastroj je ve funkci vyucovaciho stroje,
ve funkci demonstra¢niho prostfedku jako pomocnika ucitele a ve funkei vnéjsi aktivni
paméti ucitele. Prvni zminény model vyuky, tedy model, kdy ICT ndstroj ptedstavuje roli
vyucovaciho stroje, je z mého pohledu nejméné vhodnym do b&ézné skolni praxe. Jedna
se naptiklad o vyukové softwary, kdy program zakovi zprostredkuje vysvétleni latky, jeji
procviceni 1 zpétnou vazbu. Samoziejmé¢ muze jit o vhodny nastroj k domacimu
procvicovani a upevnéni latky a je vSeobecné zndmo, ze soucasné déti tato formy vyuky
bavi. OvSem dochazi zde k pfiliSné minimalizaci socialniho kontaktu a rozvoji kli¢ovych
dovednosti jako je komunikace, prace v kolektivu a mnoha dalSich. Role ucitele je
pii tomto modelu vyuky také omezena na pouhého ,,dozorce* vyuky, maximalné¢ pak

napomoc pii technickych problémech.

Druhy zminény model vyuky, kdy ICT nastroj plni funkci demonstra¢niho
prostiedku a slouzi jako pomocnik ucitele, je dle mého ndzoru vhodnéjsi nez prvni
uvedeny model. ICT nastroj uciteli umoziiuje znazornit a Iépe vysvétlit jinak tézko
pochopitelné pojmy (pomoci animaci, videi, pohyblivych prvkl ¢asovych os apod.).
Nedochdazi zde vSak k omezeni komunikace mezi u€itelem a Zakem, ICT néstroj neptebira
zadnou z kli¢ovych roli v u¢ebnim procesu, a naopak pouze zdlraznuje kvality ucitelovy

osobnosti a podporuje individualizaci vyuky.

Posledni model vyuky podporované ICT nastroji, kdy tyto néstroje slouzi jako
vnéjsi aktivni pamét’ ucitele, poptipadé Zéka, si lze v praxi nejlépe piedstavit napiiklad
pii zakovskych projektech. Ucitel vklada a zptistupiiuje zakovi informace pomoci ICT
nastroje, zak s t€émito pracuje a na jejich zaklade€ pak vytvaii a prezentuje vlastni material.

ICT nastroj zde funguje jako ulozisté informaci, néastroj pro jejich zpracovani a nasledné
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prezentovani. Komunikace mezi zdkem a ucitelem zde neni omezena, tito aktivné
probiraji strategie a postupy zakovo zpracovani tématu. Naopak zde zcela cilen¢ dochazi
k rozvoji technické gramotnosti, schopnosti kritického mysleni a schopnosti prezentovat

vlastni praci.

Jednotlivé ICT nastroje vhodné pro pouziti v hodindch budou v této praci
konkrétn¢ vyjmenovany a piedstaveny v kapitole vénujici se jejich vyuziti v hodinach

anglického jazyka.

2.1.3 Druhy gramotnosti

Pokud se tato prace zabyva vyuzitim ICT nastrojii ve vyuce, je nezbytné alespon
okrajové nastinit zékladni vymezeni pojmu gramotnost, respektive informacni
gramotnost, kterd je dnes stdle Castéji uzivanym pojmem. Pivodni vyznam slova
gramotnost (schopnost ¢ist, psat a pocitat) je dnes jiz povazovan téméf za automatickou
dovednost a dochazi k rozsiteni obsahu tohoto slova. Dle Manénové (2012, str. 18-23)

lze vy¢lenit tyto typy gramotnosti:

- Informacéni gramotnost, kterd u jedince pfedpokladd schopnost analyzovat
informace zpfistupnéné pomoci modernich ndstroji, nejen je byt schopen
lokalizovat, zpracovat a zprostfedkovat, ale také umét zhodnotit jejich kvalitu,
kriticky posoudit jejich zdroj a efektivné je pouZit pro feSeni problému

- Pocitacova gramotnost, kterd je souborem znalosti a dovednosti bezprostfedné
souvisejicim pfimo s pocitaCem, tj. osvojeni navykll pro praci s nim,
schopnost fesit tlohy na pocitaci a mit pozitivni postoj k této technologii

- Funk¢ni gramotnost, kterd predstavuje schopnost jedince fesit problém v dané
aktualni spole€nosti, konkrétni situaci a okolnostem (dale ji lze délit
na literarni, numerickou a jazykovou gramotnost)

- Sitova gramotnost, kterad ptedpoklada u jedince schopnost pracovat
s informac¢nimi sitémi, tedy zjednodusSené feeno pracovat s internetem

- Technologickd gramotnost, kterd prfedpokladéa u jedince schopnost vyuzivat
technologie jako prostfedku pro komunikaci a uvédomovat si zodpovédnost

S tim spojenou
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Obrazek 1 - Informacni gramotnost jako struktura

Informaé&ni gramotnost

Funk&ni gramotnost
Literarni Dokumentova | |Numericka Jazykova
gramotnost gramotnost gramotnost gramotnost
Pocitatova gramotnost

(Zdroj: Manenovd, 2012, str. 21)

2.1.4 Didaktické funkce ICT

Je nezbytné nutné, pokud ptemyslime nad zapojenim ICT do vyuky, brat v ivahu
mozné didaktické funkce téchto technologii. V této oblasti lze nalézt nespocet druhii
déleni, velmi rozdilny pocet kategorii i pfistupt k jejich pochopeni. V bézné praxi
se setkdvam s kolegy, ktefi ICT vnimaji pouze jako prvek pro rozptyleni (zébavu
na konec hodiny), ale i s kolegy vnimajicimi tyto technologie jako nedilnou souéast jejich
hodiny. Jaké jsou tedy realné didaktické funkce téchto nastroji? Jak jiz bylo zminéno
vyse v této praci, napiiklad Klement a kolektiv (kapitola 2.1.2 ICT néstroje) jejich funkci

rozliSuje dle typu vyuky a miry pfinosu do vzdé€lavaciho procesu. Jiny nahled

str. 89-90), kterd funkce ICT rozdéluje dle ¢innosti, ve kterych mohou byt pouzivany.
Predstavuje zde Sest téchto Cinnosti, a to ¢innosti souvisejici s planovanim a piipravou
hodiny, ¢innosti vedouci k pfedavani poznatki, ¢innosti napomahajici organizaci vyuky,
¢innosti zahrnujici komunikaci ucastnikli vzdelavaciho procesu, Cinnosti souvisejici
s dal§im vzdélavanim ucitele a poslednim typem jsou ¢innosti pii tvorbé digitalniho

portfolia ucitele.

Pro svoji praci jsem vsak zvolila déleni didaktickych funkci ICT dle Zounka
a Sed'ové (2009, str. 91-95), nebot’ je zalozeno na zptsobu, jakym se da ICT pouzit
ve vyuce. Tento zplsob déleni autoii zvolili na zdklad¢€ jimi provedeného rozsahlého
vyzkumného Setfeni a jimi pouzity dotaznik bude slouzit také jako zdroj pro mé vlastni
vyzkumné Setfeni v praktické Casti této prace. Autofi na zakladé tohoto vyzkumu

vyclenili pét zakladnich didaktickych funkcei ICT a to:
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1)

2)

3)

4)

5)

ICT jako nosi¢ obsahu — Tento zpiisob vyuziti ICT v podstaté koresponduje
s Klementovym modelem typu vyuky, kdy ICT ma roli vyucovaciho stroje
(Klement a kol., 2017). Tedy Ze veskeré (anebo vétSina) poznatkd je predavana
zékovi pomoci naptiklad vyukového programu a ucitel funguje pouze jako dozor
Vv hoding. Zounek a Sed’ova (2009, str. 92) tuto funkci jesté rozliduji na dvé formy,
a to pln¢ technologicky vyklad a vyklad ptehrdvany. Prvni forma, plné
technologicky vyklad, spoc¢iva v kompletnim zptistupnéni uciva pomoci stroje,
ucitel do tohoto nijak nezasahuje. Druha forma, pfehravany vyklad, ptredpoklada
ucitelovo vstupy do strojem zprostiedkovanych informaci (ucitel vyklad pred¢ita,
komentuje, ozivuje).

ICT jako extenze — Tato funkce ICT nastroji pfedpoklada doplnéni a rozsifeni
télesnych, smyslovych nebo mentalnich schopnosti zakl. Nejcastéji takto dle
autorti dochdzi k roz§iteni zrakového a sluchového vnimani (pohyblivost animaci,
audionahravky, videa). Tuto funkci lze také nalézt jiz u vySe zminéného
Klementa, kdy byla oznacena pojmem ICT jako demonstraéni prostiedek
(viz kapitola 2.1.2 ICT nastroje).

ICT jako pracovni nastroj — Tato didakticka funkce ICT spociva v rozvoji
schopnosti zakti pracovat s ICT a vyuzivat je pro prezentaci své prace. Autofi zde
rozdéluji dvé formy: a to aplikace a tvorba. Pii aplikaci se Zaci uci technologie
vyuzivat, pii tvorb& pak dochazi k pfesahu mezi predméty a ICT nastroje zde
slouzi jako prostiedek pro tvorbu vystupu k jinému predmétu. Ituto funkci
nalezneme pod jinym ndzvem i u dalsich autorti (Klement a kol., 2017).

ICT jako testovaci stroj — Tato funkce ICT je v soucasnosti asi nejvice vyuzivanou
a zadanou. Jde o logicky vysledek snahy uciteldi minimalizovat ¢as nutny
na piipravy testll a jejich hodnoceni, mize to byt i vysledkem snahy uSetfit
material (snaha vyhnout se zbytecnému tisknuti kopii apod.). V dnesni dobé jiz
existuje fada voln€ dostupnych internetovych stranek, kde ucitel pouze vytvari
zékladni rozhrani testu a nastavi kritéria hodnoceni. Nevyhodou muze byt
uzavienost testovych otazek (otazky ano/ne, vybér z moznosti), nebot’ nanestésti
je jen velmi malo ICT nastroji (a uz témét zadné volné¢ dostupné), které
by zohlednovaly vlastni odpovédi zaka, piipadné jeho tvuréi postup.

ICT jako kulisa i dopln€k — U této vyclenéné funkce se autofi pozastavuji
nad problematikou, zda ji vibec lze fadit mezi didaktické funkce (Zounek,

Sed’'ova, 2009, str. 95). Ale svym vyzkumem dochazi k zavéru, Ze i tato funkce je
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mezi uciteli velice zadana a vyuzivana. Doplnék je vniman jako rozsitujici
prosttedek pro znazornéni naptiklad aktualnosti tématu (shlédnuti online
reportaze k tématu) nebo jako oziveni tématu (filmy s danou tématikou). Takto
pojata funkce ICT miize mit, za pfedpokladu rozumného vyuzivéani v hodin¢, také

silnou funkci motivaéni.

2.2 Implementace ICT do vzdélavani

Jak jiz bylo fe¢eno vyse, velmi rychly vyvoj technologii v poslednich desetiletich
se nutn¢ musel projevit 1 v systému vzdélavani. A byt zpocatku se tyto zmény zasadné
projevovaly pouze v zahrani¢i, vyvoj poslednich let ukazuje, ze ani naSe zem¢é jiz
nezlstava pozadu. V ramci této kapitoly se pokusim strucné predstavit zdkladni svétové
koncepty zacleniovani ICT do vzdélavani, historicky vyvoj na naSem tGzemi a zavérem
pak pfiblizim soucasnou platnou legislativu oSetfujici tuto problematiku. V posledni
podkapitole se pak pokusim nastinit sou¢asné navrhy na zmény vzdelavaciho systému

a jejich predpokladanou realizaci.

2.2.1 Koncepty implementace ICT do vzdélavani

Napfi¢ literaturou zabyvajici se tématikou implementace ICT do vzd¢lavani
nardZime ze zasady na Ctyfi hlavni koncepty. Kazdy pedagog usilujici o sebevzdélavani
se jiz musel v soucasnosti setkat se zkratkami jako je CAI, CML, CAL nebo WBL.
Vsechny tyto zkratky jsou odvozené z anglickych ndzvi konceptd zacélenovani ICT
do vzdélavani a tato podkapitola si klade za cil je objasnit a zavérem stru¢né vysvétlit

jejich roli pro soucasny vzdelavaci systém.

Pocitacem podporovana vyuka (Computer-assisted Instruction, CAI) byl
historicky prvni koncept snaZici se o popsani vyuZziti modernich technologii ve vyuce.
Také ho 1ze nalézt pod oznacenim ,,Computer-Aided Instructions®, coZ je pojem uZivany
v americké anglic¢tiné (Mann, 2007, online). Tento koncept vznikly na pocatku 60. let
minulého stoleti se zakladal na individualizaci vzdélavani, které bylo dosazeno praci
jednoho zZaka na jednom pocitaci. Pocita¢, respektive vyukovy program, zde byl v roli
tutora a poskytoval zakovi jednoduchym zptsobem piehled pozadované latky, moznost
jejiho procviceni a také zjednoduSenou zpétnou vazbu. V podstaté se stejnym pojetim
zapojeni technologie do vyuky se setkavame v soucasné koncepci ICT jako vyucovaciho
stroje anebo ICT jako nosic¢e obsahu. Dle Bruce Manna (kanadsky profesor zabyvajici se

online vzdélavanim) ma tento koncept v soucasnosti své vyhody 1 nevyhody. Jako vyhody
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spatfuje hlavné individualizaci prace, moznost zvolit frekvenci zpétné vazby (ihned
po ukolu, ¢i v zavéru po celém cviceni), moznost interakce v zavislosti na schopnostech
zéka (zvySujici se obtiznost pii uspéchu a naopak). Mezi nevyhody pak fadi ptiliSnou
stereotypnost (zaci se mohou zacit nudit), tendence ,,uceni se pro testovani“ (sklon
K pamétnimu osvojovani si poznatkt, nikoliv k porozuméni obsahu latky) a mozné

vysoké naklady pro Skolu (Mann, 2007, online).

Pocitaéem ftizené uceni (Computer-managed Learning — CML) se jako novy
koncept vyvinul z piedeSlého a v mnohém se s nim piekryva. Zasadni rozdil v ném,
dle Zounka a Sed’ové (2009, str. 18-19), spatfujeme v moZnosti uchovat data o zakovi
ajeho vykonech, ¢imz se uciteli dostdva do rukou nastroj ke zlepSeni procesu uceni
a ziskava tim ptrehlednou zpétnou vazbu o vykonech jednotlivce ¢i celé tiidy. DalS$im
zasadnim rozdilem v tomto konceptu byla moznost vyuzivat vyukové programy
| pro tisténi materialt a testd, nejen pro jejich elektronické vyuziti. Stale se vSak jedna
0 koncept soustfedici se na ziskané znalosti zakl, nikoliv na samotny proces uceni

a rozvoje schopnosti zakd.

Uceni podporované pocitacem (Computer-assisted Learning — CAL) je
V soucasnosti asi nejznamejsim konceptem. Vznikéd na pielomu 70. a 80. let minulého
stoleti a oproti piedchazejicim dvéma konceptliim se jiZz nesoustfedi pouze na ziskané
védomosti, ale na samotny proces uéeni (Smith, 1981, str. 4-5). Zounek a Sed’ova (2012,
str. 18) spatiuji nejvétsi vyhody tohoto konceptu v rozvoji dovednosti zakt jako je
napiiklad feseni problémi ¢i klasifikace jevli anebo ve stimulaci ke kreativni préci.
Pro tuto diplomovou praci je vSak zasadnéjsi modifikace tohoto konceptu a to CALL
(Computer-assisted Language Learning), které se vénuje samostatna kapitola 2.4 Vyuziti
ICT ve vyuce CJ.

Ctvrtym a nejnovéjsim konceptem je Ueni podporované webovymi strankami
(Web-based learning — WBL) vznikajici na poc¢atku devadesatych let minulého stoleti
diky rozSifeni internetového pfipojeni. Tento koncept se zakladd na moZnosti Zakl
vyuzivat internet nejen k sobéstaénému ziskavani védomosti, ale i k jejich prezentaci
a poskytnuti zpétné vazby uciteli. Dle Zounka (2012, str. 20) sehravaji webové stranky
nekolik zasadnich roli ve vzdélavani — jsou zdrojem informaci pro ucitele i1 zaka, mohou
byt komunika¢nimi nastroji podporujicimi mimo jiné i kooperativni vyuku a mohou byt

nositelem vyukového materialu.
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Timto samoziejmé& vycet hlavnich koncepti zacleiiovani ICT do vzdélavani
nekonci. Do této oblasti dale spada i takovy fenomén, jakym je e-learning a jeho vyuziti
pii prezencnim 1 distanénim zplsobu vzdélavani. Ale tyto vySe uvedené Ctyfi hlavni
koncepty, byt’ jiz par desitek let staré, dle mého nézoru tvoii i dnes zakladni osnovu pro
zaclenéni technologii do vyuky. Pocinaje jejich vyuzitim jako testovaciho (anebo
»drilovaciho®) nastroje, jejich vyuzivani pro shromazdéni dat a zefektivnéni vyuky,
vyuziti pro samostatnou a kreativni praci a tim rozvoj zékovskych dovednosti
az po vyuziti svétového propojeni internetovou siti umoznujici komunikaci a kooperaci

78ka.
2.2.2 Historie implementace ICT do vzdélavani v CR

Tato podkapitola se zamétuje na struény pichled zasadnich dokumentu a pfistupt
tykajicich se problematiky ICT ve vzdélavani v nasi zemi. Zcela logicky vyvoj této
implementace miizeme rozdélit na dvé zasadni obdobi, kdy ptelom je tvoten historicky
dilezitym rokem 1989. Dle mého néazoru je historické pozadi dulezité pro pochopeni
souvislosti a vede k lepSimu porozuméni problematiky. Dulezité je si také uvédomit,
ze technologie se vyviji daleko vétsi rychlosti, nez se vyviji lidské schopnosti a poznéni.
| z tohoto dlivodu jsou nékteré piistupy a pozorovani z piedrevoluéni doby platné jesté

dnes.

Pocatky vyuzZivani digitalnich technologii v Ceském vzdélavacim systému
nachazime uZ v pribéhu dvacatych let minulého stoleti (Zounek, Sed’ova, 2009, str. 43).
Samoziejmé& v této dobé jeSté nehovoiime o pocitacich, tak jak je zname dnes,
ale o prvnich formach technologie ptedstavované v té¢ dobé televizi a rozhlasem. Také
vznikaly projekty pro podporu vyufovani za pomoci rozhlasu, jmenujme napiiklad
projekt tzv. Televizniho vysilani pro skoly z roku 1963 (Rambousek, 1989, in Zounek
2012, str. 43). Samoziejm¢ aktudlni televizni a rozhlasové vysilani mélo urcitou slabinu
a to tu, Ze vyucovani muselo byt ¢asové prizptisobeno harmonogramu vysilani. Postupem
vyvoje technologii vsak toto bylo odstranéno. I v Ceskych zemi se zacinaji objevovat
kamery s moznosti nahravani, zafizeni piehravajici kompaktni disky a ve Skolach
se objevuji zafizeni vyuzivajici zpétné projekce. Pravé technologie umoziujici nahravani
zvuku (pozdéji 1 obrazu) se nejvice uplatnily ve vyuce jazykil. UmozZilovaly totiz daleko
kvalitn€jsi zpétnou vazbu a vyuzivaly se pro zlepseni vyuky vyslovnosti. | dnes lze
nekteré star$i nastroje (jako je naptiklad diaprojekce) nalézt v soucasné skole, ale jde

spiSe uz jen o vyjimky. V ptedrevolucni dobé se vyrazné€ projevilo také programové
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vyuovani (metoda zalozend na zdklad¢ principu ueni a Upevnéni, vychdzejici
z neobehaviorismu, autory B.F. Skinner a S.L. Pressey) a snim spojené prvni
mikropoditade ve Skolach (Zounek, Sedova, 2009, str. 45). Prvnim oficialnim
dokumentem zabyvajicim se problematikou IT ve vzdé€lavani pak byl Dlouhodoby
komplexni program elektronizace ve vychové a vzdeélavani v oblasti Skolstvi z roku 1985.
Tento program si kladl tfi hlavni cile, a to vybaveni Skol technikou, zaclenéni techniky
do ucebnich plani a proskoleni pedagogli v této oblasti. Zaroven tento program
predpokladal i soustavné pozorovani a zhodnocovani, a tedy se jednalo o velmi rozsahly
projekt do té doby nevidény. V soucasnosti se mu velmi podoba Statni informacni politika

ve vzdeélavani spolu s projektem Digitdlniho vzdélavani do roku 2020 (MSMT, online).

Po prelomovém roce 1989 a s nim souvisejicim pfichodem zapadni techniky
a postupném snizovani jejich cen se stale vice objevuji snahy o modernizaci vzdélavaciho
systému. Klicovymi dokumenty zde pak jsou Bild kniha, tedy Narodni program rozvoje
vzdeélavini v Ceské republice, a Koncepce statni informacni politiky ve vzdélavani
(SIPVZ), pozd¢ji inovované v novém programu s nazvem Stdatni informacni
a komunikacni politika (SIKP) (Zounek, Sed’ova, 2009, str. 47-50; Manénova, 2012,
str. 34-36). Puvodné si tyto koncepty v oblasti implementace ICT kladly velmi vysoké
cile, ale jejich realizace byla provdzena mnohymi zmatky a neporozuménim ze strany
vedeni Skol a ucitelt. Pii jejich planovani se totiz téméf uplné zapominalo na proskoleni
pravé uciteld a managementu Skol a obstardvani financnich prostfedkti pro nékup
vybaveni bylo také nechdno zcela v kompetenci samotnych skol (Mudrak, 2005, str. 13-
14). Toto ostatné vytyka i samotné MSMT ve svém pozdé&j§im programu Skola pro
21. stoleti, kde tika: ,, ...stat v minulych letech na svou roli realizatora politickych zameéru
v této oblasti (implementaci technologii — pozn. autora) rezignoval “ (Skola
pro 21. stoleti, 2009, str. 1). Zasadni zménu vSak tyto dokumenty piinasely v pfimém

posunu z dirazu na osvojovani velkych objemt dat k rozvoji klicovych dovednosti.

2.2.3 ICT ve vzdélavani v 21. stoleti

Jestlize jiz v predchazejicich kapitolach byla nékolikrat zminéna dilezitost
zavadéni ICT do vzdélavani, v jednadvacatém stoleti jiz hovofime o nutnosti. V soucasné
dobé charakterizované obrovskym rozmachem technologii je pravé mladd generace
ovlivnéna nejvice, a tedy se snaha o inovaci musi nejvice dotknout pravé skolstvi.
Do popiedi vstoupily nikoliv pamétné osvojené poznatky, ale dovednosti potiebné

k ziskani takovych poznatki. Jak uvadi ve své knize Bofivoj Brdi¢ka, uznavany odbornik
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Vv oblasti vyuziti ICT technologii pisobici na Karlové Univerzité (Pedagogicka fakulta,
katedra informacnich technologii a technické vychovy): ,, Tou nejdiilezitéjsi je schopnost
ucit se, tj. dokazat se v exponencialné narustajicim mnozstvi informaci orientovat
a zpracovavat je. Technologie se tak stavaji jednim ze zakladnich pilifii potrebnych

kompetenci kazdého ucitele. ** (Brdicka, 2010, str. 15).

Pii zkoumani platné legislativy a aktivit MSMT taktéZ ziskame dojem, Ze koneéné
dochazi ke zlepSeni situace a Skoldm by se snad mélo zacit dostdvat v této oblasti
podpory. Diikazem toho je piehled strategickych a koncep¢nich dokumenti uverejnénych
na strankach MSMT, kdy prvnim z uvedenych dokumentti je pravé Strategie digitalniho
vzdélavani do roku 2020 a prvnim z uvedenych akénich plant zde nalezneme dokument
Skola pro 21. stoleti — akcni plan Koncepce rozvoje ICT ve vzdélavani pro obdobi 2009-
2013. Pravé tento dokument je v souc¢asné dob¢ tim hlavnim, ktery by mél urovat smér
vyvoje strategii ve vzdélavani. Manénova (2012, str. 40) z tohoto dokumentu povazuje
za klicové zdlraznéni, ze technologie se staly bézn¢ dostupnou vybavou dneSnich déti

a tim dochazi bohuzel 1 ke zvétSovani socidlnich rozdilt mezi détmi.

Dokument Skola pro 21. stoleti je ve své podstaté velmi kratky, na pouhych 37
stranach reflektuje historické pozadi (reflektuje miru naplnéni cil z Koncepce 1999
a kritizuje jeji ne pfili§ zdarné naplnéni), analyzuje soucasny stav ve svété, Evropské unii
a Ceské republice (komentuje vliv USA jakozto dominujici zemé& na poli technologii
na vyvoj v EU), popisuje klicové priority optimalniho vyuZivani technologii ve vyuce
(zajimavé je stanovisko k vyuzivani mobilnich zafizeni ve $kolach a jejich pfipadnému
zékazu), nastinuje cesty k dosazeni realizace planu a v zavéru se zabyva problematikou
financovani. Velice srozumitelné dokument definuje faze, jakymi Skola, potazmo
pedagog, musi nutné projit, aby byl schopen efektivné vyuzivat technologie ve vyuce.
O tyto faze se opira naptiklad i Brdicka ve své metodické piirucce pro ucitele z roku 2010

(Brdicka, 2010, str. 16). Témito fazemi jsou:

1. Nutnost — pocate¢ni faze, kdy pedagog pfistupuje k technologii pouze
za ucelem ,,pteziti“ v dané ojedinélé situaci

2. Mistrovstvi — faze, kdy opada potieba IT specialistti, pedagog je sam schopen
pln¢ ovladat technologie, rozsifuje se pocet vyukovych strategii

3. Vciténi — faze, kdy technologie ustupuje do pozadi a slouzi pouze jako

prostiedek, orientace je smérem k zakovi a vlivu technologie na ucebni proces
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4. Inovace — zavérecna faze predpokladajici dokonalé sziti s technologii,
pedagog je schopen modifikovat vyukové cile, postupy i plany za pouziti

technologie

Zaroven vSak dokument zdlraziuje, ze projit uspéSné témito fazemi nikdy
nemuze pedagog sam a Ze je naprosto nezbytnd podpora ze strany vedeni, kraje a v hlavni

fadé statu (gkola pro 21. stoleti, 2009, str. 7).

Druhym zasadnim dokumentem v soucasné platné legislativé je Strategie
digitalniho vzdélavani do roku 2020. Vydand MSMT vV fijnu roku 2014 a na svych
pouhych 45 stranach se pokousi v podstaté o totéz, co predchozi akéni plan. V tvodu
reflektuje historické pozadi Statni informacni politiky pro roky 2001-2006 a opét zde
kritizuje, Ze nedoSlo k jejimu naplnéni. ,, Ukazuje se, Ze nedostatecné podporené byly
zatim aktivity vedouci k proméné tradicni vyuky smérem k vyuce zamérené na dovednosti
a kompetence, které budou nezbytné pro zivot v 21. stoleti, a témer bez podpory statu
zustavaji snahy o vyuzivani digitdlnich technologii k informovanosti vSech aktéri
Skolniho vzdélavani o problematice digitdlnich technologii ve vzdélavani a ke zlepSeni
komunikaci mezi témito aktéry apod.“ (MSMT, Strategie digitalniho vzdélavani do roku
2020, str. 6). Tento dokument dale formuluje tii zakladni cile, ke kterym by tispé$né tato
strategie m¢la smétovat. Té€mito cili jsou: oteviit vzdélani novym metoddm a zpisoblim
uceni prostiednictvim digitalnich technologii, dale zlepsit kompetence zakt v oblasti
prace s informacemi a digitdlnimi technologiemi a V neposledni tadé rozvijet
informatické mysleni zak. Dokument dale charakterizuje sedm oblasti, ve kterych je
treba ucinit opatieni, aby téchto cilii bylo dosaZeno. Kazda z téchto oblasti je presné
charakterizovana a navrzena doporuceni maji stanoveny svijj termin realizace a zptisob
financovani. (MSMT, Strategie vzdélavani do roku 2020, str. 19-40, online). Bohuzel
V této praci neni prostor pro rozbor jednotlivych opatieni, ani jejich moZného redlné¢ho
pfinosu do vyuky. Pro zdkladni pfedstavu planovanych intervenci pfikladam schéma

MSMT zamyslenych oblasti ke zlep3eni.
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Obrazek 2 - Smery intervence k naplnéni cilu strategie

1. nediskriminacni
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Ill. rozvoj
informatického

mysSleni Zaka

(Zdroj: MSMT, Strategie vzdélavani do roku 2020, str. 18, online)

2.2.4 ICT v ramci RVP a jeho budoucnost

Ramcovy vzdé¢lavaci program pro zakladni vzdélavani (dale jen RVP) je
V soucasnosti Casto pouzivany pojem. Jako zakladni dokument upravujici systém
soucasného vzdélavani vstoupil v platnost jiZz roku 2004. Neni pfedmétem této prace
rozebirat ani jakkoliv popisovat jeho obsah ¢i efektivitu. Rada bych se vsak vyjadrila

k pozici ICT v tomto dokumentu a jeho planovanych proménach do budoucich let.

V zékladu se pojem technologii a vyuky snimi spojenymi v RVP téméft
neobjevuje. Je az zarazejici, ze pravé oblasti ICT jako nejrychleji se ménici ze vSech,
se nedostalo za celou dobu témét zadnych zmén. Pokud porovname plivodni znéni RVP
z roku 2004 s tim aktualné platnym (posledni revize z biezna roku 2017) nenalezneme
v charakteristice ICT ani v cilovém zaméteni této vzdélavaci oblasti zadné rozdily.
Aktualné platné RVP je sice oproti tomu piivodnimu doplnéno o indikétory o¢ekavanych
vystupl, ty jsou vSak jakymsi pouhym shrnutim dovednosti pozadovanych od Zak.
Ptitom jiz né€kolik let volaji informatici ze Skolniho prostfedi po zdsadni revizi RVP
a snazi se prosadit implementaci ICT do vSech vzdélavacich oblasti (vychazim z vlastni

v 7w

zkuSenosti ziskané na zaklad¢ ucasti na konferencich ¢i debatach na toto téma).

V soucasné platném RVP nalézame pojem ICT pouze ve vzdélavaci oblasti
Informacni a komunikacni technologie (¢ast 5.3 RVP ZV), kdy RVP stanovilo uz ve svém
pocatku povinnost alesponi jedné hodiny tydné na prvnim i druhém stupni zakladni Skoly.
Dile se setkame s technologiemi okrajové v &asti 5.9 Clovék a svét prace, kdy pro prvni

stupen nejsou digitalni technologie zatazeny vibec, pro druhy stupein pak pouze jako

24



volitelny okruh z celkovych osmi oznaceny nazvem Vyuziti digitdalnich technologii. Dale
najdeme jeho zaclenéni v oboru Filmova/Audiovizualni vychova, ktera je ovSem opét
pouze pro druhy stupen. Pii bliz§im zkoumani klicovych kompetenci Ize nalézt zminku
0 technologiich pouze v ramci charakteristiky kompetence komunikativni, kdy je zde
feceno: ,,Vyuziva informacni a komunikacni prostredky a technologie pro kvalitni
a ucinnou komunikaci s okolnim svetem*“ (RVP ZV, 2017, online). Z pohledu tématu této
prace, tedy vyuziti ICT ve vyuce jazyka, opét v RVP nenalézdme téméi Zadnou zminku.
Jedina formulace zaclenujici ICT do vyuky anglického jazyka je zminéna v souhrnu uc¢iva
na samotném zavéru V popisu vystupl a opét pouze pro druhy stupeii. I tato zminka je
vSak jen minimalni, kdy RVP ftadi ,,moderni technologie a média“ mezi tematické
okruhy. Alespoil vSak toto jedno heslo odrazi minimdlni posun vpted ve vztahu vyuky

jazyka spolu s ICT (v piivodnim znéni z roku 2004 nebylo ani to).

V soucasné dobé je pfipravovana dalsi revize RVP, ktera by dle dostupnych
informaci méla vejit v platnost v zafi roku 2020. Zasadni inovaci pak je zcela bezesporu
piepracovani celé ¢asti vzdélavaciho programu Informatika a informacni a komunikacni
technologie. Kompletni soupis navrhovanych zmén a jejich odiivodnéni je dostupny
na strankach Narodniho ustavu pro vzdélavani v sekci Revize RVP. Jako nejzasadnéjsi
se dle mého ndzoru jevi zahrnuti pojmu digitalni gramotnost a informatické mysleni mezi
ocekavané vystupy. Planovany koncept rozvoje se pokusi piretransformovat soucasny
stav, kdy technologie a prace s nimi je vyucovana pouze v jednom oddéleném predmétu
a jejich vyuziti ma pfinejlepSim napomahat rozvoji védomosti a dovednosti v jinych
pfedmétech. Cilovym stavem by v§ak mé&l byt opak, tedy takovy stav, kdy v§echny ostatni
pifedméty jsou vyucované za pomoci technologii, a tak postupné pfispivaji k rozvoji
digitalni gramotnosti u zakd. Zasadnim hybatelem tohoto sméru je pak projekt iMysleni

pod zastitou Jihoceské univerzity a vedenim doc. PaedDr. Jifiho Vanicka, Ph.D.

2.3 Vyuziti ICT na 1. stupni ZS

V rdmci této kapitoly se pokusi tato prace nastinit problematiku vyuzivani ICT
ve vyuce na prvnim stupni zakladni Skoly. Neni jejim cilem vypisovat vSechny predmeéty,
ve kterych by se ICT dalo efektivné pouZit, ani zmiflovat v§echny pouzitelné ICT nastroje.
Tato kapitola se zaméfi na vyhody, které sebou pfinasi vyuka za podpory ICT a také

mozné nevyhody a slaba mista ve snaze ICT nastroje vyuzivat. Z mého osobniho pohledu

vvvvvv
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Vzhledem k véku zaku a jejich stale velké schopnosti se adaptovat je prave tento ¢as tim
nejvhodnéjSim.
2.3.1 Vyhody vyuzivani ICT ve vyuce

Vycerpavajici vycet moznych vyhod vyuzivani ICT ve vyuce pfinasi Zounek
a Sed’ova ve své publikaci z roku 2009. Jejich vyéet vyhod se zaklada na jimi provedeném
vyzkumném Setfeni v Jihomoravském kraji, a tedy zcela vychazi zrealné situace
ve vzdélavacim procesu. Zajimavy pohled na tuto problematiku ptindsi také Chodéra
ve své publikaci jiz z roku 2000, kde velmi vystizné charakterizuje problematiku pfistupu
déti k technologiim. Tvrdi zde, Ze Zaci, zahlceni pifemirou informaci z internetu, tyto
informace pokladaji za jediné spravné a ucitel je tak nucen neustdle soupefit s timto
postojem (Chodéra, 2000, str. 141). Nanestésti je i dle mych zkuSenosti tento ndzor zaki
velice Casty a neustéle se tak stdivam svédkem situaci, kdy nektery z kolegii je vystaven
az posmé&chu, ze neni schopen své znalosti opfit o ty ,,spravné” z pohledu internetu. Je
vSak naprosto ziejmé, kde vznika problém. Nemélo by byt nikdy cilem pedagoga
»soupefit s kvantitou informaci dostupnych pomoci technologii, ale umét je vyuzit,
kriticky zhodnotit a své nazory jimi podepftit. A ptesné to by dle mého nédzoru mélo byt
i cilem pii vzdélavani zakt. Jiz od utlého véku jsou tomuto nasi zaci vystaveni a je

nezbytné nutné se snazit formovat jejich spravny ptistup k této problematice.

Mezi vyhody uZzivani ICT na prvnim stupni bych rdda na prvni misto zatadila
jejich nespornou dopomoc pfi piipravé uéitele. Dle Zounka a Sed’ové (2009, str. 21) tato
vyhoda spociva pfedevsim v moznosti zpracovavat své pripravy v elektronické podobé¢,
coz samoziejme prispiva k jejich mozné pozdé&jsi inovaci. Dale spatfuji velkou vyhodu
takto zpracovanych pfiprav v jejich moznosti sdileni, poskytnuti Zakiim k domacimu
procvi¢ovani a naslednému poskytovani zpétné vazby. S timto nelze nesouhlasit, ale ja
osobn¢ vidim nejvétsi piinos ICT pro pfipravu ucitele v odliSné oblasti, a to v nespoctu
materialti dostupnych on-line. Samoziejmé to predpoklada jistou praci v dohledani téch
opravdu kvalitnich a pfinosnych, ale i pfesto je vyuzivani téchto zdroji velkou usporou
Casu a sil pedagoga. V mé bézné denni praxi to vidam neustale, kolegyné zavrhujici
technologie stravi napiiklad cely vikend vytvafenim pracovniho listu ke svému predmétu,
aby nanestésti ve vysledku zjistila, Ze velmi podobny jiz existuje K volnému stazeni.
V tomto se opravdu jiz fidim heslem: ,,Pro¢ se snazit vytvaret néco, co uz davno n¢kdo
vytvofil.“ A diky technologiim jiz nemusime stravit nespocet hodin v knihach

a metodickych ptiruckach.
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Dalsi vyhodou vyuzivani ICT dle Zounka a Sed’ové nachazime v jejim piimém
zapojeni do vyuky, a to hned v né¢kolika rovinach (2009, str. 22). Vyuzivani
elektronickych materiall  pfimo v pocitatové ucebné, k ndzornéj§i prezentaci
vysvétlované latky (pomoci projektort, elektronickych mikroskopii apod.) a v neposledni
fad¢ jako aktivizacni prvek hodiny (vyuziti interaktivnich tabuli). Z mého osobniho
pohledu je jimi jmenovana posledni rovina, vyuziti jako aktivizacni prvek, v soucasnosti
nejaktualnéjsi. Stale lze 1 v dneSni dobé tézit z faktu, ze Zaci nejsou pfiili§ zvykli
nauzivani technologie v hodin¢ a moznost ji vyuzivat a ovladat je pro mé velmi
atraktivni. At uz se jedna o ovladani interaktivni tabule nebo tabletu, kdy vzdy lze danou
technologii pouzit k rozlicnym cilim (procvicovani, soutézim Vv tymech ¢i skupinové

praci).

S vySe zminénym souvisi dal$i vyhoda ICT v hodiné€ a tou je podpora komunikace
a kooperace mezi 7aky a také zlep3eni schopnosti fesit problém (Zounek a Sed’'ova, 2009,
str. 23—24). Samoziejmé téchto cilti se d& dosdhnout 1 jinymi prostiedky, ale ICT v této
chvili ma pro zaky daleko vétsi atraktivitu. Diky tymové praci naptiklad nad tabletem
¢i U pocitace zaci usilovné spolupracuji nejen nad obsahem vyuky, ale také pti ovladani
dané technologie. Ptinos takové hodiny se dle mého nazoru tim posouva do dalsi roviny,
nejen k zvladnuti pozadovaného vyukového cile, ale také k ziskani kyzené schopnosti
ovladat digitalni technologie. Ve smyslu jiz zminéné komunikace samoziejm¢e nelze
opomenout moznost zakt spolupracovat s jinymi tfidami ¢i dokonce z domova (diky

internetovému piipojeni), a také moZnost komunikace s rodici.

Jednou z poslednich, ale neméné dulezitych vyhod uzivani ICT, je jejich dopad
na zkvalitnéni vyuky. Toto stale byva, alespoit z mého pohledu a mé zkuSenosti,
pfedmétem diskuzi. Dle empirickych prizkumt se jiz vSak potvrzuje pfima souvislost
mezi mirou zapojeni ICT do vyuky a zlepseni zakovskych uspéchti (Zounek, Sed’ova,
2009, str. 24). Dle provedenych priizkumi zplsobily technologie nejvétsi posun u zakt
S horSim prospéchem a u zaka s individudlnimi potfebami. Dle mého nazoru je toto
vysledkem moznosti silné individualizace vyuky, pokud je podpoiena ICT. Ke stejnému
zavéru dochazi i vyzkum STEPS (Study of the impact of Technology in Primary Schools)
provedeny v obdobi od ledna 2008 do ¢ervna 2009, kdy zavéry tikaji: ,, ... implementace
ICT do vzdelavani ma za nasledek zlepseni studijnich vysledkii Zakii, posun ucitelii

ve sfére vytvareni digitalnich kompetenci (znalosti a dovednosti z oblasti ICT), zvySovani
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dostupnosti a miry vyuzivani ICT ve skolach a ma rovneéz dopad na celkovy rozvoj

zakladniho skolstvi. “ (Tochacek, Vyzkum STEPS, online).

2.3.2 Slaba mista vyuzivani ICT ve vyuce

Pti hledani slabych mist vyuziti ICT ve vyuce napfic literaturou nachazime dvé
hlavni oblasti: nedostatecnd materidlni podpora skol a neochota uclitelii zapojit se.
Dle Zounka a Sed'ové (2012, str. 26) je viak prvni zminénou nevyhodou psychologicky
dopad technologii na lidstvo. Dle autort mize byt technologie obecné vnimana jako
neuziteCna az ohrozujici. Sva tvrzeni opiraji o vysvétleni jiného autora, dle Lévyho
(in Zounek, Sed’ova, str. 26) dochézi pii uzivani technologii k pocitu odcizeni, ke vzniku
socialné nezadoucich jevi (kyberSikana, zavislost na socidlnich sitich apod.) a tim
ke zhor$eni mezilidskych vztaht. Dle mych zkusSenosti je tento argument ten nejcastejsi
pro zdivodnéni odporu k technologiim. Nelze s tim nesouhlasit, opravdu jsme v dnesni
dobé svédky novych typl zavislosti nebo odlisnych druhti agrese mezi détmi, ale mtze
to opravdu byt divodem pro zvrzeni technologii obecné? V tomto sméru se priklanim
k nazoru PhDr. Ondieje Neumajera, Ph.D., (Konzultant vzdélavani, lektor, didaktik
a popularizator uc¢elného vyuzivani informacnich a komunikaénich technologii), ktery
ve svém clanku publikovaném na portdle RVP ftika: ,, Takovyto pristup ale vytvari
neresitelny problém, ktery problematickou situace jesté vice prohlubuje. Kde jinde se
maji déti naucit s novymi technologiemi smysluplné pracovat, nezli ve Skole? Kdo jim ma
ukazat, jak technologie preménit na ndstroj pro uceni, nezli ucitel?* (Neumajer,
nestrankovano, online). S podobnym ndzorem se setkdvame i v jinych zdrojich (mimo
jiné uz vyse zminéna statni koncepce Skola pro 21. stoleti) a ja osobné se k nému plné
priklanim. Nelze v dobg¢, kdy technologie prostupuji do absolutné kazdé oblasti vSedniho
Zivota, technologie détem zakéazat anebo se jim snaZzit ve Skolnim prostfedi vyhnout.
Pravée presné naopak by Skola, potazmo pedagog, mél byt tim, kdo dité nauci efektivné
technologii vyuzivat, porozumét ji, umét ji ovladat. Na toto téma v soucCasné dobé
hovotila i Mgr. Daniela Razi¢kova (NUV, odborna podpora modulu Profil Skoly 21)
v rozhovoru na téma ,, Skolni pocitacova revoluce “, kde Riizickové argumentuje nutnosti
naucit déti rozumét technologiim a nebyt jen pouhym pasivnim piijemcem (Ruzickova,

6 minuta, online)

Z tradi¢niho pohledu na slaba mista moznosti zapojeni ICT do vyuky Ize jmenovat
tf1 zédkladni kategorie: bariéry v roviné skol, bariéry na Grovni ucitelli a bariéry na trovni

Skolského systému (Zounek, Sed’ova, 2009, str. 25-28; Chodéra, 2000, str. 115-118).
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Strucné feceno vsak lze, dle mého nazoru, tyto tii oblasti shrnout do dvou zakladnich

problémi:

1. neochota
e ze strany vedeni Skoly — nedostatek zkuSenosti, neochota se Castnit
projekti, neochota vénovat prostfedky na inovace
e ze strany pedagoga — nejistota a neznalost v praci s ICT (vedouci
k odporu), nedostate¢na motivace
e ze strany Skolského systému — pretrvavajici tradi¢ni zptisob hodnoceni
zalozeny na obsahu, nikoliv schopnostech
2. prostfedky
e ze strany pedagoga — absence piistupu k technologii (vlastniho PC,
tabletu apod.) a softwaru (nepienositelné licence vyukovych programi
apod.)
e ze strany vedeni Skoly — nedostatek finan¢nich prostfedkt pro nakup
ICT, nedostatek prostori (pfeplnéné ucebny, nedostatek prostoru
pro ziizeni odbornych uceben)
e ze strany Skolského systému — nepiehledné a nedostupné vyzvy,

slozita administrativa pro ucast v projektech

2.4 Vyuziti ICT ve vyuce CJ

Klicova kapitola této prace zabyvajici se vyuzitim technologii ve vyuce
anglického jazyka jakoZto ciziho jazyka si klade za cil stru¢né piedstavit soucasné
ptistupy k této problematice. Zasadni ¢asti pak je pfedstaveni moznych nastroji s jejich
konkrétnim vyuzitim v hodinach ciziho jazyka, respektive piehled ICT nastroji

pouzitelnych pro rozvoj ¢tyt klicovych jazykovych dovednosti.

Jiz v rdmci predchazejici podkapitoly zabyvajici se koncepty implementace ICT
do vzdélavani byla zminéna zkratka CALL, z anglického Computer Assisted Language
Learning (Chodéra, 2000, str. 116). V dnesni dobé se jiz v literatuie setkavame spiSe
s nov¢jsimi pojmy a to TELL, zkratka z anglického Technology Enhanced Language
Learning (Dudeney, Hockly, 2007, str. 7-8). Anebo jeho alternativou TLLT z anglického
Technology for Language Learning and Teaching (Richards, 2015, str. 635). Nanestésti
Cesky psané publikace didaktického zaméteni plné€ se vénujici tomuto tématu nachazime

jen ve velmi omezeném mnoZstvi, povétSinou pak je téma redukované pouze na né€kolik
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malo stran (viz napfiklad publikace nakladatelstvi Grada: Janikova, 2011, Vyuka cizich
jazykl). Pokud tuto tématiku vyhleddme v anglicky psanych publikacich, setkdme se
s dal$im novym pojmem a tim je Blended Learning (nebo také b-learning) v hodinach
vyuky anglického jazyka (Tomlinson, Whittaker, 2013, str. 3). Tento novy pojem ovsem
oznacuje spiSe propojeni e-learningu (tedy distan¢niho vzdélavani prostfednictvim
internetu) a klasického ,, face to face “ stylu vyuky. Jiz v samotném nejednotném oznaceni
vidim mozny problém pro ucitele jazyka, ktery se pokousi touto problematikou zabyvat.
A 1 pfesto, ze v zahraniCni literatufe toto téma nalézame vyrazné Castéji, musime brat
V potaz cilové zaméteni téchto publikaci, coZ je vétSinou technologie ve vyuce anglického
jazyka jakozto matefského jazyka (Rank, 2011). A na zavér, je velmi obtizné nalézt
publikaci primarné vénovanou vyuziti ICT ve vyuce angliCtiny jako ciziho jazyka

na prvnim stupni.

Je nespornym faktem, Ze technologie a anglicky jazyk spolu uzce souvisi, vzdyt
prave anglictina je zakladnim jazykem svéta programatorti a tvlrcl technologii. I proto
je dnesnim détem bliz$i nez diive a tendence jazyku porozumét se stava siln¢jsi a objevuje
se na denni bazi (vychazim z vlastni zkuSenosti a porovnani vyuky pted Sesti lety a nyni).
Jaké vyhody ale pfinasi technologie konkrétné do vyuky ciziho jazyka oproti jiz vyse
zminénym vyhodam v jejich implementaci v jinych pfedmétech? Pomérné vyéerpavajici
pohled na toto podava Richards (2015, str. 641-645):

1. Vyhody TLTT pro Zaky:

e V¢S moznost kontaktu s jazykem (diky internetu i Zaci v Ceském
prostfedi bez moZnosti kontaktu s rodilym mluvéim mohou mit pfistup
k autentickym materialiim)

e V¢EtSi moznost pro autentickou komunikaci (moZnost spojit se
s kymkoliv z anglicky mluvici zemé on-line)

e MozZnost piizplisobeni (Zaci si mohou pfizplsobit tempo a zplisob
uceni, mohou se ucit v klidném prostfedi domova)

e Podpora rozdilnych zplsobli uceni (technologie umoznuji zakim
zvolit preferovany zplisob podpory — vizudlni nebo zvukova)

e Podpora volby urovné uciva (technologie velmi pruzné umoziuji
zvolit obtiznost tkolu, od zacate¢nické po pokrocilou)

e Podpora aktivniho uceni (role Zdki se meéni z pasivnich piijemct

na aktivni G¢astniky vzdelavani)
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Méné stresové prostiedi (n€kteti zaci si pfi béznych hodinach ptipadaji
srovnavani se spoluzaky, a to mize pusobit stresové, pii prezentaci
svych schopnosti pomoci technologii toto odpada)

Pristup k zajimavéjSim obsahim (pro dne$ni zaky atraktivni
pocitacové hry ¢i sledovani Youtube se jiz neobejde bez kombinace
jazyka a technologie)

Podpora vyuziti jazyka v konkrétnich situacich (vyuziti naptiklad

mobilniho zafizeni pfi cestovani)

2. Vyhody TLLT pro ucitele:

Podpora vyuky skupiny s rozdilnou trovni (ve vyuce jazyka jsou
rozdily mezi schopnostmi Zzakii nékdy propastné a vytvari
nepfekonatelnou  prekazku, technologie umoznuji zaméieni
na jednotlivé specifické potieby kazdého zaka)

Zpftistupnéni zaktm redlii anglicky mluvicich zemi (oproti statickym
ucebnicim nabizi technologie aktudlné;si a atraktivnéjsi formu)
Urychleni administrace a testovani (tvofeni a hodnoceni pisemnych
testi a vedeni zdznaml o pokrocich studenta je Casové ndrocna
¢innost, technologie toto znacné€ urychluji a davaji tak vice prostoru
V hodin€ pro praktické vyuziti jazyka)

Podpora dalSiho vzdélavani ucitele (vyuZiti mezinarodnich skupin

uciteld jazyka pro dalsi pedagogicky rozvoj)

3. Vyhody TLLT pro instituci:

ZvySeni reputace Skoly (uziti technologii obecné je povaZovano
za pokrokové, v jazyce pak umoznuje dosahovat lepSich vysledki
zakl dané Skoly)

Podpora individudlni vyuky (soucasnym legislativnim systémem
vyzadovana individualizovana vyuka je snaze dosazitelna)
Efektivng€jsi propojeni témat ve vzdélavacim planu (kombinace
klasické vyuky spolu s technologiemi umoznuje snazsi spolupraci
mezi uciteli riznych pfedméth a nasledné usnadiluje tvorbu

pozadovanych vystupi)
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2.4.1 Rozvoj recovych dovednosti pomoci ICT

Soucasné platné RVP rozdéluje feCové dovednosti v cizim jazyce na prvnim
stupni na dvé obdobi. V prvnim obdobi (konec tietiho roc¢niku) ma zak ovladat
nasledujici: porozumét jednoduchym pokyniim a reagovat na né verbaln¢ i neverbalné,
zopakovat a pouzit slova a slovni spojeni, porozumét kratkému psanému textu s vizudlni
oporou, porozumét mluvenému projevu s vizualni oporou, pfifadit mluvenou a psanou
podobu slova, psat kratka slovni spojeni a véty na zaklad¢ vizualni opory (RVP ZV,
online). Pro druhé obdobi (konec patého ro¢niku) jsou jiz fecové dovednosti déleny
na poslech s porozumeénim, mluveni, ¢teni s porozumeénim a psani. Dochazi tak k souladu
s vSeobecné uzivanym oznaéenim ,, teaching the four skills“ (Richards, 2015, str. 648).
V ¢asti poslechu s porozumeénim je zasadni dovednosti zaka porozumét mluvenému
projevu uditele a poslechu, vzdy s vizualni podporou a pokud je pronasen pomalu
a zieteln€. V Casti mluveni by pak zak mél byt schopen sd¢lit zakladni informace o sobé,
své rodiné, Skole a volném case, byt schopen zapojit se do jednoduchych rozhovori a byt
schopen odpovédét na jednoduché otdzky tykajici se opét jeho samotného, jeho rodiny
anebo jinych osvojenych témat. V Casti cteni s porozumenim se od zdka vyzaduje
schopnost vyhledat pozadované informace v jednoduchych kazdodennich textech
a porozumét témto kratkym textim. V ¢asti psani se po zakovi pozaduje schopnost napsat
kratky text o sob¢, své rodin¢ a dalSich osvojenych tématech a schopnost vyplnit osobni
udaje do formulare. Z ocekavanych vystupit RVP a mife jejich obsahu je zfejmé, Ze oblast
poslechu a mluveni je pro prvni stupen klicova oproti psani a c¢teni. Nasledujici
podkapitola popisuje zakladni typy podpirnych prostiedkti v hodinach jazyka (prace
s videem, prace s obrazovou podporou a prace s textem) a jejich moznost spojeni s ICT
nastroji. Dale jsou v podkapitole zminény konkrétni aktivity s vyuzitim ICT pro rozvoj
feCovych dovednosti. Tyto aktivity a metody prace jsou pak v praktické Casti této prace

adaptovany pro potieby vyuky jazyka zakia prvniho stupné.

2.4.2 Rozvoj poslechu s porozuménim a mluveni pomoci ICT

Technologie, respektive internetové zdroje, v dnesni dobé zptistupniuji nespocet
usporu Casu oproti béZnému schraflovani a ptehravani stejnych kompaktnich diskt
aVvhorsich pfipadech pienaSeni CD pichravaci. A v prvni fad¢ internet poskytuje
autentické nahravky na neomezené mnozstvi namétd s téméf kompletnimi materialy

do vyuky. Velmi pfinosné jsou webové stranky British Council Learn English Kids, kde
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lze nalézt didakticky zpracované materidly véetné vSech podplrnych cviceni. Existuje
vSak vice zpuasobl, jak klasické aktivity pfenést do digitalni podoby s vyuzitim

technologii (Rank, 2011, str. 3-9).

- Préace s videem

o Pro rozvoj poslechu: zaci maji za ukol zaznamenat urCité elementy
zvidea (slovni zasoba, kratkd slovni spojeni, zplisob reakce
slovné opakovat (Richards, 2015, str. 649)

o Pro rozvoj mluveni: pamétni osvojeni shlédnutého rozhovoru a jeho
prednes samotnymi zaky, technologie zde poskytuje vyznamnou oporu
pro osvojeni spravné vyslovnosti, pozorovani neverbalnich projevi
mluv¢ich, odposlechnuti rytmu jazyka

o Rozvoj poslechu a mluveni: shlédnuti pouze asti pfibéhu, scénky
a zaci pak dotvareji sami mozné pokracovani (jednodussi variantou je
vybér z moznosti)

- Prace s obrazovou podporou

o Aktivita ,, Mystery picture” — digitalni obdoba prace s odkryvanim
flashcards, kdy obrazek je skryt napiiklad v textovém editoru
za nepruhlednou vrstvou (vodoznak, vypli tabulky apod.), 1ze vyuzit
pro nacvik pokladani otazek a formovani odpovédi (Rank, 2011,
str. 22-24), taktéz pro opakovani slovni zasoby

o Popis obrazku — velkd vyhoda spojeni s ICT spoéiva V moznosti
prezentovat obrazek ve velkém rozliSeni a plnobarevné, mohou se
na ném provadét zmény bez destrukce obrazového materialu (Rank,
2011, str. 59-62)

o Razeni obrazki a li¢eni — moZnost posunovat obrazky po obrazovce je
digitalni alternativou ke klasickému ftazeni napiiklad na lavici,
nebo psani ¢islic, zde technologie zastupuje motivaéni funkci
(pro zaky je atraktivnéjsi) a umoznuje neomezeny pocet opakovani

bez poniceni ¢i ztraty materialu

2.4.3 Rozvoj ¢teni s porozuménim a psani

U zaka prvniho stupné se stale setkavame s tendenci porozumét veskerym sloviim

V textu, coz pro né témét nikdy nebude v cizim jazyce dosazitelné. Technologie nam opét
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davaji n¢kolik moznosti, jak pfimét zaky soustfedit se na klicova slova a informace
bez rozptylovani se celkovym pohledem na text (Dudeney, Hockly, 2007, str. 29).
Pro rozvoj psani pak technologie pfinési velky posun oproti ru¢nimu psani diky moznosti
neustale text menit. Nékteii zaci mohou pocitovat stres pii psani ,,na ostro* a soustiedi
se vice na vyslednou podobu napsaného projevu nez na samotny proces psani. Toto zcela
odpada, pokud zaky naucime pracovat s revizi textu (pomoci textového editoru), kdy
zadny krok neni nezvratny a vSe se da velice snadno opravit. Dal§i moznou vyhodou je
moznost vyuzit slovniku zabudovaného ve vétsin€ textovych editorti. V tomto souhlasim
s nazorem Dudeneyho a Hockleyho, ktefi fikaji, Ze nastroj kontroly pravopisu mtize zaky
motivovat K praci se slovnikem a Ze je téméf zbytecné jim toto zakazovat, kdyz ve svéteé

dospélych je tento nastroj uzivan na denni bazi (2007, str. 21).

- Prace s textem

o Pro rozvoj ¢teni — sefazovani textu do spravného potradi (vyuziti
textového editoru, hledani kli¢ovych slov a orientace v textu)

o Pro rozvoj psani — skladani slov z jednotlivych pismen, rozifazovani
slov. do  kategorii  (synonyma/antonyma, slovni  druhy,
nadfazena/podiazena slova)

o Pro rozvoj psani — tvorba , speeches bubbles” K pfedem danym
obrazklim, vytvareni vlastniho déje komiksu

o Prorozvoj ¢teni —,, Mystery text “, postupné odkryvani kli¢ovych slov,
umyslné zakryti slov nepodstatnych (smétfovani k hlavni mySlence
textu)

- Préace s obrazkem

o Prorozvoj psani — aktivita ,,My Coat of Arms*, v malovani ¢i textovém
editoru dopsat klicova slova, napsat stru¢né véty o své osobé

o Pro rozvoj psani — tvorba rodové linie (pfedem zakiim dany prazdny
,family tree®, sepsani struénych vét charakterizujicich ¢leny rodiny

o Pro rozvoj psani — tvorba animace ze sestavenych pismen do slov/vét,

upevnéni vétné stavby a gramatickych pravidel
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3 Prakticka ¢ast

Kli¢ova cast této prace se pokusi prevést ziskané teoretické poznatky do praxe.
Cilem této Casti prace je poskytnout piehled ICT nastrojti a aktivit vyuzitelnych v hodiné
jazyka na prvnim stupni, a to takovym zptisobem, aby byly ihned pouzitelné do realné
vyuky. Prace se pokusi predstavit jednotlivé typy aktivit jednoduchym zpusobem,
pfevazné co se tyce technickych pozadavkii a popisi tvorby, tak aby instrukce byly
srozumitelné dalsim pedagogiim, a tedy jim eventuelné¢ napomohly k za¢lenovani ICT
do vyuky. VSechny aktivity byly zvoleny na zakladé¢ jednoduchosti jejich tvorby,
bez nutnosti vlastnit specidlni nastroje a software a také diky zna¢né variabilité jak
Vv moznosti tvorby, tak v moznosti vyuziti. Z vySe nastinénych typt aktivit tato prace
predklada 10 vybranych ICT nastroji a aktivit s nimi, které lze vyuzit v hodinach
anglického jazyka na prvnim stupni zdkladni Skoly. Prvni tfi aktivity obsahuji ICT
nastroje s funkci nosice obsahu, testovaciho stroje a kulisy v hoding. Tyto tfi aktivity jsou
zapracovany do konkrétni vyucovaci jednotky a jsou ptedlozeny piipravy na celé hodiny
vcetné reflexe. Tyto tfi druhy aktivit byly zvoleny na zéklad¢ jejich didaktické funkce,
kdy se prace snazi ukazat jednoduchost implementace ICT do vyuky bez nutnosti
jakékoliv zmény v planu hodiny a poukdzat na jejich efektivitu ve vyuce. DalSich sedm
aktivit a ICT nastroji je predstaveno samostatné, bez konkrétniho planu hodiny nebo
reflexe, a to z divodu jejich vSestranného pouziti. Prace se tak snazi poukazat na velkou
variabilitu téchto aktivit a zaroven podrobnéji popsat zpisob jejich tvorby a moznosti

vyuZziti.

Tato kapitola je délena do tfi zakladnich podkapitol. V prvni podkapitole prace
predklada tfi kompletni pfipravy vyuovaci jednotky. Kazda ptiprava obsahuje téma
hodiny, vzdélavaci oblast, o¢ekavané jazykové vystupy, klicové kompetence, cile
vyucovaci jednotky, predpokladané jiz osvojené znalosti zakt, funkce zaclenéné ICT,
pozadavky na ICT do hodiny, popis vyuZzité ICT, soupis pomicek do hodiny a samotny
popis celé vyucovaci jednotky. V popisu hodin jsou konkrétné sepsany jazykové vyrazy
uzivané ucitelem v hoding, pfepisy textl nahravek a poznamky k realizaci hodiny. Taktéz
je vzdy uvedena casova dotace u kazdé jednotlivé aktivity a feSeni v ptipad¢ selhani
technologie. Nasledn¢ je kazda hodina reflektovana z pohledu miry dosazeni cili
a efektivity zaclenéni ICT v hodiné a sepsano doporuceni pro dalsi ptipadnou realizaci
této pripravy. Kazdd takto zpracovana piiprava vyuCovaci jednotky je doplnéna

tisknutelnou zkracenou verzi ptipravy (pouzitelnou ihned bez Uprav v dal§i hodiné
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kterymkoliv ucitelem) a sadou vSech vyuzitych materiald. Tyto dopliiujici materidly

se diky svému zna¢nému rozsahu nachézi v samostatné ptiloze této prace.

V druhé podkapitole prace predstavuje dalsi typy aktivit s vyuzitim technologii
sestrojenych pro ucely vyuky ciziho jazyka na prvnim stupni. Kazda takto predstavena
aktivita obsahuje popis tvorby ICT pomicky, ofekavané jazykové vystupy, ke kterym
aktivita sméfuje, vSeobecné vzdélavaci cile dosazitelné touto aktivitou, doporuceny
ro¢nik, klicové jazykové vyrazy uzité pii praci s aktivitou, didaktické funkce ICT, popis

moznych typl organizace vyuky a v zavéru dalsi alternativni vyuziti aktivity.

V posledni podkapitole tato prace piedstavi vysledky vyzkumu provedeného mezi
uciteli anglického jazyka na 20. zékladni skole v Plzni. Vyzkum byl proveden formou
tizeného rozhovoru a predklada zavéry, za jakym Gcelem a jakym zplsobem dani ucitelé

ICT vyuzivaji v hodinach anglického jazyka na prvnim stupni.

3.1 Plany hodin s vyuzitim ICT

Tato podkapitola piedstavuje tfi konkrétni pifipravy na vyucovaci jednotku
s vyuzitim ICT néstroji. Kazda tato ptfiprava je okomentovana z pohledu vSeobecné
vzdélavacich cild, stejné tak jako z pohledu o¢ekavanych jazykovych vystupt. Piipravy
hodin byly koncipovdny na zékladé denni praxe v danych tfidach a pfipraveny
pro individualni potieby skupin zakd. VSechny tyto pfipravy zohlediuji a jsou v souladu
s platnym SVP 20. zékladni $koly v Plzni, kde nasledné probéhla i jejich realizace.
Ptipadna uvedena jména zakl v ukazkach aktivit ¢i v zdznamu jazykovych vyrazl ucitele

jsou nahodné a neodpovidaji realnym zakim ve tfidé.

3.1.1 Priprava na vyucovaci jednotku €. 1

Téma: Slovni zésoba Pets

Vzdélavaci oblast: Jazyk a jazykova komunikace, Cizi jazyk, Anglicky jazyk

Ocekavané vystupy:
- CJ-5-2-02 sdéli jednoduchym zpiisobem zakladni informace tykajici se jeho

samotného, rodiny, Skoly, volného ¢asu a dalSich osvojovanych témat

Klicové kompetence:
- Kompetence komunikativni (formuluje a vyjadiuje své myslenky, rozumi riznym

typiim obrazovych zaznamti)
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- Kompetence kuceni (vyuziva efektivni zpiisoby k uceni, operuje s uzivanymi
terminy)
- Kompetence socialni a persondlni (u¢inné¢ spolupracuje ve skuping, piispiva

k diskuzi celé tiidy, poskytne pomoc nebo o ni pozada)

Tiida: 5. B, skupina A, 12 zakt (3 divky, 9 chlapcti)
Délka vyucovaci jednotky, termin kondni: 45 minut, 3.12.2018, 2. vyuc¢ovaci hodina

Cile vyucovaci jednotky:
- 7aci si osvoji novou slovni zasobu, spravnou vyslovnost a grafickou podobu slova
- 7aci jsou schopni vyjadfit souvislou vétou, jaké doméci zvife maji a vyjadfit totéz
o spoluzacich

- zaci se seznami s formulaci otazky slovesa have got

Piedpokladané jiz osvojené znalosti:
- zaci jiz ovladaji uziti slovesa have got (has got), jsou schopni utvotit kladnou

| zapornou vétu, uspéSné rozeznavaji rizné osoby ve vété

Funkce zaclenéné ICT:

- ICT jako nosi¢ obsahu (vyklad ptehravany) — ICT zprostfedkovava ucivo namisto
ucitele, ucitel pifedavané informace komentuje, ozivuje, ICT poskytuje oporu
ucitelovy pameéti

- ICT jako extenze (demonstracni prostfedek) — ICT rozsifuje smyslové vjemy zakd,

podpora vizudlnich a sluchovych vjemi zaka

ICT pozadavky do hodiny:
- PC s pfipojenim k internetu
- Interaktivni tabule (nebo minimalné zpétny projektor)

- Vyuziti webové stranky YouTube a Quizlet

Popis vyuzité ICT:

Webova stranka quizlet.com umoziuje uciteli velice snadno vytvorit flashcards
na libovolnou slovni zasobu, vcetné obrazkt a definic. Quizlet podporuje ¢estinu, tedy
funguje podpora ¢eské diakritiky a navrhu slov. Pti tvorbé flashcards 1ze vyuzit moznosti
exportu z jinych zdroja, jako je napiiklad word, google dokumenty nebo excel. Tedy lze
prevést jakkoliv zpracované piipravy do tohoto modulu. Pii samotném ru¢nim vkladéani

slov nabizi stranka automaticky podobné vyrazy, definice slov a disponuje i Sirokou
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Skalou doprovodnych obrazkd. Obrazky se automaticky nabizeji vzhledem k zadanému
slovu, tedy odpada Casové naro¢na nutnost vyhledavat, stahovat a vkladat obrazky
Z internetu nebo jinych zdroju. Pro pfistup na Quizlet se sta¢i pouze registrovat a téméf
vSechny jeho funkce jsou zdarma. Vytvorené flashcards lze exportovat do tisku celkem
Vv péti moznych verzich (rozdilna velikost, typ karty). Déle je slovni zdsoba automaticky
ptenesena do testovaciho modulu, kde Quizlet nabizi typ testu zaloZzeny na poslechu
a psani slov anebo psani slova na zakladé obrazku. Dalsi modul nabizi tvoteni celé fady
testl, kde umoziuje vybér mezi metodami testovani jako je vybér z moznosti,
pfifazovani, pravda / lez tvrzeni. V poslednim modulu Quizlet nabizi také hru, kde cilem
zaka je co nejrychleji zapsat spravné slov. Tato webova stranka také umoznuje Live hru
mezi ¢tyfmi a vice ucastniky, kdy ucitel sleduje pokrok jednotlivych tymii. Toto lze vyuzit
napftiklad pfi realizaci vyuky v pocitatové ucebné, kdy kazdy zak ma k dispozici vlastni
zatizeni. Do bézné vyuky ho vSak diky minimalnimu poctu Ctyf zatizeni jen tézko zatadit,
pokud ucitel nedisponuje takovym poctem dalSich mobilnich zatizeni. Déle zde vyvstava
problém, pokud jednotliva skolni zafizeni (napiiklad tablety nebo iPady) jsou pfihlasena
pomoci jednotného uétu (Casto stale stejné piihlasovaci jméno a heslo pouzivané na v§ech
zatizenich Skoly). V tomto piipad¢ Quizlet automaticky ptifadi kazdé dalsi zafizeni jako
jedno a to samé a nelze tuto Live aktivitu realizovat. ReSenim by bylo pouziti zakovskych
zatizeni (vlastni telefony, tzv. BYOD — Bring Your Own Device), ale v té chvili zase
vyvstava problém s pfipojenim k wifi (valna vétSina Skol ma tento piistup pod heslem
pouze pro ucitelské ucty). Pfipadné by bylo mozné zatizeni odhlasit a vytvotfit mu vlastni
specificky ptihlasovaci profil. V té chvili ale vyvstava problém se sdilenim téchto
zafizenich a nutnosti neustdle ptfehlaSovat zafizeni zpét na Skolni ucet pro piistup
K ostatnim aplikacim a siti. Zavérem, nespornou dal$i vyhodou této stranky je moznost

vyuZivat jiZ vytvorené testy jinych anebo si tyto testy pfevzit a upravit.

Pomiicky do hodiny:
- Pripravené flashcards na webové strance Quizlet.com
- Sada vytisténych flashcards pro hru (viz ptiloha ¢. 6)
- Pracovni list Pets in our class (viz ptiloha ¢. 4)

- Hodnotici obrazkové karty zaku (viz ptiloha €. 5)

ReSeni v piipadé selhani ICT:
- Ucitel zastoupi video s pisni vlastnim zpévem a zveddnim obrazkovych karet

- E-flashcards se nahradi vytisténymi pfipravenymi pro hru v zavéru hodiny
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Popis vyucovaci jednotky:
1. Uvod (1 minuta)

Teacher: Good morning everybody.
Pupils: Good morning Miss.
Teacher: Thank you. Sit down, please.

Is anybody missing? Yes? Who is missing?

Pupils: Tomas and Vojta are missing.

Teacher: Thank you. So that’s 10 of us today.

Very well. Let’s start our lesson.
2. Motivace (1 minuta)

Teacher: Today, we’re going to talk about our pets. The animals we’ve got
in our homes. Do you like animals? Who likes animals? Put your
hand up. Nice. Everybody likes animals.

Today, we’ll sing a song, learn new vocabulary, talk with our
friends about their pets and finally we’ll play a game.
So, are you ready? Yes? Let’s start with a song.

3. Naépli hodiny

Song (5 minut)
Teacher: Here we have a nice video with a song about pets. Are you ready

to listen? Yes? Listen and watch.

Text of the song:
Have you got a pet? (2x); Yes, [ have. (2x); I’ve got a dog and a hamster, too; I’ve

got a cat and a parrot, too; I’ve got a horse and three fish, too; Have you got a pet?
(Zdroj: Youtube. Have you got a pet?)

Teacher: Do you like the song? Yes? Can you name any pets from the song?
Pupils: Cat / hamster / horse / fish ...
Teacher: Very well. And how many fish were there in the song? Nobody?

Ok, let’s listen again and try to find it out. And you can sing too!

(listening, pupils singing)

Teacher: Well, do you know the answer? How many fish were there?
Pupils: Three.
Teacher: Well done. There were three fish. Fine. We’ll listen to the song

again at the end of the lesson if we have enough time. Now, let’s

look at new vocabulary.
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Vocabulary (15 minut)
Teacher: Have you got a pet? What pet have you got at home?
(Pupils’ different answers)
Teacher: Very well. Let’s look at 13 words and how to write them correctly.
Please, prepare your exercise books for vocabulary and pens.
(ucitel ovlada interaktivni tabuli, zobrazuje jednotlivé flashcards, vyslovuje, zdci opakuji,
speluji, zapisuji do svého slovnicku)
Teacher: Please, repeat after me. A budgie.
Very well. Can you spell it? Well done.
What is it? (show the picture) This is a budgie.
Please, write it down in your exercise book for vocabulary.
(after noting all words)
Please, prepare yourself. We’ll write @ mini test on Friday and

you’ll need these words.

Vocabulary e-flashcards:
a hamster, a rabbit, a rat, a snake, a horse, a guinea pig, a fish (plural: fish), a

spider, a budgie, a parrot, a cat, a dog, a snail

Obrazek 3 - Ukdzka e-flashcard
= CA Vi Q) = 3 ¢ LX) C Vi L) =, e ¢. K

LEARN SPELL TEsT MATCH GRAVITY LIVE LEARN SPELL TEST MATCH GRAVITY UVE

a hamster kiecek

(Zdroj: viastni)
Talking (10 minut)
Teacher: Now, we’ll talk with our classmates about their pets.
You’ll go around the class, talk to everybody in this classroom
and fill in this worklist.
You’ll need these sentences. Please, repeat after me.
Have you got a pet? - Yes, [ have. No, [ haven’t.

What pet have you got? — I’ve got a cat / a dog.
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Obrazek 4 — Pracovni list Pets in our class
Pets in our class

2 NAME PET.
Have you got a Pet.@:,' >Yes, | have. L Andy 4 oot
, > Petr a dog
No, | haven't. 2 Waty 2 hamster
4. Warek a saail
What pet have you got? 5. Dominik a hamster
6 Aml Mo
7. Very a snail
I've got a cat /a dog .... s. teacher no
9.
10.
11.
12.
(zdroj: viastni)
Teacher: Are you ready? Ok. Please, tell me. What pet has Petr got?
Pupils: Petr has got a dog.

(ucitel poklada otazky na kazdého zaka, vyvolava riizné zaky, kazdy zak jednou odpovi.)
Writing (5 minut)
Teacher: We’ve got so many pets! Nice.
Now, please open your exercise books for grammar and stick this
paper in your exercise book.
Now, choose five friends and write down what pet she or he has
got. Write it down under this worklist.
(ucitel obchazi tridu, kontroluje pravopis, dava plusy za praci v hodiné)

Game (5 minut)
Teacher: Now, we’ll play a game Rock-paper-scissors.

Please, make two groups.

Rules:

Here you’ve got six pictures in line on the table. The first group stands on the left side,
second group stands on the right side of the table opposite the first team. You name these
words as quickly as possible and try to reach the end. Both teams start at the same time.
When you meet your opponent, you’ll play rock-paper-scissors. You win — you can
continue the line. You lose — next player in your team needs to start from the beginning
of the line. The first team at the end of the line is the winner.

(pro pochopeni hry mohou byt pokyny sdéleny v materském jazyce)

4. Evaluace (1 minuta)
Teacher: You worked very well today. I’'m really happy.

Please, can you show me what you have learnt today?
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(Zdci maji po cely rok k dispozici karticky se smajliky, viz piiloha ¢ 5. Na kazdou vétu
ucitele zaci zvednou obrazek vyjadrujict jejich pocit o ziskanych schopnostech. Pro lepsi
porozumeéni mohou byt véty sdéleny v materskéem jazyce.)
I can name pets we’ve got in our homes.
| can write the vocabulary correctly.
| can say what pet my friend has got at home.
Do you like this lesson?
5. Zavér (1 minuta)
Teacher: That’s all for today. Next lesson we’ll learn more about questions
and we’ll create our own videoclip for a song. Thank you. Have a

nice day.

Reflexe hodiny

Popis vychozi situace

Konkrétni skupina zaka, v jejichz tfidé probehla realizace této hodiny, je pomérné
jazykoveé vyrovnana. Z celkového poc¢tu dvanacti zaku zvlada devét z nich veskeré ucivo
témet vyborné, skoro pokazdé ithned po prvnim seznameni s novou latkou. Dva Zaci jsou
celkové slabsi ve vykonu v hodiné (nejen v jazyce), ale dostate¢né to kompenzuji kazni
a aktivitou v hoding. Jeden zak ze skupiny je v dobé realizace hodiny vzd€lavan
dle individualniho vzdélavaciho planu (druhy stupenn podpirnych opatieni), kdy je nutné
dodrZovat zejména poskytovani vétsi Casové dotace na vypracovani cviceni a poskytnuti
moznosti se pohybovée odreagovat. V dobé realizace této hodiny byli neptitomni dva Zaci,

hodina tedy probihala v celkovém poctu deseti zakd.

Tato konkrétni hodina byla realizovéana v pond¢li, druhou vyucovaci hodinu, kdy
je ¢astym jevem mirna neukaznénost zakt a zhorSena koncentrace na vyuku. Diivodem
k tomu, z mého pohledu, je fakt, Ze je to prvni $kolni den po vikendu a Zaci tohoto véku
maji stale potfebu sdélovat si navzdjem zazitky z uplynulych volnych dni. DalS§im
divodem je pak zcela bezesporu to, Ze prvni vyucovaci hodinu maji télesnou vychovu
a ihned poté hodinu anglického jazyka. Vzhledem k t¢émto faktim je vzdy tato hodina
planovana jako volnéjsi, bez pfilisSného zaclenéni pisemnych projevi, zkouSeni nebo
testll. Idedlni tyto hodiny jsou pravé pro vyuziti pisni, skupinovych praci a osvojovani
nov¢ slovni zasoby. Aktivita zakl, vybuzend z pfedchozi hodiny télesné vychovy, se pak
projevuje ve velmi aktivnim pfistupu k veskerym mluvnim cvi¢enim a kooperaci mezi

zaky.

42



Efektivita uzité ICT

Technologie v této hodiné byla zaclenéna z divodu své funkce roz$ifeni
smyslovych vjemu zak, tedy ICT jako extenze a demonstracni prostiedek. Prvni aktivita
s vyuzitim technologie byl poslech pisné s podporou videa, kdy obzvlast¢ obrazova
podpora je u této slovni zasoby (domaci zvifata) velmi vhodnd a zakiim tak umoznuje
propojeni obrazového vjemu s jeho anglickym oznacenim. Oproti klasickému poslechu
pouhé nahravky umoziuje snazsi a rychlej$i osvojeni nové slovni zasoby. Z pohledu

efektivity vyuziti ICT byla tato aktivita velice pfinosna.

Druhd aktivita svyuzitim ICT spocivala v zobrazeni obrdzkovych karet
(flashcards) v interaktivni podob¢. Tato interaktivita byla dosazena diky propojeni
vhodné webové stranky a interaktivni tabule. I pfestoze tyto néstroje byly ovladany pouze
ucitelem a Zaci nedostali moznost k praci s nimi, splnily svoji roli jako ndpomoc ucitelovy
paméti a podpory smyslového vnimani zaki.

Mira dosaZeni cilu

Prvni cil hodiny spoc¢ival v 0svojeni nové slovni zasoby, spravné vyslovnosti
a grafické podoby slova. Tento cil byl z mého pohledu splnén téméi kompletng. Zaci
si osvojili novou slovni zasobu po vyznamové i zvukové strance, ale s grafickou podobou
slova se Zaci pouze seznamili. Nedoslo k jejimu plnému osvojeni. V tomto bodé byl cil
prili§ rozsahly, nelze ocekévat, Ze po pouhé jedné hodiné dojde u zakl patého rocniku
K plnému osvojeni grafické podoby slova a toto musi byt dale upeviiovano. Druhym cilem
hodiny bylo osvojeni schopnosti zakl vyjadfit souvislou vétou, jaké domaci zvife maji
a vyjadfit totéz o spoluzacich. Tento cil byl splnén beze zbytku. Zaci plynule a bez obtizi
sdélovali souvislymi vétami informace o sobé 1 o ostatnich. Doslo tak k potvrzeni
ptedpokladu, Ze zaci jsou schopni rozlisit rizné osoby ve vét€ a spravné uzivat rozdilné
formy slovesa have got. Poslednim cilem hodiny bylo zaky seznamit s formulaci otazky
s pouzitim slovesa have got. I tento cil byl zcela splnén. Zaci sami aktivné otazky
pouzivali a stejné tak na n¢ spravné odpovidali. Poskytuje to tak zaklad pro dals$i hodinu,

kdy se budou seznamovat s touto problematikou po gramatické strance.
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3.1.2 Priprava na vyucovaci jednotku ¢. 2
Téma: Slovni zasoba My School, sloveso have got
Vzdeélavaci oblast. Jazyk a jazykova komunikace, Cizi jazyk, Anglicky jazyk

Ocekavané vystupy:
- CJ-5-2-02 sdéli jednoduchym zplisobem zékladni informace tykajici se jeho
samotné¢ho, rodiny, skoly, volného ¢asu a dalSich osvojovanych témat
- CJ-5-2-03 odpovida na jednoduché otazky tykajici se jeho samotného, rodiny,
Skoly, volného Casu a dalsich osvojovanych témat a podobné otazky poklada
- CJ-5-3-02 rozumi jednoduchym kratkym textliim z bézného Zivota, zejména

pokud ma k dispozici vizualni oporu

Kli¢ové kompetence:

- Kompetence komunikativni (formuluje a vyjadiuje své myslenky, rozumi riznym
typiim obrazovych zdznam)

- Kompetence kuceni (vyuziva efektivni zpusoby k uceni, operuje s uzivanymi
terminy)

- Kompetence k feseni problému (samostatné fesi problémy, uziva logické postupy)

- Kompetence pracovni (uziva bezpecné¢ a ucinn¢ nastroje a vybaveni)
T¥ida: 5. B, skupina A, 12 zaka (3 divky, 9 chlapcil)
Délka vyucovaci jednotky, termin kondni: 45 minut, 16.1.2019, 2. vyucovaci hodina
Cile vyucovaci jednotky:

- Zaci si ovéfi své znalosti slovni zasoby My School a slovesa have got

Piedpokladané jii osvojené znalosti:
- Sloveso have got a jeho tvary, formulace otazky, kladné a zaporné véty

- Slovni zasoba My School (school subjects, days of the week)

Funkce zaclenéné ICT:

- ICT jako testovaci stroj (vybér z nabizenych odpovédi)

ICT pozadavky do hodiny:
- PC ucebna (1 zafizeni na kazdého zéka) s ptfipojenim k internetu
- Utitelskd PC stanice (primarni postaveni zafizeni v siti, moznost kontrolovat

aktivitu zakt na jejich PC) s pfipojenim k internetu
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- Vyuziti webové stranky Quizizz

Popis vyuZité ICT:

Webova stranka Quizizz.com umoziiuje sestavit zabavné vypadajici kvizy
na libovolné téma. Stejné jako vySe zminéna stranka Quizlet je zcela zdarma a registrace
je otazko nékolika malo minut. Naopak oproti strance Quizlet poskytuje daleko méné
nastrojii pro tvorbu a nésledny export materiala. Ale jeji nespornou vyhodou je moznost
importovat vlastni obrazky do zadani otdzek. Umoziuje tak sestavit test nejen na slovni
zasobu, ale napiiklad i doplnovani slov dle tabulky, obrazku ¢i souvislého textu. Zaroven
neni tato stranka natolik vyvinutd a neni schopna rozpoznat stejné piihlasovaci udaje
jednotlivych zafizeni, tedy ji lze vyuzit pro herni aktivity pfi praci ve skupiné
bez omezeni. Stejné tak umoziuje testovani na PC v u¢ebnach. Test se da i z této stranky
exportovat do tisténé podoby vcetné klice spravnych odpovédi. V piipad€ vyuziti jako
testovaciho nastroje umoznuje uciteli zvolit solidni §kdlu moznosti pro pribéh testovani
ve skupiné. Umoznuje zvolit, zda se zakiim po kazdé otdzce ukdze spravna odpovéd
¢i nikoliv. Také umoznuje zvolit, zda se zakiim mezi otazkami bude ukazovat vysledkova
tabulka se srovnanim s ostatnimi zaky. Zaroven umoziuje volbu, zda se zakiim na konci
testu zobrazi otazky se spravnymi odpovéd’'mi (vhodné pro Zakovskou vlastni sebereflexi)
nebo pouze otdzky bez odpovédi (vhodné pro spole¢nou zavere¢nou kontrolu s ucitelem)
nebo se nezobrazi toto vibec. Dale poskytuje moznost zapnout meétfeni Casu, tedy
ze do bodového vysledku zahrnuje i rychlost zadani odpovédi. U¢itel ma také moznost
casovy limit sdm nastavit. Toto Casovani je vhodné vyuZivat pouze pii herni aktivité,
nikoliv pfi testovani. Zaci tak nejsou svadéni k rychlému a nepromyslenému tipovani
spravnych odpovédi. Velmi vhodné pro testovani, kdy Zaci sedi v u¢ebnach jeden vedle
druhého a vidi spoluzakovi na monitor, je moZnost zapnout michani potadi otazek a stejné
tak pofadi nabizenych odpovédi. Zcela se tak lze vyvarovat moZnosti opisovani
od spoluzaka. Poslednim prvkem nabizenym touto strankou jsou takzvané fun memes,
tedy zabavné obrazkové vlozky po zodpovézeni kazdé otdzky. Ucitel muize zvolit
Z nabizenych sad, kde jsou rozliSeny obrazky pro spravné a Spatné odpovédi, stejné tak
ale muze vytvofit vlastni sadu a nahrat ji do modulu. Tento zabavny prvek je zaky velmi

vitany pii skupinové soutézi a procvicovani, pii testovani je vhodnéjsi ho vypnout.

ucitel musi veSkery obsah sdm vytvofit v této strance a veSkery obrazovy material

importovat. Zaroven je jistou nevyhodou, ze strdnka nabizi pouze dvé formy testu,
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a to vybér pravé jedné spravné moznosti nebo vybér vice spravnych odpovédi (moznost
zadat maximalné¢ pét moznych odpovédi). Toto mlze byt mirné kompenzovano
zatazenim varianty ,,none of these*. Samotné spusténi testu je nasledné otdzka momentu,
kdy ucitel zvoli variantu Live game, zaci zadaji vygenerovany ¢iselny kod, zadaji své
jméno a test mize byt zahdjen. Vyhodou je neomezeny pocet zafizeni pro spusténi testu
(oproti vyse zminéné strance, kdy bylo nutné ptihlasit minimalné Ctyii zatizeni) a ucitel
muze vycCkat na pfihlaSeni vSech zakii nebo spustit test ihned a nasledné¢ dopomoci
s technickymi problémy jedincim. Ugitel pak v prabéhu celého testu sleduje pokrok
jednotlivych zakid v prehledné tabulce, po skonceni testu (ukonceni voli ucitel) ma

moznost shlédnout ihned statistiku spravnosti odpovédi. Velmi piehledné je zobrazena

Y Vv
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odpovédi anebo ¢asove nejnaro¢néjsi otazka aplikace. Dale v piehledné tabulce zobrazuje
vSechny zaky a vSechny jejich odpovédi, véetné ¢asu potiebného k odpovédi. Ucitel tak
dostava ihned zpétnou vazbu a muze ji tak predat i zaktim.

Obrazek 5 - Ukdzka prace s Quizizz.com
QuUIZIZZ cditor

has got

have got

(Zdroj: vlastni)

Pomiicky do hodiny:
- Pripraveny test na webové strance Quizizz.com (viz ptiloha ¢. 7)
- Ptistup do PC ucebny

- Odmeéna pro nejlepsi tii zaky

- Hodnotici obrazkové karty zaku (viz pfiloha ¢. 5)

ReSeni v pitipadé selhdni ICT:

- Pfedem pfipraveny exportovany test do tisknutelné podoby

Popis vyucovaci jednotky:
1. Uvod (1 minuta)

Teacher: Good morning everybody.
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Pupils: Good morning Miss.

Teacher: Thank you. Sit down, please.

Is anybody missing? No? Nobody is missing?

Teacher: Thank you. So, we are all here today.

Very well. Let’s start our lesson.
2. Motivace (1 minuta)

Teacher: Today, we’re going to find out what you have learnt. We’re going
to move to the IT classroom and you’ll take a quiz. The best one
will get a nice reward.

We’ll revise a bit and then you’ll take a quiz. At the end of the
lesson, you’ll have time to continue your own quiz.
3. Napli hodiny
(presun do PC ucebny — 5 minut)

Talking (5 minut)
Teacher: Thank you for being quiet in the halls. Now, please, find your

partner for speaking. Make pairs.
Sit anywhere you want to. Open your textbook on page 38. Let’s
look at exercise 5. Please, can your read the task, Petr?

Pupil: Look at the Josh’s timetable. Work with a partner. Ask and answer

about Josh’s timetable.

Teacher: Very well, thank you. Do you understand? Can you say any
question?

Pupil: Has Josh got English on Monday?

Teacher: Thank you, excellent. And how can we answer this question?

Pupil: Yes, he has.

Teacher: Super. Now, talk with your partner. Ask five questions each and

your partner will answer you.
(ucitel obchazi mezi Zaky, kontroluje spravnost pokladani otazek, napomaha slabsim)
Testing (25 minut)
Teacher: Very well. Now, please, move to the computers.
Turn it on and log in. Go to this website and write down this game
code. Please, write your full name. You’ve got 20 minutes to take
this quiz. And you’ll see how good you are after each question.

Are you ready? Yes? Ok, let’s start the quiz.

47



(ucitel spusti test, obchazi mezi zaky, dopomaha s technickymi problémy, na své stanici

sleduje pokrok Zakui v testu)

Assessment (5 minut)
Teacher: Who is ready? You can go on to your own quiz and continue in

your work.
Ok, everyone has finished the quiz. Let’s look how good you are.
The most difficult question for you was... The easiest question ...
Let’s look at it. What is the correct answer?
The best one is Andy, the second one is Petr and the third one is
Anni. Please, give them a clap. You three, come here for your
rewards.
Now, your marks. You can see your result in percentage and your
mark next to it.

(zdci jsou jiz navykli na sytém procentniho hodnoceni, kdy znamky jsou udeloviny dle

tabulky poskytnuté vychovnou poradkyni takto: 100-90 % = 1, 89-70 % = 2, 69-40 % =

3,39-20 % =4, 19-0% =5)

4. Evaluace (2 minuty)
Teacher: You worked very well today. Please, prepare your smile cards. Can

you show me how do you feel?

(Zaci maji po cely rok k dispozici karticky se smajliky, viz piiloha ¢ 5. Na kazdou vétu

ucitele Zaci zvednou obrazek vyjadrujici jejich pocit o ziskanych schopnostech. Pro lepsi

porozumeéni mohou byt véty sdéleny v materském jazyce.)
I can talk about my timetable.
I can say what subject we’ve got and say when.
| am happy about my work in this quiz.
Do you like this lesson?

5. Zavér (1 minuty)
Teacher: That’s all for today. Next lesson we’ll learn how to talk about our

day and we’ll learn how to say the time in English.

Please, turn off the computers. Thank you. Have a nice day.

Reflexe hodiny
Popis vychozi situace
Skupina 74k, ve které byla realizovdna tato hodina, je totozna se skupinou

z ptedchazejici reflexe. Tedy skupina dvanacti zakd, kdy v den realizace byli vSichni
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pfitomni. Jeden zdk je zde vzdélavan dle individualniho vzdélavaciho planu (nutnost
poskytnout vétsi casovou dotaci a moznost se pohybové odreagovat). Pravé pro tohoto
zéka je forma testovani na pocitaci vhodnéjsi alternativou oproti klasickému vypisovani
pisemného testu. Dva zaci vykazuji dlouhodobé hor$i vysledky nejen v jazyce,
ale vtomto ro¢niku to prozatim vynahrazuji aktivitou v hodiné¢ a peclivou domaci
ptipravou. Tato hodina se konala ve stfedu, druhou vyucovaci hodinu, kdy prvni hodinu
maji zaci hodinu Ceského jazyka a poté nasleduje matematika. Tato hodina vétSinou

probiha velmi klidné, zaci jsou usmérnéni a soustfedéni. I z tohoto diivodu je Casto tato

24

Efektivita uZité ICT

Technologie v této hodiné byla zafazena pro svoji funkci testovaciho nastroje.
Zaci jsou jiz s pouzitou webovou strankou a praci s ni seznameni, dokonce vyjadiili
Vv piedchazejicich hodinach zajem o tvorbu vlastnich kvizl pro spoluzdky. Tato forma
testovani se zakiim jevi jako mén¢ stresova, zdbavnéjsi a dle jejich slov je jednodussi.
Klasické souhrnné testy jsou zarazovany ve vyuce vzdy po dokonéeni dvou lekci (vyuziti
Revision testd poskytnuté ucebnici Project). Tato forma testovani je z mého pohledu
dostate¢na, uspokojivé zhodnoti pozadované znalosti zaku. Jeji hlavni piinos spociva
Vv zjednoduseni prace ucitele, odpadd nutnost tisknuti kopii testl a jejich néasledného
opravovani. Jako nevyhodu Ize spatifovat, ze Zaci nemohou piedlozit doma svij test
na ukazku, ale toto odpadd, pokud je elektronickd forma testu zafazovdna v rozumné

mife. Z pohledu efektivity zaclenéni ICT do vyuky byla tato aktivita pfinosna v plné mife.

Mira dosaZeni cilit
Cilem této hodiny bylo ovéfit znalosti Zak1ll, a to ze znalosti slovni zasoby tematického
bloku My School a pouziti slovesa have got ve vSech jeho formach. Z mého pohledu byl
cil splnén, doslo k plnému zjisté€ni schopnosti a znalosti vSech zakl ve skupiné. Také
vysledky z tohoto konkrétniho testu byly vice nez uspokojivé. Z dvanacti zaku ziskalo
celkem osm zikli zndmku vyborné (véetné¢ zdka s IVP), tfi zaci ziskali znamku
chvalitebné, pouze jeden Zak ziskal niz§i bodovy vysledek a ziskal zndmku dobfe (ale

I tento procentudlni vysledek byl na hranici, konkrétné 67 %).
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3.1.3 Priprava na vyucovaci jednotku ¢. 3
Téma: Slovni zasoba My town, Giving directions
Vzdeélavaci oblast. Jazyk a jazykova komunikace, Cizi jazyk, Anglicky jazyk

Ocekavané vystupy:
- CJ-5-2-02 sdéli jednoduchym zpisobem zékladni informace tykajici se jeho
samotného, rodiny, Skoly, volného ¢asu a dalSich osvojovanych témat
- CJ-5-2-03 odpovida na jednoduché otazky tykajici se jeho samotného, rodiny,
Skoly, volného casu a dalSich osvojovanych témat a podobné otazky poklada

- CJ-5-2-01 se zapoji do jednoduchych rozhovort

Kli¢ové kompetence:
- Kompetence komunikativni (formuluje a vyjadiuje své myslenky, rozumi riznym
typiim obrazovych zdznam)
- Kompetence kuceni (vyuziva efektivni zpisoby k uceni, operuje s uzivanymi
terminy)
- Kompetence k feseni problému (samostatné fesi problémy, uziva logické postupy)

- Kompetence pracovni (uziva bezpecné¢ a ucinn¢ nastroje a vybaveni)
Tiida: 4. B, skupina B, 13 zaku (5 divek, 8 chlapci)
Délka vyucovaci jednotky, termin kondni: 45 minut, 6.12.2018, 2. vyucovaci hodina
Cile vyucovaci jednotky:
- ZAci si upevni pokyny k udani sméru (turn left/right, go straight)
Piedpokladané jii osvojené znalosti:
- Slovni zasoba My town (café, bookshop, clothes shop, cinema, museum,

sports centre, swimming pool, supermarket, toys, hotel)

- Slovni zasoba pro popis mista (next to, opposite)

Funkce zaclenéné ICT:
- ICT jako pracovni nastroj (zak ovlada technologii k vyukovym tceliim)

- ICT jako dopln€k (motivacni slozka hodiny)

ICT poZadavky do hodiny:
- 2 iPady

- 2 roboticka zafizeni Dash
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Popis vyuZité ICT:

Robotické zatizeni Dash je didaktickda hracka urCena pro déti od osmi let.
Poskytuje n¢kolik zakladnich rozhrani ovladanych pomoci aplikace v tabletu nebo iPadu.
Prvni a nejjednodussi mod pro zaky je vyuziti aplikace Go, kdy zak ovlada robota pomoci
dotykové obrazovky podobné jako u hracek na dalkové ovladani. Druhou aplikaci
s vétsimi naroky na zéky je aplikace Blockly. Pii této aktivité jiz zaci sami vytvari
program pro pohyb robota a nasledn¢ jim robota ovladaji. Déle robot nabizi aplikaci
Wonder, kde je piipraveno pres stovku tkolt propojenych dobrodruznym piibéhem a zaci
se tak postupné uci hravym zpiisobem programovacimu jazyku. VSechny aplikace jsou
doprovazeny sadou pfedem nahranych zvukd a moznosti ovladat barvy svétel robota.
V zasadé¢ je tato robotickd hracka urcena pro rozvoj logického mysleni a k seznameni se
zaklady programovani. Celé jeji ovladaci menu je v anglickém jazyce (prozatim
bez moznosti Cestiny) a to lze velice vhodné vyuzit v hodinach anglického jazyka.
Hlavnim cilem neni ucit zaky programovat, ale dal$im rozdilnym zplisobem procvicit
slovni zasobu a upevnit jiZ osvojené dovednosti. Samotné ovladani robota 1 aplikaci je

velice intuitivni a snadné, zvladnou ho bez obtizi zaci od druhého ro¢niku.

Pro tuto hodinu byla vyuzita aplikace Blockly. V prvni aktivit¢ v hoding,
motivaénim tanci, byla aplikace pro tanec pfedem vytvoiend ucitelem a v hodiné pouze
pfedvedena pted Zaky. V druhé aktivité jiz sami Zaci ovladdaji robota pomoci
programovaci aplikace Blockly, kdy velmi jednoduse zadavaji pokyny pro robota pomoci
pretahovani z pfednastavenych sad piikazii. Zaci tak vytvoii sadu na sebe navazujicich
pokynt pro pohyb robota, napt.: Drive — forward — 30 — slow nebo Turn left — 90 nebo
Drive — backward — 30 — fast. Nasledné jen zadaji pokyn robotu k vykonani sady ptikazii
a sleduji, jakym zptsobem se jim pokyny zdafily. V této aplikaci jsou rozdéleny pokyny
pro pohyb (jizda vpied, vzad, zatoc¢eni vpravo a vlevo), pro ovladani zvuki, pro ovladani
Z4ci pracuji pouze s pokyny pro pohyb, kdy voli smér pohybu, vzdalenost vykonaného
pohybu v centimetrech a rychlost. Pokyny pro zataceni jsou v zakladu zadany jako obrat
0 90°, ale je mozné je ménit na libovolny ¢iselny udaj. Dochazi tak nenésilnou formou
K propojeni s matematikou, zaci ¢asto voli metodu meteni pravitky realné vzdalenosti.
Pro lepsi pfesnost pohybu robota je vhodnéjsi zvolit podklad koberce, na linu €1 plovouci

podlaze prokluzuji hnaci kole¢ka robota a jizda je pak neptesna.
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Vzdy by tato ¢innost méla byt pouze kratkodobou soucasti hodiny a vzdy by mélo
byt vystupem mluvni cviceni. Cilem neni spravnost programu, respektive pohyb robota,

ale schopnost zaki vyjadfit se v jazyce.

Obrazek 6 - Ukazka aktivity s robotem Dash

o - 02

Start Forward )
i el 30 1 normal

Tumn Left [ER)
Forward (€0}

Haht Turn Right (8}

Animations

@

(Zdroj: viastni)

Pomiicky do hodiny:

- Pfipravené 2 sady obrazkl s popiskem pro mapu mésta

Ptipraveny program v aplikaci Blockly pro motivaéni tanec (viz ptiloha ¢. 8)

- Rytmicka nahravka beze slov pro tanec

Hodnotici obrazkové karty zaku (viz pfiloha ¢. 5)

ReSeni v piipadé selhani ICT:
- Motivacni tanec predvede ucitel s maniaskem nebo jinou hrackou

- Pfi sméfovani po mésté Zaci misto robota navadéji svého spoluzaka

Popis vyucovaci jednotky:

1. Uvod (1 minuta)

Teacher: Good morning everybody.
Pupils: Good morning Miss.
Teacher: Thank you. Sit down, please.

Who’s missing?
Very well. Let’s start our lesson.
2. Motivace (1 minuta)

Teacher: Today, we’re going to help our little friend Dash in our city.
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Dash will show us a new aerobic dance. We will dance with him.
And he wants to buy some Christmas presents, but he is lost in our
city. We’ll help him.
(ucitel doprovazi svoji promluvu gesty a mimikou, tak aby zZaci pochopili situaci)
3. Népli hodiny

Listen and dance (5 minut)
Teacher: Say hello to Dash. Dash, say hello!

I’ve heard you can dance very well. Please, can you show us your
dancing? Everybody, please, stand up and look at Dash!
(ucitel ovlada Dashe pomoci tabletu, Dash po stisknuti tlacitka prehraje zvuk “Hello”.
Po spustéeni programu predvede ctyri zdkladni kroky pro aerobic a doprovazi predem
namluvenymi pokyny)
Pokyny Dashe k tanci:
Go ahead. (2x), Go back. (2x), Go right., Go left. Once again!
Teacher: Is he good? Yes, he’s so good. Please, Dash, show it again and
we’ll dance with you.
(ucitel pousti rytmickou skladbu a spolu s Zaky predvadi dle Dashe zdkladni ukroky)
Revising vocabulary (10 minut)
Teacher: Dash wants to buy some present. Let’s build our town!
Please, make two groups. Each group has these pictures.
Group number one — here is your town.
Group number two — here is yours.
(ucitel ukaze Zakim vymezeny prostor na koberci, kam pokladat karticky s obrdzky)
Please, find the picture with the cinema. Good.
Put the cinema in our town.
Now, find the picture with the museum. Very well.
Put the museum in our town. Where’s your museum?
Pupils: It’s next to the cinema. / It’s opposite the cinema.
(Zaci postupné dle pokynii ucitele rozmisti vSech 10 karet na koberec a vytvori tak své
meésto, kazdy Zdk alespon jednou odpovi a spravné formuluje vetu)
Giving directions (20 minut)
Teacher: Now, we’ve got our town.
But Dash is lost. Please, help him!
He wants to buy some presents at the toy shop, clothes shop and

supermarket.
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And after that, he wants some fun. He wants to see the museum, go
to the cinema and go to the swimming pool.
(ucitel zapisuje jednotlivé cile na tabuli, tak aby na né vsichni Zaci videéli, pocet cilii je
totozny s poctem Zakii v jedné skupiné)
Here, take your Dash and iPad. Work together. Help each other.
Say to Dash where the place is and how to go there.
We’ll do the first one together. Where is the toy shop?

Pupils: It’s next to the museum.
Teacher: How can Dash go there? What do you say to Dash?
Pupils: Dash, go straight past the clothes shop. Turn left at the museum.

Turn right. Toy shop is next to the clothes shop.
Teacher: Very well. Now, help him get there. Please, start Blockly.
(ucitel obchazi obé skupiny, kontroluje spravnost formulace vet, napomaha v technickych
zdlezitostech, kazdy zZak ve skupiné resi jedno misto)
Summary (5 minut)
Teacher: Very well. Dash is so happy. Now, we all are at the swimming pool!
Please, help me to tidy our classroom. Bring me the hotel, please.
(ucitel si postupné vyzada vsechny obrazkové karty, kazdy zak uklizi alespon jednu kartu)
4. Evaluace (2 minuty)
Teacher: You worked very well today. Please, prepare your smile cards. Can
you show me how do you feel?
(Zdci maji po cely rok k dispozici karticky se smajliky, viz priloha ¢. 5. Na kazdou vétu
ucitele Zaci zvednou obrazek vyjadrujici jejich pocit o ziskanych schopnostech. Pro lepsi
porozumeéni mohou byt vety sdéleny v materském jazyce.)
| can name places in our town.
| can say where the place is.
I can help someone to go there.
Do you like this lesson?
5. Zavér (1 minuta)
Teacher: That’s all for today. Next lesson we’ll read about famous cities in
England and we’ll watch a nice video.

Thank you. Goodbye!
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Reflexe hodiny

Popis vychozi situace

Skupina zakt, kde probehla realizace této hodiny, je velmi jazykove nevyrovnana.
Sest zaki z celkovych t¥inacti je velmi jazykové nadanych, téméf dosahuji o dva roéniky
vy$$i trovng. DalSich Sest zakl je na pfiméfené tirovni svého véku, zbyvajici jeden zék
je vzdelavan dle platného individualniho vzdélavaciho planu (tieti stupent podptrnych
opatteni). Pro potieby tohoto zéka je po cely den ve tfid¢ pfitomna asistentka pedagoga.
Tento zak ma znacné obtize s formulaci véty (vady feci), doba trvani jeho koncentrace
nepiesahuje pii béznych aktivitdch zpravidla deset minut a pisemny projev je pro néj
témef nerealizovatelny. Pravé vzhledem k znaéné rozdilnosti této skupiny jsou zde voleny
netradi¢ni formy vyuky davajici uciteli prostor pro individualni praci s jednotlivci

a nadanym zakiim moznost se vice projevit, piipadn¢ dopomoci spoluzaktim.

Tato hodina byla realizovana ve ¢tvrtek druhou vyucovaci hodinu, kdy pro zaky
je to posledni hodina jazyka v tydnu. Zaci vykazuji v tyto hodiny lehkou miru tGnavy
a stresu po témer uplynulém tydnu. I z tohoto diivodu je pro tyto hodiny volena volngjsi

forma vyuky, bez zacleniovani testll, zkouSeni nebo pisemného projevu.

Efektivita uZité ICT

Technologie byla do této hodiny zatfazena pro svoji funkci dopliku a motivacni
funkci. V druhé aktivité pak pro svoji funkci pracovniho nastroje, kdy zaci sami
technologii ovladaji. Zaci jsou jiz sezndmeni s témito robotickymi hratkami a jiz
si osvojili zakladni praci s nimi. Jako motivace se robot projevil velmi piinosné, Zaci
se dokonce dotazovali, zda mohou nékdy ve volném case namluvit vlastni pokyny
a sestavit vlastni tanec. Pti druhé aktivité, kdy ICT slouZilo jako pracovni nastroj, si Zaci
mnohonasobné zopakovali zdkladni pokyny pro orientaci a diky dotykovému zafizeni
S prednastavenymi piikazy si slovni zdsobu upevnili jinou netradi¢ni formou. Diky
jazykové nadanéjSim zakim ve skupiné nedochazelo k zbytecnym piechodim
do matetského jazyka a technologie tak efektivné splnila sviij ucel, kdy zak formuloval
souvislé véty a aktivné pracoval s anglicky psanou aplikaci. Z pohledu efektu uzité ICT

byly tyto ob¢ aktivity velmi piinosné.

Mira dosaZeni cile
Cilem této hodiny bylo upevnit dovednost zakii poskytnout pokyny a udat smér
cesty. Ktomuto cili smétovaly taktéz vSechny aktivity v hodin€. Motivacni tanec

navazoval na hodinu télocviku z pfedchoziho dne a hravou formou si zaci zopakovali
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zakladni pokyny pohybu. Stavéni vlastniho mésta z obrazkd na koberci smérovalo
k zopakovani slovni zasoby z piedchazejicich hodin a nasledné ovladani robotické hracky
napomahalo k formulovani pokyni pro cestu. V zavéru hodiny se u téméi vSech zaka
zdafilo upevnit cilenou dovednost. Pouze u Zaka s platnym IVP se tento cil redukoval
najemu pifiméreny, tedy ze je schopen jednoslovné odpovédi a neverbalné reagovat
na pokyny. Tento individualni cil byl téméf zcela dosazen, zak si ani po této hodiné
dostate¢né neupevnil slovni zasobu a stidle dochazi k zaméndm pravé a levé strany.

Z celkového pohledu vsak povazuji cil hodiny za splnény.
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3.2 Aktivity s vyuzitim ICT pro vyuku CJ na 1. stupni

V této podkapitole prace predstavi konkrétni aktivity do vyuky ciziho jazyka
s vyuzitim ICT. Kazda aktivita je vzdy popsdna z hlediska vyuzitelnosti v hoding,
je zobrazen jeji nahled, dale je popsan postup jeji tvorby (véetné konkrétnich ICT
nastroji). U kazdé aktivity jsou také uvedeny ocekavané vystupy dle RVP, sepsany
klicové jazykové vyrazy osvojené pomoci aktivity a doporuceny ro¢nik realizace.
Na zavér je vzdy uvedena moznost realizace aktivity vzhledem k poctu ICT dostupnych

ve tfidé a mozné alternativni zplisoby vyuziti aktivity.

Cilem této podkapitoly je poskytnout nahled vySe zminénych typi prace s ICT
anastroju vyuzitelnych ve vyuce na konkrétnich ptikladech z praxe. VSechny nize
uvedené obrazové piilohy jsou vytvofeny z volné dostupnych obrazkl (na internetu
dostupné po zapnuti filtru dle Prav k uziti — povoleno opétovné pouziti s upravami), dale
z vlastnich fotografii pofizenych pro vyukové tucely a z vlastniho archivu praci
vytvorenych zaky pii vyuce. Kazda aktivita je vZdy nabidnuta s vice moznostmi tvorby,
tedy se nejedna o manual k pouzivani konkrétniho typu technologie ¢i softwaru. Jde spise
0 typy, jakym zpiisobem mohou byt tyto nastroje jednodusSe ve vyuce pouzity. Naméty
pro tyto aktivity byly ziskany ¢aste¢né diky odborné literatute (pak je to uvedeno v popisu
aktivity) anebo na zakladé€ vlastni iniciativy a snahy ptevést klasické aktivity do digitélni,

respektive interaktivni podoby.

3.2.1 Mystery picture

Tato aktivita je zalozena na détské chuti objevovat, odkryvat tajemstvi. Rank
Ji vystizn€ nazyva pojmem ,, hiding and revealing approach” (2011, str. 21) a zdaraziuje
jeji nejvetsi vyhodu v zaméteni na detail bez rozptylovani pohledem na celkovy obraz.
Pii této aktivité Zaci zadaji o odkryti jednotlivych policek a snazi se co nejdiive odhalit,
co je zobrazeno na obrazku. Z mého pohledu spociva nejvétsi vyhoda této aktivity
Vv procvicovani slovni zasoby — zak si po celou dobu odkryvani obrazka postupné v mysli
prochazi vSechna jemu znamé slova a porovnava je s odkryvanym obrazem. Zaroven
se tato jedinad aktivita d& pouzit k vice ucelim (vedle upevnéni slovni zasoby) a to
k nacviku formovani otazek, kratkych odpovédi, upevnéni ¢iselné fady a abecedy.
Aktivita se d& pouzit v situaci jednoho pocitace (tabule, projektoru) na skupinu i pro praci
ve dvojicich ¢i tymech. Jeji dal§i nesporna vyhoda je v jednoduchosti ptipravy, lze si tuto
aktivitu pfipravit v jakémkoliv textovém editoru, v softwaru interaktivnich tabuli,

dotykovych zafizenich, ale i napfiklad v bézném grafickém programu nebo stale
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oblibeném PowerPointu. Jediné kritérium pro volbu nastroje je schopnost vytvaret

piekryvajici se vrstvy vice objekta.

Obrazek T - Ukazka aktivity Mystery Picture

A

B

1 2 3 4

5

Popis aktivity

(Zdroj: viastni)

Zpusob tvorby: Textovy editor (Microsoft Word), tabulka o 11 sloupcich a 11

fadkach (odstranéné ohraniceni kolem ¢isel a pismen), obrazek vloZeny s formatem

obtékani ,,za textem*“, vyplii jednotlivych bunék libovolnou barvou, postupné

odkryvani policek opétovnym rusenim vyplné

Doporuceny ro¢nik: 5. rocnik

Uc¢ivo: tematicky okruh Muj svét, ptidavna jména, vazba have got, to be

Vseobecné vzdélavaci cile:

o Kompetence komunikativni (zak formuluje své myslenky, rozumi obrazovym

materialim a reaguje na n¢)

o Kompetence k uceni (samostatné pozoruje a experimentuje, vyuziva efektivni

zpusoby a metody pro ucent)

o Kompetence socidlni a personalni (i€¢inn¢ spolupracuje ve skuping, piispiva

k diskuzi, respektuje odlisné nazory druhych)

o Kompetence pracovni (pouzivd bezpetné a U€inn¢ ndstroje a vybaveni,

dodrzuje vymezena pravidla)

Ocekavané jazykové vystupy:
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CJ-5-1-01 rozumi jednoduchym pokynim a otdzkam ucitele, které jsou
sd¢lovany pomalu a s peclivou vyslovnosti

CJ-5-2-03 odpovida na jednoduché otazky tykajici se osvojovanych témat
a podobné otazky poklada

- Didakticka funkce ICT:

O

ICT jako extenze (demonstra¢ni prostfedek) — rozsifeni smyslového vnimani

(zrak)

- Klicové jazykové vyrazy:

O

o

o

o

o

o

What have | got in my garden?

Please, show me 2 B. / Can you show me 2 B?

Can | guess? / Have you got a car /a tree / a bike ... in your garden?
No, I haven’t. / Yes, | have.

Is it green / black / new / old .... car?

Yes, it is. / No, it isn’t.

- Organizace vyuky:

o

1 zatizeni (PC, interaktivni tabule, tablet, projektor) ve skupiné — ucitel
poklada zakladni otazku a odkryva jednotliva poli¢ka, celd skupina hada,
uspésny fesitel ziskava bod, podminkou pro odkryti a ziskani bodu je spravné
poloZeni otazky a formulace véty
= Alternativa — skupina rozdélena na dva tymy, v pokladani
otazek se stfidaji, vitézi tym se spravné formulovanou
odpoveédi
Vice zatizeni (PC, tablety) ve skupiné — Zzaci pracuji ve dvojicich, k dispozici
maji vice pfipravenych obrazkil, kazdy z dvojice zna pravé jednu polovinu
obrazki, v hadani se stfidaji, poc€itaji si pocet pokusl, vitézi zdk s méné

potiebnymi pokusy na uhodnuti skrytého obrazku

- Alternativni moZnosti vyuziti:

o

Ptitomny pribéhovy ¢as (What is he doing in this picture? — Is he swimming?
/ Is he dancing? ... - No, he isn’t. / Yes, he is.)

Modalni sloveso can (What can he do? — Can he sing? / Can he play
the guitar? ... - No, he can’t. / Yes, he can.)

Pritomny prosty ¢as (What does he do every morning? — Does he play

football? / Does he tidy his room? — No, he doesn’t. Yes, he does.)
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o Vazba There is/ there are (What’s in my picture? — Is there a house? / Are
there any animals? — No, there isn’t. / No, there aren’t. / Yes, there is. / Yes,

there are.)

3.2.2 Magic bag

Tato aktivita je zalozena na klasické hie pro upevnéni slovni zasoby, kdy ucitel
piinese do tfidy tasku a v ni ma ukryté pfedméty. Zaci maji za tkol hadat, co se v jeho
tasce skryva. I tato aktivita se da velmi jednoduse pienést do digitalni podoby a usetii tak
¢as a namahu ucitele s neustalym st¢hovanim pomticek do hodin, jejich uklizenim
a schranovanim. Samoziejmée neni cilem vzdy pouzivat jen digitalni podobu, moznost
predméty si osahat a spojit si tak redlny pfedmét s jeho anglickym pojmenovanim je pro
zaky nenahraditelna zkuSenost. Ale kazdy ucitel znd situace, kdy nema dostatek ¢asu
na ptipravu, zapomnél potfebné predméty v jiné tfidé nebo je danou slovni zésobu
nemozné piedvést na redlnych predmétech (naptiklad kvili velikosti anebo abstraktnosti).
Praveé v této chvili digitalni obdoba hry ma své nezastupitelné misto. Tvorba této aktivity
je opét mozna v kterémkoliv softwaru, ktery umoziuje praci s vrstvami objekti a jejich
posunem. Ucitel se tak nemusi sloZzité ucit s novym nastrojem anebo travit zbyte¢né cas

hledanim na internetu.

Obrazek 8 - Ukazka aktivity Magic bag

(zdroj: viastni)

Popis aktivity
- Zpusob tvorby: Textovy editor (Microsoft Word), vlozeni obrazkii formatem
obtékani ,, tesné “ (umoziuje libovolnou manipulaci s objekty), posun predmétt do
pozadi pomoci funkce ,, prrenést dal““ | posun tasky do popiedi ,, prenést dopredu *,
predméty se postupné vysouvaji zpoza tasky a tim se odhaluji

- Doporuceny roc¢nik: 1. — 3. ro¢nik

60



- Ucivo: tematicky okruh My school

- VSeobecné vzdélavaci cile:

©)

Kompetence komunikativni (nasloucha promluvam druhych lidi a vhodné
na né reaguje, rozumi obrazovému materialu a i¢inné se zapojuje do diskuze)
Kompetence k uceni (vyhledava a tfidi informace a vyuziva je v procesu
uceni, samostatné pozoruje a experimentuje)

Kompetence socialni a personalni (u¢inné spolupracuje ve skuping, ptispiva
k diskuzi)

Kompetence pracovni (pouzivd bezpecné a ucinné nastroje a vybaveni,

dodrzuje vymezend pravidla)

- Ocekavané jazykové vystupy:

o CJ-3-1-01 rozumi jednoduchym pokynim a otdzkdm ucitele, které jsou
sd¢lovany pomalu a s peclivou vyslovnosti, a reaguje na n¢ verbalné
I neverbalné
o (CJ-3-1-02 zopakuje a pouZije slova a slovni spojeni, se kterymi se v pribéhu
vyuky setkal
- Didakticka funkce ICT:
o ICT jako extenze (demonstra¢ni prostiedek) — rozsifeni smyslového vnimani

(zraku)

- Klicové jazykové vyrazy:

o What is it in my magic bag?
o Isitapen/aruler/apencil..?
o Yes,itis./No, it isn’t.
- Organizace vyuky:
o 1 zafizeni (PC, interaktivni tabule, tablet) na skupinu — ucitel poklada

zakladni otazku a zaci hadaji, zaci mohou sami chodit k zafizeni a uhadnuty

objekt odkryt

- Alternativni moznosti vyuZziti:

o

Tasku lze zaménit za jakékoliv pozadi (les, zahrada, moie) — libovolna slovni
zasoba

Sloveso have got (What have I got in my magic bag? — Have you got a pen?)
Vazba there is / there are (Is there a pen in your bag?)

Vazba | can see (What can you see in the forest? — | can see a fox.)
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3.2.3 Popis obrazku

Tato aktivita mé za cil rozvinout zakovskou predstavivost a schopnost prevést
mySlenky a konkrétni slovni zdsobu do celych vét. Moznost kreslit a psat pfimo
do obrazku je pro déti atraktivni, opada strach z pocatku psani a umoziuje jim snaze
prevést jednotliva slova do vét. Z mé vlastni zkuSenosti je tento zplisob popisu pro zaky
daleko méné stresujici nez jeho papirova obdoba, kdy maji piedloZen obrazek se zadanim,
aby napsali nebo fekli pdt vét. Zakim je poskytnut pfedem obrazek s doplnénymi
klicovymi slovy a s prazdnymi mezerami pro doplnéni slov. Na zéklad¢ takovéto
obrazkové osnovy je pro zaky snadné stvofit pozadovanych pét vét slouzici jako popis
obrazku a bez obtiZi tyto véty sdéluji Gistn€ a v zaveru je sepisi. Tato aktivita se d4 velmi
snadno vytvofit v textovém editoru, v grafickém programu (oblibené Malovani) anebo
Vv softwaru interaktivnich tabuli. Jeji velka dalSi nesporna vyhoda spociva v uSetfeni
materidlu (tisknuti kopii k jednordzovému ucelu) a také v moznosti zobrazit obrazek
V plnych barvach. Tato aktivita byla upravena pro potieby prvniho stupné dle Ranka
(2011, str. 59-62)

Obrazek 9 - Ukazka aktivity popisu obrdzku

In the pictare I can see +wo horses.

Nam : :

They are standing on méadow.
One horse is big and brown. i 7

One horse is small and white.

(Zdroj: viastni)

Popis aktivity
- Zpusob tvorby: Graficky program (Malovani) — vlozeni obrazku, vytvofeni
klicovych slov a rozmisténi do obrazku, vytvoteni prazdnych bublin pro dopsani
slov, ponechani dostatku prazdné stranky kolem pro zdkovské experimenty s typem
pisma a velikosti
- Doporuceny ro¢nik: 4. — 5. ro¢nik

- Ucivo: tematicky blok Pets, ptitomny ¢as prubéhovy
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Vseobecné vzdélavaci cile:

O

Kompetence komunikativni (naslouchd promluvam druhych lidi a vhodné
na n€ reaguje, rozumi obrazovému materialu a i¢inné se zapojuje do diskuze)
Kompetence k uceni (vyhledava a tfidi informace a vyuziva je v procesu
uceni, samostatné pozoruje a experimentuje)

Kompetence socialni a personalni (a¢inné spolupracuje ve skuping, prispiva
k diskuzi)

Kompetence pracovni (pouziva bezpecné a UCinné nastroje a vybaveni,

dodrzuje vymezend pravidla)

Ocekavané jazykové vystupy:

o CJ-5-4-01 napiSe kratky text s pouZitim jednoduchych vét a slovnich spojeni
0 sobé, roding, ¢innostech a udalostech z oblasti svych zajmi a kazdodenniho
Zivota

o CJ-5-2-02 sdeli jednoduchym zptsobem zékladni informace tykajici se jeho
samotného, rodiny, Skoly, volného €asu a dalSich osvojovanych témat

Didaktické funkce ICT:
o ICT jako extenze (demonstra¢ni prostiedek) — rozsifeni smyslového vnimani
o ICT jako pracovni nastroj — vlastni tvorba zaku, IT prezentace

Klicové jazykové vyrazy:

o What can you see in the picture?

o Inthe picture [ can see ... / There is ... / There are ...

o What colour is it?

o Where is it? / Where are they?

o What is it eating? / What are they eating?

Organizace vyuky:

o Kazdy zék u vlastniho PC — ucitel poklada otazky, Zaci samostatné dopisuji
slovicka, tvoti celé véty. Idealni kontrola ve dvojicich mezi spoluzaky (opada
strach z kontroly, kazdé slovo se da opravit, smazat, nahradit), ucitel provadi
az findlni kontrolu

o 1 PC na skupinu — ucitel vyvolava jednotlivé zaky pro dopsani slova, celé

O

vety do aktivity, zavérem si findlni podobu vSichni Zaci piepisi do seSitu

(idedln¢ i nakresli obrazek)

Alternativni moznosti vyuziti:

Libovolna slovni zasoba
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3.2.4 Animace

Vyuziti animace ma ve vyuce jazyka nezastupitelné misto. At uz pro piehledné;jsi
prezentaci vyuzitou ucitelem k objasnéni jevu, gramatické struktury, nebo pii znazornéni
kratkych scének. Ale i sami zaci mohou animace vytvaret, piipadné se na jejich tvorbé
alespont podilet a osvojit si tak dany jev pomoci jiné perspektivy. Tato aktivita jiz
vyzaduje specifické technologické nastroje, v prvni fad¢ je zapotiebi jakékoliv zatizeni
schopné pofizovat fotografie a nasledné program schopny spojit fotografie do jednoho
filmového zabéru. V dnesni dobé vsak vétSina zakli ma k dispozici mobilni telefon
s fotoapardtem a potfebny software nalezneme v zdkladu bézné uzivanych systému
Windows. Lze pouzit program pro tvorbu videa (Windows Movie Maker — do verze
systému Windows 8.1) anebo aplikaci pro tpravu fotografii (Fotky — od verze systému
Windows 10). A kone¢né, da se vyuzit i bézné dostupny program pro tvorbu prezentaci
(PowerPoint), byt zde to vyzaduje jiz jistou uzivatelskou zkuSenost s ¢asovanim
pfechodli mezi jednotlivymi fotografiemi a plynulost prezentace. Tento finalni krok
pfevedeni do animace vSak uz miize délat pouze ucitel bez zakl. Podstatné je, Ze podklady
pro animaci si zaci tvoii sami a samotné fotografie pofizuji také sami zaci, tedy princip
tvorby od jednotlivych krokd pottebnych po cely obraz je jim zp¥istupnén. Zaci mohou
potiebna slova, respektive pismena, vytvotit naptiklad v hodin€ vytvarné vychovy, nebo
tomu muize byt nékolikrat vyhrazeno nékolik minut na konci vyucovaci hodiny. To je
patrné z prvni ukazky niZze. Vyhodou je zcela nesporné vétsi angaZzovanost déti a vétsi
pozitivni odezva pfi shlédnuti vysledné animace. Nevyhodou mtze byt nesoumérnost
jednotlivych pismen, nedostate¢na kontrastnost a nasledné $patna piehlednost v animaci.
Alternativné muize byt tato aktivita celd vytvotena v Malovani, jak je vidét na druhé
ukdzce. Zde Zaci vytvaii jednotlivé obrazky v daném programu a postupné ukladaji jako
jednotlivé soubory. U¢itel pak jen spoji dil¢i obrazy do jednotného filmu. Ob¢ dvé formy
tvorby vSak spliuji svij ucel, tedy ze zéci se soustfedi na jednotlivé prvky (pismena,

slova) a systém jazyka.
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(Zdroj: viastni)

Obrazek 11 - Ukdzka aktivity Animace ¢. 2 (kratky tvar isn't)

I|ls] [N|o]T] r[s|N]OT
I||S|N T T 5] N ' T
o
(Zdroj: viastni)
Popis aktivity
- Zpusob tvorby:

o Ukazka Animace ¢. 1 — zaky vytvorena pismena na papir, pofizené fotografie
mobilnim zafizenim (iPad, telefon), nafoceno pfiblizné 30-50 fotografii,
vysledné spojeno do pohyblivé animace pomoci aplikace Fotky (ucitelem),
diraz musi byt kladen na vyraznost barev pismen a na stdlost pozice
fotoaparatu

o Ukazka animace ¢. 2 — zaky tvotfena pismena v programu Malovadni, nasledné
kazdy krok posunu pismene ulozen jako samostatny obrazek, vysledné
spojeno do pohyblivé animace pomoci aplikace Fotky (zaky)

- Doporuceny ro¢nik: 5. rocnik
- Uc¢ivo: inverzni zpusob tvofeni otazky, tvotfeni kratkych tvart zaporu u sloves
- VSeobecné vzdélavacti cile:

o Kompetence k uceni (tfidi informace a vyuziva je v procesu uceni a tviréich
¢innostech, samostatné experimentuje a pozoruje)

o Kompetence k feSeni problému (vyuziva ziskané védomosti k objevovani

riznych variant feSeni, nenecha se odradit nezdarem)
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o Kompetence pracovni (uzivd bezpené a ucinn¢ nastroje a dodrzuje
vymezend pravidla)
- Ocekavané jazykoveé vystupy:
o CJ-5-4-01 napiSe kratky text s pouzitim jednoduchych vét a slovnich spojeni
o0 sob¢, roding, ¢innostech a udalostech z oblasti svych z4jmi a kazdodenniho
Zivota, je seznamen s grafickou podobou jazyka
- Didaktickd funkce ICT:
o ICT jako pracovni nastroj — vyuziva technologii pro tvorbu a prezentaci své
prace
o ICT jako extenze (demonstra¢ni prostiedek) — rozsiteni smyslového vnimani
(zrak)
- Klicové jazykové vyrazy:
o She/He/lt has got a dog. — Has she/he/it got a dog?
o He/She/ltis not — He/She/lt isn’t.
- Organizace vyuky:
o Ukazka ¢. 1 — z4ci rozdéleni do skupin po tiech, spolecné vytvaii pismena,
stiidaji se v pofizovani fotografii a posunu pismen po lavici
o Ukdézka €. 2 — zaci pracuji samostatné na vlastnim PC, samostatn¢ vytvari cely
obsah animace, zkuSengj$i mohou sami pfevést do animace
- Alternativni moZnosti vyuZiti:
o Inverzni zptisob tvofeni otazek (sloveso to be, can, pfitomny ¢as prub&hovy)
o Tvofeni zkracenych tvari sloves (sloveso have/has not got, to be, to be not,
cannot)
3.2.5 My Coat of Arms

Tato aktivita dle mého ndzoru patii k nejcastéji vyuzivam v hodinach jazyka, hned
po kresbé rodokmenu. Zaci dostanou prazdny nakres erbu a jejich ikolem je doplnit pole
na erbu dle svého vlastniho uvazeni anebo ucitelem pfedem urcéeny jednotlivy obsah
kazdého pole. Standartné se tento nakres erbu pro zaky tiskne a ti ho ru¢né dokresli,
poptipad¢é do n&j dopisi klicova slova. I tato aktivita je vSak jednoduse preveditelna do
elektronické podoby pomoci programu Malovani, ktery je dnes béZnou soucasti systému
Windows. Zaci mohou obrazky do erbu dokreslovat samostatné anebo mohou vyuzit
internet a pozadované obrazky do svého erbu vkopirovat. Zde je vSak dileZzité seznamit
zéky s problematikou autorskych prav a naucit je vyhleddvat obrazky s licenci

k opétovnému pouzit vCetné povolenych uprav (vyhledava¢ Google toto nabizi mezi
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zakladnimi nastroji vyhledavace, piipadné¢ existuje nespocet webovych stranek
shromazd’ujici voln€é pouzitelné materidly). Kresleni a malovani v digitdlni podob¢
poskytuje n¢kolik vyhod. V prvni fadé z zaki opada stres z mozného nevratného zniceni
obrazku, v digitalni podob¢ 1ze v§e donekonecna upravovat a zadnd zména neni nevratna.
Dalsi vyhodou muze byt rychlost vytvarného zpracovani, zatimco nakresleni péti
zdatilych obrazkt mutze zakim trvat i celou vyucovaci hodinu, v pfipad¢ kopirovani
a vkladani obrazku z internetu se toto vyrazn¢ zkracuje a uciteli tak zbyva Cas na potiebné
mluvni aktivity. Dale graficky editor zakim umoznuje vkladat Citelné texty piimo
do obrazku, variovat s jejich umisténim, vhodnou velikosti ¢i barvou. A V neposledni
radé, vytvarné vyjadieni pomoci technologie umoziuje i vytvarn¢ slabsim zaktim zazit
pocit Uspéchu nad svym vytvorem. Zavérem bych rdda zminila jest¢ ekonomickou
vyhodu této aktivity, ucitel takto Setfi ndklady Skole na mnohonasobné tisténi kopii.
A i pfesto mohou zaci sviij vytvor ukazat doma, naptiklad na telefonu anebo si ho zaslat
prostfednictvim e-mailu. Na druhou stranu vzdy je vramci skupiny nékolik zak,
respektive zakyn, které tato forma prace uspokojovat nebude, protoZe upiednostiiuji
vlastni tviréi Cinnost v klasickém provedeni. V takovém piipadé¢ je vhodné Zzaky
dodate¢né motivovat na jiné moznosti technologického provedeni, naptiklad moznost
nahrat do erbu jejich realné fotografie a ty pak upravit. Z jazykového hlediska slouzi tato
aktivita jako p¥ipravna faze pro mluveny vystup zakd. Zaci si diky ni piipravi zakladni
slovni zasobu a diky rozlozeni erbu maji piehledné¢ danou osnovu pro svoji prezentaci.
Cas straveny nad jeho piipravou napomaha pamétnimu osvojeni tématu a jen malokdy
se pak stane, aby zak pfi Gstnim vystupu zmatkoval nebo dokonce zcela zapomnél
pfipraveny text. Je mozné tuto aktivitu rozsifit o psany vystup a pak zaroven napomaha
rozvoji psani zaka.
Obrazek 12 - Ukazka aktivity My coat of arms

MY COAT OF ARMS MY CO.

e

Family | Friends

" ARMS

Hi, this is my coat of arms.
My name's Andy.
I'm 12 years old and I'm from Pilsen.

My favourite school subjects are English and Music.

. A 5 4
School | Hobies : I Piaro | I like playing guitar and piano.

My best friends are Anna and Veréa.
My mom is 38 years old and my dad is 41 years old.
I have one brather. His name is Jan.

My
picture

From
Age

And I love our dog. His name is Bennie.

(Zdroj: viastni)
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Popis aktivity
- Zpusob tvorby: Vyuziti programu pro bitmapovou grafiku (zde Malovani),
vytvoreny prazdny ¢ernobily nakres erbu s nadpisem a kliCcovymi tématy (nakres je
také voln¢ ke stazeni), zaci pomoci grafickych néstrojii dotvari svlij vlastni erb
a kombinuji s vloZenymi obrazky (z internetu anebo vlastnimi), dale zZaci pomoci
nastroje pro text doplni kli¢ova slova a jména, zavérem je mozné pouzit pro sepsani
celych vét. Je dulezité zaky naucit pracovat se zaklady programu (neomezeny
pracovni prostor, nastroje pro vybér, kopirovani, vypli, kreslent).
- Doporuceny ro¢nik: 4. - 5. ro¢nik
- Ucivo: predstaveni sebe sama, slovni zasoba z4jmy, rodina, Skola
- VSeobecné vzdelavaci cile:
o Kompetence komunikativni (formuluje a vyjadfuje své myslenky logicky
a souvisle, vyuziva technologie pro komunikaci s okolim)
o Kompetence pracovni (pouzivd bezpecné a ucinné nastroje a vybaveni,
respektuje vymezené zésady)
- Ocekavané jazykové vystupy:
o CJ-5-2-02 sdeli jednoduchym zptsobem zékladni informace tykajici se jeho
samotného, rodiny, Skoly, volného ¢asu a dalSich osvojovanych témat
o CJ-5-4-01 napiSe kratky text s pouZzitim jednoduchych vét a slovnich spojeni
o0 sob¢, roding, ¢innostech a udalostech z oblasti svych z4jmi a kazdodenniho
Zivota
- Didakticka funkce ICT:
o ICT jako pracovni ndstroj — vyuziva technologii pro vlastni tvorbu a
pro prezentaci své prace
- Klicové jazykové vyrazy:
o What’s your name? — My name is ...
o How old are you? — I’'m 12 years old.
o Where are you from? — I’'m from Pilsen.
o What’s your friend’s name? — My friends are ...
o What is your favourite school subject? — My favourite subject is ...
o What do you like? — I like ...
o How old are your mum and dad? — My mum is 38 years old and my dad is

41 years old.
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- Organizace vyuky:
o Kazdy zak u vlastniho PC — ucitel nejdiive polozi vSechny zédkladni otdzky
a zopakuje slovni zdsobu, poté zaci samostatn¢ tvoii sviij erb
o Jeden PC na skupinu (idealné s projekci, 1épe s interaktivni tabuli) — tvorba
erbu celé tfidy, nebo celé skoly, ucitel poklada otazky, cela skupina vymysli
klicova témata a slovni zasobu, grafickou praci vykonava ucitel sam anebo
sttidavé vyvolava jednotlivé zaky
- Alternativni moZnosti vyuziti:
o Libovolné¢ mluvni cviceni (erb lze nahradit jinym symbolem) — volny ¢as,
nase mesto, nase skola apod.

3.2.6 Mystery text

Tato aktivita se stejné jako vySe zminéna Mystery picture zaklada na détské chuti
objevovat skryté véci. Prace s textem, kdy ucitel zamérné skryva néktera slova, mize byt
pouzita k nékolika ciliim. Prvnim cilem je snaha upoutat pozornost Zak na klicova slova,
dialezitou slovni zasobu, bez pocatecniho rozptylovani celymi vétami a délkou textu.
Timto zptisobem lze ptredchazet ¢asté tendenci zaki chtit rozumét kazdému jednotlivému
slovu, coz pak brani uchopeni hlavni myslenky. Dal§im cilem, kterého 1ze touto formou
prace s textem dosdhnout, je snaha rozvinout u zakt kreativni mySleni a snazit se
uhadnout déj piibéhu. Znovu tak lze predchazet snaze porozumét bezpodminecné vsem
sloviim a zarovenl upevitlujeme povédomi o vétné stavbé a jazyce, kdyZz Zaky nabadame
k hadani okolnich slov. V nize znazornéné ukazce prace s textem je cilem soustiedit
pozornost zak(l na novou slovni zasobu. Zakim je predloZen text zpracovany v textovém
editoru, kde je pouzito rozdilnych barev na pozadi textu k oddéleni dil¢ich ¢asti textu.
Nasledné se vSechna slova, kromé klicové slovni zasoby, zabarvi stejnou barvou jako
pozadi a tim dojde k jejich ,,zmizeni*. Zaci nasledné postupné odkryvaji jednotliva slova
jejich prebarvenim zpét na Cernou. Cilem aktivity je odkryt vSechna potfebnd slova
K uhadnuti nazvu mistnosti (v tomto konkrétnim pfipad€) a zjistit spravné umisténi
mistnosti na planku. Text byl pfevzat z u€ebnice pro paty ro¢nik, Project 1 (Hutchinson,

2008, str. 55)
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Obrazek 13 - Ukazka aktivity Mystery text
FLAT TO LET

Room c is the living room. There’s 2 sofa here and there are . F .

two armchairs, too. The television is here. There's a desk here, too, two armchairs, . The television . a desk J da / ] ‘

with a chair. There’s a computer on the desk. a chair. a computer B - ‘ I -
d

Room e is the bedroom. There are two beds here. There's two beds

a big wardrobe, and a chest of drawers. There's a lamp on the chest a big wardrobe a chest of drawers. alamp

(Zdroj: viastni)
Popis aktivity
- Zpusob tvorby: v textovém editoru (Microsoft Word) K pfepsanému textu zvoleny
rozdilné barvy pro pozadi odd€lujici odstavce, hlavni myslenky, nasledné vSechna
slova kromé kli¢ovych oznacena stejnou barvou jako pozadi, Zaci postupnym
oznac¢ovanim a piebarvovanim slov zpét na ¢erno odhaluji skryta slova
- Doporuc€eny ro¢nik: 5. rocnik
- Ucivo: tematicky blok Places, slovni zasoba Our house
- VSeobecné vzdélavaci cile:
o Kompetence komunikativni (rozumi rliznym typim textl a obrazovym
zaznamim, formuluje a vyjadiuje své myslenky)
o Kompetence kuceni (uvadi véci do souvislosti, samostatné¢ pozoruje
a experimentuje)
o Kompetence pracovni (dodrzuje zasady prace s nastroji, respektuje vymezena
pravidla)
- Ocekavané jazykové vystupy:
o CJ-5-3-01 vyhledd potiebnou informaci v jednoduchém textu, ktery
se vztahuje k osvojovanym tématiim
o CJ-5-3-02 rozumi jednoduchym kratkym textim z bézného Zivota, zejména
pokud ma k dispozici vizualni oporu

Didakticka funkce ICT:

o ICT jako extenze (demonstracni prosttedek) — rozsifuje smyslové vnimani

(zrakové), pouta pozornost

Klicové jazykové vyrazy:
o What does this word mean? How can we say it in Czech?

o Try to guess what’s next to this word / what room it is ...
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o Can you show me next word, please?

o Can I guess? This is...

o Vocabulary places, rooms, furniture

- Organizace vyuky:

o 1 zafizeni (PC, projektor, interaktivni tabule) — ucitel sdm odkryva jednotliva
slova, poklada otazky, povzbuzuje zaky k hadani, ptipadné zaci sami mohou
zafizeni ovladat a odkryvat zvolena slova, nésledné spolecné zakresluji
do planku jednotlivé pfedméty

o 2 avice zafizeni na skupinu — Zaci rozdéleni do skupin dle poctu zatizeni
a kazda skupina tesi pouze Cast textu, nasledné si informace slovné predaji
a spole¢né¢ zakresluji do planku jednotlivé pfedméty, zde je nutné dbat
na poctivost zakl (aby se nepokouseli odkryt cely text najednou)

- Alternativni moznosti vyuziti:

o Rozvoj kreativniho psani — Vv textu ponechana pouze uvadéjici slova a zak dle
vlastni fantazie text dotvafi, zdvérem se porovnd s origindlni verzi,
Ize aplikovat u texta s pfibéhem

o prace se slovni zasobou — Ize pouzit na jakykoliv delsi text, kde zaci mohou
mit problém s porozuménim

3.2.7 Vlastni komiks

Tato aktivita se da vyuzit jiZ od pocatku vyuky jazyka, stejné¢ jako na druhém
stupni. Mira slozitosti a inovace vlastniho piibéhu zdvisi zcela na zécich, jedinou
podminkou pfi tvorbé vlastniho ptibéhu je dodrzeni zadané¢ho tématu. Z jazykového
hlediska tato aktivita napomahd upevnéni slovni zdsoby, spravného pravopisu
a dopomaha pamétnimu osvojeni role. V pozdé&jsich ro¢nicich pak také rozviji kreativni
mysleni a je cilena na schopnost vlastniho tvirciho psani. Na prvnim stupni ji 1ze pouzit
na zakladni komunikaéni situace, jako je seznameni se, piedstaveni nebo pozdravy. Zaci
sami vytvareji své postavy a pripisuji si svij text. Oproti klasickému kresleni a psani ma
technologicka podoba této aktivity svou zna¢nou vyhodu v jednoduchosti a v moznosti
kazdy krok vratit zpét. 1 Zaci, ktefi maji obtiZe s kreslenim €1 psanim, se pfi tomto druhu
tvorby mohou realizovat. Tato aktivita se nejlépe vytvaii v grafickém programu
(Malovani), ale lze jeji obdobu vytvofit téméf v kterémkoliv programu s kreslicimi

nastroji. Technickou praci s kreslenim lze zaklim usnadnit nabidkou ptipravenych postav

a komiksovych bublin, Zaci uz pak jen kopiruji a skladdaji postavy vedle sebe a mohou
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se l1épe soustiedit na tvoreni textu. Také lze komiks obohatit o nahrané fotografie

samotnych 74kl nebo naptiklad jejich domécich mazlickd.

Obrazek 14 - Ukdzka aktivity viastniho komiksu

Hello, Annal ©h, hi, Andy. I'm fine, thanks.
| % | |

Popis aktivity

(Zdroj: viastni)

- Zpusob tvorby: graficky program (Malovdni) — Zaci vytvaii vlastni postavy, véetné
snahy napodobit pohyb, a pisi vlastni slova na zakladé zadani, respektive osnovy
- Doporucéeny ro¢nik: 3. — 5. ro¢nik
- Ucivo: zékladni komunikaéni fraze, pozdravy
- VSeobecné vzdelavaci cile:
o Kompetence komunikativni (formuluje a vyjadifuje své myslenky, uziva
informacnich a komunikac¢nich prostiedkl ke svému rozvoji)
o Kompetence pracovni (pouziva bezpe¢né a ucinn¢ nastroje)
- Ocekavané jazykové vystupy:
o CJ-5-4-01 napiSe kratky text s pouZzitim jednoduchych vét a slovnich spojeni
0 sobé&, roding, ¢innostech a udalostech z oblasti svych zajmi a kazdodenniho
Zivota
o CJ-5-2-01 se zapoji do jednoduchych rozhovort
- Didaktickd funkce ICT:
o ICT jako pracovni nastroj — vlastni tvorba a IT prezentace
- Klicovée jazykové vyrazy:
o Greetings — Hello, Hi, See you, Bye
- Organizace vyuky:
o 1 zafizeni na kazdého zdka (nebo na dvojici) — Zzéaci pracuji spolecné
S partnerem a vytvaii svlij komiks, o praci se stfidaji, zdvérem scénku piehra;ji
- Alternativni moZnosti vyuziti:
o Rozvoj kreativniho psani — nabidnout Zakiim pouze zacatek piibchu a zbytek
zaci dotvaii sami

o Libovolna scénka slouzici k nasledné dramatizaci
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3.3 Vyzkumné Setreni

Tato kapitola piedstavuje informace =ziskané na zakladé¢ provedeného
vyzkumného Setieni zabyvajiciho se problematikou vyuziti ICT ve vyuce ciziho jazyka
na prvnim stupni zékladni Skoly. Pro vyzkumné Setfeni byla pouzita forma fizeného
rozhovoru, jako jedna ze zakladnich metod kvalitativniho vyzkumu (Hendl, 2005, str.
50). kvalitativni vyzkum byl zvolen vzhledem k tématu Setieni, nebot’ jeho cilem neni
shromdazdit statistickd data a vytvaret zavéry, ale porozumét situaci a kontextu uzivani
ICT ve vyuce. Pro toto Setieni byly provedeny rozhovory s vyucujicimi na 20. zakladni
Skole v Plzni, ktefi vyucuji anglicky jazyk na prvnim stupni. Celkem bylo provedeno
sedm rozhovort, kdy kazdy dotazovany byl seznamen s formou rozhovoru, s potizenim
jeho audionahravky a pouzitim pouze pro ucely této diplomové prace. Zaroven byl kazdy
dotazovany ujistén, ze informace ziskané z rozhovoru budou uveiejnény pouze v této

praci a to anonymné.

Cilem tohoto vyzkumného Setfeni bylo zjistit, zda vyucujici anglického jazyka
na prvnim stupni vyuzivaji pro svoji praci technologie a pokud ano, za jakym ucelem.
Na zaklad¢ informaci ziskanych z teoretické €asti této prace se rozhovor dale zaméfil
na nazor dotazovanych na planovanou zménu v RVP cilenou na povinné zaclenéni ICT
do vyuky. A na zaklad¢ zpracovani aktivit v praktické Casti se dale rozhovor soustiedil
na nazor vyucujicich, zda by ve své praxi takové aktivity vyuZili nebo by radgji tyto

aktivit vytvareli sami na zéklad¢ absolvovani n€kterého z nabidky Skoleni.

3.3.1 Popis prostiredi

Vyzkum byl proveden na 20. zakladni Skole v Plzni, kde v souasnosti je
vzdélavano celkem 255 zaktli na prvnim stupni a 249 zakt na druhém stupni. Z celkového
poctu 38 pedagogl piisobicich na této Skole maji tfi aprobaci na anglicky jazyk pro druhy
stupen a dalsi ctyii pedagogové s aprobaci pro prvni stupen vyucuji anglicky jazyk
na prvnim stupni. Vyuka je v soucasném Skolnim roce realizovana v deviti ro¢nicich vzdy
po dvou tfidach v poctu 25-30 zaku ve tfidé. Kazda kmenova tfida na skole je vybavena
stolnim pocitacem a interaktivni tabuli. Dale ma Skola k dispozici odborné ucebny, a to
pro vyuku technickych praci (Skolni dilna), vyuky pracovnich ¢innosti (cviéna kuchyné),
vyuku informatiky (celkem tfi informatické ucebny s 12-16 zafizenimi) a jazykovou
uc¢ebnu. Jazykova ucebna je taktéz vybavena interaktivni tabuli a sadou vestavénych
reproduktori. Specializovand jazykova ucebna s pocitaci, sluchatky a ovladacim pultem

je planovéna do rozsifujici pidni vestavby, jejiz stavba by méla byt zahajena v letnich
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mésicich roku 2019. Vyuka na této Skole probihd dle platného Skolniho vzdélavaciho
planu volné dostupného na strankach $koly a dle programu Skola JIStoty (jazyk,
informatika a sport). Anglicky jazyk je na této Skole vyucovan jiz od prvniho ro¢niku
v dotaci jedné hodiny tydné a to jako volitelny rozsitujici piedmét. Od tietiho do patého
ro¢niku je jazyk dotovan dle RVP standartnimi tfemi hodinami tydné. Kazda tfida je
na vyuku jazyka délena na dvé skupiny, vyuka je tak realizovand v poc¢tu 12 — 15 zakt

ve skuping.

3.3.2 Struktura rozhovoru

Rozhovory pro toto Setfeni byly provedené s vyucujicimi anglického jazyka, kteti
V soucasnosti vyucuji alesponi jednu hodinu anglického jazyka na prvnim stupni. Celkem
tak bylo provedeno sedm rozhovorti. Pro rozhovor bylo pfipraveno sedm zakladnich
otazek, které se dle priibéhu rozhovoru volné dale rozsifovaly. Cilem téchto otazek bylo
zjistit ndzor vyucujicich na technologie ve vyuce, zda je pouzivaji a za jakym ucelem.
Také bylo cilem zjistit, zda by hotové praktické aktivity (navrzeny v praktické ¢asti této

prace) mély uplatnéni v jejich vyuce. Pfedem navrzené otazky znély takto:

1. Prosim, uved’te délku Vasi pedagogické praxe.

2. Co si predstavujete pod pojmem ICT?

3. VyuZivate v hodin€ anglického jazyka technologie a pokud ano, jaké a jak
Casto?

4. Z jakého divodu technologie ve vyuce vyuzivate? Za jakym tucelem?

5. Myslite si, Ze technologie maji svoji vlastni didaktickou funkci a zda mohou
poskytnout néco navic oproti klasickym metodam vyuky bez jejich pouZziti?

6. V soucasnosti se planuje nova revize RVP, kterd by méla zaclenit povinnost
vzdélavat k digitadlni gramotnosti v kazdém piredmétu. To znamena, Ze ulitelé
budou mit povinnost ICT pouZivat ve svych hodinach a vést zaky k rozvoji
prace s technologiemi a informa¢ni gramotnosti. Jaky je na tuto planovanou
zménu Vas nazor?

7. Uvital/a byste pro svoji praxi pfipravené hotové materidly vyuzivajici ICT
nebo byste radé€ji absolvoval/a Skoleni, které by Vam poskytlo dovednosti pro

jejich tvorbu?

Prvni otazka slouzila pro poskytnuti zakladni informace, nakolik se dotazovany
vénuje pedagogické ¢innosti. Z mého pohledu je toto zdsadni pro posouzeni nasledujicich

otazek, nejen z pohledu véku dotazovaného, ale také vzhledem ke zkuSenostem, které
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délkou svoji praxe ziskal. Druha otazka slouzila k obecnému uvedeni do tématu
a ke zjisténi, zda si je dotazovany védom, co vSe lze zahrnout pod pojem ICT. Tato otazka
méla za cil ujasnit rozsah technologii, které jsou na Skole dostupné a které mize pedagog
vyuzivat. Tieti otdzka sméfovala ke zjiSténi, zda vibec a jak casto dotazovany
technologie ve vyuce uzivd. Néasledna ctvrtd a patd otdzka zajimajici se o ndzor
na didaktickou funkci technologii sméfovala ke zjisténi, zda dotazovany zacletiuje ICT
védomé do vyuky a zda technologie povazuje za dulezitou soucést vyuky nebo pouze
jako doplitujici néstroj, bez didaktické funkce. Sestd otizka zajimajici se o néazor
na planovanou zménu v RVP se snazila zjistit postoj dotazovaného k moznosti nové
povinnosti technologie vyuzivat a jakym zptisobem by s touto informaci pracoval. Tato
otazka byla z hlediska dal$iho rozvoje vyuzivani ICT ve vyuce z mého pohledu zasadni.
Posledni planovana otdzka rozhovoru smétovala k moznosti vyuziti zpracovanych aktivit
vV této praci ve vyuce dotazovanych a zda by pro svoji praxi upiednostnily takto
zpracované hotové aktivity nebo by radéji sami takové aktivity tvofili. Tato otazka méla
pfivést k zavéru, zda by praktickd ¢ast této prace mohla mit své uplatnéni pro dalsi
pedagogy. Realizované rozhovory byly nahrany a nasledné analyzovany. Kazdy
dotazovany byl v tvodu rozhovoru pozadan o souhlas s pouzitim ziskanych informaci

pro ucely této prace (viz. ptiloha €. 9 - Otazky tizeného rozhovoru pro vyzkumné Setient).

3.3.3 Vysledky vyzkumu

Prvni otazka vyzkumu zjiStovala celkovou délku pedagogické praxe
dotazovanych. Mezi dotazovanymi se nachazeji pedagogové s velmi kratkou dobou
pusobnosti v praxi, a naopak i pedagogové vénujici se této Cinnosti cely sviij zZivot.
Nejkratsi zjisténa délka pedagogické praxe ¢ini dva roky, nejdelsi pak tiicet let. I pies
tyto znacné vekové rozdily ale vSichni dotazovani na tfeti otdzku sméfujici ke zjisténi,
zda technologie vyuZivaji v hoding€ jazyka, odpovédéli kladné. Tedy u vSech sedmi

dotazovanych mohl probéhnout rozhovor v plném planovaném rozsahu.

Druhd otdzka sméfujici k obecnému uvedeni do tématu zjiStovala, co vSe
si dotazovani piedstavuji pod pojmem ICT. Zde téméf vSichni dotazovani odpovidali
pomoci vyjmenovani vSech forem technologii, které znaji anebo vyuZivaji. Zaznély zde
pocitaCe, interaktivni tabule, telefony, softwary a aplikace. Jen jeden z dotazovanych
pii vyctu zafizeni zahrnul i periferni nastroje, jako jsou tiskarny nebo skenery. Jeden
Z dotazovanych (dotazovany €. 5) tuto otazku pojal jinym zpisobem, kdy zaznélo ,,asi

nema smysl vyjmenovavat jaka vsechna technika sem patii. To si kazdy umi predstavit.
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Ale pro mne tato zkratka je synonymem pro rychlé zpracovani a predavani informaci .
Tato odpovéd’ poskytla zajimavé zjisténi, ze pojem ICT mize pro n€koho ziskat takovyto
vyznam. Z mého pohledu tak dochazi k posunu od vnimani jednotlivych zatizeni

bez ucelu k uvédomeéni funkce, kterou poskytuji.

Tteti otdzka zajimajici se o vyuziti technologie se rozsifovala o dotaz, jak Casto
do hodin vyuky jazyka dotazovani technologie zaclenuji. Zde z pocatku vSichni
dotazovani odpovidali shodné, ze témét v kazdé hodiné jazyka. Toto je dle mého nazoru
zapiic¢inéno tim, Ze ve vSech tiidach skoly je k dispozici interaktivni tabule a vyucujici ji
pouzivaji pro zapis pozndmek namisto klasické kiidové. Daéle se vétSina dotazovanych
shodla, ze ve vyuce jazyka uzivaji technologii pro poslech nahravek a shlédnuti riznych
videi. Tato otdzka byla nasledné u vétSiny dotazovanych rozsifena, nakolik technologie
vyzivaji interaktivni formou. Tedy formou, kdy Zaci sami technologii ovladaji. Na tuto
rozSifujici otazku se jiz cetnost vyuziti velmi snizila. Z pivodniho vyjadfend,
ze technologie vyuzivaji kazdou hodinu, se ¢etnost snizila na v priméru jednou za dva
tydny az jednou za mésic. Tedy pii bézné ¢asové dotaci anglického jazyka tii vyucovaci
hodiny tydné ziskavame Cetnost vyuziti technologie jednou za Sest az dvanact hodin
vyuky. Dotazovany €. 3 toto objasnoval absenci technologie na skole, kdy je velmi sloZité
ziskat ptistup do pocitacové ucebny a zZe nejsou k dispozici dotykova pfenosna zatizeni
V poctu na kazdého zaka. DalSi dva dotazovani toto zdtvodnili svoji vlastni mirou
schopnosti se zatizenim pracovat anebo nedostatkem napadu pro takovéto aktivity. Pouze
dva vyucujici hned zpocatku uvedli vyuzivani interaktivnich cvi¢eni (naptiklad

elektronické flashcards) ve své vyuce.

Ctvrta otazka se zaméfovala na ditvod, pro¢ dotazovani technologii do své vyuky
zaclenuji. Zde Ctyii z dotazovanych uvedli, Ze hlavnim divodem je moznost vizualizace
a lepSi nazornosti. Dale Casto zaznival argument, Ze obzvlaste v jazyce je velkou vyhodou
moznost poslechti autentickych nahravek a zhlédnuti aktudlnich videi k tématu.
Naptiklad dotazovany €. 6 sdélil, Ze si jiz vyuku jazyka nedovede ptedstavit bez vyuZiti
technologie: ,, Uzasnd ndzornost, propojeni vsech dovednosti — poslech, mluveni, ¢teni —
do jednoho. To si nedovedu predstavit jen pri praci s klasickou ucebnici anebo pracovnim
sesitem . Naopak ale také jeden z dotazovanych uvedl, Ze technologie vyuziva pouze
pro zpestieni vyuky, pokud zbyde ¢as na konci hodiny. Tedy Ze pro néj technologie

nemaji z&dny vlastni vyznam.
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Otazka pata se snazila zjistit, zda dotazovani berou v potaz didaktické funkce ICT
nastroju a jakym zptsobem jejich funkce pfirovnaji k funkcim ostatnich metod vyuky.
Tato otazka byla zdmérné polozena takovym zplsobem, aby dotazovani mohli mozné
funkce porovnat. Nebylo cilem této otazky dotazované nutit pfemyslet nad moznymi
didaktickymi funkcemi a zacit je vyjmenovavat. Timto zptisobem bylo zjisténo né¢kolik
rozdilnych nazord. Jednim z krajnich nazort bylo, ze ICT nemohou poskytnout zadnou
didaktickou funkci navic a ze jsou vhodné pouze pro zpestieni. Mirnéjsi formou pak byl
nazor, ze vlastni zvlastni didaktickou funkci ICT neposkytuji, ale zcela ur€ité poskytuji
podporu ostatnim formam vyuky. Dals$i nazor znél, ze ICT néastroje nemaji zadnou
didaktickou funkci navic oproti béznym metodam, ale Ze jsou rovnocenné s ostatnimi,
tedy ze poskytuji vSechny didaktické funkce. Rozdilny ndzor zastava dotazovany €. 6,
ato takovy, ze technologie zcela urcité poskytuji rozsifeni ve vyuce, které standartni
metody nemohou zastoupit: ,,7echnologie urcité poskytuji rozsireni do vyuky. Jestli
cviceni v ucebnici ma rozvijet schopnost psani, tak v propojeni napriklad s interaktivni
tabuli se z toho rdzem stane multimedidlni nastroj, kde si rovnou procvicime sprdavnou

vyslovnost, zkontrolujeme si spolecné pravopis.*

Sesta otazka zjistovala, jakym zptisobem dotazovani vnimaji planovou zménu
RVP, kdy bude jejich povinnosti zaclenovat ICT do vyuky a vzdélavat Zaky nejen
ve svém piedmétu ale 1 k digitalni gramotnosti. Zde se jiZ tolik ndzory dotazovanych
neliSili. Kromé jednoho dotazovaného se vSichni shodli, Ze s takovou zménou souhlasi
a Ze v dnesni dobé je to nezbytné. Dotazovany €. 6 vyjadiil i svlij udiv, pro¢ takova zména
jiz davno neprobéhla: ,,UzZ jsem o téhle planované revizi néco cetla a popravde jsem
se divila, proc to trvalo tak dlouho. Ale asi za to miize obecné nas stat, tady vsechno trva
neskutecné dlouho.“ Naopak dotazovany €. 7 takovou zménu nechce a nesouhlasi s ni:
,, To neni moc dobra zprava. Tech zmen uz tady bylo hrozné a neprijde mi, Ze by vedly
K lepsimu.“ Z odpovédi ostatnich dotazovanych lze dale vyjadfit souhrnny nazor,
ze k takové zmeéné je v zasad€ nutné primarné proskolit pedagogy. Nékteti z nich uvedli,
ze oni sami si nejsou zcela jisti ve své schopnosti uzivat ICT nastroje, a tedy Ze

si nedovedou piedstavit, ze by k informatické a technické gramotnosti méli vést své zaky.

Posledni, sedmé otdzka, zjiStovala, zda by bylo pro dotazované pfinosné, pokud
by jim byly poskytnuty hotové materidly vyuzivajici ICT anebo by radéji absolvovali
Skoleni a tyto materialy se naucili sami tvofit. Otazka se tak pokusila zjistit, zda by

prakticka cast této prace méla svlij ptinos mezi dalSimi pedagogy. Zde se téméf vSichni
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dotazovani shodli, Ze poskytnuti hotovych zpracovanych interaktivnich aktivit by pro né
bylo pfinosné a ze by je vyuzivali. Co se tyCe otdzky moznosti Skoleni a naucit se aktivity
sam zpracovavat jiz dotazovani jednotni nebyli. Naptiklad dotazovany ¢. 2 uvedl, ze
pii uzivani takto poskytnutych aktivit se sdm uci s témito aktivitami pracovat a tim se
postupné dostane i do faze, kdy je zacne sam tvofit. Ale Ze jen té€zko si predstavi dalsi
hodiny stravené ucenim se néceho nového. Podobny nazor zastava i dotazovany €. 7,
ktery vyjadiil naprosty nesouhlas s absolvovanim dalsiho Skoleni. Naopak zcela rozdilny
nazor zastdva dotazovany C. 6, ktery povazuje jakékoliv Skoleni i hotové aktivity
za zbytecné: ,,Ja si nemyslim, ze by bylo viibec nutné néjakym zpiisobem ucitele vic
pripravovat. Vzdyt'v dnesni dobé to uz snad pouzivame vsichni, déti s tim pracuji na denni
Dalsi jiny nahled na véc poskytl dotazovany €. 5, ktery zastava nézor, Ze dale se vzdélavat
je povinnost kazdého pedagoga, a tedy ze Skoleni k vyuzivani ICT do vyuky by byla

pfinosna.

Zaverem lze fici, ze na 20. zakladni Skole pedagogové technologie do vyuky
jazyka zaclenuji a jsou si védomi jejich pfinosu do vyuky. Tedy z pohledu této prace,
kterd se snaZi nastinit efektivitu vyuzivani ICT ve vyuce, byl tento vyzkum pozitivnim
pfinosem. Déle 1ze na zédklad€ provedeného vyzkumu fici, Ze zhotovené aktivity by byly
pro pedagogy piinosem, a tedy Ze prakticka Cast této prace by méla své uplatnéni v praxi.
Stejné tak ale vyzkum poukazal na jisté nedostatky, které jsou s vyuzitim ICT a s jejich
dal§im zaclefovanim do vyuky spojeny. Prvnim znich je nedostate¢na zkuSenost
pedagogli v ovladani technologii a v dovednosti vytvaret aktivity s t€mito nastroji. Jako
dalsi problém se pak jevi jista neochota se déale vzd€lavat a naucit se s témito nastroji
pracovat. Toto zjisténi tak podporuje informace uvedené v teoretické ¢asti této prace, kdy
pravé neochota nebo neschopnost ICT vyuzivat je jednim ze zakladnich problémul
v implementaci ICT do vyuky. Prave i z tohoto dlivodu by mohla byt tato prace pfinosem
pro lepsi informovanost pedagogti v problematice ICT a poukézani na nutnost jejiho

zaclenéni do vyuky.
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4 Zavér

Cilem této prace bylo nastinit problematiku implementace ICT do vzdé€lani
a predlozit navrhy jejich vyuziti ve vyuce ciziho jazyka na prvnim stupni. Préace ptedlozila
mozné zpusoby, jakymi Ize technologie ve vyuce jazyka vyuzit, tak aby nedochazelo
k naruseni bézné vyuky, ale pravé naopak, aby technologie napomohly k dosaZeni
vzdélavacich cilt a vedly k efektivnéjsi praci ucitele. Prace vychazela ze studia odborné
literatury, ktera slouzila jako zaklad pro teoretickou ¢ast. Praktické ¢ast prace vychazela
z mé vlastni Sestileté praxe na zakladni Skole. VSechny piedlozené aktivity s vyuzitim

ICT byly realn¢ vyzkouSeny v praxi.

Teoreticka Cast této prace se zabyvala vymezenim pojmu ICT, vyznamem této
zkratky a predlozila rizné nahledy na jeji obsah. Déle se prace zabyvala ICT nastroji
vyuzitelnymi ve vyuce, poskytla ptfehled rtiznych typi gramotnosti souvisejicich
s vyuzivanim technologii a popsala zékladni didaktické funkce ICT néstroji. V dalsi ¢asti
teoretické Casti se prace zabyvala koncepty implementace ICT do vzdé€lavéni,
ato z pohledu historie, soucasné platné legislativy i mozné budoucnosti. Prace také
predlozila vycet ICT nastrojii pouzitelnych ve vyuce na prvnim stupni zakladni Skoly
a nastinila mozné vyhody a nevyhody spojené s jejich vyuzitim. Zasadni podkapitola
teoretické Casti prace se vénovala vyuziti ICT ndastroji ve vyuce jazyka a popsala fecové
dovednosti, které t€mito nastroji mohou byt rozvijeny a jakym zplisobem. Pro teoretickou
¢ast byly pouzity ¢eské a cizojazy¢né zdroje, kdy zejména pro posledni Cast vénujici se
vyuZiti technologie ve vyuce jazyka byly cizojazyéné zdroje zasadni. Cilem této ¢asti
bylo poskytnout teoreticky zaklad pro praktickou ¢ast, tak aby bylo mozné pouzité ICT

nastroje okomentovat z pohledu jejich miry vyuZitelnosti ve vyuce.

V praktické ¢asti tato prace piedstavila celkem deset riznych typu aktivit do hodin
vyuky ciziho jazyka na prvnim stupni s vyuZitim ICT. Celkem tii aktivity byly
predstaveny v ramci kompletniho planu vyucovaci jednotky a v pfilohach této préace
knim byly uvedeny vSechny potfebné obrazové pomucky. Tyto aktivity byly
zrealizovany v praxi a nasledné reflektovany z pohledu dosazeni vyukovych cilii a miry
efektivity vyuzitych ICT nastrojii. DalSich sedm aktivit tato prace piedstavila samostatné,
bez zaclenéni do hodin. Prace se tak snazila poukdzat na jejich variabilitu pouZiti
a nelimitovat je jednim zpusobem realizace. Cilem této praktické casti bylo predvést
konkrétni typy ICT nastrojui a jejich praci s nimi tak, aby mohly slouzit jako mozna opora

dal$im pedagoglim zabyvajicim se touto oblasti.
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Posledni ¢ast této prace predlozila vysledky vyzkumného Setfenim provedené¢ho
mezi pedagogy na 20. zakladni $kole v Plzni. Cilem tohoto vyzkumu bylo zjistit, zda
dotazovani pedagogové vyuzivaji technologie ve vyuce jazyka na prvnim stupni a pokud
ano, pak za jakym ucelem. Vyzkum dale zjistoval nazor dotazovanych na didaktické
funkce ICT, jakym zptisobem by reagovali na nutnost jejich zaclenéni do vyuky a zda by
vyuzili zpracované interaktivni materidly. V tomto vyzkumu bylo zjisténo, ze vSichni
dotazovani technologie do vyuky jazyka na prvnim stupni zaclenuji, ale jen n¢ktefi z nich
si je sami vytvareji a uvédomuji si jejich didaktickou funkci. VéEtSina dotazovanych pak
uvedla, ze poskytnuti piipravenych hotovych materialti do vyuky by pro né€ bylo vhodné
a prinosné. Podpotfil se tak planovany zamér této prace, kdy by mohla slouzit jako mozna

podpora pro dalsi pedagogy.

Zavérem lze fici, ze tato prace splnila cil na ni kladeny. Teoreticka ¢ast dostatecné
komentuje ICT jako celek, jeji historicky vyvoj, soucasnou problematiku v jeji
implementaci a popisuje didaktické funkce ICT a jejich schopnost dopomoci naplnéni
vSeobecné vzdélavacich cilii. V praktické ¢asti pak prace predstavuje deset zakladnich
typt aktivit vyuzivajicich ICT, jejich mozné pouziti v hodin¢ jazyka na prvnim stupni
a ocekavané cile, k jejichZz dosaZzeni mad napomoci. VSechny tyto aktivity vychazeji
z vlastnich praktickych zkuSenosti, a tedy mohou slouzit jako nazorny ptiklad
implementace ICT do vyuky jazyka. Vyzkumné Setfeni provedené na zavér prace svymi

vysledky témét zcela podpotilo jak teoretickou, tak 1 praktickou ¢ast prace.

V dobé, kdy jsou technologie neodmyslitelnou soucasti zivota kazdého jedince,
nezavisle na vé€ku ¢i vzdélani, je nezbytn& nutné jejich roli vyuZivat i ve vzdélavacim
procesu. Dodnes velmi cCasté pasivni vyuzivani je vSak nutné neustdle rozSifovat, je
potieba pokusit se stat se aktivnim tviircem, nebat se experimentovat a zkouset nachazet
nové a nové moznosti jejich vyuziti. Pedagog je zasadni soucasti nejen vzdelavaciho
procesu, ale velkou mérou piisobi na celkovy rozvoj zéka a utvaii jeho budouci navyky
a postoje. Stejné tak technologie se stavaji hlavnim hybatelem dnesni spolecnosti. Z mého
pohledu je tedy nezbytné rozSifovat digitalni gramotnost ucitele tak, abychom ji byli
schopni piedat zakim a dopomohli tak k jejich uspésnému vzdélavani nejen v jazyce,

ale i v realizaci v zivotég.
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5 Summary

The aim of this thesis is to outline the issue of ICT implementation in education
and to present proposals for their use in language teaching at primary school. The thesis
presents possible ways in which technologies can be used in language teaching, not to
disturb normal teaching, but on the contrary, to help to achieve educational goals and lead
to more effective work of teachers. The thesis is based on the study of professional
literature, which serves as the basis for the theoretical part. The practical part of my thesis
is based on my own six-year practice at an elementary school where | teach English and
Computer Science. All the ICT activities submitted were actually tested in practice, so

this thesis presents them as fully applicable to teaching.

The theoretical part of this thesis is divided into four subchapters. The first
subchapter deals with the definition of ICT. Here is the meaning of this abbreviation and
various views on its contents. Furthermore, the first subchapter deals with the list of ICT
tools usable in teaching, describes the types of literacy related to the use of technology
and in the end this subchapter outlines the didactic functions of ICT tools. The second
subchapter deals with the forms of ICT integration into education. The first part describes
the historical concepts of ICT implementation in education in general, then this
subchapter deals with the history of the use of ICT in education in the Czech lands, as
well as the issue of ICT in the 21st century. In the end, this subchapter looks into the
position of technologies in the current valid education legislation and outlines its possible
future development. The third subchapter deals with the use of ICT specifically at the
primary school, from the perspective of possible weaknesses in the effort to implement
them. On the other hand, it outlines the benefits that their integration brings. The last but
crucial subchapter of this thesis deals with the use of technology in language teaching at
primary school. This key sub-chapter presents the individual ICT tools categorized
according to the language skills they should develop. There are specific activities that can
be used for this development. The entire theoretical part is fully based on the study
of professional literature and all mentioned sources are cited accordingly. The main
sources of the first three subchapters are Czech publications, which sufficiently and
appropriately present the issue. The fourth subchapter is primarily based on English
sources, as the issue of language teaching at primary school using ICT tools is very little
represented in Czech literature. The aim of this theoretical part is to provide sufficient
theoretical background for the practical part, so that the individually presented activities
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and ICT in them are justifiable from the point of view of their didactic function and role

in achieving general educational and language goals.

The practical part presents a total of ten different types of activities in lessons
of language teaching at the primary school using ICT. The first three activities are
presented as a part of a complete unit lesson plan along with all the essentials such as
expected language outcomes, general learning objectives, key language expressions, year
and time of implementation. Subsequently, each lesson plan prepared in this way is
reflected from the point of view of achieving the goals of the lesson and the efficiency
incorporated by ICT. In the appendix to this work there are printable versions of these
three lesson plans with time subsidies and all visual aids. Another seven activities are
handled separately, without inclusion in a specific lesson. The work tries to point out their
variability of use and not to limit them by one way of realization. These seven activities
are also always described in terms of targeted language skills and general educational
goals. All pictorial supplements in this part of my work are my own creation and all these
activities are based on my own language teaching practice at a primary school. If one of
the activities is inspired by another source, this is always stated in the initial activity
description. The aim of this practical part is to show specific types of ICT tools, work

with them and provide a possible support for other teachers dealing with this issue.

The last part of this thesis deals with the research carried out among teachers
at the 20th elementary school in Pilsen. The aim of this research is to find out if
the interviewed teachers use technology in language teaching at first level and if so for
what purpose. The research also investigates the opinion of the respondents
on the didactic functions of ICT, how they would respond to the need to integrate them

into teaching and whether they would use the processed interactive materials.

In conclusion this thesis has met the objective imposed on it. The theoretical part
sufficiently comments on ICT as a whole, its historical development and describes
the didactic functions of ICT. In the practical part, the thesis presents ten basic types
of activities using ICT. All these activities are based on their own practical experience
and thus can serve as an illustrative example of ICT implementation in language teaching.
The research carried out at the end of the work with its results almost fully supported both
the theoretical and the practical part of the thesis.
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7 Prilohy

P¥#iloha & 1 — Priprava hodiny ¢. 1 (tabulka k tisku)

Anglicky jazyk
5. ro¢nik
Pets — vocabulary
Cile:
- 7z&ci si osvoji novou slovni zasobu, spravnou vyslovnost a grafickou podobu slova
- Zaci jsou schopni vyjadfit souvislou vétou, jaké domaci zvife maji a vyjadfit totéz o
spoluzacich
- 7aci se seznami s formulaci otazky slovesa have got
Cas | Aktivita Jazykové vyrazy Metodické poznamky
(min)
0-2 Uvod
- Pozdrav - Good morning. Is anybody missing? - Spole¢ny pozdrav,
- Obsah hodiny - We’ll sing a song, learn new vocabulary, talk administrace
- Motivace with our friends about their pets and finally - Seznameni s planem
we’ll play the game. hodiny
- We’ll talk about our pets. Do you like - Domaci mazli¢ci a
animals? Who likes animals? schopnost o nich mluvit
3-8 Song - Text pisné:
- Poslech a shlédnuti | - Here we have a nice video with song about Have you got a pet?
videa pets. Are you ready to listen? Yes? Listen and (2x); Yes, | have. (2X);
- Shrnuti slovicek, watch. I’ve got a dog and a
kontrolni otazka - Can you tell me any pets from the song? And hamster, too; I’ve got a
how many fish were there in the song? Ok, cat and a parrot, too;
- Druhy poslech let’s listen again and try to find it out. I’ve got a horse and
- Zodpovézeni - Well, do you know the answer? How many three fish, too; Have
otazky fish were there? you got a pet?
- Youtube. Have you got
a pet?
9-24 | Vocabulary - a hamster, a rabbit, a
- Prace s flaschcards | - Let’s look on 13 basic vocabulary and how to rat, a snake, a horse, a
(opakovani, write them correctly. guinea pig, a fish
spelovani) - Please, repeat after me. Can you spell it? (plural: fish), a spider, a
- Zapis slov do - Please, write it down in your exercise book for | budgie, a parrot, a cat, a
slovni¢ku vocabulary. dog, a snail
- quizlet.com/_6fmOkm
25-35 | Talking - Pracovni list v piiloze
- prazkum tiidy - We’ll talk with our classmates about their pets. | - Zaci pracuji samostatné
- zapis do - You’ll go around the class, talk to everybody - Uditel se ucastni
pracovniho listu in this classroom and fill in this worklist. pruzkumu
- Have you got a pet? - Yes, | have. No, |
haven’t.
- odpovidani otazek | - What pet have you got? —I’ve gotacat/ a
- sepsani 5 vét dog.
- What pet has Petr got? — Petr has got a cat.
- Please open your exercise book for grammar
and stick this paper in your exercise book.
- Choose five friends and write down what pet
she or he has got. Write it down under this
worklist.
36-41 | Game - Flashcards v piiloze
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- Rock-paper- - Now, we’ll play a game Rock-paper-scissors. | - Pravidla Ize vysvétlit
scissors Please, make two groups. ¢esky, nejsnazsi pro
- 2 tymy proti sob¢ - Rules: pochopenti je prakticka
- Here you’ve got six pictures in line on the ukazka
table. First group stands on the left side,
second group stands on the right side of the
table. You name these words as quickly as
possible and try to reach the end. Both teams
start at the same time. When you meet your
opponent, you’ll play rock-paper-scissors. You
win — you can continue the line. You lose —
next player in your team need to start from the
beginning of the line. First team at the end of
the line is the winner.
42-44 | Evaluace - Hodnotici karty
- Zhodnoceni ucitele | - You worked very well today. I’m really happy. | V pfiloze
i zakt - Please, can you show me what have you learnt | - Zaci ukazuji obrazky
today? smajlika dle svého
- I can name pets we’ve got in our homes. pocitu
- | can write the vocabulary correctly.
- | can say what pet my friend has got at home.
- Do you like this lesson?
44-45 | Zavér - That’s all for today. Next lesson we’ll learn
- Plan piisti hodiny more about questions and we’ll create our own
- Rozlouceni videoclip for a song.
- Thank you. Have a nice day.
Cas Song - Zé&ci mohou zpivat,
navic | - Opétovny poslech tancovat (odreagovani)

pisnicky z ivodu
hodiny
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Pi#iloha & 2 — Piiprava hodiny ¢.2 (tabulka k tisku)

Anglicky jazyk
5. ro¢nik
Testovani — My School, sloveso have got
Cile:
- Zaci si ovéHi své znalosti slovni zdsoby My School a slovesa have got
Cas | Aktivita Jazykové vyrazy Metodické poznamky
(min)
0-2 Uvod
- Pozdrav - Good morning. Is anybody missing? - Spole¢ny pozdrav,
- Obsah hodiny - Today, we’re going to find out what have you administrace
- Motivace learnt. We’re going to move to the IT - Seznameni s planem
classroom and you’ll take a quiz. The best one hodiny
will get a nice reward.
- We’ll revise a bit and then you’ll take a quiz.
At the end of the lesson, you’ll have time to
continue your own quiz.
3-8 Presun do PC uéebny - 7aci si berou ucéebnice a
hodnotici karty
9-14 | Talking - Zaci sedi kdekoliv ve
- Prace s ucebnici - Sit anywhere you want to. Open your volném prostoru
textbook on the page 38. Let’s look on the ucebny
exercise 5. Please, can your read the task?
- Prace ve dvojicich | _ Now, talk with your partner. Ask five
questions each and your partner will
aNSWEr you.
15-35 | Testing -
- Piesun k PC, - Now, please, move to the computers. Turn | - Quizizz.com —Project 1
pfihlaSeni, spusténi | it on and log in. Go to this website and Unit 3
testu write down this game code. Please, write
your full name. You’ve got 20 minutes to
take this quiz. And you’ll see how good
you are after each question.
- Are you ready? Yes? Ok, let’s start the
quiz.
40-43 | Assessment - Zaci po skon&eni

- Vyhodnoceni testu

- Udéleni znamek

- Who is ready? You can go on to your own
quiz and continue in your work.

- Ok, everyone has finished the quiz. Let’s
look how good you are.

- The most difficult question for you was...
The easiest question ...

- Let’s look on it. What is the correct
answer?

- The best one is ..., the second one is ...
and third one is .... Please, give them a
clap. You three, come here for your
rewards.

- Now, your marks. You can see your result
in percentage and your mark next to it.

pokracuji ve vlastni
tvorbé kvizu
- Odmeény pro tii nejlepsi
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43-44

Evaluace

- Zhodnoceni uditele
1 zaka

- You worked very well today.

- Please, prepare your smile cards. Can you
show me how do you fell?

- | can talk about my timetable.

- I can say what subject we’ve got and say
when.

- 1 am happy about my work in this quiz.

- Do you like this lesson?

- Hodnotici karty
Vv piiloze

- Zaci ukazuji obrazky
smajlika dle svého
pocitu

44-45 | Zavér - That’s all for today. Next lesson we’ll learn
- Plan pfisti hodiny how to talk about our day and we’ll learn how
- Rozloudeni to say the time in English.
- Please, turn off the computers. Thank you.
Have a nice day.
Cas Vlastni kvizy
navic | - Zaci samostatné

pracuji na tvorb¢
vlastniho kvizu
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Pi#iloha & 3 — Piiprava hodiny ¢.3 (tabulka k tisku)

Anglicky jazyk
4. roénik
Our town — giving directions
Cile:
- Zaci si upevni pokyny k udani sméru (turn left/right, go straight)
Cas | Aktivita Jazykové vyrazy Metodické poznamky
(min)
0-2 Uvod
- Pozdrav - Good morning. Who’s missing? - Spole¢ny pozdrav,
- Obsah hodiny - Today, we’re going to help our little friend administrace
- Motivace Dash in our city. - Sezndmeni s planem
- Dash will show us a new aerobic dance. We hodiny
will dance with him. And he wants to buy
some Christmas presents, but he is lost in our
city. We’ll help him.
2-7 Listen and dance - program pro tanec
- porozuméni - Say hello to Dash. Dash, say hello! Dasha (viz ptiloha)
pokyniim - I’ve heard you can dance very well. Please, - Go ahead. (2x), Go
- reakce na pokyny can you show us your dancing? Everybody, back. (2x), Go right.,
please, stand up and look on Dash! Go left. Once again!
7-17 | Revising vocabulary - Zaci sestavuji z karet
- Prace - Dash wants to buy some present. Let’s build meésto na koberci
S obrazkovymi our town! - Zaci odpovidaji na
kartami - Please, make two groups. otazky
- Prace skupiny - Please, find the picture with the cinema. - Karty s obrazky
- Prace jednotliveu - Put the cinema in our town. - café, bookshop,
ze skupiny - It’s next to ... / It’s opposite the ... clothes shop, cinema,
museum, sports
centre, swimming
pool, supermarket,
toys, hotel
17-37 | Giving directions - Zapis seznamu mist na
- But Dash is lost. Please, help him! tabuli
- He wants to buy some present at the toy shop, | - VyfeSeni prvniho
clothes shop and supermarket. spole¢né
- And after that, he wants some fun. He wants to
see the museum, visit the cinema and go to the
swimming pool.
- zéci sd€luji pozici | - Where is the toy shop?
mista - How can Dash go there? What do you say
- Z4ci udavaji smér to Dash?
cesty . - Now, help him get there. Please, start
- Zacl programuji Blockly.
robota
37-42 | Summary - Zaci postupné pfinaseji
- Postupné sklizeni | - Please, help me to tidy our classroom. vSechny obrazky
karticek Bring me the hotel, please.
42-44 | Evaluace - Hodnotici karty

- Zhodnoceni uditele
i zaka

- You worked very well today.
- Please, prepare your smile cards. Can you
show me how do you fell?

v priloze
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- 1 can name places in our town. - Zaci ukazuji obrazky

- | can say where the place is. smajlikii dle svého
- | can help someone to go there. pocitu
- Do you like this lesson?
44-45 | Zavér - That’s all for today. Next lesson we’ll read
- Plan pfisti hodiny about famous cities in England and we’ll
- Rozlouceni watch a nice video.
- Thank you. Goodbye!
Cas | Dance
navic | - Zopakovani tance s
Dashem

Priloha & 4 — Pracovni list Pets in our Class

Pets in our class

Have you got a pet? \C— = NAME PET
Yes, | have. | !
No, | haven't. i
4.
What pet have you got? 5.
6.
7.
I'vegotacat/adog.... 8.
9.
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Pi#iloha & 5 — Hodnotici karty k tisku

1 SUPER 2 FINE
OXO)
3 NORMAL 4 BAD

5 HORRIBLE
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Priloha ¢. 6 — Pets flashcards k tisku
Dostupné ke stazeni z webovych stranek Quizlet, pod nazvem Pets (Project 1, Unit 3),

autor Michala_Krpejsova, vetejné dostupné, povoleny dalsi Gipravy a pouZiti.

a budgie
“andulka
a cat
kocka
a dog

pes

a fish (plural: fish)

ryba (ryby)

a spider

' 'bavduk :
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a hamster

a horse

kon

a parrot

a rabbit

a guinea pig
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a snail

Snek

a snhake

a réat

krysa
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Piiloha ¢. 7 — Test 7 webové stranky Quizizz.com K tisku
Dostupné z webovych stranek Quizizz.com pod nazvem Project 1 (Unit 3), autor

michalasaskova, povoleno k dal§im Gpravam a pouziti

Quizizz

Class :
Project 1 Unit 3 Date -
1. Maria ....... ..... Art on Tuesday.
|:| a) has got D b) have got
|:| c) is got |:| d) got
2. Billand Gina ......... ...... ICT on Monday.
|:| a) have got |:| b) has got
|:| c) is got |:| d) ave got
3. We . English on Monday, Wednesday and Friday.
|:| a) have got |:| b) has got
|:| c) is got D d) got
4. T Maths every day.
|:| a) have got |:| b) has got
|:| c) ave got |:| d) as got
5. YOU .o, PE on Thursday.
|:| a) have got |:| b) has got
|:| c) is got |:| d) ave got
6. They ... double period of Art on Tuesday.
|:| a) have got |:| b) has got
|:| c) as got |:| d) ave got
7. | any pet.
|:| a) haven't got |:| b) hasn't got

[] o havent [] o hasnt

8. You ..o a horse.
[[] a haventgot [[] b) hasntgot
D c) havn't got |:| d) has't got
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[[] a hasnt [] ®

[:] c) isn't [:] d)
10. Jane ... got a dog.

[] a hasnt ] ®

[:] c) hasn' [:] d)
11. Tomhasgot ................. on Tuesday.

—— e
= I L
"‘ c =, am, are

= = =

= = Cally 3 22

|:| a) Geography |:| b)

[] o cT ] o
12. Maria hasgot.......cocmmsaivins on Wednesday.

= - - o =k

e o is, am, are

= PN 7 1i=

[] a 1cT [] »

[] © Music (] o
13: Tom hasigot ... on Monday.

= e O 17
[] a ©PE [] v
[] o Maths [] o
14.  Billand Gina have got .................. on Tuesday.
e .
= i O 1=
[] a Maths [] o
[[] o Engish (] o
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haven't

aren't

haven't

have

Maths

English

Maths

PE

Music

Geography

ICT

PE



15. What school subject is this?

'

[l a2 Ar

|:| c) Geography

16. What school subject is this?

-
] = Biology
] o English

17. What school subject is this?

-
“ >

] = English
|:| c) German
18. What school subject is this?
( ™
] =« French
|:| c) Czech

0O

00

00

00
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L)

d)

D)

d)

b)

d)

b)

d)

Music

Citizenship

PE

Czech

French

Czech

English

Spanish



19.

20.

21.

22.

What school subject is this?

-
-
|:| a) Geography
] o PE
What school subject is this?
—

~

a)

c)

History

Music

What school subject is this?

—

.

L]
L]

a)

©)

None of these

Maths

What school subject is this?

-~

STy

]
]

a)

c)

ICT

RE

0O

00

N

00
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b)

d)

b)

)

b)

d)

b)

d)

Maths

ICT

Maths

PE

Geography

Czech

PE

Art



23. What school subject is this?

1 = Maths
1 = Music
24.
1 =« None of these
1 o PE
25.
\_ -
Shes got a and a
|:| a) long pencil / short pen
26.
=) S v
i— -:_5
ve got & and a
[[] a thickdog/ thin cat
27.

My brother's got and an

|:| a) new MP3 player / old radio

b) Czech

00

d) PE

b) Art

OO

d) Czech

|:| b) long pen / short pencil

[[] b) thindog!/ thick cat

[[] b)  big MP3 player / small radio
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28.

We've got a and a

|:| a) big house / small car

29. Choose the correct answers.

|:| a) I've got a present big.

|:| c) They've got a nice new house.

30. Choose the correct answers.

|:| a) | has got a cat.

|:| c) Petr has got a hamster.
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small house / big car

She's got six white birds.

I've got two cats black.

You has got a dog.

We have got a shake.



Pi#iloha & 8 — Nahled programu pro vytvoieni tance s robotem

Kompletni popis této aktivity vcetné doporuceni k jeji dalsi realizaci je dostupny na
webovych strankach CentrumRobotiky.eu, v sekci Robotika ve vyuce, Anglicky jazyk,
autor aktivity Michala Krpejsovda, nazev aktivity Aerobic s Dashem

i+

Stan
Drive
ook
Light
Animations
Variables
SUIGN 50 | fast |
My sounds: m
. Forwand E}I m
My sounds [
n Backward 1) 20
My sounds: [ET3
Start Backward E m
Driv My sounds (]}
Turn Left m
LOK e
Forward m m
l t -
‘ o My saunds [[E
Turn Right [[E0)
Anirmations SN 50 [ fast |
My sounds [[E)
Torrs Left m
Variables

) Forward Y] E23
- My =zounds 1))

" Bacwerd €3 (20
p —

& = 0
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Piiloha ¢. 9 — Otazky iizeného rozhovoru pro vyzkumné Setieni

1.

o 0 ko N

Souhlasite s poskytnutim rozhovoru pro potfeby diplomové prace na téma vyuziti
ICT ve vyuce anglického jazyka na 1. stupni ZS, pfiemZ informace ziskané
Z tohoto rozhovoru budou pouzity pouze a jedin€ pro potieby této prace, budou
uvefejnény anonymne¢ a tento rozhovor bude nahran pro jeho dalsi zpracovani?
Prosim, uved’te délku Vasi pedagogické praxe.

Co si piedstavujete pod pojmem ICT?
Vyuzivate v hodiné jazyka technologie a pokud ano, jaké a jak ¢asto?

Z jakého diivodu technologie ve vyuce vyuzivate? Za jakym tcelem?

V soucasnosti se planuje nova revize RVP, ktera by méla zaclenit povinnost
vzdélavat k digitadlni gramotnosti v kazdém predmétu. To znamend, Ze ucitelé
budou mit povinnost ICT pouzivat ve svych hodinach a vést zaky k rozvoji prace
s technologiemi a informacéni gramotnosti. Jaky je na tuto planovanou zménu Vas
nazor?

Uvital/a byste pro svoji praxi pfipravené hotové materidly vyuZivajici ICT nebo
byste rad¢ji absolvoval/a Skoleni, které¢ by Vam poskytlo dovednosti pro jejich
tvorbu?

103



