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Abstrakt

Tato prace se zabyva analyzou aktudlné vyuzivanych komunikacnich systému studentt,
navrhem nového systému a jeho implementaci. Souc¢asti systému je propojeni se socialni siti
Facebook, komunikac¢ni aplikaci Discord a sluzbami spolecnosti Google, jako jsou kalendére
a sdileny disk. Vysledkem je funkéni systém, naprogramovany v jazyce PHP, ktery mize
slouzit pro komunikaci studentu.

Abstract

This work deals with the analysis of current communication systems used by students, the
design of a new system and its implementation. The system includes a connection to the
social network Facebook, the communication application Discord and Google services such
as calendars and shared drive. The result is a functional system, programmed in PHP, which
can be used for student communication.
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Kapitola 1

Uvod

V soucasné dobé je pro studenty samoziejmosti komunikovat mezi sebou prostrednictvim
Internetu. Vyuzivaji k tomu rtizné komunikac¢ni systémy, které ovSem nejsou primarné ur-
¢eny pro komunikaci studentii. Dulezité informace je obtizné vyhledat a ¢asto se nachazeji
na rtznych mistech.

Pro feseni problému centralizace informaci jiz v minulosti vznikl systém Fitugka', ktery
byl studenty hojné vyuzivan, ale momentalné je jiz zastaraly, pomaly a je obtizné sehnat
studenty, ktefl by provadéli jeho udrzbu. Momentalné ho studenti jiz témér nepouzivaji
a presunuli se predevsim na socidlni sité.

Mezi aktualné vyuzivané platformy se dostaly predevsim socidlni sit Facebook a komu-
nikac¢ni aplikace Discord, které studenttim vyhovuji diky moznosti rychlé komunikace. Pro
vytvareni studentskych skript a dalsich materiala se nejcastéji vyuzivaji sdilené dokumenty
od spolecnosti Google a Microsoft. V obou téchto pripadech nastava problém s uchovavanim
informaci, jelikoz se nachazeji na serverech tretich stran a mohou se kdykoliv ztratit, pokud
je nikdo ze studentti nezalohuje.

Tato prace se zabyva ndvrhem a implementaci komunikac¢niho systému pro studenty,
ktery umozni prehlednou strukturovanou diskuzi, sdileni soubori, integraci s jiz pouziva-
nymi komunikac¢nimi aplikacemi Facebook a Discord a také se sluzbami spole¢nosti Google,
jako jsou jsou kalendére a sdilené soubory. Préice je rozdélena do 5 kapitol. Kapitola 2 se
zabyvé analyzou a zhodnocenim soucasného stavu. Shrnuje vSechny hlavni druhy komuni-
kace, které studenti aktudlné vyuzivaji, a popisuje jejich vyhody a nevyhody. Podrobnéjsi
analyza je vénovana systému Fituska, ktery by nové vznikly systém mél nahradit. Kapitola
3 popisuje navrh reseni a pozadavky na nové vytvoreny systém. Také jsou v ni popsiny
konkrétni technologie pouzité pro vyvoj systému, architektura, zptsob ukladani dat, sys-
tém roli, pripady uziti a uzivatelské rozhrani. Implementaci se zabyva kapitola 4. Ve té je
detailné popsan vyvoj celého systému a jeho soucasti. V posledni kapitole 6 je provedeno
zhodnoceni prace.

'Fituska je studentské diskuzni férum uréené pro studenty Fakulty informacnich technologii Vysokého
uceni technického v Brné. Fituska je dostupnéd na webové adrese https://fituska.eu/


https://fituska.eu/

Kapitola 2

Analyza a zhodnoceni soucasného
stavu

Pred zacatkem névrhu a vyvoje nového studentského portalu je nejprve nutné provést ana-
Iyzu aktudlné pouzivanych komunikacnich systémi, které jsou mezi studenty popularni.
Mezi né patri predevsim aplikace Discord, socidlni sit Facebook, online kancelarské apli-
kace od spolec¢nosti Google a Microsoft a v neposledni rade soucasny systém Fituska.

2.1 Discord

Aktualné nejrozsitenéjsi aplikaci, kterou studenti vyuzivaji pro komunikaci, je Discord. Stu-
denti zde maji vytvoreny sviij server, ktery slouzi pro komunikaci vsech ro¢nikid v ramci celé
fakulty. Server je rozdélen na kandly, které slouzi k zdkladnimu strukturovani komunikace.
Kazdy predmét ma svij vlastni kandl a studenti vidi pouze ty, které maji v jejich aktual-
nim ro¢niku povinné, nebo které si zvoli ve specidlnim kandlu, ktery slouzi pravé k vybéru
sledovanych predméti. Dale server obsahuje mnozstvi kanald, jejichz vétsina jiz nesouvisi
se studiem.

Vyhodou je, ze komunikace probiha velmi rychle a pokud student polozi otazku, odpoved
na ni obvykle dostane témér okamzité. Tomu napom&dhé i pritomnost studijnich poradc,
kteti odpovidaji predevsim na obecné otazky ohledné studia.

Nevyhodou je nemoznost strukturovat diskuzi uvniti jednotlivych kanald. Zpravy pri-
byvaji rychle a v takovém mnozstvi, ze ty dilezité se brzy ztrati v historii a je pomérné ob-
tizné je dohledat bez znalosti autora nebo slovniho spojeni, které zpréava obsahuje. Zaroven
s pribyvajicim poctem kandli se jejich seznam stava neprehlednym. Cely server vyzaduje
pomeérné velkou udrzbu, kterd je v rukou studentt a vzdy musi existovat jeden nebo vice
administratort, kteri server udrzi v chodu.

2.2 Facebook

Pted nastupem Discordu byla pro komunikaci studentt nejvice vyuzivana socialni sit Fa-
cebook. Zde kazdy rok c¢lenové Studentské unie zakladaji 2 skupiny. Prvni skupina je vzdy
urcena pro diskuze, které se primo tykaji skoly nebo vyuky. Druhé skupina slouzi pro ves-
keré ostatni diskuze, jako je napriklad seznamovani se se spoluzaky a casto ji také vyuzivaji
rizné spolecnosti pro své inzerdty s nabidkami prace a brigdd pro studenty.



Skupiny jsou vytvafeny ru¢né a jsou nastaveny tak, ze k obsahu maji pfistup pouze
jejich ¢lenové. Student tak musi do kazdé skupiny zvlast pozddat o prijeti a pockat, az
spravce jeho zadost potvrdi. To nékdy miize trvat i nékolik hodin az dni, pokud se student
rozhodne pridat naptiklad o vikendu a zadny ze spravcti momentalné neni dostupny.

Nevyhodou je nemoznost strukturovat diskuze. Student mé pouze moznost vytvorit pii-
spévek a musi do néj sam uvést, k jakému tématu nebo predmétu patii. Studenti prispévky
nejcastéji oznacuji tak, ze do hranatych zavorek vlozi zkratku predmeétu, nebo klicové slovo,
kterého se prispévek tyka a podle kterého se dd pozdéji dohledat. Zde opét nastava stejny
problém, jako v pripadé aplikace Discord. Prispévku je velké mnozstvi a vSechny se nacha-
zeji na jedné strance, serazené od nejnovéjsiho. Dohledat néktery konkrétni starsi prispévek
je tedy pomérné zdlouhavé zalezitost.

Facebook mé samoziejmé i své vyhody. Aktualné se jednd o jednu z nejrozsirenéjsich
socialnich siti a vétSina studentt ho jiz vyuziva pro osobni potfebu, takze se nemuseji ucit
pracovat s novym systémem.

2.3 Kancelarské aplikace Google a Microsoft

Dalsi zpusob komunikace, ktery je studenty Casto vyuzivan, jsou sdilené dokumenty od
spolecnosti Google a Microsoft. Obé tyto spolecnosti maji vlastni kancelaisky balik, ktery
je pro uzivatele dostupny online. Studenti tyto dokumenty casto vyuzivaji ke tvorbé stu-
dentskych skript, nebo pfi uceni na zkousku. Vyhodou je, ze veskeré tpravy dokumentu
jsou dostupné v redlném case, takze na jednom dokumentu muze zaroven pracovat velké
mnozstvi student. Také si mohou do dokumentu navzajem psit poznamky a navrhy na
opravy chyb v textu. Tyto dokumenty jsou c¢asto tvoreny béhem uceni na zkousku a pokud
odkaz na né nikdo nezalohuje, jsou brzo ztraceny a dalsi rok je studenti musi tvorit znovu.
Kvuli tomu vznikaji desitky ruznych souboru a je obtizné vyznat se v tom, ktery z nich je
ten spravny.

2.4 Soucasny systém Fituska

Soucasny systém Fituska vznikl kolem roku 2007 a momentalné je pod spravou Studentské
unie. Jednd se o diskuzni férum, postavené na systému phpBB'. Pravé tento systém ma
byt nahrazen feSenim, které vznikne v ramci této prace, proto je mu vénovana vice obsahla
analyza.

Studenty je Fituska vyuzivina miniméalné a vétsina z nich se presunula na vyse zminény
Facebook a pozdéji Discord. Fituska kvuli tomu postupné upadé, studenti na ni prestavaji
prispivat a chybi lidé, ktefi by byli ochotni ji spravovat a zabezpecovat jeji chod. To zahrnuje
predevsim vytvoreni novych kategorii pfedméti pro aktudlni skolni rok, presunuti starych
diskuzi do archivu a pridani e-maili novych studenti do databaze, aby se tito studenti
mohli registrovat. Tyto operace se musi provadét ru¢né spusténim skripti vzdy na zacatku
nového skolniho roku, a ma je na starosti hlavni administrator Fitusky. Novy ucet si na
Fitusce nemuze vytvorit kdokoliv, ale pri registraci je ovéren pres skolni e-mail, ktery musi
byt v databazi. Tim se ovéri, ze zadany e-mail je platny.

Na obrazku 2.1 je zobrazena hlavni strana systému Fituska, na kterou se student dostane
po prihlaseni. Tato tivodni strana neni prilis prehlednd, v horni ¢asti jsou vidét kategorie

LphpBB je volné dostupny systém pro vytvoreni interaktivniho féra, dostupny na webové adrese https:
/ /www.phpbb.cz/


https://www.phpbb.cz/
https://www.phpbb.cz/

s predméty pouze pro aktualni skolni rok a vétsina predmeéti je v kategorii Volitelné, kde

je obtizné rychle najit pozadovany predmét.
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Struktura dat

Data jsou v systému Fituska uloZena ve stromové strukture, kterd je naznacena na obrazku
2.3. Na vrcholu je nékolik hlavnich kategorii, které se déli na féra. Ty se dale mohou délit na
subféra. Tato féra a subféra poté obsahuji jednotliva diskuzni vldkna, kterd mohou studenti
sami vytvaret.

Mezi hlavni kategorie patii Predméty pro aktualni roénik, Skolni a studijni zdleZitosti,
Aktivity, Pokec, Fituska a Archiv.

Veskeré diskuze z kategorie Predmeéty se vzdy na zac¢atku nového skolniho roku presunou
do nové vytvoreného féra v kategorii Archiv a obsah této kategorie je vytvoren znovu, jen
bez diskuznich vldken. Diky tomuto systému jsou oddélena staré data od novych. Toto feseni
ovsem neni prilis uzivatelsky privétivé, jelikoz obsah predmétii se v prubéhu let méni jen
minimélné a studenti stale navstévuji i staré diskuze. Pokud chce student napiiklad ziskat
vSechny materidly k néjakému predmétu, musi postupné projit vSechna féra v kategorii
Archiv a v kazdém z nich otevrit prislusné subférum. Toto hleddni zabira velké mnozstvi
¢asu a muze to byt jednim z duvodu, pro¢ studenti prestavaji Fitusku pouzivat.

FPiedméty Skolni a studijni
(202072021 zéleZitosti

Ffispévek 1 Frispévek 2

Obrazek 2.3: Struktura uloZeni dat

Uzivatelské rozhrani

Dilezitou soucasti analyzy je také uzivatelské rozhrani, jelikoz pravé to uvidi uzivatel nej-
castéji. Systém Fituska ma uzivatelské rozhrani pomérné jednoduché, ve stylu diskuzniho
fora.

Hlavni stranka, kterou miizeme vidét na obrazku 2.4, obsahuje navigac¢ni ¢ast, ktera se
nachézi v horni ¢asti stranky. Ta obsahuje odkazy na dulezité funkcionality a stranky, jako
je vyhledavani, seznam uzivatelti nebo tlacitko pro odhlaseni, informace o aktudlnim casu
a datu, jaky je tyden a prehled termint. V pravé ¢asti ddle obsahuje odkazy na neprectené
a nové prispévky a také vlastni prispévky uzivatele. Tato Cast je pro uzivatele pomérné
nepiehledna, napiiklad prehledu termind jsem si vsiml az nyni, pfi podrobné analyze.
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Obrézek 2.4: Navigacéni ¢ast systému Fituska

Druhou ¢asti hlavni stranky je Obsah féra, ktery muzeme vidét na obrazku 2.1 z pred-
chozi kapitoly. Ten obsahuje piehled vsech fér, rozdélenych do kategorii. U kazdého fora je
vidét seznam subfér, poCet témat a prispévki, ¢as, datum a autora posledniho prispévku.
Pokud se v nékterém subféru nachdzi neprecteny prispévek, je jeho nazev zobrazen oran-
zovou barvou.

Na obrazku 2.5 je zobrazena paticka, ktera se nachéazi ve spodni ¢asti stranky a obsahuje
prehled zakladnich statistik o navstévnosti, jako je pocet aktualné pritomnych uzivatelt
a jejich seznam a také celkovy pocet prispévki, témat a ¢lend.

Kdo je online

Celkem je online 1 uZivatel :: 1 registrovany a 0 skrytych (Tato data jsou zaloZena na uZivatelich, ktefi byli aktivni za poslednich 5 minut)
Nejvice zde souZasné bylo piitomno 277 uFivateld dne 30 z&F 2009 08:14 pm

@ Registrovani uZivatelé: miral3s

Legenda :: Administratofi, Globalni moderatofi

Statistiky

@ Celkem piispévkid 330001 | Celkem témat 24449 | Celkem tlenl 8791 | Nejnov&jdim uzivatelem je cierto

Obrazek 2.5: Paticka systému Fituska

Po rozkliknuti nékterého subféra se uzivateli zobrazi prehled vsech vldken, ktera obsa-
huje. Pokud je prispévka malé mnozstvi, je tento seznam prehledny a uzivatelsky privétivy.
U kazdého nazvu je vidét, zda prispévek obsahuje ptilozené soubory, pocet komentari a zob-
razeni. Tlac¢itko pro vytvoreni nového tématu se nachézi na zacatku i na konci seznamu. Na
obrazku 2.6 je zobrazeno subférum predmétu IDM pro letosni rok. Kazdé subférum také
obsahuje kategorii Ozndment, ve které jsou zobrazena dilezitd vlikna od administratoru.



IDM - Diskrétni matematika (web)

novétéma | Steanka1z1 [ 3 tdmat]

Sledovat forum | Ignorovat farum Oznafit vEechna témata jako preftena

Oznameni
(@) |FITUSKA NEEDS YOU Ignarovat redteamdever 0 2775 15 bfe 2015 02:24 pm
redteam4ever =0

Témata

. . 04 Gno 2021 02:28 pm
@ -0 @J 2. Opravny termin Ignorovat Preparator (1] 17 Preparator #0

. . 04 dno 2021 02:23 pm
@ -0 gj 1. opravny termin Ignorovat sunsetka 1 119 Preparator +01

. . . 04 dno 2021 02:14 pm

@ =0 gl 1. Termin (vechny varianty) Ignarovat Preparator 0 22

Preparator =0

Zobrazit tématz za predchozi: | Viechna témata % | Sefadit podle | Cas odesldni ¥ || Sestupné | Prejit

Stranka 1z 1 [ 3 témat]

Obréazek 2.6: Prehled prispévka subféra IDM pro rok 2021

Dalsi dulezitou ¢asti uzivatelského rozhrani je textovy editor. S tim uzivatelé pracuji
pri pridani kazdého prispévku nebo komentare. Textovy editor systému Fituska je ukazan
na obrazku 2.7. Ovlddani tohoto editoru neni prilis prehledné, jednotlivé funkcionality se
nachdzeji v riznych ¢astech editoru, véetné levého a pravého okraje. To miize byt pro uziva-
tele matouci. Obsahuje zdkladni formatovani textu, které pro diskuzni férum bez problému
staci.

Odeslat odpovid

Predmét: Re: 2. Opravny termin

Télo zpravy: [ ][ quote J[Code ][List |
[o7] Nipovida  seznam piikazi [5] [spoiler=]
Smailici

29® Tip: Styly mohou byt rychle zménény pokud oznaite text

™1 |[img ][ URL | Velikost pisma: | vychozi v

MoZnostiz

BBCode je

zzpnuty [[] Zakszat BBCode

[img] je [[] Zakazat smajliky

2apauty ) o

[Fash] 3= [[] Zakézat URL adresy v tomto piispévku

vypnuty PriloZit podpis (podpisy mohou byt nastaveny v uZivatelském panelu)
[urll je zspnuté | ) ypozornit mé, prijde-li odpovéd

Smajlici jsou

2zpnuti

Nahled Odeslat UloZit koncept Zrusit

Pokud si pfejet= pfidat jednu neba vice pfiloh, vyplhte ndsledujici Gdaje.

coubory Vybrat soubor | Soubor nevybran

PiloZit soubor
Poznamka

4

Nahled Odeslat | | Zrudit

Obrazek 2.7: Textovy editor systému Fituska



Celé uzivatelské rozhrani na prvni pohled neptisobi piilis privétivé a student, ktery se
do systému poprvé prihlasi, z toho muze byt zmaten. Ve vsech cCastech se nachazi velké
mnozstvi text a ikon, které prehlednosti spise skodi. Vzhled je také pomérné zastaraly,
jelikoz nebyl dlouhou dobu aktualizovan. Urcité by pomohlo vyrazné zjednoduseni rozlozeni
a také udrzovani stale stejného podféra pro predmeét, misto kazdoro¢niho presunu do archivu
a vytvareni nového podfora.



Kapitola 3
Navrh reseni

Cilem této prace je navrhnout a implementovat systém, ktery bude slouzit pro komunikaci
studentt na Fakulté informacnich technologii Vysokého uceni technického v Brné. Vysledny
informacni systém nahradi stavajici systém Fituska.

3.1 Pozadavky na novy systém

Systém bude umoznovat strukturovanou diskuzi k jednotlivym pfedmétiim, a to nezavisle
na skolnim roce. Déle bude obsahovat integraci se socidlni siti Facebook, kterda umozni
prenos zprav mezi Facebookovymi skupinami a nové vzniklym systémem, integraci s ko-
munikac¢ni aplikaci Discord, které kromé prenosu zprav, stejné jako v pripadé Facebooku,
umozni navic studentiim ziskavat data ze systému primo v aplikaci Discord, a to pomoci
robota, ktery bude nainstalovan na fakultnim Discord serveru. Systém také bude obsahovat
integraci s kalendafi a sdilenymi dokumenty spolecnosti Google. Kalendare budou slouzit
k vytvareni udalosti, které uvidi vsichni studenti u jednotlivych predmétt. Sdilené sou-
bory budou urceny k vytvareni studentskych skript a jinych materidlii a budou sjednoceny
u jednotlivych predméti, aby bylo pro studenty snadné je nalézt.

Dalsi dilezitou soucasti systému je podpora pro ¢innosti Studentské unie. Ta zahrnuje
moznost vytvareni diskuzi a nahravani soubort, které budou pristupné pouze pro cleny,
moznost zasilan{ hromadnych zprav do Facebookovych skupin a do kanali v aplikaci Dis-
cord.

Dtilezitou soucasti systému je také podpora vkladani matematickych vzorci do pii-
spévkil. Pro jejich sdzeni bude vyuzit INTEX.

Na zakladé tohoto popisu byl sestaven detailni seznam pozadavki na novy systém.
Tento seznam se dé rozdélit na pozadavky funkéni a nefunkéni [6].
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Funkc¢ni pozadavky

Funkéni pozadavky obsahuji funkce, které budou vyuzivat uzivatelé a samotny systém.

1. Systém

e Vyhledavani prispévkl

e Zobrazeni seznamu clent

e Zobrazeni seznamu predmétt a vyhledavani v ném

e Import novych uzivateli

e Import predmétu

e Vytvoreni kalendare a slozky na disku Google pro nové importovany predmeét
2. Uzivatel

o Vytvorit ucet

o Prihlésit/odhlésit se

o Editovat/smazat tcet

Pridat/odebrat roli
Sledovat predmét

Zobrazeni kontakti, seznamu predméta, diskuzi
3. Diskuze

o Vytvoreni/smazani tématu

» Vytvoreni/zobrazeni/editace/smazani prispévku
e Ohodnoceni prispévku

o Okomentovéani prispévku/komentéie

e Nahrani souboru do prispévku

o Vlozeni matematické rovnice do ptispévku/komentare
4. Soubory/zadani/skripta

o Nahrani/zobrazeni souboru
o Vytvoreni/otevieni sdileného dokumentu
o Nahréni/otevieni zadani

e Zobrazeni studentskych skript

5. Studentsks unie

Kontaktovani unie pomoci formulare

Zobrazeni prijatych formulaia

Zobrazeni ¢lenu unie a kontaktt na né

Sklad soubort pro ¢leny
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6. Kalendar

e Zobrazeni nadchazejicich udalosti u jednotlivych predméti

e Vytvoreni nové udalosti u predmétu
7. Facebook

Prohledéani skupin na Facebooku a ziskani prispévku

e Zarazeni prispévki ke spravnym predmétium a ulozeni do databaze

Preneseni prispévku ze systému do Facebookovych skupin

Posldni hromadné zpravy do Facebookovych skupin
8. Discord

e Prenos prispévku z kanalu v aplikaci Discord do systému pomoci bota
e Zarazeni prispévki ke spravnym predmétim a ulozeni do databaze

o Ziskavani prispévki ze systému pomoci ptikazu v aplikaci Discord

e Prenos prispévkil ze systému do spravného kanalu v aplikaci Discord

e Poslani hromadné zpravy do kandli v aplikaci Discord
9. Administrace

o Instalace/Odinstalace modula
e Vytvoreni hlasovani o ovéreni uzivatele

o Hlasovani Ano/Ne o ovéreni uzivatele

Nefunkcéni pozadavky
e Zamezeni pristupu neptihldSenym uzivatelim
o Zamezeni pristupu k ¢astem systému na zdkladé pridélenych uzivatelskych roli

e Zamezeni vzniku situace, kdy by neexistoval zadny uzivatel s roli Administrator —
novy bude automaticky vybran ze ¢lenti vedeni studentské unie, popripadé ostatnich
¢lent unie. Pokud by ani tak nebyl vybran novy administrator, vybere se ze c¢lenu
Akademického senatu FIT, jejichz seznam je k dispozici na webu fakulty.

e Zamezeni pristupu k funkcim modulu, pokud je odinstalovan

Na zéakladé funkénich pozadavki byl vytvoren UML diagram piipadt uziti, ktery je vidét
na obrazku 3.1. Tento diagram popisuje typické interakce uzivatell se systémem a predsta-
vuje, jak bude systém pouzivin. Jednotlivi uzivatelé se oznacuji jako Actors (Cesky aktér)
a v nasem piipadé je predstavuji jednotlivé role [3]. Role své pripady uziti dédi, takze napti-
klad Ovérenyj doktorand mutze provadét stejné operace jako Doktorand a navic jesté operace
prislusici jeho roli. Nejvyse v hierarchii je role Administrdtor.
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Pfidat udalost do kalendafe |

Sledovat kalendaf ]

[ Mapsat komentar

Viytvofit pfispévek ]

[ \Wyhledat pfispévek / pfedméat

Smazat pfispévek ]

[Smazat vlastni uéet

Editovat pfispévek ]

[ Editovat viastni ucet

Ohodnotit pfispévek ]

[ Zobrazit uFivatels

/)

Zn brazit pfispévek ]

7

[ Vytvofit sdileny soubor

Sledwat predmét ]

[ Mahrat soubor

UzZivatel

T

Zobrazit skripta ]

R

[ wytvofittéma

Mahrat zadani
Doktorand / UZitel Student

Zobrazit zadani

Ovéreny doktorand / uditel
Mainstalovat modul ]"_'_'—
Clen SU

[Eubrazit soubory SU /destalwat modul Mnderatnr

[ Zobrazit formulafe

[F'nﬁlat hromadnou zprauu]—-—'—'—"'_'_'_— "““*[ Editovat uZivatele

[ Zobrazit soubory vedeni SU ‘n.-'edem Su
[ Vytvofit hlasovani o Smezattema ]
uzivatel [Uprawth:m azat prispévek|
[Hlamvat o uZivateli

Admin

NS

Smazat uzivatele

Obrazek 3.1: Diagram pripadu uziti
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3.2 Systém roli

V systému existuji rizné role, podle kterych se fidi pristup k jeho riznym ¢astem. Tyto role
se daji rozdélit do nékolika trovni. Prvni trovni jsou role, které uzivatel ziska po registraci
do systému. Tyto role odpovidaji statusu, jaky méa dany uzivatel na fakulté.

Jednd se o tyto role:

1. Student — pristup k diskuzim, souborim, pisemkam, kalendaitim,
2. Doktorand — pristup k diskuzim, kalendaitm,
3. Ucitel — pristup k diskuzim, kalendaitim,

Na druhé trovni jsou role, které lze ziskat az po ovéfeni daného uzivatele s roli Ucitel
nebo Doktorand. To probihd pomoci hlasovani, kterého se ticastni vedeni Studentské unie.
Tyto role umoznuji uzivateli pristup k souborim a pisemkam.

Jedné se o tyto role:

1. Ovéreny doktorand
2. Ovéreny ucitel

Posledni drovni jsou specialni role. Ty lze ziskat pouze pridélenim administratorem,
moderatorem nebo ¢lenem vedeni Studentské unie.
Jednd se o tyto role:

1. Clen SU — umoziiuje pifstup do sekce Studentské unie

2. Vedeni SU — umoznuje pristup do sekce Studentské unie, posilani hromadnych zprav,
vstup do administrace

3. Moderator — umoznuje pristup do vsech casti systému, kromé casti pro vedeni stu-
dentské unie

4. Administrator — umoznuje pristup do vsech ¢asti systému

Na obrazku 3.2 je zobrazen diagram systému roli a prechody mezi nimi.
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Registrace s validnim
studenstkym e-mailem

Neregistrovany

Registrace s validnim
uéitelskym e-mailem

uZivatel
Registrace s
v validnim ¥
doktorandskym
T" Student l: g-mailem ‘ Ugitel ’:
A A
Fid4 Odebere
azlﬁr? ;| |Odebere admin / A %gﬁ:ﬁ? Automatické
vedeni admin / vedeni v Pfida admin / edeni pfidani po
1 vedeni sU vedeni SU SUpo ovEfeni
su Doktorand oviieni
'y Odebere admin
¥ {vedeni SU v
Clen SU Odebere I
Prid4 admin / Ovéfeny uéitel
admin /| | vedeni o Qdebere | aytomatické
Pfi vedeni SuU Ffida admin / pidani po
nedostatku sU admin / vedeni ovéfeni
Elend vedeni SUpo.
vybran v v SU ovéreni
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Studentské Vedeni U Moderator dgvme;'?::d
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Pfida Odebere | vedeni
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vedeni vedeni | neaktivité
sU sU Smazéni adminem / L )
vedenim SU Smazani qdmmems
v v vedenim SU
Administrator
Smazani adminem /
vedenim SU ™
» Smazany uZivatel |‘
L;

Obréazek 3.2: Diagram systému roli

3.3 Pouzité technologie

Vybér spravnych technologii je dllezitym krokem vyvoje informacniho systému. Pro vyvoj
tohoto systému byl zvolen programovaci jazyk PHP verze 7.4, konkrétné jeho framework'
Laravel” verze 7. Laravel je volné dostupny framework, ktery vyuzivd softwarové archi-
tektury MVC?. Byl zvolen predevsim diky své jednoduchosti a pouzitelnosti pro rozsihlé
aplikace. Jeho pouziti je jednoduché, velké mnozstvi komponent je jiz predpripraveno a lze
je vygenerovat pomoci jednoduchych prikazti. To znac¢né urychluje cely vyvoj systému.

Pro vytvoreni robota pro aplikaci Discord byl zvolen jazyk Python a knihovna dis-
cord.py”’. Diivodem tohoto vybéru byla moznost jednoduchého a rychlého vyvoje robota,
obsahla dokumentace a komunita kolem projektu discord.py. Pro zpracovavani pozadavki,
zaslanych ze systému na robota byl vyuzit framework Quart®. Ten piiddvé do Pythonu
moznost smérovani cest podle adresy URL.

'Framework je sada néstroji, knihoven, konvenci a osvédéenych postuptl, které vytvaii abstrakci nad
rutinnimi tkoly do obecnych modult, které mohou byt lehce znovu vyuzity [1]

*https://laravel.com/

3Model-View-Controller je softwarova architektura, ktera aplikaci rozdéluje do ti na sobé& nezévislych
komponent, kterymi jsou datovy model aplikace, uzivatelské rozhrani a fidici logika

4discord.py je jendoduchd nadstavba nad rozhranim Discordu, dostupni na adrese https://
discordpy.readthedocs.io/en/stable/

*https://pgjones.gitlab.io/quart/
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Laravel

Laravel je jeden z nejpopularnéjsich frameworkt pro jazyk PHP. Podle webové stranky Bu-
iltwith je momentalné vyuzivan na provoz 661 355 webii, z toho 2 314 z nich je provozovano
v Ceské republice [7].

Laravel vyuziva architekturu MVC. Aplikace je rozdélena na tii hlavni ¢asti:

e Modely — obsahuji data a jim prislusici logiku. Predstavuji data, ktera jsou prenasena
mezi kontroléry. Kazdy model predstavuje jednu tabulku z databaze.

o Kontroléry — casti aplikace, které zpracovavaji uzivatelské pozadavky prijaté z po-
hledu. Ziskavaji data z modela a posilaji je zpét pohlediim, kde jsou prezentovana
uzivateli.

o Pohledy — predstavuji ¢asti aplikace, které prezentuji data. Tyto c¢asti vidi uzivatel
a interaguje s nimi [8].

Smérovani

Dalsi duleZitou soudasti je smérovani cest podle adresy URL, kterou uzivatel zada. Ukolem
smérovani je podle této zadané adresy provést prislusnou akci, kterou muze byt zavolani
funkce z nékterého kontroléru nebo pouze provedeni jednoduché operace, urcené primo
v souboru s definovanymi cestami. VSechny cesty jsou definovany v souboru app/routes.php
[11]. Pro jednotlivé cesty je také mozné nastavit filtrovani pozadavki pomoci komponenty
anglicky zvané Middleware, kterd je popsana nize.

| Routing | Laravel MVC
Framework

User Request

| Controller |

Database

Obréazek 3.3: Schéma architektury frameworku Laravel. [4]
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Komunikace s databazi

Pro praci s databéazi se vyuziva objektové rela¢ni mapovani Eloquent®. Kazda tabulka v da-
tabazi ma svij vlastni model, ktery s ni komunikuje. Kromé ziskdvani dat tento model také
umoznuje vkladani, ipravy a mazani zaznama. Model pro konkrétni tabulku se dé jedno-
duse vygenerovat pomoci konzole Artisan’ piikazem php artisan make:model nazev _modelu.
Zarovén je mozné spolu s modelem vygenerovat i Migraci tabulky®, a to pfiddnim pfepinace
-m nebo -migration do predeslého prikazu.

Migrace slouzi k definici schématu databdaze, které je mozné jednoduse upravovat, na-
priklad pri spolupréci vice programatori. Po vytvoreni vSech soubort migraci se pomoci
prikazu php artisan migrate vygeneruji tabulky, které jsou v nich definované. Migrace se
dé vygenerovat i samostatné, bez modelu, a to pomoci prikazu php artisan make:migration
nazevy__migrace.

Ke komunikaci s databézi lze kromé objektové relacniho mapovani Eloquent vyuzit
i Laravel Query Builder”. Ten obsahuje funkce, které umoziuji sestavit dotazy v jazyce
SQL'", a to i bez pokrocilé znalosti tohoto jazyka. Porovnani pifmého dotazu v jazyce
SQL, vyuziti Laravel Query Builderu a vyuziti ORM Eloquent pro ziskani vSech zaznamu
z tabulky wusers je naznaceno v ukézce 3.4. V této praci byl vyuzit Eloquent, diky jedno-
duchosti pouziti a primé ndvaznosti na modely jednotlivych entit. Oproti Query builderu
neni nutné pamatovat si nadzvy tabulek v databazi a sta¢i pouzivat pouze nazev konkrét-
niho modelu. Pouzivani piimych dotazt v jazyce SQL neni vhodné, jelikoz nechrani proti
napadeni databazové vrstvy, které je popsano nize.

SQL: SELECT * FROM ‘users®
Query Builder: DB::table(’users’)->get();
Eloquent: User::A11();

Obréazek 3.4: Porovnani SQL dotazu s Laravel Query Builder a Eloquent ORM

Middleware'!

Middleware zajistuje kontrolu a filtrovani pozadavkid protokolu HTTP, které prichazeji na
aplikaci. Muze byt globalni, ktery kontroluje vSechny prichozi pozadavky, nebo mize byt
pritazeny jen k urcité cesté, ktera je definovana pomoci smérovani. Jako priklad lze uvést
Middleware, ktery kontroluje, zda je uzivatel prihldseny. Pokud ano, pozadavek je obslouzen
a uzivatel je presmérovan na pozadovanou stranku. Pokud ovsem neni, pozadavek je od-
mitnut a uzivatel je presmérovan na prihlasovaci obrazovku. Dalsi z vlastnosti Middlewaru
je napriklad moznost zaznamendvani vSech prichozich pozadavkua. Laravel obsahuje nékolik
prednastavenych pravidel Middleware a uzivatel si mtze vytvorit libovolné mnozstvi novych
podle toho, co zrovna potiebuje.

Shttps://laravel.com/docs/8.x/eloquent

"https://laravel.com/docs/8.x/artisan

®https://laravel.com/docs/8.x/migrations

“https://laravel.com/docs/8.x/queries

108QL je zkratka pro standardizovany strukturovany dotazovaci jazyk, ktery je pouzivan pro praci s daty
v relac¢nich databézich.

Uhttps://laravel.com/docs/8.x/midd1leware
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Frontend

Laravel pouziva sablonovaci systém Blade. Ten vyuziva syntaxi znackovaciho jazyka HTML,
ale rozsituje ji o funkce a prikazy jazyka PHP. Diky tomu je mozné v Sabloné zobrazovat
data prijatd z kontroleru a definovat podminky a cykly.

Pro pouziti funkci a prikazi jazyka PHP se pouziva klicovy znak @ a funkce je ukoncena
prikazem zacinajicim klicovym slovem @end. Obsah proménnych se vypisuje zapsanim mezi
dvojité slozené zavorky {{nazev_promenne}}.

Funkce a ptikazy, které nemaji pifimo podporu v syntaxi Sablony Blade, lze volat dvéma
zpusoby. Pokud se jedna pouze o jednu funkci, staci ji stejné jako proménnou uzavrit do
dvojitych slozenych zavorek. Pokud chce programator do sSablony vlozit delsi tsek kédu
v jazyce PHP, je nutné jej zapsat mezi klicova slova @php a @endphp.

Pro psani kaskddovych styl'? byl vyuzit preprocesorovy skriptovaci jazyk SASS'?,
ktery je do CSS pozdéji zkompilovan. Tento jazyk rozsifuje syntaxi jazyka CSS. Mezi jeho
hlavni vyhody patii naptiklad moznost vyuzivani proménnych, zanorovani styli nebo dé-
di¢nost. Zapisuje se do souboru s priponou .scss. Pro kompilaci je vyuzivan balik Laravel
Mix'*, ktery slouzi jako nadstavba populdarniho modulu Webpack'®. Ten kromé souborti
jazyka SASS umoznuje zkompilovat i skripty napsané v jazyce Javascript, véetné knihoven
VueJS'0 a React!”.

Zabezpeceni

Framework Laravel implementuje zdkladni zabezpeceni systému, jako je ochrana proti
Cross-site request forgery'® nebo SQL Injection'”.

Proti utokiim typu CSRF se Laravel brani pomoci CSRF tokent. Tento token je vy-
tvoren pro kazdého uzivatele a je ulozen v jeho relaci. Pii kazdém odeslaném pozadavku je
tento token ovéren a tim je dokdzano, ze pozadavek opravdu odeslal dany uzivatel. K to-
muto ovéreni slouzi middleware VerifyCsrfToken. Pti kazdém novém vytvofeni relace je
token pregenerovan a tim je zabranéno tomu, aby ho skodliva aplikace mohla ziskat. Pii
vytvareni nového formulére v systému by mél programator zahrnout neviditelné pole s hod-
notou {{ csrf_token }}, pomoci kterého middleware ovéri, ze se shoduje s tim, ktery je
uloZeny v relaci [9].

Proti SQL Injection Laravel chrani pouze pri pouziti ORM Eloquent nebo Laravel Query.
Vyuziva k tomu PDO parameter binding”’. PDO?! vytvoii sablonu pro dotaz v jazyce SQL,
kterd ovsem neobsahuje zadné data, ale pouze proménné, které je reprezentuji. Tuto Sablonu
ulozi a pripravi pro pozdéjsi odesldni. Data, kterd maji byt ulozena do databaze, jsou poté
zasilana do PDO samostatné a az poté jsou vlozena do prikazu v jazyce SQL. Tato data
maji danou strukturu a diky tomu neni mozné misto nékteré z hodnot poslat skodlivy dotaz
v jazyce SQL [10].

2https://wuw.w3.org/Style/CSS/0verview.en.html. Pouziva se anglickd zkratka CSS
Bhttps://sass-lang.com/

Yhttps://github.com/JeffreyWay/laravel-mix

https://webpack.js.org/

Yhttps://vuejs.org/

Yhttps://reactjs.org/

18Pouziva se anglickd zkratka CSRF. https://portswigger.net/web-security/csrf
Yhttps://portswigger.net/web-security/sql-injection
Onttps://webapplog.com/how-to-use-pdo-and-parameter-binding/
2nttps://www.php.net/manual/en/intro.pdo.php
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3.4 Databaze a ukladani dat

Pro spravu databéze byl zvolen volné dostupny databazovy systém MySQL??, jehoz autorem
je Michael Widenius [2].

V rela¢ni databazi je kazdy radek oznacen jednozna¢nym identifikatorem, ktery se na-
zyva klic. Tabulka obsahuje mnozinu atributt, které tvori sloupce tabulky. Ty mohou naby-
vat ruznych hodnot. Kazdy atribut mé urcéen svij datovy typ. Ten urcuje, jakd data muze
sloupec obsahovat [14].

Na obrazku 3.5 je zobrazeno schéma databdze.

Hlavni ¢asti je tabulka users. Ta uchovava informace o jednotlivych uzivatelich a je-
jich osobnich informacich. Obsahuje dva atributy pro e-mail, jelikoz uzivatel se registruje
s fakultnim e-mailem a zaroven si v profilu mize vyplnit sviij osobni e-mail.

Dalsi dilezitou ¢asti je tabulka posts. Ta uchovava informace o jednotlivych prispévcich.
Atributy upvotes a downvotes udrzuji informaci o hodnoceni prispévku uzivateli a jejich
vychozi hodnota je nastavena na 0. Pokud se jedna o ptispévek importovany ze socialni sité
Facebook, je jeho id ulozeno v atributu facebook post id.

S tabulkou posts pfimo souvisi tabulka comments. Ta udrzuje informaci o komentérich.
Obsahuje specidlni atribut parent_id, ktery je vyplnén v pripadé, Ze se jedna o odpoveéd na
komentar, a obsahuje id komentare, ke kterému odpovéd patii.

Pro udrzovani informace o predmeétech slouzi tabulka courses. Ta obsahuje zkratku pred-
meétu, jeho nazev a také id jeho kalendare Google. Pokud kalendar dosud nebyl vytvoren,
obsahuje hodnotu null.

Pro uchovéavani informaci o férech, které nesouvisi s predmeéty, slouzi tabulka forums.

Informace o tématech, které dale déli diskuze v predmétech i forech, slouzi tabulka
topics. Ta ma vyplnénou hodnotu id bud u atributu course_id nebo forum_ id, a to podle
toho, jestli patii k néjakému predmeétu, nebo k foru.

Pro uchovavani nahranych soubori slouzi tabulka file. Ta kromé informaci o nézvu,
typu a cesté k souboru obsahuje také nékolik znacek. Znacka is exam slouzi k oznaceni
souboru, ktery patri do kategorie zadani. Znacka is_su slouzi k oznaceni souboru, které
jsou pristupné ¢leniim studentské unie. Posledni kategorii jsou soubory uréené pouze pro
vedeni studentské unie a pro ty slouzi znacka is_su_ private.

Tabulka contact_form slouzi k uchovavani prijatych formuldit z kontaktni stranky stu-
dentské unie. Tato tabulka neni vazana na zadnou jinou tabulku, jelikoz tento formular neni
vazany na konkrétniho uzivatele, ale k identifikaci slouzi pouze vyplnéné kontaktni uidaje,
aby mohl byt odesldn anonymné.

Tabulka wuser_wvoted_post slouzi k uchovavani zdznamu o tom, které prispévky dany
uzivatel hodnotil a jak. To slouzi predevsim k zajisténi toho, aby uzivatel mohl hlasovat
pouze jednou.

Pro ulozeni importovanych uzivateli slouzi tabulka wusers import. Ta obsahuje infor-
mace o vSech osobach, které maji néco spolecného s fakultou, a slouzi pro ovéreni pti
registraci.

Dalsi hlavni tabulky jsou roles pro uchovavani roli, user_settings pro uzivatelské nasta-
veni, calendar pro kalendare a modules pro informace o rozsirujicich modulech.

Ostatni tabulky slouzi jako vazebni mezi hlavnimi tabulkami.

Znttps://www.mysql.com/
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Obrazek 3.5: Schéma databéze

3.5 Uzivatelské rozhrani

U navrhu uzivatelského rozhrani je dilezité myslet predevsim na prehlednost a jednoduchost
pouziti. Nevime, jaké schopnosti ovladani webovych aplikaci bude mit uzivatel, takze je
dobré pocitat spise s horsi variantou, ze uzivatel bude méné zdatny. Pokud se vyviji systém,
ktery ma byt urcen pro Sirokou verejnost, tak je urcité lepsi variantou vytvorit uzivatelské
rozhrani jednodussi a vyhovét tak méné i vice zdatnym uzivateliim, nez slozitéjsi, zamérené
pouze na pokrocilé uzivatele [5].

Tento systém vsak bude urcen pro studenty informacnich technologii na vysoké skole,
od kterych se o¢ekdva spise nadpriamérnd schopnost ovladani webovych aplikaci. Diky tomu
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je mozné v nékterych ohledech délat ustupky a zamérit se spise na funkc¢nost, nez na pou-
zZitelnost.

Hlavni ¢asti ndvrhu bylo celkové rozlozeni stranky a umisténi dalezitych komponent tak,
aby byly co nejvice prehledné a uzivatel nebyl zahlcen prili§ velkym mnozstvim informaci.
Prvni, co uzivatel po prihlaseni do systému uvidi, je domovska stranka. Ta by méla obsaho-
vat strucny prehled dulezitych informaci. Na levé strané se tedy nachazi seznam predmeéti,
které uzivatel sleduje. Diky tomu se uzivatel okamzité dostane na predmét, ktery ho zajima,
aniz by ho musel hledat v seznamu. Na pravé strané se nachazi hlavni kalendar s jedno-
duchym seznamem nadchézejicich udalosti. Uzivatel tedy hned uvidi, jaké dilezité udalosti
ho ¢ekaji. U obou pfehledt bylo dbano na co nejvétsi jednoduchost zobrazeni, jak je vidét
na obrazku 3.6.

F
r e N
Sledované predméty Kalendar
Zkratka Nazev PFestat sledovat Odevzdani BP 12.05.2021 12:00
IMS Modelovani a ] Test 12.05.2021 16:11
simulace
Excel@FIT 08.06.2021 09:00
AVS Architektury i

vypocetnich systéma

IMP Mikroprocesorové a [
vestavéné systémy

@ Pridat udalost

Obrézek 3.6: Seznam sledovanych pfedmeétii a kalendatr na hlavni strance

Dalsi dulezitou ¢asti navrhu je stranka jednotlivych predmétia. K predmétu patii seznam
témat a prispévki, nahrané soubory, zadani, studentska skripta a kalendar. Na obrazku 3.7
je zobrazeno horni menu, které obsahuje nékolik ovladacich tlacitek. Hned vedle nazvu
predmétu se nachézi tlacitko pro jeho sledovani. Pod nizvem se nachézi ¢tyti tlacitka pro
prepinani zalozek. Toto prepinani nevyzaduje znovu nacteni stranky a umoznuje uzivateli
témeér okamzitou zménu zalozky. Pod nimi se nachézi tlacitko pro vytvoreni nového tématu
a tabulka se samotnym seznamem témat. U kazdého tématu je déle uvedeno, kolik pfispévki
obsahuje.

V pravé c¢asti se nachazi kalendaf, ktery je zobrazen stejné jako na tivodni strané.
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[IMS] Modelovani a simulace

Soubory Zadani Skripta

© Nové téma

Nazev Prispévky
Projekt 3
Pllsemestralka 0

Obrazek 3.7: Detail stranky predmétu

Po rozkliknuti nékterého z témat se zobrazi seznam prispévku, které obsahuje. Seznam
je zobrazen stejné jako u témat, jen navic u kazdého prispévku obsahuje typ prispévku,
jméno autora, datum vytvoreni a pocet komentaiti. Pokud si uzivatel bude chtit v rychlosti
projit vSechny prispévky bez jejich otevirdni, ma moznost oteviit je v rezimu rychlého
nahledu. Pokud na prispévek v seznamu klikne, objevi se pod nim jeho obsah a tlacitko
Otevrit prispévek, které ho odkaze na detail prispévku. Pro jesté rychlejsi prohlizeni je
moznost takto oteviit vsechny prispévky najednou a to pomoci tlacitka Rozbalit vse, které
se nachazi nad seznamem. P¥iklad rychlého zobrazeni prispévku piimo ze seznamu je ukazan
na obrazku 3.8.

Nazev Typ Datum Autor Komentare

Kdy bude opraveny projekt? Diskuze 2021-05-04 18:20:01 ms 0o

Nevite nékdo kdy bude opraveny projekt?

QOtevfit pfispévek

Obrézek 3.8: Priklad rychlého zobrazeni prispévku primo ze seznamu

Dalsi dalezitou ¢asti uzivatelského rozhrani jsou formuléare pro vytvareni témat, udalosti
a sdilenych souboru. Aby nemusel byt uZivatel pro vytvoreni nékterého z vyse uvedenych
objektu presmérovavan na samostatnou stranku, jsou formulare vlozeny do modélnich dia-
logovych oken. Takové okno se zobrazi okamzité po kliknuti na tlac¢itko a prekryje aktualni
nactenou stranku. To umoznuje rychlé odeslani formuldfe bez nékolikandsobného presmeé-
rovani. Ptiklad takového modalniho dialogového okna je na obrazku 3.9.
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Pridat udalost do kalendare X

Nazev: *
Popis:

Datum a éas: *

dd.mm.rerr - 0

Obrazek 3.9: Priklad modalniho okna s formulafem pro vytvoreni udalosti do kalendare

Strankou, kterda bude také velmi Casto vyuzivana, je seznam vsech predméti. Tento
seznam by mél byt co nejprehlednéjsi a mél by obsahovat moznost vyhledavani. Uzivatel by
meél mit moznost vyhledat predmét nejen podle jeho zkratky, ale také podle celého nazvu,
nebo jeho c¢asti. Nalezené predméty by se mély po vyhledani co nejrychleji zobrazit, aby
uzivatel zbytecné neztricel ¢as, pokud napriklad napise ndzev s chybou. Na obrdazku 3.10
je ukazan priklad vyhledani vsech predmétu, v jejichz ndzvu se nachézi slovo Anglictina.

Seznam predmeéty Anglicina
Zkratka Nézev
BAN2 Anglittina 2: mirné pokrogili 2
BAN3 Anglittina 3: stfedné pokro€ili 1
BAN4 Anglictina 4: stfedné pokrocili 2
FCE Anglittina: prakticky kurz obchodni konverzace a prezentace
JABD Anglictina pro doktorandy
AEU Anglictina pro Evropu
AIT Anglittina pro IT

Obréazek 3.10: Priklad vyhledéni predmétu podle ¢asti ndzvu
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Kapitola 4

Implementace

4.1 Zaklad féra

Zakladnim stavebnim kamenem celého systému je moznost vytvareni diskuzi. Diskuze se
déli na nékolik trovni. Prvni droven mé dva typy podle toho, jestli se jednd o diskuzi
u konkrétniho predmétu, nebo o obecnou diskuzi. Toto rozdéleni je urceno v databazi
v zéznamu daného tématu. Pokud se jedna o diskuzi k predmétu, je ve sloupci course id
hodnota id predmétu, ke kterému diskuze patii, a sloupec forum__id obsahuje hodnotu null.
Pokud jde o obecnou diskuzi, je ve sloupci forum,__id hodnota id féra, ke kterému téma patii,
a sloupec course__id obsahuje hodnotu null.

Dalsi trovni je jiz zminéné téma. To umoznuje oddéleni skupin prispévku a pom&aha
prehlednosti celé diskuze.

Pod trovni Tématu se jiz nachézeji jednotlivé prispévky. V databazi je u kazdého pii-
spévku vyplnén udaj topic_id, ktery urcuje, ke kterému tématu patti.

Posledni dvé arovné jsou komentare a odpovédi na komentare. Komentar patii k néja-
kému konkrétnimu prispévku a odpovédi poté k danému komentari. V databazi maji spolec-
nou tabulku, jedinym rozdilem je, ze odpovéd na komentar méa vyplnén sloupec parent id,
ktery obsahuje id komentare, ke kterému odpovéd patti.

Naékres schématu diskuze je zobrazen na obrazku 4.1.

Pro pridani nového prispévku slouzi formuldr, ktery se otevie na nové strance. Ke kaz-
dému prispévku lze také nahrat libovolné mnozstvi soubori. Ty jsou poté zobrazeny primo
v detailu prispévku a také v zalozce Soubory v samostatné kategorii.

Také je moznost u prispévku zvolit jeho typ. Na vybér jsou moznosti Zaddni, Materi-
aly, Diskuze a Ostatni. To slouzi predevsim ke zlepSeni prehlednosti, jelikoz je ze seznamu
prispévku hned jasné, jakého tématu se prispévek tyka.

Dulezitou c¢asti pridavani prispévki je také pocit bezpecnosti studenttu. Data, ktera jsou
v systému sdilena, mohou byt obcas pomérné senzitivni, proto je nutné piidat moznost
ochranit autora prispévku, ktery takova data obsahuje. Jednad se napiiklad o zadani ke
zkouskam, s jejichz zverejnovanim maji nékteri vyucujici na fakulté problém. To je vyreseno
moznosti zakliknout pole VioZit prispévek anonymné. Prispévek, ktery je vytvoren s touto
zvolenou moznosti, ma jako autora uveden ucet FITuska a jeho skutecny autor je diky tomu
skryty.
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Obrazek 4.1: Schéma trovni diskuze

Seznam predméta

Pro jednoduché nalezeni pozadovaného predmeétu, je implementovan jejich seznam. Ten je
vypisovan pomoci technologie AJAX', kterd umoziuje dynamicky ziskavat data z databéze
bez nutnosti znovu nacitani stranky. Ve vychozim stavu jsou zobrazeny vSechny predméty,
které se v databazi nachéazeji.

V tabulce je mozné vyhledavat, a to pomoci vstupu nad tabulkou. Vyhledavani probiha
v realném case, to znamend, Ze systém reaguje na text napsany do vstupu a okamzité
vraci vysledky. Napriklad po zadani pouze jednoho pismena najde vSechny predméty, které
dané pismeno obsahuji. Vyhledavat lze jak pomoci zkratky predmétu, tak podle jeho celého
nazvu.

Vyhledavani

V hlavnim menu se nachazi vyhledavani, které slouzi k rychlému vyhledani prispévki podle
zadaného klicového slova. Vyhledavani probiha stejné jako v tabulce predméti, tedy v real-
ném case. Systém podle zadaného klicového slova vraci prispévky, které toto slovo obsahuji
v nazvu, nebo primo v textu. Dalsi moznosti je vyhledani podle zkratky predmétu. Vyho-
dou tohoto pristupu je jeho rychlost. Uzivatel neni presmérovavan na jiné stranky, dokud
neklikne na pozadovany nalezeny prispévek. Na obrazku 4.2 je zobrazen priklad vyhledani
prispévkt, které patii k predmétu IFJ.

"https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Guide/AJAX
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ifi
[IF]] Zkouska 27.04.2021

[IF)] Discord post 27.04.2021
Obrazek 4.2: Priklad vyhledavani prispévku

Sekce administrace

Do sekce administrace maji pristup pouze uzivatelé s roli Administrator, nebo Vedeni SU.
Nachézi se v ni nékolik funkcionalit, a to konkrétné sprava modult a hlasovani o uzivatelich.

Sprava modull spocivd v moznosti nainstalovat a odinstalovat ¢asti systému, které
zavisi na né&jaké externi sluzbé. Jedna se o moduly Google API, Discord API a Facebook
API. Pokud by néktera z téchto sluzeb prestala fungovat, staci ji jednoduse odinstalovat.
Poté nebude v systému k dispozici a nedojde k neocekdvanym chybam. Po obnoveni jeji
funk¢nosti je mozné ji znovu nainstalovat a dale vyuzivat.

Hlasovani o uzivatelich slouzi k ovérovani uzivatelt s rolemi Uc¢itel a Doktorand. Tyto
role maji zamezeny pristup k nékterym castem systému. Administrator nebo ¢len vedeni
studentské unie mtze vytvorit hlasovani o ovéreni takového uzivatele. Po vytvoreni hlasovani
mohou ¢lenové vedeni hlasovat. To lze pouze jednou a hlas jiz zpétné nelze zménit. Pokud
vsichni ¢lenové hlasuji kladné, nebo po uplynuti 14 dni od vytvoreni hlasovani alespon
2 c¢lenové hlasovali pro a zadny proti, je uzivatel ovéfen a ziska roli Ovéreny ucitel nebo
Ovéreny doktorand.

Souborovy sklad

U kazdého predmétu je moznost nahravani soubort do souborového skladu. Tento sklad je
rozdélen na nékolik ¢asti. Prvni ¢asti jsou soubory, které jsou vlozeny piimo do prispévki.
Ty lze nalézt bud u daného pfispévku, nebo na strance predmétu v zalozce Soubory v ka-
tegorii Soubory z prispévki. V této zalozce se nachazi i druhd c¢ast skladu, a to soubory
nahrané primo zde, které nepatii ke konkrétnimu prispévku. Ty se nachazi v kategorii
Ostatni soubory. Déle se v této zalozce nachazi kategorie Sdilené soubory, kterd slouzi k vy-
tvareni souboril na sdileném disku spole¢nosti Google a jejich implementace je popsana
zvlast v kapitole 4.4. Posledni ¢ast se nachazi v zalozce Zaddni a slouzi, jak jiz vyplyva
z nazvu, k nahravani souborii se zadanimi k pisemkam a zkouskam. Pro nahravani soubort
je vyuzit souborovy systém Laravelu”. Ten umoziiuje jednoduse uklddat soubory nahrané
pomoci formulare diky funkci store. Ta ve vychozim stavu pro nahrany soubor vygeneruje
unikatni identifikator, ktery pouzije jako jméno souboru pro ulozeni. Takovy pristup neni
pro tento systém vhodny, jelikoz by znacné znepiehlednil hleddni téchto soubori. Kazdému
souboru je tedy nastaveno jméno podle toho, jak se jmenoval originalni soubor. Toto jméno
lze ziskat pomoci funkce getClientOriginalName. Pokud by jiz soubor s takovym jménem
v databazi existoval, je ke jménu nového souboru pridana casova znacka, kterd tyto soubory
odlisi.

“https://laravel.com/docs/8.x/filesystem
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Sekce Studentska unie

Tato sekce poskytuje podporu pro vybrané cinnosti Studentské unie. Hlavni soucasti je
moznost zasilani hromadnych zprav do skupin na socidlni siti Facebook a do kanala v apli-
kaci Discord. To muze slouzit zejména pro sdileni dilezitych informaci, které jsou zaslany
jménem FITusky a ne pfimo pomoci ic¢tu nékterého ze clent.

Dalsi soucasti je oddéleny souborovy sklad. Ten slouzi k ukladéni souboru, které maji
byt pristupné pouze Clenim studentské unie. Tento sklad je jesté dale rozdélen na dvé
¢asti. Prvni ¢ast je pristupnd pouze uzivatelim s roli Vedeni SU. Druha ¢ést je pristupna
i uzivateltim s roli Clen SU. Diky tomu lze soubory rozdélit do dvou kategorii podle pFistupu.

Dalsi funkcionality slouzi pfedevsim ke kontaktovani Studentské unie. Jednd se o seznam
clent, ktery je opét rozdélen na klasické ¢leny a vedeni, a také o kontaktni formular, pres
ktery lze zaslat dotaz, ktery poté clenové unie vidi v sekci Formuldre. Tento dotaz je zasilan
castecné anonymné, jelikoz neni prifazen k zadnému uzivateli, ale obsahuje povinna pole
pro kontaktni idaje, aby bylo mozné na néj odpovédét.

Editor prispévkua

Pro editor pifspévki byl zvolen volné dostupny WYSIWYG [13] editor TinyMCE?. Ten
umoznuje siroké moznosti formatovani psaného textu, vkladani obrazka nebo ukéazek kodu.
Diky jeho velké uzivatelské zakladné existuje nespocet rozsiteni, kterd do néj lze nainsta-
lovat a rozsituji ho o dalsi funkce. Hlavni, tedy nejCastéji pouzivané funkce, se nachézeji
v okamzité dostupném menu, jak je vidét na obrazku 4.3.
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Obrazek 4.3: Menu hlavnich funkei editoru TinyMCE

Dalsi funkce, které jsou méné pouzivané, jsou skryté pod zalozkami v hornim menu. Na
obrazku 4.4 mtzeme vidét priklad funkci pro zalozky View, Insert, Format a Table.

3https://www.tiny.cloud/
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Obrazek 4.4: Priklady dalsich funkci editoru TinyMCE

Dale editor podporuje také vkladani matematickych vzorcia. K jejich zpracovani byl
vyuzit program IXTEX. Podrobné je implementace popsana v kapitole 4.5.

4.2 Sluzba Facebook

Pro implementaci sluzby Facebook bylo vyuZzito rozhrani GraphAPI*, které slouzi jako
zékladni sluzba pro ¢teni a zapisovani dat na tuto socidlni sit. Ze sluzby Facebook byla
implementovana pouze funkcionalita ziskavani prispévka a komentart z ro¢nikovych skupin.
Ostatni funkcionality nemohly byt implementovany, jelikoz vyzaduji opravnéni, ktera lze
ziskat pouze po ovéfeni aplikace (App review) spoleénosti Facebook. Toto ovérovani je
bohuzel v dobé psani této price az do odvolani pozastaveno z diivodu probihajici pandemie.
Funkcionality, které zavisi na téchto rozsitenych opravnénich, bude nutné implementovat po
obnoveni ovérovani aplikaci. Z toho divodu bylo implementovano rozsiteni pro komunikaci
s aplikaci Discord, které je popsané v kapitole 4.3.

Prispévky z ro¢nikovych skupin jsou ziskdvany zaslanim pozadavku na konkrétni sku-
pinu podle jejiho jedineéného identifikatoru. K tomu slouzi funkce getPostsFromGroup(),
kterd jako parametr prijima id skupiny, které odesle spolu s pozadavkem. Facebook poté
vraci odpovéd ve formatu JSON?, ktera obsahuje vSechny piispévky z dané skupiny a ko-
mentare k nim. V ukézce 4.5 je zobrazen piiklad pozadavku, zasilaného na Graph API. Pro-
ménna $group_id obsahuje identifikator facebookové skupiny a $this->ACCESS _TOKEN
obsahuje pristupovy retézec vygenerovany sluzbou Facebook.

‘https://developers.facebook.com/docs/graph-api/
*https://www.json.org/json-en.html
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https://graph.facebook.com/’.$group_id.’/feed?
fields=message,comments&access_token=’.$this->ACCESS_TOKEN

Obréazek 4.5: Priklad pozadavku typu GET na Facebook Graph API

Dalsim krokem je analyza jednotlivych prispévki. K té slouzi funkce parsePost(), ktera
zkontroluje, zda se v obsahu prispévku nachézi znacka v hranatych zavorkach, podle které
by se prispévek dal prifadit k nékterému z predmétia. Pokud se v prispévku takova znacka
nenachazi, je zahozen, jelikoz nelze presné urcit, k jakému tématu patii. V opacéném pii-
padé se znacka predmétu ulozi a pozdéji je podle ni prispévek spravné zarazen. U kazdého
prispévku je také uveden jeho jedinecny identifikdtor, pomoci kterého dojde ke kontrole,
zda se dany prispévek uz nachazi v databazi. Pokud se v ni nenachézi, je do ni, véetné
komentart, ulozen. K procesu ulozeni prispévka a komentait slouzi funkce getFacebookPo-
sts() a storeFacebookPosts(). Zde prichazi dalsi omezeni neovérené aplikace, a to takové, ze
u prispévkl neni uveden jejich autor. Pii ukladani takovych prispévki je tedy jako autor
zvolen uzivatel FITuska.

4.3 Discord robot

Discord robot je uréen ke komunikaci s diskuzni aplikaci Discord. M4 za kol preposilat
prispévky z nového systému do diskuznich kanala v aplikaci a naopak ziskavat z aplikace
prispévky oznacené prislusnou znackou. Mezi dalsi funkcionality patii ziskdavani poslednich
a konkrétnich prispévki ze systému piimo v prostiedi aplikace Discord.

Pro implementaci Discord robota byl zvolen programovaci jazyk Python a knihovna
discord.py. Tato knihovna poskytuje funkce pro komunikaci s Discord APIC.

Robot je rozdélen na dvé ¢asti. Prvni ¢ast umoznuje pristupovat k systému pomoci zadé-
vani piikazu v aplikaci Discord. K tomu slouzi prikazy $help pro zobrazeni napovédy, $get-
posts zkratka__predmetu, ktery vypise ndzvy poslednich 10 prispévku k danému predmétu,
$getpost id__prispevku pro zobrazeni konkrétniho prispévku, $addpost zkratka predmetu tewt
pro pridéni prispévku k piislusnému predmétu a $getuser id_uzivatele pro zobrazeni infor-
maci o uzivateli. Napovédu lze vyvolat oznacenim robota pomoci @FITuska. Robot kontro-
luje zpravy zaslané v aplikaci a pokud néktera z nich odpovida prednastavenym piikaztim,
zasle pozadavek na server, ktery jej zpracuje a zpét odesle pozadovana data. Robot je poté
posle jako zpravu na Discord.

Na obrazku 4.6 je ukdzan priklad pridani prispévku s textem Testovaci prispévek ozna-
¢eného zkratkou predmétu IFJ. Odesilany jsou pouze takto oznacené piispévky, jelikoz
v mistnostech jednotlivych predmétiu pribyva obrovské mnozstvi prispévki, u nichz z velké
casti neni mozné zjistit, k jakému tématu patii. Discord sice obsahuje funkcionalitu od-
povidéni na zpravy, ale uzivatelé ji casto nepouzivaji, takze vyslednd struktura prenesené
diskuze by nedéavala smysl, jelikoz by postradala c¢ast zpréav.

5 API je uceleny soubor procedur, funkei, protokoltl a knihoven, které miize programétor vyuzit pro komu-
nikaci s konkrétnim systémem. Popis Discord API je dostupny na adrese https://discord.com/developers/
docs/intro
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M5
$addpost [IFJ] Testovaci pFispévek

FITuZka (80T
Adding post

Testovaci prispévek

Obrazek 4.6: Priklad pridani prispévku pomoci robota

Druhé ¢ast umoznuje zasilat pozadavky ze serveru na Discord robota. Obsahuje dvé
funkcionality. Prvni z nich je moznost zaslat hromadnou zpravu do vybraného kanalu v apli-
kaci. Tuto funkcionalitu maji k dispozici ¢lenové Vedeni Studentské unie a mohou ji vyuzit
naptiklad k zaslani dilezitého oznameni, které se tak dostane ke vsem uzivateltim Discordu.
V systému k tomu slouzi jednoduchy formulaf s vybérem kanélu z aplikace Discord a polem
pro zpravu. Po jeho odeslani tuto zpravu interpretuje robot na discord serveru ve zvoleném
kanalu.

Druhou funkcionalitou je preposilani nové vytvorenych prispévki. Pokud nékdo vytvori
novy prispévek u nékterého z predmétii, bude automaticky zaslan i do prislusného kandlu
na Discordu. Na obrazku 4.7 1ze vidét ptiklad zpravy, kterou zaslal robot poté, co uzivatel
ms pridal v systému prispévek k predmétu IFJ.

n FITuska (B0F

[IFJ] Zkouska

ms

Kdy je termin zk:

Obrazek 4.7: Priklad pridani prispévku ze systému

4.4 Sluzby Google

Pro implementaci sluzeb Google byla vyuZita knihovna google-api-php-client”, ktera umoz-
nuje pracovat s API spoleénosti Google v jazyce PHP. V systému jsou implementovany
sluzby Calendar API pro zpravu kalendait a Drive API pro spravu sdilenych soubori.
Hlavni logiku obstarava model Google. Kromé metod pro jednotlivé sluzby obsahuje také
metodu getGoogleClient(), ktera je spolecné pro vSechny diléi sluzby a mé na starosti ini-
cializaci sluzby Google a prihlaSeni servisniho uctu.

Servisni tucet je specialnim druhem tuctu, ktery nevyuziva zadna osoba, ale sém systém.
Aplikace pouziva servisni ucet k autorizovanému voldni funkci z API, béhem kterého je au-
torizovan jako sam systém, nebo muze prevzit identitu néjakého realného uzivatele. Servisni

"https://github.com/googleapis/google-api-php-client
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ucet je identifikovan pomoci e-mailové adresy, kterd je pro néj jedinecna a je vytvorena pri
registraci tohoto tc¢tu. Takovy ticet nemé zadné jméno ani heslo a neda se s nim prihlasit
pres webovy prohlizec¢ [12]. Servisni tcet je vyuzit z toho duvodu, aby systém mohl zpraco-
vavat pozadavky od uzivatelil, aniz by po nich pozadoval prihlaseni do i¢tu Google. Diky
tomu maji uzivatelé moznost vytvaret sdilené soubory, nebo pridavat udalosti do kalendare.

Calendar API

Sluzba Google kalendar slouzi pro spravu kalendart a udalosti, které jsou sdilené pro
vSechny uzivatele systému. Existuje hlavni kalendar, dostupny z domovské stranky systému,
a poté jednotlivé kalendare pro kazdy predmeét. Tyto kalendare se vytvareji dvéma zpusoby.
Prvnim je vytvoreni pfi importu predmétu. V tomto pripadé ovSsem nastdva problém pii
importu vétsiho mnozstvi predméti, jelikoz spoleénost Google omezuje pocet zaslanych
pozadavki za urcity ¢as. Konkrétni hodnoty ovsem nejsou nikde v oficidlnich zdrojich uve-
dené, takze jedinym moznym reSenim je zpomalit zasilani pozadavki, coz ovsem pri velkém
mnozstvi pfedmétii neni tinosné. Kvili tomuto omezeni byla vytvorena druha varianta. Ta
vytvori kalendar pro predmét az poté, co néjaky uzivatel poprvé navstivi stranku daného
predmétu. Diky tomu jsou vytvofeny pouze kalendatre pro predméty, které uzivatelé v sys-
tému navstévuji. Vytvorené kalendare jsou zaroven uchovavany v databézi systému.

Uzivatel si kalendar mutze ptidat do svého tctu Google. K tomu slouzi tlac¢itko Sledovat,
umisténé nad kalendafem. Kliknuti na toto tlacitko pfidé e-mail do ACL® a po potvrzeni
zédosti zaslané e-mailem je pridani dokonceno.

Pridavani novych udélosti do kalendafe je obsluhovdno metodou AddEvent(). Ta vytvori
novou udalost se zadanym nazvem, popisem a datem a vlozi ji do konkrétniho kalendare.

Drive API

Sluzba Google drive slouzi k vytvafeni a uchovavani sdilenych dokumenti. Pro systém
existuje jeden sdileny disk, ktery je spravovan servisnim uc¢tem. Na tomto disku méa kazdy
predmét svou slozku, pojmenovanou po zkratce tohoto predmétu, ve které se nachazeji
soubory, které k nému prislusi.

U této sluzby, stejné jako u kalendart, existuje omezeni na pocet zaslanych pozadavki.
Slozka pro predmét je tedy vytvorena také az poté, co néjaky uzivatel navstivi stranku
daného predmétu. Zaroven se slozkou je také vytvoren dokument s nazvem Skripta, ktery
slouzi jako studentské skripta. Tento soubor se nachézi na strance predmétu v samostatné
zélozce Skripta, kde je vlozen pifmo do stranky jako iframe”’, neni tedy nutné ho otevirat
v nové zalozce primo ve sluzbé Google drive.

Seznam vsech soubori, které se nachazeji ve slozce pro dany predmét, se nachézi v za-
loZce Soubory, odkud je mozné soubory otevrit. Vyhledavani souborti na disku Google se pro-
vadi pomoci dotazi. Prvnim dotazem je mimeType = ‘application/vnd.google-apps.folder’
and name contains zkratka__predmetu, ktery vrati vsechny soubory typu folder, jejichz na-
zev obsahuje zkratku daného predmétu. Takovy soubor se na disku nachéazi pouze jeden.
7 odpovédi ziskame id této slozky a muzeme odeslat dotaz id_slozky in parents, ktery vrati
vsechny soubory, které se v této slozce nachazeji. Stejnym zpiisobem probiha také vyhledani
souboru, ktery je uréeny pro studentska skripta.

8ACL (access control list) je seznam opravnéni pro pfipojeni k néjakému objektu
“nttps://www.w3schools.com/tags/tag_iframe.ASP
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Vytvoreni souboru probihd pomoci metody createSharedFile(). Ta nejdiive pomoci me-
tody getSharedFolderldByCourse() ziské id slozky, ve které ma byt soubor vytvoren. Poté
soubor do dané slozky vytvori. Poslednim krokem je nastaveni prav souboru, aby k nému
ziskali ptistup vsichni uzivatelé. To probiha zapisem role write pro uzivatele anyone do
ACL. Tim ziskaji k souboru pristup s pravem na ¢teni a zapis vSichni uzivatelé.

4.5 Sluzba BTEX

Pro vkladani matematickych vzorct do prispévkt a komentari byl vyuzit program KTEX.
Pokud chce uzivatel do textu takovy vzorec pridat, staci, kdyz ho oznac¢i z obou stran
pomoci dvou hranatych zavorek. Systém poté vezme obsah téchto zavorek, zakdéduje ho
pomoci procentového kédovani'’ a vysledek vloz do parametru v URL serveru, ktery ho
bude zpracovavat.

Pozadavek na server je poté odeslan a jako odpovéd se vrati vygenerovany obrazek se
vzorcem ve formatu PNG. Ten je poté vlozen do prispévku, nebo komentare. Pro zpracovani
pozadavku byla pouzita sluzba iTex2Img''.

Priklad adresy se zakédovanou rovnici a+b=6 v parametru eq
http://www.sciweavers.org/tex2img.php?
eq=a’,2Bb3D6&f c=Black&im=png&fs=25&edit=0

Vyuziti serveru treti strany bylo zvoleno diky jednoduchosti feseni. U prispévki se pocita
s vkladanim matematickych vzorct, pro které je toto reseni dostacujici. Pokud by systém
mél podporovat rozsdhlejsi struktury, bylo by nutné implementovat vlastni feseni.

Edit View Insert Format Tools Table Help
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[[a+b=6]]

Obrazek 4.8: Priklad zapisu vzorce v editoru prispévku

10Procentové, neboli URL kédovani je popsano v RFC 3986, dostupném na https://tools.ietf.org/
html/rfc3986

1iTex2Img je online prevodnik z WTEX do obrazku, dostupny na adrese http://www.sciweavers.org/
free-online-latex-equation-editor
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Obréazek 4.9: Vysledny vygenerovany vzorec

4.6 Udrzba systému

Udrzba systému zahrnuje nékolik operaci, které se spoustéji vidy po néjakém Casovém
obdobi. Jedna se o import novych predméti a studentu, vytvoreni kalendari, slozek na
disku Google a pridéleni pristupt k nim. Tim je zajisténo, ze kazdy novy skolni rok systém
obsahuje vSechna potrebnd data a je pripraven k pouziti.

Import predméta

Seznam predméti pro aktudlni rok je ziskdn z tabulky, kterd se nachiazi na webovych
strankach fakulty'?. Z této stranky je pomoci funkce file get contents() ziskan zdrojovy
kéd stranky, ze kterého je poté pomoci reguldrnich vyrazu ziskan seznam s nazvy predmeétu
a jejich zkratkami. Pro kazdy nalezeny predmét probéhne kontrola, jestli se jiz v databazi
nenachazi. To zajisti, Ze se importuji pouze nové pridané predméty.

V systému je také implementovana sluzba, kterd pro vsechny nové importované pred-
méty vytvori kalendére a slozky na sdileném disku. Tato sluzba je ve vychozim stavu deakti-
vovana, jelikoz po jeji implementaci bylo zjisténo, Ze sluzba Google omezuje pocet zaslanych
pozadavki za urcitou dobu. Pokud dojde k prekroceni tohoto limitu, vrati sluzba chybu
Calendar usage limits exceeded. Poté je nutné pockat, nez bude mozné zasilat dalsi poza-
davky. Tyto limity a ¢asové tidaje bohuzel nejsou nikde uvedené. Z toho divodu neni mozné
tuto sluzbu vyuzit pti importu velkého mnozstvi predméti, a je tedy nahrazena jinou sluz-
bou, ktera pri navstiveni stranky predmétu zkontroluje, zda je pro dany predmét vytvoren
kalendar a slozka na sdileném disku. Pokud neni, sluzba je vytvori. Diky tomu nedochézi
k zasilani priliS mnoha pozadavkl na sluzbu Google a nedojde tak k prekroceni zminénych
limita.

Import uzivatelt

Na zacatku kazdého nového skolniho roku je také nutné provést import novych uzivatela.
Ten se provadi z toho duvodu, aby se u nové registrovaného uzivatele dalo ovérit, ze je
skutecné studentem, nebo zaméstnancem fakulty. Z toho divodu se pfi registraci povinné
vypliuje také fakultni e-mail.

2https://www.fit.vut.cz/study/courses/.cs
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Pro import uzivateli je vyuzivan koncovy bod ze serveru vyzkumné skupiny KNOT .
Ten po zaslani dotazu vraci seznam vsech osob, které maji néjakou spojitost s fakultou.
U kazdé osoby je uveden login, neboli prihlasovaci jméno, redlné jméno a prijmeni a také
zatazeni. Zatazeni je identifikator, ktery se sklada z nékolika pismen a urcuje, do jakého
ro¢niku studia, vyzkumné skupiny, nebo jiné soucasti fakulty osoba patii. Z tohoto seznamu
je poté vytvoreno pole osob, které je ulozeno do databdzové tabulky users import.

Samotna kontrola poté probihd béhem registrace uzivatele. Systém zkontroluje zadany
fakultni e-mail, ktery se sklada z loginu a domény. Pokud se v databdzi nachazi osoba
s loginem, ktery byl zadany v e-mailu, je ji pfifazena role podle jejiho zarazeni. Pokud se
v databazi nenachézi, ziska uzivatel pouze roli Registrovany uZivatel a neni mu umoznén
pristup do systému.

Bhttps://wuw.fit.vut.cz/research/group/knot/.cs
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Kapitola 5

Testovani a nasazeni

Prvni ¢ast této kapitoly se zabyva popisem testovani implementovaného systému. Druha
cast popisuje nasazeni systému, véetné vsech externich sluzeb.

5.1 Testovani

Testovani bylo rozdéleno do nékolika fazi. Prvni faze se sklddala z testovani béhem imple-
mentace, a to jak jednotlivych casti, tak systému jako celku. Druhou fazi bylo testovani
pripada uziti pomoci vytvorenych fiktivnich uzivatelt. Treti fazi bylo testovani realnymi
uzivateli, které bylo zaméreno predevsim na pouzitelnost systému a otestovani uzivatelského
rozhrani.

Testovani béhem implementace

Béhem vyvoje systému probihalo pravidelné testovani. Kazda nova komponenta byla ihned
po jeji implementaci otestovana samostatné a na zdkladé tohoto testovani byly opraveny
nalezené chyby. Po této fazi prisla na radu integrace nové komponenty do systému. Poté
probéhlo testovani znovu, tentokrat jiz véetné komunikace se zbytkem systému. Diky tomu
bylo ovéreno, ze nové pridand komponenta se systémem spravné komunikuje a nedochézi
k zadnym neocekdvanym udélostem.

Po dokonceni implementace vsech soucédsti byl systém znovu testovan jako celek. Sou-
casti testovany byla také kontrola osetfeni vsech vstupi, kterd byla provadéna zadavanim
velkého mnozstvi riznych vstupnich kombinaci a parametrii a méla odhalit, zda je systém
pripraven na neplatné tdaje.

Testovani pripadu uziti

K tomuto testovani byli vytvoreni fiktivni uzivatelé, ktefi méli predem pripravené scénare,
podle kterych bylo poté postupovano. Jednalo se jak o chovani typického uzivatele, které
obsahuje predevsim vytvareni prispévki, pridavani komentait, nahravani a vytvareni sou-
borti, tak i uzivatele s vyssim opravnénim, kteri maji moznost ménit nastaveni systému.

Priklad vytvorenych scénar:
1. Jan Novak, role Student
« Priihlasit se
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Vyhledat predmét IFJ
Vytvorit nové téma

V novém tématu pridat novy prispévek s prilozenym souborem

Okomentovat nové vznikly prispévek
e Smagzat prispévek

2. Petr Zeleny, role Student, Vedeni SU

e Zaslat hromadnou zpravu na Discord
e Najit predmét IMS a vytvorit k nému novy sdileny soubor
o Pridat udalost do kalendare

3. Tereza Cerven4, role Student, Moderator

e Otevrit administraci
e Odinstalovat modul Facebook api
e Vytvorit hlasovani o ovéreni uzivatele

Béhem tohoto testovani byly zapisovany veskeré neocekavané udélosti. Po jeho skonceni
probéhla analyza téchto udélosti a byly zapracovany opravy. Jednalo se predevsim o chyby
v nastaveni opravnéni jednotlivych roli a pridélovani Spatnych roli po registraci.

Testovani realnymi uzivateli

Posledni faze sestavala z testovani redlnymi uzivateli. Tito uzivatelé dostali systém k vy-
zkouseni a jejich tkolem bylo zaznamenat veskeré chyby a neocekavané udalosti. Také byla
sbirdna jejich zpétna vazba ohledné pouzitelnosti a prehlednosti uzivatelského rozhrani.

Jejich hlavnim ikolem bylo pokusit se pouzivat systém tak, jako by ho pouzivali béhem
studia. To zahrnovalo predevsim vytvareni prispévki, pridavani komentai, sdileni souborti,
vytvareni udalosti do kalendaiti a prochézeni predméti.

Vsechny neocekavané udalosti pii komunikaci s databédzi byly béhem testovani zazname-
navany samotnym frameworkem Laravel v souboru laravel.log. Z jeho analyzy bylo zjisténo,
ze nedoslo k zadnym zavaznym chybam.

Samotnymi uzivateli bylo nahlaseno nékolik chyb. Jednalo se zejména o chyby v nasta-
veni pristupt pro rizné kombinace roli, kdy systém zamezil pristup do casti, které meély
byt pristupné. Vétsina uzivateli uvedla, ze na zadnou neocekavanou udalost nenarazila. Na
zakladé analyzy téchto chyb byla poté provedena jejich oprava.

Samostatnou casti bylo testovani uzivatelského rozhrani. To bylo vice specifické, jelikoz
ho kazdy uzivatel vnimé trochu jinak. Vétsina uzivatelti uvedla, ze rozhrani je pomérné
prehledné a intuitivni. Nékolik uzivatelt uvedlo, ze by uvitali vice moznosti personalizace,
jako je napriklad prepnuti vzhledu do tmavé verze, nebo moznost urcit si, co bude zob-
razeno na hlavni strance. Nékolikrat bylo také zminéno pomalé nacteni stranky predmétu
pri prvnim piistupu. To muze byt zavinéno vytvarenim kalendafe a sdilené slozky, pokud
tento predmét uzivatel navstivil jako prvni, jelikoz je nutné zaslat nékolik pozadavki na
servery spolecnosti Google a odezva nékdy mize trvat az nékolik vtefin. Toto ovSsem po-
stihne u kazdého predmétu pouze jednoho uzivatele, ktery jeho stranku navstivi jako prvni.
Pri dalsich navstévach je jiz kalendar i sdilend slozka k dispozici a naéteni probéhne témér
okamzité.

Na zakladé tohoto testovani bylo provedeno nékolik drobnych tprav a systém je ptipra-
ven k nasazeni.
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5.2 Nasazeni

Nasazeni aplikace do provozu sestava z nékolika ¢asti. Prvni fazi je nasazeni samotného
systému. U toho je nutné nejdfive pripravit prostfedi, kde systém pobézi. Je tedy nutné
nakonfigurovat webovy server, napiiklad Apache' nebo Nginx”. Na serveru musi byt nain-
stalovano PHP verze 7.4 nebo vyssi. Déle je nutné nainstalovat databizovou sluzbu MySQL
ve verzi 5.6 nebo vyssi. Posledni diilezitou aplikaci je Composer?, ktery slouzi ke spravé za-
vislosti jazyka PHP.

Pokud je toto vSechno pripraveno, muze se prejit k samotnému spusténi systému. Prv-
nim krokem je nakopirovani zdrojovych soubori na pripraveny server. Poté je nutné v ko-
fenové slozce projektu spustit instalaci zavislosti pomoci programu Composer. Diky tomu
se nainstaluji vSechny potrebné balicky, které jsou definované v souboru composer.json.

Dalsim krokem je vytvoreni a nastaveni databdze. Nejdrive si vytvorime prazdnou da-
tabazi v databdzovém systému MySQL. Po jejim vytvoreni mizeme pristoupit k vytvoreni
tabulek, které je mozné provést dvéma zptsoby. Prvnim z nich je import zdlohy databaze,
kterd je dostupna v korenové slozce projektu pod nézvem fituska.sql. To zajisti vytvoreni
celé databaze s predem pripravenymi daty. Po vytvoreni databédze je potfeba nastavit jeji
prihlasovaci tdaje v systému. Ty se definuji v souboru .env, ktery se nachézi v kofenové
slozce projektu. Druhou moznosti je vytvoreni tabulek pomoci migraci, které jsou defi-
nované ve slozce /database/migrations. Ty je mozné provést spusténim prikazu migrate z
konzole artisan” po nastaveni prihlagovacich tdaji ve vyse zminéném souboru..

Timto je systém pripraven k pouziti. Nyni je ovSem jesté nutné uvést do provozu vsechny
externi sluzby.

Prvni takovou sluzbou jsou kalendare a sdilené soubory od spolecnosti Google. Zde je
nutné vytvorit projekt v Google cloud platform®. Po jeho vytvofeni je potieba vytvorit
pristupovy kli¢. Ten se poté vlozi do souboru Google.php. Dalsim krokem je povoleni po-
tfebnych sluzeb. K tomu slouzi tlac¢itko ENABLE APIS AND SERVICES. Zde je nutné
pridat API pro kalendar a sdileny disk. Aby bylo mozné sluzbu vyuzivat bez ovérovani
uzivatell, je potfeba vytvorit servisni icet a soubor s jeho tudaji ve formatu json nahrat
do kotenové slozky projektu pod ndzvem fituska_service _acc.json. Tim jsou sluzby Google
pripraveny k pouziti.

Druhou sluzbou je robot pro aplikaci Discord. K tomu je potieba na webovy server
nainstalovat jazyk Python ve verzi 3.6 nebo vyssi. Poté je mozné spustit oba skripty, které
se nachazeji ve slozce fituska__bot. Poté je nutné robota nainstalovat na vybrany server piimo
v aplikaci Discord. To je mozné provést pomoci pfistoupeni na adresu® pro autorizaci, kde
se vybere server, na ktery chceme robota nainstalovat. V dalsim kroku potvrdime opravnéni
a po potvrzeni je robot nainstalovan a pripraven k pouziti.

Posledni sluzbou je integrace se socidlni siti Facebook. Zde stac¢i nainstalovat jiz vy-
tvorenou aplikaci FITuska na vybranou skupinu a sluzba je pripravena k pouziti. Tuto
instalaci momentalné muze provést pouze vlastnik aplikace, jelikoz kvuli jiz dfive zminé-
nému pozastaveni ovérovani aplikaci, neni tato aplikace k dispozici ve vyhledavani aplikaci
pripravenych pro instalaci.

https://httpd.apache.org/

*https://www.nginx.com/

3https://getcomposer.org/

‘https://laravel.com/docs/8.x/artisan

*https://console.cloud.google.com/apis/dashboard

Shttps://discord.com/api/oauth2/authorize?client_id=812333296028876811&permissions=
2147613760&scope=bot
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Kapitola 6
Zaver

Cilem této prace bylo seznamit se s aktualné vyuzivanymi platformami pro studentskou
komunikaci, provést jejich analyzu a prostudovat API pro pristup k diskusim na socidlni
siti Facebook a k dokumentiim a kalendaitim od firmy Google. Na zakladé této analyzy mél
poté vzniknout navrh a implementace nového systému, ktery miize slouzit pro komunikaci
studentu a zaroven spolupracovat i s ostatnimi platformami.

Byla provedena analyza platforem, které studenti pouzivaji nejc¢astéji. Mezi né patii dis-
kuzni aplikace Discord, socialni sit Facebook, sdilené dokumenty spole¢nosti Google a také
studentské féorum Fituska. Na zakladé této analyzy byl poté sestaven seznam pozadavku
na novy systém. Podle téchto pozadavkl vznikl navrh nového systému, podle kterého byl
systém implementovan.

Béhem vyvoje systému doslo k neocekavané situaci, jelikoz spolec¢nost Facebook z du-
vodu probihajici pandemie pozastavila ovérovani aplikaci na jejich siti. Kvili tomu bylo
mozné implementovat pouze zakladni funkce, které nevyzaduji vyssi opravnéni, podminéné
oficidlnim schvilenim aplikace. Z toho divodu byla navic implementovana integrace s apli-
kaci Discord, ktera je popsana v kapitole 4.3.

Pro implementaci systému byl vybran programovaci jazyk PHP s frameworkem Laravel.
Tato volba se v prubéhu ukazala jako spravnd, jelikoz tento framework obsahuje spoustu
funkcionalit, které znac¢né zjednodusuji a zrychluji vyvoj zakladniho systému. Dalsi vyhodou
je moznost jednoduchého nasazeni, které nevyzaduje zadnou slozitou konfiguraci serveru.

Cile prace se podarilo naplnit a vznikl systém, ktery je schopny samostatné slouzit pro
komunikaci studenti, bez vétsich narokl na udrzbu. Obsahuje propojeni se sluzbami Goo-
gle, jako jsou kalendare a sdilené soubory. Dale umoznuje ziskdvani prispévk z ro¢nikovych
skupin na socialni siti Facebook a jejich ukladani do systému. Soucasti je také robot, kte-
rého je mozné nainstalovat na server v aplikaci Discord a ktery umoznuje preposilani zprav
z tohoto serveru do hlavniho systému a naopak. Také umoznuje zasilani hromadnych zprav
do vybranych kanélt, diky kterému je mozné zasilat dilezité informace. Systém i robota je
mozné ihned nasadit a pouzivat v praxi.

Jako dalsi mozné rozsiteni je mozné implementovat pridani dalSich funkcionalit v ramci
propojeni se socidlni siti Facebook, které by napriklad umoznily zasilani hromadnych zprav
do skupin, nebo preposilani nové pridanych prispévki ze systému. To je ovSem podminéno
obnovenim schvalovaciho procesu a poté samotnym schvilenim aplikace.
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