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UvoD

Tématem této diplomové prace je Vyuka hudebni vychovy v distancni formé. Distancni
vzdélavani bylo nejvice aktudlnim tématem pfedevSim v dobé pandemie COVID-19, ktera je
jiz v soucasné dob¢ nastésti za ndmi. | presto se vsak stale setkavame s disledky a pozistatky
této situace, se kterymi bude Ctenaf v této praci seznamen. | ptesto, ze se aktualné s distancni
vyukou nesetkdvame pfili§ Casto, nikdo z nds nevi, co nas v budoucnu ¢eka a zda se distan¢ni
vyuka nestane op¢t na n¢jakou dobu nedilnou souc¢asti nasich zivott.

Cilem této prace je popsat a zhodnotit distan¢ni vzdélavani a moznosti, které tento
zpuisob vyucCovani nabizi. Prace poskytuje vycet velkého mnozstvi aplikaci, programi a
platforem, které mohou distanéni vyuku hudebni vychovy usnadnit a ucinit ji efektivnéjsi a
zabavnéjsi. Diplomové prace také nabizi tfi modelové hodiny, které mohou slouzit jako
inspirace pro ptipadné vyuziti ucitelii pfi distancni ¢i prezencni vyuce.

Mezi hlavni zdroje diplomové prace patii publikace Metodika hudebni vychovy od
Ladislava Daniela, dale Distancni vzdélavani a eLearning, kterou napsala Helena Zlamalova a
Distancni vzdelavani od Katefiny Kostolanyové. Dal§i naméty pochazeji napiiklad z publikace
Priprava budoucich e-ucitelii na e-instruction od autorky Miroslavy Cernochové nebo Cinnosti
hudebné pohybové v systému hudebniho vzdélavani na ZS a SS od Blanky Knopoveé.

Diplomova prace sestava z Sesti kapitol. Prvni kapitola seznamuje Ctenaie s pojmem
distan¢ni vzdélavani a s tim, jak distancni vyuka probih4, jaké jsou jeji podoby. Druh4 kapitola
se zamé&fuje na vyuZiti digitalnich technologii pfi on-line vyuce, nabizi vycet a stru¢ny popis
mnoha aplikaci a programt, které lze pti distanénim vyucovani vyuzit. Ve tfeti kapitole je
vénovana pozornost jiz ptimo vyuce hudebni vychovy, slozkdm hudebni vychovy a moZnostem
realizace jednotlivych slozek a ¢innosti. Dalsi kapitola popisuje vybrané pedagogy a jejich
tvir¢i Cinnost pfi distanéni vyuce i mimo ni. V paté kapitole je zhodnoceno distancni
vzdé€lavani, jsou zde vytyCena pozitiva i negativa spojena s distan¢ni vyukou. Posledni kapitola
je kapitolou ryze praktickou, ve které se nachazi modelové hodiny slouzici jako inspirace pro
realizaci vyuky hudebni vychovy v distan¢ni formé.

Predpokladame, Ze tato diplomova prace ctenditim piiblizi pojem distan¢ni vzdélavani
a vSechny on-line aplikace a platformy, které 1ze pti vyuce vyuzit. Z prace vyplyva, Ze realizace
on-line vyuky hudebni vychovy je velice narocnou tlohou, avSak diky vS§em mozZnostem, které
dnes$ni moderni doba nabizi, je tato tloha o mnoho jednodussi. Proto doufame, Ze tato prace
poslouzi predevsim pedagogiim jako inspirace pro realizaci on-line vyuky hudebni vychovy i

jinych predméti.



1 DISTANCNI VZDELAVANI

Distan¢ni vzdélavani je definovano jako ,,forma rizeného samostatného studia, kterd je
zalozena na maximalnim vyuziti vSech moznych technickych i didaktickych podpor, které
umoznuji studujicimu studovat samostatne dle svych casovych moznosti a tempa, které mu
vywhovuje. Maximalné vyuziva vSech moznych distancnich komunikacnich prostredku, kterymi
Ize prezentovat ucivo a komunikovat na dalku napr. tistené materialy, magnetofonové zaznamy,
pocitacové programy, telefony, faxy, CD apod.* (Eger, 2000)

Kostolanyova (2013) definuje distan¢ni vzdélavani jako ,, formu realizace vzdélavaci akce,
ktera nevyzZaduje pritomnost studentii a vyucujicich osobné, , face to face”. Komunikace
probiha pomoci dostupnych dorozumivacich prostredkii (posta, rozhlas, TV, internet). Takovéto
vzdeélavaci akce se miize zucastnit kazdy, kdo je schopen zachazet s vybranym dorozumivacim
prostiredkem. Dalsim pozadavkem je schopnost samostatné studovat a prevzit zodpovédnost za
priibéh svého vzdeélavani. V distancnim vzdélani neni studujici izolovan od ostatnich ucastnikii.
Propracovany systéem studijnich materialu, ukolii a testii dokdze studujicitho motivovat ke
svédomitému vzdeélavani.

Jedna se o zptisob vzdélavani, ktery je rozifen a hojné uzivan po celém svété. V Ceské
republice se stala tato forma vyuky vice aktudlni az s pfichodem pandemie covid-19 na jafe
roku 2020. Tehdy se dostala do povédomi vétSiny populace a byla ve zna¢né mife vyuzivana
predevsim ke vzdélavani zakt na Skolach a univerzitach. I pfesto, ze v soucasné dob¢ vyuka
probihd prevazné v prezencni podobé, distancni forma vzdé&lavani nds v mnohych ohledech

velmi ovlivnila a v ¢aste¢né mife se vyuziva i v nynéjsi dobé.

1.1 Formy vzdélavani distanénim zpiisobem

Distan¢ni vzdélavani miize mit podobu online nebo off-line vyuky a je vzdy ptizpisobena
moznostem konkrétni vzdélavaci instituce. ZaleZzi jednak na materidlnim a technickém
vybaveni, ale také na personalnich podminkach a podminkach jednotlivych Zakt ¢i studentt. O
organizaci takové vyuky vzdy rozhoduje feditel Skoly vzhledem k moznostem dané Skoly.
(MSMT, 2020)

S pojmem distanéni vzdé€lavani tizce souvisi také tzv. hybridni vyuka, kterd propojuje

prezencni (klasickou) vyuku a online vyuku.



1.1.1 Online vyuka

,, Pojmem on-line vyuka je obecné oznacovan takovy zpiisob vzdeélavani na dalku, ktery
probiha zpravidla prostrednictvim internetu a je podporovan nejriiznejsimi digitalnimi
technologiemi a softwarovymi ndstroji. Rozlisujeme synchronni a asynchronni on-line
wuku. “ (MSMT, 2020)

Pti synchronni vyuce dochazi k pfimému spojeni ucitele a zaka pies urCitou
komunikac¢ni platformu, které probiha v daném cCasovém useku. Piislusna skupina tedy ve
stejny Cas pracuje na stejném nebo podobném tkolu. Muze se jednat naptiklad o realizaci
online hodin pomoci videohovoru, které se fidi pfedem stanovenym rozvrhem vyucovacich
hodin. ,,Vyhodou je, Ze ma ucitel prehled o pribéhu vzdélavani, které je jednotné, casove
vymezené a je podporovdano primou interakci ucitele a deti/Zaki/studentu. Setkdvani ve
virtualnim prostoru miize pomoci ucastnikum pri prekondvani obtizi zpiisobenych socialni
izolaci a podporit motivaci k uceni. Tento zpiisob vsak také klade naroky na technické
vybaveni ucastnikii, na kvalitu internetového pripojeni a v neposledni radé na casovou
[flexibilitu deti/Zakii/studentit a jejich rodin (sdileni pocitace ve stanovenou dobu atp.).
(MSMT, 2020)

Pti vyuce asynchronni nedochazi k pfimé (online) interakci vyucujiciho se studenty.
Z4ci maji zadané tikoly, které mohou plnit v ramci svych asovych i tempovych dispozic.
Pro asynchronni vyuku jsou vyuzivany rizné platformy a aplikace, které slouzi pravé
k zadavani ukold, testl a zpétnych vazeb od vyucujicich. ,,V praxi miize byt asynchronni on-
line vyuka realizovana napr. tak, Ze ucitel posila zadani samostatné ¢i skupinové prace
prostrednictvim urceného komunikacniho ndstroje (Skolni informacni systém, systém pro
Fizeni vyuky /LMS, e-mail apod.). Ucastnici na zadanych tikolech pracuji dle svych
casovych moznosti a domluvenym zpiisobem ve stanoveném terminu vypracované zadani
odevzdavaji. Zadavani miize probihat kazdy den, ale také napr. na tyden dopredu. V pritbéhu
plnéni ukolu je vhodné, aby byl ucitel k dispozici pro konzultace a individuadlni studijni
podporu. Asynchronni on-line vyuka umoznuje velkou miru individualizace, je vhodna tam,
kde neni mozné zabezpecit vSem vicastnikiim stejné podminky. “ (MSMT, 2020)

Oba vySe zminované typy online vyucovani, tedy synchronni a asynchronni vyuka,
piinasi mnoho kladu, ale i zaport. I zde je nutno vyuku ptizpisobit konkrétnim podminkam

dané skoly, ale také vyucujicim a vyu€ovanym.

1Systém pro fizeni vyuky (LMS — Learning Management Systém) je nastroj pro organizaci a realizaci vyuky,
komunikaci, sdileni materialti, obsahi atp.



1.1.2 Off-line vyuka

,, Pojmem off-line vwuka je oznacovan takovy zpiisob vzdélavani na dalku, ktery neprobiha
pres internet a k realizaci nepotiebuje ve veétsi mire digitalni technologie. Nejcastéji se jedna
o samostudium a plnéni ukolii z ucebnic a ucebnich materialii ¢i pracovnich listii. Miize se
také jednat o plneni praktickych ukolu vyuzivajicich prirozené podminky ucastnikii v jejich
domacim prostredi — kreativni ¢i Femesiné prdace, aplikace znalosti a dovednosti v praxi,
projekty zamérené na samostatnou praci ditéte/Zaka/studenta ¢i na rozvoj kompetenci
(priprava jidla, prace na zahrade, péce o cleny rodiny, umélecka tvorba, vytvareni portfolia
atd.). “ (MSMT, 2020)

Tento zplsob vyuky probihd piedevS§im v ramci zaddvani tkold, které mulze byt
realizovano napiiklad telefonicky, pisemné a v mimotddnych situacich i osobné. Velkou
vyhodou off-line vyuky je, Ze kjeji realizaci neni potieba technické vybaveni nikoho
Z Gcastnikl ani jejich kompetence v oblasti technologie a elektroniky. Off-line vyuka je

vhodnad mimo jiné také ke zpestieni online vyuky.

1.1.3 Hybridni vyuka

V dnesni dobé se Casto setkavame také s pojmem hybridni vyuka. Jedna se o zpusob
kombinované vyuky, tedy spojeni prezenéniho a distanéniho vyudovani. Cast zaki je piitomna
pfimo ve tiidé spolecné s vyucujicim a druhd ¢ast zakl je pfipojena online prostiednictvim
digitalnich technologii.

,,Soucasné pojeti hybridni vyuky popsané metodickym doporucenim je epidemiologické
opatrent, nikoli pedagogické. Didakticky je znacné problematické, minimalné s dnesnim bézne
dostupnym vybavenim, kdy ucitel zpravidla nevidi dostatecné dobre vsechny Zaky pripojené
online a ti naopak nevidi, co ucitel pise na tabuli nebo nemusi dobre slySet jeho hlas pri pohybu
po tride. A neni ani potreba, aby mél na ustech rousku, ktera znesnadnuje vnimani emoci a
neverbalni komunikaci, a navic zastira mluveny projev. Je jisté, Ze se didaktika a podpuirné
technologie pro tyto situace budou postupné vyvijet. Doporucit Ize vyuzivani metod znamych
zejména z malotridnich Skol, kdy ucitel strida svoji pozornost mezi skupinami zaku a ti pak
V mezidobi pracuji na samostatnych ¢i skupinovych ukolech. Uplatnitelnd je napriklad i stale

znaméjsi metoda prevracené tiidy (flipped classroom).* (Neumajer, 2020)



1.2 Principy distan¢niho vzdélavani

Mezi zékladni principy distan¢niho vzdélavani patii individualizace a flexibilita,
samostatnost, multimedialnost a podpora studujicich (Zlamalova, 2006).

Individualizace a flexibilita spo¢iva v tom, aby byla zajemciim poskytnuta rozmanita
nabidka studijnich moZznosti, pestrost kurzti a moznost snadno zmeénit (pfizptisobit) obsah 1
délku uciva (Zlamalova, 2006).

Samostatnost studia je zajisténa predevSim tim, Ze je ucivo soustfedéno do pomérné
malych celki, po kterych vzdy nésleduje patticna zpétna vazba (jak studenti zvladli probirané
uc¢ivo pochopit, jak ucivu rozumi, jak jej dokazi aplikovat v praxi atp.). Diky tomu je mozné,
aby kazdy student pracoval dle svych tempovych predispozic, coz je ve srovnani s frontalni
vyukou velkou pfednosti distancniho vzdélavani. Dilezité je, aby bylo ucivo uspofaddno do
logickych celkti a byla dodrzena koherence jednotlivych ¢éasti daného studijniho kurzu
(Zlamalova, 2006).

., Multimedialnost miize znacné prispivat k spravnému a efektivnimu chdpani uciva
prostrednictvim vice smysli. Staticky i kineticky uspordadanad obrazova slozka poskytuje v tomto
smeru znacné moznosti. Dalsim ,,rozmérem* je zvuk. Rychlost Sireni a prijimdni (vysoka
dostupnost) informaci a cetnost komunikace (telefon, fax, e-mail, pocitacové sité, video-
konference) dovoluji témér neomezené kontakty s persondalem vzdélavaci instituce a spolu se
specidlnim usporadanim uciva a samostatnymi pracemi (kontrolnimi uikoly) tak plné nahrazuji
kazdodenni kontakt s ucitelem v prezencnim studiu. “ (Zlamalova, 2006)

Podpora studujicich je mysSlena v souvislosti s patfi¢nou informovanosti o danych
studijnich moZnostech, s motivaci k uceni a studiu celkové, s podobou studijniho programu
vzhledem k respektovani individuality kazdého jedince, s psychologickou (terapeutickou)

pomoci od odbornikil pfedevsim pfi potizich souvisejicich se studiem atp. (Zlamalova, 2006)

1.3 Vyhody a nevyhody distan¢niho studia

Distanéni vzdélavani je charakterizovano jako fizené samostudium. Od zdka ¢i studenta
je ocekavano, ze je schopen pracovat samostatné¢ a nezavisle. Neni v§ak povazovan za samouka,
Vv pribéhu celého studia ma totiz pedagogickou podporu, na kterou se mize vzdy obratit.
Pedagog plni pfi studiu funkci tidici a zaroven ovliviiuje tempo zaki prostiednictvim rtiznych
materialil a studijnich opor. ,, Dobre metodicky pripravené studium tedy tézi z vyhod samostudia

i studia rizeného pedagogem. ** (Zlamalova, 2006)
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Vyhod, které s sebou distancni vzdélavani pfinasi, najdeme spoustu, proto zde zminime
pouze n€kolik znich, které povazujeme za zasadni. Mezi asi vibec nejhlavnéj$i vyhodu
distanéniho vzd&lavani patii velkd uspora ¢asu. Zak/student totiz nemusi do $koly nikam
dojizdét, ale muze se Kk vyuce pfipojit z pohodli domova. Tim uSetii plno Casu, ktery muze
vyuzit mnohem uzitecnéji — napt. k uceni.

Dale mezi vyhody distancniho vzdélavani fadime to, ze zak muze pracovat libovolné
podle svych ¢asovych a tempovych moznosti. Mize si také sam zvolit takovy postup prace,
ktery mu nejvice vyhovuje. DalSim pozitivem distan¢niho vzdélavani je, Ze tento zptisob vyuky
zaky/studenty nuti k vEét$i samostatnosti a snazivosti, student ¢i zdk musi spoléhat predev§im
sam na sebe. A v neposledni fad¢ je také nutno zminit, Ze prace kazdého zaka/studenta pii této
formé vyu¢ovani neni ni¢im ani nikym rusena. Zak/student pracuje podle svého vlastniho tempa
a neni zdrZzovan ostatnimi spoluzéky, kteti mohou byt v dané ¢innosti pomalejsi.

Spolu s distan¢nim vzdélavanim vsak piichazi i fada uskali, mezi které patii naptiklad
nesoustiedénost v domacim prostiedi. Zatimco pro nékteré studenty muize byt uceni doma
vyhovujici, pro nékoho to muze piedstavovat naopak velky problém, protoze doma zkratka
nemd na uceni klid ani prostor. Dalsi nevyhodou je to, ze zak/student nema nad svou praci
okamzitou kontrolu & zpétnou vazbu. Casto se tak miiZe stat, Ze postupuje chybné a nasledné
musi dé€lat celou praci znovu.

Tyto vySe zminované vyhody a nevyhody distanéniho vzdélavani jsou brany z velmi
obecného hlediska. Kazdy z nas je individudlni a je tedy jasné, Ze kazdému bude vyhovovat
néco jiného. Proto ur€ité najdeme studenty a pedagogy, kterym distan¢ni vzdélavani vyhovuje
ve vSech smérech, ale pak také najdeme studenty ¢i pedagogy, ktefi preferuji prezen¢ni vyuku.

Vzdy zaleZi na osobni preferenci.

1.4 Doporuéeni pro vzdélavani distanénim zptsobem pro 2. stupein ZS

Dle doporugeni MSMT (2020) by mélo distan¢ni vzdélavani na 2. stupni ZS probihat
pievazné v online podob¢. Zastoupeny by mély byt jak metody synchronni, tak rovnéz metody
asynchronni. U téchto zaki je dilezité podporovat jejich samostatnost pfi praci a ucenti, i tak je
vSak potfebné zarazovat aktivity spojené s vyuzivanim digitalnich vzdélavacich nastrojt.

U zaka na 2. stupni je velmi vhodné zatazovat skupinové prace a aktivity a samostatné
vyhledévani zdrojt a praci s nimi. Dale je doporuceno vyuzivat digitalni néstroje, které u zaka

rozviji porozuméni ucivu a jeho procvicovani.
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Dilezité také je, aby byly vhodné voleny témata a metody. Pozornost by méla byt
vénovana predevSim prioritnim pfedmétim, ve kterych budou Zaci plnit rozmanité ukoly
rozvijejici jejich potencial.

., Pro vyssi motivaci Zaki v této vékove kategorii je mozné vyuzivat prvky vrstevnického
ucent, tymové prdace a projektové vyuky. Pro Zdky na 2. stupni je kontakt s vrstevniky velmi
dulezity, bezné vyuzivaji nejriznéjsi nastroje on-line komunikace a vyuziti tohoto potencialu pri
vyuce se primo nabizi. Naopak je tieba se v tomto citlivem obdobi vyvarovat situaci, které
zasahuji do osobni integrity, jako je on-line zkouseni jednotlivce pred tridou, povinné
fotografovani, vystupovani pred kamerou, pozadovani informaci z Zakova soukromi atp.
Vhodné je zapojit do procesu uceni i zajmoveé aktivity konkrétnich zdkit a vyuzivat potencial
propojovani formdlniho a neformdlniho vzdélavani.“ (MSMT, 2020)

Zasadni je taktéz kontakt pedagoga s rodici zéka/studenta. Neni povinnosti rodicl, aby
détem vysvétlovali u€ivo a opravovali jim jejich domaci tkoly. Je v§ak vhodné, aby pedagog
¢as od Casu poprosil o jejich zpétnou vazbu o svém ditéti — jak je motivovano, zda u¢ivu rozumi
a chape ho, jestli ma zak/student dostatek ¢asu na své zajmové aktivity, zda neni piehlceno a

jestli je komunikace ze strany §koly dostadujici (MSMT, 2020).
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2 DIGITALNI TECHNOLOGIE A JEJICH VYUZITI PRI
DISTANCNI VYUCE

K tomu, abychom mohli pfi distanénim vyucovani vyuzivat moderni digitalni technologie,
je zapotiebi prislusné vybaveni dané skoly a také zaku, ktefi se budou online vyuky ucastnit.
Dale je nutné u vyucujicich, ale i zaki, zajistit patéicné osvojeni digitalni kompetence, aby se
V této oblasti dobfe orientovali a teoretické poznatky dokazali dobie aplikovat i v praxi.

V dnesni pokrocilé dobé se v§ak mnohdy ani klasicka prezen¢ni vyuka neobejde bez toho,
aniz bychom tyto technologie pouzili. Vyu€ovaci jednotku jist¢ zvlddneme hrave vystavit i bez
jejich uziti, avsak pokud chceme, aby byla vyuka pestra, zabavna a pro zaky atraktivni, je
dilezité digitalni technologie patii¢né, avSak s mirou, vyuzit.

., Digitalni technologie mohou v uceni a vzdélavani zastdavat mnozstvi roli. V ceskych
Skolach dnes drtivou vétsinou previada vyuziti jakozto zprostredkovatele informaci, tedy
V podobé média a informacniho zdroje. “ (Neumajer, 2016)

Mezi nejcastéji uzivané digitalni technologie fadime PC, notebooky a tablety. Obzvlaste
déti a mladez je ve svém volném Case vyuzivaji az v nadmérné mife. Vyucujici v§ak miize
V tomto ptipadé¢ plnit usmériujici funkci a zaktim ukazat, ze jejich vyuziti mize slouzit nejen
k zabav¢, ale také k seberozvoji, vzdélavani a celkoveé k smysluplnému traveni volného Casu.

V nésledujicich podkapitolach jsou nastinény konkrétni aplikace a platformy, které lze

diky digitalnim technologiim, pfedevs§im v distan¢ni vyuce, vyuZit.

2.1 Komunikaéni platformy

Pred samotnym zacatkem realizovani distan¢ni vyuky, je dileZité informovat vSechny,
ktefi se budou této vyuky ucastnit, jak a kde bude vyucovani probihat. Platforma, ptes kterou
chceme online vzdélavani uskuteénovat, musi byt jednotna.

,, Cilem jednotné komunikace je nastavit na skole takové prostredi a vnitini kulturu, ve
které staci ucastnikim ke komunikaci jeden, pripadné velmi omezené mnozstvi softwarovych
nastrojii, pomoci nichz mohou se skolou komunikovat a spolupracovat na zadanych ukolech. “
(MSMT, 2020)

., PFi nastaveni jednotné komunikace je vhodné preferovat skolni informacni systémy
(napi. Bakalari, Skola OnLine, Edupage, Edookit, iSkola atp.), systémy pro Fizeni vyuky

(learning management systems — LMS, napr. MS Teams, Google Classroom, Moodle) ¢i
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cloudové balicky pro komunikaci a spolupraci (napv. G-Suit pro skolstvi, Office 365
Education). “ (MSMT, 2020)

Némi vybrand komunikacni platforma musi splilovat jisté pozadavky. Je lepsi, kdyz skola
zvoli takovou platformu, se kterou jiz ma urCitou zkuSenost. PfedevSim je dilezité, aby
platforma nabizela moznost individualniho, ale i skupinového chatu. Déle je nutné, aby byla na
platformé mozna realizace videohovoru, prostfednictvim kterého bude vyuka pravdépodobné
probihat. Dale by mélo byt na dané platformé k dispozici ulozisté dokumentd pro sdileni
vyukovych materialli, které bude slouzit pro zdky a ucitele (napt. pro vkladani zadani uloh a
nasledné 1 jejich vypracované podoby). A V neposledni fadé¢ by méla dand komunikaéni
platforma nabizet také ur¢itou miru interaktivity a zpétnou vazbu. Ta mize mit podobu online

testd, formulari, anket, diskuznich for aj. (MSMT, 2020)

2.1.1 Skolni informaéni systémy

, Informacni systém (IS) umoziuje komunikaci a zpracovani informaci. Skolni IS
zajistuji bezpecné ukladani informaci dilezitych pro cinnost skoly, jejich dalsi zpracovani pro
Fizeni Skoly, pro komunikaci v ramci Skoly, ale i s rodici a dalsimi organy. IS by mél vytvaret

vevr

2010)

2.1.1.1 Bakalari

Bakalari jsou vibec nejrozsifendjsim $kolnim systémem v Ceské republice. Tento
program pouziva vice nez 60 % Ceskych skol a mé zhruba milion uZivateli. Informacni Skolni
systém Bakaldri ma mnoho funkei, a svym uzZivateliim tak nabizi pestrou Skalu moZnosti jeho
vyuziti (Bakalafi, 2023).

Systém Bakalari poskytuje evidenci zakl a Skolnich zaméstnancti, ktera ndm zajisti
uchovani vSech dulezitych dat. Soucésti této funkce je také prubézna a pololetni klasifikace
s moznosti tisku vysvédceni. Dale zde najdeme S$kolni matriku a elektronickou Zakovskou
knizku, ktera je zprostfedkovatelem komunikace mezi Skolou a rodic¢i. V rdmci internetové
zakovské knizky mizeme jednak komunikovat s rodic¢i zakd, ale lze ji vyuzit také k zapisovani
prospéchu, dochazky, zadavani domacich uloh a v neposledni fadé ndm muze poslouzit ke
sdileni studijnich materidlti. Bakalari nabizi také generator vyuCovaciho rozvrhu hodin,

vyhodou této funkce je, ze nam uSetii spoustu ¢asu. Tento generator lze vyuzit nejen pii tvorbe
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vyuCovaciho rozvrhu, ale také pii planovani Skolnich akci, rozpisu maturit ¢i suplovani

(Bakalafi, 2023).

2.1.1.2 Skola OnLine

,,.Skola OnLine je moderni skolni informacni systém, ktery umoziuje rychle a efektivné
zpracovavat veSkerou Skolni agendu pri zachovani vysokeho uzivatelskeho komfortu. Jedna se
o webovou aplikaci, coz znamend, Ze je dostupnd 24 hodin denné prostiednictvim internetu, a
to pri vyuziti pouze bézného webového prohlizece bez nutnosti jakékoliv dalsi instalace.
(Bakalafi, 2023)

Funkce tohoto $kolniho informaéniho systému jsou opravdu velmi rozmanité. Skola
OnLine nabizi mnoho moznosti jak pro feditele $kol, tak i pro ucitele, rodi¢e a v neposledni
radé také pro zaky.

Kazdy feditel vzdélavaci instituce jisté oceni, ze informacéni systém Skola OnLine
dokaze pievést individualni data zakt ze Skolni matriky pravé do tohoto systému. Dalsi jeho
velkou ptednosti je naptiklad to, Ze je schopen zpracovat vykaz o Skolni druziné ¢i klubu,
pfijimacim fizeni i zapisu do zékladni §koly. Skolni informaéni systém Skola OnLine je v Ceské
republice jedinym systémem, diky kterému miiZeme evidovat Skolni Urazy, a ty nasledné
odeslat piimo Ceské $kolni inspekci.

Uciteltim je k dispozici naptiklad Skolni matrika, diky které jsou umoZznény evidence
zakladnich udaji o kazdém zékovi, zdznamy o uvolnéni z vyuky atp. Dalsi funkei je hodnoceni.
Hodnotit zaky mtizeme klasicky pomoci znamek, ale Skola OnLine nabizi také hodnoceni
pomoci bodl nebo procent. Velkou vyhodou je i1 to, Ze miZzeme jednotlivym znadmkam
pfifazovat riznou vahu, coZ ndm usnadni praci pfi uzavirani znamek.

Pro rodi¢e je vyhodné, Ze maji o svych détech okamzity ptehled. Nejen o jejich
dochézce, ale také prospéchu a chovani. To viechno totiz mohou vyuéujici do systému Skola
OnLine zapisovat, a informovat je tak o jejich ditéti. Tento systém dale usnadnuje komunikaci
mezi rodici a vyucujicimi, pokud chtéji rodice sdélit néco diilezitého nékterému z uciteld, staci
je jednoduse kontaktovat pravé pies Skolu OnLine. Systém je mimo jiné také propojen se
stravovacim systémem. Zak nebo rodi¢ si tak mize snadno piihlasit ¢i odhlasit obéd, a diky
propojeni téchto systému si nemusi pamatovat zadna dalsi hesla, protoZze mé vSechno piehledné

na jednom misté.
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2.1.1.3 EduPage

EduPage je skolni informacni systém, ktery se vyuziva ve 173 zemich, na 150 000
Skolach a ktery nabizi az 100 funkci. (EduPage, 2023)

Benefitem tohoto systému je, Ze nabizi i mobilni verzi, ¢imz se stdva dostupnéjsi pro
vice uzivatelli, ne kazdy totiz vlastni pocita¢ ¢i notebook. V mobilni aplikaci EduPage si
muizeme nastavit, aby se ndm automaticky zobrazovaly vSechny notifikace. Diky tomu
zustavame v obraze po cely den, protoZe nés aplikace sama upozorni na vSechny aktuality a
novinky v systému.

Se Skolnim informaénim systémem EduPage Ize propojit i webovou stranku skoly.
Pokud je na web $koly nahrana nova galerie nebo tieba informace o tom, co se bude
V nasledujicich dnech konat, vSichni Z4ci 1 rodi¢e o tom budou ihned informovéani. Stejné tak
1ze na webu snadno zvetejnit menu Skolni jidelny, rozvrh nebo ptihlasku.

Dalsi z funkci, kterou EduPage nabizi, je tfidni kniha. Zde se zobrazuji zmény
v rozvrhu, suplovani a udalostech. Vyucujici pak v hodin€¢ pouze vybere ucivo z planu a
zkontroluje dochazku zak.

Pro ucitele je velkou vyhodou a usnadnénim prace to, ze si pfes EduPage mohou
vytvofit atraktivni prezentace, testy nebo domaci tkoly z materidlu, které si ptfipravili. Testy

1ze bud’ vytisknout, nebo je mohou zaci vyplnit online a systém jej automaticky vyhodnoti.

2.1.1.4 Edookit

Edookit nabizi mnoho funkci pro rodice, zaky, uditele a feditele, které najdeme vsechny
na jednom misté. Poskytuje elektronickou zakovskou knizku, tfidni knihu, matriku, platby a
V neposledni fadé také spravu jidelny a ISIC karet.

Tento Skolni systém vyuziva jiZ vice nez stovka Skol, slouzi jak matefskym a zdkladnim
Skolam, tak 1 Skolam stiednim ¢i vy$Sim odbornym. K jeho pouzivani nam poslouzi pouhé
pfipojeni k internetu, pfipojit se mtizeme kdykoliv a odkudkoliv. Edookit 1ze vyuzit nejen ke
komunikaci s rodici, ale predstavuje také velkou usporu Casu predevsim pro vedeni skoly a
vyucujici. Skola diky tomuto systému také usetii obrovské mnoZstvi papiru, zejména u
katalogovych listt Zaka.

., Edookit od zacatku vyvijime ve spolupraci s uciteli. Diky zkuSenostem, které mame jiz
12 let, mame systém, ktery napomdaha plynulym skolnim procesum maximdalné dle vasich potreb.

Vase data Vam navic prevedeme do 5 pracovnich dni. ““ (Edookit, 2023)
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2.1.2 Systémy pro Fizeni vyuky

Systémy pro fizeni vyuky neboli LMS (learning managements systems) slouzi
k usnadnéni fizeni a spravy vyuky nebo jiné formy vzdélavani. Pro tento el vyuzivaji fadu
integrovanych nastrojt, jez slouzi jednak ke komunikaci, ale také ke spravé jednotlivych kurzt,
vkladani vyukovych materialti a organizaci vyuky (Kod’ouskova, 2021).

Znacna ¢ast téchto systému je volné pristupna bez jakychkoliv poplatkd, proto je mize
vyuzivat téméf kazdy. Mezi vibec nejpouzivanéj$i LMS patii napiiklad MS Teams, Google
Classroom ¢i Moodle.

Systémy pro fizeni vyuky jsou zprostiedkovateli elektronické formy vzdélavani a nabizi
ptehlednou evidenci zaka, katalog vyukovych kurzl ¢i spravu studijnich plant. LMS neslouzi
pouze pro vzdélavaci instituce, ale mohou je vyuzivat i firmy pro své zaméstnance. Diky témto
systémum muzeme fidit a organizovat dalsi vzdélavani zaka ¢i zaméstnanci na jednom misté.
Uzivatelé LMS tak maji ptehled nad studijnimi plany a hodnocenim vSech vysledki

(Kod’'ouskova, 2021).

2.1.2.1 MS Teams

MS Teams je platforma, kterd umozituje komunikaci, a to bud’ ptes zpravy, nebo v rdmci
videohovoru. Déle nabizi datové ulozisté pro vkladani soubort a integraci dalSich aplikaci do
tohoto prostiedi. Sluzba MS Teams je soucasti predplatného souboru Office 365.

Velkou vyhodou této aplikace je, Ze si jeji uzivatel muze MS Teams spustit kdekoliv a
na jakémkoliv zafizeni. Aplikaci si také miiZze stahnout do mobilniho telefonu, a mit ji tak po
ruce témet nepretrzite.

Do MS Teams také piechazi aplikace Skype, vSechny jeho funkce jsou pieneseny do
prostfedi Teamsu. Audio ¢i video konferenci lze tedy snadno uskute¢nit pres platformu MS
Teams, a to ve vysoké kvalité. Pfi konferenci také muzeme sdilet plochu, konkrétni aplikace,
obrazovku ¢i konkrétni okno.

Dalsim benefitem této platformy je to, ze ji mizete propojit s dalSimi aplikacemi. Krome
samotnych Microsoft 365 programi lze do MS Teams napojit také dal$i externi aplikace a
softwary, coZ usnadni préaci kazdému uzivateli, a navic ma k dispozici vSe na jednom misté

(Syrova, 2019).
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2.1.2.2 Google Classroom

Aplikace Google Classroom plni v podstaté stejnou funkci jako MS Teams. Rozdil je
Vv tom, ze Google Classroom patii ke spole¢nosti Google, jak uz ze samotného nazvu vyplyva.
Stejné jako MS Teams i Google Classroom poskytuje nastroje pro videokonferenci, praci se
soubory nebo testovani. Velkou vyhodou uzivani Google Classroom je ta, ze je pro vSechny
uzivatele zcela zdarma (Nepustil, 2019).

Google Classroom, neboli v ptekladu ,,u¢ebna,” usnadiiuje zejména ucitelim veskerou
praci a Setfi jejich ¢as. Umoznuje jim piehlednou spravu kurzii a usnadnuje jim komunikaci se
svymi zaky ¢i studenty.

Na této platformé se promitaji sluzby Dokumenty Google, Disk a Gmail, coz ucitelim
umoziuje zpracovavat vSechny materialy pouze prostfednictvim této aplikace, nemusi tudiz
pouzivat zadné papiry. Navic maji perfektni pfehled o tom, kdo zadany tikol odevzdal a miize
zaktim poskytnout okamzitou zpétnou vazbu.

Ucitel mize se svymi zaky komunikovat pomoci oznameni, kladeni otazek a zaroven
ihned reagovat na dotazy zaka. Veskera tato komunikace probiha prostfednictvim komentati.
Google Classroom automaticky vytvaii slozky s konkrétnimi tkoly pro skupiny zaka ¢i pro
jednotlivce. Ty jsou hromadné umistény na Disku. Studenti maji diky tomu piehled o tom, které
ukoly jesté musi zpracovat a odevzdat, a kdy je ,,deadline* jednotlivych tkold.

, Hlavni devizou Google Classroom je jednoduchost a pristupnost. Oproti jinym,
robustnéjsim ndstrojiim, jako je napi. Moodle, je GC velmi nizkoprahovd. Zadné instalace,
zadné zdlouhavé nastavovani. K vytvoreni kurzu staci jen nekolik kliknuti mysi. I prostredi
samotné je velmi jednoduché. Nic nebrani, aby mohl kazdy, kdo ma zajem, pouzivat tento

podpiirny prostredek, at’ uz tim ¢i onim zpusobem. * (Bouchner, 2014).

2.1.2.3 Moodle

Systém Moodle poskytuje tvorbu vyukovych systémi a elektronickych kurzii na
internetu. Pro vSechny své uZzivatele je zcela zdarma, jedna se o software, ktery spada pod
obecnou vetejnou licenci GNU 2. Moodle je dostupny ve vice nez 100 jazycich, je tedy mozné
jej vyuzit i v multikulturnim prostiedi (GNU, 2019).

., Silnou strankou Moodle je také podpora komunitniho prostiedi véetné gamifikacnich
prvki, diskusnich for, chatu, zasilani novinek, napojeni na cloudové sluzby, socialni site apod.

Jednim z rysit komunitniho projektu je i pravidelné poradani setkani komunity Moodle v ramci

2Operacni systém projektu GNU.
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akce MoodleMoot, kterd je opakované pordddna v riznych castech svéta, vé. Ceské republiky.
(Redakce Linuxexpres, 2018)

Moodle funguje v ramci tzv. kurzi, diky kterym maji ucitelé moznost prezentovat své
vyukové zdroje a aktivity. Kurzy mohou obsahovat u¢ivo a materidly pro cely Skolni rok,
mohou ale také slouzit pro jednorazové aktivity a ¢innosti. Vzhled systému je mozné uzpusobit
potiebam kazdého uzivatele, je totiz velmi modularni a tvarny diky nastavitelnym parametriim,
které systém Moodle nabizi.

,,Moodle je vyvijen soubézné jako mobilni aplikace, tj. funkcnosti pro uzivatele jsou
dostupné stejné v prohlizecich na PC a soucasné i ve volnych mobilnich aplikacich pro
platformy Android a iPad/iPhone. Vyhodou mobilni aplikace je moznost studia off-line.*
(Moodle, 2019)

2.1.3 Cloudové balicky pro komunikaci a spolupraci

Neumajer (2019) popisuje cloudové balicky pro komunikaci a spolupraci jako
,,komplexni soubor riiznorodych online nastroji, jehoz cilem je usnadnovat spolupraci
pracovnim tymiim. Zjednodusené si Ize pomoci prirovndnim ke znamému kancelarskému baliku
Microsoft Office, jehoz jednotlivé aplikace pro tvorbu textovych dokumenti, tabulek,
prezentact, poznamek ¢i spravu e-mailii se ale neinstaluji do operacniho systému, ale spoustéji
primo z cloudu, tedy zpravidla v okné webového prohlizece. Diky tomu jsou dostupné
Z jakéhokoli pocitacového zarizeni (stolni pocitac, notebook, chytry telefon) ¢i operacniho
systemu (Windows, macOS, i0S, Android...).

Pro vyuziti Skol ¢i jinych vzdé€lavacich instituci se jedna predevS§im o dvé hlavni
platformy, jsou to G-Suite pro vzdélavani od Googlu a Office 365 pro vzdélavaci organizace
od Microsoftu (Neumajer, 2019).

., Verzi pro vzdeélavani obé tyto americké firmy nabizeji ceskym Skolam a Skolskym
zarizenim zapsanym v rejstiiku Skol zdarma. Podle Setieni CSI pouzivala v roce 2017 néjaky
cloudovy nastroj ctvrtina skol (26 %).“ (Neumajer, 2019)

Oba tyto nastroje rozhodné patii do moderni vyuky. Jsou velmi vhodné pro podporu a
rozvoj digitalni gramotnosti, spoluprace a komunikace prostfednictvim digitalnich technologii.
Kromé vySe zminovanych aplikaci je mozné na trhu najit plno dalSich jednoucelovych
cloudovych programi, které plni funkce jednotlivych aplikaci, jez jsou obsazeny v uvedenych

balicich (Neumajer, 2019).
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2.1.3.1 G-Suite pro vzdélavani

., Balicek Google sluzeb pro vzdélavani (G-Suite for Education) poskytuje kompletni
cloudoveé resent pro celou Skolu, tzn. pro vedeni, pedagogicky sbor i Zactvo. Zarovern je vstupni
branou pro online vyuku a praktickym seznameni se s cloudem jakozto velice efektivnim
zpiisobem prdce a spoluprace. “ (Machacek, nedatovano)

Sluzba G-Suite funguje pod spolec¢nosti Google a nabizi vSechny své funkce zdarma
Skolam, které k tomu jsou zplsobilé. Na této platformé je mozné upravovat fotografie a
obrazky, vytvaret poznamky, tabulky, prezentace a mnoho dalSiho. Kazdy uzivatel ma
k dispozici neomezené cloudové tlozisté, kde si mize vytvorit libovolné slozky, a mit tak ve
vSech svych dokumentech vétsi prehled.

Velkym benefitem, ktery tato sluzba nabizi, je propojeni s ostatnimi slozkami od
spole¢nosti Google. Navic ma kazdy uzivatel moznost instalace této aplikace také do svého

mobilniho zaiizeni (Simeéek, 2018).

2.1.3.2 Office 365 Education

Office 365 Education je sada ucinnych nastroju, ktera je uréena piedevsim pro pedagogy
a zaky ¢i studenty. Je dostupné pro Windows, Android, 1OS a jina zafizeni. Studenti a vyucujici
si tento program mohou nainstalovat zcela zdarma. Instituce, v ramci které dani uZzivatelé
program vyuzivaji, vSak k tomu musi byt opravnéna.

Office 365 nabizi aplikace Word, Excel, PowerPoint, OneNote, Microsoft Teams a dalsi
nastroje pro vyuku.

,, Pouzivanim systému Office 365 Education ve tridé si vasi studenti osvoji dovednosti a
aplikace, které zaméstnavatelé ocenuji nejvice. Pripravte studenty na budoucnost jiz dnes, at
uz to bude Outlook, Word, PowerPoint, Access nebo OneNote. * (Microsoft, 2023)

., Diky vzdalené vyuce se do popredi dostala aplikace Teams, ktera je uzitecna i pri
hybridni ¢i prezencni vyuce. V zakladni verzi je i webova aplikace Forms, kterd umozZnuje
testovat a automaticky vyhodnocovat znalosti studentu. *“ (Mareckova, 2019)

Diky této sad¢ nastrojti se mohou zaci perfektné ptipravovat na vyuku z pohodli svého
domova, mohou se ptipojit v podstaté kdekoliv a kdykoliv. Dal§im benefitem je to, ze aplikace
MS Teams umoziiuje online komunikaci mezi spoluzdky nebo vyucujicimi. Mimo to si také

mohou Zaci s vyucujicimi sdilet veSkeré dokumenty a materialy potfebné k vyuce.
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2.2 Vzdélavaci webové aplikace

Skolstvi a obecné ve vzdélavani. Pro ucitele je k dispozici fada aplikaci, které slouzi primarné
pro vzdélavaci tcely. Vyuziti téchto aplikaci ve vyuce zajisti kazdému pedagogovi vétsi zajem
ze strany zakl. Navic se jedna o zpusob, jakym Ize vyucovaci jednotku ucinit daleko vice
atraktivnéjsi. Aplikaci, jez lze pfi vyuce vyuzit a obohatit ji, je mnoho. Nize poskytneme vycet

téch, které jsou v soucasné dob¢ nejvice uzivané.

2.2.1 Nearpod

Jednou z viibec nejvice vyuzivanych aplikaci ve vzdélavani je aplikace Nearpod. Po
prihlaseni do aplikace muize uzivatel vytvofit interaktivni vyuku. Jedna se v podstaté o tvorbu
souborti, do kterych mtzeme vkladat PDF, prezentace, obrazky, audio, video, odkazy na
webové stranky a mnoho dal$iho. To vSechno jsou véci, které nabizi spoustu dalSich aplikaci,
avSak s aplikaci Nearpod je dale mozné, aby ucitel vytvofil anketu, ve které mohou Zaci
hlasovat a vyucujici vidi okamzité jejich zpétnou vazbu. Dale mtze vkladat oteviené otazky,
na které mohou zaci libovoln€ odpovidat. Je mozna také tvorba testti v podob¢ kvizi, aplikace
nabizi i plochu pro kresleni, do které mize ucitel vloZit naptiklad n&jaky obrazek a zaci jej pak
dokresluji. Aplikace Nearpod je k dispozici v zakladni verzi zdarma, tudiz je ptistupny vSem
bez jakéhokoli omezeni (Holec, 2022).

2.2.2 Padlet

Dalsi aplikaci, ktera stoji za zminku, je aplikace Padlet. Ta slouzi pfedevs§im pro tvorbu
multimedialnich nastének. Takovd nasténka ndm pii vyuce muze poslouzit napiiklad
k zobrazeni informaci o daném tématu, které s zaky vyucujici pravé probira. Lze ji ale také
vyuzit pfi metod€ zvané brainstorming, kdy zaci vymysli co nejvice ndméti k danému tématu.
Aplikace poskytuje nékolik riiznych rozvrzeni, jak nasténku usporadat. Nasténka umoziuje
pridavani textt, obrazku, videi a odkazi. Sdileni nasténky pfimo ve vyuce (i mimo vyuku) je
umoznéno pomoci QR kodu, odkazu nebo kodu konkrétni webové stranky. Padlet je vyborny
také na tvorbu zakovskych portfolii ¢i nejriznéjSich projekt. Tato aplikace je u pedagogii
velmi oblibend, avSak verze, kterd je zadarmo, poskytuje vytvofeni pouze tfi nastének.
K dal$imu tvofeni nastének a uzivani této aplikace je tieba zaplatit urcity poplatek (Holec,
2022).
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2.2.3 OrgPad

Dalsim nastrojem pro vyuku je aplikace OrgPad. ,Jde o ndstroj, ktery umoziuje
zaznamenavat myslenky jinym nez linearnim a hierarchickym zpusobem. Funguje podobné jako
myslenkové a pojmové mapy, nicméné na rozdil od nich umoznuje vkladat prakticky kterykoliv
obsah v podobé textii, souborii, obrazku, videi, animaci, odkazii, a dokonce i celych webovych
stranek. Zaroven umoznuje tyto obsahy mezi sebou libovolné propojovat a doplnovat novymi
obsahy. Vyuziti ve vyuce nachazi predevsim pro zpracovani informaci zZaky k riiznorodym
tématiim a spoluprdci skupin zZakii na spolecnych projektech, ve kterych zaci ke zvolenému
téematu doplnuji riiznorodé informace a zdroje. Nastroj je v zakladni verzi dostupny zdarma,
pricemz to funguje obdobné jako v pripadé Padletu. “ (Holec, 2022)

Aplikaci OrgPad v soucasnosti pouziva jiz vice nez 23 000 uzivatell. Umoziuje
predevsim praci ve skupinach, je zdbavny a k uzivani velmi snadny. Tim se stava piistupny

vsem uzivateliim bez jakéhokoli omezeni.

2.2.4 ContextMinds

ContextMinds je webova aplikace, ktera slouzi zvlasté k tvorbé myslenkovych a
pojmovych map. Program je dostupny zdarma pro vSechny Zaky i vyucujici. Ve vyuce lze tuto
aplikaci vyuzit pfedev§im ke hledani souvislosti mezi jednotlivymi pojmy, Zaci tak propojuji
vytvaret vlastni pojmové ¢i myslenkové mapy, avSak ContextMinds nabizi i plno map, které jiz
byly vytvoteny jinymi uZivateli diive. Aplikace poskytuje moZnost vytvofeni si vlastni slozky,
kam lze jednotlivé mapy ukladat, Zaci i vyucujici je tak mohou mezi sebou vzajemné sdilet. Je
mozné pridavat také vlastni poznamky k jednotlivym pojmtim. Diky v§em témto funkcim, které
aplikace ContextMinds nabizi, ji lze vyuzit ve vyuce napiiklad k opakovani uciva,
brainstormingu ¢i skupinové praci. Pro pedagoga mize zvlast slouzit jako pfiprava na

vyucovaci jednotku nebo k rozpracovani tematickych planti (Holec, 2022).

2.2.5 ThingLink

ThingLink je dalsi aplikace, ktera mlze vyucujicim poslouzit ve vyuce, a to zcela
zdarma. Jedna se o zpusob, kterym lze vyuCovaci jednotku zpestiit, a zajistit tak vétsi

soustiedénost ze strany zaktl. Je urCena pro tvorbu interaktivnich obrazki, jez miizeme pouzit
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V ramci probirané latky. Diky obrazkim zaci ucivo lIépe pochopi a vlastné i uciteli usnadni
vysvétlovani pravé probiraného tématu. ThingLink nam tedy muize pomoci s vytvarenim
vyucovacich hodin, které jsou t€inné a pro zéky atraktivni a pfinosné. Navic je jeji pouzivani
velmi jednoduché, staci vlozit piislusny obrazek (¢i video) hodici se k tématu a ptidat do n¢j
text, dalsi obrazek, video, zvuk nebo obraz. Tim se stdva obraz interaktivni a mizeme jej sdilet

s zaky & jinymi uzivateli (Holec, 2022).

2.2.6 Mentimeter

Zajimavou aplikaci, kterou Ize vyuku obohatit, je aplikace Mentimeter, jez je u zaku, ale
1 vyucujicich, velice oblibend. Jedna se o online dotazovaci nastroj, pomoci kterého ziskavame
zpétnou vazbu a odpoveéd’ na danou otazku. Vyuzit ji 1ze predevsim v tivodni ¢asti hodiny, tzv.
evokacni ¢asti, kdy se snazime, aby si zaci vybavili co nejvice informaci o daném tématu, anebo
naopak ve fazi reflektivni, tedy zavére¢né. V takovém piipad¢ nam aplikace poslouzi v ramci
opakovani konkrétniho uciva ¢i latky. Je potieba, aby méli Zaci k dispozici mobilni telefon,
tablet nebo pocitac, pies ktery budou na otazky odpovidat. Ty se poté hromadné shromazd'uji
na tabuli a vSichni vidi okamZity vysledek. Odpovédi jsou anonymni, proto se zaci nemusi bat

negativni odezvy (Holec, 2022).

2.2.7 Slido

Diky této aplikaci mohou Zaci a ucitelé predkladat své otazky prosttednictvim
klasického webového prohlizece. Ty se pak ostatnim zobrazi po zadani ptislusného kodu ¢i
webového odkazu. Otazky, jeZ se na tabuli objevi, mohou Zaci odsouhlasit, a ty nejvice
preferované se stanou prioritnimi. Slido je obdobnou aplikaci jako je vySe zminovana aplikace
Mentimeter. I tato aplikace nabizi moznost ziskavani rychlych reakci a zpétnych vazeb ze strany
zakl na pfedem stanovené téma. DalSi prednosti aplikace je tvorba anket, vybirani z vice

moznosti odpovédi a zjiStovani informaci, které jiz Zaci v&di (Holec, 2022).

2.2.8 Poll Everywhere

Poll Everywhere je aplikace, ktera slouzi k tvorbé anket. Umozinuje zaktim hlasovat
v anketach, které jsou vytvoreny v ramci webové stranky, ty vétSinou tvoii sam vyucujici.

Aplikaci lze vyuzit zdarma, avSak jeji vyuziti je omezené. S bezplatnou verzi ji lze vyuzit
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k anketé, do které miizeme zapojit az Ctyficet zaki. Pro tvorbu anket s vice uzivateli je potieba
aktivovat pfislusné predplatné. V ramci vyuky je vSak dostacujici i bezplatnd verze s moznosti
zapojeni az Ctyficeti zaka.

Aplikace poskytuje tvorbu dvou riznych anket, jednak mizeme vytvofit anketu
S moznosti oteviené odpovédi, nebo anketu, kde maji zaci na vybér z nékolika moznych
odpovédi. Anketa mize rovnéz obsahovat jednu otazku, ale i sérii nékolika dil¢ich otazek. Opét
je zapotiebi, aby méli zaci mobilni telefon, tablet ¢i pocitac, pfes ktery se mohou ankety
zacastnit a hlasovat. Dale je potieba piipojeni k internetu, protoze ankety probihaji v online
prostoru. Poll Everywhere lze vyuzit naptiklad pro ziskani zpétné vazby ze strany zakd, aby

vyucujici zjistil, jak zaci probiranému u¢ivu porozuméli.

2.2.9 Kahoot

Kahoot je dal$i z mnoha aplikaci, ktera je u zakd v soucasnosti velmi popularni. Je
vhodna ptedevsim pro fixaci uc¢iva pomoci kvizii. Tvorba kvizl je velmi jednoducha, navic se
da na internetu najit plno navodi, které nam k tomu mohou dopomoci. Do kvizu Ize vlozit
libovolny pocet otazek, na které Zaci odpovidaji vybérem z n¢kolika moznosti. Kvizy Ize také
doplnit o rizné obrazky nebo videa, ¢imz se stava zase o néco zajimavéjSim. Je mozné také
vytvofit otazky, na které zaci odpovidaji pouze ano ¢i ne. | vV tomto ptipad€ Zaci potiebuji
mobilni telefon, tablet ¢i pocitac, aby mohli na dané otazky odpovidat. Lze aplikaci vyuzit i pfi
skupinovych aktivitach, av§ak mnohem 0€inné&jsi je v tomto piipadée spise prace individudlni.

Ovladani a princip této aplikace je velmi jednoduchy. Ucitel vytvoii kviz, ktery mtze
slouzit napiiklad k opakovani uciva, nebo jiz pfimo k samotnému testovani zakd. V ramci
hodiny jej promitne pies dataprojektor na tabuli, kde se Zakiim zobrazi zadani. Své odpovédi
pak zaznamenavaji pies své telefony ¢i tablety kazdy sam, individudlné. Pfed samotnym
spusténim kvizu je potfeba zakim sdélit ptistupovy kod, aby se dostali ke konkrétnimu kvizu,
ktery byl vytvofen jejich vyucujicim. Zak se diky kédu pfipoji, vyplni své jméno a miize se

pustit do odpovidéani na otazky.

2.2.10 Wordwall

Wordwall je online aplikace slouzici k vytvaieni vlastnich interaktivnich aktivit. Nabizi
spojovani slov, jejich fazeni, tvorbu kvizl, pexesa, osmismérek a mnoho dal$iho. Pro tvorbu

vyukovych materialii je potieba, aby se uzivatel nejprve zaregistroval. VSechny aktivity, které
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si pak uzivatel vytvori, si muze ukladat do ptislusnych slozek, a ty pak muze sdilet s ostatnimi.
Jsou tedy k dispozici i hotova cviceni, ktera vytvofili jini uzivatelé (ucitelé¢) a ktera mtzou
vyuzit i ostatni. DalSim velkym pomocnikem jsou jiz pfedpiipravené Sablony, do kterych uz
staCi pouze doplnit vlastni obsah podle dané¢ho pfedmétu a uciva.

Wordwall poskytuje ucitelim opravdu velkou $kalu moznosti a tvofeni nejruznéjSich
aktivit. Jednou z nich je naptiklad tvorba kvizi ¢ili vytvoreni né€kolika otazek, na které zaci
postupné odpovidaji. Déle je k dispozici tzv. tfidéni skupin, kdy se v aplikaci zobrazuji rizné
karticky, které musi zaci pfifadit do spravné skupiny. ,,Chybéjici slovo* funguje na principu
dopliovacky. Zak ma k dispozici piislusny text, ve kterém chybi slova, ktera z nabidky spravné
pfifazuje na vynechana mista. ,,Shodné dvojice* slouzi ke hledani dvojic, které k sob¢ patfi, jak
je jiz ze samotného nazvu patrné. Tato aktivita funguje na principu pexesa. Dal§i moznosti, jak
aplikaci Wordwall vyuzit, je formou hry ,,Pravda nebo lez“. Ta spociva v tom, Zze se na
obrazovce zobrazuji jednotlivé polozky a zaci musi zakliknout, jestli jsou dand tvrzeni na nich
pravdiva, ¢i nikoliv. AvSak nejde pouze o spravnost, ale také o rychlost, protoze polozky se
zobrazuji pouze na urcity cas. Je tedy otdzkou, zda Zzak stihne tvrzeni oznaclit za

pravdivé/nepravdivé ve stanoveném limitu.

2.2.11 Quizlet

Aplikace Quizlet je vyborna nejen pro ucitele, ale mohou v ni vytvatet své prace i sami
zaci. Jde o tvorbu tzv. karticek, které 1ze vyuzit v jakémkoli predmétu ¢i u€ivu. Karti¢ky mohou
slouzit naptiklad k procvi¢ovani danych poymt, kdy zak obraci karty a uci se. Dal§i moznosti
je, ze si zaci pojmy zapisuji na zaklad¢é poslechu, to je vhodné piedevsim do vyuky cizich
jazykl. Quizlet nabizi také praci s textem na zakladé vytvorenych karti¢ek. Odpovédi pak 1ze
odeslat a aplikace je vyhodnoti a ukaZze, kde konkrétn¢ zak chyboval. Je tedy mozné aplikaci
vyuzit 1 pii samotném testovani zak, ucitel tak nasledné nema tolik prace s opravovanim testl

a provérek. Aplikace nabizi také plno her a zabavy, naptiklad ,,Scatter* neboli pfifazovani

dvojic, jedna se v podstaté o znamou hru pexeso, akorat v online podob¢.

2.2.12 Wizer

Wizer je aplikace, jez slouzi k vytvareni interaktivnich pracovnich listi, které 1ze vyuzit
jednak pfi klasické (prezencni) vyuce, ale i pti vyuce distan¢ni. Tento online pracovni list miize

obsahovat napiiklad otdzky, na které je mozno odpovidat vlastni textovou odpovédi nebo
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vybérem spravnych odpovédi ¢i pouze jedné odpovédi. Dale maji zaci k dispozici popisovani
obrazki, kdy jednoduSe do pracovniho listu vlozime obrazky a zéci k nim pfifazuji ptislusny
textovy popis. Muzou také pfifazovat dvojice, které k sobé patii, tiidit text ¢i obrazky do
patiicnych skupin, tvofit vlastni obrazky, vlastni texty, fotografie apod.

Vyucujici pak ma moznost sdileni s ostatnimi, respektive se svymi zaky. Pojmenuje
danou tfidu, klikne na sdileni a zvoli pofadi, ve kterém se budou otazky zakiim zobrazovat.
K dispozici je také nastaveni automatické zpétné vazby, kdy sama aplikace zakiim ihned po
skonéeni testu vyhodnoti jejich Gsp&snost. Zaci tak ptimo po ukonéeni vidi, v ¢em konkrétné
chybovali a co je potfeba do budoucna zlepsit. Pracovni listy 1ze sdilet i s ostatnimi vyucujicimi,

coz mnohym muze poslouzit jako velka inspirace a vypomoc v jejich pedagogické profesi.

2.2.13 Canva

Jedna se o graficky néstroj uréeny pro tvorbu plakatd, letakl, pozvéanek, kalendar,
obrazkovych knih, karet, log, prezentaci a mnoho dal$iho. Vyuziti této aplikace je opravdu
velmi Siroké a miize se hodit jak vyucujicim, tak zakiim samotnym. Pouziti Canvy zvladne
témeét kazdy, protoze nevyzaduje obzvlast velké dovednosti, na ovladani je opravdu
jednoducha. K dispozici jsou totiz pfedem piipravené Sablony, do kterych staci dosadit vlastni
obsah, ktery aktualn¢ potiebujeme.

Aplikace poskytuje tvorbu grafickych materialli zcela zdarma, k dispozici je i placena
verze, ktera nabizi roz$ifenéj$i moznosti, av§ak v rdmci vyuky bohaté poslouzi jeji bezplatna
verze. Stejné jako u pfedchozich aplikaci, 1 Canva poskytuje sdileni mezi jednotlivymi
uzivateli. Navic si lze veskerou tvorbu ulozit do PDF a vytisknout ji v piisluiné kvalit&. Zaci si
tak mohou vytvofit naptiklad svoji vlastni ¢itanku do hodiny literatury, herbat do biologie ¢i

zpévnik do hodin hudebni vychovy (Holec, 2022).
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3 REALIZACE VYUKY HUDEBNIi VYCHOVY V DISTANCNI
FORME

.,V zdasadeé lze distancni formou studovat temeér jakykoli obor ¢i profesi. Samoziejme, Ze
nekteré oblasti jsou k distancnimu studiu vhodnéjsi (napr. technické a prirodovédné obory —
vcetné matematiky — na rozdil od humanitnich a uméleckych obori). “* (Kostolanyova, 2013)

Vyucovat hudebni vychovu je pro mnohé pedagogy velice obtizné¢ 1 pii klasické
(prezencni) vyuce, pfi distanéni form& vyuky nemluvé. Patfind naro¢nost je zpiisobena
predevsim tim, ze pfedmét hudebni vychova je z velké ¢asti pfedmétem praktickym. Velmi
jednoduse zakim piedneseme v rdmci on-line vyuky teoretické poznatky o déjinach hudby ¢i
o jednotlivych hudebnich forméch, avsak realizace vyuky hudebniho néstroje ¢i zpévu je téméf
nemozna.

S tim je uzce spjato také vyuzivani modernich technologii a jejich funkce. Pokud totiz
chceme praktikovat on-line vyuku sborového zpévu, kdy se kazdy ¢len pfipojuje z vlastniho
zafizeni, je potieba mit k dispozici kvalitni vybaveni pro jeji uskutecnéni, a to zejména co se
ty¢e kvality a rychlosti pfeneseni zvuku Vv ramci videohovoru. V ptipadé, ze maji vSichni
participanti k dispozici takové technologie, které jsou dostatecné vybaveny potiebnymi
funkcemi, je takova realizace on-line vyuky sborového zpévu prospésna a uzitecna.

V obdobi pandemie COVID-19, kdy se vzdélavani neuskuteciiovalo jinym zplisobem nez
zpiisobem distan¢nim, §la vyuka hudebni vychovy zpocatku do ustrani. Na mnohych Skolach
vyuka tohoto predmétu po celou dobu distanéni vyuky neprobihala viibec, protoZze samo
ministerstvo doporucovalo zaméfit se predevSim na hlavni pfedméty jako Cesky jazyk,
matematika, cizi jazyk aj. AvSak z toho diivodu, ze pandemické obdobi bylo pro vSechny z nés
obdobim velice té¢Zkym, predevsim po psychické strance, vyuka hudebni vychovy mohla dobfte
poslouzit pravé k navozeni dobré nalady, kterou hudebni aktivity rozhodné€ evokuji a podporuyi.
Vzhledem Kk tomu, ze nikdo z nas nevi, jestli se distan¢ni vzdélavani nékdy v budoucnu nebude
muset znovu zavést, rozhodli jsme se poskytnout nékolik navrhi a inspiraci pro ptipad, ze bude
op¢t nutné vzdélavat distancné.

Hudebni vychovu Ize rozdélit do n€kolika slozek, kterym se pak mizeme v ramci vyuky
vénovat. V této praci budeme vénovat pozornost predev§im rytmickym ¢innostem, vokalnim
(péveckym) ¢innostem, instrumentalnim ¢innostem, poslechovym c¢innostem a hudebné-

pohybovym ¢innostem. Nékteré z téchto zminovanych slozek jsou pro realizaci distan¢ni vyuky
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wevr

vychovy popiSeme a nastinime, jak je mozné danou slozku realizovat v on-line podobé.

3.1 Rytmické ¢innosti

Vyuziti rytmickych ¢innosti v hodinach hudebni vychovy je velmi rozmanité. Pokud se
vSak zaméfime na distancni zptsob vzdélavani, moznosti uz nejsou tak obsahlé. Vyhodou
rytmickych Cinnosti obecné je to, ze je zvladne témért kazdy zak. Je samoziejmée dilezité, aby
byly nami vybrané ¢innosti pfiméfené véku a schopnostem zaki, avSak pokud budeme ve
vybéru aktivit peclivi, nemusime se bat, ze by zaci neuspéli. U rytmickych ¢innosti je vyhodou,
ze jsou lehce zvladnutelné 1 pro Zaky, ktefi nejsou po hudebni strance az tolik nadani. Urcity
zpusob rytmického citéni ma totiz kazdy €lovek, jen je potieba jej vhodné rozvijet.

,,Smysl pro rytmus je mozné u déti rozvijet jako prvni z hudebnich schopnosti, coz ve svém
dile zdiiraznovali mnozi vyznamni hudebni pedagogové minulého stoleti. Zejména Carl Orff na
rozvoji rytmickych schopnosti postavil zaklad svych modernich hudebné didaktickych metod a
bohatosti rytmu vyuzival i ve svém dile kompozicnim. Jestlize jiz v nejutlejSim veku je dité
schopno velmi intenzivné reagovat na rytmické podnéty, vérné je imitovat, kreativnim zpiisobem
pretvdret a vyjadiovat pohybem, pak je vice nez logické hned v pocdtcich (v MS a v nizsich
rocnicich ZS) rytmické citéni podnécovat a ve spojeni s pohybem upeviiovat. “ (Synek, 2004)

Pro efektivni vyuku hudebni vychovy v distan¢ni formé je zapotiebi, aby byl vyucujici 1
zak patfiéné vybaven. Predpoklada se tedy, ze budou mit vSichni u€astnici k dispozici pocita¢
¢1 mobilni telefon, pfipojeni k wifi a stazenou pfedem domluvenou konkrétni aplikaci, pfes
kterou by méla byt vyuka pravidelné uskute¢iiovana. Za nejlep$i zptsob vyuky povazujeme
synchronni on-line vyuku prosttednictvim videohovoru, na kterou ma vsak vliv mnoho dal$ich
faktort. Pfenos zvuku i obrazu by m¢l byt kvalitni, avSak tuto kvalitu ovliviiuje pifedev§im
pfipojeni k internetu, coz lze dopfedu pomérné t€zko podchytit. Mize se tedy stat, Ze se video
obraz ¢i zvuk bude zasekdvat nebo bude opozdény. Vyuka hudebni vychovy je zkratka
efektivnéjsi, pokud je realizovana v prezen¢ni formé, avsak i distancné ji lze realizovat, 1 kdyz
v omezengjsi podob¢. Synchronni on-line vyuku pak lze doplnit o rizné pracovni listy a jiné

aktivity a ¢innosti probihajici mimo on-line vyuku.
Hra na ozvénu (Synek, 2004)
Jednou z moznych cCinnosti, kterou lze realizovat v prezencnim i distanénim zplsobu

vyucovani, je znama hra na ozvénu. Tuto hru lze hrat nékolika zplisoby, které¢ mizeme rizné
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obménovat. Ucitel vytleska dany rytmicky celek, ktery po ném musi Zaci zopakovat. Mohou jej
opakovat vSichni zaroven, nebo zaci vytleskavaji dany celek jeden po druhém tak, aby dodrzeli
metrum, které ucitel udal. Pti distan¢ni vyuce se nam vSak pfedem stanovené metrum bude jen
velmi téZko dodrzovat, proto se nam jevi jako lepsi zpiisob ten, ze ucitel vytleska urcity rytmus
a urci, kdo z zakt jej po ném zopakuje. Miizeme rytmické celky riizné obménovat co do délky,
tak 1 do narocnosti. V§e se odviji od véku a schopnosti zakt. Roli ucitele se miize ujmout nékteré
z déti, které vymysli dalsi rytmicky celek, jez budou ostatni spoluzaci opakovat. Nevyhodu u
této Cinnosti spatfujeme predevsim v nedostatecné kontrole vyucujiciho nad spravnosti zaki,
zalezi vSak na kvalité pfenosu zvuku. Hru Ize ddle obménit tak, ze misto tleskani miizeme vyuzit
1 jiny zpusob hry na télo, naptiklad lusknuti, plesknuti o stehna, o prsa, dupnuti apod. Avsak
vzor, podle kterého se zaci tidi, musi byt zietelné a presné ukazan.

Déle pak mlizeme rytmicky vytleskat néjakou pisen, dilezité je vSak zvolit takovou, o
které dobie vime, Ze ji Zaci znaji. Nejvhodné&jsi je zacit néjakou opravdu jednoduchou pisni jako
je naptiklad Kocka leze dirou, Pec nam spadla nebo Prsi, prsi. U téchto pisni mame jistotu, Ze
ji zaci znaji, a tim padem ji i lehce poznaji. Pot¢ mizeme opét urcit nekterého z zaka, aby

vytleskal rytmus néjaké pisn¢ a ostatni budou hadat, o jakou pisei se jedna.

Hra na télo

Dalsi moznosti, jak zatadit rytmické aktivity pii distancni vyuce HV, je vyuziti videi na
serveru YouTube. YouTube poskytuje mnoho kanalti, na kterych najdeme znamé pisné
s navodem, jak pisn¢ doprovodit pomoci hry na télo. Tento zplisob rytmickych ¢innosti je velmi
atraktivni pfedevs$im proto, ze zdci mohou doprovazet pisné, které jim jsou blizké a které maji
Vv oblib¢. Stac¢i zadat do kolonky vyhledavani na YouTube pojem ,,body percussion® (v piekladu
hra na télo) a ihned ndm nasko¢i plno moznosti. Je dobré si pomoci screenshotu vystiihat
jednotlivé celky a ty si s zaky projit postupné, po kratSich usecich a v pomalejSim tempu. Lépe
si to tak zapamatuji a nasledné to pro né bude o mnoho jednodussi. Poté uz staci spustit video
na YouTube, které kazdy zak uvidi na své obrazovce diky sdileni a miZzeme pisent doprovodit
pomoci hry na télo.

YouTube poskytuje funkei, diky které mizeme video (a tim padem i zvuk) zpomalit anebo
naopak zrychlit. Zpomaleni miZeme vyuzit v ptipad€, ze je piseit pro zaky pfili§ rychld a
nestihaji vSechny pohyby. Zrychleni ndm poslouzi naopak v ptipadég, ze je pisen pfili§ pomala
a 7aci ji hraveé zvladaji. Pokud zvolime opravdu rychlé tempo, pfi kterém neni mozné stihat

vSechny dané pohyby, je mozné piidélit kazdému zakovi jeden tkon. Nékdo tedy bude
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napfiiklad pouze luskat, nékdo pouze tleskat a n¢kdo dupat. V takovém piipadé musi zak

trpélive vyckat a trefit se ve vhodnou dobu.

3.2 Vokalni ¢innosti

., Hlavnim cilem hudebni vychovy je zZdka vychovavat, a to prostiednictvim uméleckého dila.
K tomu je zapotrebi dosahnout u zaku takove urovné jejich viastniho vokalniho projevu, aby se
Jjim samotnym jejich zpév libil a piisobil jim radost. Hlasovy vycvik je proto v hudebni vychove
Jjednou z klicovych disciplin. Jeho cilem je kultivovat deétsky hlas, odstranovat pripadné zavady
ve zpévu a vytvaret a dale rozvijet takové pévecké dovednosti a navyky, které zdakim umozni
esteticky a emocionalni vokalni projev. “ (Blazkova, LiSkova, 2010)

Vokalni (pévecké) ¢innosti jsou velmi obsahlou slozkou hudebni vychovy. V prvni fadé k
nim fadime ptredevsim zpév a s nim spojené pévecké aktivity. S vokalnimi ¢innostmi vsak uzce
souvisi také hlasova hygiena, spravné dychani, drzeni téla, tvofeni toénu, hlasova cviceni a
roz§ifovani hlasového rozsahu, nasazeni tonu, vyslovnost, uvoliiovani mluvidel a hudebni
deklamace (Synek, 2004).

Pted tim, nez s détmi za¢neme zpivat, bychom jim méli nejdiive vysvétlit, jak vlastné lidsky
hlas funguje a jak bychom s nim méli spravné pracovat. Je tedy dulezité postupovat nejprve
vramci teoretickych poznatkdi, od kterych miizeme postupné piechdzet k praktickym
¢innostem.

Pé&vecké Cinnosti jsou nejlépe realizovatelné pii klasické prezenéni vyuce, kdy je ucitel
spolecné s zaky ve vzajemné interakci tvari v tvar. Technické vybaveni mnohych skol v dnesni
dob¢ je uz sice Casto ve velmi pokrocilém stadiu a je tedy na velice vysoké tirovni, avSak stejné
kvalitni vybaveni bychom museli pfedpokladat také u vSech ostatnich participantii on-line
vyuky, ne pouze u vyucujiciho. Coz piedstavuje patiiény problém vzhledem Kk tomu, Ze ne
kazdy zak si muze takové vybaveni dovolit. Z toho diivodu se nadm bude jen téZko zatazovat
peévecke aktivity do synchronni on-line vyuky hudebni vychovy. Je v§ak mozny jiny zptsob,
diky kterému mizeme vokalni ¢innosti do vyuky zafadit alespont asynchronné. Nabizi se hned

nékolik moznosti.

Tvorba vlastnich pisni a videoklipi
Jednim ze zplsobi, jak vyuzit vokalni ¢innosti, je vyzvat Zaky k tomu, aby vytvofili svou
vlastni pisen. Tato aktivita by se dala zahrnout jednak mezi vokalni ¢innosti, ale vzhledem

ke tvorb¢ vlastnich textti a pisni, bychom tuto aktivitu mohli primarn¢ zafadit spiSe do tvurcich
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kompoziénich &innosti, které do slozek hudebni vychovy taktéZ neodmyslitelné patii. Zaci si
zkratka vyzkousi, co obnasi role hudebniho skladatele. Pracovat mohou bud’ sami, ve dvojicich
¢i ve skupinach. Zadani tkolu by se mélo odvijet od schopnosti, a piedevsim véku zaki.
V piipadé, Ze se tkol tyka mladsich déti (5. a 6. ro¢nik), miizeme dat zakim za ukol, aby nejprve
vymysleli basnic¢ku. Dilezité je, aby si vybrali téma, které jim bude blizké a ke kterému budou
mit spoustu népadu, aby byla basnicka pestra a zajimava. Takovému zadani by mélo predchazet
predstaveni druhti rymt, aby Zaci védeéli, jaké rymy vlastné mohou vyuzit. Miizeme je také
odkazat na internetovou aplikaci, kterd dokaze nacist vycet vSech rymul na nami zadané slovo.
Takova aplikace mize byt zakiim velkym pomocnikem a inspiraci pii tvorbé¢ jejich vlastnich
basnicek. Poté, co maji zaci basen vymyslenou, ji budou muset zhudebnit. Mohou si vymyslet
vlastni melodii nebo ptevzit melodii jing, jiz zndmé, pisne. Jakmile maji hotovy text i melodii,
které si nalezité osvoji, mohou k pisni vymyslet také pohybovy doprovod. Jedna se o pomérné
naro¢ny ukol, proto bychom jim jako vyucujici méli dat dostatecny Cas a prostor ke splnéni. Na
zaveér zaci mohou natocit video, ve kterém svoji pisen s pfipadnym pohybovym doprovodem
predvedou. To pak zaslou vyucujicimu.

V piipadég, ze pracujeme se star§imi zaky (7. ro¢nik a vy$), miZzeme jim v rdmci motivace
pustit video od youtubera jménem Kovy (dostupné na serveru YouTube), ktery v ném poukazuje
na ¢eskou hudebni scénu v ¢ele s Karlem Gottem, Helenou Vondrackovou a Hanou Zagorovou.
Kovy zde upozormiuje na to, ze mnoho ¢eskych pisni, které nazpivali pravé vySe zminovani Cesti
zpévaci, jsou pievzaty od zahraniénich interpretil, a nejedna se tedy o originaly. Casto jde 0
velmi kvalitni hudebni dila, avSak ¢eské texty jsou mnohdy naprosto nesmysIné a nicnefikajici.
Ukolem zaki tedy bude, aby si vybrali nékterou ze zahraniénich pisni, kterou dobie znaji a
vymysleli na ni vlastni Cesky text. Pracovat mohou opét sami, ve dvojicich nebo ve skupinach.
Je dulezité zaky upozornit na to, ze by neméli text pouze piekladat, ale méli by vymyslet sviij
vlastni, originalni text, ktery bude davat smysl. Opét je klicové, aby zZaci psali o né¢em, co je
jim blizké. Jakmile budou mit texty hotové, druhym tkolem bude natocit k pisni videoklip.
V dnesni dobé modernich technologii jsou zéaci v této sféfe velmi znali a schopni, z toho divodu
by neméli mit problém s tim, aby videoklip natocili a sestiihali. VSe se vSak bude odvijet od
toho, s jakymi zaky budeme pracovat, pokud by tedy zaci neméli zkusenosti s tim, jak sestiihat
video nebo jaky program k tomu vyuzit, miiZeme v rdmci on-line vyuky Zakiim piedat n€kolik
tipti s aplikacemi, které 1ze ke stithani videi vyuzit a ukazat jim, jak s nimi pracovat. Lze vyuzit
mnoho aplikaci, které své sluzby pro stiih videi nabizeji zcela zdarma. Jedna se naptiklad o
aplikace Animotica, Clipchamp nebo Crazy video maker. Cilem takovych aktivit je pfedev§im

rozvoj kreativnosti zakl, vzdjemné spoluprace a schopnosti rozdéleni si roli ve skupiné.
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Zpév s podkladem

Tato aktivita je vhodna pfedevSim pro hudebné nadanéjsi zaky, kteti maji intonacni a
rytmické citéni. Spociva v tom, Ze vyucujici nahraje hudebni podklad pisn¢ na dany hudebni
nastroj, ktery nasledné zasSle zaktim. Aktivita vyzaduje, aby zdk nami zvolenou pisei dobie
naucili. Nebo miizeme vybrat jinou skladbu, tu se vSak budou muset zaci naucit sami V ramci
samostudia nebo je pisen mizeme naucit pfi synchronni on-line vyuce, coz vSak nebude
snadnym ukolem. Ve chvili, kdy maji vSichni pisen dostate¢né osvojenou, nahraji svtij hlas na
videozaznam a poslou jej vyucujicimu. Pfi nahravani svého hlasu je dilezité, aby si kazdy
z 74kt pustil hudebni podklad do sluchatek. Pokud by zaci nezpivali s podkladem, t€Zko by se
nasledné video kompletovalo dohromady. Jakmile méa vyucujici nahravky od vsech studentd,
jeho ukolem je vytvofit findlni video, ve kterém uslySime vSechny hlasy, a navic i uvidime
vSechny tvare zpévaku. Tato aktivita je vhodna hlavné pro vicehlasé skladby, podminkou vSak
je, ze ji vsichni zaci dokazi dobie zazpivat bez zavislosti na ostatnich hlasech. Jedna se o
vyborny zpiisob, jak si spole¢né zazpivat alespon na dalku. Navic pak mohou vznikat skvélé a
velmi kvalitni po€iny, mlizeme tak tvofit videa s velkym poctem ucastnikli, coZ znamena i
s velkym poctem hlast. Tato aktivita je vhodna také pro pocetnéjsi sbory. Predpoklada se vSak,
ze vyucujici ¢i jiny vedouci umi pracovat v daném programu. Vhodnou aplikaci pro takovou

tvorbu videi je napiiklad aplikace VideoPad.

3.3 Instrumentalni ¢innosti

1 kdyz tradicni hudebni vychova byla odedavna vokalni, citili pedagogové jiz dlouho
potrebu doplnit ji hrou na hudebni nastroje. Vime prece, Ze J. A. Komensky doporucoval ve
svem informatoriu Skoly materské pouzivani jednoduchych hudebnich nastrojii a zvucicich
hracek. Ve ctvrtém roce deti pozaduje Komensky, aby se "ke zpévu pridaly pistala, buben,
huslicky detinské etc.”. Oduvodnuje to tim, Ze tyto ndstroje deéti vice pritahuji a davaji jim
moznost aktivniho hudebniho vyZiti. Presto i nadale zustavala hudebni vychova na piidé cisté
vokalni a celd metodika se orientovala vylucné na reseni problému hlasového vycviku, intonace
a sborového zpévu. Teprve v nasem stoleti se prosadil pozadavek ucit Zaka hudbu poslouchat a
do Skoly se zavedla receptivni hudebni vychova jako druha slozka HV.* (Daniel, 1992)

V soucasnosti se v ramci instrumentdlni slozky hudebni vychovy nejvice vyuzivaji tzv.
nastroje Orffova instrumentare, mezi které patii naptiklad triangl, ¢inely, bubinek, tamburina,
zvonkohra, xylofon a dal§i. Tyto néstroje jsou pojmenovany po Carlu Orffovy, znamém

hudebnim skladateli a pedagogovi. S velkou oblibenosti se v poslednich letech setkaly také
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boomwhackers, coz jsou perkusni nastroje, které jsou ladény do ur€itych tont podle toho, jakou
maji délku. Jedna se o opravdu originalni hudebni néstroj, jenz se stal velkym favoritem nejen
mnoha ucitelil hudebni vychovy, ale predevs§im zakd.

Jiz zminované Orffovy ndstroje spolecné s boomwhackers by nemély chybét v zadném
kabinetu hudebni vychovy na zakladnich Skolach. Pokud tedy ve Skole mame tyto nastroje
k dispozici, povazujeme za velmi piinosné je ve vyuce hudebni vychovy patfi¢né vyuzivat a
pracovat s nimi. AvSak pokud mluvime o distan¢ni form¢ vzdélavani, u velké vétSiny zaka
Snejvetsi pravdépodobnosti tyto nastroje doma nenajdeme. Proto je synchronni vyuka
instrumentélni slozky hudebni vychovy témét neredlna. Existuji vSak nékteré aplikace, které
nam hudebni nastroje mohou alespon Caste¢né nahradit, a stémi pak muZeme pracovat.
Vyzaduje to vSak urCitou znalost (ze strany zaka) daného hudebniho néstroje. Pokud Zéci na
zadny hudebni nastroj neumi hrat, mohou si aplikace alesponn vyzkousSet. Nize poskytneme

nekolik aplikaci, které miazeme zakim doporucit.

Aplikace ,,Hudebni nastroje*

Tato aplikace poskytuje hned nékolik nastroja, které jsou rozdéleny do 4 sekci — strunné
nastroje (kytara, mandolina, banjo aj.), dechové nastroje (flétna, klarinet, saxofon, trubka atd.),
bubny a dalsi nastroje (klavesy, harfa, harmonika apod.). Uzivatel aplikace si mize u kazdého

nastroje prehrat celou stupnici ¢i hudebni nastroj vyzkouset jinak (Simeéek, 2019).

Aplikace ,,Walkband*

Vyhodou této aplikace je, Ze je zcela zdarma, bohuzel je vSak k dispozici pouze v angli¢ting.
TaktéZ poskytuje obrovské mnozstvi hudebnich nastroji — klavesy, kytaru, bici, harfu a mnoho
dalSich. Zvuky jednotlivych nastrojii maji velmi blizko k redlnym zvukim kazdého néstroje.
Zaci si mohou vyzkouset zahrét celé akordy, stupnice &i riizné improvizovat. Velkym plusem
aplikace je, Ze poskytuje moZnost sloZzit vlastni pisent (s vice nastroji), tu nasledné nahrat a

exportovat do mp3 formatu (Simeéek, 2019).

3.4 Poslechové ¢innosti

., Ukolem receptivni vychovy je zajistit, aby si Zdci také béhem své Skolni dochdzky
posluchacsky osvojili urcity repertoar skladeb, které by jim slouzily nejen jako vychozi zasoba
osvédcenych estetickych hodnot, ke kterym se budou rddi vracet, ale aby v nich rovnéz méli

nazorny priklad hudebné naukovych pojmii, které si pri poslechu skladeb osvojili. Pri poslechu
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skladby a pri nasledujicim rozhovoru o skladbé totiz Zak potiebuje radu hudebnich pojmii, aby
rozumeél uciteli a aby také sam mohl o skladbé hovorit. A tak postupné rok za rokem si Zak
rozmnozuje zdasobu pojmii, které slouzi k popisu skladby. Uz pri poslechu mu to pomaha lépe
se zaposlouchat do skladby, protoze jej pojmy orientuji a vi, ¢eho si ma vsimat v priubéhu
skladby. “ (Daniel, 1992)

Poslechové ¢innosti jsou, na rozdil od jinych slozek hudebni vychovy, v rdmci distan¢ni
vyuky realizovatelné o mnoho jednoduseji i co se tyce synchronniho vyucovani. Vyucujici
muze pii on-line vyuce pouzit funkci zvanou sdileni obrazovky, kterd umoziuje téz sdileni
zvuku, diky ¢emuz zvuk neztraci na své kvalité. Nabizi se nam hned né€kolik moznosti, jak
poslechové Cinnosti pii distan¢ni vyuce vyuzit. Nize poskytneme navrhy na nékteré z moznych

éinnosti.

Poznej pisei pozpatku

Jedna se o soutéz, se kterou se miizeme setkat i na nékterych stanicich radia. Spoc¢iva v tom,
ze zaktim pustime pisen, kterd hraje od konce a jejich tkolem je poznat, o jakou skladbu se
jedna. Dilezité je volit takové pisné, u kterych vime, Ze je budou Zaci dobte znat. Méli bychom
tedy vychdzet z aktudlnich hudebnich trendl, které jsou zaklim blizké. MiZeme pouzit
nejruznéjsi filmové, pohddkové ¢i seridlové melodie, dale pisné€ ceskych, ale také zahrani¢nich
interpretti atp. Nejrychlej$i spravnou odpovéd” milizeme ohodnotit jednickou ¢i jinym

zpiisobem.

Pétilistek

Pétilistek je znama vyukovd metoda, kterou lze vyuzit v ramci kteréhokoliv uciva a
Vv kterémkoliv pfedmétu. Tim padem je moZné ji pouzit i pti poslechovych €innostech v hudebni
vychové. Zakiim pustime skladbu, nejlépe takovou, ktera nam souvisi s pravé probiranym
podstatné jméno, které skladbu nejvice vystihuje. Na druhy fadek pak piijdou dvé pridavna
jména, kterd je pii poslechu napadnou jako prvni — popisi, jaka hudba je. Na tieti fadek doplni
ti1 slovesa ¢ili co jimi poslouchana hudba d¢la, jaky vykonava déj. Na ctvrty fadek vymysli
vétu o Ctytech slovech, ktera se bude ke skladbé vztahovat. A na fadek paty shrnou jednim
slovem, nejlépe synonymem, celou podstatu skladby.

Cilem této aktivity je, aby Zaci popfemysleli o tom, jakym zplisobem se da skladba popsat.

Je prekvapivé, Ze zaci maji s touto aktivitou Casto problém. Nejsou totiz zvykli o skladbé
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piemyslet timto zplisobem, proto je vhodné tuto metodu ¢as od casu do vyuky zafazovat,

abychom zéky naucili o hudb¢ premyslet také z jiného hlediska.

Prace s predstavou

Pti této aktivité rozvijime predevsim fantazii zaki. Ta je u déti obecné pomérné velka, proto
by s touto aktivitou nemély mit az takovy problém. Pomoci sdileni obrazovky a zvuku zaktim
V ramci on-line vyuky pustime ptislusnou skladbu a jejich tkolem bude vymyslet kratky ptib¢h,
ktery je pfi poslechu skladby napadne. Tedy takovy piib&h, ktery si pii poslechu skladby v hlavé
predstavuji. Opét je velmi dilezity vybér skladby, u n¢kterych skladeb by totiz mohl byt tento

vvvvvv

Jaka je hudba?

K této aktivité nam poslouzi jiz zminovana aplikace s nazvem Mentimeter. V aplikaci
vytvoiime prezentaci s otazkami, které chceme na Zzaky sméfovat, zalezi na typu aktivity.
V nasem ptipadé mizeme pouzit otazky typu: Jaka je hudba? Co/koho ti hudba pripomind?
Jakou v tobé vyvolava ndladu? atp. Dale si musime ptipravit skladbu, se kterou budeme chtit
s zaky ve vyuce pracovat. Poté zakiim poskytneme odkaz a kod, diky kterym budou mit k ndmi
vytvofené prezentaci pristup. Ve chvili, kdy maji Zaci k prezentaci ptistup, uvidi otazky, které
jim pokladdme a mohou na otazky odpovidat. Jejich odpovédi jsou anonymni, avSak budou se
vSem ostatnim spoluzakiim i vyucujicimu (diky sdileni obrazovky) zobrazovat. Na vybér je
hned nékolik mozZnosti, jak se odpovédi zZakli mohou zobrazovat, zéalezi tedy na preferenci
kazdého z vyucujicich ¢i na domluvé s zaky. Jakmile Zaci odpovi na vSechny otazky, mize

nasledovat spolecna diskuze o tom, jak na dané otazky odpovidali.

3.5 Hudebné-pohybové ¢innosti
., Hudebné pohybova vychova vychazi z prirozené potreby cloveka reagovat pohybem na
podnéty z okoli a vyjadrovat své vnitrni pocity, a uizce souvisi s jeho vrozenym smyslem pro
rytmus. Touha po pohybu a tanecni pohyby jako vyjadreni pocitu vnitini radosti jsou soucasti
detského zivota od prvnich let. Hudebné pohybova vychova ve Skole tuto jeho potiebu rozviji,
pricemz nam jde o oba jeji aspekty zdaroven — jak o vychovu pohybem, tak i o vychovu ke
kultivovanému pohybu. *“ (Blazkova, Liskova, 2010)
Hudebné-pohybové Cinnosti jsou dalsi, velice specifickou slozkou hudebni vychovy, ktera

se nam jen tézko bude dafit realizovat v ramci synchronni on-line vyuky. Proto nize pfinadSime
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nekolik moZznosti, jak hudebné-pohybové aktivity vyuzit alespon skrz asynchronni vyuku. Tedy
tak, ze zaklim zaddme kol a spole¢né si stanovime, jak dlouho budou mit na jeho splnéni (napft.
tyden nebo dva tydny). Je potom na kazdém z 74k, kdy si najde Cas, ukol splni a nasledné jej

zasle vyucujicimu.

Taneéni vyzva

Muzeme si s zaky stanovit tane¢ni vyzvu. Je jedno, jak bude dlouha — jestli bude trvat pouze
tyden, nebo si stanovime rovnou tficetidenni vyzvu. Vyzva bude spocivat v tom, ze musi mit
kazdy den n&jaky pohyb. Upln& nejjednodussi zptisob je, Ze si zaci najdou na YouTube ,Just
Dance “, coz je hra, kterd ndm poskytuje moznost zatancovat si originalni choreografie na
nejriznéjsi melodie a pisni¢ky. Zaci si zapnou video, podle kterého budou tancovat. Abychom
si ovétili, Ze tikol opravdu poctivé splnili, mohou natocit kratké video se svym tancem, které
nasledné poslou uciteli.

Pokud chceme zéky k vyzvé vybidnout tieba v dobé pfed Véanocemi, mlzeme vyzvu
uskutecnit pomoci interaktivniho adventniho kalendafe. Na internetu najdeme nékolik stranek,
které tuto moznost nabizeji. Do kazdého policka pak jednoduse vloZzime odkaz na konkrétni

pisnic¢ku s choreografii a Zaci si kazdy den ,,rozbali* jedno policko.

Vlastni choreografie

DalSi mozZnosti, jak vyuZit pii distan¢ni vyuce hudebné-pohybové ¢innosti, je zadat Zakim,
aby vytvotili vlastni choreografii. Mizeme zadat vSem zakum stejnou pisen a sledovat, jak se
budou jednotlivé choreografie liSit. Nebo jim mizeme nejprve zadat za tkol, aby si sami
vytvofili 1 pisenl, a na tu nasledn¢ vymysleli také choreografii. Jedna se o tikol, ktery je Casovée
pomérné narocny, proto je dilezité, abychom na néj dali zdkiim dostatek casu. Poté si splnéni

ukolu ovéfime opét pomoci videa, které Zaci natoci.

3.6 DalSi ¢innosti

Je mnoho dalsich zpisobtl, jak s zaky pracovat v on-line prostoru, a i kdyz se zda, ze
realizace hudebni vychovy v distan¢ni podobé je téméi neredlna, je dilezité¢ vytézit vzdy co
nejvice z toho, co ndm on-line vzdélavani nabizi, 1 v piipadé vyuky pravé hudebni vychovy.
Pokud se rozhodneme, Ze chceme Zéky naucit alespoil malé zaklady z oblasti historie a hudebni

nauky, muZeme si prichystat prezentace, které pomoci sdileni obrazovky jednoduse
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promitneme pii on-line vyuce. Pokud chceme zapojit také zédky, miizeme jim nami vybrana

témata rozdélit ke zpracovani a naslednému odprezentovani v rdmci asynchronni vyuky.

Interaktivni pracovni listy

K fixaci u¢iva ndm mize dobfe poslouzit jiz zmifiovana aplikace s nazvem Kahoot, diky
které mizeme vytvaret tzv. interaktivni pracovni listy. Poté, co s zaky probereme néjaké téma,
napiiklad tykajici se dé¢jin hudby, miizeme si ovéfit jejich znalosti praveé touto formou. Diky
aplikaci Kahoot mtzeme jednak ziskat zpétnou vazbu od zakt a jednak si probrané ucivo
mohou Zaci upevnit pomoci této zabavné aktivity. Je potieba si doptedu ptipravit otazky,
vztahujici se k probranému tématu, a nékolik moznosti odpovédi, ze kterych budou Zzaci
nasledné vybirat tu spravnou. Velkou vyhodou je, ze miizeme k otdzkdm pfipojit také obrazky
nebo videa, takze 1ze kviz doplnit o poslechové ukazky, coZz nam v hudebni vychové ptijde
vhod. V piipad¢é obrazkd muzeme promitat portréty hudebnich skladateld, ke kterym budou
Z4ci prifazovat jejich jména, piipadné dila. Zaci mohou na odpovédi odpovidat také pomoci
odpovédi ano — ne. Ve chvili, kdy ma vyucujici pracovni list vytvoreny, poskytne zakiim odkaz
a piislusny kod, diky kterému ziskaji k pracovnimu listu piistup. Nasledné se kazdy z zaki
podepiSe a mlZe zacit s vypliovanim pracovniho listu. Po skon¢eni se kazdému Zakovi ukéze,

jak byl uspeésny a na kolikatém misté se umistil.

Tvorba vlastniho zpévniku

Vzhledem k tomu, Ze bude jen té€Zko realizovatelné, abychom si s zaky v ramci synchronni
vyuky spole¢né zazpivali, mizeme si spole¢nymi silami alespon vytvorit tfidni zpévnik, a ten
nasledné v budoucnu vyuzit pii prezenéni vyuce. Je to prace spiSe pro vyucujiciho, protoze ten
bude mit pravdépodobné vétsi pristup k notdm jednotlivych pisni, avSak Zaci se nejprve budou
muset spolecné¢ domluvit na pisnich, které by se v jejich kolektivnim zpévniku mély objevit.
Mohou se domluvit naptiklad tak, ze si kazdy zdk vybere svoji oblibenou pisen, a ta se do
zpévniku zafadi. Mohou se ale na vybéru kazdé pisné domlouvat vSichni spolecné, je totiz
dilezité, aby se Zaci dokazali na jednotlivych pisnich dohodnout. Tvorba zpévniku pak pfi
prezencni vyuce uciteli usnadni jeho préci, Casto se totiz setkdvame s tim, ze si nejsme jisti
vybérem pisn€, kterou chceme zdky v hodiné hudebni vychovy naucit. Pokud si s Zaky
vytvorime jejich vlastni zpévnik, miizeme z néj nasledné€ Cerpat a nemusime se zbyte¢n¢ obavat

toho, Ze bychom zvolili pisen, kterd by se Zaklim nelibila nebo je nebavila.
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Vytvoreni rodinného playlistu

Dalsi moznosti, jak vyuzit pfi distan¢ni vyuce hudebnich Cinnosti, je dat zaktim za ukol,
aby vytvofili hudebni playlist jejich rodiny. Pfedtim v§ak musime zakim vysvétlit, jak takovy
playlist vytvoii. Je to pomérné jednoduché, budeme k tomu potiebovat aplikaci, ktera se
jmenuje Audacity, tu si tedy budou muset zaci stdhnout do svého pocitae ¢i notebooku.
Nasledné zjisti od svych rodi¢t (pfipadné sourozencii), jaka je jejich oblibena pisen. Poté uz
bude stacit, aby si dané pisn¢ stahli a pies aplikaci Audacity je sestihali a spojili dohromady
tak, aby nam z oblibenych pisni vSech ¢lenli rodiny vznikl jeden playlist, ktery bude jejich
rodinu vystihovat. Poté si s zaky mizeme uskute¢nit on-line hodinu, ve které si vSechny rodinné
playlisty zakt predstavime. Mlizeme sledovat, jak se lisi oblibeny zanr kazdé z rodin, ale také
kazdého z &lenti dané rodiny. Zaci tak mohou poznat své spoluzaky a jejich rodiny také z jiné

stranky.

Hudebni kvizy

V ramci procvi¢ovani zakladnich teoretickych znalosti z oblasti hudebni vychovy mizeme
zaktim doporucit taktéz jiz zminovanou on-line platformu Wordwall. Ta nam poskytuje zcela
zdarma nékolik kvizl, diky kterym si Zaci mohou procvicit jiz nabité v€domosti. Kvizl zde
najdeme nekolik, zaci si tak mohou vyzkouset kvizy tykajici se hudebnich nastroja, hudebnich

skladatelti, hudebni abecedy, hudebnich styll, nazvl tond, not a pomlk a mnoho dalsiho.

Unikové hry

Unikové hry jsou dnes jednou z nejpopularngjich vzdélavacich forem, které jsou pro zaky
velmi atraktivni a zabavné. Mohou slouzit k ziskavani novych védomosti, ale mizeme je vyuzit
1 pfi procvicovani a fixovani jiz probrané¢ho uciva. Navic u zaka ve velké mife rozviji nejen
komunikaéni a tymové dovednosti, ale také digitdlni gramotnost.

Nejcastéji se setkame s klasickou unikovou hrou, ve které je skupina hract uzaviena
V mistnosti a jejich cilem je se z ni dostat. Hraci se tedy nejprve musi zadaptovat na dané
hadanky a postavit se vS§em vyzvam, které jsou pro n€ v tinikové hie pfichystany. Na zaklad¢
vSech indicii pak dostanou kli¢, diky kterému se z mistnosti dostanou.

Unikové hry lze vyuzit ve viech vzd&lavacich oblastech a pfedmétech, je viak dileZité
dobte zvolit téma tUnikové hry. Pii vybéru bychom méli vychdzet ze zdjmu a aktivit déti,

nesmime vSak také opominat na vzdélavaci funkci, které je pro nés primarni.
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Vytvoteni tinikové hry neni jednoduchou zalezitosti, je vSak k dispozici mnoho webinai,
které nam tvorbu unikovych her mohou velmi usnadnit. Navic Ize na internetu najit jiz predem
vytvorené unikové hry, které mizeme pii vyuce jednoduse vyzkouset.

Konkrétné v hodin€ hudebni vychovy mizeme pro zaky vytvofit inikovou hru, ktera se

bude vztahovat tfeba k nékterému z hudebnich skladatelti nebo hudebnimu obdobi.
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4 DALSI VYUZITI ON-LINE PROSTORU KE
VZDELAVACIM A VYCHOVNYM UCELUM

V dobg, kdy Ceskou republiku ovladla pandemie Covid-19, jsme se vsichni museli
adaptovat na to, jakym zplisobem se pohybovat v on-line prostoru. Tato problematika se
netykala pouze pedagogii a studentd, ale také mnohych dalSich jedinct ¢i instituci.

Za téchto nepiijemnych okolnosti stradala piredev§im divadla a jiné instituce kulturniho
zamé&feni, které musely vSechna planovana piedstaveni zrusit. Nasledkem této situace bylo
zna¢né mnozstvi kulturnich instituci ve velkém ohrozeni, avSak postupné zacaly vznikat mnohé
alternativy toho, jak nahradit pfimou ucast divakti na divadelnich i jinych piedstavenich.
Divadla a jiné spolky na tuto situaci zareagovaly prostfednictvim socidlnich siti: ,, streamuji se
koncerty orchestrii hrané bez posluchacu, cetba knih nebo her, rozhlasové odborné diskuse,
konference* (Soprova, 2020). Ke streamu byly vyuzivany piedev$im socialni sité¢ jako
Facebook, Instagram ¢i server YouTube. Tyto streamy se setkaly s velkou oblibou u vsech
divakd, a staly se tak velmi popularni. Lidé tak alespoii méli moZnost na chvili zapomenout na
vSechny tézkosti, které s sebou pandemie piinesla. Navic se také zacaly uskuteciiovat
nejruznéjsi sbirky praveé na podporu divadelnich spolku a jinych kulturnich instituci.

Vlivem této nepiiznivé situace mélo mnoho pedagogti jedine¢nou piileZitost, aby ukazali
veskerou svou kreativitu a vynalézavost. Tomu, jak si vyucujici poradili pfimo s vyukou na
zékladnich, stfednich a vyssich ¢i vysokych skolach ¢i jak lze tento zpisob vyuky pojmout,
byly vé€novany ptredchazejici kapitoly. Tato ¢ast diplomové prace se vSak bude zamétovat na
to, v ¢em byla tato doba pfinosnd mimo vyuc€ovani ve Skolach, ¢im nas obohatila a co dalsiho
on-line prostor nabizi.

Mimo distan¢ni vyuku totiz zacalo velké mnozstvi pedagogl vymyslet, jak si zkratit dlouhé
chvile, a jak si je pfedevSim zpiijemnit. Zacaly tak vznikat riizné webinafe slouzici predevsim
ke vzdé€lavani a obohacovani pedagogii, dale webové stranky poskytujici materidly jak pro
pedagogy, tak pro zaky ¢i studenty. Ale predevsim vzniklo nespocetné mnozstvi on-line
projekti.

I pfes veskeré nepiijemné okolnosti, které byly spojeny s obdobim pandemie, se mnozi
ucitelé nenechali zastraSit, a naopak se snazili z distan¢ni podoby vyuky vytézit co nejvice.
Takovych inspirativnich pedagogl je jisté nespocet, V této praci vSak budou zminéni pouze
néktefi z nich, ktefi budou v nasledujicich podkapitolach ptredstaveni spolecné s jejich projekty,

naméty a ¢innostmi, jez na nas mohou mit velmi inspirativni vliv.
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4.1 Jiri Jablunka

vvvvv

hudebni vychovu s metodikou a mimo jiné také vede Div¢i pévecky sbor, ktery spada pod
pedagogickou skolu.

Jifi Jablunka je velmi inspirativni clovek, ktery neustile vymysli néco nového. Dilkazem
tomu jsou jeho internetové stranky s ndzvem Hudebni distanc. Zde jsou k dispozici veskeré
jeho materialy — kiizovky, unikové hry, kvizy, hry, autorské pisné¢ a mnoho dalsiho — je zde
zkratka k dispozici veskera jeho tvorba. Mimo to je také autorem hned nékolika zpévnika —
Kolednicek, Pekelnicek a Pisnicky sSKORO NA cely rok. Tyto zpévniky jsou uréeny piedevsim
pro déti predskolniho a mladsiho skolniho véku.

Na webovych strankach zkola.cz nejdeme jeden z jeho ¢lankt, pojednavajicim pravé o
pribéhu distanéniho vzdélavani, ve kterém pise: ,, Kromé probiraného uciva na SPgS, kdy se
predevsim 1. rocnik seznamuje s teorii, na druhaky se vali metodika predskolni hudebni vychovy
a 3. i 4. rocnik cestuje v case hudebnich déjin, jsme se zamérili na propojeni teorie s praxi diky
tematickym kviziim, které jsem zacal pripravovat uz mezi vanocnimi svatky. K témto dniim patri
bezesporu pohddky, v nichz je mmnoho krasnych pisnicek. To byl impuls pro tvorbu
dvou pohddkovych kiizovek a mél jsem velkou radost, kdyz mi chodily zpravy od pratel napri¢
viasti, zZe to s oblibou ve vyuce pouzivaji nebo to jejich dité mélo za ukol od své pani ucitelky na
riiznych typech skol. Nasledovaly kvizy k hudebni nauce, dejinam hudby a dalsi. Z tech
tematicky ladénych stoji za zminku ,, Hudebni LOVEni* — valentynské kvizy o lasce, ,,Voda v
hudbé — hudba ve vodé* s cinnostmi nabizenymi v ramci Svétového dne vody, Hudebni Den
Zemé ¢i posledni ,, Mdamino mdjové muzikvizovani * k svatku matek. © (Jablunka, 2021)

Jednim z jeho velkych projekti jsou jiz zminované Hudbanky. Tento krouzek vznikl jiz
davno pted obdobim pandemie, kdy probihal tak, jak jsme byli zvykli. Zaci klasicky dochazeli
do krouzku za doprovodu svych rodi¢u. V dobé pandemie se vSak Jiti Jablunka nenechal
odradit, a tak zacal s nahravanim videi, diky ¢emuz ziskaly Hudbdanky podobu video nahravek
na serveru YouTube. Hlavni naplni Hudbdanek je muzicirovani predskolaku a jejich rodica, které
provazi pravé pedagog Jifi Jablunka spolecné se svym synem. On sdm o Hudbadnkdch tika:
,Spolecné se sedmiletym synem, ktery vyrostl na téchto kurzech, jsme se rozhodli natacet video-
lekce pro déti a jejich rodice a nabidnout jim jednou za cas kus nasi zivé muziky vcetné napadii,
co by se s pisnickou dalo délat. Netusili jsme, Ze vznikne 10 domacich lekci, které budou trvalou
vzpominkou nejen na tento divny skolni rok, ale také na spolecné stravené chvile v kruhu

rodinném. (YouTube kandl Hudbanky Jiriho Jablunky). Na vsem se musi hledat to pozitivni a o
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https://www.youtube.com/channel/UCqIQkTNfdu9ALO3anOY0BWw

to $lo i nam. Dokazuji to milé komentare i pocet zhlédnuti nejen v nasem okoli, ale i ve skolskych
zarizenich. Potésili jsme nase kamarady, ale i mnohé pani ucitelky véetné byvalych absolventek,
pro které bylo zapnuti videa jedinou moznosti k vyuce hudebni vychovy. A pro budouct ucitelky
to byla jedna z cest, jak tvorit distancni materialy. © (Jablunka, 2021)

Kazda lekce Hudbanek nese urCité téma, nejcastéji se lekce opiraji o ro¢ni obdobi ¢i svatky,
které jsou zrovna aktualni. Mzeme se tak pii poslechu Hudbdnek setkat s tématy jako Martin
zimu ohlasi, Vonavé Vinoce, Halo, pane karnevale! nebo Velikonocni koledovani.

| v soucasnosti je Jifi Jablunka na svém YouTube kanale stale aktivni a pfinasi mnohé
inspirace. Jedna se ptevazné o video navody a materialy slouzici k vyuce hudebni vychovy.
Mezi nejnovejsi materidly patii grafomotorické cviceni s poslechem hudby, konkrétné na
Vivaldiho Podzim, dale Pochod dievénych vojackii od P. J. Cajkovského nebo Bachovu
Badinerii.

o Tipu, jak na distancni vyuku, existuje uz nepreberné mnozstvi. Kazdy si mohl
vybrat. Diilezité je chtit se nékam posunout, i kdyz je to cas a prdace navic. Tvorivy ucitel,
kterého prace bavi, bude chtit byt tvorivy a spokojeny i na dalku. Jinak to ani neni mozné

dlouhodobé udrzet. Jen z toho nesmi byt nekonecny seridal s nevalnym scéndarem. * (Jablunka,

2021)

4.2 Eva Lorenc

Eva Lorenc je vasnivou klaviristkou a zaroven pedagozkou, pti cemz vyucuje praveé hru na
klavir na své vlastni soukromé klavirni Skole Piano School Prague. Mimo to také vytvaii nové
materidly pro hru na klavir, sklddda a aranzuje klavirni skladby. Dale vydala nékolik
vzdélavacich e-book, které se zaméiuji napiiklad na ¢teni not, hudebni hadanky, ukolébavky
pro klavir nebo na motivaci déti ke cviceni na klavir (Lorenc, 2023).

V ramci projektu ,,Prochazka svétem klaviru“ pravidelné porada on-line kurzy, které se
zamé&fuji prave na hru na klavir. K dispozici je hned né€kolik on-line kurzi, napiiklad: Minikurz
Zaklady hry z not, Online kurz hry na klavir pro dospélé zacatecniky, Online kurz hry na klavir
pro mirné pokrocilé a stiedné pokrocilé, dale pak kurz Jak pracovat s novou skladbou: Kanon
v D dur a mnoho dalSich. Pfihlasovani do kazdého z téchto kurzu je béhem roku nékolikrat
otevieno a umoznéno vSem zajemcim. Jejich priubéh, narocnost a délka je individuélni a u
kazdého z kurzii odliSna. Po skonceni kazdého kurzu potada Eva Lorenc spole¢né s G€astniky

daného kurzu on-line absolventsky koncert, ktery je k dispozici na jejim blogu (Lorenc, 2023).
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Na blogu této velmi Sikovné pedagozky najdeme spoustu inspirace nejen k vyuce hry na
klavir, ale také mnoho pfinosnych ¢lankd, které se zaméfuji mimo jiné také na nékteré z on-line
aplikaci slouzici ke vzdélavacim tcelim. V jednom z nich naptiklad srovnava aplikace
MuseScore a Sibelius, jez slouzi k tvorb¢ a ipravam notovych partitur.

Eva Lorenc ma také sviij YouTube kanal, kde najdeme celou fadu videi, které vlastné
doplityji jeji on-line vyuku klaviru. Videa na jejim kanale slouzi jako praktické rady a tipy pro
vSechny klaviristy a tfeba i pedagogy pravé hudebni vychovy. K dispozici jsou i rozhovory
S jejimi studenty, videa zjiz zminovanych absolventskych koncertli, ale také jeji vlastni
interpretace klavirnich skladeb.

., Nerozdeéluji lidi podle toho, zda maji, nebo nemaji talent, protoze kazdy, kdo ma touhu se
naucit hrat a promeéni tu svou touhu v ¢iny, se nakonec hrat nauci. Hrani na klavir by mélo do
Zivota kazdého clovéka prindset radost a naplnéni, a je jedno, zda si doma hrajete oblibenou
Jjednoduchou pisnicku pro radost, nebo cvicite Beethovenovu sondtu na prijimacky na

konzervator. “ (Lorenc, 2023)

4.3 Lenka Pobudova

Lenka Pobudova je u¢itelka na 2. stupni ZS Vinof a vyuéuje predméty esky jazyk a
hudebni vychova. Je také lektorkou pro COS®, SHV CR* a Zivotni vzdé&lavani, spoluautorkou
ucebnice Hudebni vychova 1 od nakladatelstvi Fraus a metodickych materiali na webovych
strankach Svet gramotnosti spolecnosti SCIO. V neposledni fad¢€ pise oblibeny blog pro ucitele
s nazvem Jak na hudebku.

Pravidelné¢ také prispiva svymi vlastnimi materialy na webovy portal Ucitelnice, jez slouzi
ke sdileni vyukovych materidld mezi uciteli. Mizeme zde najit pracovni listy, které jsou
zaméfeny na vyznamné hudebni skladatele. Z tvorby Lenky Pobudové je k dispozici na
Ucitelnici naptiklad hra ,,Ja mam, kdo ma* ve form¢& domina. Tato hra jednak pfispiva k rozvoji
Ctenafské gramotnosti, a navic si Zaci prohlubuji své znalosti a védomosti o konkrétnim
hudebnim skladateli. Tuto hru Lenka nabizi hned v n€kolika obménéch, najdeme ji napiiklad
se zaméfenim na Antonina Dvotédka, Fryderyka Chopina, LeoSe Janacka ¢i Bedficha Smetanu.
I mimo tvorbu Lenky Pobudové najdeme na webovych strankach Ucitelnice opravdu velké
mnozstvi materiald, jez mezi sebou ucitelé¢ navzajem sdili, navic je lze zakoupit za symbolické

ceny.

3 Ceska obec sokolska (Sokol).
4 Spole¢nost pro hudebni vychovu.
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4.3.1 Jak na hudebku

Blog Jak na hudebku stoji rozhodné za zminku, protoZze na ném najdeme nepicberné
mnozstvi inspirace, materiali a podkladi, které nam mohou vyuku hudebni vychovy velmi
usnadnit.

Na blog pfispiva svymi materialy z velké ¢asti pravé samotnd autorka webu Lenka
Pobudova, avsak vzdy je rada za inspiraci od kteréhokoli dalsiho pedagoga. Blog je pomérmné
piehledny a Ize se v ném dobfe zorientovat. Je rozdélen do nékolika zalozek podle jejich
zamé&eni — Aktivni poslech, Boomwhackers, Déjiny hudby, Hra na télo, Hry, Pisnicky a Za malo
penez. Nyni si nekteré z nich kratce charakterizujeme.

V zalozce s ndzvem Aktivni poslech najdeme aktivity vhodné pti poslechu ndmi vybrané
(¢i tematicky stanovené) hudby. K mnohym aktivitam, které v této zaloZce najdeme, je potieba
mit n¢jakou pomucku, v takovém piipad¢ ¢asto u popisu dané aktivity najdeme i navod na to,
kde je mozné pomicku zakoupit ¢i jak si pomtcku vyrobit pfimo doma nebo ve vyuce spole¢né
s zaky. Jedna zpovedenych aktivit v zalozce Aktivni poslech se zamétfuje na Cast Jaro
z houslového koncertu Ctvero rocnich dob od skladatele Antonia Vivaldiho. Autorkou této
¢innosti je Olga Kovatikova, ktera na blog Jak na hudebku ptispiva velmi ¢asto. Prace s touto
skladbou je rozdélena na dvé cCasti, v ¢asti prvni zaci vypliuji pracovni list vztahujici se
k poslechu a v druhé ¢asti zaci skladbu doprovazi pomoci nastroji Orffova instrumentate.

Dalsi zalozkou jsou Boomwhackers, nazev zalozKy jiz sam o sob¢ vypovida. Najdeme zde
inspirace na hodiny s timto modernim hudebnim nastrojem. Vyhodou je, ze naméty na ¢innosti
se nevztahuji pouze na klasickou hudbu, ale najdeme zde 1 plno inspirace na praci s popularni
hudbou, kterd je pro zaky atraktivné;si.

Velmi inspirativni je také zaloZzka Hra na télo, ktera je doprovazena nékolika video navody.
Tyto aktivity jsou u Zakd velmi oblibené, opét je mozno dané ¢innosti zatadit v rdmci probirani
uciva vztahujici se ke klasické hudbé, ale urcité poslouzi i k hudbé popularni. Vyhodou je, ze
diky hie na t€lo zakim dokazeme piiblizit i artificialni hudbu, kterou bohuzel déti na 2. stupni
pfili§ v oblibé nemaji. Diky témto aktivitdm je vS§ak mliZeme pfesvédcit o tom, Ze 1 skladby od
Mozarta, Beethovena ¢i Dvordka mohou byt zabavné. Navic ¢innosti spojené s hrou na télo
jsou pro kazdého zaka dikazem toho, Ze nemusi umét hrat na n¢jaky hudebni néstroj, aby
dokazali doprovodit témét jakoukoli skladbu. Dokazi to velmi dobfe i bez pouziti hudebniho

nastroje a staci jim k tomu pouze ¢ast svého téla.
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5 HODNOCENI DISTANCNIHO VZDELAVANI A JEHO
PRINOS

V dobé pandemie, kdy se nemohlo vzdélavat jinak nez distan¢né, byla prave tato forma
studia vnimana negativné. I S odstupem casu tuto problematiku a zkuSenost hodnotime spise
zaporn¢, avsak radi bychom v této praci vyzdvihli pravé to, v ¢em bylo distan¢ni vzdélavani
piinosné. Cilem této kapitoly je tedy srovnat distanéni vyuku s vyukou prezen¢ni. Kapitola se
vSak zaméfuje také na to, vV ¢em byla distan¢ni vyuka v obdobi pandemie piinosna, jak

obohatila nase zkusenosti a jaké jsou jeji nasledky v dnesni dob¢ — pozitivni, ale i ty negativni.

5.1 Negativa spojena s distan¢ni vyukou

Je zcela ziejmé, Ze distan¢ni vyuka piedstavovala pro pedagogy, Zaky, studenty, ale i jejich
rodic¢e obrovsky problém. Problém se tykal hlavné toho, Ze zaci pfi distan¢ni vyuce vykazovali
daleko mensi pozornost a soustiedénost nez Ve vyuce prezencni, coZ se odrazilo i na jejich
problémi v souvislosti s distanénim vzdélavanim, ktery ponese své nasledky jesté hodné
dlouhou dobu a ktery neustéle pocitujeme, at’ uz z pohledu pedagoga, ditéte nebo rodice.

Dalsi nevyhodou mohlo byt napiiklad to, Ze distan¢ni vyuka vyZadovala urc¢ité materialni
vybaveni, které si ne kazdy rodi¢ mohl dovolit. Navic v ptipadé rodin s vice détmi bylo Casto
nerealné, aby mélo kazdé dit€ svij vlastni pocitac, diky kterému by se mohlo k vyuce pfipojit.
S ¢imz se poji i dalsi problém tykajici se ptetizenych siti a Spatného signalu internetového
pfipojeni, coZ rusilo pribéh on-line vyuky.

| Z pohledu pedagoga bylo obdobi distan¢ni vyuky velice narocné. Ne kazdy totiZ umi
pracovat s modernimi technologiemi, proto se nékteti ucitelé ¢asto ucastnili riznych skolenich.
Museli se naucit pracovat s vyukovymi programy a aplikacemi, které k on-line vyuce slouzi.
Predevsim pro ucitele starSich generaci byla tato situace zna¢né problematickd, avSak zpétné
muizeme tuto zkusenost hodnotit naopak velmi pozitivné. Diky tomu se totiz v této oblasti vice
vzdélali, zdokonalili své dovednosti a v jisté mife je vyuzivaji i v soucasné dobé¢, kdy uz nastésti
mohou vyucovat ptimo ve tfid¢ plné zaka.

,,Pro nas ucitele to znamenalo, mimo jiz zminéné osvojeni platformy Microsoft Teams,
zacit se rychle orientovat v ruznych interaktivnich aplikacich, abychom detem udelali vyuku co
nejzajimavéjsi a nejkreativnéjsi. Zpocatku nam urcité pomohlo spolecné proskoleni a poté

vzajemné sdileni zkusSenosti. V Teams se nam mj. velmi osvédcila funkce rychlého déleni tridy
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do skupin, ¢imz se mezi détmi podpori spoluprace, a ucitel ma zdaroven moznost se do
Jjednotlivych skupin pripojit a pracovat individualneji s mensi skupinkou zaku. Velkou vyzvou a
zdroveri vhodnou motivacni zdlezZitosti se stala i tvorba virtudlni Unikové hry, kterd se v této
dobé stala jistym fenoménem. “ (Docekalova, 2021)

Na pomezi kvétna a ¢ervna roku 2021 byl realizovan vyzkum spole¢nosti PAQ Research a
projektu Kalibro pro organizaci Ucitel nazivo, ve kterém uvedly Ctyfi pétiny z dotazovanych
pedagogu, ze: ,, travili distancni vyukou vic ¢asu nez beznym vyucovanim. Narostl jim hlavné
objem pripravy a komunikace s Zaky a rodici, naopak poklesl pocet hodin primé vyuky. Asi trem
Ctvrtindm ucitelu prindsela prace vic stresu nez pred epidemii. Napéti pocitovali zejména kviili
mnozstvi potrebné pripravy, obtiznosti hodnoceni, zodpovédnosti za vysledky déti a obavam o
Jejich motivaci. Narostl také pocet pedagogii s pocitem vycerpani a s obavami z nedostatecné
motivace zaku. “ (Zormanova, 2021)

I pro rodi¢e bylo toto obdobi obtizné, a to piedevsim z toho duvodu, Ze z&asti museli
zastavat roli pedagoga. Bylo totiz potieba, aby svému ditéti ¢as od casu dovysvétlili probiranou

latku, ktera byla pro samotné rodice Casto velmi naro¢na.

5.2 Pozitiva spojena s distan¢ni vyukou

KdyzZ se v§ak zamé&fime na to, v ¢em byla distan¢ni vyuka piinosna, 1 zde je mozno vidét
plno pozitivnich a obohacujicich zkusenosti. Z pohledu zakd mohla byt on-line vyuka ptinosna
pfedevSim v tom, Ze si vice osvojili digitdlni kompetenci — seznamili se a naucili se pracovat
S vyukovymi programy a nastroji. StéZzejnim piinosem je hlavné to, Ze se Zaci naucili vétsi
samostatnosti a zodpoveédnosti, protoze pii on-line vyuce vedle sebe neméli spoluzaka, ktery
by jim poradil, kdyZ by si nevédéli rady.

,, Distancni vyuka prisla ve vétsi mire vhod také introvertnim détem a détem, které preferuji
samostatnost a které ve Skole mély pocit, Ze je spoluzaci rusi. Online vyuka také pomohla
nekterym detem odbourat stres i ostych, takze se v ramci vyuky vice ,, hlasily . Urcité casti Zakii
(a rodicii) také na rozdil od veétsiny vyhovovalo to, Ze na deti byly v ramci distancni vyuky
kladeny nizsi naroky nez pri bézné vyuce. Jini rodice naopak ocenili nové moznosti, které online
vyuka na nékterych skolach prinesla, jako napriklad vétsi individualizaci vyuky. *“ (Zormanova,
2021)

Samoziejmée nelze zcela s jistotou fict, zda je vhodngjsi distancni vyuka nebo zda je lepsi
prezen¢ni vyuka. Oboji s sebou nesou mnoha uskali, ale zaroven 1ze na kazdém zplsobu vyuky

najit leccos pozitivniho. Ve velké mife to také zavisi na kazdém jedinci zvlast’, protoze kazdy
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je odlisny, a tim padem také kazdému vyhovuje néco jiného. Je tedy vice nez pravdépodobné,
ze se setkame s zdkem, pro kterého je piijemnéjsi distan¢ni zptisob vyuky, a pak také mizeme
narazit na zéka, ktery by upfednostnil klasickou prezen¢ni vyuku.

Mohli bychom najit mnoho véci, kterym nas distan¢ni podoba vyuky naucila a v ¢em nés
obohatila. Zaci se naudili vétsi samostatnosti a nau¢ili se dobfe si zorganizovat svijj volny Gas,
pedagogové si zase osvojili digitalni kompetence a naudili se pracovat s riznymi on-line
vzdélavacimi nastroji, které mohou vyuzivat i v souasnosti, kdy vyuka probihd priméarné

prezenc¢ni formou.

5.3 Poziistatky distan¢niho vzdélavani v soucasnosti

I kdyz si to moZné ani neuvédomujeme, ¢asto se miizeme setkat s poziistatky distancniho
vzdélavani, které stale pretrvavaji a s nejvétsi pravdépodobnosti uz budou pretrvavat v urcité
podobé a mife porad. Piedevsim na vysokych skolach se mnohdy setkdvame s tzv. hybridni
vyukou, o které jsme se zmitiovali v predchazejicich kapitolach. Cést zaki se tedy vyuky Gi¢astni
klasicky prezen¢né a pokud je napiiklad néktery student nemocen ¢i z jinych zavaznych divodu
nemuiiZze byt pfitomen ve vyuce osobng, mulze se pfipojit pomoci konkrétni on-line sluzby.
Mnohdy se i v dnesni dobé setkame s tim, Ze studenti vysokych skol pIni své studijni povinnosti
— zapoCty Ci zkouSky — v on-line prostoru. To se tyka predev§im studentti, ktefi si zvolili
dalkové studium.

Celkové se od doby distancniho vzdélavani hodné posunulo technické vybaveni vSech
Skol. Pedagogové navic zacali mnohem vice vyuZivat pravé on-line vzd€lavaci a vyukové
nastroje, které mohou vyucovaci jednotku udélat o mnoho zajimavéjsi a zabavné;jsi.

Je dost pravdépodobné, ze postupem casu spolu s vyvojem modernich technologii
dosp&jeme do takové faze, Ze vyuka na univerzitach bude realizovana pouze v distan¢ni formé.

Otéazkou zlstava, zda je takovy zpisob vzdélavani efektivnéjsi nez vzdélavani prezencni.

5.4 Hudebni vychova distan¢né nebo prezen¢né?

Hudebni vychova je pfedmétem velice specifickym. Oproti ostatnim pfedmétim je vSak

N 24

vychova nepatii k predmétim stézejnim. Na Zaky je v dne$ni dobé kladeno mnoho pozadavki,
hudebni vychova je tak vhodnd k tomu, aby si Zaci ptedev§im odpocinuli. Cilem hudebni

vychovy ptece neni naucit je veSkeré hudebni dé&jiny ¢i celou hudebni teorii. Cilem hudebni
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vychovy je vyvolat v zacich zazitek a pozitivni emoce, proto povazujeme za nejvhodnéjsi
zpusob realizace hudebni vychovy (distan¢né i prezencéné€) pomoci zazitku a hry.

V on-line podobé¢ lze vymyslet nékolik moznych hudebnich aktivit, ostatné jsme navrhli
nékolik zpusobu, které 1ze pii distan¢ni vyuce hudebni vychovy vyuzit. Avsak on-line prostor
je znacn¢€ omezujici a nenabizi nam takové moznosti, jako kdyz jsme s zaky spole¢né v jedné
tridé. V takovém piipadé si mizeme zazpivat u klaviru ¢i kytary, zatancovat si nejriznéjsi tance
nebo tfeba usporadat soutéz o nejlepsiho zpévaka. Piima interakce udlitele a zaka ¢i zaki
vzajemn¢ mezi sebou je totiz velmi dilezita a v hudebni vychové obzvlast, protoze tyto ¢innosti
spojené s hudbou maji skvélou vlastnost, kterou je utuzovani kolektivu a vztah ve tfideé.

Jako daleko efektivnéjsi zptisob vyuky hudebni vychovy se nam tedy jevi prezen¢ni forma

vyuky, ktera poskytuje daleko vice moznosti jak pro pedagoga, tak pro zaky.
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6 MODELOVE PRIKLADY VYUCOVACICH HODIN
HUDEBNI VYCHOVY V DISTANCNI FORME

V této zaveérecné kapitole budou predstaveny modelové piiklady vyucovacich hodin
hudebni vychovy, které je mozno realizovat v on-line prostoru, avSak mohou slouzit i jako
inspirace pro prezen¢ni vyuku hudebni vychovy.

Nekteré priklady se zaméiuji na konkrétni ucivo tykajici se hudebni teorie ¢i déjin hudby,
jiné se zase zaméfuji na jednotlivé slozky hudebni vychovy — poslechové, pévecké,
instrumentalni aj.

U z4dné z nasledujici modelové hodiny neni uréen konkrétni ro¢nik, ve kterém lIze ptipravu
realizovat. Piesto doporucujeme vyuziti pfiprav pfedevsim pro ro¢niky na 2. stupni zakladnich
Skol, avSak kazda tfida je jiné a s kazdou skupinou zaki se také jinak pracuje, proto nechame

na zvazeni kazdého ucitele, do kterého ro¢niku danou ptipravu ptipadné zahrne.

6.1 Vyucovaci jednotka zamérena na hudebni nastroje a jejich déleni
Prvni modelova hodina je realizovana v on-line prostoru, zalezi na preferenci kazdého
z vyucujicich. Nabizi se hned né&kolik aplikaci, které mizeme k vyuce vyuzit — napiiklad

Google Meet nebo Zoom.

1. ¢ast

V samotném uvodu hodiny pustime zaktim nékolik zvukti ndmi vybranych hudebnich
nastroji (klavir, housle, trumpeta, kytara atp.) a zjiStujeme, jaky maji prehled o zvucich
jednotlivych nastroji. Pokud Zaci uhodnou vSechny zvuky nastrojli, miiZzeme je motivovat
napiiklad jednickou.

Nésledné zakim promitneme nékolik obrazki s néstroji a Zaci se pokusi néstroje spravné
pojmenovat, opét miizeme pouzit libovolné ndstroje — zobcové flétna, pficnd flétna, altova
flétna, housle, viola, violoncello atd.). Obrazky muizeme promitnout v ramci PowerPoint
prezentace. Aby méli Zaci k prezentaci pfistup a aby ji vidéli, zapneme funkci sdileni
obrazovky.

V této chvili zaky seznamime s délenim néstroji, k tomu vyuZzijeme opét prezentaci, ktera
nam piiblizi jednotlivé kategorie hudebnich néstroji. Vzhledem k tomu, Ze se jedna o

vyucovaci jednotku hudebni vychovy na 2. stupni zakladni Skoly, zdkim v tuhle chvili postaci
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pouze obecny zédklad. Hudebni nastroje si tedy rozdélime na dechové, strunné a bici. Tento

snimek, zaméfujici se na déleni hudebnich nastroji, mize vypadat néjak takto:

Obr. 1 Déleni hudebnich néstroju (vlastni tvorba, 2023)

Déleni hudebnich nastroju:

( ) A) DECHOVE NASTROJE:
—~ \ » DREVENE — flétna, klarinet, saxofon, hoboj, ...
j « ZESTOVE —trubka, lesni roh, tuba, ...
J

B) STRUNNE NASTROIJE:
»  SMYCCOVE — housle, viola, violoncello, ...

»  KLAVESOVE — klavir
«  DRNKACI —kytara, harfa

C) BICI NASTROJE:
BLANOZVUCNE - tympany, velky buben,
maly buben
SAMOZVUCNE - ¢inely, triangl,
zvonkohra, xylofon

Prezentaci miZzeme obohatit o obrazky jednotlivych néstroji, aby Zaci dokézali ptifadit nazvy

konkrétniho nastroje ke spravnému obrazku.

2. ¢ast

V této fazi hodiny je potfeba nabyté védomosti o hudebnich néstrojich a jejich déleni
nalezité¢ procvi€it a upevnit. K tomu vyuzijeme aplikaci Kahoot, ktera nam nabizi zabavnou
formu procvicovani v podobé kvizu.

Kviz v§ak musime pifedem vytvofit, otazky se mohou vztahovat v podstaté k cemukoliv,
Vv nasem piipadé by viak mély zahrnovat predev§im znalosti o hudebnich nastrojich. Zaci se ke
kvizu pfipoji pomoci svych mobilnich telefond a pomoci kdédu, ktery jim poskytneme. Na
pocitaci se jim objevi otdzka s vybérem moznych odpovédi a spravnou odpoved’ pak zakliknou
ve svém telefonu. Do kvizu miizeme zatadit také poslechové ukéazky ¢i obrazky. Otdzky mohou
byt nasledujici: Mezi které nastroje radime klavir? Ktery z nastroju vidis na obrazku? Ktery
Z uvedenych nastroju ma struny? Mezi které nastroje radime pricnou flétnu? Ktery ndstroj
slysis v ukdzce? Ktery z téchto nastroju je vetsi? (na vybér mohou byt naptiklad housle a viola)

Vitézem kvizu se stava ten, ktery ziskéa nejvice bodu. Vitéze miizeme opet odménit jednickou.
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3. cast

Posledni ¢ast této hodiny je ryze praktickd, s nejvétsi pravdépodobnosti tuto aktivitu
nestihneme v ramci jedné vyucovaci hodiny (45 minut). Mizeme tedy pokracovat v nasledujici
hodin€ nebo Zaci aktivitu dokon¢i sami ve svém volném case.

V této Casti hodiny si spole¢né s zdky vyrobime sviij vlastni hudebni nastroj, ¢imz
zaktim ukazeme, ze vlastné kazdy z nds dokaze ur€itym zplisobem zahrat na n¢jaky hudebni
nastroj. Tieba i na takovy, ktery si sam vyrobi. Vyrobit hudebni nastroj z véci, které najdeme
doma, je pomérn¢ jednoducha zalezitost. A navic nastroju, které si mizeme sami doma vyrobit,
existuje nepieberné mnozstvi.

Jednim z jich je vajicko neboli chiestidlo. Postup je velice jednoduchy. K vyrobé tohoto
chiestidla budeme potiebovat rulicku od toaletniho papiru nebo kuchynské utérky, barevné
papiry ¢i fixy na ozdobeni chiestidla, dale hrst fazolek, ryze ¢i hrasku (podle velikosti se bude
lisit také zvuk chiestidla), seSivacku ¢i provazek, lepidlo a niizky. Rulicku si z jedné strany
seSijeme sesivackou nebo prehneme strany rulicky tak, aby se uzaviela a rulicku si ozdobime
podle vlastni fantazie. Ke zdobeni mizeme vyuzit dekorativni papiry, samolepky ¢i fixy.
Chfestidlo naplnime ndmi vybranymi luSténinami, pocet by mél byt pfiméteny, protoze pokud
do ruli€ky nasypeme piili§ mnoho lusténin, chiestidlo nebude vydavat témét zadny zvuk. A
jakmile chiestidlo naplnime, uzavieme i druhou stranu rulicky. Mzeme ptevazat provazkem.
V tuto chvili je chiestidlo hotové a s détmi jej mizeme vyuzit pii dalSich hodinach hudebni
vychovy. Vyrobit si doma mizeme i mnoho dal$ich hudebnich nastroju, naptiklad rumba koule,

mini banjo, kastanéty, flétnu aj.

Obr. 2 Chrestidlo (vlastni tvorba, 2023)
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6.2 Vyucovaci jednotka zamérena na poslechové ¢innosti

Poslechové Cinnosti jsou jedny z mala ¢innosti, které 1ze v ramci distan¢niho vyucovani
velmi jednoduSe vyuzit. Posta¢i nam k tomu pouze nami vytvofena prezentace v PowerPointu
s pfislusSnymi hudebnimi ukazkami a aplikace, pies kterou se s zdky spojime. Opét
doporucujeme Google Meet nebo Zoom.

Pfed zacatkem této modelové hodiny je potieba vytvofit prezentaci pies aplikaci
Mentimeter, postup je jednoduchy. Vyhledame si stranky aplikace Mentimeter, zvolime vzhled

prezentace a napiSeme danou otazku, kterou chceme zakiim polozit.

1. ¢ast

V samotném tvodu hodiny dame zakim pokyn, aby si vzali své mobilni telefony a
vyhledali stranky mentimeter.com, kde vyplni pfislusny kod, ktery jim sdélime (vygeneruje se
automaticky po vytvofeni prezentace). Nasledné zakum pustime skladbu Dragon Training od
skladatele Johna Powella, pro lepsi zvuk vyuZijeme funkci sdileni obrazovky. Zaci b&hem
poslechu vepisuji do poli¢ek na svém mobilnim telefonu (pies aplikaci Mentimeter), jak na né
znéjici hudba plisobi, jaka je. Po odeslani vidime V pocitaci vSechna slova, ktera zaci vymysleli.
Je mozné, ze na kazdého dana hudba piisobi jinak, kazdy totiz hudbu vnimame jinym
zpuisobem. Proto se mohou jednotlivé odpovédi liSit a mize se ndm na obrazovce objevit
opravdu velké mnoZstvi riiznorodych slov. V opacném ptipad¢, tedy pokud odeslalo nékteré ze

slov vice zaku v uplné stejném znéni, se na obrazovce pocitace objevi ve vétsim provedeni.

Obr. 3 Mentimeter (vlastni tvorba, 2023)

Go to www.menti.com and use the code 7630 2676

i Mentimeter

Jakdad je znéjici hudba?

vznasejici
krdsnd

létajici

hravd
rychlda
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Po skonceni skladby se miizeme zaki zeptat, zda poznali, o jakou skladbu se jednalo, jestli ji
uz nékdy diive neslyseli. Pokud skladbu nikdo z zakti nepozna, prozradime jim, ze skladba,
kterd pravé doznéla, se objevila v pohddce Jak vycvicit draka.

Tato aktivita poukazuje na to, ze vnimani hudby je pro kazdého z nas opravdu velmi
individualni zélezitost. Nékomu miize poslouchana skladba ptipadat vesela a rychla, nékomu
naopak smutné a pomala. Jedna se tedy o skvé€ly zptsob, jak zakiim ukazat, ze kazdy mizeme
vnimat stejnou véc uplné jinak, a je to tak spravné. Hudba nam totiz poskytuje nepieberné

mnozstvi moznosti.

2. ¢ast

V druhé c¢asti vyucovaci jednotky budeme pracovat s dalsi hudebni ukazkou. Vybér
skladeb je vzdy na vyucujicim, mizeme pracovat tieba se skladbami Petra Ilji¢e Cajkovského,
které se k této aktivité hezky hodi. V tuto chvili budou mit Zaci za tikol vymyslet pii poslechu
skladby ptibéh, ktery se podle nich ve skladbé odehrava. Vhodné jsou napiiklad skladby
z baletni tvorby Cajkovského, kde se daji piibéhy vymyslet pomémé jednoduse. Miizeme
vybrat naptiklad Kvétinovy valcik z baletu Louskdacek, skladby z baletu Labuti jezero & Sipkova
Riizenka. Po skonceni skladby vyzveme nékteré Zaky, aby své ptibehy ptecetli a podélili se o

né 1 se spoluzdky a vyucujicim.

3. cast

Posledni ¢ast poslechové hodiny bude vénovana hudebnimu kvizu. Opét se nabizi
nékolik moZnosti a variant, jak hudebni kviz realizovat. Zaci mohou poznavat pisné tfeba na
zéklad¢ obrazkl, ale protoze je tato vyuCovaci jednotka vénovana poslechovym aktivitdm,
vyuzijeme pro kviz poslechové ukazky.

Melodie si predem pfipravime do PowerPoint prezentace a v prubéhu vyucovani je
zakim pouze poustime. Je na kazdém vyucujicim, kolik melodii vybere a o jaké melodie se
bude jednat, mohou to byt filmové ¢i pohaddkové melodie, ale mohou to byt i klasické pisné
Ceskych ¢i zahrani¢nich interpretl. Vybér skladeb je dulezité ptizpisobit véku a znalostem
zaku, které mizeme motivovat tfeba tim, ze za urcity pocet spravnych odpovedi dostanou
jednicku.

Pro mladsi zéky lze vybrat melodie z pohadek Pat a Mat, Ledové krdlovstvi, Bob a
Bobek, Na viasku, Maxipes Fik, Princezna ze mlejna, Pohddky z mechu a kapradi, Tri oFisky
pro Popelku, Mach a Sebestova. Pro starsi zaky zase tieba Pirdti z Karibiku, S tebou mé bavi

svet, Titanic, Pratelé, Survivor, Hrisny tanec, Harry Potter a mnoho dalsiho.
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6.3 Vyucovaci jednotka zaméiFena na hudebniho skladatele Modesta

Petrovice Musorgského a jeho dilo Obrazky z vystavy

Tato modelova hodina bude taktéz realizovana v on-line prostoru, opét doporucujeme
vyuzit aplikaci Google Meet ¢i Zoom. V hodiné budeme vyuzivat praci s QR kody, proto je
dobré si je pfedem piipravit. Tvorba QR koda je pomémné jednoducha, kody lze pouzit
k zobrazeni obrazku, libovolného textu ¢i zvuku nebo videa. K vytvoieni QR kodu existuje
n¢kolik volné dostupnych aplikaci na internetu, jednou z nich je naptiklad stranka qrfy.com. Je

také potieba, aby méli zaci ve svych mobilnich telefonech stazenou ¢tecku na QR kody.

1. ¢ast

V tvodni ¢asti hodiny hned vyuzijeme praci s QR kodem, ktery si vyucujici pfedem
nachystd a promitne jej zakam pomoci sdileni obrazovky. Zaci diky aplikaci uréené ke &teni
kodu piilozi telefon k obrazovce pocitace a kliknou na odkaz, na kterém se jim zobrazi portrét

Modesta Petrovi¢e Musorgského. Timto zpiisobem predstavime téma hodiny.

Obr. 4 QR kod (vlastni tvorba, 2023)

Jakmile se vSem zaktim podaii zobrazit portrét tohoto hudebniho skladatele, mizeme se zakt
zeptat, zda poznaji, o jakého hudebniho skladatele se jednd. V ptfipadé, Ze nikdo z déti
skladatele nepoznd, prozradime jim, Ze je to rusky hudebni skladatel Modest Petrovi¢
Musorgskij, ktery pisobil v obdobi romantismu. Muzeme pridat nékteré ze zajimavosti z jeho

Zivota, aby se Zaci s Musorgskym lépe seznamili.
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2. éast

Ve druhé ¢asti hodiny zakiim ptedstavime Musorgského dilo Obrazky z vystavy, které
je dilem ptavodné klavirnim, avSak v této hodiné¢ budeme pracovat s orchestralni tipravou od
Maurice Ravela. MiiZzeme nejprve pracovat s asociaci zakil a zeptat se, co si pfedstavi pod
pojmem Obrdzky z vystavy. Ptame se, o jaké obrazky by asi mohlo jit. Pozdéji mizeme
zkoumat, jak se jejich prvotni predstavy lisily ¢i nelisily se skute¢nym déjem jednotlivych casti.

Poté je vhodné zdkam fict, jaké Casti Obrdzky z vystavy obsahuji. V dile se totiz
vyskytuje Promenada, ktera se nékolikrat opakuje a mezi kterou jsou vlozeny jednotlivé
obrazy. Obrazu je celkem deset — Skritek, Stary hrad, Hrajici si deti aneb Park v Tuilleries,
Bydlo, Tanec kuratek ve skorapce, Samuel Goldenberg a Shmuyle, Trh v Limoges, Catacombae
Sepulcrum romanum, Baba-Jaga aneb Domek na kuri nozce a Velkd brana Kyjevskd. Je na
vybéru vyucujiciho, kterou ukazku vybere a se kterou bude v hoding pracovat. V této modelové
hodin¢ budeme pracovat s obrazem Tanec kurdtek ve skorapce.

Nejprve zakiim pustime obraz s nazvem Tanec kuratek ve skordapce bez toho, aniz
bychom jim prozradily ndzev tohoto obrazu. Pti poslechu na obrazovku promitneme nékolik
obrazkii a tkolem zakid bude uhodnout, ktery z obrazkl se ke zné&jici hudbé nejvice hodi.

Jakmile zaci uhodnou pfislusny obrazek, prozradime jim také nazev tohoto obrazu.

Obr. 5 Obrazky z vystavy (Victor Hartmann, 2018)

Zdroj: https://www.jaxsymphony.org/about-pictures-at-an-exhibition/
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3. cast

V zavérecné Casti hodiny budeme pokraCovat v praci s poslechem, tentokrat vSak
formou pracovniho listu. Aby byla pro zéky tato ¢innost atraktivnéjsi, otdzky budeme pokladat
pomoci aplikace Kahoot. Otazky smétujici na zaky tedy budeme muset dopfedu pfipravit,
vygenerovat pfislusny kod, a ten zdkim v hodiné sdélit, aby se k aplikaci mohli pfes své
mobilni telefony pfipojit. Otazky se budou vztahovat k obrazu Tanec kurdtek ve skordpce, ktery
muzeme pti odpovidani na otazky nechat znit. Nékteré odpoveédi mohou byt oteviené, jiné zase
budou Zaci vybirat z pfisluSné nabidky.

Otazky mohou znit naptiklad takto: Jak na tebe znéjici hudba piisobi? (vesele, smutné,
optimisticky, radostné, melancholicky, hrave) Jakou barvu bys ji priradil? (zlutou, Cernou,
modrou, oranzovou, bilou, zelenou) Jakd je tva ndalada pri poslechu skladby? (nostalgicka,
radostnd, dobrd, Spatna, veseld, smutnd) Popis hudbu jednim slovem. (rychlost, kufatko, spanek,
zmatek, béh, tanec) Do jakého filmového zdanru by se tato hudba hodila? (pohadka, romanticky
film, sci-fi, horor, detektivka) Jaké hudebni nastroje v této skladbé previddaji? (smyEcové,

dechové, bici, zest'ové) atp.
Obr. 6 Kahoot (vlastni tvorba, 2023)

Jakou barvu bys této hudbé prifadil?

2

Answers

N ".
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ZAVER

Téma diplomové prace se vztahovalo k tématu Vyuka hudebni vychovy v distancni
forme. Hlavnim cilem prace bylo charakterizovat distan¢ni vzd€lavani a jeho prubéh, zhodnotit
realizaci distan¢ni vyuky v dobé pandemie COVID-19 a poskytnout navrhy a moznosti, jak
distan¢ni vyuku realizovat pomoci nejriznéjsich on-line platforem a aplikaci.

V prvni kapitole jsme definovali pojmy distancni vzdélavani, on-line vyuka, off-line
vyuka a hybridni vyuka, zminili jsme vyhody a nevyhody distan¢ni vyuky a shrnuli, jak by mélo
vypadat vzdélavani distanénim zptisobem dle doporuéeni MSMT. V kapitole druhé jsme se
vénovali digitalnim technologiim a jejich vyuziti pii realizaci distan¢niho vzdélavani, poskytli
jsme nékolik tipti komunikaénich platforem, jako jsou napiiklad MS Teams ¢&i Google
Classroom, a vzdé¢lavacich aplikaci — Kahoot, Wordwall, Quizlet apod. Tieti kapitola byla
vénovana jiz samotné realizaci hudebni vychovy v distanéni podobé. Tuto kapitolu jsme
rozdélili do nékolika podkapitol, ve kterych se vénujeme jednotlivym slozkam hudebni
vychovy (rytmické ¢innosti, vokalni ¢innosti, instrumentélni ¢innosti, poslechové ¢innosti aj.)
s konkrétnimi navrhy ¢innosti. Ve ¢tvrté kapitole jsou popsany dal$i moznosti vyuziti on-line
prostoru k vychovnym a vzdélavacim ucelim, kde vénujeme pozornost vybranym pedagogtim,
ktefi jsou z naseho pohledu velmi inspirativni svou kreativnosti a pfinosni svymi naméty, o
kterych se v této kapitole také zminujeme. Pata kapitola je pomyslnym shrnutim celé prace, kde
se pokouSime zhodnotit distan¢ni vzdélavani obecné a zaméfujeme se také na jeho piinos a
pozlstatky, které v urcité mife stale pocitujeme. V zavérené Sesté kapitole poskytujeme
nékolik modelovych ptiprav, jez mohou poslouZit jako inspirace pro pedagogy pii distancni,
ale 1 prezen¢ni vyuce hudebni vychovy.

Z diplomové prace vyplyva, Ze i ptesto, Ze lze na distanénim vzdélavani najit mnoho
negativ a nepiijemnych pozistatkl, které nejen u zakd pocitujeme dodnes, nese s sebou
distan¢ni vyuka 1 celou fadu pozitiv a obrovského piinosu. Nyni se sice s distan¢nim
vzdélavanim setkame jen zcela vyjimecné, avSak nikdo nevi, co nas v budoucnu ¢eka, a proto
muze tato prace slouzit jako tzv. pfirucka pro pfipad, ze se stane distancni vyuka opét na

n¢jakou dobu nevyhnutelnou soucésti vzdélavani.
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SHRNUTI

Diplomova prace se zabyva vyukou hudebni vychovy v distanc¢ni formé. Prace je
rozdélena do Sesti kapitol. V prvni kapitole je popsano, co je to distanéni vzdélavani, zabyvame
se také pojmy online vyuka, off-line vyuka a hybridni vyuka. Druha kapitola se zamétuje na
vyuziti digitalnich technologii ve vyuce. Ctenaftim jsou popsany nejriznéjsi platformy a
aplikace, které mohou slouzit jednak ke komunikaci a sdileni mezi $kolou, Zaky a rodiéi, ale
také je Ize vyuzivat piimo ve vyuce ke vzdélavacim ucelim. Dalsi kapitola je jiz zamétena
pfimo na realizaci vyuky hudebni vychovy v online prostoru. Kapitola je dale ¢len¢na do
dalsich podkapitol, ve kterych jsou pfedstaveny jednotlivé slozky hudebni vychovy — rytmické
¢innosti, instrumentalni ¢innosti, poslechové ¢innosti aj. V kazdé podkapitole je k dispozici
n¢kolik ¢innosti, které 1ze v rdmci jednotlivych slozek realizovat pfi distan¢ni vyuce hudebni
vychovy. Tyto ¢innosti a ndméty mohou slouzit jako inspirace pro ostatni pedagogy ¢i osoby
pusobici ve skolském prostiedi. Ve Ctvrté kapitole jsou popsany dal$i moznosti vyuziti online
prostoru ke vzdélavacim uceliim, dale zde popisujeme ¢innost nékterych vybranych pedagog,
jejichz ¢innost je velmi inspirativni a pfinosnd. Pata kapitola je kapitolou shrnujici, jsou zde
popsany negativa a pozitiva distanéniho vzdélavani. A Sesta, zavérecnd, kapitola je vénovana

konkrétnim navrhiim hodin hudebni vychovy, které lze vyuzit pfi distan¢nim zptisobu vyuky.
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SUMMARY

The thesis deals with the teaching of music education in a distance form. The thesis is
divided into six chapters. The first chapter describes what distance learning is, and also deals
with the concepts of online learning, off-line learning and hybrid learning. The second chapter
focuses on the use of digital technologies in teaching. Readers are introduced to a variety of
platforms and applications that can be used both for communication and sharing between
school, students and parents, but can also be used directly in the classroom for educational
purposes. The next chapter focuses directly on the implementation of music education in the
online space. The chapter is further subdivided into further subchapters in which the individual
components of music education are presented — rhythmic activities, instrumental activities,
listening activities, etc. In each subchapter, there are several activities that can be implemented
within each component in distance learning music education. These activities and suggestions
can serve as inspiration for other teachers or those working in the school environment. Chapter
4 describes other ways of using the online space for educational purposes, and describes the
activities of some selected teachers whose activities are very inspiring and beneficial. The fifth
chapter is a summary chapter, describing the negatives and positives of distance education. And
the sixth and final chapter is devoted to specific suggestions for music education lessons that

can be used in distance education.
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