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Struktura prace:

Text se vénuje problematice patologického hracstvi a jeho specifické formé - nadmérnému hrani poéitacovych her.
Je popsan teoreticky model zavislosti z nékolika medicinskych pohled( a v nasledné je pozornost zamérena na
patologické hracstvi a rizikové skupiny. Dalsi prostor je vénovany virtualnimu prostredi.

V posledni kapitole teoretické casti je konkrétnéji popsano na prikladu jedné online pocitacové hry, na jakych
principech a s jakym ucelem jsou pocitacové hry vytvareny. Tato Cast také vysvétluje, v .éem mohou byt hry
nebezpelné a jaka jsou u nich rizika z hlediska mozné zavislosti. Prakticka ¢ast kvalitativnim pristupem zkouma u
vybranych respondentt, zda nadmérné hrani pocitacovych her naplriuje znaky zavislosti ve svétle medicinského
pohledu WHO. Diléim cilem je zmapovani okolnosti a pficin hrani. Jako vyzkumna metoda je pouZit
polostrukturovany rozhovor

Rozsah prdace: Jedna se o praci, ktera svym obsahem i zpiisobem zpracovani spliiuje naroky ocekdavané od bakalarskeé prdce.
Zaméieni prace: snazi se o propojeni prvkii teoretické a empirické prace

Cil prace: splnén

Pouzita literatura: odpovidajici

Citace v textu: odpovidajici

Jazykova a stylisticka droven prace: priumérnd

Formalni stranka prace: odpovida danému typu prdce

Autorka bakalai'ské prace prokazala:
a) souhrnnou orientaci v FeSeném problému 2
b) adekvatni stupen osvojeni odborné terminologie a odborného jazyka
C) dovednost samostatné se orientovat v odbornych zdrojich, korektné s nimi pracovat a zaujimat k nim

stanovisko
d) dovednost realizovat vyzkumné Setieni a adekvané interpretovat jeho vysledky
€) dovednost shrnout a zobecnit zavery a formulovat doporuceni pro spolecenskou praxi
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f)  tvorivost pri zpracovani Feseného problému

Konkrétni naméty, pfipominky nebo otazky vyZadujici doplnéni u obhajoby:

1. Autor v teoretické casti vychazi, napfiklad s odkazem na M. Spitzera (publikaci ,Digitalni
demence®), zjiz starSich pramend, pro¢ neni citovana a vyuzZivana jeho posledni prace
»~Kybernemoc*“?

2. Autorka mohla ¢erpat z rozsahlejsi literatury (knizni i Casopiseckeé)

3. Jak souvisi hrac¢stvi s manipulaci? Postradém vysvétleni. O jakou manipulaci se jedna?

PredloZena bakalarska prace splituje podminky kladené na bakalafské prace studijnim piedpisem.
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