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Souhrn

Datové modelovani je soucdsti softwarového inzenyrstvi. Je to technika, kterou je mozno
analyzovat a popsat data a vazby mezi nimi. UmoZniuje tak vytvorit model bez zna-
losti konkrétniho programovaciho jazyka ¢i databdzové technologie. Jeden z moznych
pristupi k datovému modelovani pochdzi od Scotta Amblera, odbornika na objektové
orientovany pristup a agilni metody. Zminény pfistup, ktery respektuje standard UML
diagramu tfid, je v praci implementovan do zjednodusené podoby CASE naéstroje. Z vy-
tvoreného modelu také umoZnuje generovat zaklad kédu v nékolika objektové oriento-
vanych jazycich a SQL.

Klicova slova: UML, CASE, OOP, SQL, C#, SmallTalk, Java, MVVM, diagram tfid,
navrhové vzory, agilni metody, unit test

Vlastni text
Cil prace a metodika

Cilem prace je popsat vyvoj objektového pristupu ke tvorbé softwaru, zejména techniky
datového modelovani. Poskytnout prehled o aktudlné vyuZivanych metodikach fizeni
vyvoje se zaméfeni na agilni metodiky a ukdzat soucasné mozZnosti modelovéni po-
moci diagramu tfid ve standardu UML. Praktickd ¢ast prace m4 za cil naprogramovat
CASE nistroj podporujici zminény standard UML a generovat kéd do objektovych ja-
zykt a SQL.

Program byl vyvinut v prostredi Microsoft Visual Studio 2013, v jazyce C#, na plat-
formé¢ WPF. Pouzit byl framework .NET 4.5 a knihovna Json.NET. Vyvoj byl pribézné
konzultovén s vedoucim préce a na zdkladé jeho pozadavkl upravovén, zejména v ob-
lasti pristupu k datovému modelovéani a doporu¢enému UML profilu, ktery byl z velké
Casti implementovan.

Teoreticka cast

V uvodni ¢4sti prace jsou vymezeny a popsdny hlavni vlastnosti agilniho pfistupu k fi-
zeni softwarovych projekti a jejich porovnani s rigoréznimi metodami. Hlavnim rozdi-
lem v pfistupu obou metod je v jejich pohledu na mozZnost rozdéleni vyvoje softwaru na
mensi celky. [Fowler, 2009]

V rigoréznich metodach se uplatiluje zejména vodopadovy model, jehoz faze jsou
vykonédvany sekvencné v obou smérech. Snahou v rigoréznich metodéch je predev§im
anticipovat vSechny poZadavky jiz ve fazi ptiprav a analyzovéni, aby se pfedeslo neoce-
kdvanym zméndm. V agilnich metodikdch se naopak uplatiiuje iterativni piistup a Casta
komunikace se zdkaznikem, ktery se tim aktivné podili na vyvoji. Upfednostiiovan je
fungujici software, komunikace mezi vyvojéfi a reakce na zmény pred plnénim planu
a tvorbou rozsahlé dokumentace. [Buchalcevova, 2005]

Vyznamnou cCasti teoretické Casti je popis a prednosti uZiti standardu UML, ktery je
Siroce rozsifen a pfijat v komunité vyvojail, coZ vyrazné usnadnuje komunikaci a pre-
nositelnost modeld. UZiti UML se 1i$i v zdvislosti na osobé, kterd model vytvéii, smyslu
modelu i uzité metodice. Neformalni rozdéleni uziti UML, které uvadi Martin Fowler
v [Fowler, 2009] je nésleduyjici:
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Cast feSeného problému a pouze v minimalné dostacujicim detailu

2. Detailni plan naopak obsahuje rozsdhlou a velmi detailni reprezentaci problému.
Jeho tvorba jiz vyzaduje pouziti CASE néstroje.

3. Programovaci jazyk je uziti UML, které nastava v piipadé, Ze z modeld 1ze ge-
nerovat plnohodnotny kéd. Zdrojovy kéd a model se tak stavaji timtéz.

Zbytek teoretické Casti prace zpracovavd problematiku objektové orientovaného vy-
voje, popisuje implementované navrhové a architektonické vzory, véetné jejich srov-
nani. V préci je diky vyuZiti platformy WPF implementovan architektonicky vzor MVVM,
ktery umoZziiuje aplikaci dekomponovat na izolované vrstvy, které 1ze snadno testovat

a spravovat.

Prakticka c¢ast

Prakticka Cast je uspordddna od obecné struktury a popisu projektu, nahled UI a popis
jeho funkci, az po vybrané detaily z implementaci. Program umozZziiuje vytvaret diagram
ze tii typl objekti:

1. Trida (Class) obsahuje nazev, kolekci atributti a triggerti. Je hlavni komponentou
modelu.

2. Pohled (View) reprezentuje pohled z relacné databazovych technologii. Vztahem
zavislost je mozné dosahnout projekce atributi mnoZziny propojenych tiid.

3. Komentar (Comment) obsahuje pouze text a datum jeho vytvoreni. SlouZi pro
popis modelu ¢i jeho Casti.

Vyse zminéné objekty je moZné spojovat (s vyjimkou komentéie) asociacemi a vytvéret
tak komplexni systém, ktery odpovidad diagramu tfid UML. Z vytvofeného diagramu
poté program umozni vygenerovat SQL skript, ktery vytvori pfislusné tabulky a pohledy
v databazi. Ze stejného diagramu je mozné vygenerovat kéd do vybraného objektové
orientovaného jazyka, na ktery je mozné data z databaze mapovat.

Mezi dalsi funkce programu patiif mozZnost exportu a importu do formatu JSON,
exportu diagramu do libovolného formétu obrazku a nastaveni nékolika vizudlnich pa-
rametrt diagramu.

Zhodnoceni a zaver

Vystup prace v podobé programu autor hodnoti jako zdafily, nikoli vSak dplny a ko-
necny. V programu chybi podpora kandidatnich kli¢a, sloZenych klict a rozmist ovan{
vztaht neodpovidd kvalité jinych komerénich feSeni. Aplikace je vSak do velké miry
rozSifitelnd a oba tyto nedostatky lze opravit.

Uplatnéni miZe program nalézt jako podpora pii vyuce predmétd souvisejicich s mo-
delovanim ¢i pro tvorbu standardnich modeli, zejména ve formé nacrtki. Piinosem
je také jiz zminénd dekomponovanost programu, kterd dovoluje vyuZit pouze nékteré
z jeho ¢4sti, napfiklad generovani kédu a distribuovat ho v rdmci jiné aplikace.
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Obrazek 1: Ukazkovy diagram vytvo
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