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Uvod

Digitalni fotografie a s ni spjatd technika digitalnich fotoaparati se za pomérné
kratkou dobu od svého vzniku stala takika nepostradatelnou soucasti zivota kazdého ¢loveka.
Uplatnéni digitalnich fotografii a digitalnich fotoaparatt je velmi rozsahlé a doslova kazdym
dnem je rozsifeno o nové oblasti lidské Cinnosti. Mezi jedny z nejvyznamnéjSich oblasti
lidskych cCinnosti, ve kterych se setkdvdme s kazdodennim vyuzitim digitdlnich fotografii
a fotoaparatli v profesiondlni roving€, patii zpravodajstvi, reklamni propagace, geografické
mapovani, 1ékafstvi a mnoho dal$ich. Béznému uzivateli digitalni techniky slouzi digitalni
fotografie a fotoaparat ve vétSin¢ pripadii zejména K zachyceni a uchovani dulezitych
momentl v Zivotg.

Jednou z nespornych, ne-li hlavnich vyhod digitalni fotografie, je moznost jeji editace
po jejim potizeni digitdlnim fotoaparatem prostiednictvim grafického bitmapového editoru,
nainstalovaného v pocita¢i z pohodli domova. Diky této editaci mizeme uplné odstranit
nebo zmirnit né€které vady fotografie, které vznikly nejéastéji v disledku Spatného nastaveni,
pouziti fotoaparatu uzivatelem nebo technickymi nedostatky jednotlivych ¢asti fotoaparatu.
Kromé& uvedeného odstraiiovani vad miiZzeme do snimku v pribéhu editace pfidavat rizné
efekty, ménit jeho velikost, rotaci atd. a diky témto vSem riznym upravam dovést upravovany
snimek témét k dokonalosti.

Moznosti editace digitalnich fotografii v jednotlivych grafickych editacnich
programech se od sebe 1i8i do zna¢né miry. Mezi hlavni faktory ovliviiujici nabizené mozZnosti
editace jednotlivych editort patéi finance a délka vyvoje editoru. Obecné i zde plati,
7e komeréni editory fotografii, jako napf. v dne$ni dobé nejpouzivanéj$i Adobe Photoshop,
toho uméji mnohem vice nez freeware editory. Tato skutecnost ovSem automaticky
neznamena, Ze tyto komercni programy jsou pro uZivatele zafatecniky a mirné pokrocilé
tou nejlepsi variantou. Kazdy uzivatel, ktery se pusti do vybéru editatniho programu
fotografii, by se nemél orientovat podle kvanta moznosti funkci, které software nabizi,
ale spiSe podle toho, které z funkci daného programu skutecné vyuzije.

Obsahem této bakalaiské prace je srovndni tii freeware editacnich programd,
a to programu GIMP, Paint NET a Photoscape. Z uvedenych programt je program GIMP
mezi uzivateli freeware editori v soucasnosti nejvice rozSifen. Mnozi z jeho uzivateli
jej oznacuji jako ,,Photoshop zdarma“ z divodu na freeware editor pomérné rozsahlé palety

zakladnich a pokrocilych funkci a jist¢ podobé uZzivatelského prostiedi s jiz zminénym
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programem Adobe Photoshop. Paint.NET je dalsim z trojice editord, ktery byl zafazen
do srovnavani. Jedna se 0 program, ktery si ziskal za dobu své existence pocetnou skupinu
uzivatelli jednoduchym ovladanim a ptehlednym uzivatelskym prosttedim, které se do jisté
miry podoba uzivatelskému prostfedi programu MS Paint, z kterého program Paint.NET
pfi svém vyvoji vychdzel. Poslednim z trojice programt je program Photoscape,
ktery byl zatazen do srovnavani z diivodu rozmanitosti jeho nabizenych funkci uzivatelm.

Prace v prvni Casti obsahuje zakladni nastinéni etap vzniku digitalni fotografie
a rozdéleni digitalnich fotoaparatd, dale je zde nastinén samotny princip pofizeni digitalni
fotografie pomoci digitdlniho fotoaparatu. Je zde vénovana pozornost zakladnim castem
fotoaparatu, a to objektivu, obrazovému snimaci a obrazovému procesoru, jejichZ technické
parametry a kvalita provedeni ovliviiuji vzhled vysledné digitalni fotografie nejvice. Zavér
této prvni ¢asti je vénovan expozici fotografie, jejiz nastaveni uZivatelem nebo automatikou
fotoaparatu se rovnéz podepisuje na vysledném vzhledu fotografie.

Nasledujici ¢asti prace jsou vénovany seznameni ¢tenare s editory GIMP, Paint.NET
a Photoscape, které jsou v dalsi kapitole srovnavany. Je zde obsaZzena historie vyvoje kazdého
z vySe uvedenych programl do aktualni verze k datu 28. unora 2014, popis uzivatelského
prostiedi a vycet nékterych zékladni funkci jednotlivych programd.

Zavere€na Cast prace obsahuje jiz vyse uvedené srovnani programt GIMP, Paint.NET
a Photoscape. Stézejni ¢asti uvedeného celkového srovnani je kritérium moznosti editace
fotografie, kterou jednotlivé programy nabizeji ve zvolenych oblastech. Dale toto celkové
srovnani obsahuje porovnani podporovanych opera¢nich systémi, narocnosti instalace
pro uzivatele a uzivatelské podpory. U jednotlivych kritérii srovnani poznamenanych vyse,
je vzdy uveden diléi zavér. Konec této ¢asti reprezentuje zaveéretné zhodnoceni, které shrnuje
vysledky jednotlivych kritérii srovnani a také obsahuje doporuceni jednotlivych srovnavanych
editortl pro urcité skupiny uzivateli na zakladé vysledkd komparace. Cela prace je doplnéna

0 nazorné obrazky, které slouzi k tomu, aby feSeny obsah prace byl Iépe srozumitelny.



Cile prace

Cilem teoretické ¢asti bakalarské prace je:

Seznamit Ctenaife v zdkladnim rozsahu s vybranymi oblastmi Uzce souvisejicimi

s pofizenim digitalni fotografie, jejich kvalitou a pouzitou technikou.
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Cilem praktické ¢asti bakalarské prace je:

Seznamit Ctenafe se zvolenymi freeware programy GIMP, Paint.NET
a Photoscape prostfednictvim uréenych kapitol, které obsahuji historii vyvoje
jednotlivych programi, popis jejich uzivatelského prostitedi a vycet zakladnich
moznosti prace v uvedenych programech.

Srovnat zvolené programy z hlediska podpory operacnich systémi, narocnosti jejich
instalace pro uzivatele a nabizené uzivatelské podpory.

Srovnat nabidku moznosti zvolenych programi ve vybranych oblastech
transformacnich uprav, Uprav barev a filtrli, které jsou z pohledu editace digitalnich
fotografii primarnimi.

Doporucit ur¢itym skupinam uzivateld vybrané programy na zakladé vysledka

srovnavani ve vyse uvedenych oblastech.



TEORETICKA CAST

1 Digitalni fotografie

Digitalni fotografii je mozno zjednoduSené definovat jako zachyceni skute¢ného
obrazu ptfenesen¢ho do digitalni podoby. Podstatou digitalni fotografie je datovy obrazovy
soubor, ktery vzeSel z fotografovani digitalnim fotoaparatem nebo pfevodem Kklasické
analogové fotografie scannerem do digitdlni podoby. Digitdlni podoba fotografie nam
umoziuje tzv. ,post-processing“ (Trna, 2011), neboli jeji druhotné zpracovani
prostiednictvim pocitace v nékterém z grafickych editord. Jedna se o upravy s cilem vylepsit
celkovy vzhled plivodni fotografie potfizené fotoaparitem. Vyslednou fotografii 1ze ulozit
na nektery z dostupnych typt pamétovych médii (CD, DVD, pamétové kary atd.), dale Sifit

nebo vytisknout.

Etapy prace s digitalni fotografii

— Digitalnim fotoaparatem
Zhotoveni digitalniho obrazu <: g p
Scannerem

|

- __—» | Fotorealisticky tisk
Zhotoveni fotografie — | Post-processing \
l Zhotoveni fotografie
v digitdlnim fotolabu

Archivace

Obrazek 1: Etapy prace s digitalni fotografii.



1.1 Zakladni druhy digitalnich fotoaparati

Jak jiz bylo nastinéno v pfedchozi kapitole, zakladnim piedpokladem pro nasledujici
editaci fotografie v grafickych programech je jeji samotné pofizeni. K tomuto ucelu nam
slouzi digitalni fotoaparaty, které mizeme rozdé€lit do dvou zakladnich skupin: kompaktni

digitalni fotoaparaty a digitalni zrcadlovky.
Kompaktni digitalni fotoaparaty

Jedna se v dnesni dobé o nejvice rozsifenou skupinu digitalnich fotoaparat,
ktera je charakteristickd svym jednolitym neboli ,kompaktnim“ provedenim,
Vv jehoz dusledku jsou tyto fotoaparaty malé, lehké a tudiz i snadno pienosné. Objektiv
fotoaparatu je soucasti téla fotoaparatu, z toho plyne, Ze je znemoznéno zaménéni objektivu
za jiny. Mezi standardni soucasti uvedeného typu fotoaparatu pafi mimo jiné integrovany
blesk a LCD displej, slouzici k prohlizeni nafocenych fotografii. Kompaktni fotoaparaty
jsou vhodné pro bézné uzivatele, protoZze jejich obsluha je diky automatice fotoaparatu
velmi jednoducha (Martin et al., 2009). Ceny kompakti se pohybuji v rozmezi zhruba
od 2 000 do 20 000 korun.

Digitalni zrcadlovky

Tato skupina fotoaparati je charakteristicka rozsdhlymi moznostmi v oblasti vymén
objektivil, Sirokym pfislusenstvim, plnym rozsahem automatického a manudlniho nastaveni
v oblasti expozi¢nich parametrt, citlivosti snimace, vyvazeni barev atd. Vysledna kvalita
fotografie zhotovend digitalni zrcadlovkou je ve vétSin€ piipadl vyss$i nez u kompaktu.
Nevyhodou zrcadlovky v porovnani s kompaktnim fotoaparatem je piedevsim jeji velikost,
hmotnost, cena a naroky na hlubsi znalosti z oblasti fotografovani. Tento typ digitalniho
fotoaparatu je urcen predevsim pro poloprofesionaly a profesionaly (Martin et al., 2009).
Ceny zrcadlovek se bé&zn€ pohybuji v rozmezi zhruba od 8000 do 50 000 korun,

ale jsou i takové, u kterych se jejich cena pohybuje v fadech nékolika set tisic.
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1.2 Princip porizeni digitalni fotografie fotoaparatem

Zakladni odliSnosti v procesu pofizeni fotografie digitdlnim fotoaparatem oproti
klasickému analogovému fotoaparatu je zplsob zaznamenavani obrazu zachyceného
objektivem fotoaparatu. V piipad¢ klasického fotoaparatu obraz zachyceny objektivem
byl zaznamendn na svétlocitny film, kdezto u digitdlniho fotoaparatu tuto roli piebira
obrazovy snima¢ (Lindner et al., 2008).

Jak jiz bylo naznaceno vysSe, pii stisku spousté fotoaparatu, obraz zachyceny
objektivem fotoaparatu dopadne na obrazovy snimaé, jenz se sklada z nékolika miliont
svétlocitnych prvki, jejichz jedinym tkolem je urcit intenzitu na né dopadajiciho svétla
z objektivu a podle ni vygenerovat ptislusny elektricky vyboj (Lindner et al., 2008).

Co se tyCe vnimani barvy, samotné prvky snimace jsou barvoslepé, jinak feceno,
nedokazou urc¢it vinovou délku svétla, ktera na né dopadd. Da se tedy fict, Ze samotny
obrazovy snimac¢ pracuje v ¢ernobilém rezimu. K tomu, aby jednotlivé prvky obrazového
snimace byly schopny vidét i barvu, se pfed obrazovy snima¢ fotoaparatu umistuje
ve vetSing€ piipadl tzv. Bayerova maska. Jedna se o soustavu filtr, u které se pravidelné
stiidaji zakladni t¥i barvy RGB modelu, tedy R-red-¢ervena, G-green-zelena a B-blue-modra.
Jednotlivé prvky snimace diky Bayerové masce vidi svétlo jen urcité¢ barvy RGB modelu.
Co se ty¢e poméru zastoupeni jednotlivych barev RGB prvky snimace, je zde zastoupena
zelend barva 2x vice neZ ostatni barvy, protoze lidské oko je na zelenou barvu citlivejsi.
Vysledna barva jednoho pixelu s kompletni RGB informaci se vypocita ze ¢tyt sousednich
prvkii obrazového snimace pomoci tzv. interpolace (Pihan, 2006). Na zminéném principu
vnimani barvy pomoci Bayerovy interpolace pracuje vétSina fotoaparatu s CCD a CMOS

snimaci.

Senzor a ” ”
Bayere: M sy B L
T
A £ 4
AVe VA
AEvE S -
Yy £ L L 4

obraz
Obrazek 2: Bayerova maska, interpolace (pievzato z Pihan, 2006).

11




Pro uplnost je nutno doplnit, ze existuji i obrazového snimace schopné detekovat
vyslednou barevnou informaci pixelu pifimo bez interpolace. Jedna se o obrazové snimace
Faveon X3, jez jsou zalozeny na principu nad sebou ulozenych tii kiemikovych vrstev
o razné spektralni citlivosti. Jednotlivé prvky snimace dokdzou zaroven zachytit vSechny
RGB barvy na rozdil od ptfedchozich obrazovych snimact, vyuzivajicich modelu Bayerovy
masky k detekci barvy a nasledné interpolace. V kazdém obrazovém prvku snimace vznika

pfimo bez interpolace vysledna barevna informace (Lindner, 2010).

Obrazek 3: Struktura obrazového snimace Faveon X3 ( ptevzato z Lindner, 2010).

Foveon X3

Na zaklad¢ informaci poskytnutych obrazovym snimafem analogoveé digitalni
prevodnik zpracuje elektrické signaly (analogové) vysilané jednotlivymi prvky snimace
a prevede je na Ciselnou hodnotu (digitalni). Elektrické signaly jdouci ze snimace
do analogového pievodniku jsou jesté pred vstupem do néj zesileny (Lindner et al., 2008).

V dalsi fazi obrazovy procesor digitdlniho fotoaparatu z téchto hodnot dopocita
vysledny digitalni obraz. Obrazovy procesor ma na starosti jiz zminénou interpolaci, vyvazeni
bilé, kontrast, rozliSeni a sytost obrazu, komprimaci snimku a dalsi operace (Pihan, 2011).

Zavérem se vysledny digitalni obraz ulozi na pamétové medium digitalniho
fotoaparatu v nami zvoleném formatu. V tomto okamZziku mizeme mluvit o digitalni
fotografii, jejiz podstatou je datovy obrazovy soubor, jak bylo naznaeno v piedchozi
kapitole. Z nastinéného principu vyplyva, ze vysledna kvalita obrazového souboru pofizena
jednotlivymi digitalnimi fotoaparaty z technického hlediska je urcena predevsim kvalitou

optiky, pouzitym obrazovym snimacem a elektronikou fotoaparatu.
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1.3 Hlavni ¢asti fotoaparatu ovlivitujici kvalitu porizené fotografie

Objektiv

Jak jiz bylo naznaceno v ptfedchozi kapitole, jednd se o ¢ast digitdlniho fotoaparatu
slouzici k usmérnéni dopadajiciho svétla z fotografované scény na obrazovy snimac
fotoaparatu. Co se ty¢e samotné konstrukce dnesnich objektivil, jedna se o optické soustavy
slozené¢ z vice Cocek, které se liSi svymi vlastnostmi (velkosti, tvarem, typem atd.).
Zékladnimi parametrem kazdého objektivu je ohniskova vzdalenost. UrCuje nam zobrazovaci
uhel objektivu fotoaparatu. S rostouci ohniskovou vzdalenosti se zobrazovaci tihel objektivu
fotoaparatu snizuje (viz obr. 4). Ohniskova vzdalenost se udava v milimetrech, pifepoc¢tena
na velikost obrazového snimace o rozméru Kinofilmu (Myslin, 2006). Dle ohniskové
vzdélenosti rozliSujeme tfi zdkladni typy objektivii: Sirokothlé - ohniskovd vzdalenost
je mensi nez 50 mm, tento typ je vhodny pii foceni, kdy potiebujeme objektivem zachytit
velkou plochu, standardni - ohniskova vzdalenost je 50 mm a teleobjektivy - ohniskova
vzdalenost je vy$s$i nez 50mm, tyto objektivy jsou vhodné pro foceni na velké vzdalenosti
(Bfezina, 2013). Vétsina dne$nich objektivii fotoaparati jsou zoomy neboli objektivy,
které jsou schopné ménit ohniskovou vzdalenost. MenSinu tvoii objektivy s pevné danou

ohniskovou vzdalenosti, které vyuzivaji hlavné pti své praci profesionalové (Bfezina, 2013).

~ A /// \ soomm
8mm y A0\ \ 7\ 80mm 05 100 400mm
: mm
= 135mm 2‘00 f
— e
\\\ ~ - 12

Obrazek 4: Ohniskova vzdalenost a zobrazovaci tihel objektivu (pfevzato z Brezina, 2013).
Dalsim dulezitym parametrem objektivu fotoaparatu je jeho svételnost. Svételnosti
se udava nejvetsi mozny pramér clony, jez je zvoleny objektiv schopny dosahnout. Svételnost
objektivu se zapisuje ve tvaru clonového ¢&isla, napt. f/1.4. Cim vice se hodnota tohoto &isla

blizi k ¢islu 1, tim vyssi svételnost objektiv poskytuje. Objektivy s vysokou svételnosti
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umoziuji pofizovat snimky i za zhorSenych svételnych podminek nebo s nimi uzivatel miize

dosahnout nizké hloubky ostrosti (Sykora, 1999).

Obrazovy snimacé

Jedna se o cast digitalniho fotoaparatu, jez zastava funkci klasického svétlocitného
filmu, ktery je pouzivan u analogovych fotoaparati. Tedy slouzi k zachyceni svételného
obrazu dopadajiciho z objektivu fotoaparatu, urCeni intenzity svétla dopadajiciho
na jednotlivé prvky obrazového snimace a naslednému vygenerovani nabojového obrazu,
jak jiz bylo zminéno. V soucasné dob¢ jsou na trhu s digitdlni technikou rovnomérné
zastoupeny piedev§im fotoaparaty s obrazovym snimacem typu CCD - ,,Charge Cupled
Device* obvody vazané nabojem a obrazové snimace CMOS - ,,Complementary Metal—
Oxide—Semiconductor* doplnujici se kov-oxid-polovodi¢ (Martin et al., 2009). Princip funkce
uvedenych nejrozsitenéjSich obrazovych snimact je velice podobny. Mezi zéikladni
parametry, urcujici kvalitu vysledného digitalniho obrazu, patti velikost obrazového snimace
a jeho rozliseni.

Velikost obrazového snimace zcela zasadné ovliviiuje vzhled vysledné fotografie.
S naristajicimi rozméry obrazového snimace se zvySuje kvalita obrazu a sniZzuje nezadouci
Sum, protoZze obrazové snimace S v&tsi plochou jsou schopné zachytit vice svétla. Nevyhodou
velkého obrazového snimace jsou vyssi naroky na ostieni objektivem. Oproti tomu obrazové
snimace malého rozméru maji nizké naroky na ostfeni, ale diky jejich malé plose se potykaji
s vysokym Sumem v obrazu. Nejkvalitnéj$i obraz ndm poskytuji v dne$ni dob& obrazové
snimace, jejichz velikost se pfiblizuje nebo pfimo rovna velikosti kinofilmu 36x24mm.
Obrazové snimace s velikosti kinofilmu se oznacuji jako ,,full frame* snimace, se kterymi
se setkame u digitalnich zrcadlovek. U digitalnich kompakt se pouzivaji vétSinou snimace
malych rozmérii, z ¢ehoz vyplyva, Ze se u nich ve vétsi mife projevuje zminény nezédouci
Sum v obrazu, ktery je u digitalnich zrcadlovek se snimaci o vySSich rozmérech nizsi.
Krom¢ zakladnich parametrt velikosti jako je Sitka a vyska, se udava u obrazovych snimact
fotoaparatu také takzvany ,,crop faktor®. Jedna se o podil uhlopficky kinofilmu k uhlopficce
aktudlniho pouzivaného obrazového snimace fotoaparatu. Ma pomérné znatelny dopad
na ohniskovou vzdalenost objektivu fotoaparatu, protoze jak jiz bylo zminéno, ohniskova
vzdalenost objektivu se udava v pifepoctu na kinofilm, a paklize nasadime objektiv
s takto prepoctenou ohniskovou vzdéalenosti na fotoapardt s obrazovym snimacem,

jez je mensi nez rozméry kinofilmu, dojde ke zdanlivému prodlouzeni ohniskové vzdalenosti
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objektivu fotoaparatu o crop faktor. Vysledné obrazové pole zachycené objektivem bude
ofiznuté (viz obr. 5). Zminény crop faktor se mize projevovat u digitalnich zrcadlovek, jejiz
obrazové snimace nedosahuji full frame velkosti. U digitalnich kompaktti se crop faktor
neprojevuje, i kdyz velikost snimace je men$i nez kinofilm, protoze objektiv fotoaparatu

je ptimo konstruovany pro dany obrazovy snimac (Pihan, 2012).

Film a Full frame DSLR

Mensi sepzor DSLR

Obrazek 5: Projev crop faktoru na obrazovém poli zrcadlovek (pfevzato z Pihan, 2012).

Druhym neméné dulezitym parametrem obrazového snimace je jeho rozliSeni.
Rozliseni obrazového snimace nam vypovida o tom, z kolika svétlocitnych barvoslepych
prvki se sklada dany obrazovy snimaé¢ a zaroven nam tedy udava, z kolika finalnich pixelt
-zékladnich obrazovych bodu, jez nesou kompletni informaci o svém jasu a barve, se bude
skladat vysledny digitalni obraz. Rozliseni obrazovych snimact se v dne$ni dobé pohybuje
v fadech nékolika miliond pixeld (Pihan, 2012). Jelikoz jeden pixel digitalniho obrazu
znazoriuje na své plose urcitou jednu primérnou barvu, dochédzi vzdy k uréitému zkresleni
digitalniho obrazu oproti skute¢nosti. Toto zkresleni je tim mensi, ¢im je rozliSeni obrazového
snimace vétsi. S rostoucim rozliSenim, ve kterém fotime, dochazi k narGstu velikosti
obrazového souboru digitalni fotografie (Pihan, 2007). Soucasnym trendem v oblasti
digitalnich fotoaparatli je snaha o neustalé navySovani rozliSeni obrazovych snimacu.
Coz ne vzdy pfinasi jenom pozitiva. Obecné lze fict, ze ¢im je velikost snimace
a jeho jednotlivych pixelt vétsi, tim je samotny obrazovy snimac vice citlivy na dopadajici
svétlo, pficemz jeho Sum je minimalni. U digitalnich kompakti, pfestoze se zvySuje rozliSeni
obrazového snimace, samotna velikost snimace zlstava vétSinou stejna, coz vede ke sniZeni
velikosti jednotlivych pixeld a vy$§im projevim nezddouciho Sumu v obraze, jak jiz bylo

naznaceno vyse (Pihan, 2012).
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Obrazovy procesor

Posledni, ale nemén¢ dulezitou c¢asti digitalniho fotoaparatu, jez vyrazné ovliviiuje
kvalitu vysledného digitalniho obrazu, je obrazovy procesor. Jedna se o soucastku,
jejimz ukolem je sestavit vysledny digitalni obraz z dat poskytnutych obrazovym snimacem
a A/D pievodnikem a uloZit jej ve zvoleném formatu na pamétovou kartu fotoaparatu.
Nejednd se o univerzalni procesor, ale DSP (Digital Signal Processor) procesor urceny
specidlné ke zpracovani signalu, a diky této skutecnosti je schopny efektivné zpracovavat
velké mnozstvi informaci najednou. Rychlost zpracovavani dat obrazovym procesorem
se nejvice projevuje pii sériovém snimani, které je rozhodujicim zpiisobem ovliviiovano
kapacitou  obrazového procesoru, velikosti vyrovnavaci paméti tzv. bufferu,
se kterou je obrazovy procesor piimo spojen, a dale rychlosti pfenosu jednotlivych snimku

mezi nimi na pamétovou kartu (Anon, 2005).

Obrazovy procesor je odpovédny piedev§im za nasledujici ukoly (Freeman, 2007):
1) Cinnost vyrovnavaci paméti.

2) Barevné interpolace.

3) Rozliseni a ostrost.

4) Potlaceni Sumu.

5) Uzivatelska nastaveni.

6) Vytvofeni fotografie.

7) Kompresi.

Kvalita obrazu sestaveného procesorem se odviji od kvality algoritmti obrazového
procesoru slouzicich ke zpracovani obrazu. Zminéné algoritmy, které obrazovy procesor
pouziva ke zhotoveni obrazu, jsou tajemstvim vyrobce, z toho plyne, ze jejich kvalitu
muzeme posoudit pouze podle vzhledu potizené fotografie (Freeman, 2007).

Z vyse uvedeného textu vyplyva, ze vyslednd kvalita digitalniho obrazu je déana
technickym vyvazenim a zdokonalovanim tfi zminénych casti fotoaparatu, a to optiky,
obrazového snimafe a obrazového procesoru. Vyborny obrazovy snima¢ a optika nam
nezaruci vynikajici vzhled fotky, pokud obrazovy procesor neni schopen kvalitné sestavit
odpovidajici snimek. Stejné¢ by tomu bylo v pfipad¢, kdybychom méli vykonny obrazovy

procesor, ale naopak objektiv a snima¢ niz$i kvality.
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1.4 Zakladni formaty digitalni fotografie

Kvalitu vysledného digitalniho obrazu nam kromé vySe popsanych technickych
parametrii samotného fotoaparatu ovliviluje 1 ndmi zvoleny format pro jeho ulozeni.
V soucasnosti se nejcastéji setkame S digitdlnimi fotografiemi ulozenymi v nékterém ze tii
zakladnich format, a to JPEG, TIFF a RAW.

JPEG (Join Photographic Experts Group) je typ komprimovaného formatu (Lindner
et al., 2008) digitalni fotografie, ve kterém je dnes uloZena vétSina nafocenych fotografii.
Zminény format funguje na principu ztratové komprese, diky které jsou soubory takto
ulozenych fotografii malé velikosti v fadu par megabytt. Podle stupné nastavené komprese
u digitalniho fotoaparatu se méni kvalita digitdlniho obrazu a velikost samotného souboru.
Cim vy33i je nastaveny stupeii komprese, tim nizsi je velikost vysledného souboru digitalni
fotografie a kvalita samotné¢ho digitalniho obrazu. Kvalita digitalniho obrazu JPEG formatu
s nizkym stupném komprese je srovnatelnd s nekomprimovanym formatem TIFF.
Komprimaci digitalnitho obrazu do formatu JPEG s urcitym stupném komprese obstardva
jiz vySe zminény obrazovy procesor fotoaparatu. U dne$nich kompaktnich digitalnich
fotoaparat je JPEG format vétSinou jediny, do kterého je mozné ukladat pofizeny digitalni
obraz (Lindner et al., 2008).

TIFF (Taggle Image File Format) je typ nekomprimované¢ho formatu, jehoZz hlavni
vyhodou je, Ze dokdze zpracovavat vyssi barevnou hloubku a nedochdzi u n¢j k ztratové
kompresi jako u pfedchoziho formatu, z toho plyne, ze vysledné fotografie ulozené v tomto
formatu poskytuji kvalitngjsi digitalni obraz. Zasadni nevyhodou tohoto formatu je vyssi
velikost obrazového souboru digitalni fotografie podminéna tim, ze se jedna
o nekomprimovany format (Martin et al., 2009).

RAW format neni sdm o sobé klasickym formatem digitdlniho obrazu.
Jedna se o ,,surova data“ obrazového snimace se vSemi nastavenimi fotoaparatu. Pti ukladani
do tohoto formatu se na pamét'ové medium ukladaji pouze data, jeZ ndm slouzi k pozdéjSimu
zkompletovani vysledného digitdlniho obrazu prostiednictvim pocitace v grafickém
programu. Tento formdat uzivateli umoziluje se maximaln¢ podilet na tvorbé vysledného
digitalniho obrazu. Podobné jako format TIFF je i format RAW nekomprimovany,
podporujici vyssi barevnou hloubku, ale diky tomu, Ze se na pamétovou kartu u formatu
RAW ukladaji jen jiz zminéna surova data, z kterych se vysledny obraz teprve dopocitava

a ne vysledny obraz dopocitany obrazovym procesorem, jak je tomu u formatu TIFF,
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tak datovy soubor ve formatu RAW je zhruba o 1/3 mensi nez u formatu TIFF. Moznost
ukladat do formatu RAW nam umoziuje vétSina digitalnich zrcadlovek a jiz i nékteré drazsi

digitalni kompakty (Lindner et al., 2008).

Data z obrazového snimace

y

Zesileni citlivosti

'

A/D pievodnik

'

Vypocet obrazu

v

JPEG komprese

v l v

TIFF JPEG RAW

Obrazek 6: Ukladani do formatu TIFF, RAW, JPEG.
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1.5 Expozice

Expozice je pojem souvisejici s vlastnim potfizenim snimku, konkrétné se jedna
o mnozstvi svétla nutného k zaznamendni obrazu na obrazovy snima¢ digitalniho fotoaparatu.
Vyslednd expozice je urCena tfemi zdkladnimi parametry: clonou, rychlosti zavérky

a hodnotou citlivosti obrazového senzoru.

Clona

Jednd se o irisovy otvor ulozeny uvniti objektivu digitalniho fotoaparatu, ktery nam
slouzi k regulaci mnozstvi svétla proudiciho objektivem na obrazovy snimac fotoaparatu.
Dutlezitym parametrem clony je tzv. clonové ¢islo, které nam udéava aktualni velikost otvoru
clony. Cim vétsi je hodnota clonového ¢&isla, tim je otvor clony mensi. Zménami velikosti
otvoru clony ovliviiuyjeme hloubku ostrosti obrazu, a tim i ostrost vysledné fotografie

(Myska, 2012).

Fis ERg 11

Obrazek 7: Ukazka otevieni clony u nékterych clonovych ¢isel (Myska, 2012, s. 15).

Rychlost zavérky

Zaverka je zatizeni slouzici k odkryvani a zakryvani obrazového snimace. Rychlost
zavérky neboli expozicni doba urCuje Cas, po ktery je obrazovy snimac vystaven svétlu
z objektivu. Piikladem, mame-li u fotoaparatu nastavenou rychlost zavérky na 1 sekundu,
znamena to, Zze zavérka na jednu sekundu odkryje obrazovy snimac, na ktery v tuto chvili
dopada svétlo z objektivu, a po uplynuti zminéné jedné sekundy zavérka zase zakryje tento

obrazovy snima¢ (Myska, 2012).
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Citlivost 1SO

Tretim a poslednim dtlezitym parametrem, ktery ovliviiuje vyslednou expozici,
je tzv. citlivost 1SO, ktera nam vyjadfuje miru citlivosti jednotlivych prvkt obrazového
snimace na svétlo. S navySovanim hodnoty citlivosti snimace je spojen jeden nepiiznivy jev,
a to digitalni Sum. Ten se projevuje u digitalni fotografie nechténymi, ndhodné barevnymi
pixely. Digitalni fotoaparaty se tento jev snazi potlacit redukcemi Sumu. Intenzita Sumu

vvvvv Vv

je vyssi, ¢im vyssi je nastavena citlivost obrazového snimace (Pihan, 2011).

Disledky nespravného nastaveni expozi¢nich parametrii

Nespravné nastaveni zminénych parametri expozice vede k tomu, ze vysledna
fotografie je bud’ ,,pfeexponovand“, coz znamend, Ze na obrazovy snima¢ z objektivu
fotoaparatu dopada pfiiliS mnoho svétla a fotografie se potom jevi jako piili§ svétla,
nebo fotografie mize byt tzv. ,,podexponovana®, kdy naopak na obrazovy snimac z objektivu
fotoaparatu dopadd malo svétla, coz ma za nasledek, ze se fotografie jevi jako tmavéa (Myska,

2012).

Histogram

Histogram je zakladnim ukazatelem spravné expozice u digitalni fotografie.
Jedna se o grafické zobrazeni zastoupeni jednotlivych pixeld o uréitém jasu v digitalni

fotografii. Rozsah histogramu se pohybuje od ¢erné na levé strané aZ po bilou na pravé strané.

Histogram spravné exponovaného snimku by mél byt zastoupen v celém rozsahu od cerné

1., 2009).
,\*

Obrazek 8: Idealni expozice/preexponovani/podexponovani snimku (Martin et al., 2009 s.63).
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PRAKTICKA CAST

2 Seznameni s programem GIMP

Jedna se o bitmapovy program s ¢asteénou podporou vektorové grafiky (Cevela,
2012). Program je primarné vyvijeny pod Linuxem S otevienou licenci GLP (General Public
Licence) a je bezplatny s plnou ¢eskou lokalizaci. Z volné dostupnych programi uréenych
k editaci digitalnich fotografii, tvorbé webové grafiky a dalSich segmentii pocitacové grafiky
nabizi uvedeny program jednu z nejkomplexnéjSich alternativ k placenym grafickym
programtim. Casto mezi uZivateli byva oznadovan jako ,,Photoshop zadarmo®“. Za zminku
a do jisté miry umoziuje 1 praci s digitilni fotografii ve formatu RAW prostfednictvim

zédsuvného modulu UFRaw (Cevela, 2012).

2.1 Historie vyvoje programu GIMP

Spencer Kimball a Peter Mattis, studenti z Kalifornské univerzity v Barkeley, zacali
vyvijet GIMP neboli ,,General Image Manipulation Program“ v ramci $kolniho projektu.
Pocatky vyvoje programu GIMP sahaji az do roku 1995. V roce 1996 vznikla prvni vyvojova
verze tohoto programu 0.54, ve které Larry Ewing vytvofil symbol opera¢niho systému Linux
tu¢naka Tuxe (Cevela, 2010). V roce 1997 se GIMP stal sou¢asti GNU projektu. To vedlo
k drobné tupravé nazvu programu z pavodniho ,,General Image Manipulation Program
na dnesni ,,GNU Image Manipulation Program* (Linuxsoft).

Za prvni stabilni a vSeobecné pouzitelnou verzi programu GIMP se povazuje verze
1.0.0 uvolnéna v roce 1998. Z hlediska vyvoje GIMPu byla dulezita verze 1.2, jednalo se totiz
0 prvni verzi, ktera obsahovala krom¢ instalatoru operacniho systému Linux také verzi
pro Windows (Cevela, 2010). Az do verze 2.0. byl GIMP vyvijen jen pod Unix/Linux. Verze
pro ostatni operacni systémy (Apple OS X, MS Windows) vyvijené jiz od verze 1.2
byly tvofeny mimo hlavni proud. Diky tomu tyto verze neposkytovaly castokrat stejnou
kvalitu jako verze pro Linux. Od zminéné verze 2.0 vyvojovy tym GIMPu vyviji GIMP
jiz pro vSechny operani systémy, ¢imz je zabezpeCena stejna funkcnost programu
na ostatnich opera¢nich systémech jako na domovském Linuxu (Linuxsoft). V nasledujicich
dvojkovych verzich doslo k pfidani novych funkci a zejména ke zdokonaleni uzivatelského

rozhrani. Mezi vyznamnéjsi inovace programu GIMP patii podpora systému spravy barev,
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kterd se objevila ve verzi 2.4. Dal§im dilezitym meznikem ve vyvoji programu GIMP
bylo ¢astecné zaclenéni grafické knihovny GEGL do verze 2.6, diky ¢emuz by po dokonceni
integrace této knihovny mél GIMP zvladat vys$§i maximalni barevnou hloubku
nez soucasnych 8 bitd na kanal (Cevela, 2012). V soudasné dob& se piedpoklada,
ze k dokonceni vyse popsané inovace dojde nejspis ve verzi 3.0. Soucasna nejnovejsi verze

GIMPuU 2.8 nabizi stale maximalni barevnou hloubku 8 bitd na kanal.

2.2 Popis uzivatelské prostiedi programu GIMP

Panel nastrojt — Volby nastro... [~ [P9270050](naimportovan)-2.0 (Barva RGB, 1 vrstva) 3072x2304 — GIMP 4 = = Zpét - Stopy
Soubor Upravit Vybrat Zobrazeni Obrizek Vistva Baryy Nastroje Filtry Okna

spovéda & ‘ &5 78 ®
TS R E

E [ Z&Kiadn obrézek |

L1 4
o+ &

-

i : zestup 1007
a ™ g 204,164 [pxv | 25%/| 2 Kiepnéte do libovolného obrézku pro vybér barvy popredi (zkuste Shift, Ctrl) "7

Obrazek 9: Uzivatelské prostiedi programu GIMP.

Po prvni interakci s programem GIMP zjistime, Ze uzivatelské prostfedi programu
neni slozeno s jednoho jednolitého okna, ale ze tii zakladnich oken (viz obr. 9), které se daji
libovolné¢ posouvat a piekryvat.

Mezi nejdilezitéjsi casti levého, modie ohrani¢eného okna programu GIMP, patfi:
Panel nastroji - obsahuje nejcastéji pouzivané nastroje programu GIMP, mezi kterymi
nalezneme rizné nastroje pro vybér, rotaci, malovani, retus a dalsi (viz obr. 9/1).

Barva popiedi a pozadi - jedna se o ovladaci prvek, ktery po jeho rozkliknuti poskytuje
uzivateli Siroké moznosti nastaveni barvy poptedi a pozadi v riznych barevnych modelech
(viz obr. 9/2).

Volby nastroje - zde jsou zobrazeny nastavitelné parametry aktualné¢ zvoleného nastroje

z palety nastrojt (viz obr. 9/3).
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Stredové hlavni okno programu GIMP, ohrani¢ené zelenou barvou, obsahuje
nasledujici hlavni ¢asti:
Zahlavi - obsahuje nazev upravovaného snimku, jeho rozméry, ndzev programu a nékteré
dalsi zakladni informace (viz obr. 9/4).
Zakladni nabidka - jedna se o zdkladni prvek uzivatelského prostiedi programu,
prostfednictvim jehoz polozek se program GIMP ovldda. Zminéné polozky nabidky tvori
ptehled vSech funkci, nastroju a filtri programu (viz obr. 9/5).
Okno snimku - slouzi k zobrazeni upravovaného snimku a jsou v ném provadény vSechny
operace (viz obr. 9/6).
Stavovy Fadek - zobrazuje aktualni soutfadnice polohy kurzoru v okné snimku, obsahuje
ovladaci prvky umoziujici zménu jednotky soutadnic a miry procentualniho piibliZzeni okna
snimku a dale informa¢nim fadek, ve kterém se zobrazuje napovéda (viz obr. 9/7).

Posledni z vySe uvedenych hlavnich oken, které je ohrani¢ené cervenou barvou,
se sklada ze dvou dil¢ich oken:
Horni okno - jsou v ném umisténé Karty pro spravu vrstev, kanald, cest a historie zmén.
Po vybéru nékteré z vySe uvedenych karet dojde k zobrazeni moZnosti karty v ptilehléem
prostoru tohoto okna (viz obr. 9/8).
Dolni okno - jsou v ném umistnéné karty pro spravu vzoru, stop a prechodu, kterymi mizeme
nastavit stopu, vzorek, prechod a barvu Stétce.

Kromé jiz zminénych zakladnich oken, si uZivatel podle své potfeby miiZze zapnout
i dal$i dodatkova okna prostiednictvim polozky hlavni nabidky okna - dokovatelna dialogova
okna. V této nabidce najdeme napiiklad histogram, ktery nam poskytuje informace
o rozloZeni jasu v obraze.

Novinkou uzivatelského prosttedi programu GIMP, uvedenou ve verzi 2.8,
je takzvany jednookenni rezim, pfi kterém zakladni okna, ktera byla popsana vyse, a vSechna
spusténa dodatkova okna splynou v jedno okno, se kterym je mozno dale pohybovat jako

s celkem.
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2.3 Moznosti prace v programu GIMP

Program GIMP umoziuje:

e Upravy obrazkii pomoci vrstev, masek vrstev, kanalt a cest.

e Vybér casti obrazkli pomoci Siroké palety nastroji pro vybér.

e Provadét upravy tonality a barev obrazkia pomoci urovni, kiivek a vyvazeni barev.

e Aplikaci ruznych filtri na obrazky (rozostieni, doostfeni pomoci neostré masky,
redukci Sumu, tpravu fotografie do riznych stylti malby atd.).

e Cteni a tUpravu souborti typu RAW pomoci zasuvného modulu UFRaw téméf
ze vSech fotoaparatu.

e Cteni a zapis obrazkl ve vét§ingé dnes pouZivanych rastrovych formatd.
Kromé¢ zakladnich formati JPEG, TIFF, PNG a dalsich, pracuje i s formaty
komerénich programti jako PSD (programu Adobe Photoshop) nebo PSP a TUB
(programu Paint Shop Pro).

e Pouziti zasuvnych modulii vytvotenych pro GIMP.

e Kiresleni pomoci Siroké palety nastroju.

e Pomoci nastrojl transformace pieklapét obrazky, ménit jejich velikost, orientaci atd.

e Vratit se o nékolik krokti zpét v ipravach diky podpote neomezené historie.

e Cteni tikovych forméati PDF a EPS (pievzato a upraveno podle Cevela, 2012, s. 7).

Vyse uvedeny seznam moznosti programu GIMP neni samoziejmé uplny. Mnoho jeho
uzivatelli tento program pouziva jako freeware alternativu k profesionalnimu edita¢nimu

programu Adobe Photoshop.
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3 Seznameni s programem Paint.NET

Jedna se o rastrovy freewarovy graficky editor bézici na operacnich systémech
Microsoft Windows (Paint.NET). Program nema v instalatnim baliku pfimo podporovanou
¢eskou lokalizaci, jak tomu je u programu GIMP, nicmén¢ lze do néj ¢esky jazyk dodatecné

nahrat po instalaci, pomoci externiho souboru.

3.1 Historie programu Paint.NET

Prvni verze tohoto programu (1.0) byla vytvofena na Washington State Univerzity
v ramci studentského projektu v roce 2004 v kooperaci se spole¢nosti Microsoft. Pivodnim
zamérem tohoto projektu bylo vytvofit rozsifeni editoru Microsoft Paint. V dasledku
neustalého pridavani novych a novych funkci v jednotlivych verzich se produkt tohoto
projektu vyvinul az do dnesni podoby grafického editoru, slouzici k jednoduché upravé
obrazku a fotografii (Paint.NET).

Mezi stézejni verze vyvoje programu patii verze 2.0, u které doslo ke zvySeni stability
programu a zavedeni mnoha novych funkci a efektd (napt. se zde poprvé objevila funkce
umoziujici odstranéni efektu Cervenych oc¢i). Od verze 2.6 program poskytuje plnou
64 bitovou podporu. Z hlediska kompatibility byla dulezita verze 2.72, ktera byla poslednim
predstupném pied upgradem na verzi 3.0 a umoziiovala jako posledni instalaci programu
na pocitace s opera¢nim systémem Windows 2000. Zminéna verze 3.0 pfinesla hlavné nové
MDI - Multi-documental-interface, rozsifenou podporu jazykt, interaktivni nastroj pfechodd,
uzivatelsky definovatelnou paletu barev a celkové vylepSeni uzivatelského prostiedi
(Paint.NET).

Soucasna nejnovejsi dostupna verze 3.5.11 je poslednim piedstupném verze 4.0.
Jiz nyni je beta verze 4.0 zvefejnéna ke stazeni na domovskych strankédch programu.
Konecna verze 4.0 by méla byt zvefejnéna v prubéhu roku 2014 Na rozdil od ptedchoziho
programu, po ¢as vyvoje programu Paint. NET nedoslo u jeho verzi k rozsifeni moznosti jejich
instalace na jiné operacni systémy neZz je domovsky Windows od spolec¢nosti Microsoft

(Paint.NET).
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3.2 Popis uzivatelského prostiedi programu Paint.NET
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Obrazek 10: Uzivatelské prostiedi programu Paint.NET.

Uzivatelské prostfedi programu Paint.NET se skladd z nésledujicich deseti hlavnich
casti:
Zahlavi - obsahuje nazev snimku, jeho aktualni zoom a verzi programu (viz obr. 10/1).
Menu - umoznuje uzivateli pies své polozky jednoduchou obsluhu programu (viz obr. 10/2).
Panel nastroju - obsahuje né¢kolik zakladnich tlacitek a ovladacich prvkd pro spusténi
riznych piikazl,, mezi néz patii naptiklad tlacitka tisku, tlacitko ulozeni, tlacitko zpét atd.,
a také pomoci tohoto panelu miZzeme ménit parametry pravé vybranych nastrojia (viz obr.
10/3).
Seznam snimki (Image List) - jednd se 0 seznam snimki, jez byly za dobu prace
v programu otevieny. Snimky jsou v tomto seznamu zastoupeny svou miniaturou a vybranim
uré¢ené miniatury snimku z tohoto seznamu dojde k jejich opétovnému zobrazeni v celé své
velikosti na pracovni plose programu. Tato Cast uzivateli umoziuje jednoduché prepinani

mezi snimky obsazenymi v seznamu (Vviz obr. 10/4).
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Okno snimku - jedna se o misto, kde je editovany snimek zobrazen a kde se mohou kreslit
a provadét rizné dalsi akce (viz obr. 10/5).

Okno historie - zde je zaznamenavana kazda provedend zména snimku od jeho otevieni.
Umoznuje uzivateli vratit se do urcitého kroku editace, rovnéz i na uplny zacatek. Kapacita
historie je neomezena (viz obr. 10/6).

Okno nastroje - obsahuje zakladni néstroje programu Paint. NET (viz obr. 10/7).

Okno barvy - jedna se o hlavni oblast vybéru barev pro kresleni v programu Paint.NET.
Sklada se z barevného kola a jezdce jasu. Po stisknuti tlacitka vice bude toto okno obsahovat
nékolik ovladacich prvki navic, umoznujicich ptesnéjsi doladéni jednotlivych hodnot
pozadované barvy (viz obr. 10/8).

Okno vrstvy - poskytuje pichled o vrstvach ve snimku a umoznuje je rizné spravovat,
napt. pfidavat, duplikovat, mazat vrstvy anebo ménit jejich potadi atd. (viz obr. 10/9).
Stavovy Fadek - tato oblast je rozdélena do dvou cCasti. Na levé strané tohoto fadku
se zobrazuje rychla pomoc a informace o stavu a na pravé strané je zobrazena velikost
obrazku a aktualni pozice kurzoru (viz obr. 10/10).

Uzivatelské prostiedi programu Paint.NET je jednoduché, intuitivni, navrzené tak,
aby 1 uzivatel zacatecnik byl schopen v tomto programu pracovat bez vétSi asistence
nebo predchoziho studia uzivatelskych pfiruc¢ek. Do jisté miry se uzivatelské prostiedi
programu Paint.NET podoba aplikaci Microsoft Paint, coz také usnadiiuje orientaci uzivatele

v tomto programul.
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3.3 MozZnosti prace v programu Paint. NET

Program Paint.NET umoziuje:

e Praci ve vrstvach.

e Vratit se o nekolik krokl zpét v tipravach diky podpote neomezené historie.

o Cteni a zapis formatt TIFF, JPEG, GIFF a dalsich rastrovych formatdi. Také umoziuje
praci ve vlastnim formatu PDN.

e Pridavani riznych funkci do programu prosttednictvim piidavnych pluging.

e Kresleni pomoci zdkladnich nastrojli a praci s textem.

e Provadét zakladni transformaéni Gpravy (pieklapét obrazky, ménit jejich velikost,
orientaci).

e Aplikaci riznych efektl na obrazky (rozosteni, pfidani/odebrani Sumu, deformace).

e Provadét riizné korekcee jasu a barvy ve snimku.

e Vybér jednotlivych ¢asti obrazka pomoci zdkladnich vybérovych nastroji.

e Aplikovat na snimek rtizné filtry (odstranéni Cervenych oci, zaostfeni, deformacni
filtry atd.).

Uvedeny vycet mozZnosti, rovnéZz jako u programu GIMP, neni uplny.

Mezi uzivateli je tento program oblibeny hlavné z divodu jeho snadné obsluhy

a pomérné Sirokych mozZnosti riznych uprav snimku.
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4 Seznameni s programem Photoscape

Jedna se o vSestranny editacni freeware program, ktery kromé¢ schopnosti zakladnich
uprav digitalni fotografie, poskytuje uzivateli i1 spoustu dalSich wuzitecnych funkci,
mezi které patii napt. jednoduchy prohlize¢ fotografii, konvertor RAW formatu do JPEG,
funkce umoznujici jednoduché slouceni a rozdéleni snimku a dalsi. Diky této Siroké oblasti
uplatnéni uvedené¢ho programu a jednoduchosti jeho ovladani se tento program stal
oblibenym mezi celou fadou uzivateld. Podporuje ¢eskou lokalizaci a je vyvijen pro operacni

systém Windows a Mac OS X.

4.1 Historie programu Photoscape

Podobn¢ jako u piedchoziho programu je historie vyvoje programu do soucasnosti
pomémné kratkd v porovnani s etalonem v kategorii uprav digitdlni fotografie programem
GIMP. Prvni verze tohoto programu s ozna¢enim 3.1 byla vydana 28. kvétna 2008 korejskou
firmou MOOII Tech. S pohledu ¢eského uzivatele programu Photoscape se stala vyznamnou
verzi verze s oznacenim 3.3, u které byla rozsifena jazykova podpora programu na 23 jazykd,
mezi kterymi Se poprvé objevila CeStina. Nasledujici verze 3.4 byla posledni verzi podporujici
opera¢ni systém Windows 98 a Windows Me. Byla také zavedena podpora rozliSeni
notebooku (1024x600) a doslo k rozsifeni podporovanych jazykd z 23 na 27. Co se tyce
nastroju edita¢ni €asti programu, nedoslo v této verzi programu k Zadnym vétSim inovacim,
jez by staly za zminku, ale byla zde zavedena uplné€ nova funkce oznaCovana jako ,,paper
print, slouzici k jednoduchému tisku kalendati, not, linkovaného papiru atd. Verze 3.5
pfinesla zavedeni nékterych novych editanich nastrojli, jako naptiklad klonovaciho razitka
nebo stétce, a opétovné navyseni podporovanych jazyki oproti piedchozi verzi na 34.

Verze 3.6 byla prvni verzi programu, kde se objevil v editacni ¢asti nastroj ,,Effect Brush®,
jehoz prostiednictvim muzeme aplikovat na nami uréené libovolné ¢asti snimku rizné efekty
napf.: Cernobily efekt, projasnéni, ztmaveni, rozmazani a dal$i. Soucasné je to posledni verze,
ve které doslo k navySeni poctu podporovanych jazykl na stavajici pocet 37 jazyka. Posledni
verzi programu je verze 3.6.5, ktera byla vydana 5. Cervence 2013. Jedna se o verzi,
jejiz néplni bylo primarné opravit né¢které chyby verzi predchazejicich, ale také zde doslo
napt. k vylepSeni efektu rozmazani nastroje , Effect Brush®“. Bohuzel u této verze
doSlo v piekladu do cestiny k nékterym chybam, které jsou patrné na nékterych dale

uvedenych sreenshotech (Photoscape).
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4.2 Popis uzivatelského prostredi programu Photoscape

Uzivatelské prostiedi programu Photoscape je zna¢né odlisné od piedchozich dvou
uvedenych programil. PO spusténi programu se uZzivateli zobrazi uvodni okno obsahujici
zakladni kruhové menu (viz obr. 11/1), ve kterém jsou zastoupeny jednotlivé zakladni funkéni
Casti programu Photoscape, mezi které patii: uprava fotek, hromadna tGprava fotek, stranka,
sloucit fotky do jedné, GIF editor, tisk, rozdéleni fotek, screenshot obrazovky, zjisténi barvy,
konvertor RAW, hromadné piejmenovani soubort, paper print a prohlize¢ obrazki.
Na wuzivateli je rozhodnut se, kterou z téchto casti chce v dané chvili pouZzivat.
Neékteré zminéné polozky menu jsou také zobrazeny ve vrchni ¢asti otevieného okna
programu (viz obr. 11/2). Kromé jiz zminénych hlavnich polozek uvodniho okna se v dolni
¢asti nachazi ovladaci prvky pro nastaveni, jazyk a vyhledavani obliceji (viz obr. 11/3),
obrazové pole, zobrazujici fotky z internetové stranky flicker.com (viz obr. 11/4),

a také odkazy na video, tutorialy programu (viz obr. 11/5).

» PhotoScapelQ Prohlizec obrazkd a Uprava fotr:k%w Hromadna Gprava fotek | Stra’nkaj@ Sloucit fotky do jedné & GIF Editor & Tisk : o Napovéda

&y . & D
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< D W
4
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http://vavw.photoscape.org/
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.

&,
Zji§té}?l<rvy a @
'

Screenshot obrazovRpzdélovani fotek

35 Aw
S‘EffectBrush’Video \% )

Obrazek 11: Uvodni okno programu Photoscape verze 3.6.5.
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Obrazek 12: Uzivatelské prostiedi funkcni

casti ,,uprava fotek* programu Photoscape.

Uzivatelské prosttedi hlavni editaéni casti programu Photoscape ,,uprava fotek*

obsahuje nasledujici zakladni ¢asti:

Zakladni menu programu Photoscape - obsahuje polozky umoziujici uzivateli rychly

4

presun do jiné funkcéni

polozka tohoto menu je vénovana napoveéde,

c¢asti, nez je stavajici, nebo do uvodniho okna programu. Posledni

po jejimz zvoleni je uzivateli oteviena

internetovd napovéda v anglickém jazyce obsazena na domovskych strankach programu

www.photoscape.org (viz obr. 12/1).

Vyhledava¢ snimku - sklada se z horni ¢asti (viz obr. 12/2), ve které je obsazena stromova

struktura jednotlivych slozek nachazejicich se v pocitaéi, a ze spodni ¢asti (viz obr. 12/3),

ve které jsou zobrazeny snimky obsazené ve sloZce, kterd je pravé zvolena Vv horni casti

vyhled4dvace. Vyhledavac¢ snimkii je mozné v prubéhu editace fotografie jednoduse skryt

a opét zobrazit.

Okno snimku - zObrazuje zvoleny snimek z vyhledavace snimki a umoziuje aplikaci

n¢kterych nabizenych nastroju (viz obr. 12/4).
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Stavovy Fadek - obsahuje informace o editovaném snimku (nazev, rozméry, velikost souboru
atd.), pricemz jeho struktura a informace, které zobrazuje, se méni v zavislosti na vybrané
poloZce menu editoru. Na konci tohoto stavového fadku se nachazeji rizné ovladajici prvky
slouzici ke zménam zobrazeni editovaného obrazku. Posledni ovladaci prvek tohoto tfadku
slouzi k vyvolani EXIF informaci editovaného snimku (viz obr. 12/5).
Menu editoru - je rozdéleno do ¢étyt zakladnich polozek: domt, piidat objekt, ofiznout
a nastroje. V zavislosti na vybrané polozce menu se méni funkce zobrazené piimo pod timto
menu (viz obr. 12/6).

Dale jsou zde umistnéné zakladni ovladaci prvky zpét, zpét na zacatek, ulozit a menu,

obsahujici polozky jako tisk, cela obrazovka, ulozit a dalsi (viz obr. 12/7).

4.3 Zakladni funkce programu Photoscape

Jak jiz bylo naznaceno vyse, editaéni program Photoscape se sklada z vice funkénich
¢asti. Z hlediska samotnych uprav fotografie je nejdulezitéjsi ¢asti programu editor ,,uprava

fotek™.
Editor ,,uprava fotek* umoziuje:

e zménu velikosti, orientace a ofezani, zaobleni.

e bohaté moZnosti Gprav jasu a barvy (automaticky, ruéné€ nebo prostrednictvim kiivky).

e vyvazeni bilé barvy.

e korekci protisvétla.

e odstranéni efektu cervenych oci.

e kresleni a vlozeni riznych geometrickych tvart, ikon, bublin a textu do fotografie.

e aplikaci riznych filtri na fotografii (napf. rozmazani, pfidani/redukce Sumu,
starodavna fotka vinéta a mnoho dalSich).

e pfidani riznych typii ordmovani a obrysi.

e n¢kolika stupnové zaostieni fotografie.

e aplikaci urcit¢ho efektu pouze na vybranou plochu pomoci jiz zminéného nastroje
Effect Brush (napf. je mozné odbarvit jen urCitou Cast fotografie a zbytek nechat

barevny anebo neékteré ¢asti rozmazat, ztmavit, zesvétlit atd.).
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e vratit se o nckolik kroki zpét nebo na Uplny zacatek k vychozimu stavu snimku
pomoci tlatitka zpét na zacatek. Na rozdil od programu GIMP a Paint.NET,
zde ovSem neni umistnéné okno historie s jednotlivymi provedenymi kroky tprav,
tudiz pokud se uzivatel chce vratit zpét jen K ur¢itému stavu upravované fotografie
a ne na jeji pocateCni stav po otevieni, musi se do tohoto bodu proklikat tlac¢itkem

zpet.
Dale program v oblasti prace s fotografiemi umoziuje:

e hromadnou upravu a ptejmenovani fotek.

e spojeni vice fotografii horizontdln¢ nebo vertikaln¢ s cilem vytvoteni jedné konecné
fotografie nebo také spojeni vice fotek v ramci jedné stranky.

e rozdéleni fotky na vice kusu.

e konverzi RAW formatu do JPEG.

e vytvofeni animovaného GIFu z fotografii.

e prohlizeni fotografii, tvorbu prezentaci.
Mezi ostatni, spiSe dopliikové funkce programu, patii:
e jednoduché pofizeni screenshotu.
e 7ji$téni barvy urcité ¢asti obrazku.
e tisk kalendait, linkovaného, notového papiru atd. pomoci jiz zminéné funkce

paper print.

Vyse uvedeny vycet funkci programu Photoscape neni samoziejmé Uplny, jedna
se pouze o nastin, ktery by mél ¢tenafi ptiblizit zdkladni moZnosti uplatnéni programu. Vyssi

pozornost zde byla vénovana pfiblizeni moZnosti editacni ¢asti programu ,,uprava fotek*.
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5 Srovnani programi GIMP, Paint.NET a Photoscape

5.1 Podpora operacnich systémi

GIMP

Nyn¢jsi nejnovejsi dostupnou verzi programu GIMP 2.8 Ize nainstalovat na vétSinu
dnes nejrozsifenéjSich operacnich systémd, ale jak jiz bylo zminéno vyse, vzdy tomu tak
nebylo. Az do priulomové verze programu 2.0 byl tento program vyvijen vyvojovym tymem
GIMPu pouze pro operacni systémy Unix/Linux. | kdyz jsme se mohli setkat s verzemi
programu pro Windows a Mac OS X, uz od verze 1.2 byly vyvijeny mimo hlavni vyvojovy
proud programu a diky tomu byly Casto nestabilni a méné kvalitni. Pravé od zminéné verze
2.0 je GIMP aZ do dnes vyvijen vyvojafi programu pro ostatni operacni systémy, coZ zajistuje

jejich kvalitu a stabilitu (Linuxsoft).

Paint.NET

Program Paint.NET je vyvijen od pocatku svého vzniku pouze pro operacni systémy
Windows. Soucasnou verzi programu 3.5.11 je mozné spustit na pocitaich S operacnim
systémem Windows 8, Windows 7 se service packem 1, Windows Vista se service packem 1

nebo Windows XP se service packem 3 (Paint.NET).

Photoscape

Nejnovejsi verze programu Photoscape je kompatibilni s operacnim systémem
Windows NT/2000/Vista/7/8. Na podzim roku 2013 byla vydana prvni verze programu
Photoscape také pro operacni systém Mac OS X, jejiz aktualni verze 1.4, vydana 27. 2. 2014,
zatim postrada nekteré funkce verze 3.6.5 pro operacni systém Windows. Autofi programu
ovSem uzivatele ujist'uji na domovské strance programu, ze pracuji na tom, aby se moznosti

verzi na operacni systémy Windows a Mac OS X sjednotily (Photoscape).

34



Tabulka 1: Podpora operacnich systémi jednotlivymi programy.

Operacni systém GIMP Paint.NET Photoscape
Windows v v v/
Mac OS X v/ ) ¢ v

Linux v/ ) ¢ X
Unix v/ ) ¢ ) ¢
BSD v X X

Diléi zavér

Z uvedeného srovnani programi z pohledu podpory jednotlivych operacnich systémi
(viz tabulka 1) plyne, ze s komptabilitou opera¢niho systému u programu GIMP nebude mit
vétSina dneSnich potenciondlnich wuzivateli problém, protoze se jedna o vysoce
multiplatformni software. Tento vysledek lze ptisoudit tomu, Ze na rozdil od ostatnich vyse
porovnavanych programu, byl program GIMP na pocatku vyvijen pro operacni systémy
Linux/Unix, a jelikoz v pribéhu let vyvoje programu doslo k masovému rozsifeni operacnich
systémi Windows a Mac OS X mezi uzivateli, jejichz pocet i v soucasné dobé pievysuje
pocet uZivateli operacnich systémi Linux/Unix, byla jen otdzka casu, kdy k rozSifeni
komptability u GIMPu 0 zminéné a dalsi operacni systémy dojde. Déle je mozno podotknout,
ze doba vyvoje programu GIMP, za kterou se stihl rozsifit na vétSinu dnes pouzivanych
operacnich systémti, je mnohem del$i, nez u programu Paint.NET a Photoscape.

Nicméné, vzhledem k tomu, Ze operacni systém Windows je v soucasné dobé mezi
uzivateli nejroz$ifenéjSim uzivanym operaénim systémem, se kterym jsou ostatni dva
srovnavané programy Paint.NET a Photoscape kompatibilni, neni nemoZnost uziti téchto
programu ve stejném rozsahu nabizenych operacnich systému jako u programu GIMP

podstatnym handicapem z pohledu vétSiny uzivatela.
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5.2 Obtiznost instalace programu na Windows a uzivatelska podpora

Instalace programu GIMP a uzivatelska podpora

Ptedpokladem k UspéSné instalaci programu GIMP je stazeni voln€ dostupného
instalacniho souboru tohoto programu z internetu, napt. z domovskych stranek programu
www.gimp.org, jehoz naslednym spusténim zahajime instalaci programu. V jazycich,
ve kterych je mozno instalaci provést, neni obsaZena €eStina, cozZ by 1 pfes jazykovou bariéru,
kterd muze vzniknout u néckterych ceskych uZivatell, nemél byt pfili§ velky problém,
protoze instalace programu GIMP se svym postupem a usporaddnim vyrazné nelisi
od koncepce instalaci ostatnich programt. UzZivateli zacate¢niku staci k instalaci programu
kliknout v tvodnim okné instalace, jeZ se zobrazi po vybéru jazyka instalace, na tlacitko
Install (viz obr. 13.) a dale se fidit pokyny instalace. Pokrocili uzivatelé daji zfejmé piednost
tlacitku Customize (viz obr. 13), které jim umoznuje vybrat cilovy adresaf, kam se program
GIMP nainstaluje, zvolit si, které ¢asti programu GIMP chtéji nainstalovat, vybrat typy
soubort, které budou asociovany s programem GIMP atd. Program GIMP je po své instalaci

a prvotnim spusténi jiz cely v CeStiné.

Obrazek 13: Uvodni okno instalace programu GIMP 2.8.

Uzivatelska podpora programu GIMP je v porovnani s ostatnimi programy z kategorie

freeware edita¢nich programi velmi Siroka. Zakladni zdroj informaci pro uzivatele
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predstavuje domovské stranka programu GIMP, umistnéna na webové adrese www.gimp.org,
psana v anglickém jazyce, na které se nachazeji napt. zakladni informace, novinky z vyvoje
programu, rizna dokumentace (manualy, tutoridly, odkazy na knihy), odkazy na zasuvné
pluginy, rozsifujici moznosti zakladniho programu, a spousta dalSich uzite¢nych informaci
a odkazd. Jelikoz se jedna o staly freeware program, ktery se za dobu své existence stal
oblibeny i mezi Eeskymi uzivateli, vychazi v Ceské Republice pravidelné uzivatelské piirucky

k tomuto programu, které oceni predevsim zacinajici uzivatelé.

Instalace programu Paint.NET a uzivatelska podpora

Podobn¢ jak tomu bylo u pfedchoziho programu GIMP si uzivatel musi nejdiive
stahnout instalaéni soubor z internetu, napt. z domovské stranky programu umisténé
na webové adrese www.getpaint.net. Po spusténi instalaéniho souboru tohoto programu
se zobrazi uvodni okno instalace (viz obr. 14), které uzivateli umoziiuje vybér mezi dvéma
moznostmi instalace. Prvni variantou je moznost Quick, jeZ je doporuovana vétSing
uzivateld, pii které je aplikovana instalace programu ve vychozim nastaveni, pfi jejiz zvoleni
a volbé jazyka programu se staci fidit jednotlivymi pokyny instalace. Druhou moznosti
instalace programu je moznost Custom, kterd je urcena pro pokroc€ilé uZivatele, umoziujici
vybér cilového adresaie, do kterého bude program nainstalovan, vybér typt soubort,
se kterymi bude program asociovat, a nastaveni kontroly updatu programu. Cela instalace

tohoto programu je taktéz v anglickém jazyce, jako tomu bylo u pfedchoziho programu.

4 Paint.NET v3.5.11 = =

Erpaint.net g

This installer will help you install Paint.NET.

Choose the installation method you prefer, and then click Next.

(@ Quick
This is the recommended choice for most users. This installs using the

default options, or the same options that were specified during a previous
installation.

(”) Custom

Allows you to change the installation directory, and options related to file
type associations and update checking.

Copyright € 20132 dotPDN LLC, Rick Brewster, and contributers, All Rights Reserved.

Obrazek 14: Uvodni instalaéni okno programu Paint.NET.
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Instalace ¢eStiny do programu Paint.NET

Na rozdil od programu GIMP, ktery podporuje ¢esky jazyk a po instalaci se v ni ihned
nachdzi, program Paint.NET nenabizi pfimou instalaci programu v cestin€é. Nicméné cestina
se d4 do programu nahrat prostfednictvim externich soubort. Ceitinu pro aktualni verzi
programu lze stdhnout zdarma napt. z oficiadlniho fora programu Paint.NET z nasledujiciho
odkazu: http://forums.getpaint.net/index.php?/topic/2952-czech-translation/ (pod piispévkem
vlozenym autorem Vasek, 9. dubna 2011). Stazené soubory poté staci rozbalit, nasledné
pfesunout do adresafe programu a poté pii dal$im spusténi programu pfemeénit jazyk pomoci
polozky nabidky programu Utilities-Language a oznacit misto zatrzené¢ho jazyka English
jazyk Cestina (viz obr. 15). Po provedeni této zmény a restartu programu je cely program
v Ceském jazyce. Nahled uzivatelského prostiedi s aplikovanou cestinou je obsazen na strané
26.

File Edit View Image Layers Adjustments Effects § Utilities § Window  Help

e A= B & % ,, [Window |%i View Plugin Load Erors v =
an v y
Took # - | Brushwidth: = 2 v| @ [Fill:| Solid Color i _Manage Fonts..
[T e e 0L > 37 )
1 Check for Updates Zeitina
=1
ﬂ English
] ko francais New kmage
¥ % Deutsch
o Q italiano
=R BFE
@ | #20f
% 4 Portugués (Brasil)
z 7 pycckmii
- £ & espafiol
T \2
-
o n
=
Colors [ = |
= Primary Y] More
f=
* Layers
L L
= | | Bt
=
BE-
gy TR NS 3 g
=
@ Paintbrush: Left click to draw with primary color, right click to draw with secondary color IE,"BDO)( 600 +._~, 1116, - 164

Obrazek 15: Zména jazyka v programu Paint.NET.

Hlavni uzivatelskou podporu programu Paint.NET tvoii jeho jiz uvedena domovska

stranka www.getpaint.net, ktera obsahuje zakladni informace o okolnostech vzniku programu,
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ptehled zmén v jednotlivych verzich programu, jeho zakladni rysy atd. Pro potencionalniho
uzivatele je ovSem nejvétsim zdrojem praktickych informaci forum, nachéazejici se na této
strance, ve kterém jsou obsazeny rizné tutorialy, informace o vyvoji novych verzi, soubory
pro instalaci Cestiny, doplitkové pluginy atd. Tato domovska stranka je stejné, jak tomu bylo

u pfedchoziho programu v anglickém jazyce.

Instalace programu Photoscape a uZivatelska podpora

Prvotni fazi instalace programu je stejné jako v pfedchozich dvou pfipadech stazeni
instala¢niho souboru programu, a to opét napf. z domovské stranky programu, umisténé
na webové adrese www.photoscape.org. Uvodni okno zobrazené po otevieni instalaéniho
souboru (viz obr. 16) se sklada z tlacitka Options, jez uzivateli umoznuje nastavit napf. jiny,
nez zvoleny vychozi adresaf, kam se program nainstaluje, a z tlacitka | Agree-install,
po jehoz stisknuti uzivateli k GspéSnému zvladnuti instalace staci az do konce instalace fidit
se pokyny. Jazyk instalace je opét anglicky. Po ukonceni instalace a prvotnim spusténi

je program jiz v ¢eském jazyce, podobné jako program GIMP.

~7 Thank you for downloading PhotoScape.

PHOTOSCAPE

Photoscape is a fun and easy photo editing software that enables you to fix and
enhance photos,

Photoscape is provided free of charge.

By installing PhotoScape, you agree to the PhotoScape End User License Agreement,

Obrazek 16: Uvodni okno instalace programu Photoscape.

Hlavni uzivatelskou podporu programu Photoscape predstavuje jeho domovska
stranka, umisténa na webové adrese www.photoscape.org, podobné jak tomu je u programu
Paint.NET. Stranka obsahuje zakladni vycet funkci programu, informace o zménach
v jednotlivych verzich, dilezitou sekci Help (pomoc), obsahujici detailnéjsi vysvétleni

jednotlivych funkci programu s ilustracnimi obrazky atd.
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Diléi zavér:

Z vySe uvedenych postupt instalace a uzivatelské podpory programi GIMP,
Paint NET a Photoscape vyplyva, Ze instalace programu GIMP je velice jednoducha,
ale zaroven nabizi pokroCilym uZzivatelim prostifednictvim tlac¢itka Customize pomérné
rozséhlé moznosti, jak instalaci ovlivnit. V oblasti uzivatelské podpory program GIMP
poskytuje svym uzivateliim velké mnozstvi informaci obsazenych na své domovské strance,
ale také jako U jediného programu z vySe porovnavanych jsou u n¢j pravidelné vydavany
uzivatelské prirucky v ¢eském jazyce, coz oceni zejména zacinajici uzivatelé programu.

Samotna instalace programu Paint.NET je jednoduchd s omezenéj$§imi moznostmi
ovlivnéni instalace, nez u programu GIMP. Ponékud obtizn&jsi muze byt pro nékteré uzivatele
snad jen vySe popsana instalace ceStiny. UZivatelskd podpora programu Paint.NET
je vyhradné situovana na domovskych strankach programu v anglickém jazyce. Nedostatek
uzivatelské podpory v ¢eském jazyce mize pro nékteré uzivatele znamenat neptekonatelnou
bariéru pii vyuziti tohoto programu.

Instalace programu Photoscape je v porovnani s instalaci pfedchozich programi taktéz
jednoduchd, ovSem s minimalnimi moZnostmi pfizplsobeni instalace uzivatelem. Hlavnim
zdrojem uzivatelské podpory je rovnéz jeho domovska stranka, taktéz v anglickém jazyce,

coz muize obdobn¢ jako u programu Paint. NET omezit pocet uzivateli programu.
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5.3 Moznosti aprav digitalni fotografie

Jelikoz nabidka nastroji a funkci jednotlivych programu je velice Sirokd a oblasti,
ve kterych je mozno zvolené programy srovnavat je mnoho, od nastroji vybéru, kresleni,
retuse, obecnych moznosti programid, mezi které patfi napf. rizné moznosti ukladani
fotografii do zvolenych formatd, exportu, nastaveni tisku atd., byly v nasledujicich kapitolach
rozebrany a porovnany nabidky moznosti programu v oblastech transformacnich uprav, uprav
barvy a filtri. Zminéné oblasti lze pokladat pro tpravu digitalni fotografie za primarni,
protoze pravé pomoci nabidky nastroji téchto oblasti se provadi nejvice edita¢nich uprav
digitalni fotografie. Program Photoscape Vv jednotlivych oblastech srovnavani zastupuje jeho

hlavni editaéni ¢ast ,,aprava fotek*.

5.3.1 Transformacni apravy

Jedna se o sadu uprav, které jsou aplikovany na digitalni fotografii takika vzdy
pii jejich Gpravach prostfednictvim transformacnich nastrojit vybraného editacniho programu.
Mezi zékladni transformacni Upravy, které vétSina freeware editacnich programi umoziluje,
patii zejména ofez, rotace o urcity uhel, zména velikosti vybrané digitalni fotografie.
K pokro€ilym transforma¢nim upravam lze zafadit napf. néstroje umoziujici Upravy

perspektivy, zarovnani digitalni fotografie.

GIMP

Transformacni ndstroje programu jsou umistnéné V zdkladni nabidce programu
pod polozkou ndstroje — ndstroje transformace a také vlevém okné Vv panelu nastroju
pro jejich snadny vybér. Uvedena polozka obsahuje zakladni nastroje pro transformacni
upravy fotografie, jako napf. orezat, otocit, presunout, ale také pokrocilejsi nastroje, mezi
které patfi napf. nastroj perspektiva. Kazdy z nastroji obsazenych ve zminéné nabidce
Ize vyvolat rovnéz klavesovou zkratkou, ktera je u kazdého nastroje z této nabidky uvedena
vpravo (viz obr. 17). Pomoci volby ndstroje je uzivateli umoznéno nastavit na freeware
programu S$iroké mnozstvi parametri zvolen¢ho nastroje, které ovliviiuji jeho vysledné

chovani.
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+,* Zarovnat Q

G{EO Presunout M
A Ofezat Shift+C
L Otodit Shift+R
BT Skalovat Shift+T
B, Maklonit Shift+S
& Perspektiva Shift+P
E] Pieklopit Shift+F
fal Transformovat pomoci klece Shift+G

Obrazek 17: Nastroje obsazené v polozce ndstroje transformace.

Kromé néstroji obsazenych v jiz zminéné polozce ndstroje transformace muizeme
provadét nékteré dal$i transformacni Upravy v polozce zdkladni nabidky obrazek-
transformovat, ktera uzivateli rovnéz umoznuje otaceni a pieklopeni snimku. Nachazi se zde
také polozka Skdlovat obrdzek, umoziujici zménit jeho velikost, opét na podobném principu
funguje néstroj Skdlovat. Tyto transformacni polozky obsazené v zakladni nabidce - obrdzek

jsou rovnéz zastoupeny v polozce zakladni nabidky vrstvy, jejich funkce je takika totozna.

Ofrezani digitalni fotografie v programu GIMP

Ofezani digitalni fotografie je mozno provést jiz zminénym ndstrojem orezat.
Na rozdil od ostatnich porovnavanych programi, umoziuje GIMP uZivateli nastavit Siroké
mnozstvi parametrti nastroje pres volby ndstroje. Mezi zminéné nastavitelné parametry
nastroje patii napf.. nastaveni polohy a velikosti ofezu pomoci soufadnic ve zvolenych
jednotkach, zapnuti riznych voditek (zlaté fezy, pravidlo tietin, pétin atd.), zvyraznit oblast
ofezu oproti zbytku snimku, zafixovat pomér stran, velikost, Sitku, vySku pii vybéru
ofezavané oblasti, ofez pouze aktudlni vrstvy atd. Otfez digitalni fotografie lze provést

také pomoci nastroje orezat vybér, ktery je umistnény v poloZce obrazek zékladni nabidky.

Zmény orientace digitalni fotografie v programu GIMP

Riizné zmény orientace digitalni fotografie 1ze provadét pomoci nastrojii obsazenych
V nabidce ndstroje transformace, ze kterych jsou piedevSsim uziteCné nastroje ofoceni
a perspektiva, umoznujici uzivateli srovnat horizont digitalni fotografie a odstranit Casto
se vyskytujici vadu ,,kacejicich se budov®, zapii¢inénou naklonénim digitalniho fotoaparatu
pti jejich snimani. | zde je opét mozné nastavit Siroké mnozstvi parametrd pomoci volby
nastrojii. Mimo jingé, jak jiz bylo zminéno vyse, polozky hlavni nabidky obrazek a vrstva

rovnéz umoznuji zménu orientace fotografie polozkou transformovat.

42



Zména velikosti digitalni fotografie v programu GIMP

Zménu velikosti digitalni fotografie 1ze provést pomoci polozky skdlovat obrdazek,
umistnéné pod polozkou hlavni nabidky obrdzek. Po otevieni polozky dojde k zobrazeni
nabidky, ktera se sklada ze dvou poli, umoziujicich nastavit Sitku a vysSku fotografie
ve zvolené jednotce. Mezi jednotkami, ve kterych lze velikost a Sitku digitalni fotografie
nastavit, jsou krom¢ zakladnich jednotek procenta a pixelu zastoupeny i dalsi jednotky, jako
napf.: milimetr, centimetr, metr, bod, palec. Krom¢ zminénych dvou poli se zde nachazeji
dalsi dvé pole, urcend ke zméné rozliSeni, opét umoziujici uzivateli vybér z vicera jednotek.
Ve spodni ¢asti nabidky polozky skdalovat obrazek se nachéazi dale okno umoznujici nastaveni
kvality snimku. Dale je mozné zménit velikost snimku obdobné pomoci nastroje skdalovat,

obsazeném v nabidce transformacni ndstroje.

Paint.NET

Transformacni nastroje programu Paint.NET jsou umistnéné Vv menu programu
pod polozkou obrdazek. Na rozdil od predchoziho programu, program Paint.NET
Vv této kategorii nastrojii poskytuje uzivateli pouze zékladni transformacni nastroje, mezi které
patii: ofezani vybéru, zména velikosti, otoCeni o -90/90/180 stupiiti, vodorovné a svislé
ptreklopeni digitalni fotografie. Dale umoziuje svislé a vodorovné pieklopeni, otoc¢eni vrstvy
obsazen¢ v menu - vrstvy. Nékteré z vySe uvedenych transformacnich nastrojii je rovnéz
mozno vyvolat prostfednictvim klavesovych zkratek (viz obr. 18). U vétSiny transformacnich
nastroju, které program Paint.NET uzivateli poskytuje, nelze nastavit parametry,
az na vyjimky, které tvofi napf. nastroj zménit velikost a nastroj otoceni a méritko obsazeny

pod polozkou menu - vrstvy.

Ofiznout vybér Ctrl+Shift+X
El,  Zménit velikost... Ctrl+R
& Velikost platna... Ctrl+5hift+R

Ak Preklopit vodorovné

= Preklopit svisle

Ly Otodit o 90° doprava Ctrl+H
&y Otofit o 90° doleva Ctrl+G
iy Otodit o 180° Ctrl+)

Redukovat na jednu vrstwu  Ctrl+5Shift+F

Obrazek 18: Obsah nabidky obrdzek programu Paint.NET.
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Ofezani snimku v programu Paint.NET

Orez digitalni fotografie v programu Paint.NET lze provadét pouze nastrojem oriznout
vybér Obsazenym V jiz zminéné nabidce obrdzek Uzivatel sice nema moznost piimého
nastaveni parametrti tohoto nastroje, jako napi. v programu GIMP ve volbdch nastroje,
ale jeho chovani se da do jist¢é miry ovlivnit vybérovymi ndstroji programu Paint.NET,
ktery navic umoznuji nastaveni nékterych jejich parametrii. Program Paint. NET umoziuje tfi
zakladni typy vybéru: obdélnikovy, elipsoidni a volny. S kazdym z uvedenych typu vybéra

lze docilit jiného ofezu v zavislosti na vybrané oblasti vybérovym nastrojem.

Zména velikosti digitalni fotografie v programu Paint.NET

Nastroj zménit velikost dava uzivateli na vybér mezi zménou velikosti podle procenta
a podle absolutni hodnoty. Pokud si uzivatel zvoli druhou moznost, dale si mize zvolit,
jestli chce zachovat pomér stran ¢i nikoliv, a je mu také umoznéno zvolit si konkrétni hodnotu
vysky a Sitky snimku. Na rozdil od programu GIMP, program Paint.NET umozZiuje zménu
velikosti pouze ve dvou jednotkach, a to procentech a pixelech, podobné tomu je i U rozliseni,

které rovnéz podporuje méné jednotek, ve kterych lze upravu provadét.

Zména orientace v programu Paint.NET

Jak jiz bylo uvedeno vySe program Paint. NET umoznuje pouze zakladni moZnosti
rotace digitdlni fotografie, které jsou obsazené v polozkdch obrazek a vrstvy,
které neposkytuji Zzadnou moznost nastaveni jejich parametri, az na vyjimku, Kterou je nastroj
otoCeni a méritko ulozeny v nabidce vrstvy, ve kterém je moZné otacet zvolenou vrstvou
0 360°, ménit Gthel naklonu, polomér néklonu atd. Zadny z vychozich néstrojt transformace
urcenych k rotaci uZzivateli neumoziuje jednoduché srovnani horizontu digitalni fotografie
nebo korekci jeji perspektivy. Zminénou korekci horizontu Ize do jisté miry provést pomoci
jiz zminénych nastroji otoceni a méritko a orezat vybeér tak, ze vrstvu s fotografii nejprve
nato¢ime do pozadované polohy a poté ji ofezeme. Nevyhodou tohoto postupu je vyssi ¢asova
naroCnost upravy a niz§i kvalita takto upravené fotografie v zévislosti na mife pouzitého
ofezani. Je tfeba zminit, Zze je zde moZnost rozSifeni zdkladnich funkci programu

o vyse uvedené upravy pomoci plugini.
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Photoscape

Funkéni ¢ast ,,Gprava fotek* programu Photoscape umoznuje provadét zakladni
transformacni Upravy, mezi které patii ofez, ktery lze provadét pies polozku zakladni nabidky
oriznout, dalsi transformacni Gpravy jsou obsazeny v poloZzce domii, kde se nachazi nabidka
zmenit velikost. Nad touto nabidkou jsou rovnéz umistény ovladaci prvky, umoznujici ménit
orientaci snimku. Zadny ze zmindnych transformacnich nastrojti programu Photoscape
se na rozdil od transformacnich nastrojii pfedeslych programli nedd vyvolat kldvesovou

zkratkou.

Ofezani digitalni fotografie v programu Photoscape

Polozka ofiznout programu Photoscape umoziiuje uzivateli na rozdil od ofezu
v programu Paint.NET nastavit alesponn nékteré jeho parametry piimo v nabidce oriznout.
Nachazi se zde roleta umoziujici rizné zpusoby nastaveni velikosti ofezavané oblasti,
mezi kterymi nalezneme polozky jako napt. volné orezat, priradit pomeér/rozmeéry, rizné
poméry a pieddefinované rozméry formati stranek, dopisii atd. Dale je zde umoznéno
ofezavat snimek do tvaru elipsy nebo jednoduSe ulozit ofezané misto prostiednictvim

ovladaciho prvku ulozZit orezané misto.

Zména velikosti a orientace digitalni fotografie v programu Photoscape

Zménu velikosti a orientace digitalni fotografie je mozné provést pies jiz zminénou
nabidku zmeénit velikost, a to jednak nastavenim pozadované velikosti zadanim hodnot Siiky
a vysky fotografie v pixelech v okng, jez se zobrazi po kliknuti na tuto nabidku, nebo dale
nastavenim hodnoty delsi strany, §itky nebo vysky, popt. zvolenim nékteré z preddefinované
velikosti del$i strany v roleté¢ nabidky zmeénit velikost. V zminéné roleté se rovnéz nachazi
polozky umoZiujici zékladni rotaci snimku, prostfednictvim kterych muiZeme srovnat
horizont digitalni fotografie podobné, jako u programu GIMP. Jak jiz bylo poznamenano
vyse, nad nabidkou zmeénit velikost se nachazi ovladaci prvky, jejimz prostfednictvim

je mozné taktéz provadét zmény orientace fotografie.
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Zmenéit delsi stranu : 100 px
Zmenégit delsi stranu : 200 px
Zmensit delsi stranu : 300 px
Zmenéit delsi stranu : 400 px
Zmensit delsr stranu : 500 px
Zmensit delii stranu : 600 px
Zmendit delii stranu : 640 px
Zmenéit delsi stranu : 700 px
Zmenéit delsi stranu : 800 px
Zmenéit delsi stranu : 900 px
Zmensit delsi stranu : 1000 px
Zmenéit deléi stranu : 1024 px
Zmensit delsi stranu : 1280 px

Zmendit delsi stranu : 1600 px

Deléi strana
MNastavuje Sitku

MNastavuje vysku
Otocdit
AHe iz Ototit CW

Zménit velkost |~ Otodit proti sméru hodinovych rucicek

Obrazek 19: Obsah rolety nabidky zmeénit velikost a ovladaci prvky rotace.
Diléi zavér:

Program GIMP nabizi nejvice zdkladnich a pokrocilych transformacnich nastroji,
obsazenych v zadkladni nabidce programu pod poloZkou ndstroje-ndastroje transformace
s nejSirSimi  moZnostmi nastaveni jejich parametri pomoci voleb ndstroju ze vSech
porovnavanych programu. Jednotlivé ndstroje obsazené v nabidce ndstroje transformace
jsou zastoupeny Vv panelu nastroji, rovnéz maji Svoji vlastni klavesovou zkratku,
coz usnadiiuje a urychluje jejich volbu. Nicméné paradoxné diky Siroké nabidce parametrli
a moznosti provedeni urcitych transformacnich uprav v programu GIMP muze byt obsluha
nekterych z téchto ndstroji pro zacinajiciho wuzivatele zpocatku slozitd. Kromé
transformacnich néstroji obsazenych ve zminéné nabidce, se v ostatnich polozkach hlavni
nabidky obrdzek a vrstvy nachdzi dalsi transformacni nastroje, diky kterym je umoznéno
pozadované upravy docilit vicero zplisoby.

Program Paint.NET nabizi zakladni transformac¢ni nastroje, pfi¢emz u vétSiny z nich
neni mozné nastavit jejich parametry, az na nékteré z vyjimek uvedenych vySe. Rovnéz
jak tomu bylo u programu GIMP, i program Paint. NET umoziuje zvoleni n¢kterych svych
transformacnich nastrojii pomoci klavesovych zkratek. Obsluha jednotlivych transformacnich
nastroju programu Paint.NET vzhledem K jejich poétu a nizs$i nabidce volby parametrt
je prehlednéjsi a jednodussi, takze i uzivatel zacatenik by s jejich obsluhou nemél mit
problém. Jednim z podstatnéjSich nedostatkii programu Paint.NET je skutecnost,
Ze Vporovnani s ostatnimi programy zakladni verze programu neumoziuje jednoduché
srovnani horizontu nebo korekci perspektivy. Je zde ovSem moznost rozsifeni zakladnich
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nastroju programu pomoci pluginti, diky kterym je zminéné upravy mozné v tomto programu
provést.

Funkéni ¢ast ,,Gprava fotek* programu Photoscape uzivateli rovnéz poskytuje zakladni
transformacni nastroje, podobn¢ jako program Paint.NET. Funkci nékterych transformacnich
nastrojii lze rovnéz ovlivnit pomoci nastaveni jejich parametrii viz vySe. Jednotlivé
transformacéni ndastroje nelze vyvolat kldvesovymi zkratkami jako u ptedeslych programii
GIMP a Paint.NET, tato skute¢nost ov§em uzivatele vyrazné v praci S t€mito nastroji neomezi
vzhledem k jednoduchému a pomérné piehlednému uzivatelskému prostiedi. Na rozdil
od programu Paint.NET umoznuje program Photoscape korekci horizontu pomoci nastroje
otocit, obsazeném v rolet¢ zmenit velikost uz v zakladni verzi programu, nenachazi se
zde ovSem néstroj pro korekci perspektivy a diky tomu, ze Photoscape nepodporuje zasuvné

pluginy, uzivateli v sou¢asné dobé neni umoznéno upravovat perspektivu v tomto programu.
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5.3.2 Upravy barvy

Jedna se o sadu uprav, prostfednictvim kterych mizeme docilit zmirnéni
nebo odstranéni vad vzniklych pii fotografovéani, at’ uz v dusledku technickych nedostatki
jednotlivych c¢asti fotoaparatu, nevhodného nastaveni expozinich parametri UZzivatelem
nebo automatikou fotoaparatu, piipadné jinym zapii¢inénim, a dale lze docilit celkového
vylepSeni vzhledu fotografie. Jednotlivé néstroje zamétfené na upravy barev umoznuji
napf. invertovani barev, odbarveni, korekci jasu a kontrastu riznymi zpusoby, korekci odstinu
a sytosti, automatické vylepSeni trovni snimku, vyvazeni bilé a provedeni dalSich rtiznych

uprav.

GIMP

Nastroje uréené k riznym upravam barvy fotografie jsou umistény v zakladni nabidce
pod polozkou ndstroje-ndstroje barev. Vsechny nastroje obsazené ve zminéné nabidce

je mozné nalézt spolu s dal$imi nastroji v polozce hlavni nabidky barvy (viz obr. 20)

VyvaZeni barev...
Odstin-sytost...
& Obarvit...

I: Jas-kontrast...
[&] Prah..
Urowné...
Kiivky...
Posterizovat...

Odbarvit...

D' Invertovat
Inverze hodnoty
Automatika
Koemponenty

Mapovani

- r v w

Informace

Barva do prahlednosti...
Kolorovat...

Maximalni RGE...
Retinex...

Sada filtrd...

Videosnimek...

Obrazek 20: Obsah polozky barvy programu GIMP.
Pomoci nastroji obsazenych v polozce barvy mizeme provést zejména vyvazeni
barev, korekci odstinu a sytosti, korekci jasu a kontrastu, redukci snimku do dvou barev
pomoci nastroje prdh, obarveni a odbarveni snimku, Gpravy barevnych urovni (jasu
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a jednotlivych kanaldt RGB modelu) snimku pomoci nastroje wurovné, upravy jasu
a jednotlivych slozek RGB modelu barevnou kiivkou pomoci nastroje k7ivky, redukci poctu
pouzitych barev ve snimku pomoci nastroje posterizovat, inverzi barev, inverzi jasu kazdého
pixelu pomoci nastroje inverze hodnoty, nahrazeni vSech barev snimku odstiny jedné zvolené
barvy nastrojem kolorovat. Dale je zde situovana polozka automatika, které sdruzuje upravy
provadéné automaticky programem GIMP, mezi které patii napt. automatické vyvazeni bil¢,
vyvazeni, vylepSeni, roztazeni kontrastu, tak aby pokryl maximalni mozny rozsah atd.
Nachazi se zde také polozka informace, ve které jsou informaéni nastroje,
z nichz nejuzite¢néjsi je nastroj histogram. Vétsina z uvedenych nastroji poskytuje uzivateli
Siroké mnozstvi nastaveni prostfednictvim své nabidky. Rovnéz program diky svému
Sirokému zdbéru umoziuje nékteré Gpravy barvy provadet vice zplisoby, napt. korekei jasu

Ize provést rovnéz nastroji krivky, jas a kontrast, irovné.
Paint. NET

Néstroje urcené kupravé barvy jsou u tohoto programu umisténé VvV menu
pod polozkou oprava (obr. 21). Pomoci nastroji obsazenych ve zminéné poloZzce mizeme
provést prevedeni snimku do Cernobilych barev, sépiové hnédi, inverzi barev, provést korekcei
jasu a kontrastu, korekci odstinu a sytosti, posterizaci snimku, Gpravy barevnych Grovni (jasu
a jednotlivych slozek RGB modelu) snimku pomoci nastroje urovné, Upravy jasu
a jednotlivych slozek RGB modelu barevnou kfivkou pomoci ndastroje krFivky.
Z automatickych uprav barvy umoznuje program Paint.NET vylepSeni snimku pomoci
nastroje automaticka uroven. VSechny nastroje obsazené v této nabidce jsou na rozdil
od programu GIMP doplnény o klavesovou zkratku pro snadnou volbu néstroje. I na prvni
pohled je patrné, ze program PaintNET poskytuje méné nastroji, nez program GIMP,

Vv této kategorii ovSem pro zacinajici uzivatele by méla byt nabidka nastrojti dostacujici.

Automaticka droven  Ctrl+Shift+L

@ Cemndabila Ctrl+Shift+ G
ﬁ Invertovani barev Ctrl+Shift+]
§ Jasa kontrast... Ctrl+Shift+C
= Kiiviy... Ctrl+Shift+ M
=* Odstin a sytost... Ctrl+5Shift+LU
W | Posterizace... Ctrl+Shift+P
) Sépiovd hnéd Ctrl+5Shift+E
Urovné... Ctrl+L

Obrazek 21: Obsah polozky oprava programu Paint.NET.
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Photoscape

Upravy barev ve funkéni ¢asti ,,uprava fotek™ programu Photoscape miiZzeme provést
pomoci ovladacich prvka obsazenych v polozce domiui hlavniho menu (viz obr. 22). Pomoci
téchto ovladacich prvku a jejich nabidek mizeme provést prevedeni snimku do odstinu Sedi,
sépiové hnédi, redukci snimku do dvou barev pomoci nastroje hrany, inverzi barev, Gpravu
urovni, korekci kontrastu, korekci jasu, sytosti a jednotlivych slozek RGB modelu pomoci
kiivky, vyvazeni bilé atd. Program Photoscape, stejné jako ostatni porovnavané programy,
umoznuje provadét nckteré ze zminénych uprav vice zplsoby - automatikou, nastavenim
parametri pomoci jezdcl, vepsanim hodnoty nebo vybérem nékteré z ptreddefinovanych

hodnot, nachazejicich se napft. u ovladaciho prvku zaostreni, presvétleni, podsvétleni.

A

B B Ij wwtomatickad drover
M e e P utomaticky kontrar

Zménit velkost |~ Zaostieni i Podsvétleni |

4

Pfesvétleni |~

| Jas, barva... "| Filkzr "

Obrazek 22: Ovladaci prvky umoziujici Gipravy barvy.
Diléi zavér:

Program GIMP ze vSech srovnavanych programi i Vtéto kategorii uprav nabizi
uzivateli nejsir$i moznosti uprav barvy fotografie pomoci $iroké palety nastroji s celou fadou
nastavitelnych parametrli prostfednictvim jejich nabidky. Jako jediny ze srovnavanych
programi umoziuje zobrazeni histogramu V samostatném okné&, nikoliv jen jako soudast
nékterého z nastroji Gpravy barvy, jako tomu je u programu Paint.NET. Neékteré z Gprav
je mozno docilit moZnostmi vice nastroji. Siroka $kéla nastroji, véetné moznosti nastavovani
jejich parametrti, klade na uzivatele vys$Si naroky na znalost obsluhy tohoto programu.
U jednotlivych nastroji polozky barvy nejsou uvedeny klavesové zkratky.

Paint. NET poskytuje z porovnavanych programti nejméné moznosti tpravy barvy
fotografie, nicméné ovladatelnost zakladnich nastroji upravy barvy je jednoducha a hlavné
rychla, protoze vSechny z nich lze vyvolat klavesovou zkratkou. Program v této ¢asti Giprav
neklade na uzivatele vyS$$i naroky na znalost obsluhy.

Photoscape umoziuje prostfednictvim svych nastroji provadét upravy barvy riznymi
zpusoby jednoduse a rychle, sice nenabizi takovy rozsah moznosti uprav jako program GIMP,
nicméné V porovnani s programem Paint.NET nabizi S$ir§i Skalu moznosti Gprav

barev fotografii. Vybér nastroje pomoci klavesové zkratky je mozny pouze u nastroji krivky,
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vyvazeni bilé a vyvazeni barev. Program Photoscape neumoziiuje zobrazeni histogramu
v samostatném okné, ani jako soucast nékterého z néstroji Upravy barev. | v tomto ptipadé
Ize konstatovat, Ze program neklade zvySené naroky na uzivatele na znalost jeho obsluhy

V této oblasti.
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5.3.3 Filtry

Jedna se o sadu nastroju slouzicich k aplikaci riznych efektti na digitalni fotografie.
Obvykle jsou uspotadany v edita¢nich programech do kategorii sdruzujicich funkéné podobné
filtry. Filtry je mozné fotografii rizné¢ zdeformovat, rozmazat, vylepsit potlatenim Sumu,
odstranénim vady ¢ervenych oci atd. Podobn¢ jako nastroje upravy barvy i tyto filtry nemalou

mérou ovliviiuji vzhled editované fotografie.
GIMP

Vsechny filtry, které program GIMP nabizi, se nachazi pod polozkou hlavni nabidky
filtry, kde jsou ulozeny do ptehlednych kategorii (viz obr. 23). Ve svrchni ¢asti se nachazi
povely umoziujici zopakovani posledniho pouzitého filtru, resetovat vSechny filtry,
které byly pouzity na fotografii, a znovu zobrazit dialogovou nabidku naposled pouzitych

filtra. Nekteré z vySe uvedenych povell je mozné vyvolat klavesovou zkratkou.

£ ZoEako\rat JSvételng efekdy” Ctrl+F
Znovu zobrazit | Svételné efekty” Shift+Ctrl+F
Naposledy poufité L4

o Resetovat viechny filtry

Rozmazat
Vylepsit
Zkreslenr
Swétlo a stin
Sum
Detekovat hrany
Obecné
Kombinovat
Umélecke
Dekorovat
Mapa
Vykreslit
Web

Animace

* Y Y ¥ ¥ ¥ ¥ F¥Y ¥ FrY OFY ¥ ¥ ¥\

Alfa do loga L4

Python-Fu L4
Script-Fu >

Obrazek 23: Nabidka kategorii filtrG programu GIMP.

Obdobn¢ jako v ostatnich moznostech tprav digitalni fotografie, které¢ program GIMP
nabizi, i vtomto pfipadé je nabidka programu rtznoroda a Siroka. Uzivateli umoznuje
zejména rozmazat snimek vicero zpusoby, provést zdkladni a pokrocild vylepSeni pomoci
polozky wvylepsit, ve které se nachazi kromé¢ zakladni moznosti redukce Cervenych oci

dale moznosti vyhlazeni snimku, odstranéni zrnitosti snimku pomoci filtru vycistit, doostieni
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nebo maskovani rozostfeni. Dale program nabizi v této oblasti moznost provadét korekci
Sumu ruznymi pokrocilymi filtry. Vyse uvedené filtry jsou zaméfeny na vylepseni kvality
snimku, pfi¢emz program dale nabizi rtizné zpusoby upravy snimku efekty, po kterych

se puvodni snimek méni zasadnim zptsobem.

Paint.NET

Vsechny filtry, které Paint.NET nabizi, jsou ulozeny pod polozkou menu efekty.
Podobné jako u programu GIMP jsou jednotlivé filtry, které program nabizi, uspofadany
které program nabizi, se nachazi v kategoriich sum, fotografie, rozostreni, umoznujici
uzivateli ptidat/redukovat Sum, odstranit vadu cervenych oci, zaostfit/rozostfit snimek,
zmékéit snimek atd. Moznost opakovani posledniho aplikovaného filtru je nabidnuta

vzdy ve svrchni Casti polozky efekty a je opatfena klavesovou zkratkou.

'  Opakovat Krystalizace  Ctrl+F

Deformace »
Fotografie »
Rozostreni »
Stylizace >
Sum »
Uméni »
Wykreslenr »

Obrazek 24: Obsah polozky filtry programu Paint.NET.

Photoscape

VétSina filtrti, které funkcéni c¢ast ,uprava fotek programu Photoscape nabizi,
je ulozena Vv roleté¢ ovladaciho prvku efekty, ktery je umistén Vv polozce zakladni nabidky
domu. Podobné jako u prechozich programu i Vtéto rolet¢ muzeme najit ruzn¢ funkcéné
zamétene efekty, umoznujici jejich aplikaci vice €1 méné pozménit vzhled vysledného
snimku. Nalezneme zde napt. filmové efekty, efekty vinétace, efekty umozilujici
redukci/ptidani Sumu, efekty zkresleni rozmazani. Nékteré filtry je mozno aplikovat rovnéz
pomoci nastroji obsazenych pod polozkou zakladni nabidky ndstroje, z nichz nejvice uzitku
pfinasi nastroj cervenych oci a nastroj Effect Brush, ktery umoznuje jednoduchou aplikaci

nékterych Gprav barev a filtrti (viz obr. 25) pouze na vybrané oblasti fotografie.
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Cernobilé
Sépie
Megativ
Mozaika
Chveén(

Krystalizace

Rozmazat - Mizka
Rozmazat

Rozmazat - Viysoké

JasnéjEi
Prohloubit

Trmavil

Jasnéjii - Vysoké
Prohloubit - Vysoké

Trnavii - Vysoké

Obrazek 25: Nabidka nastroje Effect Brush.
Diléi zavér:

Program GIMP nabizi z porovnavanych programl uzivateli nejobsdhlejsi prehledné
kategorizovanou nabidku zakladnich a pokrocilych filtri se Sirokymi moznostmi
jejich nastaveni.

Program Paint.NET nabizi prostfednictvim své nabidky pouze nékolik filtrd,
mezi kterymi v8ak nechybi zakladni filtry, umoziujici praci se Sumem v obraze a opravu
vady Cervenych o€i. Svoji nabidkou se vyrovna programu GIMP pouze v kategorii filtri
rozmazani. Z porovnavanych programti nabizi Paint.NET uzivateli nejméné filtra.

Filtry nabizené programem Photoscape s moznostmi jejich nastaveni se rovnéz jako
u programu Paint. NET pohybuji v zdkladni rovin€, nicméné¢ nachdzi se zde jeden pokrocilejsi

nastroj - jiz vyse popsany Effect Brush.
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6 Zavérecné zhodnoceni a doporuceni

6.1 GIMP

Program GIMP ze srovnavanych programii nabizi nejobsdhlej$i nabidku nastroji
pro upravu digitalni fotografie se Sirokymi moZnostmi jejich nastaveni. Nejedna
barev a filtrt, ale 1 naptiklad v oblastech nastroji vybéru, kresleni atd. Tento fakt mizeme
ptisoudit délce vyvoje programu GIMP, ktera zapocala jiz v roce 1995, a je tak vyrazné delsi
oproti programim Paint.NET a Photoscape. Vychozi nabidku nastroji pro tpravu digitalni
fotografie navic program GIMP umoznuje doplnit o dalsi funkce prostiednictvim zasuvnych
plugint. Dalsi z pfednosti programu GIMP je moznost jeho instalace na vétSinu dnes
pouzivanych operacnich systémut, pfiCemz samotnd instalace programu je uzivatelsky
jednoduchd. Mezi prednosti programu GIMP muiZeme déale uvést, Ze tento program
prostiednictvim domovskych webovych stranek, tak prostfednictvim pravidelné v Ceském
jazyce vydavanych uzivatelskych piirucek.

Potencionalni  nedostatek  programu  GIMP lze spatfovat Vv provedeni
jeho uzivatelského prostiedi, které je v porovnani s ostatnimi programy slozit&jsi,
a také v ovladatelnosti jednotlivych nastrojii, ktera mize byt mnohdy pro zacinajici uzivatele
Stimto programem ofiSkem, paradoxné kvili velkému mnoZstvi onéch nastavitelnych
parametrul.

Tento program lze doporucit vS§em uzivatelim, ktefi jiz maji zkuSenosti s editacnimi
programy, dale tém, kteti hledaji freeware alternativu k nabidkdm komer¢nich programi.
Rovnéz program GIMP lze povazovat mezi Srovnavanymi programy za nejvice vhodny
k jeho potencionalnimu vyuziti ve vyuce grafiky na 2. stupni zakladni skoly. Diky vedeni

vvvvvv

neméla byt problémova ani pro uplné novacky z fad zakda.
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6.2 Paint.NET

Program Paint.NET ze srovnavanych programt nabizi zékladni nabidku nastroja
pro upravu digitalni fotografie S omezen¢jSimi moznostmi jejich nastaveni nez u programu
GIMP. | vtomto programu, jak je tomu u programu GIMP, Ize vychozi nabidku néstroju
pro upravu digitalni fotografie rozsifit o dalsi funkce prostfednictvim zasuvnych plugint.
Jistou nevyhodou se jevi omezeni moznosti instalace programu, jelikoz tento program
je kompatibilni pouze s platformou Windows, ov§em vzhledem k tomu, Ze opera¢ni systém
Windows je mezi uzivateli v soucasné dobé nejrozsirenéj§im opera¢nim systémem, neni tento
nedostatek programu zasadnim. Samotna instalace programu Paint.NET je uzivatelsky
jednoducha, ale program nenabizi piimou instalaci programu v Gesting. Cestinu je mozné
do programu nahrat prostiednictvim externich soubor. Uzivatelskd podpora programu
Paint.NET se nachazi vyhradné¢ na domovskych webovych strankach programu s absenci
jakékoliv podpory v ¢eském jazyce.

I ptes absenci uzivatelské podpory v Ceském jazyce, nutno uvést, Ze bézny uzivatel
by mél byt schopen pracovat vtomto programu, protoze nejveétsi piednosti programu
Paint.NET je jednoduché intuitivni uZivatelské prostredi, umoziujici snadnou ovladatelnost
jednotlivych nastroji.

S ohledem na zakladni nabidku nastroji pro Gpravu digitalni fotografie a s ohledem
na jednoduchost uzivatelského prostiedi, lze tento program doporudit zacate¢nikim
a uZzivatelim, ktefi upravuji digitalni fotografie pouze okrajové€, pficemz nabidka programu

Paint.NET je pro jejich potieby dostacujici a vyhovujici.
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6.3 Photoscape

Program Photoscape ze srovnavanych programi nabizi prostiednictvim funkéni casti
,uprava fotek®, podobné jako program Paint.NET, zékladni nabidku ndastroji pro upravu
digitalni fotografie, ovSem bez moznosti rozsifeni o dalsi funkce prostfednictvim zasuvnych
pluginti. Program dale nabizi prostfednictvim dalSich funkc¢nich ¢asti rozsifenéj$i moznosti
prace s digitalni fotografii i v jinych oblastech, nez je uprava digitalni fotografie.
Multifunkénost programu Photoscape se jevi jeho hlavni vyhodou.

Z hlediska kompatibility programu s opera¢nimi systémy lze uvést, Ze tento program
neumoznuje uZiti vramci operaCnich systémi v takovém rozsahu jako program GIMP,
nicméné ve srovnani s programem Paint.NET je jeho kompatibilita rozsifena o operacni
systtm Mac OS X. Samotna instalace programu Paint.NET je uzivatelsky jednoducha,
po prvnim spusténi se program jiz nachdzi v cestiné. Uzivatelska podpora programu
Photoscape se nachazi vyhradné na domovskych webovych strankach programu s absenci
jakékoliv podpory v ¢eském jazyce, podobné jak je tomu u programu Paint.NET.

RovnéZ jako u programu Paint.NET, i pfes absenci uzivatelské podpory v ¢eském
jazyce, je tento program pro uzivatele jednoduse ovladatelny i bez piirucek.

Obdobn¢ jako program Paint.NET, lze program Photoscape doporucit zacinajicim
uzivatelim, navic timto programem je mozno vedle zakladni Upravy digitalni fotografie
vyuzit dal§i programem nabizené funkéni celky, umoZiujici napf. jednoduché prohliZeni,

fotografii, tisk kalendari, notového papiru atd.
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Z.avér

Cilem teoretické Casti této bakalaiské prace bylo predat Ctenéii zakladni informace
o digitalni fotografii, zakladnich druzich digitalnich fotoaparatu, principu funkce digitalniho
fotoaparatu, ovlivnéni vysledné kvality digitalni fotografie, jez plynou z kvality hlavnich ¢asti
fotoaparatu, dale informace o zékladnich formatech digitalni fotografie a expozici,
které by mély ¢tenare uvést do problematiky digitalni fotografie.

Hlavni ptinos této prace lze spatfit v obsahu praktické Casti této prace, ktera Ctenari
poskytuje zakladni seznameni s programy na upravu digitalni fotografie - GIMP, Paint.NET
a Photoscape, se srovnanim jejich nabidky v oblasti podpory operacnich systémd, se slozitosti
instalace a uzivatelskou podporou a dale srovnanim samotnych moznosti programu ve tfech
hlavnich segmentech Uprav digitdlni fotografie, a to transformacnich tprav, Gprav barev
a nabidek filtrii, po jejimZ pfeCteni by ctendi mél byt schopen vytvofit si predstavu
o vyhodach a pfipadnych nedostatcich aktualnich verzi srovnavanych programu.
RovnéZ vSechny skutec¢nosti uvedené v této Casti prace mohou poslouzit ¢tenafi k usnadnéni
rozhodovani, ktery z uvedenych programd, je pro néj nejvice vhodny.

Vzhledem ktomu, ze oblast upravy digitalni fotografie se rychle rozviji,
pficemz probihajici zmény jsou aktualné popisovany na domovskych webovych strankach
podporujici jednotlivé programy, v mnoha ohledech se ma prace opira o uvedené internetoveé
zdroje.

Pti zpracovani tohoto tématu jsem si zdokonalil své stavajici znalosti v oblasti Gpravy
digitalni fotografie a ziskal jsem dostatecny piehled 0 vhodnosti vyuziti jednotlivych

programti ve vVztahu ke znalostem a schopnostem potencionalnich uzivateld.
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