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Anotace

Tato bakalafska prace ma =za cil analyzovat, navrhnout, popsat
a implementovat propojeni socidlnich siti Facebook a Twitter s mobilni aplikaci
UHK Helper psanou v programovacim jazyce Java. Propojeni aplikace a socidlnich
siti je realizovano skrze programova rozhrani vybranych socialnich siti: Facebook
API a Twitter APIL. Vyznam prace spociva v praktickém pouZiti vybranych rozhrani
a je prinosem pro zacinajici vyvojare mobilnich aplikaci, jakoZto potencionalni
zdroj informaci. Jako vysledek prace byl analyzovan, navrhnut a implementovan
samostatné fungujici modul spliujici cile prace, ktery bude nasledné vloZen do

samotné aplikace UHK Helper.

Annotation

Title: Social Networks Module for System of Education Support
The goal of this bachelor’s thesis is to analyse, describe and implement the
connection between social networks Facebook and Twitter and mobile application
UHK Helper written in Java programming language. The connection between the
application and the selected social networks is realized over the official interfaces
of the selected social networks Facebook API and Twitter API. The importance of
this work lies in the practical use of the selected interfaces and is a benefit for
starting developers of mobile applications as a source of information. A separately
functioning module that meets the goals of the work was analyzed, designed and
implemented as the result of this bachelor’s thesis and it will be subsequently

inserted into the UHK Helper application.
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1 Uvod

Vdnesni dobé se stale vice vyuzivd mobilnich zarizeni typu tablet,
¢i smartphone neboli ,chytry telefon“. Mnoho lidi si jiz bez chytrého telefonu
neumi predstavit sviij kazdodenni Zivot. Budik, fotoaparat a GPS dnes patfi mezi
standartni prvky vybavy dnesSnich smartphona. I pristup k internetu je téz velmi
hojné vyuzivan skrze chytré telefony. Chytré telefony se tak staly soucasti naSeho
kazdodenniho Zivota. Zatimco jesté pred par lety byl zajem v oblasti vyvoje aplikaci
a jiného softwaru obecné orientovan spiSe na desktopové prostredi
a notebooky, dnes se vyvoj aplikaci mohutné rozriista pravé na mobilni platformu.
Operacni systém Android, ktery zaujimad nejvétSi procento mezi opera¢nimi
systémy urcenych pro mobilni platformu (1), nabizi tak Sirokou $kalu moZnosti
vyvoje aplikaci, Ze skoro kazdy, kdo ma zakladni znalosti o vyvoji aplikaci, ma
moznost naprogramovat svou vlastni. Dnes jiZ existuje nespocet aplikaci, které lze
zdarma, ¢i za urcitou sumu stahnout a nainstalovat do chytrého mobilniho telefonu
a rychlym tempem vznikaji dalsi. Aplikace na dneSnich mobilnich telefonech
mohou vyuzivat gyroskopy a zjiStovat aktudlni polohu pomoci GPS. Vykon
hardwaru dnesSnich chytrych telefonu jiZ lze srovnavat se stolnimi pocitaci
a notebooky. Toto vSechno vede k jejich masovému rozsireni a oblibenosti. Pres to
jsou dale objevovany nové napady a koncepty na nové vyuziti mobilnich telefoni.
Jednim z pripadd je napriklad pouziti aplikace mobilniho telefonu za ucelem
podpory vyuky, nebo k pfistupu na socialni sité.

Ze ¢lovék obvykle ke spokojenosti potiebuje kontakt s jinymi lidmi, je véc
verejné znama. Proto se v dnesni dobé, kdy doSlo k masovému rozsireni chytrych
mobilnich zarizeni a jejich pripojeni k internetu tési vysoké oblibé i socialni sité,
které umoznuji lidem byt v témér kazdém okamziku v kontaktu se svymi prateli.
Socialni sité jsou dle definice (2) definovany jako ,systém sloZeny ze souboru
socidlnich aktért, individudlné nazyvanych uzly a sbirky socidlnich vztaht,
nazyvanych vazby nebo odkazy“. Jinymi slovy, je to systém nejcastéji pristupny pres
webové stranky, kam se po registraci prihlasuji uzivatelé a skrze které probiha
komunikace, navazovani vztaht, vyjadrovani nazori a mnoho dalSich aktivit.

Nejrozsirenéjsi socialni siti je dnes zcela jisté Facebook (3).
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Facebook se stal masové pouZivany zejména diky nékolika funkcim, které nabizi.
Jedna se predevSim o sdileni obsahu, zasilani zprav, stavbu osobniho profilu,
planovani udalosti a mnoho dalsiho. Pristup kFacebooku dnes nabizi
i chytry mobilni telefon skrze aplikaci, jejizZ vyhody jsou: Rychlejsi pristup, mensi
datovy pienos a vyssi prehlednost.

Dalsi velice rozsifenou a oblibenou socialni siti je Twitter. Twitter funguje
na principu tvorby a sdileni kratkych textovych zprav tzv. tweetdi, které mohou
ostatni sledujici hodnotit, komentovat a sdilet. Je oblibeny diky moZnosti rychle
komentovat napriklad nastalou situaci a je tak populdrni i u ¢elnich predstavitelt
riznych zemi, ¢imz se stdvd mocnym nastrojem pii Sifeni informaci. Za zminku
stoji i socialni sit' Instagram. Instagram je socidlni sit dostupna skrze mobilni
aplikace a je urcena pro sdileni a komentovani fotografii zachycenych na chytry
mobilni telefon, ¢i jiZ sdilené na jinych socialnich sitich. Instagram tedy na rozdil
od Facebooku a Twitteru piimo vyZaduje vlastnictvi chytrého mobilniho telefonu.

VSechny tyto uvedené socialni sité maji spolecné to, Ze je vyuziva velké
mnozstvi lidi a obsah sdileny skrze tyto socialni sité se miize viralné rozsirit mezi
velké mnoZzstvi uzivatelli béhem relativné kratké doby. To je jeden z dlivodi, proc
socialni sité vyuZivaji i spoleCnosti k propagovani svych nabidek, ¢i naopak
spolecnosti, které chtéji ze socidlnich siti zjistit postoj zkoumané skupiny lidi
k danému tématu. Tudiz i vyvojari aplikaci mohou mit zajem vyuzivat vyhod a silu
socialnich siti ve svych aplikacich. Casto se v aplikaci, uréené nejen pro mobilni
platformu, objevuje tlac¢itko ,Sdilet na Facebooku“ ¢i ,Tweetnout”. Vyvojari
aplikace tim ziskaji bezplatnou reklamu, jelikoZ u sdileného obsahu se miuze
objevit hlaska ,Sdileno skrze aplikaci XY*, nebo ,Sdileno s aplikaci XY*.

Aplikace vyuZivajici socialni sité mohou byt také zaméreny k podpoie vyuky
a studia. Takovou aplikaci je napriklad UHK Helper (4), ktery byl vytvoren za
ucelem pomoci studentim Univerzity Hradec Kralové a jehoZ propojeni se
socidlnimi sitémi bude zajiStovat pravé modul vyvijeny v rdmci této bakalarské
prace. Jak ale toto propojeni aplikace se socidlnimu sitémi funguje? Pravé tato

otazka je predmétem zkoumani v této bakalarské praci.



2 Cil prace

Cilem této bakalarské prace je analyzovat, navrhnout a implementovat modul
pro komunikaci aplikace UHK Helper s vybranymi kanaly socidlnich siti. Prinos
modulu socidlnich siti spociva ve zlepSeni distribuce uZite¢nych informaci. Prace
muze téz slouzit i jako zdroj informaci pro zacinajici vyvojare mobilnich aplikaci

pro platformu Android.



3 Programovarozhrani vybranych socialnich siti

Co jsou to socidlni sité je jiZ vysvétleno v ivodu této prace. Nyni je tieba vysvétlit
co znamena pojem ,programové rozhrani“ a k ¢emu se vyuziva. V anglictiné se pro
tento termin vyuziva zkratka API. API je zkratka z anglického Application
Programming Interface, coZ se do ¢eského jazyka preklada pravé jako ,programové
rozhrani pro tvorbu aplikaci“. API tedy miiZe umoZnit vyvojaiim tfetich stran
jakysi ndvod ¢i moznost, respektive zplisob, jak pristupovat k datim a sluzbam
néjakého systému. Daniel Jacobson, Dan Woods a Greg Brail ve své knize
APIs: A Strategy Guide (5) popisuji, Ze API je v podstaté jakysi kontrakt. Vyvojari
vyuzivaji dané API, protoZe se mohou spolehnout na jeho spravnost a funk¢nost
a zavazuji se, Ze budou dodrZovat podminky pouzivani daného API. (5) Obecné se
da rici, Ze API je soubor knihoven a procedur, které mize vyvojar aplikaci pouzit
pii vyvoji své aplikace. Napiiklad Facebook Graph API je tedy rozhrani, které
nabizi knihovny a metody pro vyvojare, kteri chtéji svou aplikaci propojit

¢i komunikovat s Facebookem.

3.1 Programové rozhrani Facebook Graph API

Obecna definice API byla vysvétlena vySe, tato cast se bude vénovat jiz
konkrétnimu Facebook Graph API. APl mohou byt bud'to komer¢ni, kde je obvykle
nutno zaplatit poplatek za jeho vyuziti, anebo mohou byt zdarma, coz je pravé
piipad Facebook Graph API. Toto konkrétni API tedy miize zdarma vyuzit kdokoliv
bude chtit. Musi ale dodrzet urcité podminky jeho pouziti, které jsou popsany na

oficiadlnich strankach Facebooku pro vyvojare. (6)

3.1.1 Jakzacit s Facebook Graph API

Ze vSeho nejdrive je nutné zalozit si ,developer account®, neboli ucet pro vyvojare.
K tomu slouzi webové stranky Facebooku pojmenované ,Facebook for developers”.
To se provede zcela jednoduse kliknutim na vyrazné tlacitko , Get started” a dale se
ridit dle pokynt formulare. Nutnd bude i potvrzujici SMS zaslanid na zadané
telefonn{ ¢islo s obsahem verifika¢niho kddu. Ten je nutno zadat do pripraveného
textového pole ve formulari. Nyni by mél, po uspésném provedeni vSech krokdi,

existovat novy ucet pro vyvojare. Cely postup je zcela intuitivni a prehledny.



Po vytvoreni nového vyvojarského tctu je nutné vyvijenou aplikaci zaregistrovat a
ziskat tak jeji ID, pod kterym ji bude Facebook evidovat, a které se pri vyvoji
aplikace zada do prislusné ¢asti kédu. To se provede pouhym stisknutim tlacitka
,Create app“ a vyplnénim formulare. Po tomto kroku je aplikace zaregistrovana.

V pripadé, Ze ma vyvojar v amyslu z Facebooku timto zplisobem ziskavat
data, je nutné ziskat prislusna opravnéni. Napriklad pro ucely modulu vyvijeného
vramci této prace bylo bezpodminecné nutné ziskat opravnéni nazvané
suser-events, které povoluje ziskavat data o udalostech daného uZivatele. Dalsi
druh takového opravnéni je napiiklad ,user-posts”, dovolujici v aplikaci zobrazit
statusy daného uZivatele. Dale napriklad ,user-photos®, ,user-videos“ a mnoho
dalSich. Za zminku jesté stoji ,Page Public Content Access“ a ,Instagram Public
Content Access”. Prvni jmenovany povoluje Cist data z uzivatelského profilu a je
nutnou soucasti napriklad pro ¢teni uzivatelskych statust spolecné s opravnénim
»user-posts“. Druhy jmenovany dovoluje ziskavat data ze socialni sité Instagram, o
které bylo napsano par slov v avodu prace.

O opravnéni lze pozadat na strankach Facebooku pro vyvojare. K tomu je
nutna, kromé ukazky vyvijené aplikace a popisu jejiho pouziti, i verifikace
uzivatele. VétSina opravnéni si vystaci s tzv. Individual verifikaci, ktera se ziska
zaslanim kopie obcanského prlikazu a vyplnénim formuldfe obsahujici osobni
informace o vyvojari. Néktera opravnéni ovSem vyzaduje i tzv. Business verifikaci,
kterd je urcena pro podnikatele a k jejimu ziskani je nutné podat informace o firmé
vyvojare.

Mezi dalsi moZnosti, které vyvojarsky ucet nabizi, je naptiklad analyza
poctu uzivatell aplikace, poCtu volani (requestti), ¢i pocet chyb. VSe doplnéno
o prehledné grafy. Dalsi vyhodnou moznosti je pridani dalSich vyvojard,

nebo testovacich uctu.



3.1.2 Princip fungovani Facebook Graph API

V zasadé se pouZzivaji dva hlavni pristupy. A to protokol REST a SOAP. V obou
pripadech se jedna o webové sluzby. VétSina vyvojart preferuje REST diky jeho
jednoduchosti. Metoda REST (7) (Representational State Transfer) vznikla v roce
2000 a funguje na principu odeslani poZadavku (requestu) na danou adresu URL.
Odpovéd’ (response) je ve formatu XML, nebo JSON. XML neboli eXtensible Markup
Language je znackovaci jazyk slouZici k serializaci dat. JSON, JavaScript Object
Notation slouzi ke stejnému tucelu a je tak jakysi konkurent XML. SOAP (Simple
Object Access Protocol) podobné jako REST ziskava data skrze HTTP protokol, ale
zatimco REST zprostredkovava pristup k datim, SOAP zprostiedkovava pristup ke

sluzbam. SOAP vznikl v roce 1998 za podpory Microsoftu.

3.1.3 FQL

Facebook Querry Language byl databazovy dotazovaci jazyk, ktery vyuzival
Facebook Graph API do verze 2.1. Syntaxi se velice podobal klasickému
dotazovacimu jazyku SQL. Slouzil k formulovani dotazi pro databazi a vracel data
ve formatu JSON. Od 8. srpna 2016 uZ jazyk neni podporovan. Facebook prestal
FQL podporovat s piechodem na novou verzi API 2.1. Misto dotazovani se pomoci
FQL se dnes pouziva primé volani requestii pomoci Facebook Graph API, které
miiZe vracet odpovédi naptiklad v JSON formatu. Tento zplisob bude dale popsan

v praxi vimplementaci modulu.

3.1.4 FBML a FBJS

Jazyk FBML (Facebook Markup Language) je jakymsi rozsifenim jazyka HTML
(Hyper Text Markup Language) pro potieby Facebooku a miiZe slouzit pro tvorbu
aplikaci pro Facebook. Jeho pouziti vS§ak neni nutné. JakoZto produkt spolecnosti
Facebook nabizi mnoho uZiteCnych funkcionalit a dokaZe zefektivnit vyvoj
aplikace. (8)

Zatimco FBML je rozSifenim standartniho HTML, FBJS (Facebook
JavaScript) je mirné modifikovany JavaScript, ktery byl upraven primo pro pouZiti

pri tvorbé Facebook aplikaci a pro spolupraci s FBML.



3.2 Programové rozhrani Twitter API

Vtéto casti bude strucné pojednano o programovém rozhrani Twitter AP],

registraci a nastaveni nové aplikace a zminku o knihovné twitter4;.

3.2.1 Registrace aplikace

Pro vyvoj aplikaci vyuZivajici data ¢i sluzby Twitteru je vyZadovan registrovany
ucet. U Twitteru neni tfeba upgradovat bézny ucet na vyvojarsky, jako je tomu
napriklad u Facebook Graph API. Zde staci jen se prihlasit na Twitterovych
strankach pro vyvojare pod stejnym loginem a zaloZit zde novou aplikaci, coz je
nutnou podminkou dalSiho vyvoje. Po zaloZeni aplikace, které obsahuje napriklad
zakladni informace o vyvojari, k Cemu by méla aplikace slouzit, nebo co by méla
vyuzivat, bude aplikaci ptifazeno unikatni ID a pod zaloZkou ,Keys and tokens“ Ize
vygenerovat potiebné klice. Jedna se o Consumer API Key, tajny Secret API Key
a dva tokeny: Access token a Access secret token. Tyto ¢tyri fetézce budou tieba
zejména k OAuth autorizaci, coZ je protokol slouZici k autentizaci a autorizaci
uZzivatele fungujici na mnoha platformach. Dale v nahledu aplikace pod zaloZkou
,Permissions“ je nutné zkontrolovat, popripadé nastavit, zda bude vyvijena
aplikace data z Twitteru pouze ¢ist, nebo i zapisovat. Coz by v praxi znamenalo
zejména pridavani novych tweetli, ¢i zplisoby reakci na né. DileZité je, po
provedenych zméndach, vygenerovat nové klice a tokeny! JiZ z jejich pouziti a nazvi

vyplyva, Ze kliCe i tokeny by nemély byt sdélovany nepovolanym osobam.



Apps SocialMetworksModule

App details Keys and tokens Permissions

Keys and tokens
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Read. writz, and direct messages

Obr. 1: Nastaveni aplikace a generovani kli¢ii (vlastni zpracovani)

3.2.2 Knihovna Twitter4]

Twitter4] je neoficidlni Java knihovna urcend pro komunikaci s Twitter API. (9)
Knihovna je zdarma ke stazeni a pouZiti. Posledni stabilni verze je verze 4.0.7.
Knihovna poskytuje mnoho funkcionalit, v€etné jiZ zminéné OAuth autorizace. Pro
vyuziti v této bakalarské praci bylo nutné importovat soubor twitter4j-core. CoZ je
zdkladni komponenta této knihovny obsahujici naptiklad podporu pro protokol
REST, nebo vyhledavani dat na Twitteru. Praktické pouziti je zobrazeno v ¢asti

implementace modulu.



4 Analyza a navrh modulu

Pojem analyza je podle (10) definovan jako: ,Cinnost, kterd rozklddd sloZity systém
tak, aby byl lépe pochopitelny.“ Jedna se tedy rozloZeni néjakého problému na
mensi, srozumitelnéjsi ¢asti. (10) Vysledkem analyzy muze byt napiiklad model.
Model je jakési zobecnéni modelovaného objektu, ktery umoziuje jeho lepSi
poznani. Model nesmi byt prili§ sloZity, musi byt snadny na pochopeni, ale na
druhou stranu ani moc jednoduchy, ktery by neplnil svou funkci. Musi byt vhodné
zvolen, aby zobrazoval Zadanou skutecnost a dilezité informace. Analyzou a
navrhem informacnich systému se vdneSni dobé zabyva celé odvétvi

softwarového inZenyrstvi.

4.1 Popis aplikace UHK Helper

UHK Helper je aplikace ur¢ena pro mobilni platformu, pro operacni systémy
Android a i0OS. JiZ znazvu aplikace je patrné, Ze se jednd o software spojeny
s Univerzitou Hradec Kralové. Aplikace ma za cil informovat studenty vSech fakult
UHK o zméndach vrozvrhu, o akcich univerzity, pomahat studentiim se studiem
a zlepsit orientaci v jednotlivych budovach. Aby mohla aplikace vykonavat svou
informacni funkci, je nutnd jeji spoluprace a komunikace s univerzitnim systémem
IS STAG. Aplikace ma ambice v budoucnu omezit ptihlasovani do systému IS STAG

a postupem casu pievzit ¢ast funkcionalit IS STAG. (4)

4.1.1 Funkce aplikace UHK Helper

Zakladni funkci je po prihlaSeni se pod studentskym uctem, zobrazovani
aktualniho rozvrhu pfedmétii a zmén v rozvrhu. Aplikace téZ umoznuje zobrazit
seznam uceben na vSech budovach UHK, zobrazit aktudlni obsazenost a predméty
v ucCebnach a to vcetné Casovych udaji. Dalsi funkcionalita, kterou UHK Helper
nabizi pro prihlasené uzivatele, je zobrazeni znamek, zapoctl, termint zkousSek
a harmonogram akademického roku. Dale také aplikace umoziuje ziskavat
upozornéni a notifikace o udalostech univerzity dle vybéru, ktery daného studenta

zajima. Nutno zminit i moZnost zmény hesla po vyprseni jeho doby platnosti.



4.2 Analyza modulu

Nyni k analyze samotného modulu. Nejprve je nutné analyzovat jaké funkcionality
by mél modul socialnich siti nabizet, k tomu lze vyuzit Use Case Diagram. Use Case
Diagram, neboli ¢esky Diagram ptipadi uziti, zkracené UCD, je soucast jazyka UML.
UML, neboli Unified Modeling Language je jazyk, ktery se vyuziva v softwarovém
inZenyrstvi, jakoZto zpisob jakym lze analyzovat informacni systém. UCD umozni
graficky znazornit, co by mél modul nabizet a je snadno pochopitelny i pro

uzivatele neznajici jazyk UML.

4.2.1 Zadani a predstava o modulu

Cilem prace je analyzovat, navrhnout a implementovat modul pro komunikaci
aplikace UHK Helper s vybranymi kandly socidlnich siti. Problém, ktery by méla
implementace modulu vyresit je skute¢nost, ze UHK Helper zasila uzivatelim
upozornéni o univerzitnich akcich nezavisle na socialnich sitich. Pokud tedy
skupina studentli nema nainstalovanou aplikaci UHK Helper, piichazi tato skupina
o toto upozornéni. Tato situace se momentalné fesi duplikovanim oznameni na
socialnich siti typu Facebook, ¢i Twitter. Nastava tedy vysoka potieba po onom
modulu, ktery by oznameni a udalosti vyvéSené na socidlni sité prenesl
i do aplikace UHK Helper. Praveé zde je nutné zdiraznit ¢ast cile prace ,,s vybranymi
kanaly socialnich siti“. Modul musi umét filtrovat jen stranky univerzity a jeji
prispévky. Neni Zadouci, aby modul upozornoval i na akce mimo Univerzitu Hradec
Kralové, coZ by mohlo vést kjistému obtéZovani uzivatele aplikace mnoZstvim
notifikaci nesouvisejicich s univerzitou.

Pfedstava o modulu je tedy jasna: Modul by mél umoznit aplikaci UHK
Helper ziskavat ozndmeni o novinkach a udalostech z konkrétnich uctd univerzity
na socialnich sitich a zasilat jej jakoZto klasické notifikace uzivatelim aplikace UHK
Helper. Je nutné se zamyslet i nad moZnosti dat uzivateli aplikace jista prava
a moznosti k vlastni Upravé zasilaciho filtru. Je pravdépodobné, Ze ¢asti uzivatelim
se mize zdat ptijimani notifikaci obtézujici. To by mohlo vést k tomu, Ze si aplikaci
UHK Helper odinstaluji. To je ovSem situace, které je nutné se vyhnout. A to lze
provést implementaci uzivatelské volby. Napriklad vypnout upozornéni ze

socialnich siti. Dal$i moZnosti uzivatelské volby tpravy filtru je napriklad podle
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fakult. Je zbyte¢né, aby naptiklad student studujici na fakulté informatiky
a managementu dostaval informace o internich akcich Filosofické Fakulty. Stejné
tak je mozné implementovat moZnost vybéru konkrétni socidlni sité. Zda chce
uzivatel ziskdvat notifikace napriklad jen zFacebooku, a nikoliv
z Twitteru. Co se druhli oznameni tyce, miZe se jednat bud’ o obycejné statusy
z univerzitnich Uct, nebo akce, respektive facebookové udalosti poradané
univerzitou, ¢i jednotlivymi fakultami. Pravé facebookové udalosti by mély byt

primarni funkcionalitou feSenou v modulu socialnich siti.

4.2.2 Funkcionality modulu

Zakladni funkcionality, které by mél modul do aplikace UHK Helper pridat lze
vypsat bodové:

e Prijimat novinky a zejména facebookové udalosti z vybranych kanali
socialnich siti a zobrazovat je v uzivatelsky privétivé formé uzivatelim
aplikace UHK Helper.

e Moznost uzivatelim aplikace nastavit jaké konkrétni socialni sité sledovat.

e MoZnost reagovat na zasilané notifikace.

Prvni dva body jsou jiZ vysvétleny vyse a neni tieba je zde dale popisovat. Co se
treti funkcionality tyce, moZnosti jak reagovat na zaslanou notifikaci se znacné 1isi
v zavislosti, z jaké socidlni sité oznameni pochazi, jakého je typu a jakou moZnost
reakce by uzivatel uvital. Zakladni a nejpouZzivanéjsi reakci na socidlnich sitich,
zejména na Facebooku je jisté ,Like button“, neboli vyjadreni, Ze se uZivateli dany
piispévek libi. Dal$i moznosti reakce je pridani komentare. Dilezité je vzit v Gvahu
i jiné druhy oznameni neZ obycejny textovy prispévek. V pripadé, Ze je naptiklad
na Facebooku piispévek typu anketa, ¢i napriklad udalost, na kterou ma moZznost
uzivatel Facebooku reagovat ptihlaSenim se, bylo by na misté, kdyby se tato

moznost objevila i v aplikaci UHK Helper.

11



4.2.3 Soucasti modulu

Samotny modul musi byt rozdélen do nékolika casti. A to jiz z divodu rozdilnych
programovych rozhrani (API) jednotlivych socidlnich siti. Musi byt
implementovana c¢ast komunikujici s Facebookem a dalsi s Twitterem. Tyto dvé
Casti by mély fungovat nezavisle na sobé a musi byt spojeny do jednoho
celku - modulu, ktery bude nabizet i jiZ zminéné uZivatelské nastaveni. Ten bude

implementovan do samotné aplikace UHK Helper.

4.2.4 Use Case Diagram

Co je diagram typovych tuloh jiz bylo vysvétleno. Nyni je nutné popsat samotny
diagram popisujici pripady uZiti modulu sociadlnich siti, ktery je zde nutno

analyzovat.

Modul

Ziskat nové tweety Potvrdit ucast

/ Ziskat nové statusy z

—_— Facebooku

UZivatel

Okomentovat udadlost

Nastavit prijimani
notifikaci

Obr. 2: Use Case Diagram modulu socialnich siti (vlastni zpracovani)
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Diagram typovych uloh popisuje pripady uziti jednoto aktéra - Kklasického
uzivatele aplikace UHK Helper. Uzivateli aplikace ma tedy modul nabizet
predevSim upozornéni a ozndmeni na univerzitou konané akce a zmény. Ddle by
mu mél modul nabizet moZnost néjaké zpétné reakce. To predevsSim
komentovanim a potvrzenim ucasti na akce. V neposledni fadé by mu mél modul
umoznit ziskavani notifikaci ze socialnich siti nastavit, ¢i zcela zakazat.

Organizator akce, jenZ miiZe byt jakykoliv zaméstnanec univerzity, a ktery
ma za cil pridat ozndmeni na socialni sité, musi zajistit, aby se oznameni dostalo

mezi co nejvice lidi. Organizator akce miZe byt samoziejmé i uzivatel aplikace.

4.3 Navrh modulu

Modul socialnich siti bude vyvijen samostatné jako nezavisla spustitelna aplikace
pro android. Teprve po jejim dokonceni, ovéreni funkCnosti a testovani bude
pripojen do samotného UHK Helperu. V kapitole o analyze modulu byla popsana
jista predstava, co by mél modul obsahovat a umét. V této ¢asti bude modul popsan
podrobnéji a s ukazkami komponent, které budou v implementaci vyuZity. V prvni
fazi modulu je tfeba navrhnout layout, neboli rozloZeni komponent na stranky.

Nasledné bude popsano jejich pouZiti.
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SETTINGS K continue with Facehook

FACEBOOK NEWS

FACEBOOK EVENTS
TWITTER NEWS

Obr. 3: Navrh layoutu hlavni stranky (vlastni zpracovani)

Na obrazku ¢. 3 je zobrazen prvotni navrh layoutu hlavni stranky. V horni ¢asti lze
najit tlacitko s nastavenim, které uZzivateli otevie novou stranku, neboli Aktivitu.
Vedle néj je prihlasovaci tlacitko k Facebooku. Tato komponenta, kterou nabizi
k pouziti Facebook API, zavold jiz hotovy prihlasovaci formulat. Uprostied je
patrna komponenta ImageView pro zobrazeni profilového obrazku prihlaSeného
uzivatele. NiZe jsou umisténa tri tlacitka. Kazdé po stisknuti spusti novou aktivitu,
ve které se zobrazi ziskana data. MoZnost zobrazeni dat do komponent TextView je
jen jedna z moZnosti, jak prezentovat data. Dalsi je naptiklad zasilani notifikaci,
které vyuZziva UHK Helper. Systém zasilani notifikaci by mohl byt implementovan
v modulu po celkovém spojeni s UHK Helperem. V ramci navrhu a prvnich fazi
implementace budou vyuzity komponenty TextView a ListView kvili jejich

jednoduchosti a prehlednosti.
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Ustav socidlni péée

Obr. 4: Navrh layoutu nastaveni (vlastni zpracovani)

Na obrazku €. 4 je zobrazen navrh nastaveni z jakych uct chce uzivatel ziskavat
novinky. Modul zcela jisté nebude uZivateli poskytovat moznost vlastniho zadavani
sledovanych uctq, jelikoz by bylo prinejmensim velmi slozité zjistovat, zda se jedna
o validni univerzitni acty. Univerzitni ucty tedy budou v modulu zadany jako
konstanty v kédu. Pouzitou komponentou pro nastaveni je Switch, kterou nabizi

Android SDK a jejichZ pouZiti je nenarocné a spolehlivé.
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5 Vybér a struény popis technologii

Implementace modulu socialnich siti vyuZivd mnozZstvi technologii. Modul se musi
napsat pomoci vhodného programovaciho jazyka. Pro praktickou implementaci byl
vybran znamy a celosvétové rozsSifeny, objektové orientovany jazyk Java. Pro
vybér pravé tohoto jazyka hovofi zejména jeho jednoduchost a robustnost. JakoZto
vyvojové prostiedi pro vyvoj modulu bylo vybrano Android Studio. Mezi dal$imi
alternativami lze uvést napriklad vyvojova prostredi Eclipse, NetBeans, Ci Intelli]
Idea. Volba Android Studia byla opodstatnéna. Je zde sice kladen diiraz na sviznost
a prehlednost, coZ spliuji i vySe zminéna vyvojova prostredi, ovSem zasadni
vyhodou Android Studia je pro potteby vyvoje modulu mnozstvi dopliikd, pluginti
a zejména nastrojli, které Android Studio nabizi pfimo pro vyvoj aplikaci pro
Android. Dale je nutné alespoii stru¢né popsat operacni systém Android, pro ktery

je cela aplikace urcena.

5.1 Java a vyvojové prostredi Android Studio

Programovaci jazyk Java je v této praci popsan jen strucné, jelikoZ se jedna o jeden
z nejrozSirenéjSich a nejpouzivanéjSich programovacich jazyki. Poté nasleduje

strucny popis vyvojového prostredi Android Studio.

5.1.1 Jazyk]Java

Java je objektové orientovany programovaci jazyk vytvoreny v roce 1995. James
Gosling, hlavni tviirce a vyvojar Javy se rozhodl drzet se pii vyvoji nékolika
principi (11). Java ma jednoduchou a snadno pochopitelnou syntaxi, ktera je
zaloZena na C/C++. Je objektové orientovand, klade vysoky dliraz na robustnost
a bezpecnost. Pojem robustnost znamend, Ze se program napsany v robustnim
jazyce bude snazit fungovat dal i pres chybu, kterd mulze nastat. Dale je Java
nezavisla na architekture a prenositelna. Dliraz je kladen na rychlost a vykonnost.
Je interpretovana a podporuje vice vlaknové aplikace.

Java se tedy diky témto principim stava jednim znejvice pouzivanych
programovacich jazyki jak na klasickych stolnich pocitacich, kde se uplatniuje Java

SE (Standard Edition) tak i na webu - Java Enterprise Edition.
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5.1.2 Android Studio
K programovani aplikace je nutné vyvojové prostredi. Diivody, pro¢ padl vybér
zrovna na Android Studio, jsou jiz vysvétleny na zacatku této kapitoly. Moderni
vyvojova prostredi umoziuji nespocet funkci, které samotné psani zdrojového
kédu zprijemnuji a zvySuji tak komfort a rychlost vyvoje. Jedna se napriklad
o funkce generovani c¢asti kddu jako jsou getry, setry ¢i konstruktory. Dale se jedna
0 naSeptavace, zvyraznéni syntaxe, upozornéni na syntaktické chyby, prekladac,
compiler anebo debugger. Toto vSechno Android Studio nabizi. Aplikace psané
v Android Studiu jsou ale urceny predevsim jako mobilni aplikace, coZ presné
spliiuje pozadavky této prace.

Android Studio vzniklo vroce 2013 a je zaloZené na vyvojovém prostiedi
Inteli] IDEA. Jeho hlavni vyvojar je spolecnost JetBrains. Podrobnosti a navody na
praci s Android Studiem jsou popsany v uzivatelské prirucce (12). Android Studio
se na prvni pohled ptili§ nelisi od jinych vyvojovych prostfedi. Caste¢né je to dano
tim, Ze vychdazi z prostiedi Intelli] Idea. Vlevé Casti je tradicné spravce balicki
a soubor, uprostied samotné misto pro psani kédu a ve spodni c¢asti konzole. VSe

je patrné na obrazku cislo 5 niZe.

Geae My Applcation’ project refresh failed

Gradie sum fules Failet b fvd tarset with hash st ‘andreid-28 . CA Usersrenc A Data L ocal Ancheia Sk /1 1/ Conault IDE koa or mere detais (el | S Lo (13 Tedms) 132 CRIFs UTFE:

Obr. 5: Vyvojové prostredi Android Studio (vlastni zpracovani)
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5.2 Operacni systém Android

Operacni systém Android je dnes zcela jisté nejrozsirenéjSim operacnim systémem
na chytrych telefonech (13). Proto zde bude strucné popsana jeho historie, vyvoj
a dne$ni situace. Ktestovani implementace modulu bude pouZit emulator

umoznujici béh mobilni aplikace na desktopové platformé.

5.2.1 Historie a vyvoj Androidu

Prvni verze Androidu byla vydana v roce 2008 s prichodem chytrych telefont (14).
Tim vytlacil z prvnich pricek do té doby pouZivany Symbian OS a tlacitkové
telefony. Ty se ovSem i dnes tési velké oblibé predevSim pro svou jednoduchost,
odolnost a nizkou cenu. Dnes vyviji Android spole¢nost Google, ktery systém
postavil na jadie GNU/Linuxu (14). Android je vydavan po verzich. Nejnovéjsi

verze je Android 9.0 Pie, ktery byl uveden 6. srpna 2018 (14).

5.2.2 Emulator

Emulatorem rozumime typ softwaru, ktery umoziiuje na dané platformé spoustét
aplikace urcené pro jinou platformu. V praktickém pouZiti to znamena napriklad
situaci: Na fyzickém PC je nainstalovan operacni systém Windows 10. V tomto
systému se spusti emulator, ktery vytvori virtualni prostiredi operacniho systému
Android. Uzivatel tedy mulze na tomto virtudlnim zafizeni spoustét
a pouzivat software urCeny na Android. Pro potfeby této bakalarské prace byla
vyuzita pravé vyse uvedena situace, zejména k testovani modulu pfi implementaci.
Dlivodi, pro¢ bylo k tomuto tcelu pouZito emulatoru namisto fyzického zarizeni

bylo nékolik:

e Jedna se o jednoduché a bezpecné reSeni
¢ Snadné ziskani informaci z logu, nebo konzole

e Moznost testovani na nékolika verzich Androidu

Emulatori je na trhu mnoho, freeware i placené verze. Pro ptiklad lze uvést
napr. Andy Android 46, ktery je dostupny zdarma. Pro potreby testovani modulu
v pribéhu implementace byl ale pouZzit Emulator Android SDK, ktery je jiz

integrovany v samotném Android Studiu, a ktery dovoluje vybrat parametry, jako
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uhlopricku displeje, typ zarizeni (smartphone, tablet...) a verzi Androidu. Emulator
byl pti vyvoji pouzit v zac¢atcich a v priibéhu implementace modulu. Ve finalni fazi

testovani bylo nutné testovat funk¢nost modulu i na fyzickém zarizeni.

% 0s

Obr. 7: Android SDK emulator (vlastni zpracovani)
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6 Popis vybranych aspektt implementace

V této casti prace budou popsany vybrané casti implementace modulu spolecné
s ukdzkami zdrojovych kdédi. Nejdiive bude prakticky popsana zakladni orientace
ve vyvojovém prostiedi a zadkladni entity. Poté budou popsany a vysvétleny

vybrané casti implementace modulu.

6.1 Zakladni principy tvorby Android aplikace v Android Studiu

Po spusténi Android Studia vyzve uZivatele nabidka k zaloZeni nového projektu.
Soucasti procesu zakladani nového projektu je i vybér typu Aktivity na rdzny

hardware. Tento krok je zobrazen na obrazku ¢. 8.

® Create New Project x
Choose your project

wwwwwwwwwwwwwwwwwww

Google Maps Activity

Empty Activity

Creates a new empty activity

Obr. 8: Zakladani nového projektu (vlastni zpracovani)

Pro ucely implementace modulu socialnich siti byla vybrana moZnost Empty
Activity vsekci Phone and Tablet. Timto se vytvori nova aktivita zvana
MainActivity, ktera bude typu Empty Activity. MainActivity je prvni aktivita, ktera
se zobrazi po spuSténi aplikace. V dalsSim kroku se nastavi jméno aplikace,
programovaci jazyk (Java nebo Kotlin) a nejnizsi ¢islo verze Android API. Cim nizsi
Cislo API (Cim starsi), tim vétsi je jistota, Ze aplikaci budou podporovat vSechna
mobilni zarizeni. Android Studio umi vypocitat priblizné kolik procent zarizeni
bude aplikaci podporovat. Cim novéj$i API tim vice vyvojaiskych moZnosti API
poskytne, ale je riziko, Ze na smartphonech se starSi verzi Androidu nebude

aplikace plné funkéni.
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6.1.1 Activity

Activity, cesky aktivita je zakladni komponenta grafické reprezentace obsahu
aplikace. Po vytvoreni aktivity se vytvori dva soubory v oddélenych baliccich. Jsou
to napriklad jiZ zminéna MainActivity.java, se kterou lze pracovat jako s béZnou
Java tfidou, a kterda dédi ze tridy AppCompatActivity. A XML soubor
activity_main.xml, ktery se nachazi v balicku layout. A pravé do tohoto souboru se
pomoci XML pridavaji rizné grafické komponenty jako je naptiklad Button,
TextView, Switch, dale riizné widgety a kontejnery které Android SDK nabizi. Pro
usnadnéni a urychleni vyvoje nabizi Android Studio velice diileZitou moZnost nejen
textového ndhledu, ale i jakési grafické rozhrani, ve kterém lze taZenim mysi
pridavat komponenty a zadavat jim parametry bez pouziti XML. Mezi obéma
nahledy vsak Ize jednoduse prepinat tlacitkem v dolni ¢asti nahledu a lze pti vyvoji

oba nahledy kombinovat.

6.1.2 AndroidManifest

AndroidManifest je XML soubor nachazejici se v korenovém adresatri projektu,
ktery obsahuje zakladni informace o aplikaci a vSech jejich c¢astech. Pro potieby
implementace modulu socidlnich siti tento dokument obsahuje napriklad
informace o dalSich aktivitach, anebo informaci, jakou je napriklad ID Aplikace pro
komunikace s Facebookem, respektive s Facebook Graph API. Obé situace

znazornuje nasledujici kéd na ukazce ¢. 1.

<manifest>
<application>
<activity android:name=".Tweet">
<meta-data
android:name="android.support.PARENT ACTIVITY"
android:value="com.example.module.Tweet" />
</activity>
<activity android:name=".Settings">
<meta-data
android:name="android.support.PARENT ACTIVITY"
android:value="com.example.module.Settings" />
</activity>
<meta-data
android:name="com. facebook.sdk.ApplicationId"
ndroid:value="FacebookID" />
</application>
</manifest>

Ukazka 1: Ukazka souboru AndroidManifest.xml (vlastni zpracovani)
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Syntaxe jazyka XML zde nebude popisovana, predpoklada jeji znalost. V ukazce
¢. 1 jsou zapsany dvé aktivity, a to aktivita Tweet a aktivita Settings.
Obé obsahuji zaznam o jejich rodicovské aktivité. Tento zdznam je dllezity pri
implementaci tla¢itka pro navrat k ptivodni aktivité. Dale je v ukazce zdznam
ohledné facebookového ID aplikace, které vsSak vtextu neni zbezpecnostnich
dliivodl zapsano. O tomto ID jiZ byla rec¢ v predchozi kapitole. Pro pripomenuti,
jedna se o retézec vygenerovany pri registraci aplikace v rozhrani Facebooku pro

vyvojare a slouzi k identifikaci dané aplikace.

6.2 Implementace prihlaseni k Facebook uctu

Pro ziskani informaci o udalostech a novinkach z facebookovych kanali pomoci
Graph API je nutné se skrze aplikaci prihlasit k facebookovému uctu. Proto i tento
aspekt je v modulu socialnich siti implementovan. NiZe je ukazka zdrojového kédu,
ktery prihlaSeni obstarava. Po prihlaSeni se kfacebookovému uctu aplikace
v tomto pripadé ziska profilovy obrazek uzivatele a uloZi jej do pripravené datové
struktury v MainActivity. Zdrojovy k&d, ktery =zajisti prihlaSeni a ziskani

profilového obrazku uzivatele je k dispozici v ukazkach ¢. 2 a 3.

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
private CallbackManager callbackManager = CallbackManager.Factory.create();
private ImageView imgAvatar = = (ImageView) findViewById(R.id.avatar);
private LoginButton loginButton = (LoginButton)findViewById(R.id.login);

loginButton.setReadPermissions (Arrays.asList ("public_profile", "email"));
LoginManager.getInstance () .logInWithReadPermissions (
this, Arrays.asList("public profile"));

loginButton.registerCallback (callbackManager, new FacebookCallback<LoginResult> () {

@Override
public void onSuccess (LoginResult loginResult) {

ed

sledujici kKoa z

}

@Override
public void onCancel () {

Log.i("Cancel", "Login was cancelled!");
}

@Override
public void onError (FacebookException error) {
Log.1i("Error", "Error in Facebook login process!");

Ukazka 2: Prihlaseni k facebookovému uctu skrze modul 1 (15)
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Ukazka ¢. 2 obsahuje metodu onCreate(), ktera se vola automaticky po vytvoreni
aktivity, ve které je tato metoda napsana. V této metodé bude probihat cely proces
prihlaseni. Prvné se deklaruje objekt CallbackManager, ktery ma za ukol zajistovat
zpétné volani z této aktivity zpét do Facebook SDK. Nasledné dojde k vytvoreni
datové struktury pro uloZeni profilového obrazku pomoci komponenty ImageView,
které se prifadi komponenta z XML souboru této aktivity skrze id komponenty.
Ve stejném principu se deklaruje LoginButton, coZ je predpripravena komponenta
urcend pravé pro tento pripad pouZiti integrovana v Graph API. Dale se pozada
o opravnéni Ccist zverejného facebookového profilu pomoci metody
setReadPermission(), ktera prijima jako prvni parametr informaci, Ze se jedna
o verejny profil a druhy parametr, ktery specifikuje, co bude po prihlaSeni
vyZadovano. V tomto ukdzkovém pripadé je to email.

Dale se vytvori jiz hotovy predpripraveny prihlasovaci formulat, do kterého
uZzivatel zada své uzivatelské jméno a heslo. Formular je stejné jako prihlasovaci
tlacitko soucasti Graph API. Nasleduji tfi preddefinované metody. Jsou to metody
onSuccess(), onCancel() a onError(). Metoda onSuccess() se zavola, pokud prihlaseni
probéhne v poradku. Metoda onCancel() se zavola, pokud se z néjakého divodu
uzavie prihlaSovaci okno a metoda onError() jen pokud dojde k neocekavané
chybé, kterou pomoci funkce Log.i() vypiSe do konzole.

Dalsi postup je umistén v metodé onSuccess() a je k vidéni na ukazce ¢. 3.

public void onSuccess (LoginResult loginResult) {
progressDialog = new ProgressDialog(MainActivity.this);
progressDialog.setMessage ("Collecting data...");
progressDialog.show () ;
GraphRequest request = GraphRequest.newMeRequest (loginResult.getAccessToken ()
, new GraphRequest.GraphJdSONObjectCallback() {
@Override
public void onCompleted (JSONObject object, GraphResponse response) {
progressDialog.dismiss () ;
URL profile picture = new URL("https://graph.facebook.com/"
+ obj.getString("id")
+ "/picture?width=150&height=150") ;

Picasso.with(this) .load (profile_picture.toString()) .into (imgAvatar) ;
}
}) i
Bundle parameters = new Bundle();
parameters.putString ("fields", "id, email");

request.setParameters (parameters) ;
request.executeAsync () ;

Ukazka 3: Prihlaseni k facebookovému uctu skrze modul 2 (vlastni zpracovani)
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ProtoZe komunikace, prihlaseni a ziskani dat trva nezanedbatelny cas, i nékolik
malo sekund, nebylo by rozumné ni¢im uzivatele neinformovat. Proto se okamZzité
po zavolani metody onSuccess() vytvori objekt progressDialog, coZ je opét
komponenta patrici do Graph API a ktera informuje uZivatele o pokracovani tlohy.
Nyni ptichazi na radu vytvoreni requestu, neboli pozadavku. Pravé zasilani
pozadavku na Graph API je stéZejni funkcionalita, o které je pojednano nize
u ziskavani samotnych dat z Facebooku. PoZadavek vraci odpovéd, ktera je ve
vétSiné pripadech, stejné jako v tomto pripadé ve formatu JSON. Co je format JSON
je vysvétleno v kapitole o principu fungovani Graph API.

Po uspésném vyrizeni pozZadavku se automaticky vola metoda
onComplete(), kterd jako parametr prijima onu odpovéd - response ve formatu
JSON. Uvnitt metody se jako prvni provede uzavieni nyni jiz zbytného
informacniho progressDialogu a z nastavené URL adresy se ziska profilovy obrazek
a nasledné jej uloZi do pripravené datové struktury ImageView. Objekt Bundle
specifikuje, po ¢em se ma dotaz ptat. Vtomto piipadé je to id facebookového

profilu a email. Jako posledni se specifikuje, Ze se ma request provést asynchronné.

6.3 Ziskavani statust z vybraného facebookového uctu

V predchozi ¢asti byl popsan zptisob implementace piihlaseni a ziskani profilového
obrazku ptrihlaSovaného uZivatele. V této Casti bude vysvétlen postup ziskani
statusti z vybraného facebookového uctu tak, jak jej doporucuje oficidlni
dokumentace Facebook Graph API. Modul socialnich siti ma ziskavat z vybranych
(univerzitnich) facebookovych uctli primarné udalosti. Ale i nové statusy by mohli
byt uZzivateli prinosné uz z hlediska uzitecnych informaci. Aby vSak tento zptlisob
fungoval, musi byt uzivatel pres aplikaci prihlasen k Facebooku. A to tak, jak je to
popsano v casti vySe. K odeslani nového pozadavku je nutné mit pridéleny
AccessToken, coz je retézec, ktery se ziska pti prihlaseni a ktery je nutné zadat jako
parametr nového pozadavku. Dal$i nutnou podminkou pro tispésné ziskani statusi
z vybraného uctu je mit povoleni ,Page Public Content Access“ a ,user-posts”,

o kterych je pojednano v Casti Jak zacit s Graph API. K ziskani téchto povoleni je
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ovSem nutné mit i ,Buisness verification®, ktera jiZ byla také zminéna v ¢asti Jak

zacit s Graph API. Ziskan{ statusti je zobrazeno na ukazce C. 4.

private void getFacebookData (String id) {
Bundle params = new Bundle();

params.putString("fields", "message");
params.putString ("limit", "10");
GraphRequest request = new GraphRequest (AccessToken.getCurrentAccessToken(),

"/ "+ id + "/posts", params, HttpMethod.GET,
new GraphRequest.Callback() {
@Override
public void onCompleted (GraphResponse response) {
try {
JSONObject jsonResponse = new JSONObject (response.getJSONObject ().toString());
Log.1("Response", JjsonResponse.toString());
}
catch (Exception e) {
e.printStackTrace();
}
}
b)i
request.setParameters (params) ;
request.executeAsync () ;

Ukazka 4: Ziskani statusi z vybraného facebookového tctu (vlastni zpracovani)

Na ukazce ¢. 4 je metoda getFacebookData(), ktera jako parametr ziskava retézec
znaki reprezentujici id uctu, ze kterého ma aplikace ziskat data (statusy). Takové
unikatni ID ma kazda facebookova stranka a da se vycist napriklad ze zdrojového
kédu stranky jako ,page-id“. Podobné tak ma i kazdy uzivatel své unikatni
yuser-id“, které lze ziskat napriklad pomoci nékolika webovych stranek po zadani
URL adresy facebookového uctu do textového pole. Nejen stranka ¢i uzivatel, ale
i udalost ma své unikatni ID. O udalostech ale bude pojednano dale. Nyni
k samotnému kddu.

Po deklaraci hlavicky metody se vytvoii objekt Bundle. Ten specifikuje
parametry, které ma aplikace Zadat a popripadé i jejich pocet, ktery je v ukazce
nastaven klicovym slovem ,limit“ s hodnotou 10. Vtomto pripadé se tedy jedna
o poslednich deset statust. Nasledné se vytvori samotny request podobny tomu
jako v ukazce kdédu pro prihlasovani. Rozdil je ale v jeho parametrech. Jako prvni
parametr se sice opét dosadi poZadovany pristupovy token, ktery je jiZz od
prihlaSeni uloZen v objektu AccessToken a ziskan pomoci jeho metody
getCurrentAccessToken(). Dale je v parametru uvedeno ID uzivatele, od kterého ma
request ziskat data. Jak jej ziskat je jiZ popsano vyse. Cast /posts na konci Fetézce

znaci, Ze se maji ziskat jen statusy ¢i udalosti, které zvoleny uzivatel sam zverejnil.
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Existuje i moZnost /tagged, ktera ziska jen statusy, ve kterych je uzivatel pouze
oznalen jinym uZivatelem. A jako posledni parametr jsou ony specifikujici
parametry deklarované na zacatku metody. Prepsand metoda onCompleted() se
automaticky zavold po uspésném vytvoreni dotazu a opét ziskdva response-
odpovéd. Pro odpovéd pouzivd Graph API format GraphResponse. Odpovéd
vtomto formatu je pro jednodussi zpracovani ndasledné prevedena do JSON.
Metoda Log.i() slouZi v Android Studiu jen k vypsani odpovédi do konzole. JelikoZ
tato metoda umi vypisovat do konzole jen text, je nutné zavolat metodu toString(),
ktera prevede objekt JSON na retézec znakili. StéZejni je vtéto ukazce proces
vytvareni requestu, coz je hlavni oficidlni moznost jak ziskavat rliznd data
z facebookového profilu nebo stranky. V dalsi ¢asti bude popsan postup ziskani
udalosti z daného facebookového profilu, ktery ma byt v modulu socialnich siti

stéZejni funkcionalitou a ktery funguje opét na principu zasilani requestu.

6.4 Ziskavani udéalosti z vybraného facebookového ucétu

Zrcadleni udalosti zfacebookovych stranek univerzity je jeden =z klicovych
funkcionalit modulu socialnich siti. Ziskani udalosti je ale skrze Graph API feSeno
velice podobné jako ziskani statusti. LiSit se bude jednak v parametrech
pozadavku, tak i v potirebnych povolenich. Ukazka zdrojového kédu vcetné
samotného poZadavku je k dispozici na ukazce ¢. 5. Co se povoleni tyce, k ziskani
informaci o udalostech neni na rozdil od statusti potifeba ,Page Public Content
Access” ani Business verifikaci. K ziskani udalosti staci jen povoleni ,user-event”

a individualni verifikaci.

public void getEvents(String id) {
GraphRequest request = new GraphPathRequest (AccessToken.getCurrentAccessToken(),"/"+id,
new GraphRequest.Callback() {
@Override
public void onCompleted (GraphResponse response) {
try {
JSONObject jsonResponse = new JSONObject (response.getJSONObject ().toString());
Log. i ("Response'", jsonResponse.toString());
}
catch (Exception e) {
e.printStackTrace () ;
}
}
1)

request.executeAsync();

Ukazka 5: Ziskani konkrétni udalosti z Facebooku (16)
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JiZ na prvni pohled je zrejmé, Ze se koéd na ukazce ¢. 5 od predchozi ukazky
C. 4 prili$ nelisi. Jen se zde misto ID facebookové stranky zadava primo ID udalosti.
Toto teSeni je ovSem pro potreby modulu nevyhovujici, jelikoZ nutné vyzaduje
znalost ID konkrétni udalosti. I kdyZ zjisténi onoho ID udalosti je podobné slozité
jako zjisténi ID uzivatele, Graph API nabizi modifikované reseni, které bude pro
modul socialnich siti vhodnéjsi. Dojde jen ke zméné parametrii pozadavku. Oba
pripady jsou nazorné ukazany v oficidlni dokumentaci ke Graph API. Druha

moznost ziskani udalosti je na ukazce ¢. 6.

public void getEvents (String id) {
GraphRequest request = new GraphRequest (AccessToken.getCurrentAccessToken(),
"/" + id + "/events",null, HttpMethod.GET,
new GraphRequest.Callback() {
public void onCompleted (GraphResponse response) {
try {
JSONObject jsonResponse = new JSONObject (response.getJSONObject () .toString());
Log. i ("Response", jsonResponse.toString());
}
catch (Exception e) {
e.printStackTrace () ;
}
}
1)

request.executeAsync () ;

Ukazka 6: Ziskani udalosti ze zadaného facebookového uctu (17)

Kéd se tedy lisi jen tim, Ze tentokrat se za ID, které jiZ neznaci ID udalosti nybrz ID
facebookové stranky, ze které se ma udalost ziskat, prida se pripisek ,/events”
a specifikuje se, Ze se ma pouzit metoda GET a nikoliv metoda POST. Tato forma jiz

pro pouZiti v modulu socialnich siti vyhovuje.
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6.5 Ziskavani dat z vybraného Twitter d¢tu

Modul socialnich siti ma za cil ziskavat nejnovéjsi prispévky nejen z vybranych
ucti Facebooku, ale i z Twitteru. Jednotlivé fakulty Univerzity Hradec Kralové maji
své Twitter ucty, kde se také mohou objevit relevantni informace. Proto je
pokladano za nutné zde popsat implementaci jejich ziskavani a zobrazeni v mobilni
aplikaci. Pro potfeby modulu socidlnich siti byla pouzita neoficidlni knihovna
twitter4] (5), ktera komunikuje s Twitter API skrze autentizacni metodu OAuth,
ktera je popsana v koédu dale. JeSté pred zacatkem psani zdrojového kddu je
bezpodminecné nutné registrovat budouci aplikaci na oficidlnich webovych
strankdch Twitteru pro vyvojare. Po UspéSné registraci lze vygenerovat Kklice
a pristupové tokeny nutné pro vytvoreni komunikace. Soucasné je nutné
v nastaveni aplikace po registraci udélit aplikaci povoleni alespoii pro cteni.

Pristupovy Kkli¢, tajny kli¢ a oba tokeny budou vyuzity pti OAuth autentizaci.

private void findTweets () {
ConfigurationBuilder cb = new ConfigurationBuilder();

cb.setDebugEnabled (true) ;
cb.setOAuthConsumerKey ("ACCESSKEY") ;
cb.setOAuthConsumerSecret ("SECRETKEY") ;
cb.setOAuthAccessToken ("ACCESSTOKEN") ;
cb.setOAuthAccessTokenSecret ("SECRETTOKEN") ;

TwitterFactory tf = new TwitterFactory(cb.build());

Twitter = tf.getInstance();

String fim = "@fimuhk";

List<Status> statuses = twitter.getUserTimeline (fim);

Status newest = statuses.get(0);

TextView twPlacel = (TextView)findViewById(R.id.twPlacel);
twPlacel.setText (newest.getUser () .getName () + ": " + newest.getText());

Ukazka 7: Ziskani nejnovéjsiho tweetu ze zadaného tuctu (vlastni zpracovani)

Zdrojovy kod v ukazce .7 popisuje pravé situaci ziskani nejnovéjsich tweeti
z daného uctu. Tento kdd tvori metoda findTweets(), ktera zarizuje jak navazani
komunikace, tak i ziskdni dat. V metodé je nejprve vytvorena instance tridy
ConfigurationBuilder. CoZ je trida, ktera slouzi k zakladni konfiguraci pripojeni,
a nad kterou je provedena OAuth autorizace pomoci spravné zadanych
pristupovych tokent. Ddle je vytvorena instance tiidy TwitterFactory, coZ je jakasi
tovarni trida, ktera prejima jako parametr konfigura¢ni nastaveni z tridy

ConfigurationBuilder a vytvari samotné propojeni s Twitterem. Kdyz je propojeni
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uskutecnéno, metoda getUserTimeLine(), ktera prijima za parametr jméno
twitterového uctu vrati poslednich 20 tweetli daného uZivatele, proto je navratova
hodnota uloZena do datové struktury List<Status>, ktera se naplni 20 poslednimi
statusy. Pro potieby modulu socidlnich siti staci zobrazit jen ten nejnovéjsi tweet,
proto se dale bude pracovat jen se Statusem newest, do kterého je uloZen prvni
prvek zlistu - nejnovéjsi tweet. Ten se jiZz znamym zpusobem ulozi do
pripraveného TextView jako fetézec znakd.

Je nutné zde zminit i alternativni moZnost implementace této casti. Dalsi
moznosti je vytvoreni a zaslani pozadavku na URL adresu poskytnutou na
oficidlnich strankach Twitteru pro vyvojare, kterd musi obsahovat parametr
specifikujici zdrojového uZivatele, coZ lze zaridit parametry screen_name, nebo
user_id. Do této zdrojové URL adresy je moZné pridat dalSi nepovinné parametry,
napriklad parametr nastavujici pocet zaslanych tweet. Odpovéd' je poskytnuta ve
formatu JSON. Neni tak vtomto pripadé nutné pouZiti knihovny twitter4j, ale
autorizace za pomoci pristupovych kli¢ii a tokenti je stale vyzadovana.

Ukladani tweetl to obycCejného TextView je nejen uzivatelsky neptrivétivé,
ale i velice nepraktické. Pri navysSeni poctu tweetli by se musel manualné vytvorit
dalsi TextView, coZ vyzaduje zasah i do layoutu aktivity. Komponenta TextView
byla pouzitelnd v prvotnich fazich testovani. V priibéhu implementace modulu
vSak bylo nutno vyuzit vhodnéjSich komponent. Nabizi se nékolik moZnosti z nichZ
byla vybrana komponenta ListView pro svou jednoduchost, prehlednost a mozZnost
snadné implementace funkcionality, ktera zajiStuje otevieni twitterového uctu dle
vybraného tweetu. Tato funkcionalita bude popsana dale. Vukazce ¢. 8 je

zobrazena konfigurace komponenty ListView.

private ListView = (ListView) findViewById(R.id.listView) ;
private ArraylList<String> arrayList = new ArrayList<>();

arrayList.add (newest.getUser () .getName () + ": " + newest.getText());

ArrayAdapter adapter;
adapter = new ArrayAdapter (this,android.R.layout.simple list item 1,arraylList);

listView.setAdapter (adapter) ;
listView.setClickable (true) ;

Ukazka 8: Pouziti komponenty ListView (vlastni zpracovani)
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PouZziti komponenty ListView je vcelku velice snadné. Cely princip spociva
v pouziti arrayListu, do kterého se ukladaji jednotlivé tweety. Z néj se poté
s pomoci tridy ArrayAdapter stava ListView. Jako posledni je nad objektem
listView zavoldna metoda setClickable() s parametrem true, ktera umoznuje prave
onu funkcionalitu, kterd byla zminéna vySe. Po kliknuti na vybrany tweet
v komponenté ListView se otevie prohliZe¢, ¢i aplikace (zavisi na volbé uZivatele)
a zobrazi twitterovy ucet, ze kterého byl tweet publikovan. Zdrojovy kéd, ktery

zobrazuje tuto situaci je popsan v ukazce ¢. 9.

listView.setOnItemClickListener (new AdapterView.OnItemClickListener () {

public void onItemClick (AdapterView<?> parent, View view, int position, long id) {
String clicked = arraylList.get (position) .substring(0,3);
if (clicked.equals ("FIM")) {
String url = "https://twitter.com/fimuhk";
Intent i = new Intent (Intent.ACTION VIEW) ;
i.setData (Uri.parse(url));
startActivity (i) ;
}
if (clicked.equals ("PdF")) {
String url = "https://twitter.com/PdF UHK";
Intent i = new Intent(Intent.ACTION VIEW) ;
i.setData (Uri.parse(url));
startActivity (i)

Ukazka 9: Otevieni twitterového uctu dle vybraného tweetu (vlastni zpracovani)

Jedna se o pouziti interface OnltemClickListener, ktery reaguje na kliknuti mysi na
jakykoliv prvek ListView. Dle prvnich tfi pismen ndzvu G¢tu modul pozna jakou
strdnku ma otevfrit. I pres to, Ze by se obecné nejednalo o priliS bezpecné reSeni,
pro potreby modulu plné postacuje, jelikoZ sledovanych univerzitnich ucti je
omezené mnozstvi a nepfedpoklada se zména nazva jednotlivych fakult ¢i nazva

jejich twitterovych ucta.
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6.6 Implementace vybéru zasilani dat

Jak bylo fec¢eno v navrhu modulu, uzivatel by mél mit moZnost vybéru z jakych
zdrojlii chce ziskavat novinky. V nasledujici ukazce kédu je tento problém resSen
pomoci komponenty Switch, kterou nabizi Android SDK a jehoz stav se uklada do
sdilenych uzivatelskych preferenci. Data jsou z daného Twitterového uctu ziskana

a zobrazena jen v pripadé, pokud je to u daného uctu povoleno.

public Switch twFim = (Switch) findViewById(R.id.twFim);
public SharedPreferences settings = getSharedPreferences ("myPrefs", 0);
public boolean onOff = settings.getBoolean ("switchkey", false);

twFim. setChecked (onOff) ;
twFim. setOnCheckedChangelistener (new CompoundButton.OnCheckedChangeListener () {

@Override
public void onCheckedChanged (CompoundButton buttonView, boolean isChecked) {
SharedPreferences settings = getSharedPreferences ("myPrefs", 0);

SharedPreferences.Editor editor = settings.edit();
editor.putBoolean ("switchkey", isChecked);
editor.commit () ;
}
}) i

Ukéazka 10: Implementace vybéru zasilani dat (vlastni zpracovani)

Nyni k vysvétleni vySe uvedené ukazky €. 10. Po deklaraci a vytvoreni komponenty
Switch je vytvorena proménna settings, coz je sdilena preference, ktera umoznuje
ziskavat a ukladat stav komponenty Switch i po uzavieni aplikace. Boolean
proménna onOff je naplnéna hodnotou uloZenou v settings a podle které je
nasledné nastaven i switch. Dale je vytvoren OnCheckedChangeListener, ktery po
kazdé zméné stavu switche aktualizuje jeho hodnotu ve sdilenych preferencich
a uloZi jej. Nasledné staci pred samotnym ziskavanim dat v jednotlivych tfidach
vytvorit podminku, ktera tika, Ze se data ziskaji a zobrazi jen pokud je patricny
switch nastaveny na hodnotu true, neboli je ziskavani dat ztohoto kanalu

povoleno. Tato situace je zobrazena v ukazce ¢. 11.

SharedPreferences mPrefs = getSharedPreferences ("myPrefs",0);
boolean str = mPrefs.getBoolean ("switchkey", false);
if (str) {
List<Status> statuses = twitter.getUserTimeline (fim) ;
Status newest = statuses.get(0);
TextView twPlacel = (TextView)findViewById(R.id.twPlacel);
twPlacel.setText (newest.getUser () .getName () + ": " + newest.getText());

Ukazka 11: Implementace podminky k ziskani statust (vlastni zpracovani)
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Tato ukazka zdrojového kodu je znama cast zdrojového kodu casti o ziskavani
tweetll z Twitteru. OvSem opatiena onou podminkou, ktera dovoli ziskani dat jen
pokud je hodnota proménné str ziskana ze sdilenych preferenci nastavena na true,

coz znaci, ze dany switch je zapnut neboli nastaven na stav On.

6.7 Ukladani ziskanych dat

JelikoZ mobilni telefon ve vétsiné pripadi neni pripojen k internetu vzdy, je nutné
ziskana data udrzet dostupna i vtomto pripadé. Po opétovném piipojeni k siti
a staZzeni novych dat se uloZené informace aktualizuji. Jeden druh ukladani
informaci jiz byl v modulu pouzit a je popsan i v této praci v ¢asti o implementaci
vybéru zasilani dat. Jedna se o sdilené preference, které umoziuji pohodlné
a rychle ukladat zejména primitivni datové typy. DalSi moznosti je ukladani na
interni ulozisté telefonu. Tato mozZnost lze pouZit pro ukladani témér cehokoliv do
vytvareného souboru. Nutné je ale brat v potaz vyjimku, ktera nastane pokud
v mobilnim telefonu jiZ nebude volna pamét pti vytvareni souboru, ¢i vyjimku
pokud se soubor nepodari nalézt pri Cteni. Ukladani do externiho uloZisté je
posledni moZnost a probihalo by velice podobné, ale pro potfeby modulu je tato
moznost nevyhovujici, jelikoZ externi loZisté nemusi byt vZdy k dispozici. Z téchto
tif moznosti byla vybrana moZnost ukladani s pomoci sdilenych preferenci a to
zejména diky jednoduchosti a absence nutnosti FeSeni problémy s vytvarenim,
nebo c¢tenim ze souboru. Cely proces bude probihat stejné jako bez této
funkcionality. UZivatel nacte nové tweety, které se mu zobrazi do pripravené
ListView komponenty. Pokud vSe plijde takto bez chyby, tweety se zaroven bez
védomi uZzivatele uloZi i do sdilenych preferenci. Pokud ale nebude pripojeni k siti
k dispozici, tweety se neziskaji z Twitteru, nybrz z téchto sdilenych preferenci. Po
kazdém ziskani novych dat z Twitteru se tak zaroven automaticky aktualizuji

i informace ve sdilenych preferencich.
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SharedPreferences tweets = getSharedPreferences ("tweets", MODE PRIVATE) ;
SharedPreferences.Editor editor = tweets.edit();

Gson = new Gson();

String json = gson.toJson (backList) ;
editor.putString("list", Jjson);
editor.apply();

Ukazka 12: Zpisob uloZeni ArrayListu do sdilenych preferenci (vlastni zpracovani)

Ukazka kédu €. 12 obsahuje uloZeni ArrayListu do sdilenych preferenci, ktery
obsahuje ziskané tweety zvybranych kanall socidlni sité Twitter. Nejdrive je
nutné vytvorit instance samotnych sdilenych preferenci, kde se opét do parametrii
uvede nazev preferenci a jejich méd. Ten znaci pro koho bude tato sdilena
preference viditelna. V ukazce kédu je nastavena jako privatni. TudiZ jina tfida nez
ta, ve které je sdilena preference vytvorena ji neuvidi. Nasledné je vytvoren objekt
Gson. Gson, neboli také Google Gson je Java knihovna, ktera se pouZiva k presunu
a serializaci dat z formatu JSON. Odkaz na tuto knihovnu je nutno zadat do souboru
AndroidManifest. Skrze tuto tfidu, respektive jeji metodu toJson() je mozné uloZzit
ArrayList jako obycejny retézec textu. Tento Fetézec, a¢ neni bran jako primitivni

datovy typ, lze uloZit do sdilenych preferenci.

private void getBackup () {
SharedPreferences tweets = getSharedPreferences ("tweets", MODE PRIVATE) ;
Gson = new Gson();
String json = tweets.getString("list", null);
Type = new TypeToken<ArrayList<String>>(){ }.getType();
backList = gson.fromJson (json, type);

ArrayAdapter adapter;
adapter = new ArrayAdapter (this,android.R.layout.simple list item 1,backList);

listView.setAdapter (adapter);
listView.setClickable (true) ;

Ukazka 13: Opétovné ziskani ArrayListu ze sdilenych preferenci (vlastni zpracovani)

Nyni k ukdzce kédu €. 13, na které je ukazan priklad opétovného ziskani dat ze
sdilenych preferenci a tyto data jsou nasledné vloZena do komponenty ListView.
Cely postup je vpodstaté reverzni k minulé ukazce zdrojového kodu. Jen pri
zpétném prevadéni retézce na ArrayList je nutné rici, Ze retézec ma byt preloZen
do datové struktury ArrayList<String> a to se provede pravé diky tridé Type. Nyni
staci do ArrayAdapteru pouzitého pro konstrukci ListView zadat misto ptivodniho

ArrayListu, jehoZ obsah je ziskdvan primo ze socidlni sité, ArrayList, ktery se

naplni uloZenymi daty ze sdilenych preferenci.
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7 Shrnuti vysledku

Mobiln{ aplikace UHK Helper, pro kterou je modul socidlnich siti urcen je jiz mezi
studenty pomérné rozsirena a aktivné vyuzivana. UHK Helper je ovSem stale ve
vyvoji a stale pro néj vznikani nové moduly a vylepSeni. Takovym je i modul
socialnich siti popsany v této bakalarské praci. Modul byl analyzovan, navrhnut
a implementovan jako samostatna nezavisla aplikace, ktera bude po fazi testovani
pripojena do aplikace UHK Helper. Ve fazi analyzy byl vytvoren koncept, jak by
mél modul vypadat, co by mél uzivatelim nabizet a jak by se mél chovat. Ve fazi
navrhu bylo dohodnuto, jak bude modul vypadat, jakych komponent bude vyuzZivat
a jak bude ziskana data prezentovat. Ve fazi implementace byla vytvorena prvni
verze funkcni nezavislé aplikace - modul socidlnich siti, ktery bude pozdéji spojen
s UHK Helperem. Prvni verze modulu socidlnich siti je jiz schopna zajiStovat
nejduilezitéjsi pripady wuziti, jako je naptiklad ziskdni dat zvybraného
facebookového uctu, prihlaseni k facebookovému uctu skrze aplikaci, coz je nutny
krok k ziskani dat z Facebooku. Prvni verze modulu socidlnich siti umi téz ziskat
nejnovéjsi tweety z Twitteru, respektive z vybranych twitterovych Ucti a ménit
uzivatelské nastavent filtru z jakych uctl socidlnich siti chce uZzivatel ziskavat nové
tweety Ci statusy. Univerzitni twitterové a facebookové ucty jsou predem vybrany
a uzivatel ma jen pravomoc zapinat, nebo vypinat zasilani dat. Data jsou v prvni
verzi modulu zobrazovana jako retézce textu v komponenté ListView, ¢i v pripadé
obrazkd jako obrazek vImageView. Po spojeni saplikaci UHK Helper se

predpoklada pouZiti zasilani anotaci.
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<  MODULE &  MODULE

Nastaveni Last Tweets

Twitter FETCH NEW TWEETS

Fakulta Informatiky a Managementu FIM UHK: 16. dubna koneéné vybéhneme s
dékanem D https:#/t.co/fJm7Qh7XSA

Knihovna UHK: Pfejeme Vam krasné Velikonoce
a pfipomindme, Ze béhem svétki v dobé 19, -
20. dubna 2019 mame v Univerzitni knihovné
#UHK ZAVRENO. Dékujeme za pochopeni.
https:/t.co/xeCGUSSyoD

Filosoficka fakulta
Pedagogickd fakulta
Historicky dstav UHK

Knihovna UHK

Facebook
Univerzita Hradec Kralové
Fakulta Infarmatiky a Managementu

Pedagogicka fakulta

Filosoficka fakulta

Priradovédecka Takulta

Ustav sociaini péce

Obr. 9: Nastaven( zasilactho filtru (vlastni Obr. 10: Vyhledani novych tweet
zpracovani) z vybranych ucti (vlastni zpracovani)

Na obrazku ¢. 9 je znazornéno samotné nastaveni zasilani novinek z Twitteru
a z Facebooku. Jak jiz bylo zminéno, jedna se o komponentu Switch, kterad vyuziva
ukladani hodnot pomoci sdilenych preferenci. Obrazek ¢. 10 predstavuje vybér
nejnoveéjsich tweetl z nastavenych univerzitnich Twitter ucti. Tweety se zobrazuji
pomoci komponenty ListView, ktera umoziiuje nenarocné a pro potreby modulu

vhodné reseni.
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8 Zaver a doporuceni

Cilem této bakalaiské prace bylo analyzovat, navrhnout a implementovat modul
socialnich siti, ktery by umoznil komunikovat aplikaci UHK Helper s vybranymi
kanaly nejpouzivanéjSich socialnich siti. ViUvodu prace byla nastinéna dnes$ni
situace ohledné chytrych telefonl a socialnich siti. V analyze modulu byly pomoci
Use Case diagramu popsany pripady uziti modulu, cozZ jsou zejména: Ziskavani
novinek a udalosti z univerzitnich uct socidlnich siti, nebo nastaveni zasilaciho
filtru. Vnavrhu modulu byl vytvoren layout hlavni stranky a nastaveni, ukazany
pouzité komponenty pro zobrazeni dat, jako naptiklad TextView, ListView, ci
ImageView, komponenty Switch a vysvétlen princip fungovani modulu. V dalsi
casti byla popsana samotna implementace vybranych c¢asti modulu. Naprtiklad
piihlaseni k Facebooku skrze modul, nebo ziskavani dat z vybranych socialnich siti.
Cil prace byl tedy splnén. Po analyze a navrhu byla implementovana prvni
verze modulu socidlnich siti, jakoZto samostatné a nezavislé aplikace, ktera bude
po fazi testovani a mirnych, zejména grafickych tpravach spojena s aplikaci UHK
Helper.
Do budoucna se predpoklada dalsi vyvoj modulu i samotné aplikace UHK
Helper. V pripadé modulu socialnich siti se mize jednat naptiklad o implementaci

dalSich moZnosti zpétné vazby na zaslana data, nebo jejich vhodné;jsi zobrazeni.
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