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Abstrakt

Cilem bakalarské préce je zpracovani problematiky systémi webového designu
(tzv. style guides), zejména pak tzv. atomického designu webu. Systémy webo-
vého designu usnadnuji dodrzovani jednotnosti front-end designu, zmensuji a
zprehlednuji kod a usnadnuji testovani. Atomicky design webu déli cely design
webu na jednotlivé slozky od atomi az po stranky, jednotliva déleni usnadnuji
praci na webu vyuzitim vyvojového prostiedi Pattern LAB. Teoreticka ¢ast
prace bude zaméfena na komparaci systému webového designu obecné a pted-
staveni jednotlivych prvki atomického designu (atomy, molekuly, organizmy,
Sablony, stranky). V praktické ¢asti bude s vyuzitim vyvojové prostiedi Pattern
LAB vytvoren vzorovy webovy design na zakladé principt atomického designu
webu, provedeno jeho testovani a ovéreni designérské hypotézy v aktuélnich

verzich webovych prohlizeci.

Klicova slova
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Abstract

The objective of the bachelor thesis will be elaborating of problematics of
web design systems (style guides). Web designing systems are simplifying ob-
servance of uniformity front-end design, shrinking and facilieting source code
and simplyfi testing. Atomic web design divides the whole site design into in-
dividual folders from atoms to pages, and individual divisions make it easier
to work on the web by using the Pattern LAB development environment. The
teoretical part will be focused on comparation web designing systems generaly
and to introduce individual elements of atomic design. In practical part using
Pattern LAB will be made web design using atomic design. Then will be tested

the hypothesis of design in current versions of web browsers.
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1 UVOD

1 Uvod

Bakalarska prace se zabyva problematikou systémt webového designu, zejména
pak atomickému designu a jeho vyuziti pfi navrhu designu webovych stranek.
Teoreticka ¢ast je zamérena na popis systému webového designu, specialné pak
atomické designu a jeho soucasti.

Prakticka ¢ast zahrnuje popis prace s vyvojovym prostiedim Pattern LAB.
Navrh designu s pomoci tohoto prostiedi a nasledné testovani v riznych pro-

hlizecich.

1.1 Vychodiska prace

V soucasné dobé je kladen velky diraz na design webu. K vytvareni designu
se dnes vyuziva jazyka CSS. Jeho nejnovéjsi verzi je v soucasné dobé CSS3.
Pro tvorbu designu webu se dnes pouzivaji tzv. frameworky. Jednim z nich je
napt. Bootstrap.

Novy pohled na design webu nabizi systémy webového designu, které se
snazi rozlozit design na mensi ¢asti, z kterych se pak skladéa celek. Atomicky
design pak deéli design az do poslednich soucéasti webu a usnadnuje tak tvorbu
celého designu.[]]

V Ceské republice existuje v souc¢asné dobé literatura zejména k framewor-
kim. Literatura k systémim webového designu v soucasné dobé v ceském

jazyce chybi.

1.2 Cile prace

Cilem bakalarské prace je popsat systémy webového designu, zvlasté pak ato-
mického designu a jeho prvki(atomy, molekuly,..). Dale pak seznédmeni s vy-
vojovym prostiedim Pattern LAB.

Teoreticka ¢ast bude obsahovat informace o systémech webového designu.

Zvlastni pozornost bude vénovana atomickému designu, ktery bude popsan

12



1 UVOD

detailné, véetné popisu jeho jednotlivych prvku.
V praktické ¢asti provedu instalaci vyvojového prostiedi Pattern LAB. S
jeho pomoci vytvorim za pouziti atomického designu vzorovy design webové

stranky. Bude provedeno jeho porovnani v aktualnich verzich prohlizeci.

1.3 Metody prace

V teoretické ¢asti popisu systémy webového designu obecné. Vétsi prostor pak
vénuji samotnému atomickému designu. Podrobné budou popsany vsechny jeho
soucasti.

V praktické ¢asti se budu zabyvat praci s vyvojovym prostiedim Pattern
LAB. Bude provedena instalace Vytvofim vzorovy design s vyuzitim principt

atomického designu, ktery nasledné porovnam v aktualnich verzich prohlizecii.

13



2 SYSTEMY WEBOVEHO DESIGNU

2 Systémy webového designu

S postupnym vyvojem internetu spattily svétlo svéta i kaskddové styly. Spolu
s vyvojem CSS se zac¢inal vyvijet i design samotny. Ten je v soucasnosti velmi
dilezitou soucasti kazdého webu. I proto zde existuje snaha o co nejvétsi zjed-
noduseni prace na designu.

Jisté, ze pro tvorbu designu lze v dne$ni dobé vyuzit frameworky jako je
napiiklad Bootstrap. Do zna¢né miry névrh designu zjednodusuji. Nicméné
weby, které je pouzivaji vypadaji do znacné miry stejné.|2]

Brad Frost publikoval myslenku atomického designu, ktera se diva na design
webu jinym pohledem. Zakladni myslenkou je rozdéleni webu do co nejmensich
soucasti - atomu. Celd myslenka pak miii jesté dal a Fiké, Ze si kazdy muze de-
sign rozdélit na své vlastni ¢astecky. Tim je pak dan prostor pro vznik riznych
systému webového designu.[T]

Tvorba vlastniho systému webového designu dava kazdému designérovi
silny nastroj s jehoz pomoci si vytvori systém presné na miru. Takovy sys-
tém obsahuje prvky, které jsou pro dany design potieba. Kazdy systém webo-
vého designu by mél obsahovat jednozna¢nou dokumentaci, vzory a ptiklady.
Tato pravidla a postupy umoznuji tymim navrhait vénovat se naplno tvorbé

designu a nezabyvat se zkouménim navzajem ruznych kodu.[2]

2.1 Vyhody systémi webového designu

Jak jiz bylo zminéno vyse systémy webového designu davaji autorovi moznost
vytvorit design webu co nejjednoduseji. Nicméné vyhod maji systémy celou

fadu, napiiklad:[2]

e Jednotnost designu - nehrozi, ze bude kazd4a stranka vypadat jinak,

coz byva problém nékterych webt

e Jednotné nazvy - na projektu miize pracovat kolik lidi chce a vsichni

znaji dané pravidla pro oznacovani prvki. Tim se fesi problém dany tim,

14



2 SYSTEMY WEBOVEHO DESIGNU

ze kazdy je zvykly pouzivat své nazvy.

Rychlost - vytvoreni samotného systému miize byt sice ¢asové naroc-
néjsi, nicméné pokud je systém jednou dobife navrzeny, veskera dalsi

prace na designu se tim znacné zrychluje.

Testovani - diky rozdéleni do jednotlivych malych ¢astecek lze kazdou
¢astecku zvlast testovat. To pomaha zejména pii hledéani chyb a jejich

odstraniiovani.

15



3 PREHLED SYSTEMU WEBOVEHO DESIGNU

3 Prehled systémii webového designu

V naésledujici ¢asti prace budou predstaveny vybrané systémy webového de-
signu. Nicméné jak je patrné jiz z predchozi kapitoly, lze systému vytvorit v
podstaté nekoneéné mnoho. Uvedeny jsou proto pouze nékteré systémy, ale

rozhodné ne vSechny. V soucasné dobé existuje systémi cela rada.|3]

3.1 BEM

Bem je systém webového designu jehoz nazev vychazi ze zkratky(B = Block,
E = Element, M = Modifier). Jak je tedy jiZz z nédzvu patrné jedné se o systém
pracujici s bloky a elementy a jejich apravami. [4]

Zakladni myslenkou je rozdéleni webu do na sobé nezavislych blokii. Podle
autorii to usnadnuje praci na designu a napomahé prehlednosti kodu. [4]

Jako bloky se oznacuje vSe co muze byt pouzito opakované. V html se
poznaji tyto elementy, tak ze obsahuji atributy class nebo id. Bloky mohou
byt navzajem rizné vnorovany. Element je pak definovén jako ¢ést bloku, ktera
nelze pouzit oddélené.|4]

Tento systém je na jednu stranu velmi jednoduchy a déli web pouze do
dvou kategorii. Bohuzel v8ak z mého pohledu pravé toto déleni je problémem

pro vétsi projekty, kde by takové déleni nemuselo stacit.

3.2 U.S. Web design system

Jedna se o systém designu urceny zejména pro weby americké statni spréavy.
Nicméné veskeré informace o ném, stejné tak jako souvisejici soubory jsou
volné ke stazeni na webu tohoto systému. [5]

Tento systém v zakladu pouziva vyse zminény systém BEM pro pojmeno-
vani jednotlivych komponent a jejich roztridéni. Lze jej tak pouzit jako priklad
odvozeni si vlastniho systému z jiného jiz existujiciho. [5]

Vzhledem k tomu, Ze jde o systém primérné pro tvorbu webi americké

16



3 PREHLED SYSTEMU WEBOVEHO DESIGNU

statni spravy, myslim si, Ze jinde si moc vyuziti nenajde. Zminit se o ném vsak
stoji za to minimalné kviili velmi precizné zpracované dokumentaci. Déle pak

jako ptiklad rozmanité pouzitelnosti systému webového designu.

3.3 Marrel.css

Marrel.css je systém webového designu pivodné uréeny pro web inktweb.nl.
V soucasné dobé je v8ak pod licenci open source. Jméno vychazi z oznaceni
Margin Release, coz je tlacitko, jez byva na psacich strojich a umoznuje psat
do okraji. [6]

Jak je patrné z predchoziho odstavce jde o systém, ktery mé za tikol usnad-
nit praci na designu konkrétnitho webu. To znamené, Ze jej rozhodné nelze

pouzit pro kazdy web. Vychézi ze systému sassE].

!Syntactically awesome style sheets - Syntakticky tZasné styly, jazyk pro tvorbu styli

17



4 ATOMICKY DESIGN

4 Atomicky design

Jak napovida sam néazev, autor se inspiroval v chemii. Zakladem je spojovani
atomil ve vétsi celky. Diky inspiraci v chemii pak vznikl cely atomicky design.

Jedné se o hierarchii nasledujicich ¢astic:
1. Atomy
2. Molekuly
3. Organizmy
4. Sablony
5. Stranky

Stejné jako v chemii i zde plati, Ze z mensich ¢astic se skladaji ty vétsi. (Na-

piiklad Molekuly se skladaji z atomu atd.)|2]

4.1 Atomy

Atomy jsou nejmensim prvkem webovych stranek. Patii sem nejzakladnéjsi
elementy HTML. Jedna se napiiklad o popisky formuléia, prvky formulare a
dalsi prvky, které jiz nelze déle rozlozit bez toho aby piestaly fungovat|I]
Stejné jako v pfirodé méa kazdy atom své unikatni vlastnosti. Jako priklad
muzeme uvést tieba velikost pisma. Atomy pfedstavuji vSechny zakladni styly.
U designu v8ak atomy nikdy neexistuji oddélené, vzdy musi byt provazany s

néjakou aplikaci/webem.|2]

4.2 Molekuly

Molekuly jsou jednoduché skupiny elementt, které funguji dohromady jako
jednotka. Jako priklad muzeme uvést tfeba popisek, textovy prvek formulare

a odesilaci tlacitko, které dohromady tvoii vyhledavaci formular. 1]

18



4 ATOMICKY DESIGN

Spojenim ziskavaji jednotlivé atomy smysl. Vysledkem pak je jednoducha
opakované pouzitelna soucast webu, ktera miize byt pouzita vsude tam, kde je
potieba.|2]

Vytvareni jednoduchych komponent poméha navrharim snizovat zatizeni
pocitace pfi nacitani. Dale pak usnadnuje testovani, podporuje opakované po-

uzivani a podporuje jednotnost celého rozhrani. |2]

4.3 Organizmy

Organizmy uz jsou pomérné komplexni zélezitosti. Jsou sloZené z atomt a mo-
lekul nebo jinych organizmi. Tyto organizmy vytvaii odlisné ¢asti rozhrani.
Jako piiklad lze pouzit vlozeni vyhledavaciho formuléfe do hlavicky nebo vlo-
zeni menu a bannert do boc¢niho panelu. Hlavicka ¢i bo¢ni panel pak tvori
samostatnou ¢ast rozhrani webu. (Organizmus)[I]

Organizmy se mohou skladat z podobnych nebo odlisnych typt molekul.
Jako priklad odlisnych molekul mize poslouzit hlavicka webu, ktera se sklada
z loga, hlavniho menu a vyhledévani. Naopak prikladem pouziti stejného typu
molekul je tfeba vypis produkti na e-shopu, kdy kazdy prvek mfizky obsahuje
totéz. |2

Predstavuji mensi a jednodussi komponenty na webu. Lze je pouzit znovu a
znovu. Napfiklad miizka s produkty na eshopu muze byt pouzita znovu vsude

tam kde se vypisuji produkty nebo jejich kategorie. [2]

4.4 Sablony

V pripadé sablon se jiz nelze bavit o podobnosti s chemii. éablony jsou objekty
na urovni stranky. Umistuji jednotlivé komponenty do stranky a urcuji zakladni
strukturu webu. Sablona se muze napiiklad skladat z organizmu pro hlavicku,
jednotlivé obsahy atd.|2]

S pomoci Sablon miiZeme pfipravit rizné varianty umisténi prvki na strance,

tj. rizné mozné rozloZeni a nasledné zkoumat, které je nejvhodné;jsi. [2]
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4 ATOMICKY DESIGN

Je nutné na tomto misté zduraznit, ze do Sablon se nedava zadny konkrétni
obsah. Jeho umisténi a vzhled s obsahem je predmétem stranek, viz. dalsi

podkapitola.|2]

4.5 Stranky

Stranky jsou v podstaté instance Sablon. Na rozdil od nich vSak zobrazuji
rozhrani jak vypada i s konkrétnim obsahem. Jako piiklad mlzeme pouzit nasi
stranku z predchoziho textu a doplnit do ni text, obrazky a popfipadé jina
média. Nyni bude vidét jak bude stranka vypadat v realu.|2]

Stranka je posledni a nejkonkrétnéjsi faze navrhu designu. Je zde vidét, to
co uvidi uzivatelé a prvni moznost vidét fungovat vsechny prvky dohromady.[2]

Velmi dilezité jsou stranky i pro testovani, kromé toho Ze vidime web,
jak jej uvidi uzivatelé, muzeme zde také vidét, zda vSechny soucasti do sebe
zapadaji jak maji a zda vSe funguje jak ma jako celek. Pokud ne, mtuzeme
se kdykoliv vratit k atomim a molekuldm a upravit je tak, aby vypadaly a

chovaly se jak maji.[2]
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5 PATTERN LAB

5 Pattern LAB

Pattern LAB je, jak jiz bylo zminéno v tvodu, néstroj pro tvorbu atomickych
designovych systémi. Slouzi pro generovani designového systému. [1]

Je distribuovan ve dvou verzich, jedné zakladajici se na php a druhé, ktera
je zaloZena na frameworku node.js. V obou piipadech pak mame dale na vybér
ze CtyT verzi. Vzdy jednu, kterd obsahuje pouze prazdné jadro a dalsi, které se
lisi v pouzité technologii.|7]

Instalace Pattern LAb na pocitac¢ pouzivajici windows je moznéa. Nicméné
v obou piipadech je nutné nejprve nainstalovat potfebné soucéasti (PHP nebo
Node.js). V nésledujicim textu se budeme vénovat node verzi, protoZe insta-
lace php do Windows je sice mozna, nicméné pomérné pracna. Naproti tomu

instalace Node.js je pomérné jednoducha.[§]

5.1 Instalace Node.js

Instalace Node.js je pomérné jednoduchou zalezitosti. Jedinou podminkou je

instalovat jako administrator. Sta¢i dodrzet nasledujici postup:|[§]

1. Stahneme Node.js z webu nodejs.org. Stahujeme verzi pro ms Windows,

v naSem pfipadé variantu .msi instalatoru
2. V pruvodci instalaci si ovérime, ze instalujeme vSechny soucasti.

3. Po dokonceni instalace otestujeme, zda je node.js nainstalovan pomoci

nésledujictho piikazu zdaného do prikazové radky

1 |node -v

Priklad 1: Ovéfeni, zda je Node.js naistalovany

Pokud se objevi zprava podobna té na nasledujicim obazku, je Node.js

nainstalovan.
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C:\Users\martin>node -v

vg.9.4

Obrézek 1: Ovéreni, zda je node nainstalovan

5.2 Instalace Pattern LAB

Ani samotna instalace Pattern LABu v Node.js neni nijak slozita. Nejnutnéjsi
je samoziejmé stahnout si prislusnou verzi Pattern Labu. Ty jsou jak uz bylo
zminéno vysSe pro node Ctyfi. Lisi se tim, jakd je u nich pouzita utilita pro
Node.js. [7]

Jesté pred samotnou instalaci Pattern Labu je potfeba provést instalaci
utility grunt nebo gulp v zévislosti na zvolené verzi. Instalace probiha zadanim

jediného piikazu do pitkazové radky.[9]

npm install -g grunt-cli

Priklad 2: Instalace Grunt

npm install -g gulp

Priklad 3: Instalace Gulp

Pokud je Grunt nebo Gulp naistalovany, mizeme pokracovat instalaci sa-
motného Pattern Labu. Stazené soubory s Pattern Labem umistime do slozky,
kde jej chceme mit nainstalovany. Dale budeme pracovat opét v prikazovém
radku, pomoci pfikazu cd si zvolime slozku s Pattern Labem a pfikazem npm

install nainstalujeme Pattern Lab.[7]

cd umisteni_pattern_labu

npm install

Priklad 4: Instalace Pattern Labu
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5.3 Instalace vzorovych dat

Pokud uzivatel potiebuje zjistit jak Pattern Lab funguje na funkénim piikladu,
je zde moznost nahrét si do Pattern Labu tzv. startovaci data.|7]

Startovaci data obsahuji ndvrh atomického systému pro vzorovy web. Lze
na nich snadno pochopit strukturu systému, ale i pridavani jednotlivych kom-
ponent. Pokud je uzivatel chce vyzkouSet z jakéhokoliv divodu déla se to

zpusobem uvedenym v piikladu nize.|7]

npm install @pattern-lab/starterkit-mustache-demo
grunt patternlab:loadstarterkit --kit=Q@pattern-lab/

starterkit -mustache -demo

Priklad 5: Instalace vzorovych dat do Pattern Labu
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6 Zaklady prace na navrhu designu

Veskera préace s navrhem designu se odehrava ve slozce source, kde jsou vSechny
informace a piikazy psény a evidovany v jednotlivych podslozkich a souborech.
Pro vétsinu prace nam postaci se pohybovat pravé v této slozce. [7]

Tato slozka ma nésledujici strukturu.[10]

annotationsSlozka obsahujici soubor annotations.js, ktery obsahuje ko-
mentére k riznym prvkim designového systému. Ty lze nasledné zobrazit

piimo ve webovém pfehledu systému.

e data Zde jsou ulozena data pouzita pro generovani nahledi pomoci Pat-

tern Labu.

e meta Slozka obsahujici data pro hlavicku a paticku webu. To co je umis-

téno v html v head a na tplném konci dokumentu.

e patterns Nejdulezitéjsi slozka, obsahuje v8echny ¢asti designu (atomy,

molekuly,..).

e dalsi slozky - css, images, js Slozky pro obrazky, css styly a ja-

vascripty, mohou se jmenovat i jinak dle volby uzivatele.

V téchto slozkach probihéa vytvoreni podkladi pro design. Prace se soubory

ve slozce patterns je pomérné jednoducha.

6.1 Prace s daty

Préace s daty je u Pattern Labu propracovana zélezitost. Data se u navrhu
berou ze spole¢ného souboru data.json. U tvorby konkrétnich stranek pak ze
souboru opét ve forméatu .json se stejnym nézvem jako ma stranka ve stejné

slozce.[10]
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6.1.1 Zapisovani dat do souboru

Veskera data se zapisuji ve stejném forméatu. V souboru se zapisuji nejdiive

nazvem v uvozovkach , dvojteckou a néasledné obsahem v uvozovkach.[7]

"text": "text odstavce',

Priklad 6: Vlozeni dat do souboru s daty

Dalsim typem dat jsou data z pole. Do pole mtizeme vlozit data pro vice

¢asti stejného typu. Vytvoreni je nasledovné:|7]

"teorielist ": {
["nadpis": "Nadpis 1",
"text": "<p>Text 1</p>"],
["nadpis": "Nadpis 2",

"text": "<p>Text 2</p>"]

Priklad 7: Vlozeni pole dat do souboru s daty

6.1.2 Pouziti dat pro vytvoreni soucasti

Data se samoziejmeé pouzivaji pro naplnéni jednotlivych souc¢ésti obsahem. Pro
tento ucel se pouzivaji tii typy odkazi na data.|7]
Prvnim typem jsou data, které se po vlozeni vypiSou jako prosty text.

Veskeré Html znacky v tomto textu se prevedou na entity. [7]

<h2> {{ nadpis }} </h2>

Priklad 8: Vlozeni dat s pfevodem na entity

Druhym typem je vlozeni dat i s Html znackami. V tomto pfipadé se Html

znacky na nic nepfevedou a budou normalné fungovat.|7]

{{{ nadpis }}}

Priklad 9: Vlozeni dat se zachovanim Html znadek
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Treti a zaroven posledni pripad jsou data z pole. S jejich pomoci se kon-

krétni prvek vytvori vicekrat, pokazdé s jinymi daty. [7]

{{# teorielist}}
{{> molekuly—text—teorie}}

{{/ teorielist}}

Priklad 10: Vlozeni dat z pole

6.2 Vytvareni soubori pro jednotlivé prvky

Jednotlivé prvky se vytvareji pomoci soubori typu .mustache a .md. Z téchto

soubort se generuje cely design a systém designu. [10]

6.2.1 Soubory .mustache

Tyto soubory tvoii zédklad a je nutné je vytvorit pro kazdou cast. Kazdy tako-
vyto soubor obsahuje zdrojovy kod dané soucasti a odkazy na potiebna data.
Kazdy takovyto soubor umistény v jedné z podslozek slozky patterns se vyge-

neruje jako jedna polozky systému designu.|7]

6.2.2 Soubory .md

Druhym souborem je soubor ve formétu .md. Tento soubor obsahuje nézev
prvku a jeho popis. Tento popis si lze v systému webového designu zobrazit
po kliknuti na ikonku maticky a zvoleni polozky Show pattern info. Pomoci
tohoto souboru lze prvkim davat ¢eské nézvy. Soubor musi mit nasledujici

format. [10]

title: Titulek prvku

Popis prvku

Priklad 11: Obsah souboru .md
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Po zobrazeni popisu pomoci postupu vyse se uzivateli zobrazi nésledujici

dialog s popisem prvku.[10]

Mustache HTML

ODSTAVCOVY TEXT

p-Odstavec b&Zinéhe textu. Lorem ipsum dolor sit amet consectetuer orci diam at Sed eros. Eu condiment:

Obrazek 2: Dialog s popiskem prvku

Pokud neni soubor .md vytvoren, dojde i tak k vygenerovani piislusného
prvku. Nazev se bude zobrazovat stejny jako méa soubor .mustache. A v pripadeé

zobrazeni detailu prvku bude dialogové okno vypadat takto.

Mustache

TEORIE

{{> organizmy-hlavicka }}

main
{{> organizmy-bocni-panel }}
{{# teorie }}
{{> organizmy-text-teorie }}
{{/ teorie }}

main

Obrazek 3: Dialog pfi neexistenci popisku prvku

6.3 Generovani systému

Dalsim krokem je vygenerovani do verze publikovatelné na webu. Generovani

probiha opét pomoci piikazu v piikazové fadce. Je nutné mit opét nastaven
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adresar s Pattern Labem jako pracovni. Vygenerované verze se objevi ve slozce

public.[7]

grunt patternlab:build

Priklad 12: Generovani systému webového designu

Piiklad je uveden pro verzi zalozenou na Grunt, pokud pouzivate verzi s

Gulp, sta¢i pouze vyménit prvni slovo, jinak je cely postup identicky.[7]

28




7 NAVRH DESIGNU WEBOVE STRANKY

7 Navrh designu webové stranky

Dostavame se k nejdilezitéjsi ¢asti celé prace. Na nésledujicich strankach si
predvedeme tvorbu designu pomoci tohoto nastroje. Jako vzorovy budeme
tvorit design webu zaméfeného na pripravu k pfijimacim zkouskam z matema-

tiky:.

7.1 Hlavicka a paticka

Jak je popsano v predchozi kapitole, hlavicka a paticka se upravuji ve slozce
meta. Budeme pracovat se souborem 00-head.mustache. V prvni fadé zménime
nézev v hlavicce v tagu <title>>. Dalsim tdajem, ktery mirné zménime jsou od-
kazy na css styly. Pfidame druhy styl a upravime volbu stylu pro responzivitu,

jako v prikladu.

<link rel="stylesheet" type="text/css" media="screen and (
min-width: 1024px)" href="../../css/style.css?{{
cacheBuster }}" />

<link rel="stylesheet" type="text/css" media="screen and (
max-width: 1023px)" href="../../css/mobile.css?{{

cacheBuster }}" />

Priklad 13: Odkazy na css styly

Dalsi upravy jiz nejsou tieba. Do souboru pro paticku webu nebudeme zasa-

hovat vibec.

7.2 Atomy

V souladu s tim, co bylo napsdno v kapitolach vySe zac¢ind navrh designu

nédvrhem atomn.
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7.2.1 Barvy

Prvnim atomem jsou barvy, které jsou pouzity pro tvorbu designu. Zacneme
jimi jako zékladem. Vytvofeni souboru pro barvu je zvlastni v tom, Ze barvy
jako takové se pak nastavuji v css a nepouzivaji se z atomu. Samotny atom se
tak tvori hlavné pro kompletnost dokumentace designu.

Pro vytvoreni pouzijeme jiz existujici css styl Pattern Labu s jehoz pomoci

zobrazime barvy do specialnich boxii.

7.2.2 Pozadi

Dalsim atomem je pozadi stranek. Pro pozadi je pouzit prechod z modré do
bilé vytvoreny pomoci css3.

Pozadi zobrazime bez pouziti specialnich styli. Pouzijeme pouze patti¢ny
html prvek s tfidou s jehoz pomoci se bude nasledné pozadi zobrazovat na

webu.

7.2.3 Formularové prvky

Jako dalsi vytvorime kategorii pro formularové prvky. Jejich vytvoreni ve formé
atomu je stejné pro vSechny typy, proto je i zde uvedu vSechny naraz.

Vsem formularfovym prvkim je pomoci css nastaven stejny rozmeér a rame-
¢ek modré barvy. Jiné dalsi upravy nebyly pouzity.

Vytvoreni vSech formulatfovych prvki je taktéz velmi jednoduchou zalezi-
tosti. Jediné co je tfeba pridat do jednotlivych soubort .mustache, je prislusnéa

html znacka.

7.2.4 Seznamy

Dalsim atomem, ktery bude soucasti designu, jsou seznamy. Stejné jako v pred-
chozim pripadé se budeme bavit o vSech pripadech naraz. Zde se jedné o uspo-

radany a neusporadany seznam.
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V css je v tomto pripadé nastaven pouze vzhled odrazek. Do souboru se

seznamem je vloZzen seznam se vzorovymi daty, tim je veskera prace hotova.

7.2.5 Horizontalni ¢ara

Ziejmé nejjednodussi ¢ast designového systému, kterou je nutné pridat hlavné

kvili aplnosti celého systému. V souboru je pouze uvedena znacka <hr />.

7.2.6 Inline elementy

Dalsi c¢asti jsou inline elementy. Pro nas design byly pouzity nasledujici:
e Tucny text
o Kurziva

horni index

doln{ index

Hypertextovy odkaz

Pojem s definici

Tyto atomy jsou opét vytvoreny vlozenim pfislusnych html znacek. U vét-
Siny nenf nic upravovano a sta¢i pouze znacky <sup>, <sub>, <i> nebo <b>.

U odkazu a pojmu je pak v css nastavena barva a styl podtrzeni.

7.2.7 Nadpisy

Nadpisy jsou v systému uvedeny pro vSechny turovné. Jejich zobrazeni je pro-
vedeno pouhym umisténim vzorového textu do prislusnych znacek. V css stylu

je jim pouze prirfazen stin.
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7.2.8 Odstavcovy text

V tomto ptipadé se bavime o velmi jednoduchém prvku. Hlavnim cilem vypsani
odstavce textu je ukazat, jak bude vypadat zvolené pismo. Do souboru pouze

vlozime do znacek odstavce vzorovy text.

7.2.9 Predformatovany text

Jedné se o podobny pripad jako je odstavcovy text. Vlozime do znacek <pre>
</pre> vzorovy text. V tomto pripadé je jeSté nutné nastavit v css stylu

neproporcionalni pismo.

7.2.10 Skryty text

vvvvvv

tvori napis zobrazit /skryt a skryty odstavec textu.

Pro tento prvek vlozime do zdrojového souboru napis do prvku s patfic-
nou tfidou, dale pak vlozime odstavec s tfidou, ktera je priméarné skryta. V
css souboru je nastavena barva néapisu zobraz/skryj a viditelnost skrytého od-
stavce. Pomoci jednoduchého javascriptu je prvku po kliknuti na napis ménéna

hodnota css vlastnosti display.

7.2.11 Tlacditko

Dalsim prvek designu je tlac¢itko. Tim je mysleno odesilaci tlac¢itko pro formu-
lar. Dalsim tlac¢itkiim se budou vénovat nésledujici podkapitoly.

Tlacitko je ve zdrojovém souboru tvoreno prvkem input typu submit. Je mu
prirazena trida tlacitko. Pomoci css stylu jsou pak nastaveny vSechny vlast-
nosti, jako je barva, pismo nebo okraje. Pomoci odkazu na data je mu pak

prifazena hodnota value.
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7.2.12 Tlac¢itko menu

Dalsim tlacitkem je tlac¢itko v menu. Tento prvek je tvoren jako polozka se-
znamu.

Do zdrojového souboru je vlozen vzorovy seznam s obecnou polozkou. V css
stylu je kazdé poloZce nastavena barva odkazu a hover efekt?] Viechny polozky
maji také nastaveno nezobrazovani odrazek. Jako dalsi je celému seznamu na-

staveno zobrazeni v fadce.

7.2.13 Tlacitko boéniho menu

I toto tlacitko je tvoreno seznamem. Ve zdrojovém souboru je opét vytvoren
vzorovy seznam. V css stylech je opét nastavena barva a hover efekt. Stejné
jako u hlavniho menu jsou zruSeny odrazky. Cely seznam je zobrazen pod

sebou.

7.3 Molekuly

Nyni postoupime v hierarchii vyse a zacneme se vénovat molekulam. Ty ob-

o, e

popsany jednotlivé ¢asti.

7.3.1 Priklad k tématu

Priklad k tématu je soucast stranky priklada. Jedna se o jeden konkrétni pri-
klad, ktery bude zvlast ordmovany.

K vytvofeni pouzijeme piikaz <article>>. Pomoci css mu nastavime rame-
¢ek. Samotny pak bude obsahovat nadpis, text tlohy a feSeni. Prom zobrazeni
FeSeni pouzijeme atom skryty text. Veskera data se budou nacitat ze souboru

s daty.

2Efekt, ktery se projevi po najeti mysi na odkaz
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7.3.2 Rozcestnik tématu

Rozcestnik tématu bude pouzit na strankach s teorii. Bude obsahovat odkazy
na jednotlivé ¢asti textu. Narozdil od predchozi molekuly nebude mit ramecek.

Postup je podobny jako v pfedchozim pripadé. Pouzijeme opét znacku <ar-
ticle>. Tato ¢ast se sklada ze seznamu ¢asti textu a nadpisu tématu. Seznam

bude pouzit necislovany. Veskera data se opét nactou ze souboru s daty.

7.3.3 Siroky pruh textu

Tato molekula jak uz jeji ndzev napovida zobrazuje text v co nejSirsi casti
stranky. Pouzitd bude na vytvareni jednotlivych boxt na tvodni strance.

Ve zdrojovém souboru vse zapiSeme do znacky <article>>. Do tohoto prvku
umistime nadpis a text. Oba tyto tdaje se budou nacitat ze souboru s daty. V

CSS styli nastavime rdmecek celé molekuly a jeji okraje.

7.3.4 Cast vysvétleni teorie

Tato slozité pojmenované cast bude obsahovat jednu ¢ast z teorie k danému
tématu. Dilezité je pritazeni id kazdému nadpisu, tak aby bylo mozné pouzivat
odkazy na navesti. Stejné jako rozcestnik nebude mit rdmecek.

Postup vytvoreni je shodny jako u predchozich variant textu. Stejné tak i

propojeni s daty.

7.3.5 Logo link

Tato molekula obsahuje pouze logo a nadpis 1. irovné s nadzvem stranky, které
je zaroven i odkazem na titulni stranku. V souboru je tak odkaz v némz je
pomoci znacky <img> vlozen obrézek a pomoci <hl>nézev stranky. V verzi

pro pc se zobrazi obrazek, v mobilni pak nadpis 1. arovné.
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7.3.6 Vyhledavani

Dalsi ¢asti je vyhledavani. Tato ¢ast je tvofena z atomi tlacitka a formularo-
vého pole.

Vytvoreni je snadné zalezitost. Do zdrojového souboru je vlozZeno tlacitko a
textovy prvek. Formular mé prifazeno vlastni id, které slouzi k naformatovani

celého formuléfe, zejména jeho umisténi.

7.3.7 Pole typu input

Pole typu input jsou vSechny formulafové prvky, které lze vyvolat pomoci
znacky <input>. V tomto pripadé se jedna jiz o prvky nacitané pomoci dat a
zaklad formulara ve vyssich trovnich.

Zdrojovy soubor je tvofen nac¢itanim dat pro prvky, kterych mize byt neko-
ne¢né mnoho. V zékladu se pro zobrazeni na¢ita jediny typu text. Css stylovani

neni tfeba.

7.3.8 Textarea

Jde o prvek ktery v principu funguje stejné jako prvky typu input. Pomoci dat
se nacitaji jednotlivé textarey, kterych miize byt taktéz neomezené mnoho. Ani

v tomto pripadé nebylo nutné upravovat css styly.

7.3.9 Navigace hlavniho menu

Hlavni menu je tvofeno jednotlivymi atomy tlacitko menu. Vysledkem by mélo
byt menu, jehoz prvky jsou zobrazeny vedle sebe.

Ve zdrojovém souboru je umistén seznam, do néhoz se Ze zdrojového sou-
boru nacitaji data pro polozky menu. Vzhled tlacitek je v CSS nastaven jiz
pro atomy, proto jej neni nutné déle upravovat. Naopak umisténi prvki vedle

se sebe se nyni nastavi pro cely seznam.
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7.3.10 Boc¢ni menu

V pripadé bo¢niho menu je situace stejna jako u hlavniho. Podstatny rozdil je
v zobrazeni polozek podle sebou.

Stejné jako v predchozim pfipadé je menu tvoreno seznamem. Nactené si
opét polozky ze souboru s daty. Déle je prace jednoducha. Nastavime zobrazeni

a mezery a je hotovo.

7.4 Organizmy

Dostavame se k organizmiim, coz je posledni faze pfed tvorbou Sablon a tedy
i ndhledu vzhledu celého webu. Hlavni ¢ést prace bude nyni zalozena na spo-
jovani prvkia k sobé. Vysledkem budou prvky, které se v dalsich krocich uz

pouze spoji.

7.4.1 Hlavicka

Vil viv s

vSech strankach a bude mit vSude stejny obsah.
Vytvoreni je pomérné jednoduché zélezitost. Do zdrojového souboru umis-
time v8echno do znacek <header> </header> . Umisténi prvkia bude ve sku-

tecnosti spocivat v pouhém odkazani na prislusné molekuly.

<header>
{{> molekuly-logo }}
{{> molekuly-hledani }}
{{> molekuly-menu }}

</header >

Priklad 14: Vytvoreni hlavicky
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7.4.2 Paticka

Dalsi spolecnou ¢asti designu je paticka. Také ta bude na vSech strankéch stejny
obsah.

V5ge, co bude zapsané do zdrojového souboru, umistime do znacky <footer>.
Vlozime sem copyright, rok vytvoreni a jméno autora, které bude slouzit jako

odkaz na email. V&e se bude nacitat ze souboru s daty.

<footer>
(c) {{ rok}} <a href=’mailto:{{ emaill}}’>{{ autorl}}</a>

</footer>

Priklad 15: Vytvoreni paticky

7.4.3 Formular

Formular je pomérné zvlastni pripad. Bude totiz slouzit jako soucést dalsich
organizmil. Zde se pouze spoji jednotlivé ¢asti, tak aby vznikl funkéni formular.
Vytvoreni je opét pomérné rychlé. Spo¢iva v nac¢teni molekul s prvky a

atomu tlacitka. Cely formular se pak vytvaii pres definici v souboru data.json.

<form action="{{ action }}" method="post">
{{# pole}}
{{> molekuly-polel}}
{{/ polel}}
{{# textarey }}
{{> molekuly-textarea }}
{{/ textarey }}
{{> atomy-tlacitkol}}

</form>

Priklad 16: Vytvoreni formuléfe
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7.4.4 Boc¢ni panel

Bo¢ni panel bude slouzit k zobrazovani bo¢niho menu u stranek s teorii a
priklady.

Cely bo¢ni panel se bude nachézet ve znacce <aside>. Do ni nacteme
molekulu s boénim menu. Vzhledem k tomu, Ze nic jiného nemé boc¢ni panel

obsahovat, je tim préace hotova.

<aside class="menul">
<h2>Menu</h2>
{{> molekuly-menu-bocni 1}}

</aside>

Priklad 17: Vytvoreni bo¢niho panelu

7.4.5 Text kontakt

Tento organizmus obsahuje kontaktni formular a tidaje o autorovi webu. Cely
je oramovan rameckem se stinem.
Cely tento organizmus se nachézi ve znacCce <article>>. Do souboru jsou

nahréna data ze souboru s daty a nasledné je pripojen organizmus pro formular.

<article class="kontakt">
<h2>{{ nadpis }}</h2>
{{{ text }}}
{{> organizmy-formular}}

</article>

Priklad 18: Vytvoreni textu stranky s kontakty

7.4.6 Text priklady

Text priklady bude blok zobrazujici priklady k danému tématu. Pouzity budou
molekuly pro jednotlivé piiklady.
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Vytvoreni bude stejné jako u predchozich organizmii velmi snadné. Do

znacky section pouze nahrajeme molekuly pro jednotlivé priklady.

<section class="obsah2">
<div class="priklady">
{{# priklist }}
{{> molekuly-text-priklady }7}
{{/ priklist }}
</div>

</section>

Priklad 19: Vytvofeni textu stranky s priklady

7.4.7 Text teorie

Text teorie bude ¢ast webu slozena z rozcestniku a ¢asti teorie. Cela ¢ast bude
mit ramecek se stiny.

Vytvoreni , které je tak jako u predchozich jednoduché, bude spocivat ve
vlozeni vieho do znacky <section>. Vlozime sem Uvodni ¢ast s rozcestnikem a

nasledné casti vysvétleni. VSe bude opét pracovat s daty ze souboru data.json

<section class="obsah">
{{> molekuly-text-rozcestnik 1}}
{{# teorielist }}
{{> molekuly-text-teorie }}
{{/ teorielist I}

</section>

Priklad 20: Vytvoreni textu stranky s teorii

7.4.8 Text ttvodni stranka

Poslednim organizmem je centralni text pro tvodni stranku. Je to velmi jed-
noduché ¢ast. Celé vytvoreni spo¢iva pouze v nacteni pruhu, popfipadé pruht

textu a dat do nich.

39




[ " \V)

S Ot s W N

7 NAVRH DESIGNU WEBOVE STRANKY

<section class="obsah4">
{{# sirokyl}}
{{> molekuly-text-sirokyl}}
{{/ siroky}}

</section>

Priklad 21: Vytvofeni centralniho textu pro uvodni stranku

7.5 Sablony

Dalsi fazi navrhu jsou Sablony. Zde se jedna jiz o celé stranky, které vsak
neobsahuji konkrétni data. Vytvareny budou skladdnim z jednotlivych ¢asti
nizsich kategorii k sobé.

Jak je patrné z predchoziho odstavce, Sablony obsahuji prvky, které jsou jiz
popsany vyse,. Z tohoto divodu bude nyni pouze popsano, které prvky budou

vlozeny a uveden zdrojovy kod kazdé sablony.

7.5.1 Uvod

vvvvvv

zminéna jako prvni. Tvorena je hlavickou, pruhy textu a patickou. Pruhy textu
budou zobrazeny tak, Ze se nejprve zobrazi jeden poptipadé vice Sirokych pruht
s tvodnimi informacemi a pod nimi pak dva sloupce s poslednimi pridanymi
tématy v teorii a piikladech. VSechny prvky s vyjimkou hlavicky a paticky jsou

umistény ve znacce <main>.

{{> organizmy-hlavicka 1}}

<main class="uvod">

{{> organizmy-text-uvod-centralnil}}
<section class="obsah3">

<div class="sloupec">

{{# teorieuvodl}}
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{{> molekuly-text-siroky}}
{{/ teorieuvodl}}

</div>

<div class="sloupec2">

{{# prikluvod}}

{{> molekuly-text-siroky}}
{{/ prikluvod}}

</div>

</section>

</main>

{{> organizmy-patickal}}

Priklad 22: Vytvoreni Sablony tvodni stranky

7.5.2 Teorie

Dalsi sablonou bude Sablona pro stranky s teorii. Jeji vytvoreni bude jesté
snazsi nez v pripadé uvodni stranky. Tvorit ji budou nahote hlavicka a dole
paticka jako u ivodni stranky. V ¢asti s obsahem pak bude vlozeno bo¢ni menu

a blok s textem pro teorii.

{{> organizmy-hlavicka }}
<main>

{{> organizmy-bocni-panel }}
{{# teorie }}

{{> organizmy-text-teorie }}
{{/ teorie }7}

</main>

{{> organizmy-patickal}}

Priklad 23: Vytvoreni Ssablony pro stranky s teorif
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7.5.3 Priklady

Stranky s priklad budou tvoreny stejnym zpusobem jako stranky s teorii. Bu-
dou obsahovat také bo¢ni menu. Také v tomto pfipadé bude pouzito nacteni
jednotlivych prvki nizsich kategorii. VSechny piiklady budou nacteny do bloku

s vlastni tfidou kvuali umisténi vedle menu.

{{> organizmy-hlavicka }}
<main>

{{> organizmy-bocni-panel }}
{{# priklady }}

{{> organizmy-text-priklady 1}}
{{/ priklady }}

</main>

{{> organizmy-patickal}

Priklad 24: Vytvoreni Sablony pro stranky s priklady

7.5.4 Kontakt

Kontakt je posledni typ Sablony, kterou budeme pro navrh designu potiebovat.
Bude obsahovat pouze jediny blok s textem. Vsechno véetné formuléfe je jiz

pripraveno v organizmech, a proto bude samotny zdrojovy soubor nejkratsi.

{{> organizmy-hlavicka }}
<main>

{{> organizmy-text-kontakt 1}}
</main>

{{> organizmy-patickal}}

Priklad 25: Vytvoreni Ssablony pro stranku s kontaktem
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7.6 Stranky

Stranky jsou posledni fazi navrhu designu a v podstaté uz se nejedné o navrh
designu. V této fazi je pomoci souboru s daty Sablondm prifazovan konkrétni
obsah. Na samotném designu se jiz nic neméni. Tato faze usnadiuje praci
zejména v pripadé, kdy vytvarime vétsi mnozstvi stranek se stejnym vzhledem.
Samotny soubor .mustache obsahuje pouze odkaz na patfi¢nou Sablonu,
vSechno se pak odehrava v souboru s daty pro stranku.
Vzhledem k tomu, Ze postup je pofad stejny, uvedu niZe pouze jeden piiklad

propojeni s Sablonou. VSechny ostatni by se pouze opakovaly.

{{> sablony-uvod }}

Priklad 26: Vytvofeni stranky ze Ssablony - obsh souboru se strankou

7.7 Mobilni verze

Posledni co zbyva je popsat mobilni verzi designu. Ta je z pohledu designu jed-
nodussi. Tvor{ ji nadpis a paticka s modrym pozadim a obsah s bilym pozadim
a modrymi okraji. Cely soubor css pro mobilni verzi obsahuje podstatné méné

udaji.
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8 Testovani v prohlizec¢ich

Posledni ¢asti prace je provedeni testovani designu v prohlizec¢ich. Toto testo-
vani bude provedeno s ohledem na spravné zobrazeni designu. Hlavnim cilem
je aby se web zobrazil stejné bez ohledu na prohlize¢, ktery uzivatel pouziva.

Hlavni kritéria budou jak vyplyva z tohoto textu nasledujici:
e Spravné zobrazeni webu v bézné verzi
e Spravné zobrazeni mobilni verze webu

Tato dvé kritéria ukazi, zZe byl navrh proveden dostate¢né peclivé a nehrozi,
ze by se mohl najit uzivatel, ktery web uvidi Spatné nebo v nejhor$im piipadé
vibec.

Testovani je provedeno v pokud mozno co nejnovéjsich verzich prohlizecu.

Pro testovani sem zvolil t¥i nejpouzivanéjsi prohlizece.[T1] Jedna se o tyto tii:
e Google Chrome - pouzita byla nejnovéjsi verze 65.0.3325.181
e Internet Explorer - pouzita verze 11.0.9600.18978

e Modzilla Firefox - pouzita nejnovéjsi verze 59.0.2
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8.1 Google Chrome
Bézna verze

[T atomatika Prijimatky Uvod Teorie priklady Kontakty [Vyhledavéni ) m

Matematika piijimaéky na stiedni $koly

Vitejte na webu k prijimatkam z matematiky na stredni skoly.

Pro pokracovani si vyberte v hornim menu teorii k jednotlivym tématdm nebo priklady. V boxech niZe jsou uvedena posledni pridana témata z teorie
nebo prikladd.

Teorie Piiklady
Desetinna &isla Desetinna d&isla
Stranka vysvétlujici operace s desetinnymi &isly. Obsahuje nazorné piklady Stranka obsahujici priklady k operacim s desetinnymi &isly. Kazdy priklad je
k jednotlivym operacim. Délena na nasledujici podkapitoly: vytvoren pro jednu operaci. Pfiklady jsou vytvoreny pro nésledujici operace:
= Scitani
= Odgitani
= Nésobeni .

Obrazek 4: Zobrazeni navrzeného designu pro pc v Google Chrome

Mobilni verze

Matematika prijimacky
ez | e

Uvod Teorie Priklady Kontal

Matematika pFijimaéky na stiedni $koly
Vitejte na webu k pfijimackam z matematiky na stfedni $koly.

Pro pokracovéni si vyberte v hornim menu teorii k jednotlivym tématdm nebo
priklady. V boxech nize jsou uvedena posledni pfidana témata z teorie nebo pfikladd.

Teorie

Desetinna &isla

Stranka vysvétlujici operace s desetinnymi &isly. Obsahuje ndzorné priklady k
jednotlivym operacim. Délena na nasledujici podkapitoly:

Scitani
o .

y 10,100,

. ni celym Eislem

Obrézek 5: Zobrazeni navrzeného designu pro mobily v Google Chrome

ODbé verze se zobrazuji spravné bez jakychkoliv viditelnych chyb. V Google

Chrome je vSe v poradku.
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8.2 Mozilla Firefox
Bézna verze

Matematika Pfijimatky Uvod Teorie priklady Kontakty )

Matematika pfijimacky na stiedni Skoly
Vitejte na webu k prijimackam z matematiky na stredni skoly.

Pro pokracovani si vyberte v hornim menu teorii k jednotlivym tématdm nebo piiklady. V boxech nize jsou uvedena posledni pridana témata z teorie

nebo prikladd.
Teorie I Priklady
Desetinna cisla Desetinna &isla
Stranka vysvétlujici operace s desetinnymi Cisly. Obsahuje nazorné priklady Stranka obsahuijici priklady k operacim s desetinnymi isly. Kazdy priklad je
k jednotlivym operacim. Délena na nasledujici podkapitoly: vytvoren pro jednu operaci. Pfiklady jsou vytvoFeny pro nasledujici operace:
® Scitani ® Scitani v

Obrazek 6: Zobrazeni navrzeného designu pro pc v Mozille Firefox

Mobilni verze

Matematika prijimacky

Uvod Teorie Piklady Kontakty

Matematika pFijimacky na stiedni Skoly

Vitejte na webu k pfijima¢kam z matematiky na stfedni $koly.

Pro pokracovani si vyberte v hornim menu teorii k jednotlivym tématidm
nebo priklady. V boxech niZe jsou uvedena posledni pfidana témata z teorie
nebo prikladd.

Teorie

Desetinna ¢&isla

Stranka vysvétlujici operace s desetinnymi éisly. Obsahuje nazorné priklady
k jednotlivym operacim. Délena na nasledujici podkapitoly:

* Scitani
e OdzitAni o

Obrazek 7: Zobrazeni navrzeného designu pro mobily v Mozille Firefox

Také v Mozille se obé verze zobrazuji spravné. Neobjevuje se zde zadné

viditelna chyba.
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8.3 Internet Explorer
Bézna verze

u.mmma»n,wmm, Ovod Teorle Priklady Kontakty ~ Gyhiedaveni ) (ECIETTSI |

Matematika pfijimacky na stiedni Skoly
Vitejte na webu k piijimackam z matematiky na stredni skoly.

Pro pokracovani si vyberte v hornim menu teorii k jednotlivym tématdm nebo priklady. V boxech niZe jsou uvedena posledni pridané témata z teorie

nebo priklada.
Teorie Pfiklady
Desetinna &isla Desetinna &isla

Stranka vysvatiujici operace s desetinnymi &isly. Obsahuje nazorné piiklady | | Stranka obsahuiici pFiklady k operacim s desetinnymi &isly. Kazdy piiklad je
k jednotlivym operacim. Délena na nasledujici podkapitoly : vytvoren pro jednu operaci. Pfiklady jsou vytvofeny pro nasledujici operace:

= Stitani = Stitani

= Odcitani = Odcitani N

= NMicnhani « Nicahant

Obrazek 8: Zobrazeni navrzeného designu pro pc v Internet Exploreru

Mobilni verze

Matematika pFijimacky
| hiede) |

Uvod Teorie Priklady Kontaki

Matematika prijimacky na stfedni Skoly

Vitejte na webu k pfijimackam z matematiky na stfedni skoly.

Pro pokradovani si vyberte v hornim menu teorii k jednotlivym tématdm
nebo pfiklady. VV boxech niZe jsou uvedena posledni pfidana témata z teorie
nebo prikladd.

Teorie

Desetinna cisla

Strénka vysvétlujici operace s desetinnymi Cisly. Obsahuje nazorné priklady
k jednotlivym operacim. Délena na nasledujici podkapitoly:
o stitani
o Odeitant
* Nasobeni v
e Daleni fislv 10 100

Obréazek 9: Zobrazeni navrzeného designu pro mobily v Internet Exploreru

I v Internet Exploreru se vse zobrazuje jak méa. Ani zde nejsou viditelné

zadné chyby.
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8.4 Shrnuti testovani

Testovani bylo provedeno ve tfech prohlizec¢ich. Ovéreno bylo jak zobrazeni
standardni, tak i mobilni verze. Ve vSech prohlizecich se navrzeny design zob-

razoval stejné a bez chyb. Lze tedy konstatovat, Ze navrh je pouzitelny.
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9 ZAvér

V této praci jsem se pokusil co nejjednoduseji priblizit systémy webového de-
signu, zejména pak atomicky design. Dale jsem popsal praci s prostiedim Pat-
tern Lab.

V praktické ¢asti byl vytvoren design pro web s pomoci Pattern Labu.
Za pouziti postupt a principu platnych pro atomicky design. Cely design se
zobrazil ve vSech tfech prohlizecich stejné.

Pouziti Pattern Labu a Atomického designu je podle mého nazoru vhodné
a usnadiuje praci na designu. Pomoci tvofeni jednotlivych soucésti se v kodu
snaze orientuje a dé se lépe nastylovat kazdé ¢ast. Pti tvorbé designu mi v
usnadnil praci.

Osobné si myslim, ze Atomicky design je budoucnost tvorby designu webu.
U vétsich projektt jednoznacné usnadiuje praci na designu a pomaha autorovi
se orientovat i v diive vytvorenych ¢astech. Nevhodny je podle mého nézoru
pouze pro malé projekty, u kterych si vystacime i bez néj a pouziti tvorby

jednotlivych ¢asti by navrh designu spise zpomalovalo.
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A Priloha

CD - obsahuje elektronickou verzi textu prace, obrazky pouzité v praci, kom-

pletni obsah slozky s Pattern LABem(zdrojové soubory, soubory s vystupem)
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B Priloha

Web: http://bp.mhdtab.cz/ - kompletni vystup z Pattern Labu. Prehled

celého designového systému.
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