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Vyjadreni k vysledku antiplagiatorské kontroly:

Automatickéa kontrola neobjevila podobnosti s Zadnym jinym zdrojem a ani pii pro¢itani prace nebyly prohiesky

proti cita¢ni etice identifikovany.

Diléi pripominky a naméty:

V préci se obc¢as objevuji nékteré pravopisné prohtesky v interpunkci a nékdy i pri¢esti minulém.

Celkové posouzeni prace a zduvodnéni vysledné znamky:

Cilem studenta bylo prozkoumat moznosti tvorby grafického uZivatelského rozrani v prostiedi platformy .NET
Core. Vzhledem k zacileni frameworku na multiplatformni vyvoj vyvstala otazka, zda jsou jiz k dispozici
knihovny, které by dostatecné pokryvaly moznosti tvorby multiplatformniho uzivatelského rozhrani. Jako vhodny
nastroj se ukazala knihovna MAUI, ktera byla vydéna v roce 2022 a mé svij ptvod v nastroji Xamarin uréeném
pro tvorbu multiplatformnich mobilnich aplikaci. Student mél tedy za tikol knihovnu prozkoumat a ovérit, Ze je
pouzitelna i pro tvobu aplikaci desktopovych.

V tvodnich kapitolach student presdstavuje postupné vyvoj .NETu az po verzi .NET Core, véetné zminky
o vyvoji nastroji pro tvorbu UI (Windows Forms, WPF/XAML). Jsou zminovany i navaznosti Ul na datové
struktury (data binding), databéazi apod. Po stru¢ném popisu konceptu MAUI je knihovna pfedstavena na
vzorové aplikaci evidujici vozidla a jejich opravy. Aplikace je vyvijena tak, aby bylo moZno multiplatfomnost
knihovny demonstrovat - tj. aplikace je spustitelna jak na mobilnim tak na desktopovém zafizeni.

Student vytvoril text, ktery popisuje zasvécené jednotlivé rysy knihovny, popisuje o¢ekavané, ale i méné

¢ekané chovani nékterych komponent a navrhuje mozné reseni nékterych problémii. Autor pracoval samostatné,



v¢as plnil veskeré terminy a reagoval na pfipominky vedouciho. Za p¥istup k tématu i praci samotné musim
studenta pochvélit a dilo doporucuji vSem zajemctim o tvorbu GUI na relativné mladé platformé .NET Core.

Préce plni bezezbytku zadani a odpovida metodickym pokyntm.

Otazka k obhajobé:

Po ziskanych zkuSenostech s MAUI — lze uz konstatovat, Ze je knihovna uz pfipravena na rutinni pouzivani v

produkci, nebo by jesté stalo za to poseckat na doladéni nékterych dil¢ich nedostatki?

Praci doporuc¢uji k obhajobé.

Navrzena vysledna znadmka: A - vyborné
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