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Abstract

Skrobacek, M. Implementation of modules in the information system for literary
cafes. Diploma thesis. Brno: Mendel University, 2016.

This thesis deals with design and implementation of modules in the information
system for literary cafes. The theoretical part describes selected PHP MVC frame-
wors. Modules are created using several types of technology. The main part is cre-
ated in the programming language PHP, using PHP framework Nette. As a data
store is used relation database system MySQL.
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Abstrakt

Skrobécek, M. Implementace modulfi informa¢niho systému pro spravu literarnich
kavaren. Diplomova prace. Brno: Mendelova univerzita v Brnég, 2016.

Tato prace se zabyva navrhem a implementaci modulti informac¢niho systému pro
spravu literarnich kavaren. V teoretické Casti se zabyva vybranymi PHP MVC fra-
meworky. Vlastni moduly jsou vytvoreny s vyuZitim nékolika druht technologii.
Hlavni Cast je vytvorena v programovacim jazyce PHP a PHP frameworku Nette.
Jako uloziSté je pouZito relacniho databazového systému MySQL.

Klicova slova
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1 Uvod a cil prace

1.1 Uvod

Informacni technologie si v dneSni dobé naSly cestu témér do vSech oblasti lidské
¢innosti, kde zefektivnily tradi¢ni zptisoby reSeni. Informac¢ni technologie ndm tak
poskytuji cennou podporu v kazdodennim Zivoté, at' uz se jedna o zabavu nebo
pracovni povinnosti.

V pracovnim prostiedi bezesporu patii mezi nejvyznamné;jsi produkty elek-
tronické informacni systémy. Casy, kdy byly tyto systémy vyhradné doménou vel-
kych spolecnosti, jsou uz davno pryc¢. Elektronické informacni systémy nas
v dnesni dobé provazi takika na kazdém kroku. M{iZeme se s nimi setkat napiiklad
na vlakovych nadraZich v podobé prijezdovych a odjezdovych informacnich tabuli
nebo informacni systémy verejnych knihoven poskytujici informace o ptijcovanych
titulech.

Elektronické informacni systémy jsou také ¢im dal vice vyuZivany v restau-
racnich zarizenich, které ve vétsi ¢i mensi mire v sobé zahrnuji samostatné systé-
my, mezi které patii napriklad objednavkové systémy, rezervacni systémy, ucet-
nictvi atd.

Rada téchto systémii je stale provozovana lokalné na jednom zatizeni bez
moznosti komunikace sjinym zarizenim. Obecné je nastaven trend tyto lokalni
systémy opatiovat rozhrannim umoznujici pristup z vice zatizeni. Nebo je nahra-
zovat webovymi aplikacemi, které jsou diky Internetu dostupné témér kdekoliv.

1.2 Cil prace

Cilem této prace je vytvoreni navrhu vybranych moduli do stavajiciho informacni-
ho systému pro spravu literarnich kavaren a nasledné je do tohoto systému im-
plementovat.

Uvodni ¢ast prace se zabyva programovacim jazykem PHP a vybranymi MVC
frameworky pro jazyk PHP.

Hlavni ¢ast prace je zaméfena na vlastni navrh a implementaci zvolenych mo-
dulli. Témto ¢innostem predchazi analyza pozadavkl uZivatell stavajiciho systé-
mu. Implementované moduly se zabyvaji problematikou souvisejici s kazdodennim
provozem pobocek. Do této problematiky spada sdileni informaci v kavarné, jak
v ramci jedné, tak i mezi vice poboc¢kami. Dal$i modul obohati stavajici rezervacni
systém o novou funkcionalitu umoznujici vytvaret blokace stolli na pobockach.
Zavedenim komplexniho dochazkového modulu bude systém rozsifen o dochazku
zaméstnanci s moznosti vyplaceni mezd. Poslednim implementovanym modulem
je sprava udalosti v kavarné.
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2 PHP a MVC frameworky

PHP: Hypertext Preprocessor vice znamy pod zkratkou PHP je open source (poci-
tacovy software s otevienym zdrojovym kédem) skriptovaci jazyk pouZivany pre-
vazné pro vyvoj dynamickych webovych aplikaci (The PHP Group, ©2001-2016).
Zaroven se jedna o jazyk multiparadigmaticky tzn., podporuje vice neZ jedno pro-
gramovaci paradigma. V ptipadé PHP se miiZe jednat o niZe uvedena paradigmata
(PHP - Wikipedia, the free encyclopedia, 2016):

e Imperativni/Proceduralni paradigma - dany problém je feSen krok pro kroku
posloupnosti piikazi (algoritmus). Opakem imperativniho paradigma je de-
klarativni paradigma, které klade dliraz na definici vysledku. Zptisob jakym je
dany vysledek ziskan neni vyvojarem piimo definovan a je v kompetenci kon-
krétniho interpretu programovaciho jazyka (Imperative programming - Wiki-
pedia, the free encyclopedia, 2016).

e Funkcionalni paradigma - toto paradigma spada pod deklarativni programo-
vaci paradigma. Je zaloZeno na vyhodnocovani matematickych funkci, vyrazi
a jejich rekurzich. Zakladnim kamenem je tedy funkce definovana vstupnimi
a jedinym vystupnim parametrem. Samotny program je pak sloZen funkci, kte-
ré se mohou mezi sebou navzajem provolavat (Functional programming - Wi-
kipedia, the free encyclopedia, 2016).

e Objektové orientované paradigma - zaloZeno na myslence vzajemné komuni-
kujicich objektii, kde implementované objekty jsou abstrakci objektl realného
svéta. Kazdy z téchto objektli obsahuje vlastni mnozinu stavii, ke kterym Ize
pristupovat vyhradné prostiednictvim definovaného rozhrani (vlastnost za-
pouzdreni). Objekty jsou rozclenény do trid. Jinymi slovy kazdy objekt je in-
stanci dané tiidy. Tridy mohou byt hierarchicky strukturovany, kdy jedna tri-
da je potomkem jedné ¢i vice jinych trid (tfida tedy dédi vlastnosti jiné tridy).
Jazyk PHP nepodporuje vicenasobnou dédi¢nost, ta je nahrazena, obdobné ja-
ko v jazyce Java, moZnosti implementovat variabilni mnoZstvi rozhrani. Dalsi
z vlastnosti objektové orientovaného paradigmatu je polymorfismus. Tato
vlastnost umoziiuje pracovat s riznymi objekty stejnym zptisobem a to diky
implementaci stejného rozhrani v téchto objektech (Objektové orientované
programovani - Wikipedie, 2016).

o Reflektivni paradigma - umoznuje programu zjistit svou syntaktickou struk-
turu a chovani a za béhu ji upravovat. Toho se vyuziva napriklad pri vzdale-
ném zpracovani. Tim je napriklad umoznéno zavolat metodu tridy pomoci tex-
tového retézce, v némz je uveden nazev této metody. Dale Ize vyhodnotit tex-
tovy retézec jako blok kodu a jiné obdobné funkce (Reflection (computer pro-
gramming) - Wikipedia, the free encyclopedia, 2016).

[ kdyz jazyk PHP podporuje vSechna vySe uvedena paradigmata, neni vzdy nutné je
vSechna vyuzivat v jediném projektu. Vyvojai se mtlize vydat cestou imperativniho
vyvoje, aniZ by vyuZival objektového navrhu. Tim lze dosahnout snadnéjsiho pre-
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sunu vyvojare z klasickych strukturovanych jazyku na jazyk PHP. Stejné tak i vyvo-
jari ovladajici objektovy navrh pod jinymi jazyky mohou bez vétSich obtizi zacit
pouzivat objektovy navrh v jazyce PHP, ktery je v souCasné dobé de facto standar-
dem a je podporovan. Jak uvadi Prochazka (2012), jazyk PHP je vyuZivan pro
skriptovani na strané serveru (server-side) tzn., cela PHP aplikace béZi na webo-
vém serveru, kde se vygeneruje HTML stranka, ktera je nasledné poslana jako od-
povéd zpét klientovi. Zakladni princip fungovani je zndzornén na Obr. 1.

' \_‘\
w — | Webovy |—» @ —>: B i@@q EZE
<4—| server |€¢— ' ——
:Databézovy E-mailovy Souborovy ,
+ server server systém s

-.-.-'

Obr. 1 Princip komunikace klienta a webového serveru

Klient prostrednictvim néjaké akce (napiiklad kliknutim na odkaz nebo odeslanim
formulare) v pravé zobrazované HTML strance vysle HTTP poZadavek na webovy
server. Webovy server nasledné vyhodnoti tento pozadavek. Pokud se jedna o po-
Zadavek nad PHP skriptem, je spusStén interpret PHP, ktery poZadavek zpracuje. Je-
li to potieba, milize k tomu vyuzivat dalSich sluzeb, jako jsou naptriklad e-mailové
servery, databazové servery, soubory a jiné sluzby. Cela stranka se tedy sklada dy-
namicky pomoci PHP skriptu. Na webovém serveru se tedy nenachazi Zadné sta-
tické stranky HTML, ale jsou generovany pomoci konkrétnich PHP skriptd. Takto
vytvofend HTML stranka je poslana jako odpovéd’ zpét klientovi, ktery si ji mize
zobrazit napriklad pomoci webového prohliZeCe (Doyle, 2010).

Zakladni vlastnosti a schopnosti jazyka PHP jsou generovani dynamickych
webovych stranek, operace se soubory na strané serveru, ziskavani a zpracovani
formularovych dat, prace s cookies, prace s databazemi (MySQL, PostgreSQL,
Oracle, atd.), fizeni pristupu uzivateld, Sifrovani dat, vystupy v podobé HTML sou-
bort, obrazkd, PDF, XML a jinych. Dalsimi vyhodami je otevieny zdrojovy kdod
arozsahla komunita uzivateld (W3Schools Online Web Tutorials, 2016). Jedna se
vSak o jazyk interpretovany, tudiZ postrada rychlost a sviznost jazykd kompilova-
nych. Je také nezbytné zabranit pristupu nepovolanym uzivatelim k serveru, na
kterém se nachazi PHP skripty, aby nebylo mozZné je Cist nebo s nimi manipulovat
(Linux Software, 2016).

Aktualné je jazyk PHP podle webu w3techs (Historical trends in the usage of
server-side programming languages, April 2016, 2016) nejméné dva roky na prvni
pric¢ce popularity programovacich jazykl na strané serveru pro webové aplikace
s dominantnimi 82 %, za nim nasleduje ASP.NET se 16 %, pricemZ je na téchto
webech pouZito v98,5% PHP verze 5. Nejaktualnéjsi verze PHP 7 vydana
3.12. 2015 (PHP: Hypertext Preprocessor, ©2001-2016) je momentalné vyuZzivana
v 0,4 % z celkovych 82 %.
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2.1 PHP frameworky

Pokud si programator zvoli pro vyvoj své aplikace jazyk PHP, mzZe se vydat dvéma
cestami. Prvni moznosti je pouziti Cistého jazyku PHP, druhou je pouZiti nékterého
z rady frameworkd, které jsou na jazyce PHP postaveny.

Framework lze popsat jako strukturu nastroji slouzici pro vyvoj softwaro-
vych aplikaci pro konkrétni platformu. Tim umozZnuje vyvojari vytvaret aplikace
rychleji, efektivnéji, prehlednéji a bezpecnéji. Framework tak miize vyvojari po-
skytnout sady trid, funkci, knihoven a aplikac¢nich programovych rozhrani (API)
resici Casté problémy. Vyvojar tak nemusi vymyslet jiz vymyslené a miize se sou-
stredit pfimo na jadro problému (Framework Definition, 2016). PouZitim PHP
frameworku se uzivatel mize oprostit od lopotného vytvareni vlastniho nastroje,
ktery by navic musel sam radné odladit a v pribéhu casu i udrzovat, pripadné re-
faktorovat. Navic za kazdym frameworkem stoji nemala komunita uzivatel, ktera
taktéz prispiva k jeho zlepSovani vlastnosti, a tak jej pomahaji udrzovat stale aktu-
alnim a bezpe¢nym. VétSina PHP frameworkd vyuziva architektury MVC (Model-
View-Controler), ktery rozdéluje aplikaci na tfi vzajemné komunikujici ¢asti (dato-
vy model, grafické uzivatelské rozhrani a ridici logika). Nedilnou soucasti byvaji
funkce pro praci s e-maily, soubory, validaci formulait, praci s databazi a abstrak-
ce nad ni (Top 5 Best PHP Frameworks for 2016 To Become a Master Developer,
2016).

V dal$im textu budou zminény nékteré z nejpopularnéjsich PHP frameworkdj,
jejichZ seznamy jsou uvedeny na webech CodeandTuts (Top 6 PHP frameworks for
2016, 2016), Hongkiat (10 PHP Frameworks For Developers - Best Of — Hongkiat,
2016) a Easy Way of App and Website development!! (Top 5 Best PHP Fra-
meworks for 2016 To Become a Master Developer, 2016).

2.1.1 Laravel

Laravel je webovy open source PHP framework vydavany pod licenci MIT. Tento
framework je v porovnani s ostatnimi niZe zminénymi frameworky na trhu celkem
kratce. Jeho prvni beta verze byla vydana 9. 6. 2011. Prvni stabilni verze byla vy-
dana v témzZe mésici (History of Laravel PHP framework, Eloquence emerging,
2013). Posledni vydanou verzi je Laravel 5.2 (Laravel - The PHP Framework For
Web Artisans, 2016).

Framework je postaven nad MVC architekturou, ktera umoznuje rychly a pre-
hledny vyvoj aplikaci, souc¢asné také vyuziva vlastnosti objektové orientovaného
programovani. Klicovymi vlastnostmi Laravelu jsou:

e Programova utilita Composer pro spravu balicki a zavislosti mezi nimi.

¢ Objektové relatni mapovani (ORM) nazyvany Eloquent, ktery umoznuje kon-
verzi v obou smérech mezi objekty objektového navrhu a rela¢ni databazi.
Kazda z tabulek v rela¢ni databazi je reprezentovana jednim konkrétnim mo-
delem.
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e Nastroj pro vytvareni SQL dotazii nad databazi. Jedna se o sadu trid, které
umoziuji zkonstruovat SQL dotaz pomoci navaznosti jednotlivych metod na
misto jeho primého zapisu ve zdrojovém kodu.

e Systém smérovani umoznuje generovani URI (Uniform Resource Identifier) ze
symbolického odkazu a naopak.

e Architektura pro distribuované prostiedi REST (Representational State
Transfer) umoZnujici provadéni CRUD (Create, Read, Update, Delete) operaci
pomoci HTTP pozadavki. Na zakladé konkrétni HTTP metody je vyvolana pat-
ricna akece, napiiklad pro metodu GET nad URI
http://seznamy.cz/uzivatel/2 jsou vraceny informace uZivateli
s identifika¢nim cislem 2. Metoda DELETE pak nad stejnym URI provede sma-
zani tohoto uZivatele.

e Podporuje autoloading, ktery automaticky nacita poZadované tridy aZ
v pripadé jejich potreby.

e Sablonovy systém Blade slouzici k vytvaieni vyslednych pohledt z jedné nebo
vice Sablon. Tento Sablonovaci systém taktéz nabizi sadu vlastnich prikazu, ja-
ko jsou cykly a podminky, které jsou pak namapovany do PHP kédu.

¢ Jednotkové testovani je primo soucasti Laravelu v podobé testti PHPUnit.

e Uzitecnym nastrojem muze byt i Artisan, coz je oznaceni rozhranni prikazové
radky, ktery mimo jiné nabizi i tvorbu vlastnich prikazi.

e U projektl vyuzivajicich rozsahlé databaze lze vyuzit migraci. Jedna se o sadu
nastrojli pro verzovani databazi, ktery se hodi ke spravé databazi, kde samot-
ny dump databaze uz neni vyhovujici.

Dal$imi vyhodami Laravelu je vyuziti automatického strankovani, validace formu-
l1arh a stale se rozristajici komunity uzivatelli. Framework se hodi jak pro vyvoj
mensich, tak i rozsahlych aplikaci (Laravel - The PHP Framework For Web Arti-
sans, 2016; Laravel - Wikipedia, the free encyclopedia, 2016).

2.1.2 Symfony

Symfony je webovy open source PHP framework vydavany pod licenci MIT. Dne
18.10. 2005 byla svétu zpristupnéna prvni verze tohoto frameworku. Aktualné
posledni vydana stabilni verze je Symfony 3.0. Tento framework je vyuZivan jako
soucast nékterych vyznamnych projektd. Za zminku predevsSim stoji systém pro
spravu obsahu Drupal, systém pro spravu internetovych fér phpBB, vySe zminény
PHP framework Laravel a spousta dalSich aplikaci.

Symfony je zaloZeno na souboru samostatné znovupouzitelnych PHP kniho-
ven. Architektura je postavena na modelu MVC a objektové orientovaném modelu.
Mezi zakladni vlastnosti a funkce frameworku Symfony lze zaradit nasledujici:

¢ Jednoducha a automaticka instalace na standardnich platformach s pouZitim
Composeru.
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Jako ORM vyuziva externi framework pro objektové relacni mapovani Doctri-
ne zaloZené na objektoveé orientovaném pristupu.

e Soustfedéni se na routing, kdy URL adresa index.php?uzivatel id=2
nepripada v ivahu, misto toho je pouZito /uzivatel/2.

e Jako Sablonovaci systém vyuziva Twig, ktery oddéli aplika¢ni logiku od pohle-
du. Pro Gpravu vystupi vyuziva svych vnitinich funkci a filtr. Samotna Twig
Sablona je pak nativné prekladana do PHP zdrojového kddu.

e Integrace nezavislé knihovny PHPUnit. Pro jednotkové testovani vyuziva
vlastnich testovacich trid.

e Implemetovani REST API je moZné instalaci konkrétniho balicku nebo volbou
distribuce Symfony Rest Edition.

U tohoto typu projektu neni vyjimkou velka komunita uzivatell. Stejné jako Lara-
vel, ma vlastni podporu validace formulari. Autorizaci a autentizaci webové apli-
kace 1ze dosdhnout prostrednictvim konfiguracniho souboru. Stejnym zptisobem je
Fesena i lokalizace. Framework bez problémi zvlada i rozsahlejsi projekty viz drive
zminéné projekty (Symfony, High Performance PHP Framework for Web Develo-
pment, 2016).

2.1.3 Zend framework

Zend framework je PHP framework vyvijeny stejnojmennou spoletnosti Zend
Technologies Ltd. Prvni verze byla poskytnuta vefejnosti v breznu roku 2006. Vy-
dava se pod open source licenci BSD. Zatim posledni vydanou stabilni verzi je Zend
Framework 2.5.3. Zend framework je pouzivan pro web zpravodajské rozhlasové a
televizni spole¢nosti BBC nebo i jako webova prezentace pro WebEx spole¢nosti
Cisco a spoustu dalsich projektt.

Zend framework je zaloZen na objektovém navrhu, jehoZ struktura se sklada
z jednotlivych komponent, kdy je kazda vazana zavislostmi na ostatni komponenty,
umoznujici pouziti pouze potrebnych komponent typickych pro konkrétni projekt.
Sami vyvojari frameworku tento koncept nazyvaji use-at-will ndvrhem (uzij-co-
potiebujes). Zend framework je postaven na MVC architektufe. Soucasné disponu-
je témito vlastnostmi a funkcemi:

e MoZnost spravy a instalace jednotlivych komponent pomoci jiZ zminéného
Composeru. Dal$i mozZnosti je vyuziti aplikace Pyrus (systém pro automatizaci
a spravu dokumentti).

e Soucasti je balik pro testovani PHPUnit a moZnost vyuZiti sluzby Travis CI za-
jistujici testovani a sestavovani projektti na GitHubu.

e MoZnost instalace a pouzivani jen nékterych komponent nebo vyuZiti ovére-
nych a odladénych komponent jinych uzivateld napsanych v Zend framewor-
ku, které miizou znacné zrychlit vyvoj aplikace.

e Nabizi vlastni vyvojové prostredi Zend Studio, které lze vyuZit k vyvoji nejen
v tomto frameworku.
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o Stejné jako u Symfony lze volitelné pouZit ORM framework Doctrine.

Dale framework nabizi Sablonovaci systém a vlastni Zend layouty, podporu mo-
dernich navrhovych vzord jako je spravce udalosti a dependency injection,
podrobnou dokumentaci a rozsahlou komunitu vyvojairt, tvorbu formulaii
s podporou HTMLS5 a jejich validace. Framework je vhodny spiSe pro stfedni a roz-
sahlé projekty (Zend Framework, ©2006-2016; Why Choose PHP Zend Fra-
mework Development?, 2016).

2.1.4 Phalcon

Zajimavosti Phalconu je, Ze se jedna o prvni PHP framework, ktery je implemento-
vany v programovacim jazyku C. To Phalconu umoznuje dosahovat mnohem vys-
Sich rychlosti, nez je tomu u vysSe uvedenych frameworki, které jsou vyvijeny
hlavné v jazyku PHP. Pro nazornost jsou na Obr. 42 uvedeny testy vykonnosti fra-
meworkl podle stranek sitepoint.com. Phalcon je vydavan pod open source BSD
licenci. Prvni verze Phalconu byla poskytnuta verejnosti v listopadu 2012, zatim
poslednti stabilni verzi je Phalcon 2.1.0.

Phalcon je zaloZen na objektovém navrhu a softwarové architekture MVC. Za-
kladni vlastnosti a funkce jsou nasledujici:

vvvvvv

cely framework zkompilovan. V porovnani s ostatnimi frameworky, které jsou
interpretovany.

e Krychlosti prispivad téz zpisob cachovani. Cachovat lze kompletni stranky
i konkrétni proménné a to jak do paméti, tak i do soubort.

e Implementace modernich postupti (Dependency injection, REST, autoloading,
smérovani, atd.).

e Pristup k databazi je umoZnén pomoci implementovaného ORM nebo pomoci
objektové orientovaného PSQL (Phalcon Query Language) pouzivajiciho stan-
dardni dotazy SQL. Pokud se uZivatel rozhodne pouzivat NoSQL databazi je
mu k dispozici externi databaze MongoDB.

e Phalcon ma vlastni Sablonovaci systém Volt psany téz v jazyku C.
e Pro testovani aplikace lze integrovat testovaci balicek UnitPHP.

Mimo jiné také podporuje nastroj pro generovani formulari a jejich validaci, vy-
tvareni CLI (Command Line Interface) aplikaci. Dale miiZe nabidnout aktivni ko-
munitu a dokumentaci v podobé zdarma dostupného PDF souboru nebo webovych
stranek atd. (Phalcon - High Performance PHP Framework, 2016; Phalcon - nej-
rychlejsi mezi PHP frameworky | SKOUMAL, 2016; PHP Master | PhalconPHP: Yet
Another PHP Framework?, 2016).

2.1.5 Nette

vaivs

publiku prili§ znamy. Byl zverejnén roku 2007. Vydavan je jako open source ve



20 PHP a MVC frameworky

dvou moznych licencich. Bud’ pod New BSD licenci, nebo GNU General Public Li-
cence (GPL). Je pouze na uZivateli jakou licenci si zvoli. Aktudlné posledni stabilni
verzi je Nette 2.3.9. Framework je pouzit k vyvoji webovych stranek datového ulo-
Zisté uloZto, Cesky lokalizace dokumentarné vzdélavaciho kanalu National Geo-
graphic, webu Cesko-Slovenské filmové databéze a spousty dal$ich webovych apli-
kaci.

Nette framework je zaloZena na objektové orientovaném navrhu a MVC archi-
tekture, ktera je zde nazyvana MVP (Model, View, Presenter). Presenter zde nahra-
zuje Controler. Nette disponuje témito vlastnostmi a funkcemi:

e Framework je mozné ziskat pomoci aplikace Composer, nebo staZzenim piimo
z webovych stranek Nette. Stahnout lze i predpripraveny projekt ve formé
sandboxu.

e Komponentova architektura umoznuje vyuZzivat jak cely framework, tak i né-
které komponenty.

e Ktestovani aplikace lze vyuzit bud externiho baliku PHPUnit, nebo Nette
komponenty Nette\Test.

e Nette postrada ORM. Misto toho lze vyuzivat pro komunikaci s databazi kom-
ponentu Nette\Database, pripadné implementovanou knihovnu NotORM
a nebo databazovou knihovnu Dibi.

e Vlastni ladici nastroj Tracy nebo také znamy pod nazvem Ladénka.

e Pro produkéni server lze stdhnout minimalizovanou verzi skladajici se pouze
z jediného souboru, coZ umoziuje rychlejsi a snadnéjsi nahrani Nette na ser-
ver.

e Vlastni Sablonovaci systém Latte s filtry a automatickym oSetfenim vystupi
proti XSS (Cross-Site Scripting - metoda zneuZivajici neoSetienych vystupti).

Vyhodou muze byt aktivni ceska komunita. Naopak nevyhodou mize byt, Ze témér
cely vyvoj frameworku md na starosti jedind osoba. Disponuje mozZnosti rozliSeni
vyvojového a produkéniho serveru, API pro tvorbu formulari véetné jejich valida-
ce, podporou routingu. Nevyhodou je obc¢as nefungujici cache, kterou je potieba
ru¢né promazat (Rychly a pohodlny vyvoj webovych aplikaci v PHP | Nette Fra-
mework, 2016).

2.1.6 Porovnani PHP frameworku

Pred vyvojem vlastni aplikace je nutné zvazit, jaké nastroje se rozhodneme pouzi-
vat. Zda vyvijet aplikaci pouze v jazyku PHP, nebo volit néktery z mnoha fra-
meworkul. Vhodnéjsi variantou je volba frameworku, protoze uzivateli nabizi sadu
nastrojl na resSeni typickych problémi, které by uzivatel volici ¢isté PHP pravdé-
podobné musel reSit sam.

Bude-li uzivatel volit framework, se kterym jesté nepracoval, bude jej zajimat
zpracovani dokumentace pripadné aktivita a rozsahlost komunity. Dale by nemél
opomijet ani dalsi atributy a nastroje, které mohou frameworky nabidnout. Nékte-
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ré z téchto atributii a nastrojli jsou uvedeny v tabulce Tab. 1 porovnavajici vybrané
PHP frameworky.

e Pritomnost ORM - Nastroj umoznujici automaticky pirevod dat mezi databazi
a programovacim jazykem, kdy jsou data z tabulek chapana jako objekty. Fra-
meworky podporujici ORM maji prehledné;jsi strukturu dotazt.

e Sablonovy systém - Podpora kvalitniho $§ablonového systému, ktery navic au-
tomaticky chrani pred XSS utoky je velkou vyhodou. Kvalitni Sablonovy sys-
tém nabizi framework Nette (Latte), ktery je na vyS$i Urovni v porovnani
s vySe popisovanymi frameworky.

e Bezpecnost - Bezpecnost je velmi dllezitym faktorem k vybéru frameworku.
Zakladem je, aby aplikace byla schopna odolavat utokim, jako jsou CSRF, XSS
a SQL injection. Vyhodou je, pokud se o bezpefnost postara framework auto-
maticky.

e Podpora databazovych systémi - VétSina webovych aplikaci pracuje s databa-
zi, proto je dobré si zjistit, jestli vybrany frameworku podporuje nami zvole-
nou databazi.

e Sprava cache - Umoznuje ukladani vybranych dat, coz vede k dalsimu zrych-
leni aplikace.

Zde zminéné parametry jsou jen vyCtem z mnoha parametrl, kterymi moderni
frameworky disponuji. Dalsim parametrem by mohla byt rychlost frameworku,
ktera je vzdy horlivé diskutovdna mezi zastanci toho ¢i onoho frameworku. Pro
predstavu jak jsou na tom nékteré frameworky z pohledu rychlosti je na Obr. 42
zobrazen graf porovnavajici frameworky.

K vyvoji vlastnich modulti jsem zvolil framework Nette. Diivodt k jeho volbé
je hned nékolik. Jedna se o cesky, velmi populdrni framework s ¢eskou dokumenta-
ci a komunitou, proto by nemél byt problém se shanénim vyvojairt pro vyvoj sys-
tému a moduli. Hlavnim divodem volby je, Ze stavajici systém je pravé v tomto
frameworku implementovan. Vyvojem v jiném frameworku by vzniklo nékolik
problémt, které by bylo potreba resit, napiiklad by se musel cely stavajici systém
prepsat v nové pouzivaném frameworku nebo by musely byt nové vzniklé moduly
FeSeny jako externi. Pfi varianté externich modulii by navic musel vyvojar bud
ovladat oba frameworky, nebo by bylo potfeba vice vyvojart, kazdy na jeden fra-
mework. Ani jedna z téchto variant by nebyla z Casového ani finan¢niho hlediska
vhodna.



22 PHP a MVC frameworky
Tab. 1 Srovnani vybranych PHP frameworki
Laravel Symfony Zend Phalcon Nette
ORM Eloquent Doctrine Doctrine ano -
Sablor’novy Blade Twig ano Volt Latte
systém
Testovani PHPUnit PHPUnit PHPUnit PHPUnit PHPUnit
Ochrana pred
CSRF ano ano ano ano ano
Ochrana pred ano ano ano ano ano
XSS
Ochrana pred ano ano ano ano ano
SQL injection
PostgreSQL | PostgreSQL | PostgreSQL | PostgreSQL | PostgreSQL
MySQL MySQL MySQL MySQL MySQL
SQLite Oracle SQLite SQLite SQLite
MSSQL Memcache Oracle Oracle Oracle
MongoDB MSSQL Memcache MSSQL
MicrosoftBI Derby MongoDB
Podpora DBS DynamoDB | IBMDB2 | MariaDB
GraphDB DBeaver
NoSQL
CouchDB
GemFire
Membase
Komunita velka velka velka rostouct sEredr,n
Ceska
Dokumentace | 02530 | sIOZIt o L wvaliend slabs
kvalitni kvalitni
Caching ano ano ne ano ano
Sprava
session ano ano ano ano ano
U;ff)lil:klz;o vSechny velké Sf}g‘iﬁgl vSechny vSechny
Rychlost stredni stredni pomaly lf;il}rlrll; pomaly
REST ano ano ano ano ne
Rychlost lehky té7ky té7ky lehky lehky
uceni
Migrace DB ano ano ano ano ne
CLI ano ano ano ano ne

Zdroj: Comparison of the top 6 PHP frameworks, 2015; Laravel - The PHP Framework For Web
Artisans, 2016; Symfony, High Performance PHP Framework for Web Development, 2016; Zend
Framework, ©2006-2016; Phalcon - High Performance PHP Framework, 2016; Rychly a pohodlny
vyvoj webovych aplikaci v PHP | Nette Framework, 2016
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3 Stavajici aplikace

Stavajici informacni systém slouZzi jako podpora zaméstnanciim a zdkaznikiim ka-
varny k uspokojeni jejich potieb a pozadavki. Systém je rozdélen do dvou funke-
nich c¢asti, vefejné (frontendové) dostupné zakazniklim kavarny a administra¢ni
(backendové) slouzici vyhradné potifebam zaméstnanc. Mnou navrzené moduly
se pirevazné tykaji administracni Casti, proto bude vice prostoru vénovano pravé
této Casti. Systém literarni kavarny je vyvijen jako webova aplikace. Pti vyvoji jsou
vyuzivany nasledujici technologie a nastroje:

e Skriptovaci jazyk PHP verze 5.3.3

e Webovy server Apache http Server 2.0
PHP framework Nette verze 2.0.10
Sablonovy systém pro PHP Latte (souéasti Nette frameworku)
Kaskadové styly (CSS)

Skriptovaci jazyk JavaScript a jeho knihovna jQuery verze 1.8.3

Rela¢ni databazovy server MySQL verze 5.1.73

e Nastroj pro spravu databaze phpMyAdmin verze 3.5.3
Vzhledem k tomu, Ze navazuji na jiz existujici projekt, je pti vyvoji modulli pouzito
vysSe uvedenych nastroju. Pro vyvoj systému je pouzito dvou servert, vyvojového
a produké¢niho, s operaénimi systémy CentOS a vySe zminénymi nastroji. Adresa-
Fova struktura aplikace je znazornéna v piilohach tohoto dokumentu.

3.1 Uzivatelské role a prava

Aplikaci miize vyuzivat nékolik typl uzivateldi, které lze rozdélit podle toho, jakou
cast aplikace pouZivaji.

Verejnou Cast aplikace vyuzivaji zdkaznici, které lze rozdélit na neregistrova-
né a registrované. Registrovanym zakaznikem se zakaznik stane v piipadé vyplné-
ni registra¢niho formulare na verejném webu aplikace. Tento poZadavek na regis-
traci miiZe byt pak obsluhou potvrzen prostiednictvim administracni ¢asti webu.
Po potvrzeni ziskava uzivatel sviij Café+ ucet a pristup k dalsim funkcim.

Administracni ¢ast je pristupna vyhradné obsluze, ktera je autentizovana pro-
strednictvim autentizacniho formulare vyzadujiciho uzivateliv e-mail a heslo do
aplikace. Po uspésném autentizovani jsou uzivateli pridélena prava odpovidajici
jeho roli v aplikaci. V zavislosti na udélenych pravech jsou uzivateli zpristupnény
odpovidajici ¢asti aplikace.

3.2 Verejna ¢ast aplikace

Verejna Cast slouzi hlavné jako prezentace kavarny zakaznikiim, proto je graficky
prijemnéjsi, neZ je tomu u administracni ¢asti. Lze ji pouzivat jako anonymni nebo
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prihlaSeny uZzivatel (prihlaSeni je umoznéno pouze registrovanym zakaznikim).
Cast pristupna pro vsSechny zakazniky (anonymni i piihlaSené) se sklada
z nasledujicich moduli:

Hlavni stranka - Zakladni informace o poskytovanych produktech rozdéle-
nych na stalou a sezonni nabidku, seznamu naposledy pridanych novinek
ajednotlivych pobockach kavarny. Dale obsahuje odkazy na staZeni Android
aplikace, e-shop a Facebook kavarny.

Novinky - Podrobnéjsi popis vSech novinek dostupnych pro jednotlivé poboc-
Kky.

O kavarné, nase speciality - Tyto dvé stranky slouZi jako prezentace kavarny
a vlastnich produktt.

Jidelni listek a napojovy listek — Seznamy nabizenych pokrmi a napoji, véetné
cen. Seznamy lze filtrovat podle pobocek.

Fotogalerie - Prezentace fotografii z jednotlivych pobocek kavarny.

Mobilni aplikace - Informace o aplikaci pro mobilni zarizeni a mozZnosti jejiho
staZenti.

Kontakty - Kontaktni idaje na pobocky, vcetné oteviracich dob.

VySe zminéné moduly jsou dostupné jak pro prihlaSené, tak i neprihlaSené zakaz-
niky. Pokud je zdkaznik vlastnikem Café+ Gctu a prihlasi se pres néj do aplikace,
zpiistupni se mu navic moduly Café+ Gctu, mezi které patii:

Nakupy - Seznam nakupii pres Café+ kartu, pokud ji zdkaznik vlastni nebo
v minulosti vlastnil.

Ma Café+ karta - Informace o Café+ karté zakaznika, pokud ji vlastni.
M{j profil - Sprava uctu zakaznika.

Rezervace - Umoziiuje provadét rezervace, pripadné je rusit, jménem prihla-
Seného zakaznika na konkrétni pobocce. Zakaznik ma také k dispozici pirehled
0 jiZz uskute¢nénych rezervacich na pobockach.

Na Obr. 2 je zobrazen diagram ptipadii uZziti (Use Case diagram) zachycujici mozna
pouziti verejné casti systému pro konkrétni uZivatelské role.
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Vérejna cast systému

Prejit na Facebook

Zobrazit informace o kavarné Zobrazit nase speciality

Prejit do
e-shopu

é Zobrazit hlavni stranku
— Registrovat se
Neregistrovany zakaznik Zobrazit
A novinky
Odhlasit se
I
I
Zobrazit Café+ kartu \

é Zobrazit nakupy @
- Objednat Café+ kartu
EE— Spravovat profil y -------------------—-------- Zobrazit profil
; . o ; <<Include>>
Registrovany zakaznik
L

Zobrazit kontakty Zobrazit fotogalerii

<<Include>>,
I

Vybrat
pobocku
[

Zobrazit
obilni aplikace

<<Include>>/

Zobrazit jidelni a
napojovy listek

Zménit heslo

<<Include>>

Rezervovat stul

<<Include>>"

Obr. 2 Pripady uZiti stavajiciho systému (vefejna ¢ast)

3.3 Administracéni ¢ast aplikace

Jak jiz bylo uvedeno v kapitole 3.1 Uzivatelské role a prava je administracni ¢ast
aplikace pristupna pouze registrovanym zaméstnanctim obsluhujici tuto aplikaci.
Administracni ¢ast slouzi jako podpora zaméstnanciim kavarny k usnadnéni jejich
prace, proto je zde kladen diiraz na praktickou stranku véci, aby byl zaméstnanec
schopen s aplikaci co nejefektivnéji pracovat. V nasledujicim textu jsou zminény
jednotlivé oblasti aplikace:

e Hlavni stranka - Na tuto stranku je zaméstnanec presmérovan po uspé€Sném
prihlaSeni do aplikace. Stranka zaméstnanci umoziuje prejit do jedné zjeho
pokladen, zarovei také poskytuje informace o vydélcich za aktuadlni den. Dale
jsou zde zobrazeny informace tykajici se pohybu penéz vzhledem k jednotli-
vym pokladndm zaméstnance. Jedna z tabulek zobrazuje cekajici transakce
mezi pokladnou zaméstnance a pokladnou jiného zaméstnance. Druha tabulka
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zobrazuje vybéry z pokladen cekajicich ke schvaleni vedoucim pracovnikem
pobocKy. Jsou zde také zobrazovany neschvalené vybéry z pokladny, ale pouze
v pripadé ma-li dany zaméstnanec neschvaleny vybér.

Pokladny - Tato c¢ast zahrnuje spravu pokladen. V aktualni verzi aplikace je
dovoleno zaméstnanci vlastnit pravé jednu pokladnu. AvSak pri vyvoji dalSich
moduli aplikace je nutno brat v ivahu i zaméstnance vlastnici vice nez jednu
aktivni zaméstnanci vlastnici vice pokladen. S pokladnami lze provadét za-
kladni operace jako je vytvoreni pokladny a jeji prirazeni konkrétnimu za-
méstnanci, presun vydélku mezi pokladnami v ramci stejné pobocky a vybéru
hotovosti z pokladny nebo platby dodavateli za zboZi. Pfijmem do pokladny
jsou pak platby zakaznikd za poskytnuté sluzby. Veskeré akce v pokladné ty-
kajici se zmény stavu vydélku jsou logovany i s patficnymi doprovodnymi
udaji, jako je stav pokladny, cCasovy udaj transakce, mnozstvi prida-
nych/odebranych penéz, typ transakce (vybér za ucelem nadkupu zboZi, vybér
hotovosti, prijmy z objednavek) a uzivatel provadéjici transakci (transakci
muze provést, mimo uzivatele vlastnici pokladnu, i vedouci pobocky). Vybér
hotovosti musi byt vZdy potvrzen vedoucim pobocky, jinak neni moZné penize
z pokladny vybrat.

Statistiky — Soubor nékolika statistik zobrazujici zisky filtrované podle riiz-
nych kritérii (pobocka, casové obdobi, pokladna, atd.), nejprodavanéjsi zbozi
podle kust a vydélki atd.

Pobocky - Tato oblast je Gzce spjata s vefejnou casti aplikace, naptiklad mis-
tem pobocky, oteviraci dobou atd. U kazdé pobocky lze také nastavit, zda se
bude zobrazovat ve verejné casti, administracni ¢asti nebo v obou ¢astech.
Volba zobrazeni vadministracni casti je ur¢ena pouze pobockam slouzici
k testovani a pobockam, které sviij provoz ukoncily a musely byt uzavieny,
nebot z diivodu uchovani idaji neni mozné tyto pobocky trvale odstranit
z aplikace.

Zbozi - Tato sekce zahrnuje veskerou spravu nakoupeného a prodavaného
zboZi na pobockach. Existuje moZnost, Ze nékteré pobocCky maji oproti ostat-
nim rozdilné zbozi nebo jeho cenu, proto je zboZi nastavovano pro kaZdou po-
bocku tak, aby vyhovovalo jeji potiebé. Veskeré prodavané zboZi je rozdéleno
do nékolika kategorii, naptiklad alkoholické napoje, kavy, sladké dobroty. Ne-
vyhodou tohoto zobrazeni je neustale vyhledavani zboZi v kategoriich. Pro
usnadnéni vyhledavani je k dispozici tzv. rychla volba, ve které jsou zobrazeny
nejprodavanéjsi produkty.

Uzivatelé - Nedilnou soucasti aplikace jsou i jeji uZivatelé (zaméstnanci ka-
varny), kteri s aplikaci komunikuji. O kazdém zaméstnanci jsou vedeny za-
kladni informace v€etné prav.

Opravnéni - Opravnéni Uzce souvisi s uzivateli a zabraruje neautorizovanému
pristupu k riiznym ¢astem aplikace. Opravnéni k piistupu ziska uzivatel pouze
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s konkrétnim pristupovym pravem. To lze ziskat dvojim zpiisobem bud' pii-
mym pridélenim, nebo pridélenim role zahrnujici toto pravo. Budeme-li chtit
vytvorit nového uzivatele, ktery bude mit v ramci kavarny pracovni pozici Ob-
sluha, pak tomuto uZivateli prifadime nasledujici prava:

o Sprava/vstup do adminu - pristup do administracni ¢ast

o Pokladna - opravnuje k vyuzivani pokladen

o Sprava zbozi - evidence, aktualizace a sprava zboZi pobocky
o ZkuSebni uctenka - kontrolni tisk uctenky

e Preklady - Aplikace je implementovana tak, Ze umoznuje pouZzivani vice jazy-
kovych mutaci. V soucasné dobé to jsou cestina a anglictina. Kazdy uZzivatel si
miuze zvolit, jakou jazykovou mutaci chce mit automaticky nastavenou. Toto
nastaveni je mozné kdykoliv zménit. SouCasné lze vyuZit i doCasného nastave-
ni jazyka a prepinat si jej dle libosti. Pii nasledujicim prihlaseni do aplikace
bude zase nastaven vychozi jazyk. Jazykova mutace se nezabyva pouze pre-
kladem samotného obsahu webu ale i jeho URI adres.

e Slevy - Cas od ¢asu kavarna nabizi slevy na vybrané zboZi. Akéni nabidka je
rozdélena do nékolika typti, jako jsou pobocCkové slevy, mnoZstevni slevy
a riizné slevové kupdny.

e Zakaznici - Registrace zakaznikl probiha pres verejnou c¢ast aplikace. Po ode-
slani Zadosti o registraci zdkaznikem je Zadost uloZena mezi neaktivované
ucty. Aktivaci uctu provadi vZdy povérena osoba prostiednictvim adminis-
tracni Casti aplikace. Registrovany zakaznik ziskava pak pristup k novym
funkcim (viz kapitola 3.2 Verejna ¢ast aplikace) a mozZnost ziskat Café+ kartu.

e Café+ karty - Jedna se o karty opatiené EAN kédem umoznujici zakaznikiim
uplatiiovat slevy a jiné vyhody. PouZivani karet je v aplikaci evidovano. Na za-
kladé toho lze zdkaznikovi v budoucnu nabidnout slevy a zboZi, které jsou pro
néj relevantni.

e Sprava webu - UmoZnuje prostiednictvim administra¢ni ¢asti spravovat ve-
fejnou cast. Lze spravovat novinky, fotogalerie pobocek, prezentace zboZi na
uvodni strance, napojové a jidelni listky.

e Rezervace - Poskytuji informace o aktudlnich rezervacich na pobockach

a moznost spravovat rezervace.
Na Obr. 3 je zobrazen obecny diagram ptipadd uZiti zachycujici vybrana pouziti
administracni ¢asti systému. Actor reprezentujici registrovaného uzivatele je abs-
trahovan, nebot role jednotlivych uzivatelli nejsou zcela jednoznacné dany. Napri-
klad dva uZivatelé vykonavajici roli obsluhy mohou mit rozlicna pristupova prava.
Registrovany uzivatel tedy obecné zastupuje uzivatele se vSemi dostupnymi pii-

stupovymi pravy.
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Administraéni ¢ast systému
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3.3.1  Obecny vzhled administrac¢ni ¢asti aplikace

K vytvareni pohledt je pouzito Sablonového nastroje Latte, balicek ktery je volitel-
nou soucasti Nette frameworku. Zakladni Sablona je pro vSechny stranky stejng,
méni se vétSinou jen titulek a obsah téla dokumentu. Aby byly vysledné pohledy
pro uzivatele prijemnéjsi je pouzito Kaskadovych styli (CSS) a Javascriptu
s knihovnou jQuery. Tyto nastroje umozni lépe strukturovat dokument. Javascript
navic poskytuje funkce podporujici interaktivni prvky, které jsou obohaceny o dal-
$1 moZnosti vizualizace nebo funkcionalitu.

Barevné schéma stranek je v odstinech Sedi. Vyraznéjsi barvy jsou pouzity
spisSe pro zvyraznéni dilezitych Casti, které maji uzivatele upozornit na danou sku-
teCnost. Samotny vzhled stranek je rozdélen do nékolika vrstev. Horni ¢ast stranky
je rozdélena na dvé vertikalni poloviny. Vlevé casti se nachazi odkaz na hlavni
stranku aplikace skryvajici se pod textem Café+. Prava ¢ast informuje o pravé pri-
hlaSeném zameéstnanci s moZznosti odhlaseni a tlacitky pro zménu jazyka. Dalsi
vrstvou je hlavni menu umisténé v levé casti s hierarchicky koncipovanym sezna-
mem poloZek. Hierarchie je zndzornéna na Obr. 4, kde polozka Statistiky je nadra-
zena seznamu poloZek Velka statistika, Ucetni statistiky, Tabulkova statistika, Sta-
tistiky pokladen, Ro¢ni a mésicni statistiky. Polozky menu jsou piimo zavislé na
pravech uzivatele. UZivateli, ktery nema pravo spravovat zboZi, nebude tato poloz-
ka v menu zobrazena. Stejné tak tomu bude i u zbyvajicich poloZek menu. Vpravo
od menu se nachazi vlastni obsah stranky, ktery je dynamicky generovan na zakla-
dé zvoleného pohledu. Obr. 4 zachycuje pohled na seznam obrazkl pro verejnou
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cast aplikace, ke kterému se zaméstnanec dostane, pokud v menu zvoli polozku
Sprava obrazkl na webu. Stanku pak uzavird paticka, ktera obsahuje informace
o provozovateli aplikace (paticka neni na Obr. 4 zobrazena).

Café+ Vitej - SuperAdmin - [ Odhlasit ] o i

ilavnistrana Seznam obrazkd na verejném webu

Pokladna ©  Pridat novy obrazek

Statistiky o
Volba kategorie: | Vsechny kategorie Vj
Velka statistika

Uéet. statistiky

Tabulkova

’

T Tt

statistika

S,
- /

> »

7,g(:‘iva u nasissebou

Statistiky

<

pokladen

NaSe Eerstvé praZend kava nové i v e-shopu
.

Rocni a mésicni

tegorie: Stala nabidka

statistiky

[ [}
Pobocky
Obr. 4 Administrativni ¢ast aplikace (Sprava obrazki verejné ¢asti)

3.4 Databaze

Data, ktera aplikace vyuziva, jsou primarné ziskavana z relacni databaze béZici na
databazovém systému MySQL. Databaze soucasného systému v sobé zahrnuje 69
vzajemné propojenych tabulek. Vzhledem k takovému poctu tabulek by bylo sloZi-
té rozumné zobrazit Uplny ER diagram databaze. Proto je tento diagram soucasti
priloZeného média. V dokumentu jsou pouze popsany a znazornény tabulky piimo
souvisejici s nové vyvijenymi moduly (Obr. 5).
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( Public_user ) ( User )

W id integer(10) | id integer(10)
created timestamp name varchar(50)
name varchar(250) surname varchar(50)
surname varchar(250) email varchar(100)
institution varchar(250) password varchar(50)
email varchar(250) phone varchar(20)
password blob is_active integer(1)
phone varchar(250) default_lang varchar(5) J
'%, card_id integer(10) Dﬂ " +

active integer(2) SR
completed_counter integer(5) [;f] f Reservation ™\
total_counter integer(5) m U id integer(10)
c_last_moment_counter integer(5) Nf-1- - 04 'Ia.l public_user_id  integer(10)
lang varchar(5) N = user_id integer(10)

L send_news integer(1) J ™ cafe_table_id integer(10)
start_time timestamp
end_time timestamp
created timestamp
name varchar(100)
phone varchar(20)  [}]
from_client integer(1)

\ status integer(2) J

( Cafe A X

| id integer(10) +

city varchar(250) ( Cafe_table )

text blob | id integer(10)

street varchar(250) name varchar(250)

postcode varchar(10) web_name  varchar(250)

country varchar(30) chairs integer(11)

opening_hours blob description  varchar(1024)

active_admin integer(1) Ei < ™ cafe_id integer(10)

active_web integer(1) type varchar(4)

phone varchar(25) is_active integer(11)

back_image varchar(250) m default integer(1)

map varchar(250)  [] is_bookable integer(1) N
L vat_payer integer(1) \ map varchar(250) J

Obr. 5 ERD vybranych tabulek

Tabulka public_user v sobé uchovava udaje o registrovanych zakaznicich pouZiva-
jicich verejnou cast aplikace. V tabulce jsou uloZeny osobni ddaje zdkaznika (jméno
a prijmeni), kontakty (e-mail, telefon), zaSifrované heslo pomoci SHA1. Pokud za-
kaznik vlastni Café+ kartu je zde také uvedena reference na tuto kartu do tabulky
card. Soucasné si aplikace uchovava dalSi udaje o zakaznikovi, mezi které patfi na-
priklad ¢asovy udaj o zaloZeni Uctu, preferovany jazyk, zasilani novinek na e-mail
a udaje souvisejici s rezervacemi (celkovy pocet rezervaci, uskutecnéné rezervace,
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neuskutecnéné rezervace a rezervace zrusené na posledni chvili). U uctu miize byt
nastaven priznak aktivity poskytujici informaci o tom, zda je dcet aktivni nebo de-
aktivovany.

Pro uchovani informaci o uzivatelich (zaméstnancich) administracni casti
slouzi tabulka user, ve které jsou obdobné jako v tabulce public_user opét ulozeny
osobni informace zaméstnance, jeho kontakty, zaSifrované heslo, preferovany ja-
zyk a priznak aktivity actu. Uzivatelé s deaktivovanym ucCtem nemaji pristup do
administracni ¢asti.

Pro uloZeni informaci o jednotlivych pobockach kavarny slouzi tabulka cafe
obsahujici tidaje o adrese pobocky (stat, PSC, mésto, ulice), kratky popis pobocky,
telefon na pobocku, plan pobocky a oteviraci dobu. VSechny tyto tidaje jsou zobra-
zovany i ve verejné ¢asti. Zbyvajici atributy jsou urc¢eny pro administraci pobocky.
Je-li pobocka platcem DPH ma nastaven pozitivni priznak vat_payer. Pobocka maji-
ci aktivni priznak active_admin je viditelnd pouze v administrativni ¢asti. Naproti
tomu pobocka majici aktivni oba vyse zminéné priznaky je viditelna jak ve verejné,
tak i v administracni ¢asti aplikace.

Kazda pobocka je vybavena stoly a bary. Ty jsou evidovany v tabulce ca-
fe_table. Aby bylo mozné stiil identifikovat jak v rezervacich, tak i v prostiedi po-
kladen je mu ptridéleno jméno, pripadné i kratky popis. DalSimi Gdaji jsou pocet
mist k sezeni, reference na pobocku, ve které se stlil nachazi a umisténi stolu na
pobocce. Pro potreby rezervace slouzi ptiznaky is_active. Neaktivni stil nemtiZze
byt rezervovan a neni ani zobrazovan uzivatelim, vyjma Casti tykajici se spravy
stoli. Pozitivni piiznak is_bookable zna¢i moZnost rezervovat stiil.

Pro potreby rezervaci je vedena tabulka reservation, ktera umoznuje zakazni-
kovi nebo zaméstnanci rezervovat konkrétni stiil na pobocce na konkrétni ¢asovy
usek. Stoly, které mohou byt rezervovany, musi splinovat podminky zminéné vyse
v textu tykajiciho se tabulky cafe_table. Rezervace obsahuje jméno osoby, na kte-
rou ma byt rezervace provedena. Tato poloZka musi byt vyplnéna, aby bylo umoz-
néno provadét rezervace uzivateld, ktefi nejsou evidovani v systému. V pripadé, ze
rezervaci provadi sam zakaznik (skrze verejnou cast aplikace) je nastaven pozitiv-
ni piiznak znacici provedeni rezervace zakaznikem. Kazda rezervace prochazi od
svého vytvoreni nékolika procesy, diky kterym miiZe nabyvat nékterého z dale
uvedenych stavi. Pfi vytvoreni se rezervace nachazi ve stavu vytvorena. Za absol-
vovanou rezervaci se povazuje takova rezervace, ktera je zakaznikem uskute¢néna.
Pokud zakaznik vi, Ze danou rezervaci z néjakého diivodu nemtze uskutec¢nit, ma-
Ze ji v aplikaci regulérné zrusit a to nejpozdéji dvé hodiny pred jejim uskutecné-
nim. Dale uZ je mozZné rezervaci zrusit pouze telefonicky, takova rezervace ziska
stav zruSeno na posledni chvili. Poslednim moZnym stavem rezervace je neabsol-
vovano. Tohoto stavu rezervace dosahne, pokud zakaznik rezervaci neabsolvuje
a zaroven neni rezervace zrusena jednim z vySe uvedenych zpuisobt. Pokud dojde
k takové situaci je zakaznikovi navySen pocet neabsolvovanych rezervaci. Zakazni-
kovi majici tfi a vice neabsolvovanych rezervaci neni umoznéno si dale vytvaret
rezervace.
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4 Vyvoj modulu

Stavajici systém je plné nasazen v provozu a poskytuje zaméstnancim radu nastro-
ji, které jim pomahaji resit rutinni udalosti. Mezi tyto nastroje lze zaradit napfi-
klad pokladni modul, modul spravy zbozi nebo rezerva¢ni modul. Informacni sys-
tém je neustdle ve vyvoji arada téchto nastroji je postupem cCasu obohacena
o nové funkce. Pripadné je vytvoren novy modul, jedna-li se o soubor funkci vénu-
jici se stejné oblasti. Mnou vyvijené moduly jsou tedy reakci na pozadavky zakaz-
nika vii¢i chybéjici funkcionalité v informacnim systému.

Cely proces vyvoje jednotlivych modulti je rozdélen do nékolika fazi. V prvé
radé je potreba zjistit, co zakaznik od daného modulu oCekava a jaké poZadavky
ma splnovat. V této fazi probiha konzultace se zakaznikem a uzivatelem, ktera vede
ke stanoveni poZadavki na konkrétni modul nebo vylepseni.

Po stanoveni pozadavki je vytvoren navrh modulu, ktery je zakaznikovi pied-
staven v podobé diagramu pripadl uziti. Nasledna konzultace nad timto navrhem
umozni doplnéni piipadnych nové vzniklych pozadavkd, které nebyly doposud
brany na zretel, tak aby navrh odpovidal pozadavkliim a potfebam uzivateld.

Dalsi faze se uz zabyva implementaci modulu a navazani na stavajici systém.
K vyvoji novych modulii jsou pouzivany stejné nastroje, jako tomu bylo pri vyvoji
stavajiciho informacniho systému. Diivodem jejich pouziti je zachovani jednotnosti
systému jako celku. Hlavni nastroj pouzivany pti vyvoji je PHP framework Nette
a databazovy systém MySQL. Pro zobrazeni uZivatelského rozhrani slouzi Sablono-
vy systém Latte, ktery se stard o vygenerovani HTML stranky. Ke zvySeni uzivatel-
ské privétivosti modulli je v nékterych situacich vyuzito skriptovaciho jazyku Ja-
vascript a jeho knihovny jQuery. Implementace a navazdni na systém probiha
v prostiedi vyvojového serveru. Veskeré vyvijené moduly jsou zanaSeny primo do
systému. Nejedna se tedy o samostatné moduly komunikujici se stavajicim systé-
mem, ale o moduly vnitiné spjaté a zavislé na stavajicim systému. Prvnim krokem
pfi implementaci je vytvoreni vSech potifebnych tabulek ve stavajici databazi.
U nékterych modulti je navic potreba provést i zmény stavajicich tabulek. Aby bylo
mozné tyto tabulky pouZzivat v aplikaci, je nutné pro kazdou z tabulek vytvorit od-
povidajici model. Po téchto krocich je databaze pripravena na spolupraci s aplikaci.
Zbyva pouze vytvoreni presentert, aplikacni logiky zpracovavajici pozadavky uzi-
vatelli a poskytovani informaci pohledlim tvorenych pomoci Sablon systému Latte.
Vysledny pohled poskytovany uzivateli je pak tvofen pomoci zminovanych Sablon,
kaskadovych stylt (CSS) a pripadné funkci Javascriptu.

Systém s nové implementovanym modulem je predlozen uZivateli, kterym je
odzkousen. Dojde-li k nejasnostem v pouziti modulu nebo vzniku novych pozadav-
ki ze strany zakaznika, provadi se reimplementace. Tento cyklus se provadi do
doby, neZ jsou vSechny tyto nedostatky vytreSeny.

V této chvili je systém s novym modulem pripraven k ostrému pouZiti. Prove-
de se tedy prenos do realného provozu (na produkeni server). Po nasazeni je sys-
tém pouZzivan a jeho pripadné problémy jsou feSeny primo béhem provozu systé-
mu.
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5 Analyza a pozadavky na moduly

5.1 Nasténka

Nasténka je nastroj slouzici k uchovavani a zverejnovani informaci pro konkrétni
skupinu uZivatelli. Informace jsou na nasténku pridavany prostrednictvim pozna-
mek. Nasténka miiZe do jisté miry zaroven suplovat jakousi interni offline komuni-
kaci mezi uzivateli systému. V sou¢asném systému neni takova funkcionalita viibec
implementovana, at uz se jedna o komunikaci uzivateli nebo sdileni prostiedki
potiebnych k vykonu prace.

5.1.1  Analyza a pozadavky

Vhodnou formou pro uchovani by tedy mohla byt nasténka s prispévky od uZzivate-
1G. Do nasténky by mél mit moznost pridavat prispévky kazdy uzivatel adminis-
traCni Casti, ktery k tomu ma patficna opravnéni. Nasténka by méla byt rozumné
¢lenéna do kategorii, aby bylo moZné prispévky snaze zaradit a nasledné vyhledat.
Prispévky mohou byt urceny pro vSechny pobocky, nebo jen pro vybrané pobocky.
Piispévku je mozno priradit prilohu v podobé soboru, naptiklad soubor PDF
s navodem na obsluhu kdvovaru, nebo dokumenty tykajici se Skolenti ¢i recepty.

5.2 Rezervace a rezervacni masky

Rezervace umoziuji registrovanym zakaznikiim zamluveni stolu na pobockach
literarni kavarny skrze verejnou c¢ast aplikace. Zakaznici se mohou registrovat
pouze na pobockach zobrazovanych na verejném webu a stolech, které Ize rezer-
vovat (stoly s pozitivnim priznakem is_bookable). Zaroven je moZné rezervovat
stoly i prostirednictvim administracni ¢asti aplikace, které smi provadét pouze za-
méstnanci kavarny. Ti vSak mohou rezervovat stoly jak registrovanym tak i nere-
gistrovanym zakaznikim.

5.2.1 Analyza a pozadavky

Pred vytvorenim této prace byl rezervacni systém implementovan. Registracni
systém disponoval operacemi pro spravu registraci. Postupem c¢asu vsSak vznikly
nové pozadavky, které bud’ systém neumozioval, nebo operace byly zbytecné slo-
Zité.

Do budoucna by bylo potreba, kromé registrace jediného stolu, registrovat
i celou kavarnu. V soucasném systému lze registrovat stoly béhem celé oteviraci
doby. Novym poZadavkem je zamezeni registrace v konkrétnim obdobi, naptiklad
po dobu letnich prazdnin, kdy jsou nékteré pobocky uzavieny. I presto se
v systému cas od ¢asu objevuji na toto obdobi rezervace, kterym je nutno zabranit.
Jedinou moZnosti jak zabranit nechténym rezervacim je zarezervovani kazdy den
stiil po stolu zaméstnancem. Zde se ovSem narazi na dalsi problém, kterym je ma-
ximalni pocet neabsolvovanych rezervaci a naslednym zablokovanim rezervaci pro
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tohoto uzivatele. Aby se zabranilo zablokovani, musely by se vSechny blokovaci
rezervace dodate¢né potvrzovat jako absolvované. Tato nepiijemna situace by
mohla byt resitelna jakousi maskou urcujici, kdy neni mozZné rezervovat stoly.

5.3 Dochazka

Dochazka poskytuje zaméstnanclim kavarny piehled o odpracovanych hodinach
a evidenci jejich pracovni doby. Zaméstnavateli také nabizi piehled o odpracova-
nych hodinach zaméstnancti a z toho se odvijejici mzdové ohodnoceni. S modulem
dochazky mohou pracovat pouze uZivatelé registrovani do administracni casti
aplikace. Stavajici systém doposud postradal jakoukoliv formu evidovani dochazky.
Dochazka byla evidovana formou jiné aplikace, ktera nebyla s aplikaci pro literarni
kavarny nijak spojena. Jednalo se o dva na sobé nezavislé systémy, které spolu ni-
jak nekomunikovaly. V pouzivané aplikaci na evidenci dochazky byli evidovani jak
zameéstnanci kavarny, tak i zaméstnanci, pro které je primarné aplikace urcena.
Tato skutecnost zavadéla do evidenci jistou miru neprehlednosti, a proto bylo
vhodné mit pro tyto dvé skupiny zaméstnanct separatni evidence dochazky.

5.3.1 Analyza a pozadavky

Nové vytvarena evidence dochazky by méla vyuzivat stavajicich ucti uzivateld.
Hlavnim cilem by mélo byt provadéni a ukoncovani dochazky. Zaroven by zde méla
byt i moZnost ji editovat, pro pripad Ze by doSlo k néjakym nesrovnalostem. Na
zakladé ziskid by mélo byt umoznéno pridavat k béZzné mzdé zaméstnancti i bonusy
ze zisku. Aplikace by také méla disponovat funkcemi pro vyplaceni mezd.

5.4 Udalosti

Udalosti jsou modul slouZzici pro evidenci a spravu akci na pobockach. Poskytuji
zdkazniklim informace o konanych akcich a rezervac¢ni systém na akce, které jsou
kapacitné omezeny.

5.4.1 Analyza a pozadavky

Rezervace mista na udalost by méla byt pristupna jak pro zaméstnance, tak pro
zdkazniky. Modul by mél vytvaret dva typy udalosti, a to udalosti nevyZadujici re-
gistraci a udalosti vyZadujici registraci pres Café+ ucet. Zaméstnanci by méli mit
moZznost smazat udalost pouze za podminky, Ze dana udalost neprobiha nebo ne-
probéhla. V opa¢ném pripadé by méla existovat moZnost zruSeni udalosti, ktera
prihlaSené ucastniky informuje o jejim zruSeni.
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6 Navrh modulu

6.1 Nasténka

Nasténka
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I
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I
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I
I
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Obr. 6 Pripady uziti nadsténky

Obr. 6 znazornuje pripady uziti modulu nasténky v systému. PrihlaSeny uzivatel
musi mit patficna pristupova prava k pouZzivani nasténky. UZivateli je umoZnéno
vytvaret prispévky, u kterych si zvoli v jakych pobockach a sekcich nasténky se
bude dany prispévek zobrazovat. Vytvoreny prispévek je mozné také editovat. Edi-
taci mlZze provést pouze vlastnik prispévku. Existujici prispévky miize mazat pou-
ze vlastnik prispévku, pripadné osoba majici pravo na mazani cizich prispévkd.

K trvalému uchovani veskerych dat je potreba zridit v databazi patri¢né ta-
bulky. Ty jsou zachyceny v entitné relatnim diagramu na Obr. 7. Tabulky user
acafe jsou soucasti stavajictho systému, proto jsou zde uvedeny pouze
s primarnim klicem a barevné odliSeny (bile) od novych tabulek (barevné). Stej-
nym zplsobem budou zobrazovany i ostatni diagramy.
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Za hlavni tabulku lze povazZovat tabulku prispévkl (note_it), kterd v sobé
uchovava referenci do tabulky user na vlastnika prispévku, ¢as vytvoreni a popis.
Volitelnymi atributy jsou text prispévku a cesta k souboru s prilohou. Pozitivni
hodnota atributu is_clipped urcuje, zda bude prispévek zobrazen na nasténce.

Pro evidenci uzivatel(, ktefi si precetli konkrétni prispévek, je vytvorena aso-
ciacni tabulka read_note_it nahrazujici vazbu M:N mezi tabulkami note_it a user.
Témto uZivatelim jiZ nebudou nadale zobrazovany konkrétni prispévky na na-
sténce.

Sekce nasténky jsou pak podchyceny tabulkou board_section, ktera v sobé
uchovava unikatni nazev sekce a poradi v sekcich zobrazovanych na nasténce.

Provazani poznamky na sekci a pobocku jsou feSena asociacnimi tabulkami,
note_it_to_board_section pro vazby mezi poznamkami a sekcemi a note_it_to_cafe
pro vazby mezi pozndmkami a pobockami.

( User D 4 Read_note_it 0
|V id integer(10) == S integer(10)
A = note_it id  integer(10)
( Cafe AN ‘%‘ user_id integer(10)
|| id integer(10) AN
\ J ~ « &
T L
T I
? Note_it )
' Note_it_to_cafe 0 y id el
® id integer(10) update_time timestamp
*Snote_it_id  integer(10) g | Bl =GRl INEEER)
" cafe_id integer(10) [l Integer(10)
name varchar(30)
text blob m
file varchar(255) [}
A = /
T
( Board_section \ ( Note_it_to_board_section )
| id integer(10) | id integer(10)
name varchar(250) U I--0< *= note_it_id integer(10)
order integer(11) ’%‘ board_section_id  integer(10)
\ J

Obr. 7 ERD nasténky
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6.2 Rezervace a rezervac¢ni masky

Rezervace a masky rezervaci

<<Include>> <<Include>>
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Obr. 8 Pripady uZiti rezervaci a masek rezervaci

Obr.8 znazornuje pripady uziti moduli rezervaci a masek rezervaci
v administracni casti systému. Pro zjednoduSeni diagramu se predpoklada, zZe je
registrovany uzivatel prihlasen do aplikace. Verejna c¢ast aplikace umoziuje pouze
provadéni rezervaci a jejich mazani. Vefejna cast je témér stejna jako administrac-
ni, pripadné je o nékteré funkce ochuzena (moznost rezervace celé pobocky) a pro-
to nebude v praci popisovana. Administracni c¢ast aplikace by méla byt rozsirena
o moznost rezervovani celé pobocky v daném c¢asovém intervalu. Zakazani rezer-
vovani se provede vytvorenim masek, které budou prekryvat rezervace a tim zne-
moZni provedeni rezervace v poZadované casové useky a to jak pro jednotlivé po-
bocky, tak i pro vSechny pobocky kavarny.
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Ke stavajicim tabulkdm, které slouZi pro spravu rezervaci, budou ptidany no-
vé tabulky slouZici pro spravu masek rezervaci. Entitné rela¢ni diagram téchto ta-
bulek a na jejich navazani na stavajici tabulky je znazornéno na Obr. 9. Stavajici
tabulka reservation zlistane nezménéna. Nové tabulky tykajici se masek rezervaci
budou vyuzivat referenci na stavajici tabulky.

Tabulka masek rezervaci (mask_reservation) poskytuje obecné informace
o masce, jako jsou platnost masky (strat_date, end_date), pojmenovani, ptiznak
urcujici aktivaci masky a dny v tydnu, pro které je maska platna.

Zbyvajici dvé nové tabulky jsou asociatni a propojuji masku s pobocCkami
(mask_reservation_to_cafe) a se stoly (mask_reservation_block).

Obr. 9

r Reservation \ ( Mask_reservation_to_cafe \
| id integer(10) 'ﬁ*icafe_id integer(10)
'5?' user_it integer(10) 'ﬁ mask_reservation_id  integer(10)
ﬁa_ N .
 cafe_table_id  integer(10) 25 25
Q . 4 |
: : ( Cafe \ :
i ( Usler N L id integer(1 D)J !
! Li; id integer(1 O)J +
: d Mask_reservation D
: ) id integer(10)
L start_date  timestamp N
( Cafe_table N end_date  timestamp  [}]
ki; id integer(10) J name varchar(255)
as active integer(1)
: monday integer(1)
SR tuesday integer(1)
' Mask_reservation_block A wednesday  integer(1)
1 id integer(10) thursday integer(1)
"ﬁ', mask_reservation_id  integer(10) [ friday integer(1)
‘ﬁ', table_id integer(10) saturday integer(1)
start_time timestamp L sunday integer(1) y

ERD rezervaci a masek rezervaci
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6.3 Dochazka
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Obr.10  Pripady uziti dochazky

Na Obr. 10 jsou zndzornény pripady uziti modulu dochazky v administracni ¢asti
systému. Pro jednoduchost je z digramu vynechano prihlaseni zaméstnance do
systému (automaticky se predpoklada prihlaSeny zaméstnanec). Rozsireni stavajici
aplikace o modul dochazky by mél ptinést novou funkcionalitu v podobé evidence
dochazky a spravy vyplaceni mezd zaméstnanclim. Dochdzka zaméstnance a s ni
spojeny vypocet mzdy bude postaven na udajich ziskanych z ¢ast prichodi a od-
chodi zaméstnance z prace. Kazdy prihlaSeny zaméstnanec by mél mit moZnost
prihlasit/odhlasit jiné zaméstnance a to pouze na pobocce, na kterou je on sam
prihlaSen. Na konci obdobi pak mohou zaméstnanci majici patficna opravnéni pro-
vadét vypocty mezd zaméstnanct kavarny.

Modul dochazky bude vyuZivat pro svou ¢innost databazi, proto je potreba vy-
tvorit a pripadné pozménit tabulky v databazi. Entitné relacni diagram zachycujici
zmény ve stavajicich tabulkach a zavedeni novych tabulek je znazornén na Obr. 11.
Ze stavajicich tabulek bude modul vyuZivat drive zminované uZivatelské ucty
a pobocky, na kterych maji tito uZivatelé pokladny. Uzivatellim je poti‘eba nejprve
pridat atribut s ¢islem ucCtu, na ktery bude posilana mzda. Pro pottreby tcetnictvi je
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pridam jeSté priznak udavajici, zda ma uzivatel podepsané prohlaseni k dani
z prijmu. Obdobné jako u uZzivateli je i jednotlivym pobockam pottreba pridélit ¢isla
uct. Vsoucasné dobé jsou sice mzdy zaméstnanclim vyplaceny pouze zjednoho
uctu, ale pro pozdéjsi ucely by bylo vhodné, aby si kazda pobocka mohla sama
spravovat vyplatu mezd.

Z novych tabulek je nejvyraznéjsi tabulka dochazky (attendance). V této tabul-
ce se zaznamenavaji veskeré prichody a odchody ze zaméstnani. Kazdy zaznam si
eviduje referenci na zaméstnance (vlastnik zaznamu) a pobocku, ve které byl za-
znam porizen. Pri zaloZeni zdznamu se uZivateli uloZi ¢as a adresa IP, ze které bylo
provedeno prihlaSeni. Pfi odhlaseni uZzivatele z dochazky se rovnéz ulozi cas a IP
adresa. Priznak edited slouZi pro evidenci, zda byl zdznam pozménén nebo ne. Po-
kud se provede zména, mizZe uzivatel ménici zdznam uvést diivod zmeény. Posledni
piiznak (paid) uvadi, zda byla uvedena dochazka jiZ proplacena zaméstnanci
v ramci mzdy.

Aby bylo moZné zaméstnanci pridavat odpracované hodiny, které si z néjaké-
ho diivodu zapomnél prihlasit, byla vytvorena tabulka extra_time. Tyto Casy navic
jsou evidovany jako béZné zaznamy v dochazce, aby je bylo mozZné odliSit od
opravdovych béznych zaznamia dochazky je na tyto zdznamy vytvaiena reference
pomoci zminiované tabulky.

Pro vyplatu mezd je potieba znat hodinovou mzdu zaméstnance, ta je zazna-
menana v tabulce hourly_wage. Vzhledem k tomu, Ze se hodinovd mzda zamést-
nance muze casem meénit, proto je potieba uchovavat i historické zaznamy. Histo-
rie zarovent umoZni udrZovat spravné udaje o vyplaté mzdy i po zméné hodinové
mzdy. Bez historie by nebylo moZné zpétné dohledat a presné urcit starsi vyplaty
mzdy.

Zaméstnanci mohou také ke své zadkladni mzdé dostavat bonusy ze zisku. Aby
bylo moZné vypocitat zisk za konkrétni obdobi v kavarnach, je nutné evidovat
i ndklady na pobockach. Naklady jsou nékolika druhti. Fixni ndklady na provoz po-
bocky jsou rozpocitany jako pevné stanovena ¢astka do jednotlivych dnd v tydnu.
Suroviny pouZzité na nabizené sluzby a produkty se do naklad® promitaji procentu-
alné v atributu raw_mat_costs. Posledni idaj v tabulce se tyka hodnoty, kterou do-
stanou zaméstnanci ze zisku (ddaj je uvadén v procentech). VSechny zdznamy na-
kladl se opét ukladaji s historii, ze stejného diivodu jako u tabulky hourly_wage.

Jakmile je zaméstnanci proplacena mzda, provede se zaznam do tabulky em-
ployee_paymend. Kazdy zadznam obsahuje reference na zameéstnance a pobocku,
z niZ byla platba provedena, obdobi, ve kterém byla platba provedena a celkovy
pocet odpracovanych hodin. Uvedeny jsou i udaje tykajici se vySe mzdy (vcetné
bonust a postihti) a platebni idaje (variabilni, konstantni a specificky symbol).

Posledni tabulka souvisejici s dochazkou je seznam vybranych poskytovateli
platebnich stykt v Ceské republice (Ceskd narodni banka - Ceska narodni banka,
2016).



41

Navrh moduli

I 4
I- 1
I
i

integer(10)

ERD dochazky

Obr.11



42 Navrh modul®

6.4 Udalosti

Udalosti

Smazat <<|nclude>>
udalost \

Registrovany zaméstnanec

]

1

]

]

:

|— Pridat Gcastnika :
------------------------ 1 :

1

1

<<|nclude>>

<<Include>>
Upravit udalost } ------------------32
jmmmmmmm
<<Include>.

:
<<Include>> ! <<Include>> |
Prihlasit se \ |

na udalost

Odhlasit se z

Registrovany zakaznik udalosti

Zakaznik

Obr.12  Udalosti: Pripady uziti

Obr. 12 znazoriiuje piipady uZiti modulu udalosti v systému. Modul je pouZivan
v administracni i vefejné c¢asti aplikace. Ve verejné ¢asti slouzi hlavné pro zakazni-
ky. Zde se mohou zdkaznici dozvédét o planovanych udalostech. Po prihlaseni do
vlastntho Café+ uctu si mohou zarezervovat misto. Administracni ¢ast modulu
slouzi vyhradné zaméstnanciim ke spravé. Zaméstnanci zde mohou vytvaret uda-
losti, ménit je, spravovat ucastniky udalosti nebo dokonce rusit udalosti.

K trvalému uchovani je opét pouZita databaze, do které se vytvori potrebné
tabulky. Tyto tabulky jsou zachyceny entitné rela¢nim diagramem na Obr. 13. Na
stavajici tabulky cafe a public_user se nové vytvorené tabulky odkazuji v podobé
cizich Klica.

Centralni tabulkou udalosti je samotna tabulka udalost (event), poskytujici
témeér vesSkeré informace tykajici se udalosti. Jsou zde uloZena data platnosti uda-
losti, popisy udalosti, informace o maximalnim poctu ticastnikid a pobocka, na které



Navrh modul 43

se udalost kond. K variabilnim atributiim patii obrazek udalosti a odkaz na stranku
Facebooku v pripadé, Ze se jednd o udalost spravovanou prostiednictvim této
stranky. Atribut stav udava stavovou hodnotu udalosti, ktera mtiZe nabyvat hodnot
aktivni a zruSeny. Pokud je nastaven stav zrusSeny, je vyplnén i diivod zruseni (rea-
son_for_canceling).

Kazda udalost spada do urcité skupiny udalosti, které jsou uvedeny v tabulce
event_registration_type. Tyto skupiny jsou dany podle typu registrace. Do regis-
traCni skupiny café spadaji udalosti, které jsou pfimo vazany na Café+ ucty zakaz-
nikl. Udalosti spravované prostrednictvim stranek Facebooku spadaji do skupiny
facebook. Do posledni skupiny patii udalosti, u kterych neni vyzadovana Zadna
registrace.

Pro uchovani udaji o ptihlasenych zakaznicich udalosti je zrizena asociaCni
tabulka tvorici spojeni mezi udalostmi a zakazniky. Pti registraci zakaznika na uda-
lost se vytvori v atributu login_time zaznam o Case, kdy byl zakaznik na udalost
prihlasen.

d Event A (C Public_user to_event )
id integer(10) - ™ public_user_id  integer(10)

name varchar(50) "™ event_id integer(10) N

. cafe_id integer(10) login_time timestamp \

date_from timestamp !

date_to timestamp +

‘ﬁ-l even_registration_type_id integer(10) ( Cafe ) ( Public_user )
fb_link varchar(250) --=l-{ % id integer(10) l | id integer(10)
max_registered integer(10)

description blob

state integer(2) ( Event_registration_type \
reason_for_canceling bob -7 I | id integer(10)

\ image varchar(250) type varchar(255) U

Obr.13  ERD udalosti
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<7 Implementace modula a navazani na
stavajici systém

7.1  Nasténka

K nasténce, sekcim nasténky a vSem operacim maji pristup vSichni registrovani
uzivatelé administra¢ni ¢asti, proto neni potireba vytvaret Zadna nova pristupova
prava pro uzivatele. Vyuziva se jiZ existujiciho pristupového prava (Prihlaseni do
adminu) umoznujiciho vlastnikovi pristup do administracni casti. Vyjimkou jsou
uzivatelé, ktefi mohou editovat a mazat cizi prispévky. Témto uzivatellim je navic
pridéleno pravo Mazani cizich prispévki, které bylo v systému nové vytvoieno.

Aby bylo mozné pristupovat k tabulkam popsanym ER diagramem na Obr. 7
bylo potreba vytvorit modely reprezentujici tyto tabulky. Proto byly vytvoreny
nasledujici modely v adresari models (viz ptiloha B Adresarova struktura aplika-
ce):

e Notelt

ReadNotelt
BoardSection
NoteltToBoardSection
NoteltToCafe

Pokud bychom chtéli zobrazit jednotlivé modely pomoci diagramu trid, vypadaly
by podobné jako na Obr. 44. VSechny zminéné modely i modely zminéné dale
v textu jsou soucasti jmenného prostoru Models a potomky modelu Base, ktery byl
uz soucasti stavajiciho systému. Z diagramu je patrné, Ze je model Base potomkem
tiidy Nette\Object. Model Base poskytuje vSem svym potomkim rozhrani
v podobé metod, z nichz nejdutlezitéjsi jsou:

e save (array $data) - Metoda vkladajici data do tabulky prostiednictvim
SQL prikazu INSERT. Navratovou hodnotou této metody je id pravé vloZeného
zaznamu.

e update (array $data, S$rowlId) - Metoda editujici data v tabulce pro-
strednictvim SQL prikazu UPDATE. Parametr rowld znadi id editovaného za-
znamu, které je také pouzito jako navratova hodnota metody.

e saveOrUpdate (array $data) - Metoda vklada data do tabulky, pokud
zaznam s uvedenym id v datech existuje, provadi se editace tohoto zaznamu.

e get ($Svalue, $column) - Metoda vraci zaznam ztabulky, pripadné
vSechny zaznamy, pokud jsou oba parametry nastaveny na defaultnich hodno-
tach. Pokud je priznak column nastaven pozitivné, je vysledek ukladan do pa-
méti cache.
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e delete($id, S$column) - Metoda vymaZe zaznam ztabulky, pokud je
column nastaveno na NULL. Vymazani vice zdznamil se provede zadanim
nazvu sloupce do parametru column, parametr id v tomto pripadé reprezentu-
je hodnotu daného sloupce. Navratovou hodnotou této metody je pocet vyma-
zanych zdznami.

VSechny modelové tridy vsobé musi mit implementovanou metodu
getTableName () vracejici nazev tabulky, pro kterou je model vytvoren. Soucas-
né je vhodné, ne vSak nutné, vytvoreni konstant, které v sobé nesou nazvy sloupcii
dané tabulky (konstanty jsou uvedeny s prefixem C_) a nazev tabulky (konstanta
TABLE_NAME). V kazdé modelové tiidé mohou byt jeSté uzivatelem definované
atributy a metody. Tyto metody jsou v pripadé potieby volany konkrétnim presen-
terem v aplikaci, ktery data ziskana z metody vyuZiva pro svou potiebu, modifikuje
je nebo pripadné piredava do Sablony, ktera je v podobé pohledu zobrazi uzivateli.
Notelt poskytuje tyto verejné metody:

e getNoteItWithUsers ($column, $asc, S$fromUserId) - Vraci se-
znam prispévkil vcéetné udaji o vlastnikovi prispévku (fromUserld). Pokud je
parametr fromUserld s hodnotou NULL, jsou vraceny vSechny piispévky ne-
zavisle na uZivateli. Atributy column a asc slouZi pro serazeni vystupnich dat.

e getNotesIt (SuserId, S$boardSectionId) - Vraci vSechny pripnuté
(zobrazitelné) piispévky v dané sekci nasténky. Parametr userld urcuje, zda
se jedna o prispévky zobrazitelné jednim konkrétnim uZivatelem nebo vSemi
uzivateli (pro volbu vSech uZivateli je hodnota atributu nastavena na NULL).

BoardSection poskytuje tuto verejnou metodu:

e getNoteItCountInBSec (SuserId, S$SonlyClipped) - Vraci sekce na-
sténky vCetné poctl pripnutych/vSech ptispévki. Volba varianty je dana hod-
notou piiznaku onlyClipped. Data jsou zobrazovana pro konkrétniho uZi-
vatele.

NoteltToBoardSection poskytuje tyto verejné metody:
e getBoardSectionForNotelt ($SnoteItId) - Vraci vSechny sekce na-
sténky, na kterych se vyskytuje uvedeny prispévek.
e deleteNoteItToBoardSectionRelation ($SnoteItId) - Smaze
vSechny zaznamy v tabulce s definovanou poznamkou.
NoteltToCafe poskytuje tyto verejné metody:
e getCafeForNotelt ($notelItId) - Vraci vSechny pobocky, pro které je
definovany prispévek urcen.
e deleteNoteItToCafeRelation ($noteItId) - Smaze vSechny zazna-
my v tabulce s definovanou poznamkou.

Pro spravu nasténky a zpracovani pozadavku uzivateli tykajicich se nasténky bylo
potieba vytvorit presenter (BoardPresenter), ktery byl vytvoren v modulu admi-
nistrace (adresair AdminModule) v adresari presenters (viz piiloha B Adresarova
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struktura aplikace). Stejné jako modely, tak i vSechny presentery jsou potomky
zakladniho presenteru. Presentery administracni ¢asti dédi své vlastnosti od pre-
senteru AdminBasePresenter, ktery je uloZen ve stejném adresari jako jeho potom-
ci. AdminBasePresenter vychazi z BasePresenteru. BasePresenter je spolecné
s ErrorPresenterem  uloZzen vadresari oddéleném od ostatnich (ca-
feplus.cz/app/presenters). Z tohoto zakladniho presenteru dédi taky PublicBase-
Presenter, ktery je predkem vSech presenteri ve verejné Casti aplikace. BasePre-
senter je tedy pro vSechny presentery aplikace predkem. Sam je potomkem
Nette\Application\UI\Presenter.

Pro vSechny spolecny BasePresenter poskytuje svym potomkim verejné me-
tody, jako jsou:

e getLang () - Vraci aktualné pouzivany jazyk aplikace.

e getModels () - Vraci ModelLoader slouzici k automatickému nacitani mode-
14 aplikace.

e flashUnknownError ($log msg) - Flash zprava o neznamych chybach.
V GUI aplikace se zobrazuje ve stiedu aplikace v oranZové podbarveném poli.

e flashWarning (Smessage) - Flash zprava informujici o zndmé chybé.
V GUI aplikace se zobrazuje v horni ¢asti v Cervené podbarveném poli.

e flashSuccess ($Smessage) - Flash zprava informujici o ispésném prove-
deni operace. V GUI aplikace se zobrazuje v horni ¢asti v zelené podbarveném
poli.

e tr ($Smessage) - Vraci preklad zpravy do aktualné pouZzivaného jazyka.

Jak bylo zminéno vySe, bylo potfeba implementovat novy presenter starajici se
o spravu nasténky. Nasténka také ovliviiuje stavajici hlavni stranku, nebot je zde
umisténa prezentacni ¢ast nasténky. Diagram tiid popisujici novy BoardPresenter
a editovany HomepagePresenter je znazornén na Obr. 48. V tfidé HomepagePre-
senter jsou uvedeny pouze nové a editované metody tykajici se nasténky.

7.1.1  Pridani nového prispévku

Pro pridani nového prispévku bylo potieba nejprve vytvorit formular, ktery pro-
vede uzivatele jeho vytvorenim. Pomoci metody pro vytvoreni komponenty
createComponentAddNoteItForm ($Sname) se vytvori formular, ktery si od
uzivatele vyzada potfebné povinné (nazev prispévku) a nepovinné udaje (obsah
prispévku, souborova priloha, pobocky a sekce nasténky). Aby mohl uzZivatel pridat
prispévek do konkrétnich pobolek, musi zde mit aktivni pokladnu. Proto se nej-
prve z databaze zjisti, na kterych pobockach ma uzivatel aktivni pokladny a ty mu
jsou poté nabidnuty k volbé. Do sekci nastének miizou prispivat vSichni uzivatelé
administrac¢ni ¢asti. Ty neni nutno nijak omezovat a jsou uZivateli zptistupnény
vSechny. Pred odeslanim formulare se ovéruji vSechny vloZené udaje. Napriklad
velikost vklddaného souboru do prilohy je limitovana na hodnotu 5MB. Pokud je
odesilany formular validni zavola se metoda addNoteItSubmitted ($form),
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zde se provede uloZeni dat do databaze a pripadné uloZeni souboru prilohy. Aby
nedochazelo ke kolizim ukladaného souboru, opatii se prefixem. Tento prefix se
sklada z aktualniho €asu v podobé c¢asového razitka, ke kterému je pomoci zreté-
zeni jeSté pripojena ndhodna hodnota generovana funkci rand (). Takto spojené
retézec jsou jeSté zasifrovany haSovaci funkci md5 () . Po dokonceni operaci je uzi-
vatel o vysledku informovan v podobé flash zpravy. Pokud dojde k tispésnému ulo-
Zeni, je stranka presmérovana na seznam prispévki.

Pro  vykresleni  stranky  sformulafem je  zavoldna  metoda
renderAdd ($toBoardSection), ktera zprostredkuje vykresleni stranky po-
moci Sablony add.latte. Ukazka formulare pridavajici novy prispévek je na Obr. 14.

@  Zpétna nasténku

Pfidat novou poznamku

Jméno |Caffé latte
Z vody a kavy pfipravime =2ilné espresso. Mléko =i chfejeme, o=sladime
vanilkovym cukrem, a kdvZ je horké, odlijeme pllku do wy331i sklenice. Po
liidkach pridavame pfipravene espressco tak, aby S = mlékem nesmichalo.
Text: |Druhou Sast mléka nailehame Slehacem do jemné pény, kterou doplnime
sklenici af po okraj. Caffé latte zdobime mletoun skofici a podavame =
dlouhou 1Ziékou a brékem.

File: Prochazet... | Soubor nevybran.

V sekci nasténky

Aktivni na pobocce:

Mkiva

[ michané napoje Clvgechny poboiky

Ll Recepty (jidla) U erno (Cejl 892/22)

[8koleni [ Choced (Masarykova 2)

Ul Udrsba a &iEténi b Liberec (Ndkladni 1)

[ ostatni [lostrava (Ceskobratrskd 17test)
Odeslat

Obr.14  Nasténka: Formulat pro pridani nového piispévku

7.1.2  Editace prispévku

Stejné jako u pridani nového prispévku je i u editace nutné nejprve vytvorit formu-
lar, skrze ktery bude mozné vybrany prispévek editovat. Formular se vytvori po-
moci metody createComponentEditNoteItForm ($name). Oproti formulari
pro pridavani nového prispévku pribyly jeSté tfi nové prvky. Prvnim je skupina tri
radio buttoni (prepinaci) umoznujici volbu operace nad souborem piilohy. Pokud
uZivatel nema v timyslu ukladat piilohu, zvoli variantu Zadny soubor, pro pone-
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chani stavajiciho souboru Aktualni soubor. Volba Novy soubor zviditelni pole pro
nahrani souboru, které bylo doted skryto pomoci Javascriptu. Volbou jedné ze
zbyvajicich variant se pole opét skryje. Zbyvajici dvé nové polozky pak ovliviiuji
priznak pripnuti prispévku a oznaceni prispévku jako precteny. Omezeni na vkla-
dané udaje jsou stejna jako u pridani nového prispévku.

Formular musi mit pred zobrazenim uZivateli jeSté vyplnény jednotlivé prvky.
Toho lze dosahnout ziskanim Udaji z databaze skrze model Notelt a jeho metodu
get () s parametrem udavajici hodnotu id editovaného prispévku. Ziskana data se
vlozi do jednotlivych prvki. Naptiklad vloZeni textového pole do formulate vcetné
nastaveni defaultni hodnoty vypada nasledovné:

S$form->addText (\Models\NoteIt::C NAME, "Name:")
->addRule ($form: :MIN LENGTH, 'Pozndmka musi mit nejméné %d znak', 1)
->addRule ($form: :MAX LENGTH, 'Max. pocCet znakt miZe byt %d‘, 250)
->setAttribute ("class", "noteItName")

->setDefaultValue ($defaults[\Models\NoteIt::C NAME]);

Na prvnim fadku se do formulare prida textové pole, nasledujici dva radky piida-
vaji valida¢ni pravidla. V tomto pripadé pravidla kontroluji minimalni a maximalni
délku vkladaného textu. Dalsi radek se zabyva pridanim atributu class. A posledni
rfadek nastavuje textovému poli defaultni hodnotu, kterd bude zobrazena
v textovém poli pti zavolani formulare.

Po odeslani formulare se zavold metoda editNoteItSubmitted (Sform)
starajici se o spravné uloZeni udaji. Pfed samotnym piepsanim udajl je potifeba
provést nékolik krokt. Prvnim krokem je ziskani aktudlnich dat. Z tabulky note_it
nas hlavné zajima udaj tykajici se prilohy (zbyvajici atributy se pouze aktualizuji).
V pripadé, Ze je v atributu prilohy uloZena priloha (cesta k priloze) a nebyl oznacen
radio button Aktudlni soubor, je potfeba tento soubor ze serveru vymazat a nahra-
dit jej novym souborem nebo prazdnou hodnotou. U tabulek note_it_to_cafe a no-
te_it_to_board_section se provede vymazani vSech zadznami a podle zvolenych
checkboxi se zadaji nové zdznamy. Tato varianta je mnohem jednodussi, nez po-
rovnavani starych a novych hodnot a na jejich vysledcich provadét aktualizace za-
znami. Pozitivni hodnota ptiznaku udavajici precteni prispévku uzivatelem vytvo-
i novy zdznam v tabulce read_note_it. Hodnota negativni odstrani odpovidajici
zaznam. Po dokonceni metody je uzivatel informovan o vysledku flash zpravou. Pri
uspésné editaci dojde k pfesmérovani na seznam prispévki.

O vykresleni formulare se stara Sablona editNoteltlatte spolu s metodou
renderEditNoteIt ($notelItId). Ukazka formulare editujici prispévek je na
Obr. 15.
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@  Zpétna nasténku

Uprava poznamky

Jméno: Mojito

Limetu nakridjime na malé kostidéky a vioZime do wyE32i sklenice. Pfidame
liszcky maty a tftinovy cukr. Stladime ke dnu sklenice, dokud =e nezadéne
tvofit Stava.

Zakapeme limetowym sirupem. Pfidame ledovou t#ist, rum a sklenici dolijeme
Text: sodovkou.

Hladinu koktejlu dozdobime &erstvou matou. Pokud je koktejl pfilif kysely,
pfidame 1%Zidku cukru.

O Zadny soubor
Vybrat soubor: O aktudlni soubor
® Novy soubor

Prochézet... | Soubor nevybrén.
1 pFipnuto
L pfeétenc

V sekci nasténky

Ckava Aktivni na poboéce:

[ Michané napoje

[ Recepty (jidla) M Eerno (Cejl 892/32)

[ 8kolent Chocef (Masarykova 2)

U Odrzba a gigtént [ Liberec (Nakladni 1)

O ostatni Ostrava (Ceskobratrska 17test)
Odeslat

Obr.15  Nasténka: Formulaf pro editaci prispévku

7.1.3  Smazani prispévku

Pro smazani prispévku slouzi metoda, ktera se radi mezi takzvané handlery, coZ
jsou metody na zpracovani signalli. Pro smazani prispévku se spousti handler
handleDeleteNotelIt ($id) prijimajici ve svém parametru id mazaného pfri-
spévku. Pfed smazanim zaznamu z databdaze je nutné nejprve ovérit, zda prispévek
neobsahuje prilohu. Soubor prilohy je také nutno smazat ze serveru. V aplikaci se
smazani nachazi v seznamu prispévki. Po provedeni smazani se stranka presmé-
ruje znovu sama na sebe.

7.1.4 Seznam piispévki

Seznam prispévki poskytuje rychly piehled o prispévcich na nasténce. Hlavnim
prvkem na strance je tabulka s prispévky a operacemi dostupnymi pro tyto pri-
spévky. Prispévky jsou zobrazeny, jako radky tabulky, ve sloupcich jsou pak zobra-
zeny jejich atributy (nazev, ¢as posledni aktualizace, ukazka z popisu, vlastnik).
V poslednim sloupci se pak nachazi pétice nasledujicich ikon. Prvni dvé pouze gra-
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ficky zobrazuji priznaky pripnuti na nasténce a precteni prispévku. Zbyvajici tri
ikony jsou interaktivni. Prvni z nich vede na stranku s podrobnéjSim piehledem
o prispévku. Druha umozni prejit na stranku editujici prispévek. Posledni provede
smazani prispévku. Vzhledem k tomu, Ze se jedna o destruktivni operaci je po klik-
nuti na tlacitko zobrazeno dialogové okno poZadujici potvrzeni ke smazani. AZ poté
je prispévek smazan.

Zobrazeni provadi metoda renderList (), ktera ziska z databaze vSechny
potiebné udaje. Ty jsou nasledné zobrazeny Sablonou listlatte. Ukazka tabulky
s prispévky je na Obr. 16.

©  PFidat novou poznamku

Jméno  ~  Aktualizace ~  Text ~  Vlastnik ~

Caffé latte 24.04.2016 20:29 I vody a kavy pfipravime... - - SuperAdmin - - o R o
Mojito 24.04.2016 20:32 Limetu nakrajime na malé... - - SuperAdmin 5 = o p &
Nastaveni... 21.11.2014 20:33 0dkaz na soubor __. - - Superadmin

Obr.16  Nasténka: Seznam prispévki

7.1.5 Piehled o prispévku

Prehled o prispévku poskytuje uZzivateli idaje mnohem podrobnéji, nezli je tomu
u seznamu prispévki, oproti tomu neposkytuje témér zadné funkce. Jediné dvé
funkce jsou staZeni ptilohy (pokud je dostupnd) a navrat na stranku nasténky (ob-
dobné navraty se nachazeji na vétSiné stranek aplikace). Vzhledem k tomu, Ze neni
potieba  vytvaret Zadny formuldf, tak se vold pouze metoda
renderPreviewNoteIt ($SnoteItId), parametr noteltld udavj, o jaky prispé-
vek se jedna. Pied vykreslenim Sablony previewNotelt.latte ziska metoda potiebné
informace o prispévku z databaze. Ukazka stranky s prehledem o prispévku je na
Obr. 17.

@  Zpétna nasténku

Mojito Pro: Brno, Choceii, Liberec, Ostrava
- - SuperAdmin, 24.04.2016 20:32

Pfiloha: =

Poznamka

Limetu nakrdjime na malé kosticky a vloZime do vy33i sklenice. Pfidame listky maty a tftinovy cukr. Stlaéime ke dnu sklenice,
dokud se nezaéne tvofit Stava. Zakapeme limetovym sirupem. Pfidame ledovou tFi5E, rum a sklenici dolijeme sodovkou. Hladinu
koktejlu dozdobime Eerstvou matou. Pokud je koktejl pfilis kysely, pfidame Eicku cukru.

Obr.17  Nasténka: Piehled o prispévku
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7.1.6  Pridani sekce nasténky

Piidani nové sekce ndasténky se provadi pies formuldr vytvoreny metodou
createComponentAddBoardSectionForm ($name). Formulai se pokousi
uzivateli nabidnout nasledujici ¢islo potadi, po poslednim, které se nachazi v data-
bazi, je pouze na uZivateli, zda toto poradi necha na formulafi nebo jej zméni. Toto
Cislo udava poradi sekce na nasténce zobrazené na hlavni strance. Dvé polozky
majici duplicitni poradi jsou pak razeny abecedné podle nazvu sekce. Diky tomu, Ze
jsou nazvy sekci unikatni, 1ze zajistit vZdy stejné poradi na nasténce. Dalsi data zis-
kavana z databaze jsou ohledné nazvi jiz existujicich sekci. Ta jsou pouzita k vali-
daci unikatnosti nové vytvarené sekce. Po odeslani formulare je zavoldna metoda
addBoardSectionSubmitted ($form), kterd uloZi novou sekci do databaze,
po provedeni uloZeni se presméruje na seznam sekci nasténky.

Vykresleni stranky zajiStuje metoda renderAddBoardSection () a Sablo-
na addBoardSection.latte. Ukazka formulaie je na Obr. 18. Zde si Ize povSimnout
predvyplnéného poradi pro novou sekci.

@  Zpét do sekci nasténky

Pridat novou sekci nasténky

Jméno

Poradi: 7

4

Odeslat

Obr.18  Nasténka: Formular pro piidani nové sekce

7.1.7  Editace sekce nasténky

Editace sekce nasténky funguje na stejném principu jako jiZ zminéna editace pri-
spévku. Formular pro editaci sekce nasténky se vytvoii metodou
createComponentAddBoardSectionForm ($Sname). Tento formuldr je po-
dobny formulari pro pridani sekce nasténky jen s tim rozdilem, Ze se automaticky
predvyplni udaje editované sekce. Také validace kontrolujici unikatnost sekci je
pozménéna. Pokud by zlistala stejna jako u vytvareni, nebylo by mozné ulozit sekci,
u které jsme zménili pouze poradi. Z databaze se tedy ziskaji vSechny nazvy sekci
az na praveé editovanou, tim se zachova unikatnost a zaroven je umoznéno ukladani
sekce, u které se provede pouze zména poradi.

Vykresleni edita¢niho formulare provadi Sablona editBoardSection.latte a me-
toda renderEditBRoardSection (SboardSectionId).

7.1.8 Smazani sekce nasténky

Smazani sekce nasténky reSi metoda handleDeleteBoardSection ($1id), kte-
ra prijima jako sviij jediny parametr id mazané sekce. Pri smazani se kaskadovité
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odstrani zaznam o sekci z tabulky board_section a vSechna provazani na sekci
v tabulce note_it_to_board_section. Pokud by doslo k situaci, Ze po smazani sekce
bude existovat prispévek, ktery nema Zadnou sekci, pak je tento prispévek stale
ponechan v databazi. Je pak na uZzivateli co s takovym prispévkem udéla. Mlze jej
nechat bez jakékoliv sekce, takovy prispévek nebude viditelny na hlavni strance,
avSak bude jej mozné dohledat v seznamu prispévkl a zde s nim dale pracovat.
Dal$i moZnosti je editace ¢i ru¢ni smazani prispévku. Smazani sekce se v aplikaci
nachazi vseznamu sekci nasténky. Jakmile se provede smazani, dojde
k presmérovani stranky sama na sebe a tim i k aktualizovani seznamu sekci.

7.1.9 Seznam sekci nasténky

Seznam sekci nasténky nabizi pirehled o veskerych sekcich, do kterych je nasténka
Clenéna. Seznam je zobrazen v podobé tabulky, kde prvni ¢ast je tvorena informa-
cemi o tabulce (nazev a poradi sekce na nasténce), druhou ¢ast tvori operace nad
jednotlivymi sekcemi (editace sekce a smazani sekce). U operace smazani dochazi
k nevratnému odstranéni sekce, proto je uZzivatel pozadan o potvrzeni akce dialo-
govym oknem.

Zobrazeni stranky seznamu sekci provadi renderListBoardSection (),
ktera na zakladé radici komponenty OrderLinks ziska data z databaze a poskytne
je Sabloné listBoardSection.latte k vykresleni. Ukazka tabulky s nékolika sekcemi je
na Obr. 19.

Pfidat novou sekei nasténky

Jméno ~  Poradi S

Kava 1
Michané napoje 2

Ostatni -

Obr.19  Nasténka: Seznam sekci nasténky

7.1.10 Nasténka na hlavni strance aplikace

Aby mél uzivatel rychlejsi pristup k prispévkim a mohl sledovat nové prispévky na
nasténce, byl zarazen blok s nasténkou i na hlavni stranku. Nejprve bylo potfeba
pridat a upravit nékteré metody v presenteru pro hlavni stranku (HomepagePre-
senter). Hlavni Upravy se tykaly metody pro vykreslovani Sablony hlavni stranky
renderDefault (SboardSelectionId) do jejiz hlavicky byl nové vloZen pa-
rametr udavajici aktualné zvolenou sekci nasténky. V pripadé, Ze neni nastavena
Zadna sekce, pak bude povaZovana za aktivni prvni sekce v poradi udavajici atribut
order vedeny v databazové tabulce u kazdé sekce. Mimo tento parametr byl vloZen
do metody jeSté obsluzny koéd pro nasténku, ktery lze rozdélit do nasledujicich
dvou Casti:
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e Ziskani vSech sekci a neprectenych prispévki s ohledem na aktualné piihlase-
ného uZivatele.

e Zobrazeni ptispévki aktualné zvolené sekce v zavislosti na pokladnach uziva-
tele. Uzivateli jsou zobrazeny pouze prispévky z pobocek, na kterych ma uzi-
vatel pokladnu.

Po ziskani vSech udaji je mozné vykreslit ndsténku, ktera je vykreslena pouze teh-
dy, pokud ma uZivatel alespon jeden nepiecteny prispévek. V opacném pripadé
neni blok s nasténkou viibec vykreslen.

Za predpokladu, Ze se uzivateli nasténka vykresli, ma k dispozici na hlavni
strance blok nasténky podobny tomu na Obr. 20. Jednotlivé sekce jsou zobrazeny
jako zaloZky, pod které spadaji konkrétni prispévky. Na zaloZce za textem si lze
povSimnout ¢isla v cerveném poli, které upozoriuje uzivatele na neprectené pfti-
spévky. Diky tomu ziska uZivatel prehled o neprectenych prispévcich, anizZ by mu-
sel kazdou ze sekci postupné otevirat a zjiStovat, zda je zde néjaky neprecteny pri-
spévek. Prispévky jsou stejné jako v seznamu prispévki zobrazeny pouze se za-
kladnimi informacemi. PIné zobrazeni prispévku uzivatel ziska pomoci akce Pre-
hled, kterd umozni otevieni prehledu v dialogovém okné, nebo presmeéruje na
stranku prehledu znamou z drivéjsiho popisu. Druhé tlacitko (tlacitko s obalkou)
umoziuje nastavit u prispévku, Ze jej uZivatel Cetl. Po uskute¢néni této akce si sys-
tém vyzada od uzivatele potvrzeni a v piipadé kladné odpovédi se prispévek uz
nebude nadale zobrazovat na nasténce hlavni stranky. Aby bylo mozné pridavat
piispévky piimo z hlavni stranky aplikace, nachazi se vZdy pod seznamem pfi-
spévkl tlacitko umoznujici pridat prispévek do aktualné zobrazované sekce na-
sténky. V tomto pripadé se jedna o jiZ uvedenou stranku pro pridavani novych pii-
spévki, kterd ma navic predvyplnénu onu aktudlni sekci.

Aby se blok nasténky zobrazil na strance, bylo nutno upravit Sablonu pro
hlavni stranku default.latte. Pro zobrazeni stranky v dialogovych oknech bylo po-
tieba do bloku hlavi¢ky v latte Sabloné vlozit nasledujici Javascriptovou funkci (ta-
to funkce byla uZ soucasti stavajici aplikace):

enableAjaxDialogWindow (
'dialog', '.addNoteIt',
{1}
modal: true, disabled: false,
width: 820, position: ['center', 10],
title: this.title
{r}
)

Po aktivaci odkazu stifidou addNotelt se misto presmérovani na poZadovanou
strdnku zobrazi dialogové okno s danou strankou (v tomto piipadé se jedna
o stranku pridavajici novy prispévek do nasténky). Do dialogového okna nenti ale
vloZena cela stranka, vklada se pouze blok stranky mezi latte znackami {dialog}
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{/dialog}. Zbyvajici udaje slouZi pouze pro nastaveni parametrii okna, jako je
fka okna, pozice okna a Udaj, zda se jedna o modalni ¢i nemodalni okno.

Zbyvajici upravy sablony se tykaji pridani latte a HTML kédt, které umoznuji
zobrazeni vlastni nasténky. Jednotlivé sekce jsou klasickym HTML seznamem od-
kazii, ktery svou podobu zaloZek ziskal pomoci kaskadovych styld. Seznamy polo-
Zek jsou zobrazeny v tabulce.

a
&

Hasténka

Kiva ) Michané napoje @) Recepty (jidla) B  Skoleni Udriba a ¢iSténi  Ostatni
Jméno ~  Aktualizace ~  Text ~  Vlastnik ~

Mojito 26.04.2016 14:42 Limetu nakrajime na malé... - - Superadmin o ®

©  Pridat novou poznamku do aktivni sekce
Obr.20  Nasténka: Blok na hlavni strance

7.2 Rezervace a rezervac¢ni masky

Pro pristup k maskdm rezervaci a jejich spravé maji pristup vSichni registrovani
uzivatelé, ktefi maji pravo pristupu do administrac¢ni ¢asti. Sou¢asné k tomuto pra-
vu bylo potieba jesté vytvorit pravo Sprava masek rezervaci. Kombinace téchto
dvou prav umozni uzivateli vytvaret a spravovat masky rezervaci.

Pro umoznéni pristupu k tabulkam v databazi se vytvori modely zndzornéné

na Obr. 45. Mezi tyto modely patti nasledujici:
e MaskReservation
e MaskReservationBlock
e MaskReservationToCafe
MaskReservation poskytuje tyto verejné metody:

e getReservationMasksForCafe (Scafeld, S$column, S$asc) - Vraci
vSechny rezervacni masky urc¢ené pro vybranou pobocku (cefeld), razené
podle zvoleného sloupce (column).

e getAllReservationsMasksOnlyOneCafe (Scolumn, $Sasc) - Vraci
vSechny rezervacni masky urcené pro pravé jednu pobocku. Vystup je razen
(sestupné/vzestupné) podle sloupce (column).

e getAllReservationsMasksMoreCafe (Scolumn, Sasc) - Vraci
vSechny rezervacni masky urcené pro vice pobocek neZ jednu. Vystup ma
stejné moznosti Fazeni zdznami jako metoda vyse.

e getCafesInReservationMask () - Vraci seznam masek a pobocky, na
které se masky pouZivaji.
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e getMaskReservation ($SmaskId) - Vraci rezervacni masku véetné infor-
mace o pobocce, na kterou je pouZzita. Tuto metodu lze pouZit pouze na masky
s pravé jednou pobockou, na kterou jsou aplikovany.

e deleteMask ($SmaskId) - Odstrani zdznam s rezervacni maskou (maskld)
z databaze.

e getSelectedCafesInReservationMask (SmaskId) - Vraci seznam
pobocek, pro které je urCena maska rezervaci.

e reservationNotAllowed (ScafeId, ScurDate) - Vraci rozhodnuti,
zda je moZné na vybrané pobocce v daném dni provést rezervaci.

MaskReservationBlock poskytuje tyto verejné metody:

e getTimes ($SmaskId) - Vraci seznam ¢asovych usekq, u kterych neni mozné
provést rezervace.

e deleteMaskReservationBlocks ($SmaskId) - Odstrani vSechny za-
znamy Vv tabulce tykajici se vybrané masky.

MaskReservationToCafe poskytuje tyto verejné metody:

e deleteAllCafes (SmaskId) - Odstrani vSechny zaznamy v tabulce tykaji-
ci se vybrané masky.

e getCafe ($SmaskId) - Vraci pobocku, na které je pouZita zvolena rezervacni
maska. Tuto metodu lze pouZit pouze na masky s pravé jednou pobockou, na
kterou jsou aplikovany.

Pro spravu masek rezervaci bylo potieba nové vytvorit presenter (MaskReservati-
onPresenter), ktery je znazornén na Obr. 49. Tento presenter se ve spolupraci
s modelem MaskReservation stard o veskeré operace nad maskami rezervaci jako
je vytvoreni/editaci masek jak pro jednu pobocku, tak i vice pobocek. V pripadé, Ze
neni uz konkrétni maska potiebna, miize byt deaktivovana nebo i trvale smazana.

7.2.1  Pridani nové masky pro jednu pobocéku

Pro pridani nové masky rezervace pro pravé jednu pobocku bylo potieba vytvorit
formular, ktery provede uZivatele jejim vytvorenim. Tentokrat jsou komponenty
pro pridani a editaci masky rezervace zaloZeny na stejné komponenté vytvorené
metodou maskReservationCommonForm ($name). Zakladni komponenta na-
bizi spolecné prvky jako nazev masky, data platnosti, priznak aktivity masky a dny
v tydnu, pro které bude maska platna. Na zakladé oteviraci doby se vygeneruji pro
kazdy sttil casové bloky v intervalech tiiceti minut. Tyto bloky jsou opatieny skry-
tymi poly, ve kterych je prenaSena informace o zablokovani ¢asového useku na
konkrétnim  stole. Takto vytvoreny formulai je preddn metodé
createComponentAddMaskReservation ($name), ktera predvyplni priznak
aktivity masky na pozitivni hodnotu a opatii formular potvrzovacim tlac¢itkem. Pro
zpracovani dat odeslaného formulare se pouzije metoda
addMaskReservationSubmitted (\Nette\Forms\Form S$form), diky niz
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se uloZi udaje o masce do tabulky mask_reservation. Na zakladé pravé vlozené
masky je zjisténo jeji id, které je pouzito k vytvoreni blokd zabranujicich rezervace
v tabulce mask_reservation_block. Po provedeni vSech ukon je uzivatel informo-
van o vysledku a presmérovan na stranku seznami masek rezervaci.

Hlavni ¢asti masky je tabulka, ve které se vytvari vlastni maska rezervace. Ve
sloupcich tabulky jsou znazornény vSechny stoly majici pozitivni priznak na rezer-
vace. RadKky zobrazuji ¢asové intervaly po tficeti minutach od oteviraci do zaviraci
doby pobocky. Vzhledem k tomu, Ze je mozné, aby méla pobocka kazdy den riizné
provozni doby, je jako otviraci doba zvolena nejnizsi hodina z celého tydne. U zavi-
raci doby je naopak volena nejpozdéjsi zaviraci doba. Tim se maska vice abstrahuje
od nutnosti zadavat vice masek pro riizné dny a je vytvorena jedna univerzalni pro
vSechny dny. Blokace v konkrétni ¢asovy interval se provede jednoduchym kliknu-
tim do poZadovaného bloku tabulky. Vybrany blok je barevné odliSen od standard-
niho zobrazeni tabulky. Opétovnym klikem na oznaceny blok se provede jeho od-
znaceni.

Pro  vykresleni  stranky  sformulafem je  zavoldna  metoda
renderAdd (Scafeld) starajici se o vykresleni Sablony add.latte. Ukazka formu-
lare pridavajici novou rezervacni masku je na Obr. 21.

© Zpétna seznam

Pfidat novou masku do Brno (Cejl 892/32)

Jméno:

Datum od: Datum do:

Maska je aktivni

Aktivni dny

(J pondéli [ Utery [ stfeda [ Ctvrtek [ patek [ Sobota [ Nedéle

cas konfernece stul 1 stul 2 stul 3 stul u okna
06:00 - 06:30

06:30 - 07:00

22:00 - 22:30
Vytvorit masku rezervaci

Obr.21  MasKky rezervaci: Formulat pro piidani nové masky
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7.2.2 Editace masky pro jednu pobocku

Pti editaci se stejné jako pii vytvareni nové masky vychazi z komponenty vytvore-
né metodou maskReservationCommonForm ($Sname). Tato komponenta je
vmetodé createComponentEditMaskReservation ($name)  doplnéna
ovychozi hodnoty souvisejici s maskou, které se ziskaji pomoci modeli
mask_reservation a mask_reservation_block. Takto vytvoreny formular je pripra-
ven pro editaci. Editace blokace probiha opét nad tabulkou, ve které se klikem na
pozadovany blok provede patri¢cna operace v zavislosti na predchazejicim stavu
bloku (oznaceny blok se odznaci, neoznaceny blok se oznaci). Po provedeni editace
a jejlm potvrzeni se vyplnény formulat  zpracovava  metodou
editMaskReservationSubmitted ($form). Tato metoda provede aktualiza-
ce udaju v tabulce mask_reservation. K vytvoreni zaznami o blocich slouzi tabulka
mask_reservation_block. Pro snadnéjsi manipulaci se veskeré zaznamy tykajici se
editované masky odstrani a vytvori se nové. Na zavér se jesté provede piresméro-
vani na stranku seznami rezervacnich masek a o uspéchu ¢i neispéchu editace je
uzivatel informovan prostrednictvim flash zpravy.

K vykresleni formularie pro editaci rezerva¢nich masek je vyuzito vykreslovaci
metody renderEdit (SmaskId, $cafeld) s pouzitim Sablony edit.latte.

7.2.3 Smazani masky

Pro mazani masek slouzi handleDeleteMaskReservation ($id) prijimajici
ve svém jediném parametru id mazané rezervacni masky. Metoda je pouZita pro
mazani vSech rezervacnich masek, tedy jak pro mazani masek urc¢enych pro pravé
jednu pobocku, tak i masek urcenych pro vice pobocek. Po odstranéni zaznamu
z tabulky mask _reservation se automaticky kaskadovité odstrani i zaznamy
v jinych tabulkach majici referenci na mazany zaznam.

7.2.4 Pridani nové masky pro vice pobocek

Pro pridani a editaci masek rezervaci pro vice pobocek je navrzena komponenta
obdobné, jako je tomu u masek rezervaci pro jednu pobocku. Tato zakladni kom-
ponenta je vytvarena metodou maskReservationMoreCommonForm ($Sname).
Vygenerovany formuldf obsahuje prvky pro ndzev masky, ¢asovou platnost, pii-
znak aktivity masky a dny vtydnu. Tento formular je pak vyuZivan metodou
createComponentAddMaskReservationMoreCafe ($Sname) obohacujici
zakladni formulaf o seznam pobocek, na kterych miiZe byt maska nastavena a tla-
Citko pro odeslani formulare. Soucasné je v této metodé vyplnén priznak aktivity
masky na pozitivni hodnotu. Pri praci s maskami pro vice pobocek se uvazuje za-
blokovani celé pobocky, proto zde neni potfebna Zadna tabulka se stoly jednotli-
vych pobocek. Pro zpracovani dat odeslaného formulare je pouzito metody
addMoreMaskReservationMoreCafeSubmitted ($form). Princip uloZeni
je obdobny uloZeni masek pro jednu pobocku.
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K vykresleni formulare pro pridani nové masky pro vice pobocek se vyuziva
metody renderAddMore ($cafeld), ktera pouzivd Sablonu addMore.latte.
Ukazka formulare zobrazujiciho pridani nové rezerva¢ni masky pro vice pobocek
je na Obr. 22.

©  Zp&tnaseznam

Vytvofeni masky rezervaci

Jméno:

Datum od: Datum do:

Maska je aktivni

Aktivni dny
[ pondéti [ Utery [ streda [ Ctvrtek [ patek [ sobota [ Medéle
Na poboé&kach

[ pfeclav O emo O choced [ Liberec
U ostrava

Vytvofit masku rezervaci

Obr.22  Masky rezervaci: Formular pro pridani nové masky pro vice pobocek

7.2.5 Editace masky pro vice pobocek

Editace je provadéna s vyuzitim zdkladni komponenty vytvarené metodou
maskReservationCommonForm ($name), kterou vyuziva formulafova metoda
createComponentEditMaskReservationMoreCafe ($name) pro vytvore-
ni finalntho formulare. V této metodé se finalni formular obohati o seznam pobo-
¢ek a tla¢itko pro odeslani formulaie. Udaje o editované masce jsou ziskany z data-
baze. Ty jsou pouzity k vyplnéni defaultnich hodnot jednotlivych prvki finadlniho
formulare. Po odeslani findlntho formuldfe se =zavold a spusti metoda
editMaskReservationMoreCafeSubmitted ($form), kterd se postara
o uloZeni zmén zaznamu (ta se provede obdobné jako u editace zdznaml masky
pro jednu pobocku). Na zavér se provede presmérovani na stranku seznami re-
zervacnich masek. O provedeni akce je uzivatel informovan prostrednictvim flash
Zpravy.

K vykresleni formulare pro editaci masek rezervaci pro vice pobocek se vyu-
ZivdA metoda renderEditMore (SmaskId, $cafeld) vyuZivajici Sablonu
editMore.latte.
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7.2.6 Seznam masek

Stranka zobrazujici seznamy masek je rozdélena na nékolik ¢asti. V prvni ¢asti si
uzivatel vybere pobocku v seznamu nabizenych pobocek nebo ponecha volbu pro
vybér vSech pobocek. Tento vybér ovlivni vzhled nasledujiciho bloku tykajiciho se
seznamu masek rezervaci pro jednu pobocku. S vybérem konkrétni poboc¢ky budou
vykresleny pouze sloupce nazev, datum od, datum do, aktivni a sloupec operaci
nad maskami. Pri vybéru vSech pobocek se znepristupni odkaz na pridani masky
pro jednu pobocku a v tabulce se objevi sloupec pobocka, ve kterém bude vzidy
zobrazen nazev pobocky, pro kterou je maska urcena. Zobrazeni druhé ¢asti tykaji-
ci se masek pro vice pobocek je po celou dobu volby pobocek neménné.

Operace pridavani masek jsou zobrazeny v podobé odkazi nad odpovidajici
tabulkou masek. Operace tykajici se konkrétni masky jsou zobrazeny vzdy na rad-
ku odpovidajicim zaznamu rezerva¢ni masky. Pokusi-li se uzivatel odstranit
masku, je nejprve vyzvan o potvrzeni prostrednictvim dialogového okna. AZ po
pozitivni odpovédi je zdznam odstranén z databaze.

Kvykresleni stranky se seznamy masek se pouZiva metoda
renderList (Scafeld) vykreslujici do Sablony list.latte.

Sprava masek rezervaci

Whbér pobodky: | Brno (Cejl 892/32) d

© Pfidat novou masku rezervaci

Jméno ~  Datum od ~  Datum do ~  Aktivni ~

Letni prazdniny 01. 07. 31. 08. Aktivni R &

Obédy srpen 01. 08. 31. 08. Alkctivni “ @
Masky pro vice nez jednu pobocku:

©  Pfidat masku rezervaci pro vice poboZek

Pobocka ~  Jméno ~  Datum od ~  Datum do A~ Aktivni  ~

Brno (Cejl 892/32) Svatky Cervenec 05. 07. 0&. 07. Aktivni R &

Liberec (Nakladni 1)

Obr.23  Masky rezervaci: Seznam rezervacnich masek

7.2.7 Aplikace masek na rezervace

Vytvoreni masky samo o sobé nestaci na blokovani rezervaci. Vytvorené masky je
potieba navazat na stavajici modul rezervaci, aby plnily svou funkci blokovani re-
zervaci. Zaroven je nutné myslet na to, Ze se nékteré masky mohou v ramci ¢asu
prekryvat. Prekryvani masek neni v tomto pripadé nezadouci. Masky jsou imple-
mentovany tak, aby mohlo byt pouZito vice masek ve stejny den. Mame-li napriklad
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dvé masky, znichz prvni maska zakazuje vytvareni rezervaci v obdobi obédu
a druha zakazuje provadét rezervace na jednom ze stoll a to po cely den, dochazi
na tomto stolu ke konfliktu masek v obdobi obédl. U téchto masek se provede
mnozinové sjednoceni masek a obé masky se slouci do jedné. Tato vysledna maska
je namapovana na rezervacni tabulku, ¢imz zabrani vytvoreni rezervace v danych
blocich.

Mapovani masek se provadi u vSech piidavani a editovani rezervaci stejnym
zplsobem. V odpovidajici metodé (renderAdd (), renderEdit ()) presenteru
ReservationPresenter se prida nasledujici blok zdrojového kédu:

SisNotAllowed = S$this->models->maskReservation
->reservationNotAllowed ($cafe id, S$date);
if (!$isNotAllowed)
Sthis->template->reservationMask = $this
->getReservationMask (Scafe id, $date);

Sthis->template->notAllowed = $isNotAllowed;

Prvni piikaz se postara o ziskani priznaku urcujiciho, zda neni nastavena blokace
celé pobocky na cely den pres rezerva¢ni masku pro vice pobocek. Pokud ano, neni
tieba zbytecné provadét ziskani masek rezervaci. Za piredpokladu, Ze neni apliko-
vana zadna maska pro vice kavaren, se ziskaji blokace, které se nasledné promit-
nou skrze Sablonu do pohledu.

7.3 Dochazka

Dochazka se z hlediska pristupu déli na dvé c¢asti. Prvni ¢ast je pristupna vSem uzi-
vatelim administrac¢ni ¢asti. Tato ¢ast slouZi pouze pro spravu vlastni dochazky.
Druha ¢ast umozZinuje navic spravovat cizi dochazky a proplacet mzdy zaméstnan-
clm. Pro pristup do této ¢asti je nutné mit navic aktivované pristupové pravo pro
upravu uzivateld.

Modely skrze které se pristupuje do databaze, jsou znazornény na Obr. 46. Pa-
tif mezi né:

e Attendance

HourlyWage
CostsInCafe

ExtraTime

EmployeePayment
e Bank
Attendance nabizi tyto verejné metody:

e isUserLogged (SuserId) - Vraci informaci o tom, zda je uZzivatel prihla-
Sen do dochazky. Tato informace se urci z posledniho zaznamu dochazky uzi-
vatele podle vyplnéné hodnoty atributu logout_time.
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e lastLoggedDay ($SuserId) - Vraci posledni prihlaSeny den uZivatele do
dochazky. Jako posledni den je chapan ten, ktery ma hodnotu atributu
logout time rovnuhodnoté NULL.

e lastLoggedId (SuserId) - Vraciid posledni dochazky uZivatele. Urcuje se
stejnym zplisobem jako v predchozi metodé.

e lastLoggedCafe (SuserId) - Vraci id pobocky, ve které byl uZzivatel na-
posledy prihlaSen. V pripadé, Ze uzivatel jesté nebyl nikdy prihlaSen, vraci
hodnotu FALSE.

e logoutFromWork (SuserId, $ip, SplusNMin, S$attendanceId) -
Odhlasi zvoleného uZivatele z dochazky (uzavie jeho dochazku). Odhlaseni se
provadi aktualizaci odpovidajicitho zaznamu v tabulce.

e getAttd(SuserId, SstartDate, $endDate, S$column, S$asc,
SonlyUnpaid) - Vraci dochazku uZzivatele ve zvoleném obdobi. Ke kazdému
zaznamu jeSté navic spocita pocty minut a urci, zda prihlaSeni nebo odhlaseni
dochazky bylo provedeno o vikendu. U ¢asovych tudaji se provadi uprava
podle vstupnich parametri (¢asové udaje z tabulky jsou piizptisobeny vstup-
nim ¢asovym parametriim).

e getAttdNoDatesTreatment (SuserId, S$startDate, S$endDate,
$column, S$asc, S$onlyUnpaid) - Obdoba vySe uvedené metody, pouze
se neprovadi uprava ¢asovych Gdaji, ale ponechavaji se udaje z tabulky.

e getAttdSum (SuserId, Scafeld, SstartDate, SendDate,

$onlyUnpaid) - Vraci pocet odpracovanych minut uzivatele ve zvoleném
obdobi na definované pobocce.

e getAttdSumForAll ($Scafeld, $startDate, S$endDate) - Vraci po-

¢et odpracovanych minut vSech uzivatelli na definované pobocce ve zvoleném
obdobi.

e getAttdSumEachCafe (SuserId, S$Syear, Smonth) - Vraci pocet od-
pracovanych minut uzivatele vdaném obdobi. Odpracované minuty jsou roz-
déleny podle pobocek.

e getUsersAttdYears ($SuserId) - Vraci seznam let, ve kterych uzivatel
pracoval v kavarné.

e getUnfinishedAttdInfo ($cafeld, SuserlId, SstartTime,
$endTime) - Vraci nedokoncené dochazky uZivatele. Za nedokoncenou do-

chazku je povaZovana ta, kterA ma ve svém atributu logout_time hodnotu
NULL.

e countWeekDays ($dateFrom, S$dateTo) - Vraci poCet vikendovych dni
mezi definovanymi daty.

e getProfit ($Scafeld, S$dateFrom, S$dateTo, S$onlyUnpaid) -
Vraci zisk na pobocce mezi definovanymi daty. Do této hodnoty jsou zapocte-
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ny i naklady pobocky (najem a energie), cena surovin a prijem z prodeje zbozi
a sluzeb.

HourlyWage nabizi tyto verejné metody:

getCurrentHourlyWage (SuserId) - Vraci aktudlni hodinovou mzdu
uzivatele.

getPayment (SuserId, SdateFrom, SdateTo, SonlyUnpaid) -
Vraci mzdu uZivatele v definovaném obdobi. Metoda zohlednuje i historické
udaje, spadaji-li do definovaného casového intervalu. Mzda je vypocitavana
pouze z odpracovanych hodin a hodinové mzdy. Bonusy a nedokoncena do-
chazka nejsou zahrnuty.

getPaymentInCafe (SuserId, Scafeld, S$dateFrom, $dateTo,
SonlyUnpaid) - Metoda se chova stejné jako predchozi, idaje jsou vsak zis-
kavany pouze pro jednu pobocku.

CostsInCafe nabizi tyto verejné metody:

saveAndUpdatePreview (ScafeCosts) - Slouzi pro uloZeni nakladd po-
bocky. Existuji tfi moZnosti uloZeni. Pokud neexistuje jeSté Zadny zaznam,
provede se vytvoreni nového. Zbyvajici dvé operace se provedou, pokud za-
znam jizZ existuje. V ramci stejného dne se bude stavajici zaznam aktualizovat.
Pokud budou data odli$n4, ukonci se stavajici zaznam a vytvori se novy.

costsInCafe ($Scafeld, S$dateFrom, $dateTo) - Vraci naklady po-
bocky a ndklady na suroviny.

EmployeePayment nabizi tyto vefejné metody:

getUsersToPaydWages ($cafeld, SisActive, SstartTime,
$endTime) - Vypocita mzdu (vCetné bonusi ze zisku) vSem zaméstnancim
pobocky v daném obdobi.

getPayedYears ($order) - Vraci roky, ve kterych byly vyplaceny mzdy.

getPaidInPaymentDate (SpaymentDate) - Vraci podrobné ddaje o vy-
placenych mzdach, které probéhly ve zvoleném dnu.

getAboData (SpaymentDate) - Vraci udaje potrebné kvytvoreni ABO
souboru.

getAboDataForCafe ($paymentDate, Scafeld) - Vraci idaje potieb-
né k vytvoreni ABO souboru pro konkrétni pobocku.

getCafesInPaymentDate ($SpaymentDate) - Vraci vSechny pobocky, na
kterych byly provedeny vyplaty mezd v daném dnu.

Aby bylo moZné dochazku vyuZivat ve stavajici aplikaci bylo potreba vytvorit pat-
ricné presentery, které jsou zachyceny na Obr. 50. Celkové je modul dochazky roz-
délen na dvé Casti. Prvni ¢ast se stara o dochazku samotnou, druha ¢ast pak na za-
kladé dochazky vypocitava mzdy zaméstnanctim.
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7.3.1  Prihlaseni a odhlaseni z dochazky

Aby bylo piihlaSovani do dochazky co nejjednodussi a nejrychlejsi, bylo vhodné
vytvorit prihlaSovaci a odhlaSovaci formular pfimo na hlavni stranku aplikace. Na
zakladé vyhodnoceni metody isUserLogged (SuserId) z modelu Attendance
se zvoli bud’ varianta pro prihlaSeni, nebo odhlasSeni z dochazky. Pri prihlaSovanti si
zameéstnanec voli, ve které pobocce se nachazi. Zaméstnanci jsou nabidnuty pouze
pobocky, ve kterych ma aktivni pokladnu. Ze seznamu nabizenych pobocek je vidy
oznacena pobocka, na niZ byl zaméstnanec naposledy prihlaSen, proto nemusi pri
kazdém piihlaSovani znovu vyhledavat pobocku. Je-li zaméstnanec piihlaSen
v dochazce, nabidne se mu vedle odhlaSovaciho formuladre i seznam spolupracov-
niki ze stejné pobocky, na kterou se prihlasil. U kazdého zaméstnance v tomto se-
znamu je zobrazeno tlacitko ptihlaseni nebo odhlaseni z dochazky v zavislosti na
tom, zda je zaméstnanec pravé prihlasen ¢i nikoli. Tato funkcionalita umoZni pfi-
hlasovat/odhlasovat spolupracovniky, aniZ by se musel aktualni zaméstnanec od-
hlasit ze systému, aby umoznil svému spolupracovnikovi prihlaseni/odhlaseni se
do dochazky pres sviij ucet. Toto je jeden ze zplisobli jak mlze byt zaméstnanec
odhlasen z dochazky. Dalsim zpisobem je, Ze se sdm odhlasi prostiednictvim své-
ho dc¢tu. Zaméstnanec si v tomto pripadé voli mezi klasickym odhlasenim a odhla-
Senim, které je posunuto o urcity pocet minut (aktualné je to 5 minut). Druhou va-
riantu vyuZzivaji zaméstnanci, ktefi na konci dne zaviraji pobocku a provadi jesté
dalSi ikony i po tom, co uZ je pocitac s aplikaci vypnuty. Typicky se jedna o uklid
a uzavieni pobocky. Oba formulare z hlavni stranky jsou zobrazeny na Obr. 24, kde
formular zobrazeny vyse je prihlasovaci, formular zobrazeny niZe v obrazku je od-
hlasovaci s moznosti prihlaseni/odhlaseni spolupracovnikii.

PrihlaSeni do dochazky

PRIHLASIT DO: | Brno (Cejl 892/32) ~

€as piihlagent:

PrihlaZeni do dochazky Prihlasit/ Odhlasit ostatni uZivatele
ODHLASIT Odhlasit +5 minut Host Jan PFihlasit "
Eas prihlageni: 03.05.2016 13:22 Skrobagek Miroslav  Prihlasit
Tucek Petr Odhlasit

Obr.24  Dochézka: Prihlasovaci a odhlasovaci formulare

7.3.2 Editace a dokoncéeni dochazky

VSechny formulare popsané v této kapitole jsou témér identické, rozdily jsou pou-
ze vpovoleni editovat Udaje tykajici se casi prihlaSeni a odhlaSeni z dochazky
(udaje tykajici se poznamky lze editovat ve vSech variantach).
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Formulare tykajici se editaci dochazek lze rozdélit na dvé skupiny podle toho,
kdo editaci provadi. Provadi-li editaci dochazky vlastnik dochazky, vyuziva se for-
mulafe z metody createComponentEditAttdDayForm ($name). Tento for-
mular je vykreslovdan metodou renderEditAttdDay($attendanceld,
$editing) pomoci Sablony editAttdDay.latte. Editovat lze pouze ¢as odhlaseni.
Provadi-li editaci jiny zaméstnanec (Casto vedouci pobocky) ma k dispozici moz-
nost editovat jak cas odhlaseni, tak i ¢as prihlaseni. Tento typ editace lze provadét
skrze spravu dochazek.

Klasické dokonceni dochazky se provadi tlac¢itkem na hlavni strance, jak bylo
popsano v kapitole vySe. Pokud by vSak byl den odhlaSeni jiny, neZ den prihlaseni,
neni mozZné provést tento postup odhlaSovani. Zaméstnanec, ktery se zapomnél
piedesly den odhlasit je tedy upozornén na tuto skutecnost a dokud neprovede
dokonceni dochazky z predeSlého dne, neni mu umozZnéno se do dochazky prihla-
sit. Dokonceni dochazky se resi formularem zZ metody
createComponentCompletitionAttdDayForm ($Sname). Tento formular
nedovoluje ménit c¢as prihlaSeni do dochazky. Vykreslovan je pomoci
renderCompletitionAttendanceDay (SattendanceId) a Sablony com-
pletitionAttendanceDay.latte.

Editace nad vlastni dochazkou jsou ¢asové omezeny. Zmény lze provadét ma-
ximalné do tydne od data porizeni, pak uZ neni zaméstnanec schopen dochazku
sam jakkoliv ménit. Zménu muzZe provést jind osoba s patficnymi pristupovymi
pravy do spravy dochazky. Tato editace nabizi zaméstnanci ménit jak ¢as odhlase-
ni, tak i c¢as prihlaSeni do dochazky. Ukazka vzhledu edita¢niho formulare je na
Obr. 25.

Editace dochazky

Cas prihlaseni: |2016-05-03T13:22:55

Cas odhlaSeni: [2016-05-03T13:23:55

Poznamka:

Odeslat

Obr.25  Dochazka: Formular editace dochazky

7.3.3 Pridavani bonusovych hodin

V pripadé, Ze je potieba ptidat néjakému zaméstnanci hodiny navic, miize je za-
méstnanec majici pristupova prava do spravy dochazky ptidat pomoci funkce pro
pridavani bonusovych hodin. Pro generovani formuldfe se pouZije metoda
createComponentAddExtraTimeForm ($name). Ve formulafi zameéstnanec
zvoli ¢asovy udaj urcujici pocatek casového obdobi, pobocku, pocet bonusovych
minut, pripadné poznamku, definujici za co jsou bonusové minuty zaméstnanci
udéleny.
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Formulai zpracovany metodou addExtraTimeFormSubmitted ($form)
vytvori novy zdznam v tabulce attendance. U tohoto zdznamu neni zapotiebi hlidat,
zda neni s jinou dochazkou v kolizi. Po vytvoreni zaznamu se v tabulce extra_time
vytvori reference, aby bylo mozné urcit, Ze se jedna o bonusové hodiny.

Formulal se zobrazi pomoci metody renderAddExtraTime ($Suserld,
$date) aSablony addExtraTime.latte. Ukazka formulare je zobrazena na Obr. 26.

Pridani €asu navic uzivateli - SuperAdmin -

Datum dochézky: 2016-05-05T00:00:00

Kavarna: Brno (Cejl 892/32) v
Minuty navic: 1 5
Poznamka:

Vytvorit

Obr.26  Dochazka: Formular pro priddvani bonusovych hodin

7.3.4 Sprava dochazky

Sprava dochazky nabizi zaméstnanci majici pristupova prava filtrovatelny seznam
zameéstnanci a jejich dochazek. Seznam je zobrazen v tabulce, ve které jsou za-
kladni idaje zaméstnancli (jméno, prijmeni a e-mail) a odkaz do zaméstnancovy
dochazky. Filtr je zaloZen na formulari, ktery je generovan metodou
createComponentSelectCafeForm ($Sname). Vlastni stranka je pak zobraze-
na pomoci metody renderManageAttd($cafeli, S$onlyActiveUsers)
a Sablony manageAttd.latte. Ukazka stranky je na Obr. 27.

Whbér pobocky

Kavarna: | Brno ~ | 4] Pouze aktivni uZivatelé  Odeslat

Sprava dochazky

Jméno ~  E-mail =
- - SuperAdmin Master
Skrobagek Miroslav mirdinmiron@gmail.com

Obr.27  Dochazka: Sprava dochazky
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7.3.5 Piehled dochazky

Piehled dochazky ma dva rezimy. Prvni slouzi vlastnikovi dochazky k jeji sprave,
druhy slouZi povéfenym osobam ke spravé cizich dochazek. Vzhledem k tomu, Ze
se oba pirehledy lisi minimalné, bude zde popsan pouze piehled pro cizi spravu
dochazky.

Nejdrive je potreba zvolit obdobi dochazky, které se provadi pomoci formula-
fe generovaného metodou createComponentUserOverviewForm ($name).
Na oba implementované selectboxy je navazana Javascriptova funkce, ktera pri
zméné hodnoty jednoho z nich automaticky odesle formular. Pri vypnuti Javascrip-
tu ve webovém prohliZeci se zobrazi klasické odesilaci tlacitko.

VesSkera potfebna data pro zobrazeni dochazky se ziskavaji prostrednictvim
metody renderManageUserOverview (SuserId, S$SattdDate), kterd zis-
kand a vypocitand data zprostfedkovava Sabloné renderManageUserOver-
view.latte. Stranka s piehledem dochazky je zobrazena na Obr. 28.

- SuperAdmin -
Datum dochazky: |Cervenec v ||2015 v Pfidat &as navic
Odpracovano: 41 hodin 0 minut  Celkova €astka: 900,- KE (Bonus: 490, - K Dnesni bonus: 0,- KE

Zaplaceno Cas prihlageni ~  Cas odhlaZeni Minuty“ Poznamka IP piihlaseni IP odhlaseni

v 02.07.2015 01:00 02.07.2015 21:00 1200 212.24.152.131  212.24.152.131 -

v 02.07.2015 22:00 03.07.2015 18:00 1200 212.24.152.131  212.24.152.13 P

v 06.07.2015 00:00 06.07.2015 01:00 60 {lo_go)uh 5 93.99.69.162 93.99.69.162 2
min.

Legenda

Vikendy jsou zvyraznény tucné
Upravena dochazka je zvyraznéna

Obr.28  Dochazka: Prehled dochazky

Pomoci parametru userld se zjisti zakladni udaje o uZivateli, které budou zobraze-
ny na strance. Z parametru attdDate se ziska mésic a rok pro urceni dochazky.
Nasledné se urc¢i pocatecni a koncové datum mésice. VSechny tyto ziskané
udaje pak poslouzi jako vstupni parametry metodé
getAttendanceSum ($SuserId, Scafeld, $startDate, $endDate,
SonlyUnpaid) zmodelu attendace. Tato metoda ziska z databaze vSechny do-
chazky zaméstnance, které jsou v kolizi s daty mezi prvnim a poslednim dnem meé-
sice. Data jednotlivych dochazek, které jsou mimo mésicni interval, jsou nahrazena
témito daty. Ziska se tak nékolik intervalti majici urcitou ¢asovou délku, ktera se
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seCte. Vysledkem je potom pocet odpracovanych minut zaméstnance v daném meé-
sici.

V dalsim kroku je potreba zjistit kolik si zaméstnanec vydélal na mzdé a bonu-
sech. Vzhledem k tomu, Ze je potieba uvaZovat i historické udaje, nelze pouze vy-
nasobit pocet odpracovanych hodin a hodinovou mzdu. Vypocet mzdy a bonusii Ize
provadét soucasné a je potreba ziskat idaje o nakladech na vSech pobockach, ke
kterym se vztahuje dochazka, zisky z prodejli a poméry odpracovanych hodin za-
meéstnance a vSech zaméstnancli na zminénych pobockach. Na zakladé pomért
odpracovanych hodin a ziskli se vypocitaji bonusy. Znazornéni vypoctu mzdy
a bonust nad jednou pobockou je zndzornéno na Obr. 29. Jednotlivé ¢asti urcené
pro vypocet jsou vzajemné porovnany mezi sebou a rozdéleny na intervaly tak, aby
kazdy interval obsahoval pravé jednu hodnotu z kazdé c¢asti. Vysledné vypocty
mensich intervall jsou pribézné scitany, az je ziskana celkova mzda zaméstnance
a odpovidajici bonusy ze zisku. Tato ¢astka je pouze orientacni a miize byt jesté
zménéna v ramci vyplaty mzdy.

V dalsich krocich se obdobnym zptlisobem vypocitaji i bonusy pro aktualni da-
tum. Z databaze se jeSté ziska seznam odpovidajicich dochazek, které jsou zobra-
zeny do tabulky.

V tabulce jsou na jednotlivych radcich zobrazeny dochazky se zakladnimi tida-
ji (stav proplaceni dochazky, casy prihlaseni a odhlaseni, poCet odpracovanych
minut, poznamka a adresy IP) a moznosti editace kazdé dochazky. Radky tykajici
se vikendovych smén a editované dochazky jsou zvyraznény. Pokud je pouZivan
prehled v rezimu editace cizi dochazky, zobrazi se v pravém hornim rohu tlac¢itko
s moznosti pridat bonusové hodiny do dochazky. V reZimu editace vlastni dochaz-
ky nentf tato funkce povolena.

duben kvéten cerven
30,1 31,1
| !
: : ﬁ : uzivatele
50 : 100 : hodinova

- I : f . mzda
; : ; zisky

mzda + bonusy za mésic kvéten

Obr.29  Ukazka provazani ¢asti pro vypocet mzdy
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7.3.6  Sprava mezd zaméstnancu

Sprava mezd zaméstnanctl slouzi jako hlavni stranka pro spravu mezd. Poskytuje
odkazy na proplacené mzdy a slouzi jako prvni krok pro vyplaceni novych mezd.

V pravé horni ¢asti stranky se nachazi odkazy na proplacené mzdy. V zakladu
je zobrazeno pét poslednich (fazeni je podle data proplaceni). Pokud by bylo po-
treba vratit se vice do historie, je pod seznamem proplacenych mezd odkaz na se-
znam vSech proplacenych mezd.

Vlevé horni Casti se nachazi filtrovaci formular ovliviiujici tabulku pod nim,
ktera zobrazuje vybrané zaméstnance. Filtrovaci formuladr je vytvofen metodou
createComponentSelectCafeForm ($name). Pomoci formulate lze zvolit
obdobi, za které ma byt zaméstnanclim vypocitana mzda. Pripadné se lze zamérit
pouze na konkrétni pobocku. Odeslany filtrovaci formular se zpracuje metodou
selectCafeFormSubmitted ($form), kterd provede piresmérovani zpét na
stranku se spravou mezd s odpovidajicimi parametry. V zavislosti na téchto para-
metrech obsluznd metoda renderDefault (Scafeld, S$SonlyActiveUsers,
$startDate, $endDate) ziskd poZadované tidaje a zobrazi je v tabulce.

Tabulka zobrazuje zakladni informace o zaméstnancich (jméno, pfijmeni a e-
mail) a operaci pro editaci dochazky, ktera je upravenou kopii editaci dochazky.
Prvni sloupec tabulky miiZe zobrazovat upozornéni na nedokonc¢enou dochazku
zaméstnance. Upozornénti je ve formé odkazu na stranku dokonceni dochazky, kte-
rd jiz byla zminéna vyse v textu.

Na konci stranky se nachazi tlacitko pro prechod na dalsi krok vedouci k vy-
placeni mezd. Po jeho aktivaci se provede presmérovani na stranku vyplaceni
mezd. Ukazka stranky se spravou mezd zaméstnancti je zndzornéna na Obr. 30.

Whér pobotky Posledni proplacené mzdy
0d: 01. 05. 2016 £ 23.02.2016
Do: 05. 05. 2016 y. 19.02.2016
Kavarna: Vsech botky v
avarna: Vsechny pobocky 7 16.11.2015
Pouze aktivni uZivatelé
A 13.11.2015

Odeslat .
Zobrazit vice...

Zaméstnanci pobocky/pobocek

Neukonceno Jméno E-mail
A - - SuperAdmin Master
Skrobacek Miroslav mirdinmiron@gmail.com

Vyplatit mzdy

Obr.30  Dochazka: Sprava mezd zaméstnanct
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7.3.7 Vyplaceni mezd

Formuldf na strance slouZici pro vyplaceni mezd je generovan metodou
createComponentPayWagesForm ($name). Metoda si pomoci parametrl pie-
danych metodé slouZici pro vykresleni stranky renderPayWages ($cafeld,
SonlyActiveUsers, $startDate, S$endDate) ziska seznam uzivateli
s potfebnymi udaji. Vykresleni se provadi s pouZitim Sablony payWages.latte.

V horni Casti stranky je zobrazeno obdobi, ke kterému se vztahuje vyplaceni
mezd. Aby bylo moZné vytvorit ABO soubory, je potreba si od zaméstnance vyZadat
datum proplaceni mezd. Aby bylo datum validni, je nutné jej nastavit nejdiive na
nasledujici datum po aktualnim datu. Nasledujici tfi polozky slouZi pro zadani va-
riabilniho, konstantniho a specifického symbolu.

Pod témito prvky se nachazi tabulka se seznamem zaméstnanci, kterym bude
vyplacena mzda. Kazdy zaméstnanec ma kromé svého jména a prijmeni uveden
i pocet odpracovanych hodin, vyplacenou mzdu, v niZ jsou zahrnuty i bonusy ze
zisku. Dalsi dva udaje informuji o pridélenych variabilnich bonusech a malusech.
Pro ziskani vice informaci o vyplacené mzdé zaméstnanci lze pomoci tlacitka
u jména zaméstnance rozbalit podrobnéjsi informace. V tomto rozbaleném sezna-
mu se nachazi mzdy rozdélené podle jednotlivych pobocek, na kterych ma zamést-
nanec pokladny. Je zde také mozné pridélovat variabilni bonusy a malusy, jejichz
zmény se okamzité pomoci javascriptovych funkci promitaji jak do hlavniho pre-
hledu uZivatele, tak i do sumacniho rddku pod tabulkou. Zaméstnanec ma tedy
okamzity prehled o tom, jaky finan¢ni obnos bude vyplacen jednotlivym zamést-
nanctm.

Sloupec zahrnout urcuje, zda se zaméstnanci bude mzda proplacet ¢i nikoli.
Proplaceni mzdy v tomto kontextu znamena, Ze bude vytvoien zaznam o proplace-
ni mzdy v tabulce employee_paiment. U odpovidajicich dochazek bude nastaven
pozitivni priznak v atributu proplaceno (payd). U dochazek, u kterych dochazi
k presahu, mimo vyplacené obdobi se provede rozdéleni, kdy je z presahu vytvore-
na nova dochazka. Druhé ¢asti dochazky spadajici do vyplaceného obdobi je nasta-
ven pozitivni priznak proplaceno. Proplaceni se také neprovede u zaméstnanc,
kteri maji poCet hodin, vyplacenou mzdu, variabilni bonus a malus rovny nule. Po
vyhodnoceni formulare se stranka presméruje zpét na spravu mezd zaméstnancu.
Ukazka stranky pro vyplaceni mezd je na Obr. 31.



70 Implementace moduld a navazani na stavajici systém

©  Zpét na spravu mezd zaméstnanci

01.05.2016 - 05.05.2016

Date of payment: Variabilni symbol: Konstantni symbol:  Specificky symbol:
05.05.2016 0 S S0 %
Zahrnout  Jméno Odpracovano hodin Castka Bonus Malus
< - - SuperAdmin 0.02 0 30 50
Brno (Cejl 892/32) 0.02 0 30 g 50 3
Chocefi (Masarykova 2) 0.00 0 0 & |0 &
Liberec (Nakladni 1) 0.00 0o o | |0 3
Ostrava (Ceskobratrska 17) 0.00 0 o H o S
»  Skrobacek Miroslav 45.54 2 504 0 0
»  Tu&ek Petr 0.00 0 0 0
»  Host Jan 0.00 0 0 0
z 45.55 2505 30 50

Vyplatit mzdy zaméstnanciim
Obr.31  Dochéazka: Stranky vyplaceni mezd zaméstnanciim

7.3.8 Seznam proplacenych mezd

Pro filtrovani seznamu proplacenych mezd se pouZiva formular generovany meto-
dou createComponentPaidPaymentSelectorForm($Sname), Kterd umoz-
nluje zaméstnanci si zvolit obdobi a pobocku, pro kterou se ma seznam zobrazit. Po
odeslani formulare se zobrazi tabulka se zaznamy proplacenych mezd serazena
sestupné podle data proplaceni mezd. V tabulce se mimo toto datum nachazi jesté
Casové obdobi, pro které byly mzdy vyplaceny a souhrny udavajici poc¢ty odpraco-
vanych hodin, vyplacené mzdy, pfipadné bonusy a malusy. V poslednim sloupci se
nachazi odkaz smérujici na stranku s prehlednéjSimi informacemi o odpovidajicich
proplacenych mzdach.

Vykresleni stranky zajistuje metoda renderPaidWagesList ($Scafeld,
$year) se Sablonou paidWagesList.latte. Ukazka této stranky je na Obr. 32.
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@  Zpétna spravu mezd zaméstnancu

Whbér pobocky a roku

Rok proplaceni: | 2016 ~

Kavarna: vSechny pobocky ~
Odeslat
Datum proplaceni 0d Do Hodiny Platby Bonus Malus
06.05.2016 01.05.2016 05.05.2016 45.59 2 504 30 50 y
23.02.2016 23.02.2016 23.02.2016 0.00 0 24 0 y
19.02.2016 19.02.2016 19.02.2016 0.00 0 50 0

Obr.32  Dochazka: Seznam proplacenych mezd

7.3.9 Piehled proplacenych mezd

Stranka poskytuje podrobnéjsi prehled o vyplacenych mzdach. Na strance je zob-
razena tabulka, kterd je témér identicka s tabulkou vyplaceni mezd, pouze varia-
bilni bonusy a malusy jsou zde zobrazeny staticky. Novinkou je vSak seznam odka-
zU pro generovani ABO souborid nachazejici se pod touto tabulkou. Ukazka stranky
zobrazujici prehled proplacenych mezd je na Obr. 33.

Automatizované bankovni operace (ABO) slouZi k mezibankovnimu prevodu
penéz. ABO soubory maji jasné definovanou strukturu. Informace o strukture téch-
to soubort jsou dostupné nejcastéji na strankach bank v sekci pro vyvojare. I kdyz
je struktura souboru pevné dana, jednotlivé banky jsou riizné benevolentni k vypl-
nénym hodnotam v souboru. Je tedy vhodné mit pro kazdou konkrétni banku pfi-
praveny vlastni ABO soubor, ktery odpovida jejim pozadavkim.

Nejprve jsem si vytvoril obecnou sadu tiid, kterd by méla spliiovat vSechny
zakladni pozadavky ABO souboru. Diky tomu, Ze jsou tfidy navrZeny jako abs-
traktni, nelze s nimi vytvaret objekty. Tyto tridy poskytuji pouze rozhrani, které
musi byt implementovano v potomcich téchto tiid. Takto vytvorené tridy predsta-
vuji Sablony uZ konkrétnich bank. Vzhledem ktomu, Ze v soucasné dobé maji
vSechny pobocky zrizen dcet u Fio banky, vytvoril jsem tridy pouze pro tuto banku.
Bude-li potfeba nékdy v budoucnu implementovat ABO soubory pro jiné banky,
bude existovat tento soubor tfid, ktery navrh a implementaci nového ABO souboru
urychli.

Jako referenc¢ni priruCku na vytvoreni ABO souboru jsem zvolil dokument,
ktery je dostupny na strankach Fio banky (Fio banka - ¢eska banka pro vas ucet
nebo investice | Fio banka, 2016). Knihovna vytvorena z téchto soubort se v pro-
jektu nachazi v adresari libs/abo. Pro vytvoreni ABO souboru je potieba zavolat
metodu getAboDataForCafe ($SpaymentDate, S$cafeld) zmodelu Em-
ployeePayment. Této metodé se predaji dva parametry, datum vyplaceni mzdy
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a pobocka, pro kterou je vyplaceni urc¢eno. Tato metoda ziska potfebna data z da-
tabaze, vytvoii objekt tfidy AboRecord a naplni jej témito daty. Zavolanim metody
getAboToString () nad timto objektem ziskame zpravu ABO, kterd je pak ulo-
zena do souboru. Tento soubor se pak nabidne uzivateli ke staZeni. Ve stazeném
souboru se nachazi udaje, které lze pouzit bud’ k pfimému vyplaceni mezd zamést-
nanciim, nebo jej Ize pouZzit jinym systémem slouzicim k ucetnictvi. Ukazka pouziti
v aplikaci je zobrazena zdrojovym kédem:

SdateP = new \DateTime ("2016-25-02 11:12:13"); // datum proplaceni
Scafeld = 1;

$Sabo = $this->models->employeePayment->getAboDataForCafe ($SdateP, S$cafeld);
SaboText = $abo->getAboToString() ;

$filename = "ABO" . $dateP->format ("Ymd") . " " . Scafeld . ".txt";
header ("Content-Type: text/plain");

header ('Content-Disposition: attachment; filename="'.S$filename.'"');
header ("Content-Length: " . strlen($aboText));

header ("Connection: close");

echo $aboText;

Prikazem echo $aboText; se zaméstnanci nabidne textovy soubor s ABO udaji
ke stazeni. Po otevireni miiZe obsah souboru vypadat nasledovné:

UHL1060516CAFEPLUS 0000000000001999

1 1501 001000 2010

2 123456-1234567890 5500 161115

123456-1234567890 5300 01000 AV:Vyplata 02/16 Cafeplus
666666-1111111111 200 44440 AV:Vyplata 02/16 Cafeplus
3+

5 +
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01.03.2015- 16.11.2015

Datum vyplaceni: 16.11.2015

Jméno Odpracovano hodin Castka Bonus Malus
- - SuperAdmin 14.79 178 0 0
Brno (Cejl 892/32) 2.24 53 0 0
Ostrava (Ceskobratrska 17test) 12.55 125 0 0
» Skrobacek Miroslav 0.03 2 0 0
»  Tucek Petr 0.17 5 0 0
z 14.99 185 0 0
ABO files
Brno (Cejl 892/32) Ostrava (Ceskobratrska 17test)

Obr.33  Dochazka: Prehled proplacenych mezd

7.4 Udalosti

Udalosti jsou rozdéleny na dvé casti. Jedna je urcena pro vefejnou cast aplikace,
druhd pro administracni ¢ast aplikace, pficemz pristup do nékterych casti ve ve-
Fejném webu je umoZnén pouze zdkazniklim majicich zaloZeny Café+ ucet. Admi-
nistracni c¢ast slouzi pro spravu udalosti a je pristupna pouze zaméstnanciim ka-
varny. Pristup je tedy umoZnén vSem zaméstnanclim kavarny.
Modely, pres které se pristupuje do databaze, jsou znazornény na Obr. 47, me-

zi né patii:

e Event

e EventRegistrationType

e PublicUserToEvent
Event nabizi tyto vefejné metody:

e savelImage (\Nette\Http\FileUpload $img) - UloZi obrazek na ser-
ver a v navratové hodnoté vraci cestu tohoto uloZzeného obrazku.

e regType ($type) - Podle zadaného parametru vraci odpovidajici textovy
popis registracniho typu udalosti.

e state ($state) - Podle zadaného parametru vraci odpovidajici textovy po-
pis stavu udalosti.
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e isPast ($SeventId) - Vraci pozitivni hodnotu, pokud udalost definovana
parametrem eventld probéhla.

e isFull ($SeventId) - Vraci pozitivni hodnotu, pokud na udalost nelze pfi-
dat dalsiho ucastnika.

e countRegistered ($eventId) - Vraci pocet registrovanych ucastniki
udalosti.

e usersNotEvent ($eventId) - Vraci seznam registrovanych zakaznikd,
ktefi mohou byt na udalost registrovani.

e eventsWithRegistered ($showOld, Sorder, Sasc,
SpageOffset, $itemPerPage) - Vraci vSechny udalosti véetné poctt re-
gistrovanych ucastniki. Parametry dale specifikuji, zda se jedna jen o udalosti,
které probéhly, zpiisob razeni vyslednych udalosti a strankovani.

e activePublicEventsWithRegistered () - Vraci udalosti, které jsou
zobrazitelné ve verejné casti aplikace vCetné pocti registrovanych ucastniku.

e eventsWithoutUser ($SpublicUserId) - Vraci udalosti zobrazitelné ve
veiejné Casti aplikace vcetné pocCta registrovanych tcastniki, na které se mi-
Ze zakaznik jeSté registrovat.

e usersEventsWithRegistered (SpublicUserId) - Vraci udalosti zob-

7

razitelné ve verejné Casti aplikace, na kterych je zakaznik registrovan.

e sendMailToPublicUsers (SeventId, S$msg) - OdeSle e-mail vSem
ucastnikiim udalosti.
PublicUserToEvent nabizi tyto vefejné metody:

e removePublicUserFromEvent (SuserId, S$eventId) - Odebere vy-
braného ucastnika z udalosti.

e removeAllPublicUsersFromEvent ($eventId) - Odebere vSechny
Ucastniky z vybrané udalosti.

e lastLogged ($eventId, S$count) - Vraci seznam naposledy prihlase-
nych zakaznikii o maximalnim poctu udavajici parametr count z vybrané uda-
losti.

Aby bylo mozné udalosti vyuZivat ve stavajici aplikaci bylo potfeba vytvorit odpo-
vidajici presentery jak pro administracni, tak i vefejnou ¢ast aplikace. Tyto presen-
tery jsou zachyceny na Obr.51. Nejprve jsou popsany funkce udalosti

7 V7

v administracni casti a poté ve verejné ¢asti aplikace.

7.4.1  Pridani nové udalosti

Formular pro pridani nové wudalosti se vytvori komponentovou metodou
createComponentAddEventForm ($name), kterd rozsiruje formular z metody
createComponentEventForm ($name). Tento zakladni formular je spolecny
pro pridani a editaci udalosti. Formular obsahuje prvky slouZici k ziskani nazvu,
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¢asového obdobi, typu registrace, maximalniho poctu tcastniki, pripadné popis
a uloZeni obrazku k udalosti. Pokud je u typu registrace vybran typ facebook, zob-
razi se na strance jesté pole pro vlozeni odkazu profilu na udalost ze stranek Face-
booku. Metoda createComponentAddEventForm ($Sname) do formulaie nové
prida checkbox na potvrzeni k uloZeni obrazku udalosti a odesilaci tlacitko prepo-
silajici vyplnény formulai metodé addEventSubmitted ($form). Ta provede
validaci, a pokud je vSe v poradku, uloZi novou udalost do databaze. Vykresleni
formulare se provede metodou renderAdd () s Sablonou add.latte. Ukazka vzhle-
du formulate pro piidani udalosti je na Obr. 34.

©  Zpétna udilosti

Pridat novou udalost

Nazev udalosti:

Vybér poboZky: Brno (Cejl 892/32) v
Zacatek udalosti: 2016-05-07T00:00:00

Konec udalosti: 2016-05-07T00:00:00

Vybér typu registrace: facebook | v

Odkaz na facebooku:

Maximalni po€et ucastnika: |0 =
Popis udalosti:

Nahrét novy obrazek udalosti: | Prochazet... = Soubor nevybrén.
[ Nahrat obrazek

Odeslat

Obr.34  Udalost: Formulaf pro pridani nové udalosti

7.4.2 Editace udalosti

Kvytvoreni formuldfe pro editaci exitujici udalosti je pouzito metody
createComponentEditEventForm ($name). Jak bylo jiZ zminéno v kapitole
vyse, je i zde vyuZito spolecného formulare, ktery je rozsifen touto metodou o nové
prvky a vyplnéni vSech prvkl formulaie. K nové vzniklym prvkim patti skupina
radio buttond, kterymi lze urcit akci provadénou s obrazkem udalosti. Pfidano je
také tlacitko pro odeslani formulare, které po své aktivaci odesle formular metodé
editEventSubmitted ($form). Vtéto metodé se provede aktualizace udajt
a zpracovani obrazku. Pokud se snizi maximalni pocet ucastnikli a prihlaSenych
ucastniki je vice nez povoleny pocet, provede se odebrani naposledy piihlasenych
ucastnikd. Témto Ucastnikiim je nasledné odeslan informacni e-mail. Po zpracovani
editace udalosti se provede presmérovani na spravu udalosti. Ukazka vzhledu for-
mulare pro pridani udalosti je na Obr. 35.
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©  Zpétna udalosti

Edit new event

Nazev udalosti: Svatecni cteni

Vyibér pobocky: Brno (Cejl 892/32) v
Iacatek udalosti: 06. 06. 2016 00:00

Konec udalosti: 07. 06. 2016 00:00

Vybér typu registrace: cafe ~

Maximalni pofet u€astnikd: |12 5
Lorem ipsum dolor sit amet consectetuer
) L ut quis dui est porta. In interdum dolor
Popis udalosti: Sed metus lobortis justo vestibulum
tellus consectetuer est.

Nahrat novy obrazek udalosti: | Prochdzet... Soubor nevybran.

O Ponechat pivodni
Obrazek: O Nahrat novy
® Bez obrizku

Odeslat

Obr.35  Udalosti: Formular editace udalosti

7.4.3 Profil udalosti

Profil udalosti poskytuje zaméstnanci informace o udalosti a seznam prihlasenych
Ucastnikii. Vlevé cCasti profilu se nachazi formuldF generovany metodou
createComponentEventProfileForm ($name). Tento formular ma na vSech
prvcich zakazanu editaci (slouzi zaméstnanci pouze pro Cteni). JestliZe existuje pro
udalost obrazek, pak je zobrazen pod popisem udalosti. Na Obr. 36 je zobrazena
varianta bez obrazku. Vpravé c¢asti stranky se nachazi seznam ucastniki
s moznosti odebrani z udalosti. Pro odebrani slouzi metoda
handleDelete (SeventId), kterd pri odebirani zaznamu poSle zdkaznikovi
informacni e-mail.

Informace o udalosti Seznam ucastnikd
Nazev udalosti: Svateéni éteni Ugastnici
Pobocka: Brno (Cejl 892/32)

Skrobacek Miroslay _
Datum udalosti: 05.07.2016 00:00 =

06.07.2016 00:00
Typ registrace: 2
Registrovani/Max. registrovanych: 1/12
Stav: active
Lorem ipsum dolor =it
pOpiS: amet consectetuer ut guis

dui est porta. In
inrardam Anlar Sad marse |

Obr.36  Udalosti: Profil udalosti
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7.4.4 Pridani acéastnika

Pro priddni ucastnika slouZi jednoduchy formuldF generovany metodou
createComponentPublicUserSelectionForm ($name) nabizejici zamést-
nanci seznam zakaznikd, ktef{ je$té nejsou registrovani na udalost. Pro snadnéjsi
orientaci a urCeni, zda se zakaznik uZ registroval na udalost, slouzi tabulka s vy-

psanymi ucastniky udalosti. Formulaf i se seznamem ucastnikl je zobrazen na
Obr. 37.

Zakaznik: | Vyberte zékaznika prosim... ~

Odeslat

Prihlaseni zakaznici

Skrobacek Miroslav

Obr.37  Udalost: Formular pro piidani icastnika

7.4.5 ZruSeniudalosti

ZruSeni udalosti se provadi prostrednictvim metody
createComponentCancelEventForm ($name), kterd po zaméstnanci vyZadu-
je uvedeni dlivodu zruseni. Volitelné pak nabizi poslani informac¢niho e-mailu vSem
Ucastnikiim. Zrusit 1ze pouze udalosti, které jesté neprobéhly nebo neprobihaji.
Kvykresleni dochazi prostrednictvim Sablony cancelEventlatte a metody
renderCancelEvent ($SeventId).Ukazka formulare je na Obr. 38.

Zrusit udalost

Diavod zrudeni:

[ Poslat e-mail icastnikim:

Odeslat

Obr.38  Udalosti: Formular pro zruSeni udalosti

7.4.6  Sprava udalosti

Stranka nabizi prehled o jednotlivych udalostech. Pokud by pocet zobrazenych
udalosti mél prekrocit hodnotu 15, bude se vykreslovana tabulka strankovat po-
moci komponenty createComponentVisualPaginator ($name). Kazda uda-
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lost je navic opatiena skupinou funk¢nich prvki, které umoziuji provadét s uda-
losti sadu operaci. Plijdeme-li postupné, tak jak jsou zobrazeny v ukazce na
Obr. 39, bude prvni operaci prechod na profil udalosti. Toto je jedina operace pro-
vadéna i na udalostech, které probéhly. Zbyvajici udalosti jsou pristupné pouze do
zacatku udalosti, poté se znepristupni. K témto operacim patii editace udalosti,
smazani udalosti, zruSeni udalosti a pridani nového ucastnika. Stranka je vykreslo-
vana pomoci metody renderList ($showO1d) a Sablony list.latte.

©  Pridat novou udalost

Udalosti

[(J zobrazit staré udalosti

Jméno A  Mésto ~ Datum ~  Registrace ~ Reg. ~ Stav ~

Kafé pres Facebook  Brno 01.06.2016 00:00  facebook 0/20 aktivni o 7 7 =
02.06.2016 00:00 :

Svatecni Cteni Brno 05.07.2016 00:00  café+ ucet 1/12 aktivni o
06.07.2016 00:00

Legenda

©  Profil udalosti
Upravit udalost
Smazat udalost

»  ZruSit udalost

2 Pridat ucastnika

Obr.39  Udalosti: Stranka pro spravu udalosti

7.4.7 Udalosti ve verejné casti

Seznam udalosti je dostupny ve verejné ¢asti aplikace a je pristupny vSem zakazni-
kiim kavarny. V této Casti jsou zobrazovany pouze udalosti, které bud aktualné
probihaji, nebo jeSté neprobéhly. Udalosti je moZné filtrovat podle pobocek filtrem
generovanym metodou createComponentCafesDefaultForm ($name). Filtr
se sklada ze seznamu pobocek a odesilaciho tlacitka, které je pfi zapnutém Ja-
vascriptu skryto. Zobrazovani udalosti se provadi vZdy pri zméné hodnoty select-
boxu, kterou odchytava funkce Javaskriptu. Podle nové hodnoty se zviditelni pouze
odpovidajici udalosti. Pokud je Javaskript v prohliZec¢i zakazan, provadi se filtrova-
ni az po odeslani formulare stiskem odesilaciho tlac¢itka. Ukazka verejného sezna-
mu udalosti je na Obr. 40.

Pokud se zakaznik prihlasi do svého Café+ uctu bude mit k dispozici rozsireny
prehled udalosti, ve kterém se nachazi obdobny seznam jako pro neprihlaSené za-
kazniky. Prihlaseny zakaznik se na rozdil od nepiihlaSeného mtize na tyto udalosti
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prihlasit. Zaroven je zakaznikovi k dispozici filtrovatelny seznam udalosti, na kte-
rych je registrovan. Filtrovani seznamu funguje na stejném principu jako seznam
pro neprihlasené zakazniky. Tento seznam nabizi zruSeni rezervaci na udalostech,
na kterych je zakaznik rezervovan. Ukazka spravy udalosti je na Obr. 41.

Lorem lp>um UOWI SIL dingL conseciewer ul qu) uur est pUI Ld. I meEruum uowr deu mews
lobortis justo vestibulum tellus consectetuer est. Curabitur tincidunt tincidunt tristique
consectetuer accumsan pellentesque sem urna sapien eget. Gravida turpis id vel laoreet morbi
vel elit interdum id dis.

Kafé pres Facebook
01.06.2016 00:00 - 02.06.2016 00:00

Registrace:

Pellentesque habitasse fringilla urna Morbi et vitae nibh eget Nam vitae. Ac et wisi auctor
felis Nunc tempus pretium semper.

Obr.40  Udalosti: Seznam udalosti (verejna ¢ast aplikace)

Udalosti Mé udalosti pres Café+ ucet

Véechny pobocky v

Svatecni cteni
05.07.2016 00:00 - 06.07.2016 00:00

Registrace: café+ ucet
Registrovany: 1/12

Pobocka: Brno

Lorem ipsum dolor sit amet consectetuer ut quis dui est porta. In interdum dolor Sed metus

lobortis justo vestibulum tellus consectetuer est. Curabitur tincidunt tincidunt tristique
consectetuer accumsan pellentesque sem urna sapien eget. Gravida turpis id vel laoreet morbi vel

elit interdum id dis.

Obr.41  Udalosti: Sprava udalosti (vefejna cast aplikace)



80 Zavér a diskuze

8 Zavér a diskuze

Cilem diplomové prace bylo navrhnout a implementovat vybrané moduly do in-
formacniho systému pro spravu literarnich kavaren.

Kapitola PHP a MVC frameworky se zabyva zakladnim popisem skriptovaciho
programovaciho jazyka PHP a nékolika vybranych PHP MVC frameworkd, které
patii v soucasné dobé k jedném z nejpopularnéjsich. Ve svété to jsou Laravel, Sym-
fony, Zend framework a Phalcon. Z ¢eskych frameworki je to Nette, v némz probi-
hal také vyvoj samotnych moduld.

V kapitole Stavajici aplikace jsem se pokusil shrnout nejdtlezitéjsi informace
tykajici se stavajiciho informacniho systému, mezi které patii pouzivané technolo-
gie a struktura aplikace. Aplikaci je rozdélena na dvé casti. Prvni verejné pristup-
nou zakaznikiim a druhou slouZici vyhradné pro potieby zaméstnancti kavarny.
Obé casti aplikace jsou pak stru¢né popsany z nékolika pohledii, které poskytuji
obecny nahled, jak lze aplikaci pouZivat a jakym zptisobem pracuje.

Kapitola Vyvoj modulli se vénuje navrhu a vyvoji vybranych modulii (nastén-
ka, rezervace, dochazka a udalosti). Kazdému modulu predchazi specifikace poza-
davkil, nasledovana navrhem modulu a vlastni implementaci. Implementace je
provedena pomoci skriptovaciho jazyka PHP a frameworku Nette.

S ohledem na uvedeny predpokladany cil prace lze jiZ konstatovat, Ze byl
piedpokladany cil splnén a navrzené moduly byly uspésné implementovany do
aplikace. Vzhledem k tomu, Ze jsou moduly ¢aste¢né zavislé na nékterych castech
stavajici aplikace, neni mozné je pouzivat nezavisle na aplikaci, aniz by bylo tfeba
je pozménit. ACkoliv je systém jiz aktivné vyuzivan, stale se jedna o systém ve vy-
VOji.

Vhodnym navazanim na tuto praci by byla implementace automatického tes-
tovani, které tento systém postrada. V administra¢ni ¢asti by také bylo mozné na-
vrhnout a implementovat modul tykajici se elektronické evidence trzeb, ktery by
byl navazan na pokladni ¢ast systému.



Literatura 81

9 Literatura

10 PHP Frameworks For Developers - Best Of - Hongkiat. Design Tips, Tutorials and
Inspiration [online]. 2016 [cit. 2016-04-03]. Dostupné z:
http://www.hongkiat.com/blog/best-php-frameworks/

Comparison of the top 6 PHP frameworks. CRM & CMS Development Illinois | Suyati
Technologies [online]. 2015 [cit. 2016-05-08]. Dostupné z:
http://suyati.com/comparison-of-the-top-6-php-frameworks/

Ceskd ndrodni banka - Ceskd ndrodni banka [online]. 2016 [cit. 2016-04-25]. Do-
stupné z: http://www.cnb.cz/cs/index.html

DOYLE, Matt. Beginning PHP 5.3. Indianapolis, IN: Wiley Pub., 2010. Wrox begin-
ning guides. ISBN 04-704-1396-4.

Fio banka - ¢eskd banka pro vds uicet nebo investice | Fio banka [online]. 2016 [cit.
2016-01-06]. Dostupné z: http://www.fio.cz/

Framework Definition. The Tech Terms Computer Dictionary [online]. 2016 [cit.
2016-04-02]. Dostupné z: http://techterms.com/definition/framework

Functional programming - Wikipedia, the free encyclopedia. In: Wikipedia: the free
encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2016 [cit.
2016-02-25]. Dostupné z: htt-
ps://en.wikipedia.org/wiki/Functional_programming

History of Laravel PHP framework, Eloquence emerging. Maxoffsky - Maks Surguy's
blog on PHP and Laravel [online]. 2013 [cit. 2016-04-02]. Dostupné z:
http://maxoffsky.com/code-blog/history-of-laravel-php-framework-
eloquence-emerging/

Historical trends in the usage of server-side programming languages, April 2016 [on-
line]. 2016 [cit. 2016-04-01]. Dostupné z:
http://w3techs.com/technologies/history_overview/programming_language

Imperative programming - Wikipedia, the free encyclopedia. In: Wikipedia: the free
encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2016 [cit.
2016-02-25]. Dostupné z: htt-
ps://en.wikipedia.org/wiki/Imperative_programming

Laravel - The PHP Framework For Web Artisans [online]. 2016 [cit. 2016-04-02].
Dostupné z: https://laravel.com/

Laravel - Wikipedia, the free encyclopedia. In: Wikipedia: the free encyclopedia [on-
line]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2016 [cit. 2016-04-02]. Do-
stupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Laravel

Linux Software [online]. 2016 [cit. 2016-02-26]. Dostupné z:
http://www.linuxsoft.cz/

Objektové orientované programovani - Wikipedie. In: Wikipedia: the free encyclo-
pedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2016 [cit. 2016-02-
25]. Dostupné z: htt-


http://www.hongkiat.com/blog/best-php-frameworks/
http://suyati.com/comparison-of-the-top-6-php-frameworks/
http://www.cnb.cz/cs/index.html
http://www.fio.cz/
http://techterms.com/definition/framework
https://en.wikipedia.org/wiki/Functional_programming
https://en.wikipedia.org/wiki/Functional_programming
http://maxoffsky.com/code-blog/history-of-laravel-php-framework-eloquence-emerging/
http://maxoffsky.com/code-blog/history-of-laravel-php-framework-eloquence-emerging/
http://w3techs.com/technologies/history_overview/programming_language
https://en.wikipedia.org/wiki/Imperative_programming
https://en.wikipedia.org/wiki/Imperative_programming
https://laravel.com/
https://en.wikipedia.org/wiki/Laravel
http://www.linuxsoft.cz/

82 Literatura

ps://cs.wikipedia.org/wiki/Objektov%C4%9B_orientovan%C3%A9_program
ov%C3%A1n%C3%AD

Phalcon - High Performance PHP Framework [online]. 2016 [cit. 2016-04-04]. Do-
stupné z: https://phalconphp.com/en/

Phalcon - nejrychlejsi mezi PHP frameworky | SKOUMAL. SKOUMAL [online]. Pra-
ha, 2016 [cit. 2016-04-04]. Dostupné z: http://www.skoumal.net/cs/phalcon-
nejrychlejsi-mezi-php-frameworky/

PHP Master | PhalconPHP: Yet Another PHP Framework? SitePoint — Learn HTML,
CSS, JavaScript, PHP, Ruby & Responsive Design [online]. 2016 [cit. 2016-04-
04]. Dostupné z: http://www.sitepoint.com/phalconphp-yet-another-php-
framework/

PHP - Wikipedia, the free encyclopedia. In: Wikipedia: the free encyclopedia [onli-
ne]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2016 [cit. 2016-02-25]. Do-
stupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/PHP

PHP: Hypertext Preprocessor [online]. The PHP Group, ©2001-2016 [cit. 2016-02-
25]. Dostupné z: http://php.net/

PROCHAZKA, David. PHP 6: za¢indme programovat. 1. vyd. Praha: Grada, 2012.
Privodce (Grada). ISBN 978-80-247-3899-4.

Reflection (computer programming) - Wikipedia, the free encyclopedia. In: Wiki-
pedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundati-
on, 2016 [cit. 2016-02-25]. Dostupné z: htt-
ps://en.wikipedia.org/wiki/Reflection_%Z28computer_programming%?29

Rychly a pohodiny vyvoj webovych aplikaci v PHP | Nette Framework [online]. 2016
[cit. 2016-04-04]. Dostupné z: view-source: https://nette.org/cs/

Symfony, High Performance PHP Framework for Web Development [online]. 2016
[cit. 2016-04-02]. Dostupné z: http://symfony.com/

Top 5 Best PHP Frameworks for 2016 To Become a Master Developer. Easy Way To
create your Mobile and Website Development - Build a Mobile App and Website
Today!! [online]. 2016 [cit. 2016-04-02]. Dostupné z: htt-
ps://webandmobiletech.wordpress.com/2016/01/01/top-5-best-php-
frameworks-for-2016-to-become-a-master-developer/

Top 6 PHP frameworks for 2016. CodeandTuts [online]. 2016 [cit. 2016-02-05].
Dostupné z: http://www.codeandtuts.com/top-6-php-frameworks-for-2016/

W3Schools Online Web Tutorials [online]. 2016 [cit. 2016-02-26]. Dostupné z:

http://www.w3schools.com/default.asp

Why Choose PHP Zend Framework Development? Easy Way To create your Mobile

and Website Development - Build a Mobile App and Website Today!! [online]. 2016

[cit. 2016-04-03]. Dostupné z: htt-

ps://webandmobiletech.wordpress.com/2016/03/18/why-choose-php-zend-

framework-development/


https://phalconphp.com/en/
http://www.skoumal.net/cs/phalcon-nejrychlejsi-mezi-php-frameworky/
http://www.skoumal.net/cs/phalcon-nejrychlejsi-mezi-php-frameworky/
http://www.sitepoint.com/phalconphp-yet-another-php-framework/
http://www.sitepoint.com/phalconphp-yet-another-php-framework/
https://en.wikipedia.org/wiki/PHP
http://php.net/
https://en.wikipedia.org/wiki/Reflection_%28computer_programming%29
https://en.wikipedia.org/wiki/Reflection_%28computer_programming%29
https://nette.org/cs/
http://symfony.com/
http://www.codeandtuts.com/top-6-php-frameworks-for-2016/
http://www.w3schools.com/default.asp

Literatura

83

Zend Framework [online]. ©2006-2016 [cit. 2016-04-03]. Dostupné z:
http://framework.zend.com/


http://framework.zend.com/

84

Seznam obrazku

10Seznam obrazku

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

1
2
3
4

5

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

Princip komunikace klienta a webového serveru
Pripady uziti stavajiciho systému (verejna ¢ast)
Pripady uziti stavajiciho systému (administracni ¢ast)
Administrativni ¢ast aplikace (Sprava obrazku verejné casti)
ERD vybranych tabulek
Pripady uziti nasténky
ERD nasténky
Pripady uziti rezervaci a masek rezervaci
ERD rezervaci a masek rezervaci
Pripady uziti dochazky
ERD dochazky
Udalosti: Pripady uziti
ERD udalosti
Nasténka: Formular pro pridani nového prispévku
Nasténka: Formular pro editaci prispévku
Nasténka: Seznam prispévkii
Nasténka: Prehled o prispévku
Nasténka: Formular pro pridani nové sekce
Nasténka: Seznam sekci nasténky
Nasténka: Blok na hlavni strance
Masky rezervaci: Formular pro pridani nové masky

Masky rezervaci: Formular pro pridani nové masky pro vice

pobocek

15

25

28

29

30

35

36

37

38

39

41

42

43

47

49

50

50

51

52

54

56

58



Seznam obrazku 85
Obr.23  Masky rezervaci: Seznam rezervacnich masek 59
Obr.24  Dochazka: Prihlasovaci a odhlasovaci formulare 63
Obr.25 Dochazka: Formular editace dochazky 64
Obr.26 Dochazka: Formular pro pridavani bonusovych hodin 65
Obr.27  Dochazka: Sprava dochazky 65
Obr.28 Dochazka: Prehled dochazky 66
Obr.29  Ukazka provazani €asti pro vypocet mzdy 67
Obr.30 Dochazka: Sprava mezd zaméstnancti 68
Obr.31 Dochazka: Stranky vyplaceni mezd zaméstnancim 70
Obr.32 Dochazka: Seznam proplacenych mezd 71
Obr.33  Dochazka: Pirehled proplacenych mezd 73
Obr.34  Udalost: Formular pro pridani nové udalosti 75
Obr.35  Udalosti: Formular editace udalosti 76
Obr.36  Udalosti: Profil udalosti 76
Obr.37  Udalost: Formular pro pridani ucastnika 77
Obr.38  Udalosti: Formular pro zruseni udalosti 77
Obr.39  Udalosti: Stranka pro spravu udalosti 78
Obr.40 Udalosti: Seznam udalosti (verejna cast aplikace) 79
Obr.41  Udalosti: Sprava udalosti (verejna ¢ast aplikace) 79
Obr.42  Testy vykonnosti PHP frameworkii zdroj: PHP Master |
PhalconPHP: Yet Another PHP Framework?, 2016 89
Obr.43  Adresarova struktura aplikace 90
Obr.44  Diagram trid modeld pro nasténku 91
Obr.45 Diagram trid modela pro rezerva¢ni masky 92
Obr.46  Diagram trid modeli pro dochazku 93



86 Seznam obrazku
Obr.47  Diagram tfid modelt pro udalosti 94
Obr.48 Diagram trid pro presentery nasténky 95
Obr.49  Diagram trid pro presenter masky rezervaci 96
Obr.50 Diagram trid pro presentery dochazky 97
Obr.51 Diagram trid pro presentery udalosti 98
Obr.52  Ukazka struktury ABO souboru (Fio banka) Zdroj: Fio banka

- ceska banka pro vas ucet nebo investice | Fio banka, 2016 99



Seznam tabulek 87
11 Seznam tabulek
Tab.1 Srovnanivybranych PHP frameworki 22



88

Piilohy



Testy vykonnosti PHP frameworka

89

A Testy vykonnosti PHP frameworku

Framework | Requests per second (#'sec) [more is better]

3.000 B Requests
per second

2.300
1.600

ann

200

[ette Laravel Fuel Kohana Phalcon
Zend Symfony i Codelgniter

Framework ! Time per Request (mean, across all concurrent
requests) [less is better]

4 B Time per
Request

3

2

Nette Larawel Fuel Kohana Phalcon
Zend Symfony i Codelgniter

Obr.42  Testy vykonnosti PHP framework
zdroj: PHP Master | PhalconPHP: Yet Another PHP Framework?, 2016
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Adresarova struktura aplikace

B Adresarova struktura aplikace

cafeplus.cz/
— app/

T

[

— |ibs/

— log/

— temp/
www/
—Db

Obr. 43

— AdminModule/

—— presenters/
|— CafePresenter.php

— templeﬁés/
L— Cafe/

— default.latte

— Components
— models/

— Base.php

— Cafe.php

resenters/

— BasePresenter.php
ErrorPresenter.php
ublicModule/

—— presenters/

— HomePresenter.php

— templates
L—— Home/
— default.latte

—— templates/

L— Error/
— 4xx.latte

ootstrap.php

— abo/
— Nette/

oard/

Adresarova struktura aplikace

/[ adresar apliakce
/I modul administrace
/I tfidy presentert administrace

// $ablony k presenteriim administrace

/I komponenty aplikace
/[ tfidy modelové vrstvy

/I obecné tfidy presentert

/I vefejny modul
// tfidy presenter v. modulu

// $ablony k prezenteriim v. modulu

/| obecné Sablony

/] spostéci soubor aplikace

/l knihovny

/I logovani chyb a vyjimek
/I doCasné soubory

/I kofenovy adresar webu
/I soubory na nasténce
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C Diagramy trid modela

Obr.44  Diagram tfid modell pro nasténku

\Nette\Object

T

Base

+C_ID : string const

-context : \Nette\DI\Container
-lang : string

#models : ModelLoader
#cache : string[]

+__construct(container : \Nette\DI\Container) : void
+__toString() : string

#setLang(lang : string) : string

#getLang() : string

+getContext() : \Nette\DI\Container

+setUser() : \Nette\Http\User

+getDb() : \Nette\Database\Connection
+getTableName() : string

+save(data : string [I[]) : string
+savelgnoreErrors(data : string [][]) : string
+update(data : string [J[], rowld : int) : int
+saveOrUpdate(data : string [][]) : string
+get(value : string, column : int) : \Nette\Database\Table\Selection
+delete(id : string, column : string) : int

+getMs() : \Models\MicroSelection

+microQuery() : \Models\McroSelection

+isView() : boolean
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\Nette\Object

Obr.45  Diagram tifid modell pro rezerva¢ni masky



Diagramy tiid modelt

\Nette\Object

JAN

s

>
& <

=

Obr.46  Diagram tfid modell pro dochazku
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\Nette\Object

Obr.47  Diagram tfid modell pro udalosti
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D Diagramy trid pro presentery

Obr. 48

BasePresenter

#guardianField : Guardian
#translator : Translators\DbTranslator
-lang : \Nette\ArrayHash

+getPersistentParams() : string []

+startup() : void

+getlLang() : string

+getTranslator() : Translators\DbTranslator

+getModels() : ModelLoader
+createComponentFormErrors(form : \Nette\Form) : FormErrors
+flashError(message : string, logMsg : string, type : \Nette\Diagnostics\Debugger) : void
+flashUnknownError(logMsg : string) : void

+flashinfo(message : string) : void

+flashWarning(message : string) : void

+flashSuccess(message : string) : void

+r(message : string) : string

+beforeRender() : void

+createSms() : CSMSConnect

v o

\Nette\Application\UI\Presenter AdminBasePresenter

> +startup() : void

+getGuardian() : Guardian

A

BoardPresenter

+createComponentListOrderLinks(name : string) : OrderLinks
+renderList() : void

+renderAdd(toBoardSection : int) : void
+createComponentAddNoteltForm(name : string) : TransaltedForm
+addNoteltSubmitted(form : TranslatedForm) : void
+createComponentListBoardSectionOrderLinks(name : string) : OrderLinks
+renderListBoardSection() : void

+renderAddBoardSection() : void
+createComponentAddBoardSectionForm(name : string) : TransalatedForm
+addBoardSectionSubmitted(from : TranslatedForm) : void
+renderEditBoardSection(boardSectionld : int) : void
+createComponentEditBoardSectionForm(name : string) : TranslatedForm
+editBoardSectionSubmitted(form : TranslatedForm) : void
+handleDeleteBoardSection(id : int) : void

+renderPreviewNotelt(noteltld : int) : void
+createComponentEditNoteltForm(name : string) : TranslatedForm
+editNoteltSubmitted(form : TranslatedForm) : void
+renderEditNotelt(noteltld : int) : void

+handleDeleteNotelt(id : int) : void

HomepagePresenter

+createComponentBoardOrderLinks(name : string) : OrderLinks
+renderDefault(boardSectionld : int) : void

-notesltToTemplate(showForeignNotelt : string, hasCashBox : string, boardSectionld : int) : void

+handleShowSection(boardSectionld : int) : void
+handleSetReadedNotelt(noteltld : int, userld : int) : void

Diagram trid pro presentery nasténky
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Diagramy tfid pro presentery

Obr. 49

AdminBasePresenter

BasePresenter

\Nette\Application\Ul\Presenter

Diagram tiid pro presenter masky rezervaci
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Obr.50 Diagram trid pro presentery dochazky

\Nette\Application\Ul\Presenter

|

BasePresenter

N

AV

AdminBasePresenter
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\Nette\Application\UI\Presenter

BasePresenter

Ja

AdminBasePresenter

PublicBasePresenter

Obr.51  Diagram trid pro presentery udalosti
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E Ukazka struktury ABO souboru (Fio

banka)

UzZivatelské navésti ABO souboru

Hlaviéka uéetniho souboru
Hlaviéka skupiny 1

konec skupiny 1

Hlaviéka skupiny 2

konec skupiny 2

Hlaviéka skupiny n

konec skupinyn
konec uéetniho souboru

11501 ... (platby) 1 1502 .... (inkasa)
-

000...
000...
000...
000...

3+

- -

000...
000...
000...
000...

3+

2

000...
000...
000...
000...

3+
5+

Obr.52  Ukazka struktury ABO souboru (Fio banka)
Zdroj: Fio banka - ¢eska banka pro vas ucet nebo investice | Fio banka, 2016



