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Uvod

Zatazeni ucitele ve vyuce je V dneSni dobé¢ stale obtiznéjsi pfesné definovat. Zatimco
v minulosti byl jeho prostor pro realizaci pomérné piesné popsan, dnes ma za ukol spise urcit,
vymezit a hlavné poradit zakiim, jak a co nejsnadnéji zvladnout a zapamatovat si predepsané
ucivo.

Modernizace a technologicky pokrok zasahly kazdou oblast naseho zivota. Vyjimkou
neni ani Skolstvi a kazdodenni pedagogicka praxe. Velmi Casto se ale stavd nové vybaveni
uceben, hlavné informacni a komunikacni technologie, spiSe no¢ni muirou a nepfitelem ucitelt
nez pomocnikem ke zpfijemnéni a usnadnéni jejich prace. | kdyz je vstup novych
audiovizualnich pomiicek zavadén systematicky, je chronologicky spojen se stale vice a vice
propracovanymi technickymi moznostmi.

Samostudium by mélo byt samoziejmosti béhem celé pedagogické praxe kazdého
ucitele, coz upravuji 1 zadkony skoro kazdé moderni evropské zem¢. Pii plnéni svych
povinnosti si uz nevystaci s kiidou, tabuli a knihou. Proto je dalsi vzdélavani pedagogickych
pracovnikl vedle pedagogické prace spojené i se vzdélavanim v oblasti vyuzivani pocitact
anovych ICT prostredkd.

Jelikoz je interaktivni tabule jednim z nejmodernéjSich a nejnovéjsich vybaveni tfid na
Skolach, je nezbytné vyuzit potencial téchto tabuli a dokazat, aby se staly samoziejmosti ve
vyucovacich hodinach a zaci je povazovali za jednu z hlavnich uc¢ebnich pomtcek.

Dlivodem napsani této prace je zefektivnéni vyu€ovaciho procesu, motivace zakd,
lepsi spoluprace mezi nimi, lepsi zapamatovani uciva zaky — to v8e s vyuzitim interaktivni
tabule.

Diplomova prace je rozdélena na tii ¢asti — teoretickou, praktickou a empirickou.
V prvni sekci teoretické Casti je Objasnéna informacni spole¢nost. Na tuto kapitolu navazuje
¢ast o charakteristice vyucovacich prostredkl, mezi které patii i interaktivni tabule, ktera je
popsana dale. Zabyvame se jeji definici, vyvojem, typy, doplikovym zafizenim
a v neposledni fadé jejimi vyhodami a nevyhodami. Dalsi kapitoly se vénuji softwaru pro
interaktivni tabule, problematice uplatnéni interaktivni tabule ve vyucovacim procesu
a zasadami pro navrh a tvorbu multimedialniho vyukového materialu. Informace v teoretické
Casti této bakalatské prace byly ziskany a zpracovany prostiednictvim literarni reserse. Udaje
byly Cerpany studiem odborné literatury, kterd se zabyva informacnimi a komunika¢nimi
technologiemi a jejich vyuzitim ve vzdélavani. V internetovych zdrojich byla vyhledavana

klicova slova jako ,,informacni a komunika¢ni technologie®, ,,interaktivni tabule®, ,,interactive



whiteboard“ ¢i ,,elektronické vyukové materidly*. Pro vyhledavéani byl vyuzit vyhledavac
Google Scholar.

V praktické ¢asti jsou popsany vyukové materialy s u¢ebnimi ilohami. K jednotlivym
ukolim jsou vypracovany metodické listy, postup prace s ukolem pro ulitele a ukdzkové
feseni. Ukoly jsou ureny pro fixaci u¢iva a opakovani na konci vyu¢ovaci jednotky nebo pii
opakovani celého tematického celku. Soucésti prace je CD s jednotlivymi vyukovymi
materidly pro interaktivni tabuli.

V empirické Casti, ktera vychazi z ¢asti praktické, je provedeno vyzkumné Setieni
hodnotici vyukové materidly zéky. Je zde popsana piiprava a realizace tohoto prizkumu,
struktura respondentll a jsou tu zvefejnény zpracované vysledky provedeného Setfeni.

V zavéru diplomové prace je zhodnoceno splnéni stanovenych cilt.



Cile prace

Cilem teoretické casti této diplomové prace je obeznamit Ctenafe s problematikou
interaktivnich tabuli. Konkrétn¢ se jednd o charakteristiku vyucovacich prostredkil, popsani
interaktivnich tabuli a softwaru pro jejich vyuziti k vyuce a vymezeni zasad pro tvorbu
multimedialnich u¢ebnich pomiicek. Zamérem je také predstavit nejveétsi vyhody a nevyhody
spojené s touto didaktickou technikou.

Prakticka ¢ast ma za cil vytvotfeni vyukového materidlu se sadou ucebnich uloh pro
interaktivni tabuli v Sestém a sedmém ro¢niku zakladni Skoly pro vzdélavaci oblasti Zaklady
prace s pocitacem a Vyhledavéani informaci a komunikace. Soubory budou pouzitelné na
interaktivni tabuli s podporovanym softwarem Activinspire. Ukoly budeme vytvatet pro
obsah vzdélavacich oblasti od soucasnych osnov podle Ramcového vzdélavaciho programu
pro zakladni koly. Ukoly nami vytvofené budou predevsim slouzit na opakovani a fixaci jiz
nabytych znalosti.

Empiricka ¢ast ma za hlavni cil zhodnoceni nami vytvoteného vyukového materialu
pro interaktivni tabuli z hlediska zakd. Zajima nas, jestli se jim libi vyukovy material po
vizudlni strdnce, zda jsou ucebni ulohy v ném dostateéné srozumitelné a jak Zaci hodnoti
jejich obtiznost. Také se prizkum snazi vysledovat, jestli je pro zaky prace s interaktivni
tabuli atraktivni a zda si mysli, Ze jim pomaha k lepSimu zapamatovani. Dale nés zajima, jaky
vztah maji Zaci K interaktivnim tabulim a jestli jejich vyuzivani ma pozitivni vliv na jejich
prospéch, coZz se zada od zavadéni jakychkoliv novych prostiedkit do vyuky. Dal§im cilem
prizkumu bylo zjistit, zda hodnoceni vyuky informatiky s vyuZitim interaktivni tabule

ovliviiuje vnimani obtiznosti uloh ve vyukovém materialu na interaktivni tabuli.
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1 Klasické vyucovani a informacni spolecnost

Klasické vzdelavani preziva jiz po staletich v riznych formach, které jsou urCovany
stupném rozvoje spolecnosti. Jeho kvantita je definovana vzdélavacimi standardy a kvalita se
odviji od odborného vzdélani ucitele, jeho entuziasmu a od urovné technického vybaveni
pracoviste.

Vzdélavani pod vedenim ucitele — lektora je z tohoto pohledu nejrozsifené;si formou
vzdeélavani ve svét€é 1 u nds. Ucitel dokdze zdkovi poradit, spravné ho nasmérovat
a Vv neposledni fad¢ ohodnotit jeho uspéchy. V kazdém z nas se cely Zivot ukryvaji vzpominky
na ucitele, ktery v nas néco zanechal. Jsou to ucitelé, ktefi formuji nasi budoucnost a prave
V tomto prostiedi se vyraznou mérou urcuje stupen rozvoje a kvality spolecnosti.

Klasické a osvédcené postupy vzdélavani se vyuzivaji dodnes s riznymi obménami,
které jsou ovliviiovany technickym pokrokem a ekonomickymi moznostmi spole¢nosti.
Zijeme vSak v dob& neustdlych zmén, novych myslenek, napadi & ukold, jejichz
prostfednictvim se snazime posouvat spolecnost vpred. Vstupem do Evropské unie jsme se
zacClenili mezi ty staty, které v pribéhu tohoto desetileti maji zdjem vybudovat informacni
spolecnost.

Informaéni a komunikacni technologie predstavuji v dnesni dob& néco jako nervovy
systém spolecnosti. Jsou pritomny vSude a na kazdé urovni Zivota — zasahuji tedy vyrazné i do
vzdélavacich procesii. Proto je tieba, aby ucitelé a studenti na vSech stupnich vzdélavani byli
schopni vyuzivat technologie na Grovni dnes$ni doby. Tuto problematiku zohledfiovali i tvirci
ucitelskych studijnich programi vysokoskolského vzdélani.

Informaéni gramotnost je zakladni kli¢ovou kompetenci cloveéka 21. stoleti.
V ucebnich materidlech mizeme najit trendy a sméry vzdelavacich koncepci, které podporuji
vyvoj a potiebnou troven informac¢ni znalosti nasi spole¢nosti. Na dosazeni cilii stanovenych
v ramci informacni gramotnosti je tieba pfipravovat jiz ve Skole. V edukac¢nim procesu se
objevily nové trendy vzdélavani, které jsou cCasto spojeny s pouzitim pocitace, softwaru
a internetu na pokrocilém stupni.

Informa¢ni a komunika¢ni technologie (ICT) nam pfinasSeji nejen nové moznosti
zpracovani informaci, ale umoziluji pienaSet i jejich obrovské mnozstvi, dokdZou je prenaset
podstatné rychleji a cilen¢ji k jejich uzivatelim. Tyto technologie mizeme povazovat za
prostiedek s vyssi ptfidanou hodnotou (efektivnosti), nikoli vSak za univerzalni nastroj pro

feSeni problémd, s nimiz se ucitel kazdodenné setkava.
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Prostiedi elektronické vyuky dokéaze ucitele osvobodit od kazdodenniho opakovani
vykladu, navic dokaze casto prostiednictvim obrazku nebo animace vysvétlit problém
jednoduseji a dostate¢né nazorné, aby si ho student 1épe zapamatoval. Mize to budit dojem,
ze uloha ucitele tim zanikd, nicméné opak je pravdou. Elektronicka forma vyuky umoziuje
uciteli stat se lektorem, ktery svou pozornost vénuje jen problematickym oblastem,
zdokonalovani svych kurzl, vytvafeni novych forem interakci se studentem a jinym
¢innostem, na které¢ mu dosud nezbyval dostatek Casu. Pravé nové moznosti komunikace se
studentem piedstavuji velmi dilezitou soucast vzdélavani, které je mozné realizovat
prostiednictvim elektronickych médii. Soucasné e-vzdélavani je tieba chéapat jako metodu,
ktera v podstatné ve vétsi mife vyzaduje novou kvalitu predkladanych dokumentd — neni to
jen jednoduché elektronické zpracovani ucebnich textl s mozZnosti jejich elektronického
ptenosu. Od uditele se vyzaduje mnohem komplexn&jsi piistup k realizaci vzdélavani

a k tomu potfebuje riizné prostiedky vyuky.
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2 Vyucovaci prostredky

Vyucovaci prostredky jsou znamé i pod ndzvem didaktické prostiedky nebo
prostredky vyuky. Rozdélujeme je na nematerialni vyucovaci prosttedky, kam zafazujeme
obsah, metody a formy vyuky, a materialni vyucovaci prostiedky.

V nas$i praci nas budou zajimat zejména materidlni vyucovaci prostfedky, protoze
interaktivni tabule patii pravé do skupiny téchto prostfedkti. Materidlni prostfedky vyuky
muzeme definovat jako ,.predmeéty, které spolu s realizovanymi nematerialnimi prostredky

prispivaji k plnéni cilii vyuky* (Hlavaty, 2002, s. 35).

2.1 Materialni vyucovaci prostredky

Chromy (2011) fadi mezi materidlni prostfedky ucebni pomicky, didaktickou
techniku, zatizeni vyukovych prostor, ale i materialni vybaveni zaka.

Materialni vyucovaci prostfedky délime na u¢ebni pomticky a technické prostiedky.

Ucebni pomiicky jsou piedméty, které zprosttedkovavaji nebo napodobuji realitu, pii
vyuce napomdhaji vétsi nazornosti, usnadiiuji vyuku a jsou nositeli informaci, které jsou
v nich trvale zachyceny (Chromy, 2011). Proto je mizeme povazovat i za ur¢ity druh
informac¢ni konzervy, kterou miize kdykoliv vyuzit ucitel i zadk. Ucebni pomucky se déli
riznym zplisobem, podle rtiznych kritérii. Celd fada autorti udava rtizné déleni. V nasi praci
uvedeme déleni podle Hlavatého (2002), ktery déli ucebni pomicky z riznych hledisek:

1. Z hlediska uplatnéni ve vyu€ovacim procesu na:

a) zakovské pomucky, které umoznuji napiiklad pozorovani a jednoduché
operace,

b) pomucky pro uditele, které slouzi k demonstraci a ptedvadéni prvki a procesi.

2. Z hlediska didaktického (jsou nositeli informaci):

a) prirozené predméty — originaly jako jsou napiiklad pfirodniny, preparaty,
vylisky rostlin (herbafova polozka apod.) — tato skupina pomicek je
nevyhodna v tom, Ze Zadkiim neumoziiuje pozorovat strukturu jevi, a proto Zaci
nemohou rozliSovat, které znaky jsou podstatné a které nepodstatné z hlediska
zkoumaného jevu;

b) trojrozmérné ucebni pomitcky, které mohou byt dynamické nebo statické,
demonstrac¢ni modely (model reliéfu krajiny, globus);

C) dvourozmérné ucebni pomilcky — nakresy na tabuli, obrazy, fotografie,

prospekty atd.
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3. Zhlediska ,,ptijimace” smyslového organu:

a) sluchové — auditivni (zvukovy zdznam),

b) hmatové — trojrozmérné ucebni pomucky, zak zjistuje hmotnost pfedmétu,
povrchovou upravu, teplo, chlad a podobng;

c) cichové — latky v plynném skupenstvi,

d) chutové — latky rozpusténé ve vodg,

e) zrakové — vizualni (dvourozmérné a trojrozmérné u¢ebni pomucky).

Je tfeba poznamenat, zZe sluchové a zrakové ucebni pomiicky se ¢astokrat vyskytuji

v kombinaci jako sluchové-zrakové (audiovizualni) uc¢ebni pomucky.

Chromy (2011) uvadi zakladni charakteristiky ucebnich pomtcek, které vystihl

Vv nésledujicich bodech:

podstatu pomiicek tvoti signaly, které jsou vysledkem latkové povahy pomucek;

do téchto signall jsou vlozeny zpravy s uc¢ivem urcené ke zpracovani informaci,
pomiucky simuluji objektivni skute€nost (s vyjimkou, kdyz pomicka pfedstavuje
skute¢ny predm¢t),

vyzaduji (azZ na vyjimky) realizaci pomoci didaktické techniky,

predpoklada se, Ze budou do vyuky v€lenény ve formé demonstrace nebo budou
objekty bezprostiedni manipulace zak;

nekteré pomicky nejsou ucinné bez uvedeni do souladu s metodickymi formami
a dalsimi pomutckami,

vytvareji spoleny jazyk mezi ucitelem a zZaky, coz urychluje styk mezi nimi a déla
ho vykonné&j$im;

siln¢ motivuji zaka k ucent,

vysoce aktivizuji, vytvareji pfechod od neimysIné k imyslné pozornosti;

pomahaji piekondvat Utlum, ktery je Casto pfirozenou obranou organismu proti

nadmérnému vycerpani nebo reakci na jednotvarnost a nudu.

Technické prostiedky nebo didakticka technika sami o sobé nemusi byt nositelem

informaci. Jejich tikolem je zajistit zprostfedkovani informaci z nosice informaci.

Hlavaty (2002, s. 49) definuje didaktickou techniku nasledovné: ,,Didaktickad technika

je soubor technickych zarizeni vyuzivanych pro ucely vyuky.*

Jsou to naptiklad ptistroje:

auditivni — naptiklad zvukovy ptehravac,
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e vizualni — rGzné druhy projektorti slouzicich na statickou a dynamickou projekci

jako napftiklad dataprojektor, videoprojektor ¢i diaprojektor;

e audiovizualni — napiiklad videomagnetofon, pocita¢ (Kalhous a Obst, 2009).

Dale to mohou byt pfistroje na pokusy, ucici stroje, trenazéry (Hlavaty, 2002).

Ve skolni praxi maji stile vyznamnou funkci $kolni tabule a z uvedenych technickych
prostiedkli se ve vyuCovacim procesu vyuzivaji nejvice. Tabule maji jednu vyraznou
nevyhodu, ale i jednu vyraznou vyhodu. Vyhodou je, Ze na tabuli 1ze vyvijet jevy v aktudlnim
Case a v aktudlnich souvislostech s pfislusnym ucitelovym nebo zdkovym komentaiem.
Nevyhodou je, ze vyvijené jevy nejsou vétSinou esteticky dokonalé. Tuto nevyhodu vsak
vyvazi proces vyvijeni jevu v zékladnich strukturdlnich vazbach. Na tabuli mize ucitel podle
pozadavku zakd jevy postupné dotvafet, ¢imz pozorovany jev ziska na dynamice (Kalhous
a Obst, 2009).

Ucitel mize improvizovan¢ naznaceny jev demonstrovat v komplexni a esteticky
dotvotfené podobé& prostfednictvim statické projekce. K tomu mize pouzit napiiklad
projekci z ucebnice nebo jiné neprihledné¢ ptedlohy nebo vyuzije vlastnosti zpétného
projektoru (projekce z folie, diapozitivu, diafilmu apod.) (Chromy, 2011).

Rambousek (2014) z hlediska vyuziti tabuli, rozeznava i tzv. vicetcelové tabule. Mezi
n¢ fadime napfiiklad plexitové tabule, které jsou prihledné, ¢i blokové tabule.

Plexitova tabule se sklada ze dvou prihlednych desek, mezi kterymi je volny prostor.
Takova tabule mtZe byt ukotvena na sténé nebo osazena do stojanu. Na ptedni tabuli 1ze psat
béznymi 1 specidlnimi fixy a do prostoru mezi deskami je mozné vsunout rizné podlozky.
Vyuziti takové tabule je pestré. Pokud do prostoru mezi tabule vsuneme priisvitny material,
napf. pauzovaci papir, z plexitové tabule timto zpiisobem vytvoiime projekéni plochu slouzici
pro zadni projekci. Vsunutim neprisvitného materidlu mezi desky plexiskla se vytvofi
tradi¢ni projekéni plocha (Rambousek, 2014).

Blokova tabule je typem tabule, kterou je mozné vyuzivat bez naroku na prostiedi, ve
kterém je vyuka realizovéana. Je zaloZena na principu béZzného zdznamového trhaciho bloku,
pouze ve vetsim metitku (napf. Ag, A1). Zapsany list papiru se mize bud odtrhnout, nebo
jednoduse piehnout ptes horni okraj blokové tabule. | na listech blokové tabule mohou byt
ptedem pripravené predlohy, které mizeme piekryt pruhlednym papirem a ptedlohu doplnit
podobné¢ jako u plexitové tabule (Hlavaty, 2002).

Dnes je trendem, ze do vychovné vzdélavaciho procesu ve skolach stale vice vstupuji
inovace ve formé informacnich a komunikac¢nich technologii. Rambousek (2014, s. 22) uvadi,

ze: ,,Hlavni myslenkou inovaci ve vzdélavani je efektivnéjsi a kvalitnéjsi vyucovani
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S podporou elektronizace a tim vytvoreni systematického zpiisobu tvorby, implementace a
hodnocent procesu uceni.* Tyto technologie zasahly i klasickou tabuli a inovovaly ji do nové
podoby. Tak se jako novodoby moderni typ tabule ve Skolach objevuje interaktivni tabule,
vyhod, ale i n¢které nevyhody.

Interaktivni tabule je didaktickd technika, jejiz pouzivani ve vyufovacim procesu
souvisi zejména s didaktickou zasadou nazornosti. Jako prvni tuto zésadu propracoval J. A.
Komensky. Vychazel ze senzualistické filozofie, ktera fika, ze nic neni v hlaveé, co diive
nebylo ve smyslech. Didaktickd zasada nazornosti se projevuje tak, Ze ucitel pouziva ve
vyu€ovacim procesu rizné nazorné ucebni pomiicky a piislusSnou didaktickou techniku
(kterou je i interaktivni tabule), aby si zaci utvafeli spravné piedstavy a obrazy o jednotlivych
pfedmétech a jevech. Ucebni pomiicky a didakticka technika nemaji slouZit pouze k zajisténi
nazornosti vyuc¢ovaciho procesu, tj. na vytvareni presnéjSich ptredstav, pojmi apod. Ucebni
pomucky a didakticka technika pfedstavuji mnohdy i zdroj znalosti, dovednosti a navyka
zaki. Jsou nezbytné i pii abstraktnim mysleni. Prakticky vyznam a aplikaci znalosti Zaci
nemohou plnohodnotné pochopit bez ucebnich pomicek a didaktické techniky (Chromy,
2011).

Ucebni pomucky a didakticka technika plni jisté funkce. Chromy (2011) rozliSuje
nasledujici:

e motivacni,

e zpétnovazebni,

e informacni,

e procvicovaci,

e aplikacni,

e kontrolni,

e vychovna,

e rozvijejici,

e racionalizacni.

Jak tvrdi Chromy (2011, s. 61), ,ucebni pomucky a didakticka technika maji
nezastupitelné misto ve vsech etapach vyucovaciho procesu.” To plati 1 pro interaktivni tabuli,

kterou skutecné 1ze vyuzivat v kazdé etap€ hodiny od motivacéni etapy az po diagnostickou.
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2.2 Informacni a komunikacni technologie ve vzdélavani

Pod pojmem informacni technologie oznaujeme techniku (vypocetni,
telekomunikaéni, pfenosnou a organiza¢ni), ktera slouzi ke zpracovani informaci,
programovému vybaveni a organizacnimu uspofdddni. Rozvoj bezdratové komunikace
(mobilni telefony apod.) vedl k rozsifeni pojmu informacni technologie o aspekt Sifeni
informaci a tak vznikl pojem informaéni a komunikaéni technologie (Zounek a Sed’ova,
2009).

Informacni a komunikaéni technologie tzce souvisi s procesem zvanym
technologie vzdélavani.

Technologie vzdélavani je v pedagogické praxi pomérné novym pojmem. ,Jde 0
materialni prostredky a podminky a jejich pedagogické mozZnosti pro vyuzivani uciteli a zZaky,
interaktivni komunikacni vztahy a obohacovani uceni o nové emocionalni prvky* (Zounek a
Sed’ova, 2009, s. 49). Je zfejmé, Ze rozvoj informac¢nich a komunikaénich technologii pfinasi
nové moznosti a inovace pro technologie vzdélavani.

Technologie vzdélavani se zacaly rozvijet diky pracim harvardského profesora
Skinnera, ktery rozpracoval programové vyucovani. K vyvoji piispély i vysledky rozvoje
pedagogickych a technickych véd, jako napiiklad média, metody znazoriiovani, $kolni
televizni programy 60. let, programované vyucovani, filmové a audiovizualni prostiedky,
pocitatem a videotechnikou podporované vyucovani v 80. letech, vyvoj a rozsifeni
multimédii na bazi pocitaovych siti, jakoz 1 souCasny intenzivni vyzkum tvorby
a didaktického vyuziti hardwaru a softwaru, které jsou védeckou a praktickou realizaci
technologie vzdélavani (Zounek a Sed’ova, 2009).

Rozvoj informaéni spoleénosti deklaruje i vlada Ceské republiky jako jednu z hlavnich
priorit rozvoje spolecnosti. Zavedeni informacnich a komunikacnich technologii do vychovné
vzdélavaciho procesu je jednim z hlavnich pozadavkli Néarodniho programu vzdélavani
v Ceské republice. Pozadavek se realizoval pies projekty, jejichz cilem bylo pfeménit tradiéni
Skolu na moderni, umoznujici zdkiim tvofivé a samostatné ziskavat znalosti a dovednosti tak,
aby obstali v redlnych podminkach a pozadavcich spolecenské praxe.

K informacnim a komunika¢nim technologiim tedy patii vSechny technologické
postupy a technické prostfedky pfenosu informaci mezi lidmi, tedy 1 interaktivni tabule. Ve
vyuce mezi uCitelem a zdkem probihd audiovizudlni komunikace. Informaci je obsah uciva,
zdrojem (nosi¢em) informace je ucebni pomucka, zprosttedkovatelem je didakticka technika,

jako napf. interaktivni tabule ¢i pocitac a adresatem je zak (Szotkowski, 2013).

16



2.3 Pocitac jako didakticky prostredek

Rozvoj a pouzivani pocitaci v poslednich Ctyficeti letech znamenal piedevs§im rozvoj
informacnich technologii. Dnes ma pocita¢ jako univerzalni prostfedek své vyznamné
postaveni 1 ve vyucovacim procesu jako jeden ze zékladnich didaktickych prostiedkii. Pocita¢
doplnén multimédii a vhodnym didaktickym softwarem umoziuje ziskat nové informace
i efektivné si osvojit nové poznatky. Zapojenim pocitae do internetové sité se jeho moznosti
vyuziti znasobuji (Zounek a Sed’ova, 2009).

Je dulezit¢ uvédomit si, ze kdyz pracujeme s interaktivni tabuli, pracujeme
S pocitadem, protoZe interaktivni tabule je vstupni zafizeni pocitace. Vstupni zatizeni pocitace
jsou takova zafizeni, které umoznuji vstup dat do pocitace. To znamena, Ze Udaje z
interaktivni tabule pfichdzeji do pocitace, ktery je nasledné¢ zpracovava. Bez néj by
interaktivni tabule nebyla pouzitelnd. K ovladani kurzoru nejkomerc¢néjSich operacnich
systémi slouzi zatizeni jako pocitacova mys, trackball a podobné a v pfipad€ notebookil se
dnes na ovladani kurzoru nejcastéji vyuziva integrovany touchpad. Touchpad je dotykova
plocha, ktera reaguje na doteky prstem. Jak hybeme prstem po touchpadu, tak se hybe kurzor
opera¢niho systému. I touchpad je jen zafizeni slouzici k ovladani kurzoru opera¢niho
systtmu v pocitaci. Interaktivni tabule pracuje na stejném principu jako touchpad
U notebooku. Také je to vstupni zafizeni pocitace slouzici k ovladani kurzoru operacniho
systétmu. Je to dotykovad plocha, tak jako touchpad, jen ve vétSim meéfitku. Tak jako
prostiednictvim pocitaCové mysi, trackballu ¢i touchpadu, tak 1 prostfednictvim interaktivni

tabule pracujeme s opera¢nim systémem pocitace.
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3 Interaktivni tabule

Interaktivni tabule si pomalu, ale jist¢ nachéazeji své pevné misto ve vzdélavani
a vlastni jich stidle vice skol. Ucitelé je Casto neumi pouzivat nebo jejich plochu
vyuzivaji jen k prezentovani (Bannisterova, 2013). V na$i praci ukdZeme, Ze moznosti

interaktivnich tabuli jsou mnohem vétsi nez jen K vyuziti na prezentace.

3.1 Etapy vyvoje tabule

Samotna tabule prosla ve svém vyvoji nékolika etapami. Vynalez klasické €erné
tabule, tzv. ,.blackboard®, se pfipisuje Jamesovi Pillansovi (1778—1864), fediteli High School
v Edinburghu ve Skotsku. Spolu s barevnymi kiidami ji pouzival pfi vyucovani zemépisu.
George Baron, instruktor na vojenské akademii ve West Point v USA, vyuzil tabuli na
hodinach matematiky v roce 1801 (Central Point: Ergo In Demand, Inc., 2000). Postupné se
pouzivani tabuli zacalo rozsifovat, hledat pro né nejoptimalnéjsi misto a zptsob vyuziti. Po
dlouhych letech, kdy umisténi tabule bylo vétSinou v rohu na dievéné trojnoZce, se ve
dvacatém stoleti stabilizovalo jeji misto na pfedni sténé tfidy v centrdlni ¢asti, montované na
posuvnych mechanismech. I my si jeSté¢ pamatujeme cerné tabule, které jiz sice nebyly
vyrobeny z bridlice ale ze dfeva, ¢i oceli, a které tak zna¢né kontrastovaly s bilou kiidou.
Pravé ten silny kontrast zpUsobil, ze se pozd¢€ji ze zdravotnich duvodi natfeli na zeleno
a dodnes zlstaly jen v malokterych Skoléach.

Zelené tabule dnes miZeme vidét v mnoha naSich Skolach, nej€astéji v kombinaci
s bilymi tabulemi, tzv. ,,whiteboard®, vyrobenymi z plastu nebo keramiky. Zelené tabule
stale vyuzivaji kiidu. Na bilé tabule piSeme specidlnimi fixy (popisovaci), po kterych
neziistane pod tabuli rozpraSend kiida, vysuSené ruce a pii mazani suchym hadrem
nedychatelny vzduch. Za nevyhodu vSak miizeme povazovat finan¢ni naklady na udrzbu,
ktera vyzaduje specialni Cistici prostiedky, stérky a samotné popisovace.

Nekteri ucitelé vyuzivaji i pFenosné tabule — magnetické, napichovaci (korkové nebo
plsténé) ¢i flipchart. Flipchart je tabule, bila nebo i magneticka, na kterou se zavési papirovy
blok (obvykle v rozmérech piiblizné 100 x 70 cm). Muzeme si je pfipravit pfedem, nebo
vytvaret piimo pred o¢ima zaka. Pouzivame pfitom barevné popisovace, dostatecnou velikost
pisma, jednoducha schémata a obrazky. Tyto flipcharty obvykle nemaji stabilni misto ve tiide,
ale pouzivaji se pouze v pripadé potieby. VSechny zminéné typy tabuli se daji vyuzit na psani,

notové osnovy, pocitani prikladi. Po popsani celého povrchu tabule se obsah setie (pfipadné
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na flipchartu se papir vyhodi) a opét je zde prostor na dalsi psani. Tento postup se opakuje
nescetnékrat. Napsat ¢i nakreslit, okomentovat, nékdy opsat do vlastniho seSitu a setfit. Se
statickym vysledkem se vSak prakticky neda udélat uz nic. NejnovéjsSim provedenim tabule je

interaktivni tabule.

3.2 Definice interaktivni tabule

Abychom pochopili, co je to interaktivni tabule, musime nejprve pochopit, pro¢ je
tak pojmenovdna. Ndazev interaktivni tabule je sloZzen ze slov interaktivni a tabule.
Slovo interaktivni znamena: ,,umoZiujici vzdjemnou komunikaci, tj. primy vstup do
do cinnosti stroje nebo programu‘ (Mgr. Tomas Zahradnicek - TZ-one, 2013). Slovo tabule je
nam znam¢é a predstavujeme si ho jako desku nebo plochu slouzici na psani. Spojenim
vyznamu téchto dvou slov vznika slovni spojeni interaktivni tabule.

Definic pro interaktivni tabuli existuje n€kolik. Dostal uvadi nésleduvjici: ,,Interaktivni
tabule je dotykoveé-senzitivni plocha, prostrednictvim které probihda vzdjemna aktivni
komunikace mezi uzivatelem a pocitacem s cilem zajistit maximdlni moznou miru ndzornosti
zobrazovaného obsahu* (Klement et al., 2014, s. 13).

Je to tabule vyrobena nejnové€js$imi technologiemi, kterd vyZaduje pfipojeni na pocitaé
a digitalni projektor. Je to vlastné mnohonasobné zvétSeny displej pocitace, pti jehoz obsluze
namisto myS$i pouzivame virtudlni pera nebo jen dotyk prstu. Interaktivni tabule pracuje
interaktivné s jakymkoliv softwarem, ktery je nainstalovdn na daném pocitaci, mizeme ji
ovladat samotnym softwarem pocitace, ale ma i sviy vlastni software, ktery umoziiuje jeji
vyuziti jako u klasického typu tabule. Mlzeme na ni psat, zvyrazilovat text, kreslit. Jeji
vyjimecnost spo¢ivad v tom, Ze se jednotlivé objekty daji mnohondsobné presouvat a ménit,
tabule umi zménit rukopis na tisténé pismo, mizeme ji vyuzit jako CD piehravac i televizor.
Prostor, ktery byl dosud vyuZzivan na statické napsané nebo nakreslené objekty se méni na
dynamickou plochu, ktera se d4 ménit a poskytuje neuvétitelné mnoho moznosti.

Z jiného hlediska je interaktivni tabule velka, dotykova plocha, na které
prostiednictvim pocitace vytvaiime vzajemnou komunikaci. Tato komunikace je aktivni mezi
uzivatelem a divdkem, Casto se tyto lohy méni, a ma za cil zajistit maximalni moZnou miru

nazornosti obsahu, ktery chceme zobrazit (Bannisterova, 2013).
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3.3 Interaktivni tabule a jeji sestava

Miizeme fici, ze interaktivni tabule je v ur¢itém smyslu soubor elektronickych zatizeni
na zobrazeni, zpracovani, ovladani a softwaru. Zakladem pro kazdou interaktivni tabuli je
pocita¢, ktery miize byt v souCasnosti nahrazen i tabletem a k nému ur¢itym zpiisobem
pfipojena interaktivni tabule, ktera umoznuje snimat plochu a dataprojektor nebo jina zafizeni
pro zobrazovani obrazu. Principem ¢innosti je tedy projektor, ktery promitd obraz z pocitace
na povrch takové tabule, ktera zaroven slouzi jako ovlada¢ pro takovou dotykovou obrazovku.
Kurzor takové obrazovky je ovladan bud’ specidlnim perem, specialnim fixem nebo prstem
(Szotkowski, 2013).

Nedilnou soucésti pouziti interaktivni tabule je 1 software, ktery je instalovan
Vv pocitaci. Dalsimi prvky, kterymi lze doplnit sestavu interaktivni tabule je casto napf.
hlasovaci zafazeni, pomoci kterého miizeme rychle a ti¢inn¢ ovétit miru osvojeni si poznatkd,
které Zaci ziskali. Samoziejmosti byva doplnéni o internetové pfipojeni a také ozvuceni
ucebny pomoci reproduktort.

Tok dat si mizeme predstavit nasledovné. Pocita¢ posild obraz do dataprojektoru,
ktery ho nasledné¢ zobrazi na interaktivni tabuli. Poloha ovladaciho zafizeni tabule je sniméana
interaktivni tabuli a odeslana zpét do pocitace. Pocitac ji zpracuje pomoci softwaru a nasledné

pfes projektor opét promitne na interaktivni tabuli.

3.4 Rozdéleni interaktivnich tabuli

Od zavedeni prvnich interaktivnich tabuli (SMART Board) od kanadské firmy Smart
Technologies v roce 1991, se jesté na trhu objevilo mnoho dalSich znacek, které nabizeji
interaktivni tabule zalozené na rtiznych druzich snimani pohybu, typech projekce, v riznych
provedenich, s riznym softwarem, vylepSenimi a dopliikovymi zatfizenimi.

Podle typu projekce délime tabule na dvé velké skupiny: interaktivni tabule s ptedni
projekci (projektor je umistén pred tabuli) a interaktivni tabule se zadni projekci (projektor je
umistén za tabuli). Podle druhu snimédni pohybu zname tabule infracervené, analogové
rezistivni (napiiklad SMART Board), elektromagnetické a ultrazvukové (Wikipedia, The Free
Encyclopedia, 2017). Jednotlivé typy interaktivnich tabuli si podrobnéji popiSeme a uvedeme

jejich vyhody a nevyhody v nésledujicich podkapitolach.
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3.4.1 Elektromagneticka tabule typu ActivBoard
Elektromagnetické tabule, které jsou Casto oznacovany také jako induk¢ni interaktivni
tabule. Plochu tabule tvofi plastovy pfipadné keramicky bily povrch. Pod timto povrchem je
skryta soustava vodi¢i. V peru je ukryta elektromagneticka civka. Ovladani tabule tedy musi
byt perem, které tvori interakci mezi vodici tabule a perem. Tedy tento typ tabule musi byt
ovladan jediné perem. U novéjsich typti tabule je mozné dudlni zobrazeni. Elektromagnetické
pero v podstaté¢ nahrazuje pocitaCovou mys. Vybavenim pera jsou i tlacitka, které nahrazuji
pravé a levé tlacitko mysi. U nés nejbéznéji pouzivané interaktivni tabule tohoto typu jsou
InterWrite a Promethean.
Vyhody
e Robustni konstrukce
e Povrch odolny viici poSkrabani a naraziim, nékteré modely lze popisovat klasickymi
fixy.
e Povrch je nemagneticky.
Nevyhody
e K ovladani je nutné specidlni pero.
¢ Nutnost kalibrace.
e Tabule je citliva na elektromagnetické pole (napt. silova elektroinstalace ve stén¢ za

tabuli).

3.4.2 Analogové rezistentni tabule typu SMART Board
Tyto tabule pracuji podobné jako elektromagnetické tabule, pod jejich povrchem jsou

umistény vodie vertikdln€¢ 1 horizontdln€é. Analogové rezistentni tabule pracuji na
jednoduchém principu uzavieni elektrického obvodu pfi stlaceni plochy, protoze ty vodice
jsou oddéleny mezerou. Jinym provedenim jsou dvé velké vodivé tabule, odd€lené
vzduchovou mezerou. Pfi dotyku je pak vypoctena soutfadnice (X, Y). Pfi této technologii je
mozné pouzit k ovladani i pero, i prst, nebo dokonce dlan, vse co pii dotyku tabule vytvori
tlak na plochu. Vyrobci takovych tabuli jsou napt. Smartboard (vyrobce Smart Technologies)
nebo Inspire (vyrobce Interactive Technologies) (Bannisterova, 2013).
Vyhody

e (Citliva konstrukce, snadné a nenaro¢né ovladani.

e Moznost popisovat klasickymi fixy.

e Povrch je nemagneticky.
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e Ovladani jen prstem a dlani.
Nevyhody
e Problém se simulovanim vice tlacitek mysi.
e Povrch citlivy na mechanické poskozeni tlakem a tahem.
e Povrch mélo odolny vii¢i poskrabani.

e Snadno dojde k neopravitelnému poskozeni.

3.4.3 Kapacitni interaktivni tabule typu QOMO

Kapacitni interaktivni tabule patfi mezi nejodolnéjsi technologie. Technologie je
zaloZzena na zméné Kkapacity v mist¢ dotyku prstu nebo pera (Wikipedia, The Free
Encyclopedia, 2017).

Ze zmény kapacity se vypocitd poloha stlaceni, poloha kurzoru. Princip ¢innosti je
V podstaté shodny jako pfi principu Cinnosti elektromagnetickych interaktivnich tabuli. Celou
zadni sténu tabule tvofi vodice, nebo je celd plocha vodi¢em. Na povrchu tabule je umisténa
nevodiva folie — izolant. Dotyk plochy tedy zméni kapacitu mezi prstem a plochou v disledku
tlaku na povrch tabule. Tato metoda patii mezi nejodolngjsi diky tomu, ze izolant mize byt
skelna nebo keramicka deska, jejiz povrch je odolny.

Vyhody
e Robustni konstrukce.
e Povrch odolny vici poskrabani a narazlim, n€které modely lze popisovat klasickymi
fixy.
e Povrch je nemagneticky.
e Ovladani jen prstem a dlani.
Nevyhody
e Problém se simulovanim vice tlacitek mysi.

e Vys§i hmotnost.

3.4.4 Laserova interaktivni tabule typu Polyvision

Laserové tabule maji svij povrch s nejdelsi Zivotnosti, protoZe jsou vyrobeny z oceli
nebo keramiky. Ovladani je pomoci pera nebo prstu s optickym sniméanim. Laserové snimace
jsou umistény piimo v tabuli a to v jejich rozich. Tyto paprsky jsou odrdzeny od prstu nebo
pera do snimacu tabule. Vysilace tvofi pomoci zrcétek sit’, kterd je zobrazena laserem pred

tabuli, proto tabule neni citliva na dotek (Bannisterova, 2013).
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Vyhody
e Bezdratové bluetooth ptipojeni.
e Povrch odolny vici poskozeni.
Nevyhody

e Pii poskozeni moznost laserové radiace.

3.4.5 Nadpovrchové ultrazvukové a infracervené snimani typu Mimio,

eBeam, Hitachi

U tohoto typu tabule jsou v rozich umistény bud ultrazvukové mikrofony,
infracervené snimace, nebo kombinace ultrazvukovych a infra¢ervenych snimact. Principem
¢innosti je, ze poloha pera se uruje zpozdénim pfijimanim signalu do mikrofonli nebo
snimacu. Existuje vSak jesté jiné provedeni tohoto typu tabule, kde jsou ultrazvukové ménice
umistény po bocich a pfijimace na druhé stran¢. Poloha pera je pak urovéna tak, Ze narusi
ultrazvukové viny Sifici se od méni¢e k mikrofonu. VSe snimani je pfi tomto provedeni nad
sklem, pfipadn¢ jinym typem povrchu, napt. plastem. Tento povrch vSak musi byt rovny, bez
néjakych vybézku (Dostal, 2009).

Podobny princip ¢innosti maji i kombinované tabule ultrazvukové a infracervené, kde
se poloha pera urcuje i ultrazvukovym i infracervenym signalem. Vyuziti téchto tabuli je
hlavné pro tabule se zpétnou projekci obrazu. V takové tabuli pak nesmi byt zddna elektronika
a je vyrobena z prihledného materialu.

Vyhody

e Velka pfesnost.

e Vysoka rychlost odezvy.

e Jednoduché ovladani.
Nevyhody

e Nezbytnost pera.

e Neni mozné dualni ovladani.

e Pfipojeni pomoci USB kabelu.

3.4.6 Optické interaktivni kamery typu Brught Inn, Samsung
V dostate¢né vzdalenosti, pfipadné v rozich interaktivni tabule jsou umistény optické

kamery, které¢ zaméiuji pii dotyku polohu prstu, piipadné optického pera. Tato technologie
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umoznuje tabuli umistit na bilou zed’ nebo bilou plochu, pfipadné na tabuli ve skole. Povrch
pro interaktivni tabuli je libovolny.
Vyhody
e Moznost ovladat prstem.
MozZnost pouziti libovolného povrchu.
Nevyhody

e Absence interaktivniho softwaru s objekty vhodnymi pro tvorbu uéebnich pomiicek.

3.4.7 Jiné druhy interaktivnich tabuli

Tabule ovladané svétlem
Jsou ovladdny radiovym pienosem ukazatele. Pouzivaji se zejména pro velké

interaktivni tabule nebo tabule, které jsou umistény na nedostupném miste.

Optické tabule snimané kamerou

Velkou vyhodou je pouzivani kombinace projektor a kamera s umisténim jako jeden
celek. Kamera vedle objektivu snima polohu pouzivaného pera pii dotyku s povrchem tabule,
ktery miize byt jakykoliv. Kazda plocha, na kterou se promita, je interaktivni tabule.

Jinou formu poskytuji pfenosna LED projektory. Pouzitelné jsou po pfipojeni na

pocita¢ nebo notebook pomoci zatizeni Bluetooth ¢i USB.

Wii a Kinect ovladani interaktivni tabule

Hlavni vyhodou je sniméni pohybu, které umoZiiuje ovladani a komunikaci
S promitanym obrazem. Vyhodou oproti jinym ovladani je napt. schopnost sniméni gest nebo
snimani obli¢eje. Zakladni modul byl postupné piidavan do pocitacovych her. Nicméné

technologie je tak pfesnd, ze mize byt pouzita k ovladani interaktivnich tabuli.

3.5 Jina doplikova zarizeni pro interaktivni sestavu

Komfort pro uzivatele a také zvySeni efektivity prace zajiStuji tzv. doplitkova zatizeni.
NejbéznéjSimi z nich jsou pro sestavu interaktivni tabule bezpochyby zvukové zafizeni.
Zvuky mohou byt generovany softwarem uréenym pro vyuku, videem, mikrofonen nebo
externim zdrojem. Zvukovymi zafizenimi vnasime do vyucovaci hodiny dal$i rozmeér

a vetSinou se vyuzivaji pfi vyuce jazyki, ale maji vyuziti i pii jinych pfedmétech.
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Dalsim cCastym zafizenim je dalkové ovladani, které nabizi moznost interakce na

dalku. Pracuje podobné, jako to zname u ovladaci na televizni pfijima¢ nebo U jinych

ovladacu, které se pouzivaji k fizeni elektroniky v domacnosti. Dalkové ovladani casto

nahrazuje funkci pocitatové mysi. U¢itel ma tak moznost pracovat s interaktivni tabuli a pfi

tom se muze volné¢ pohybovat po tfidé. V soucasnosti lze pouzivat namisto ovladaci i

klasické tablety, bezdratové kladvesnice a jind bezdratova zatazeni. Na dalku je tak ucitel

schopen korigovat praci zaka, ktery je u tabule nebo umoznit praci zédkovi, ktery sedi v lavici

(Bannisterova, 2013).

Novinkou ve vyuzivani a sbirdni informaci pro interaktivni tabule je pouziti

specidlnich zdroju signélu, ke kterym patii webova kamera, digitdlni mikroskopy, lupy,

episkopy, makroskopy a riizné snimace, které se daji dokoupit k interaktivni tabuli ptimo od

vyrobce. Mezi dalsi nejbéznéjsi doplitkova zatizeni patii:

ptidavnd pera, ktera je mozné vyuzivat soucasné€, ndstavce na pera,
ovladace, které jsou podobné bezdratovym mysim;
externi zdroje signalu;

externi zadznamova média;

webové kamery;

externi HD kamery;

internetova konektivita;

reproduktorové soustavy;

mikrofony;

laserova ukazovatka;

videokonferenéni zafizeni;

notebooky;

tiskarny;

hlasovaci zarizeni;

netbooky;

tablety;

stojany na sténu, mobilni stojany;

TV tunery,

vizualizéry;

sitova uloziste.
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Jde o zafizeni, které se ptipojuji pfimo k tabuli nebo k pocitaci a zaroven spolupracuji

s aplika¢nim ¢i operacnim systémem (Maslanova, 2010).

3.6 Software pro vyuzivani interaktivnich tabuli

Pomoci vyukového softwaru, ktery umoziiuje tvorbu a realizaci interaktivniho obsahu,
je ucitel vzdy piipraven vytvaiet a nasledné¢ aplikovat interaktivni obsah piimo do
vyucovaciho procesu. Existuje hned nékolik softwarti, které se objevuji na Skolach
v souvislosti s rozvojem a implementaci ICT. Mezi né patii napiiklad ActivInspire,

Activstudio nebo SMART Notebook.

Software Activinspire

Tento vyukovy program je produktem firmy Promethean, ktery ptfinasi dokonalé
nastroje, pomoci kterych ucitel mize vytvafet ucebni materidly v zajimavé a dynamické
formé. Prace s Activelnspire je jednoduchd, ovladani piehledné a vyuziti univerzalni. Vyuziti
ruznorodych médii od videi, animaci, simulaci, pozadi, obrazkd, zvukl a odkazi predstavuje
Sirokou $kalu prostiedkli pro vytvaieni poutavych vyucovacich hodin. Activinspire pomaha
ucitelim pii vytvafeni materialli, které napomahaji udé€lat vychovné vzdélavaci proces
zajimavéjSim a inspirativnéjSim.

Software Activinspire obsahuje mnozstvi funk¢nich néstroji, pomoci kterych mize

ucitel vytvaret interaktivni materidly vyuzitelné ve vyuce. Zde jsou nékteré z nich:

e Nastroje na psani/zvyraziiovani — umoziuji ménit barvy ¢ar nebo textu, coZ ndm
slouzi k vyznaCeni dtlezitych bodii nebo na zvyraznéni. Pero umoziuje menit
velikost, barvu a vlastnosti ¢ar. K odstranéni chybného textu nebo ¢ar nam slouzi
digitalni guma;

e Presouvani objektli/spojovani — umoziiuje posouvani objektli po obrazovce
tazenim mysi;

e Textové nastroje — umoznuji pfidavani blokil textu nebo slov na obrazovku.
Obsahuji vSechny bézné nastroje textového procesoru, kterymi je mozné ménit typ,
velikost nebo barvu pisma;

e Bodové svétlo/reflektor — umoziuje uciteli nebo zadkovi prozkoumat jednotlivé
¢asti nebo vlastnosti objektli na obrazovce. Je moZzné ménit velikost zvyraznéné

plochy nebo jeji tvar na ¢tverec nebo obdélnik;
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Nastroj na skryvani a odkryvani/stinitko, roleta — je jednoduchy kryt
obrazovky, ktery lze pouzit pro uplné ¢i Castecné zakryti. Poziva se na postupné
odkryvani obrazovky béhem vyucovaci hodiny. Da se pouzivat horizontalné
I vertikalné¢;

Rozpoznavani rukopisu — umoziiuje psani na interaktivni tabuli perem
a automaticky prevést rukopis na text;

Vytvareni Kkopii objekti/klonovani a duplikovani — tato funkce umoziluje
vytvaiet vice kopii jednoho objektu. Pocet vytvoienych kopii je neomezeny. Je
mozné duplikovat 1 jednotlivé slajdy;

Casovaci zaFizeni/stopky a hodiny — umoziuji ugiteli #idit délku jednotlivych
¢asti hodiny a nastavit piehrani zvuku nebo melodie, které oznaci konec aktivity.
Hodiny Ize nastavit na zobrazovani ¢asu v 12 nebo 24 hodinovém formatu;
Nastroje k jednotlivym predmétiim — jsou urceny pro jednotlivé predméty.
Zpocatku  vznikalo mnoho nastrojii zejména na vyuku matematiky
a ptirodovédnych predméti. V soucasnosti se uz dopliiuji 1 ndstroje pro jiné
pfedméty (napft. Casové osy, kontrola gramatiky a nastroje na tvorbu slov);
Nahravani obrazovky nebo stranky/videokamera — pouZiva se pro zdznam
vSech Cinnosti, které probihaji na interaktivni tabuli v prib¢hu vyucovaci hodiny.
Zaznamenat se muze celd obrazovka nebo urcitd oblast. Vysledné video l1ze ulozit
v n€kolika formétech a prohlizet pomoci vétSiny piehravaci;

Seskupovani — umoznuje kombinovat vice obrazki nebo textovych poli pii
vytvareni slozitéjSich kompozic;

Prihlednost — uzivatel mize ménit obrazky a texty tak, aby byly ¢asteéné€ nebo
zcela prahledné;

Vrstveni — umoznuje uzivateli umistit objekty na obrazovce v pozadovaném
poradi. Ucitel miZze kdykoli v pribéhu hodiny odkryt text, ktery je prekryt
néjakym objektem;

Gumovani a odkryvani — uzivatel pomoci funkce ,,magicky inkoust™ mlize ukryt
objekt, naptiklad text nebo obrazek, pod vrstvou barvy nebo pod objektem;
Nastroje a techniky na vybarvovani — nastroj ,,vypli*“ umoziluje zménit barvu
tvaru, textového pole nebo pozadi kliknutim na vybranou barvu. Je mozné pouzit

I nastroj ,,skryty* ¢imz po kliknuti na obrazek nebo text zmizi/objevi se;
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Snimek obrazovky/vystrihovani/fotoaparat — umoznuje uzivateli vystfihnout
casti obrazkii. Tvar obrazku muze byt Ctvercovy, obdélnikovy nebo vytvofen
rukou;

Zamknuti — zabrani jakémukoliv pohybu komponenti na pracovni plose po
kliknuti perem;

Animace — objekty na obrazovce je mozné animovat vytvotrenim slajdu a mnozstvi
jeho kopii. Uzivatel na kazdém nésledujicim slajdu mirné¢ posune objekt, ¢imz
zpusobi, ze kdyz listuje v pracovnich slajdech, objekt se pohybuje nebo méni;
Komunity uZivatelii — jde o moznost komunikovat a sdilet své materidly a nazory
na internetové strance. UZivatelé do nich mohou pfiddvat své ucebni materialy

a ¢lenové si je mohou stahnout (Bannisterova, 2010).

3.7 Vyhody a nevyhody interaktivnich tabuli

Uciteliim prace s takovou tabuli umoziuje vyuzivani riiznych zdroji (otevirat soubory,

spoustét internetovy prohlize¢ ¢i soubory ulozené na USB kli¢i). VétSina vyucujicich dava

pfednost psani do zadani, které jsou pfedem pfipraveny a promitnuty. Pficemz takové zadani

muze ucitel pouzivat opakované, protoZe tabule umoZiluje uloZeni dokumentid a souborti

v elektronické formé. Rovnéz je mozné ziskat z odpovédi Zaka u tabule pisemny zdznam,

ktery lze nasledné vytisknout pomoci tiskarny, kterd je k tabuli pfipojena (Bannisterova,

2010).

Zakladni pfinosy pouZivani interaktivni tabule lze rozdélit zvlast' na ptinosy pro

ucitele a zvlast pro zéka.

K ptinostim interaktivnich tabuli pouzivanych ucitelem patii:

pfizplisobeni se situaci ve tfidg,

7aci se mohou piimo aktivné zapojovat do vyukového programu,

ucitel si mize na zadklad¢ efektniho a efektivniho vyuzivani interaktivni tabule
ziskat u zaku respekt,

vSichni Zéci jsou piimo zapojeni (vtaZeni) do déje ve tiidg,

pfipraveny program lze pouzit i vicekrat, pficemz se da neustale upravovat (Eger,
2009).

Ptinosy pro Zéky vyuzivajicich interaktivni tabuli:

maji moznost spolupodilet se na vytvareni programu dané vyucovaci hodiny,
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vyuzivanim tabuli Ize odstranit neefektivni pfepisovani poznamek z tabule ¢i
ucebnice,

zé4ci maji moznost seberealizace a také moznost projevit svou tvoiivost,

ucinnéjsi spoluprace s ostatnimi spoluzaky,

jsou siln€ motivovani byt sou¢asti vyucovaci hodiny a zapojeni se do déni ve tiidé

a u tabule.

Pouzivani interaktivni tabule specifikuje 1 jiné vyhody:

jeji pouzivani vede k motivaci zakl k ucent se,

ucivo je mozné sdilet pomoci sité a internetu,

dochazi k rozvoji informacni a pocitacové gramotnosti zak,

udrzuje pozornost zaka,

je mozné vyuzivat piimo internetové zdroje (videa, obrazky, animace) (Eger,

2009).

V praci pedagoga a také pro zaky se stava interaktivni tabule cennym spolecnikem

a nezbytnou pomiickou. Piesto v§ak ma i tato technologie jako mnoh¢ jiné nové technologie

své nevyhody. K tém nejveétsim patfi:

snadno se da pii vyu€ovani sklouznout k encyklopedizmu,

muZze dojit k potlaceni rozvoje abstraktniho mysleni u zakd,

ucebnic a vyukovych materialii, které jsou jiz pfedem ptipravené pro interaktivni
tabuli, je malo,

naopak pfiprava vlastnich materialti je pro mnohé ucitele, at’ uz z ¢asového nebo
technického hlediska narocna,

tabule pfipevnéna o zed’ neni vySkové nastavitelna,

do pozadi se odsouva pouzivani klasické ucebnice,

interaktivni tabule je ndro¢nd na energii,

miZe se stat jakymsi druhem Sikany ze strany zakd (zaméré uciteli piepoji

kabelaz, rozostii datavideoprojektor apod.) (Dostal, 2009).

Jisty problém také predstavuje tendence piechodu z redlného svéta do svéta

virtualniho, resp. imaginarniho. Vhodnym piikladem jsou hodiny biologie ¢i chemie, na

kterych uz Zzaci nedé€laji rizné experimenty, pokusy ¢i mikroskopovani nakolik jsou

nahrazovany videi, filmovymi ukdzkami téchto cinnosti. Takovou formou prezentovani

experimentu se Setfi ¢as, snizi se ndklady a zvysi se bezpecnost (zak se nedostane do kontaktu

s chemikaliemi). Na jedné stran¢ se tyto véci uvade¢ji jako pozitiva vyuzivani interaktivni
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tabule, na stran¢ druhé se to vSak povazuje za jakési ochuzeni vyuky a také samotného zaka.
Nakolik takovymi experimenty a pokusy muze zak ziskat nové zkuSenosti a dovednosti.

Vybavenost $kol v soucasné¢ dobé poukazuje nato, ze s interaktivnimi tabulemi se
ucitel a zaci budou setkavat stale Castéji. AvSak instalaci takovych tabuli do tfid nelze hned
tikat, Ze je zajiStén 1 pozitivni piinos ve vzdélavani zaka. At uz pozitivni nebo negativni efekt
zavisi zejména na jejim uzivani ve spravném case béhem vyucovaci hodiny. Velkou roli hraje
také pfistup ucitele. Je tfeba si vSak uvédomit, ze pies interaktivni tabuli nestaci pouze
prezentovat zaktim ucebni texty pfitazlivou formou, nez tomu bylo diive, ale je tfeba
prezentovat je formou, ktera vede k aktivni a tviréi ¢innosti zakt (Educational Services
Limited, 2012).
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4 Interaktivni tabule v eduka¢nim procesu

Vétsina ucitelskych studijnich programii na vysokych Skolach, at’ uz v ramci
vSeobecného pedagogicko-psychologického zikladu nebo technického zdkladu obsahuje
i pfedméty jako Informac¢ni a komunika¢ni technologie, Zaklady informatiky nebo
Aplikované informacni technologie. Tyto pfedméty a jejich nasledné zvladnuti umoziuji
absolventovi vysoké Skoly uplatnit znalosti z téchto pfedméth pii pfipravé materidli na
vyucovaci hodinu. Pravé vypocetni technika ve vyucovani ma za nasledek zvySovani vykonu
ucitele a také ucebnich vysledkli Zaka. Moznosti, jak dosahnout takové zvySovani vykonu a
zlepSovani zakd, je vSak nekolik, jednou z nich je napiiklad pfiprava na vyucovaci hodinu s
vyuzitim interaktivniho vyukového materialu (Educational Services Limited, 2012).

V poslednich letech nam vypocetni technika umoznuje pfi vyucovani pouzivat nové
metody zaloZené zejména na vyuzivani interaktivnich prostfedkd, svédci to hlavn€ o tom, Ze
didaktika prochazi velkymi reformami. ZvySuje se kvalita, moznosti prezentace uciva a do
popiedi se také dostdva nazornost uciva. Lze tak hovofit o modernim charakteru uciva

(Bannisterova, 2010).

4.1 Uditel a jeho kompetence pro tvorbu u¢ebnich materiali

Na to, aby ucitelé profesionalné zvladli vyuzivani interaktivni tabule ve vyucovani, Si
musi osvojit jisté didakticko-technologické kompetence a dovednosti z oblasti digitalni
a pocitacové gramotnosti. Jistou otdzkou vsak stale ziistava specifikace kompetenci jako napf.
konkrétné, které z nich jsou rozhodujici nebo jaké kompetence se podileji nejvyraznéjsi mirou
na kvalifikovaném vyuzivani ptislusnych systémil ve vyucovacim procesu (Eger, 2009).

e Vyuzivani prostiedkii pro interaktivni tabuli — sprava audiovizualni didaktické
techniky ¢i samotné tabule spolu s jejimi zafizenimi (pocitac, tablet, vizualizér,
dataprojektor aj.).

e Vybér ucebnich materiali — zpracovani vzdélavaciho programu a také vybér
u¢iva z hlediska spravného zaméfeni pro cile ucebniho planu a Zadoucich
zékovskych vykont vzhledem k jejich veku.

e Vytvareni ucebnich materialii pro interaktivni tabule a jejich pedagogické
hodnoceni — ucitel méd disponovat schopnostmi pro pouzivani multimedidlni

technologie ve vyuce,
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e Neustalé sledovani pribéhu vyvoje v ramci multimedialnich technologii
V ramci interaktivni tabule — mapovani vyvoje softwarti a doplnkovych zdroji,
inovace o moznostech tvorby obsahu apod. (Eger, 2009).
Existuje vSak 1 mnoho jinych definic, které charakterizuji kompetence potiebné pro
vytvareni u¢ebnich pomiicek:
e kompetence pro vkladani obrazk,
e kompetence pro ukladani soubort,
o kompetence pro import a export dat,
e kompetence pro vytvareni vlastnich uc¢ebnich pomucek,
e kompetence pro pouzivani ndstroji, pomoci kterych je zajiSténa motivace
a pozornost zakd na hoding,
e kompetence pro praci s objekty a mnohé dalsi.
Je potfeba mit vSak na paméti, Ze pfi rozvoji téchto kompetenci se nejednd pouze
0 schopnost vytvafeni ucebnich pomicek dle navodu, ale tfeba rozvijet takové kompetence,

které vedou k tvotivosti ucitele (Educational Services Limited, 2012).

4.2 Zasady tvorby multimedialnich uéebnich pomitcek

Multimedidlni u€ebni prosttedky zprostredkovavaji ucivo ve formé zvuku, obrazu,
videa a textu dokazou pusobit na vice smysli Zaka najednou (zrak, hmat, sluch) a zaroven ho
aktivné a tvofivé zapojuji do vychovné-vzdélavaciho procesu, tzv. neni pouze pasivnim
prijemcem prezentovaného uciva. Takové ucebni pomtcky je mozné v tfid€ pouzivat zejména
diky interaktivni tabuli. Pfi pouzivani multimedialnich u¢ebnich pomuicek dochéazi u zaka
K jakémusi vétsimu zajmu o ucivo. Ugivo prezentovano pomoci takovych uéebnich pomucek
se stava pro zaka pritazlivéjsim, kdyz neni prezentovano pouze pies pocitac a vyucujici k jeho
prezentovani nepouziva pouze mys ¢i klavesnici. Uc¢ebni pomucky, které jsou vytvofeny a
prezentovany prostfednictvim interaktivni tabule zajiStuji, Ze se z interaktivni tabule stava
didakticka technika. Tato technika zaroven slouzi k demonstraci u¢ebnich pomucek, avsak s
tim rozdilem, Ze pfi jejim pouzivani vznikd mezi Zdkem a ucebni pomickou piimé uzivatelské
rozhrani, protoze zZak nepotiebuje zadné jiné periferni zatizeni (Eger, 2009).

Pouzivani interaktivni tabule je efektivni a prospésné pouze tehdy, pokud jsou ucebni
pomucky vytvareny tak, aby kladly dlraz na aktivni a tviir¢i ¢innost Zéka. Pfi tvorbé takovych

ucebnich pomtcek by se proto méli dodrzovat jisté zasady:
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Stanoveni vychovné vzdélavacich cili, porovnavani se vzdélavacimi standardy
a ucebnimi osnovami.

Rozbor vzdélavaciho obsahu vzhledem ke zpracovani elektronického materialu pro
interaktivni tabuli. Musime zjistit, zda je pro dany pfedmét vhodné zpracovat téma
formou elektronického vyukového materidlu tzv. zda je mozné touto formou
dosahnout ur¢ené¢ vychovné cile a také zda je zaruCeno upeviovani ziskanych
znalosti.

Vymezeni obsahu probiraného uciva v souvislosti s piedchozimi hodinami
anasledné¢ vytvoteni urcitych logickych bodi obsahu konkrétniho uciva
Vv textovém souboru. Rozvrzeni prace s interaktivni tabuli pro jednotlivé casti
vyucovaci hodiny. Stanoveni pozadavkl a motivace pro zaky tzv. ucitel musi
u zaki vzbudit zajem o ucebni latku, ale také musi zohlednit i pfipravenost zaka,
zda u nich poznatky z ptedchozich hodin existuji nebo spiSe absentuji. Také by
vyucujici mél prihlizet na jejich vek a individualni vlastnosti.

Shrnuti vlastnich material, t.j. Uprava a vytvoteni fotografii, obrazka, grafii, videi
a zvukovych nahravek, tabulek, také pfiprava rtiznych dokumentd rizného
formatu.

Volba grafické stranky ucéebniho materialu. Ale pouze v ptipad¢, pokud to
podporuje systém tabule (Eger, 2009).
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5 Navrh a tvorba elektronického vyukového materialu

Bannisterova (2010) tvrdi, ze pfed tim, nez zaneme uvazovat o ndvrhu a tvorbé

elektronickych materialt pro interaktivni tabule, m¢li bychom zvazit n€ktera zasadni kritéria,

ktera zarucuji tispésnost téchto interaktivnich prostfedki obecné.

5.1 Obecné zasady pri praci s interaktivni tabuli

Pii vytvareni vlastnich materiald musime ptihlizet k tomu, abychom celou tabuli
nezahltili mnozstvim textu. Zde bychom se méli drzet pravidla max. 25 slov na
jednom snimku.

Pii volbé pozadi, je vzdy lepSi zvolit pozadi tmavsi, a to pozadi jedné barvy.
Uplatnujeme zde pravidlo, ze na tmavsi pozadi piSeme svétlym pismem.

Tmavé pozadi zaroven snizuje odraz svétla, chrani zrak zaki a je Iépe Citelnéjsi pii
osvétlovani tabule sluncem.

Pti projekci nebudou barvy tak vyrazné jako je mame na obrazovce v pocitaci kvili
projektoru, ktery nam barvy méni.

V elektronickych materidlech je také dalezité udrzovat stfidmost animaci a obrazkt
Doporucend velikost pisma pro interaktivni tabule je 28 pixeld, nadpisy 32 pixell
a hlavni nadpis 36 pixelt.

Pii psani textu plati pouZiti bezpatkové pisma v maximalné tfech barvach. Text by se
nemél podtrhavat, podtrzeni je uréeno pro odkazy. Rez pisma by mél byt obycejny,
protoZe tuéné pismo se hife ¢te. Pokud chceme text zvyraznit, méli bychom pouzit
syt&jsi barvu.

U tabulek bychom méli dodrzovat pravidlo nejvice Sest fadkt a tii sloupct. VEtsi
tabulky jsou pak necitelné.

Ptfi online praci se zaméfime na dynamické webové prvky, tedy animace, applety,
flash animace apod.

Vyhodou pii praci s interaktivni tabuli je mit bezdratovou klavesnici, se kterou

muzeme ovladat pocita¢ z riznych mist tfidy.
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5.2 Didaktické zasady pri praci s interaktivni tabuli
Zpétna vazba

Dulezitou soucasti vyucovaciho procesu je zpétna vazba. Je ukazatelem, jak si zak
osvojil probirané u¢ivo. Velkym pomocnikem, jak uvadi Bannisterova (2010), je zpétna vazba
prostiednictvim e-learningovych portalt. Vyhodou takovych portalti je mnozstvi materiali,
soutézi a stranek.
Samostatnost

Samostatnost je jedna z didaktickych zasad s vyuzitim znalosti a dovednosti pii feSeni
praktickych ukoll a dovednosti. Vytvofeni samostatné prace pro zéky ale klade vysoké
naroky na ucitele, protoZze na ném je, aby naSel zdroje, které zaci mohou vyuzivat a které
zakim umozni, aby byli samostatni.
Uceni hrou

Hry jsou velkou motivaci pro Zaky. Daji se vyuzit jak na zacatku hodiny, tak i jako
odmeéna na konci hodiny za néjaky splnény ukol. Hry jsou doplitkem vyucovaciho procesu,
nejsou vSak naplni hodiny. Hodina musi byt velmi dobfe pfipravena a fizena ucitelem.
Chybou by bylo posadit zdka za pocita¢ a nechat v§e na ném.
Primérenost — ¢asova

Pfi pobirani uciva si musime uvédomit, jakou dobu je zak schopen udrzet pozornost
pii praci s interaktivni tabuli. Pfi praci na pocitaci je to asi 20 minut, proto se mohou za jednu
hodinu vystiidat dvé skupiny. Zbytek Casu je mozné vénovat analyze, diskusi, shrnuti uciva.
Pii praci s interaktivni tabuli je vSak tento ¢as vy$$i a to piiblizné 30 minut. Prace s
interaktivni tabuli vede k vEtsi soutézivosti a Zaci si musi na zacatku na praci s interaktivni
tabuli zvyknout.
Motivace

Motivace je zékladem kazdé vyu€ovaci hodiny a jejim tkolem je zaujmout zaky. Uz
samotnd prace s interaktivni tabuli je pro zaky velkd motivace. Umoziuje mnoho novych
moznosti vyuky, které pred tim Zaci nevidéli, jakoz 1 jiné zptisoby vyucovani. Po urcité dobé
vSak s interaktivni tabuli jako novou vyucovaci pomiickou nevydrzime. Postupem Casu zacne
byt pro zédky nezajimava. Hlavni ¢ast motivace tedy ziistdva na uciteli, ktery musi zvazit jak
zaky zaujmout a zvysit zajem o nové probirané ucivo, piipadné o opakovéani probiraného
uciva. VéEtsinou se do interaktivniho materidlu vklada néjaky obrazek ¢i videosoubor, ktery

souvisi s probiranou latkou. Napt. v technice je mozné pustit né¢jaky multimedialni soubor
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0 zpracovani dfeva ¢i zelezné rudy a zaci mohou pak o videu ¢i animaci diskutovat. Timto se
dostavaji k vlastnimu zavéru jesté pred tim, nez se zaénou seznamovat s probiranym ucivem.
Nazornost

Nazornost je jednou z nejptirozenéjSich zasad ve vzdélavani. Vsude, kde je to mozné
se osvojovani znalosti opiralo o nazornou ukazku. Prave¢ interaktivni tabule nabizi mnoho
moznosti. Pohyblivost textu, obrazu, ¢i doplnéni zvukem, ¢i pousténi filmu podnécuje
pozornost zakil a umoznuje si tak 1épe zapamatovat nové védomosti a dovednosti.
Aktivita

Jde o aktivitu zaka, ktery chce své znalosti vyuzit, chodi k tabuli, snazi se pomahat
jinym a zapojuje se do diskuse. Pfi praci na interaktivni tabuli jsou déti zaméstnany praci na
ni, pfemysleji nad dal§im ukolem, kter4 na né ceka.
Soustavnost

Vyuka na interaktivni tabuli pfispiva k soustavnosti svym slozenim hodiny, kde
muzeme krok za krokem pokracovat v zvladani uciva a pomoci interaktivnich odkazl rozsitit
o nové poznatky tykajici se daného uciva.
Jednoduchost a princip zpétné vazby

Kazda prace s zaky by se méla zhodnotit. To, co je jednoduché, se da vétSinou
I vyhodnotit. Diilezité je urCeni si miry, podle které budeme srovnani délat.
Primérenost

Pfiméfenost se uplatiiuje zejména pii samostatné praci Zzaka. Uplatiiujeme
individualitu kazdého Zaka, znalost prace na pocitaci a celou fadu dalSich faktort. Jde o to,
aby naroky na zéka byly pfiméiené schopnostem zakd. Velkym problémem je piiméienost pii
vyuzivani informaénich technologii. Ucitel Casto zapominid ve snaze o co nejmodernéjsi
vyucovani na to podstatné.
Kontrola a komunikace

Prace na pocitaci se setkdva s tim, ze Zaci maji piistup k nepresnému ¢i Spatnému
obsahu né¢kterych stranek. Je tieba, aby ucitel neopomnél tuto skutecnost a predvidal takovou
situaci a déti a na ni upozornil. Existuje i program, kde je tyto stranky moZzné zakazat.
Podstatnym prvkem internetu je jeho sila v moZnosti komunikace. UmoZziiuje komunikovat
slidmi po celém svété, coz je pro ziky velkd motivace. Ziva komunikace dava zakim

moznost rozvijet si své jazykové schopnosti (Eger, 2009).
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6 Vyukové materialy pro interaktivni tabuli

V nasledujicich podkapitolach mlizeme nalézt didaktické zpracovani vytvotfenych
elektronickych vyukovych materiali pro vzdélavaci oblasti Zaklady prace s pocitatem
a Vyhledéavani informaci a komunikace pro Zaky Sestého a sedmého ro¢niku zékladni Skoly.

Kazda ucebni uloha je samostatné rozebrana popisem praktické Cinnosti zdka pii préci
s interaktivni tabuli. Zaci by si méli z vyukového materialu délat poznamky do sesitu nebo do
textového souboru, ktery si ulozi do své osobni slozky v pocitaci obsahujici materidly z vyuky
informacnich a komunikaénich technologii.

Vyukové materialy byly zpracovany v programu Activinspire verze 1.3.15321 a pro
lep$i nazornost a upoutani pozornosti jsou v nich pouzity realistické obrazky, které byly
prevzaty nebo voln¢ zpracovany z internetu. Jejich hypertextové odkazy jsou uvedeny

V Seznamu zdroji pouZzitych obrazkl ve vyukovych materidlech na konci diplomové prace.

6.1 Vyukovy material 1. Hardware a software

Vyukovy material 1 obsahuje pét slajdu a je zaméten na orientaci v pojmech hardware
a software. Zaci se nau¢i hardware a software od sebe rozpoznavat. Jedna se o vyklad
a uCebni ulohy, které mizeme vyuzit v riznych fazich vyucovaciho procesu, piredev§sim ve
fazi fixace, motivace i verifikace. Na prvnich dvou slajdech vyukového materialu (obr. 1 a 2)
jsou definovany pojmy hardware a software a pro lepsi pochopeni uvedeny jejich jednotlivé
priklady. Nasledujici tfi slajdy (obr. 3—8) obsahuji ué¢ebni tlohy, diky kterym si Zaci procvici
rozeznavat hardware a software. Vyukovy material je urCen pro 6. ro¢nik (11-12 let)
zakladnich Skol. Pro préaci s vyukovym materidlem neni potfeba, aby Zaci méli né&jaké

védomosti o probirané oblasti.

Obr. 1: Hardware (HW) Obr. 2: Software (SW)
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Ucebni tloha 1: Hardware a software — sefazovani 1

Cil: Zak od sebe rozezna hardware a software, uvede k nim jednotlivé piiklady a vysvétli,
k ¢emu se pouzivaji.

Casovy rozsah: 4-6 minut

Organizacni forma: frontalni

Didakticka technika a pomiicky: pocitac, dataprojektor, interaktivni tabule, chytré pero
Zadani: Zarad’ objekty do kategorii (obdélnikil), pojmenuj je a objasni pouziti.

Postup: Zaci pomoci nastroje ,,Vybér” rozttidi do dvou kategorii (Hardware, Software) osm
obrazkii. Zaci maji rovnéz za tikol tyto objekty i pojmenovat a vysvétlit jejich pouziti. Ugebni
ulohu je mozné realizovat bud’ individualn€, nebo kolektivné, kdy k interaktivni tabuli
prichdzeji Zaci jeden po druhém a kazdy z nich ptfetdhne do pfislusného obdélniku pouze
jeden odpovidajici objekt, pojmenuje ho a vysvétli pouziti. Pro nasledné prekontrolovani maji
zaci moznost kliknout nastrojem ,,Vybér“ na obrazek c¢ipu, kdy se jim na slajdu pod
jednotlivymi kategoriemi odkryje spravné uspotadani objektd. Zavérecnou kontrolu mize
provést také celd tfida spole¢né nebo samotny ucitel, ktery v prib¢hu vypracovavani ucebni
ulohy dikladné monitoruje a koriguje ¢innost zaki, eventudlné jim podava dopliujici
informace.

Zpusob hodnoceni: Ucitel po vypracovani ucebni tlohy ustné zhodnoti aktivitu zaka(i).

Obr. 3: HW a SW — sefazovani 1 Obr. 4: HW a SW — sefazovani 1 (feSeni)
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Ucebni tloha 2: Hardware a software — sefazovani 2

Cil: Zak od sebe rozezna hardware a software, uvede k nim jednotlivé piiklady a vysvétli,
k ¢emu se pouzivaji.

Casovy rozsah: 4-6 minut

Organizacni forma: frontalni

Didakticka technika a pomiicky: pocitac, dataprojektor, interaktivni tabule, chytré pero
Zadani: Zarad’ objekty do kategorii (obdélnikil), pojmenuj je a objasni pouziti.

Postup: Zaci pomoci nastroje ,,Vybér® rozttidi do dvou kategorii (Hardware, Software) osm
obrazkii. Zaci maji rovnéz za tikol tyto objekty i pojmenovat a vysvétlit jejich pouziti. Ugebni
ulohu je mozné realizovat bud’ individualn€, nebo kolektivné, kdy k interaktivni tabuli
pfichazeji Zaci jeden po druhém a kazdy z nich pietdhne do piisluSného obdélniku pouze
jeden odpovidajici obrazek, pojmenuje ho a vysvétli pouziti. Pro nésledné ptekontrolovani
maji zaci moznost kliknout néstrojem ,,Vybér na obrazek Cipu, kdy se jim na slajdu pod
jednotlivymi kategoriemi odkryje spravné uspotadani objektd. Zavérecnou kontrolu mize
provést také celd tfida spole¢né nebo samotny ucitel, ktery v pribehu vypracovavani ucebni
ulohy dikladné monitoruje a koriguje cinnost zaki, eventudlné jim podava dopliujici
informace.

Zpusob hodnoceni: Ucitel po vypracovani ucebni tlohy ustné zhodnoti aktivitu zaka(i).

Obr. 5: HW a SW — setazovani 2 Obr. 6: HW a SW — setfazovani 2 (feseni)
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Ucdebni uloha 3: Hardware a software — sefazovani 3

Cil: Zak od sebe rozezna hardware a software, uvede k nim jednotlivé piiklady a vysvétli,
k ¢emu se pouzivaji.

Casovy rozsah: 8-10 minut

Organizacni forma: frontalni

Didakticka technika a pomiicky: pocitac, dataprojektor, interaktivni tabule, chytré pero
Zadani: Zarad’ pojmy do kategorii (obdélnikii) a objasni pouZiti.

Postup: Zaci pomoci nastroje ,,Vybére roztiidi do dvou kategorii (Hardware, Software)
16 pojmii a vysvétli pouziti. Ucebni ulohu je mozné realizovat bud’ individualn€, nebo
kolektivng, kdy k interaktivni tabuli ptichdzeji zaci jeden po druhém a kazdy z nich pretdhne
do pfislusného obdélniku pouze jeden odpovidajici pojem a vysvétli pouziti. Pro nasledné
prekontrolovani maji Zaci moznost kliknout nastrojem ,,Vybér na obrazek ¢ipu, kdy se jim na
slajdu pod jednotlivymi kategoriemi odkryje spravné usporadani pojmu. Zavére¢nou kontrolu
muze provést také celd tfida spolecné nebo samotny ucitel, ktery v pribéhu vypracovavani
ucebni tlohy diikladné monitoruje a koriguje ¢innost zakil, eventualné jim podava dopliujici
informace.

Zpusob hodnoceni: Ucitel po vypracovani ucebni tlohy ustné zhodnoti aktivitu zaka(i).

Py flash disk ] Bios
cerv Excel

Nero NOD32

harddisk RAM

procesor slot . .
proce Windows Writer

prfdavnd karta Internet Explorer

%

Obr. 7: HW a SW — setazovani 3 Obr. 8: HW a SW — setazovani 3 (feSeni)
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6.2 Vyukovy material 2: Druhy pocitaca

Vyukovy materidl 2 obsahuje sedm slajdi a je zaméfen na zakladni typy pocitaci,
jejich charakteristiky a vyuziti. Zaci se nauéi jednotlivé typy poéitadti od sebe rozpoznavat.
Jednad se o vyklad a ucebni ulohy, kter¢é miizeme vyuzit v riznych fazich vyucovaciho
procesu, pfedevsim ve fazi fixace, motivace ¢i verifikace. Na prvnim slajdu vyukového
materidlu (obr. 9) je pfedstaveno zakladni rozdéleni pocitacli a nasledujicich Sest slajdii
(obr. 10-20) obsahuje vyklad nebo ucebni tlohy, které se zabyvaji jednotlivymi typy pocitact
a jejich vyuzitim. Vyukovy materidl je urCen pro 6. ro¢nik (11-12 let) zékladnich skol. Pro
praci s vyukovym materidlem neni potieba, aby zaci méli néjaké védomosti o probirané

oblasti.

Obr. 9: Druhy pocitaci
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Ucebni uloha 1: Superpocitac

Cil: Zak vysvétli, co je to superpoéitag, a vyjmenuje piiklady jeho pouziti.

Casovy rozsah: 2-3 minuty

Organizacni forma: frontalni

Didakticka technika a pomiicky: pocitac, dataprojektor, interaktivni tabule, chytré pero
Zadani: Dopli vhodné samohlasky na vynechana mista v textu.

Postup: Zak pomoci néstroje ,,Vybér* pietihne jednotlivé samohlasky na vynechana mista ve
slovech v textu a doplni tak jednu z oblasti, ve které se vyuzivaji superpocitace. Je mozné, aby
zakovi pfi dopliovani vhodnych samohlasek poméhali i ostatni spoluzéaci a udélat tak ze
samostatného cviceni, cviceni skupinové. Po doplnéni jednotlivych samohlasek mtze zak
provést kontrolu kliknutim nastrojem ,,Vybér* na obrazek ¢ipu, kdy se mu na slajdu zobrazi
spravna odpovéd’. Zavérecnou kontrolu muze provést také samotny ucitel, ktery v prib&hu
vypracovavani ucebni tlohy dikladné monitoruje a koriguje zakovu cinnost, eventudlné
podava tfid¢ doplnujici informace.

Zpisob hodnoceni: Ucitel po vypracovani uc¢ebni tlohy ustné¢ zhodnoti zakovu aktivitu.

Obr. 10: Superpocitac Obr. 11: Superpocitac (feseni)
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Ucebni tloha 2: Salovy pocita¢ (mainframe)

Cil: Zak definuje salovy po¢itad (mainframe) a vyjmenuje ptiklady jeho pouziti.

Casovy rozsah: 2—4 minuty

Organizacni forma: frontalni

Didakticka technika a pomiicky: pocitac, dataprojektor, interaktivni tabule, chytré pero
Zadani: Zabarvi pismena A, B, L, K, O, C, D; ostatni ctend po fadcich tvofi tajenku.

Postup: 74k pomoci nastroje ,,Pero zabarvi v tabulce pismena A, B, L, K, O, C, D a po
fadcich precte zbyvajici pismena, kterd pfedstavuji tajenku, diky niz se dozvi jedno z vyuziti
sadlovych pocitaci. Po preCteni zbylych pismen muze zak provést kontrolu kliknutim
nastrojem ,,Vybér“ na obrazek Cipu, kdy se mu na slajdu zobrazi spravna odpovéed.
Zav€retnou kontrolu miZze provést také samotny ucitel, ktery v pribéhu vypracovavani
ucebni ulohy dikladné¢ monitoruje a koriguje Zakovu cinnost, eventualné podava tiidé
doplnujici informace.

Zpusob hodnoceni: Ucitel po vypracovani ucebni tlohy ustné zhodnoti Zakovu aktivitu.

Obr. 12: Salovy pocita¢ (mainframe) Obr. 13: Salovy pocita¢ (mainframe) (feseni)
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Ucebni tloha 3: Pracovni stanice (workstation)

Cil: Zak objasni, co je to pracovni stanice (workstation) a vyjmenuje piiklady jejiho pouziti.
Casovy rozsah: 2—4 minuty

Organizacni forma: frontalni

Didakticka technika a pomiicky: pocitac, dataprojektor, interaktivni tabule, chytré pero
Zadani: Do textu doplit vhodné vyrazy.

Postup: Zaci pomoci nastroje ,,Vybér* pietahnou jednotlivé vyrazy na vynechana mista
Vv textu, ve kterém se dozvi zékladni informace o pracovnich stanicich, vcetné jejich vyuziti.
Ucebni ulohu je mozné realizovat bud’ individualnég, nebo kolektivné, kdy k interaktivni tabuli
prichdzeji zaci jeden po druhém a kazdy znich pietdhne pouze jeden vhodny vyraz na
pfislusné misto. Pro nasledné piekontrolovani maji Zaci moznost kliknout nastrojem ,,Vybér*
na obrazek c¢ipu, kdy se jim na slajdu pod textem zobrazi obdélnik se spravnym feSenim.
Zavéretnou kontrolu muze provést také cela tfida spolecné nebo samotny ucitel, ktery
vV pribéhu vypracovavani ucebni ulohy dikladné monitoruje a koriguje Cinnost zakd,
eventualné jim podava dopliujici informace.

Zpisob hodnoceni: Ucitel po vypracovani uc¢ebni ulohy ustné zhodnoti aktivitu zaka(a).

Obr. 14: Pracovni stanice (workstation) Obr. 15: Pracovni stanice (workstation) (feseni)
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Ucebni tloha 4: Osobni pocita¢

Cil: Z4k vyjmenuje oblasti pouziti osobniho poéitace.

Casovy rozsah: 2-3 minuty

Organizacni forma: frontalni

Didakticka technika a pomiicky: pocitac, dataprojektor, interaktivni tabule, chytré pero
Zadani: Vytvor z pfesmycek vhodna slova a dopli je do textu.

Postup: Zak vytvofi z pfesmyéek vhodna slova a pomoci nastroje ,,Vyb&r je pietdhne na
vynechand mista v textu a doplni tak oblasti, ve kterych se vyuzivaji osobni pocitace. Je
mozné, aby zakovi pfi vytvareni jednotlivych slov z pfesmycek pomahali i ostatni spoluzaci
a udélat tak ze samostatného cviceni, cviceni skupinové. Po doplnéni vhodnych slov do textu
muze zak provést kontrolu kliknutim néstrojem ,,Vybér na obrazek ¢ipu, kdy se mu na slajdu
zobrazi spravnd odpovéd. Zavérecnou kontrolu mulze provést také samotny ucitel, ktery
V pribéhu vypracovavani ucebni ulohy dikladné monitoruje a koriguje zakovu cinnost,
eventualné podava tiidé dopliujici informace.

Zpisob hodnoceni: Ucitel po vypracovani ucebni ulohy tstné zhodnoti Zakovu aktivitu.

Obr. 16: Osobni pocitac Obr. 17: Osobni pocitac (feSeni)
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Ucebni uloha 5: Notebook, Netbook, Tablet, Kapesni pocitac (PDA)

Cil: Zak charakterizuje notebook, netbook, tablet, kapesni poéitaé (PDA), a vyjmenuje
ptiklady jejich pouziti.

Casovy rozsah: 2—4 minuty

Organizacni forma: frontalni

Didakticka technika a pomiicky: pocitac, dataprojektor, interaktivni tabule, chytré pero
Zadani: Setad pocitace od nejvétsiho po nejmensi.

Postup: Zak pomoci nastroje ,,Vyb&r uspoiada podle velikosti typy poéitatti od nejvétsiho
po nejmensi. Je mozné, aby zékovi pii sefazovani jednotlivych zatizenich pomahali i ostatni
spoluzaci a udélat tak ze samostatného cviceni, cvi¢eni skupinové. Po vypracovani ucebni
ulohy miiZze Zak provést kontrolu kliknutim nastrojem ,,Vybér* na obrazek ¢ipu, kdy se mu na
slajdu zobrazi obdélnik se spravnym uspofadanim. Zavére¢nou kontrolu muze provést také
samotny ucitel, ktery v prubéhu vypracovavani ucebni ulohy dikladné monitoruje a koriguje

zékovu ¢innost, eventualné podava ttidé doplnujici informace.

Zpisob hodnoceni: Ucitel po vypracovani uc¢ebni tlohy ustné¢ zhodnoti zakovu aktivitu.

Obr. 19: Tablet, Kapesni pocitac (PDA) Obr. 20: Tablet, Kapesni pocitac (PDA) (feseni)
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6.3 Vyukovy material 3: PocitaCova sestava

Vyukovy material 3 obsahuje 14 slajdii a je zaméfen na poéitatovou sestavu. Zaci se
sezndmi se vstupnimi a vystupnimi zafizenimi pocitace a nauci se je od sebe rozpoznavat.
Jedna se o vyklad a ucebni ulohy, které¢ miizeme vyuzit v riznych fazich vyucovaciho
procesu, pfedevs§im ve fézi fixace, motivace ¢i verifikace. Na prvnim slajdu vyukového
materialu (obr. 21) se Z4ci seznami s aktivnimi a pasivnimi prvky pocitaCové sestavy. Druhy
slajd (obr. 22 a 23) obsahuje cviceni, ve kterém si zaci vyzkousi, jak dokazou aktivni
a pasivni prvky PC sestavy od sebe rozeznavat. DalSich Sest slajdii se vénuje vstupnim
a vystupnim zafizenim pocitace, jsou zde uvedeny jejich rozdily a pro lepsi pochopeni i jejich
jednotlivé ptiklady. Na nésledujicich c¢tyfech slajdech (obr. 30-37) jsou ucebni Ulohy, diky
kterym si zaci procvici vstupni a vystupni zafizeni PC od sebe rozpoznavat, a posledni dva
slajdy (obr. 38—41) obsahuji ucebni tlohy na komplexni procviceni védomosti tykajicich se
pocitatove sestavy. Vyukovy materil je uréen pro 7. ro€nik (12—13 let) zakladnich Skol. Pro
praci s vyukovym materidlem neni potieba, aby zaci méli néjaké védomosti o probirané

oblasti.

Obr. 21: PocitaGova sestava
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Ucebni tloha 1: Pocitacova skiin

Cil: Zak od sebe rozezna aktivni a pasivni prvky poéitaové sestavy a uvede k nim jednotlivé
priklady.

Casovy rozsah: 2—4 minuty

Organizacni forma: frontalni

Didakticka technika a pomiicky: pocitac, dataprojektor, interaktivni tabule, chytré pero
Zadani: Vyber soucasti, které patii do PC skfiné, a taZzenim je tam ukryj.

Postup: Zaci pomoci nastroje ,,Vybér vyberou z 16 soucasti ty, které patii do po&itadové
skiin€, a tazenim je do ni umisti. Ucebni tlohu je mozné realizovat bud’ individualné, nebo
kolektivné, kdy k interaktivni tabuli ptichdzeji Zaci jeden po druhém a kazdy z nich ptetahne
do pocitacové skiin€ pouze jednu odpovidajici soucastku. Zavérecnou kontrolu miize provést
celda tfida spole¢né¢ nebo samotny ucitel, ktery v pribéhu vypracovavani ucebni ulohy
dukladné monitoruje a koriguje ¢innost zakd, eventualné jim podava doplnujici informace.

Zpusob hodnoceni: Ucitel po vypracovani ucebni tlohy tstné zhodnoti aktivitu zaka(i).

Obr. 22: Pocitacova skiin Obr. 23: Pocitacova skiin (feSeni)
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Obr. 24: Pasivni prky — periferie Obr. 25: Vstupni zatizeni PC

Obr. 26: Vstupni zafizeni PC 2 Obr. 27: Vystupni zatizeni PC

Obr. 28: Vystupni zatizeni PC 2 Obr. 29: Vstupni 1 vystupni zafizeni PC
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Ucebni tloha 2: Vstupni a vystupni zafizeni 1

Cil: Zak od sebe rozezna vstupni a vystupni zafizeni pocitate a uvede k nim jednotlivé
priklady.

Casovy rozsah: 2-3 minuty

Organizacni forma: frontalni

Didakticka technika a pomiicky: pocitac, dataprojektor, interaktivni tabule, chytré pero
Zadani: Vybarvi stejnou barvou tvary, které k sob¢ patfi.

Postup: Zak na zkladé pojmenovani a obrazkt uvniti Sesti elips vytvoii dvojice, které k sobé
patii, a pomoci nastroje ,,Vypli“ je vybarvi stejnou barvou. Je mozné, aby zakovi pfi
vytvafeni dvojic pomahali i ostatni spoluzaci a udé¢lat tak ze samostatného cviceni, cviceni
skupinové. Po zabarveni jednotlivych tvari mize zak provést kontrolu kliknutim nastrojem
,»Vyber na obrazek Cipu, kdy se mu na slajdu odkryji Sipky spojujici spravné dvojice elips.
Zavérecnou kontrolu mize provést také samotny uclitel, ktery v pribéhu vypracovavani
ucebni ulohy dikladné monitoruje a koriguje zakovu cinnost, eventualné podava tride
dopliyjici informace.

Zpisob hodnoceni: Ucitel po vypracovani ucebni ulohy tstné zhodnoti Zakovu aktivitu.

Vstupni zarizeni Vystupni zarizeni Vystupni zarizeni

Vstupni i vystupni
zarizeni

Obr. 30: Vstupni a vystupni zafizeni 1 Obr. 31: Vstupni a vystupni zafizeni 1 (feSeni)

51



Ucebni tloha 3: Vstupni a vystupni zafizeni 2

Cil: Zak od sebe rozezna vstupni a vystupni zafizeni poéitate, uvede k nim jednotlivé
piiklady a vysvétli, k ¢emu se pouzivaji.

Casovy rozsah: 4-6 minut

Organizad¢ni forma: frontalni

Didakticka technika a pomiicky: pocitac, dataprojektor, interaktivni tabule, chytré pero
Zadani: Zarad’ objekty do kategorii (obdélnikil), pojmenuj je a objasni pouziti.

Postup: Zaci pomoci néstroje ,,Vybér rozttidi do dvou kategorii (Vstupni zafizeni, Vystupni
zafizeni) devét obrazkt. Zaci maji rovnéZ za kol tyto objekty i pojmenovat a vysvétlit jejich
pouziti. Uc€ebni ulohu je mozné realizovat bud’ individudlné, nebo kolektivné, kdy
K interaktivni tabuli pfichazeji zaci jeden po druhém a kazdy z nich pietdhne do piislusného
obdélniku pouze jeden odpovidajici obrazek, pojmenuje ho a vysvétli pouziti. Pro nasledné
prekontrolovani maji Zaci moznost kliknout nastrojem ,,Vybér* na obrazek cipu, kdy se jim na
slajdu pod jednotlivymi kategoriemi odkryje spravné uspoiadani objektli. Zavérecnou
kontrolu miize provést také celd tfida spolecné nebo samotny ucitel, ktery v pribéhu
vypracovavani ucebni Ulohy diikladné monitoruje a koriguje €innost Zakul, eventudlné jim
podava doplnujici informace.

Zpusob hodnoceni: Ucitel po vypracovani ucebni tlohy ustné zhodnoti aktivitu zaka(i).

Obr. 32: Vstupni a vystupni zatizeni 2 Obr. 33: Vstupni a vystupni zatizeni 2 (feSeni)
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Ucebni tloha 4: Vstupni a vystupni zafizeni 3

Cil: Zak od sebe rozezna vstupni a vystupni zafizeni poéitade a uvede k nim jednotlivé
priklady.

Casovy rozsah: 2—4 minuty

Organizacni forma: frontalni

Didakticka technika a pomiicky: pocitac, dataprojektor, interaktivni tabule, chytré pero
Zadani: Zarad’ objekty do kategorii (obdélniki).

Postup: Zaci pomoci nastroje ,,Vybér™ rozt¥idi do tif kategorii (Vstupni zafizeni, Vystupni
zatizeni, Vstupni i vystupni z.) 12 obrazk. Ucebni ulohu je mozné realizovat bud’
individudlné, nebo kolektivné, kdy k interaktivni tabuli pfichazeji zaci jeden po druhém
a kazdy znich pretdhne do pfislusSného obdélniku pouze jeden odpovidajici obrazek. Pro
nasledné prekontrolovani maji Zaci moznost kliknout nastrojem ,,Vybér* na obrazek c¢ipu, kdy
se jim na slajdu vedle jednotlivych kategorii odkryje spravné uspotadani objektii. Zavérecnou
kontrolu miize provést také celd tfida spolecné¢ nebo samotny ucitel, ktery v prubéhu
vypracovavani ucebni Ulohy dikladné monitoruje a koriguje ¢innost Zaku, eventualné jim
podava doplitujici informace.

Zpusob hodnoceni: Ucitel po vypracovani ucebni tlohy ustné zhodnoti aktivitu zaka(i).

Obr. 34: Vstupni a vystupni zatizeni 3 Obr. 35: Vstupni a vystupni zatizeni 3 (feSeni)
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Ucebni tloha 5: Vstupni a vystupni zafizeni 4

Cil: Zak od sebe rozezna vstupni a vystupni zafizeni poéitade a uvede k nim jednotlivé
priklady.

Casovy rozsah: 2-4 minuty

Organizacni forma: frontalni

Didakticka technika a pomiicky: pocitac, dataprojektor, interaktivni tabule, chytré pero
Zadani: Urci, zda se jedna v levém sloupci o vstupni nebo vystupni zatizeni. Pro kontrolu
pfetahni pojem pies PC skiin.

Postup: Zaci postupné rozhodnou o 12 pojmech z levého sloupecku, jestli se jednd o vstupni
nebo vystupni zafizeni, a pomoci nastroje ,,Vybér protdhnou jednotlivé pojmy pies skiin
pocitace, aby se presvédcCili o spravnosti svych odpovédi. Ucebni Glohu je mozné realizovat
bud’ individudlné, nebo kolektivné, kdy k interaktivni tabuli ptichazeji Zaci jeden po druhém
akazdy znich rozhodne pouze o jednom pojmu, ktery ptetahne zlevého sloupecku do
pravého. Ucitel v pribéhu vypracovavani ucebni ulohy dikladné monitoruje a koriguje
¢innost zaki, eventudlné jim podava dopliujici informace.

Zpisob hodnoceni: Ucitel po vypracovani ucebni ulohy tstné zhodnoti aktivitu zaka(i).

vystupni zafizeni.

vystupni zarizent
vystupni zarizent
vstupni zarizeni
vstupni zarizeni
vstupni zarizeni
vystupni zarizeni
vstupni zarizeni
vystupni zarizeni
vystupni zarizent
vstupni zaFfzenf
vstupni zarizeni
vystupni zarizent e

an

Obr. 36: Vstupni a vystupni zafizeni 4 Obr. 37: Vstupni a vystupni zafizeni 4 (feSeni)
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Ucebni tloha 6: Pocitacova sestava — dvojice

Cil: Zak se orientuje v zakladnich pojmech, které se tykaji pocitadové sestavy.

Casovy rozsah: 5-7 minut

Organizacni forma: frontalni

Didakticka technika a pomiicky: pocitac, dataprojektor, interaktivni tabule, chytré pero
Zadani: Utvor dvojice a vybarvi je stejnou barvou.

Postup: Zaci pomoci nastroje ,,Vypli® vybarvi stejnou barvou tvary, které k sobé patii na
zaklad€ vyrazi uvnitf. Jedna se o dvojice, které jsou tvofeny vZdy jednim kruhem a jednim
obdélnikem. Ucebni ulohu je mozné realizovat bud’ individudlng, nebo kolektivné, kdy
K interaktivni tabuli pfichazeji Zaci jeden po druhém a kazdy z nich vytvoii pouze jednu
dvojici. Pro nasledné ptekontrolovani maji zaci moznost kliknout nastrojem ,,Vybér* na
obrazek Cipu, kdy se jim na slajdu odkryji Sipky spojujici spravné dvojice kruhii a obdélniki.
ZavéreCnou kontrolu muze provést také celd tfida spolecné nebo samotny ucitel, ktery
vV pribéhu vypracovavani ucebni ulohy dikladné monitoruje a koriguje Cinnost zakd,
eventualné jim podava dopliujici informace.

Zpisob hodnoceni: Ucitel po vypracovani uc¢ebni ulohy ustné zhodnoti aktivitu zaka(a).

sbérnice zuzru,:move skl poéitate ) . 3 B
svazek zaffizeni vystupni vystupni

vodi&d zarizenf zaffzenf

vstupni opera&nf
zafizeni pamét’

pdter mozek

potitae

poéitace

Obr. 38: Pocitacova sestava — dvojice Obr. 39: Pocitacova sestava — dvojice (FeSeni)
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Ucebni tloha 7: Vstupni a vystupni zafizeni — kiiZzovka

Cil: Zak se orientuje ve vstupnich a vystupnich zafizenich pogitace.

Casovy rozsah: 9-11 minut

Organizacni forma: frontalni

Didakticka technika a pomiicky: pocitac, dataprojektor, interaktivni tabule, chytré pero
Zadani: Vylusti kiizovku a popis, co vyslo v tajence.

Postup: Zaci pomoci nastroje ,,Pero vpisuji do kifzovky odpovédi na otazky, které se tykaji
vstupnich a vystupnich zafizeni pocitace. Po vyluSténi kiiZovky maji Zaci rovnéz za kol
popsat, co vyslo v tajence. Ucebni tlohu je mozné realizovat bud’ individudlné, nebo
kolektivng, kdy k interaktivni tabuli pfichazeji zaci jeden po druhém a kazdy z nich zapise do
ktizovky pouze jednu odpovéd. Pro nasledné piekontrolovani maji Zaci moznost kliknout
nastrojem ,,Vybér na obrazek Cipu, kdy se jim na slajdu vedle kiiZovky odkryji spravné
odpovédi. Zavére¢nou kontrolu mize provést také cela tiida spolecné nebo samotny ucitel,
ktery v prubéhu vypracovavani ucebni ulohy dikladné monitoruje a koriguje Cinnost zakd,

eventualné jim podava dopliujici informace.

Zpisob hodnoceni: Ucitel po vypracovani ucebni ulohy tstné zhodnoti Zakovu aktivitu.
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Obr. 40: Vstupni a vystupni z. — kiizovka Obr. 41: Vstup. a vystup. z. — kiizovka (feSeni)

6.4 Vyukovy material 4: Internet

Vyukovy materidl 4 obsahuje osm slajdi a ma seznamit zaky se zékladnimi
informacemi o internetu, jeho vzniku, zaji$téni a jednotlivymi sluzbami. Jedna se o ucebni
ulohy, které miizeme vyuzit v riznych fazich vyucovaciho procesu, pfedev§im ve fazi fixace,
motivace Ci verifikace. Prvni slajd vyukového materidlu (obr. 42 a 43) se zabyva vznikem
Internetu, druhy slajd (obr. 44 a 45) pojednava o jeho =zajisténi, nasledujici tfi slajdy
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(obr. 46-51) popisuji jeho sluzby a posledni tii slajdy (obr. 52—57) obsahuji u¢ebni ulohy na
komplexni procviceni védomosti tykajicich se Internetu. Vyukovy materidl je vhodny pro
zaky 7. roénikt (12—13 let) zakladnich $kol. Pro praci s vyukovym materialem by zaci mé&li

mit jiz urcité védomosti o probirané oblasti.

Ucdebni uloha 1: Internet — vznik

Cil: Zak uvede zékladni informace o vzniku Internetu.

Casovy rozsah: 2—4 minuty

Organizacni forma: frontalni

Didakticka technika a pomiicky: pocitac, dataprojektor, interaktivni tabule, chytré pero
Zadani: Do elips napi§ informace o vzniku Internetu.

Postup: Zak pomoci nastroje ,,Pero” napise do tii elips odpovédi na otazky kdy, kde a za
jakym ucelem vznikl Internet. V ptipadé, ze zdk nemé dostatecné védomosti pro vypracovani

M 66

této ucebni tlohy, ma moznost kliknout nastrojem ,,Vybér* na obrazek zemekoule, ktery jej
pfesméruje na webovou stranku pojednavajici o problematice Internetu, a na ni si pozadované
informace dohledat, eventudlné¢ se docCist n¢jaké dalsi. Také je mozné, aby zdkovi
S vyplilovanim spravnych odpovédi pomohli ostatni spoluzdci a udé¢lat tak ze
samostatného cviceni, cviceni skupinové. Pro nasledné prekontrolovani méa zdk moznost
kliknout néstrojem ,,Vybér na obrazek c¢ipu, kdy se mu na slajdu zobrazi spravné odpovédi.
Zavérecnou kontrolu miize provést také celd tfida spoleéné nebo samotny uditel, ktery
v pribéhu vypracovavani ucebni ulohy dikladné monitoruje a koriguje zakovu cinnost,
eventualné podava tiidé dopliujici informace.

Zpusob hodnoceni: Ucitel po vypracovani ucebni tlohy tstné zhodnoti Zakovu aktivitu.

Obr. 42: Internet — vznik Obr. 43: Internet — vznik (feSeni)
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Ucebni tloha 2: Internet — zajisténi

Cil: Zak vyjmenuje piiklady internetového piipojeni a internetovych prohlize&a a portal.
Casovy rozsah: 2—4 minuty

Organizacni forma: frontalni

Didakticka technika a pomiicky: pocitac, dataprojektor, interaktivni tabule, chytré pero
Zadani: Zarad’ pojmy do kategorii (obdélnikit).

Postup: Zaci pomoci néstroje ,,Vybér* roztiidi do ¥ kategorii (Pfipojeni, Prohlizeg,
Internetovy portal) 11 pojmi, které se tykaji zajiSténi Internetu. Ucebni ulohu je moZné
realizovat bud’ individualné, nebo kolektivné, kdy k interaktivni tabuli ptfichazeji zaci jeden
po druhém a kazdy z nich ptetdhne do pfislusného obdélniku pouze jeden odpovidajici pojem.
Pro nasledné piekontrolovani maji Zaci moznost kliknout nastrojem ,,Vybér* na obrazek cipu,
kdy se jim na slajdu pod jednotlivymi kategoriemi odkryje spravné uspotfadani pojmd.
Zavéretnou kontrolu muze provést také cela tfida spolecné nebo samotny ucitel, ktery
vV pribéhu vypracovavani ucebni ulohy dikladné monitoruje a koriguje Cinnost zakd,
eventualné jim podava dopliujici informace.

Zpisob hodnoceni: Ucitel po vypracovani uc¢ebni tlohy ustné zhodnoti aktivitu zaka(d).

Obr. 44: Internet — zajisténi Obr. 45: Internet — zajisténi (feSeni)
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Ucebni uloha 3: Internet — sluzby

Cil: Zak vyjmenuje a rozlisi jednotlivé sluzby Internetu a vymezi, co do nich patfi.

Casovy rozsah: 2—4 minuty

Organizacni forma: frontalni

Didakticka technika a pomiicky: pocitac, dataprojektor, interaktivni tabule, chytré pero
Zadani: Zatad’ pojmy z klonovaciho obdélniku do sluzeb Internetu (obdélnikd).

Postup: Zaci pomoci nastroje ,,Vybér* roztiidi do péti kategorii (Vyhledavani informaci,
Komunikace, Elektronickd poSta, Stahovani, Nakupy) 11 pojmi, které se tykaji jednotlivych
sluzeb Internetu. Jelikoz nékteré pojmy mohou byt umistény ve vice kategoriich, nachazeji se
uvniti klonovaciho obdélniku. To znamena, Ze pii premisténi uréitého pojmu se tenhle pojem
duplikuje, a tak jej mizeme pouzit, kolikrat potfebujeme. Ucebni tlohu je mozné realizovat
bud’ individudlné, nebo kolektivné, kdy k interaktivni tabuli ptichazeji Zaci jeden po druhém
akazdy znich pfetdhne do prislusného obdélniku pouze jeden odpovidajici pojem.
Zaveérecnou kontrolu miize provést cela tiida spoleéné nebo samotny ucitel, ktery v prubéhu
vypracovavani ucebni tlohy dikladné monitoruje a koriguje €innost Zakul, eventualné jim
podava dopliujici informace.

Zpusob hodnoceni: Ucitel po vypracovani ucebni tlohy ustné zhodnoti aktivitu zaka(i).

Obr. 46: Internet — sluzby Obr. 47: Internet — sluzby (feSeni)
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Ucebni tloha 4: Internet — vyhledavani

Cil: Zak vymezi a rozli§i zptisoby vyhledavani na Internetu.

Casovy rozsah: 2—4 minuty

Organizacni forma: frontalni

Didakticka technika a pomiicky: pocitac, dataprojektor, interaktivni tabule, chytré pero
Zadani: Zarad’ pojmy do kategorii (obdélnikit).

Postup: Zaci pomoci néstroje ,,Vybér* roztiidi do t kategorii (Adresa, Katalog, Vyhledavag)
15 pojmi, které se tykaji vyhledavani na Internetu. Ucebni ulohu je moZné realizovat bud’
individudlné, nebo kolektivné, kdy k interaktivni tabuli pfichazeji zaci jeden po druhém
akazdy znich pretahne do pfislusného obdélniku pouze jeden odpovidajici pojem. Pro
nasledné prekontrolovani maji Zaci moZznost kliknout nastrojem ,,Vybér* na obrazek c¢ipu, kdy
se jim na slajdu pod jednotlivymi kategoriemi odkryje spravné uspotadani pojmu. Zavérecnou
kontrolu miize provést také celd tfida spolecné¢ nebo samotny ucitel, ktery v prubéhu
vypracovavani ucebni tlohy dikladné¢ monitoruje a koriguje ¢innost zékd, eventualné jim

podava doplujici informace.

Zpisob hodnoceni: Ucitel po vypracovani uc¢ebni tlohy ustné zhodnoti aktivitu zaka().

Obr. 48: Internet — vyhledavani Obr. 49: Internet — vyhledavani (feSeni)
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Udcebni tloha 5: Internet — elektronicka posta

Cil: Zak se orientuje v zakladnich pojmech, které se tykaji elektronické posty.

Casovy rozsah: : 2-4 minuty

Organizacni forma: frontalni

Didakticka technika a pomiicky: pocitac, dataprojektor, interaktivni tabule, chytré pero
Zadani: Zarad’ pojmy do kategorii (obdélnikit).

Postup: Zaci pomoci nastroje ,,Vybére roztiidi do tii kategorii (Postovni klient, E-mail,
NevyZzadana posta) 13 pojmd, které se tykaji elektronické poSty. Ucebni tlohu je mozZné
realizovat bud’ individualn¢, nebo kolektivné, kdy k interaktivni tabuli ptfichazeji zéaci jeden
po druhém a kazdy z nich pretahne do ptislusného obdélniku pouze jeden odpovidajici pojem.
Pro nasledné piekontrolovani maji Zaci moznost kliknout nastrojem ,,Vybér* na obrazek cipu,
kdy se jim na slajdu pod jednotlivymi kategoriemi odkryje sprdvné uspotfddani pojmi.
Zavéretnou kontrolu muze provést také cela tfida spolecné nebo samotny ucitel, ktery
vV pribéhu vypracovavani ucebni ulohy dikladné monitoruje a koriguje Cinnost zakd,
eventualné jim podava dopliujici informace.

Zpisob hodnoceni: Ucitel po vypracovani ucebni ulohy tstné zhodnoti aktivitu zaka(l).

Obr. 50: Internet — elektronicka posta Obr. 51: Internet — elektronicka posta (feseni)
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Ucebni uloha 6: Internet — oprava chyb 1

Cil: Zak spravné zapiSe webovou a e-mailovou adresu a zékladni pojmy, které se tykaji
internetu.

Casovy rozsah: 2—4 minuty

Organizacni forma: frontalni

Didakticka technika a pomiicky: pocitac, dataprojektor, interaktivni tabule, chytré pero
Zadani: Najdi a oprav chyby v zapisech.

Postup: Zaci vyhledaji v jednotlivych zapisech chyby, které naslednd pomoci néstroje
»Zvyraziovac® vyznaci a pomoci nastroje ,,Pero* provedou jejich opravu. Ucebni tlohu je
mozné realizovat bud’ individualné, nebo kolektivné, kdy k interaktivni tabuli ptichazeji zaci
jeden po druhém a kazdy znich zvyrazni a opravi pouze jednu chybu. Pro nésledné
prekontrolovani maji Zaci moznost kliknout nastrojem ,,Vybér* na obrazek €ipu, kdy se jim
v uvedenych pojmech jednotlivé chyby vyznaci i se spravnym zapisem. Zavérecnou kontrolu
muze provést také celd tfida spolecné nebo samotny ucitel, ktery v pribéhu vypracovavani
ucebni tlohy diikladné monitoruje a koriguje ¢innost zakil, eventualné jim podava dopliujici
informace.

Zpusob hodnoceni: Ucitel po vypracovani ucebni tlohy tstné zhodnoti aktivitu zaka(a).

Obr. 52: Internet — oprava chyb 1 Obr. 53: Internet — oprava chyb 1 (feseni)
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Ucebni tloha 7: Internet — dvojice

Cil: Zak uspotada zakladni fakta, ktera se tykaji Internetu.

Casovy rozsah: 2—4 minuty

Organizacni forma: frontalni

Didakticka technika a pomiicky: pocitac, dataprojektor, interaktivni tabule, chytré pero
Zadani: Do tabulky utvot dvojice.

Postup: Zaci pomoci nastroje ,,Vybér” roztiidi do dvou sloupcii v tabulce 16 pojmi, které
souviseji s Internetem. Timto zpisobem vytvofi dvojice, které k sobé vyznamové patii
(napt. Facebook a Twitter — socialni sit¢). Ucebni ulohu je mozné realizovat bud
individudln€, nebo kolektivné, kdy k interaktivni tabuli pfichazeji zaci jeden po druhém
a kazdy z nich vytvofii v tabulce pouze jednu dvojici. Pro nasledné piekontrolovani maji Zaci
moznost kliknout nastrojem ,,Vybér* na obrazek ¢ipu, kdy se jim na slajdu zobrazi tabulka se
spravné uspotradanymi dvojicemi. Zavérecnou kontrolu mize provést také cela tiida spolecné
nebo samotny ucitel, ktery v prubéhu vypracovavani ucebni tlohy dukladné monitoruje
a koriguje ¢innost zak1l, eventualné jim podava dopliujici informace.

Zpisob hodnoceni: Ucitel po vypracovani uc¢ebni ulohy ustné zhodnoti aktivitu zaka(a).

Obr. 54: Internet — dvojice Obr. 55: Internet — dvojice (feSeni)
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Ucebni uloha 8: Internet — oprava chyb 2

Cil: Z4k najde a opravi chyby v tvrzenich, které obsahuji zékladni informace o Internetu.
Casovy rozsah: 3-5 minut

Organizacni forma: frontalni

Didakticka technika a pomiicky: pocitac, dataprojektor, interaktivni tabule, chytré pero
Zadani: Oprav chybnd tvrzeni a spravny vyraz napi$ do obdélniku.

Postup: Zéaci vyhledaji v jednotlivych tvrzenich chybné vyrazy, které naslednd pomoci
nastroje ,,Zvyraziovac* vyznaci a pomoci nastroje ,,Pero* napisi spravné vyrazy do obdélnikii
vedle vét. Ucebni ulohu je mozné realizovat bud individudlné, nebo kolektivné, kdy
K interaktivni tabuli pfichazeji zaci jeden po druhém a kazdy z nich zvyrazni a opravi pouze
jednu chybu. Pro nasledné piekontrolovani maji zaci moznost kliknout nastrojem ,,Vybér* na
obrazek Cipu, kdy se jim v uvedenych tvrzenich jednotlivé chyby vyznaci a v obdélnicich
vedle se zobrazi spravné vyrazy. V této ucebni loze miize byt i vice spravnych variant feSeni
(napf. ,,Facebook je socialni sit’.* nebo ,,Google Chrome je prohlizec.”). Zavére¢nou kontrolu
muze provést také celd tfida spolecné nebo samotny ucitel, ktery v priib&hu vypracovavani
ucebni tlohy diikladné monitoruje a koriguje ¢innost zakil, eventualné jim podava dopliujici
informace.

Zpusob hodnoceni: Ucitel po vypracovani ucebni tlohy ustné zhodnoti aktivitu zaka(i).

Obr. 56: Internet — oprava chyb 2 Obr. 57: Internet — oprava chyb 2 (feSeni)

64



EMPIRICKA CAST



/ Vyzkumné Setreni

7.1 Popis realizace vyzkumného Setieni

Abychom dosahli stanovenych cilt (viz Cile prace), vybrali jsme kvantitativni metodu
dotaznikového Setieni, diky niz bylo mozné jednoduSeji ziskat data od vétSiho mnozstvi
respondentt. V prostiedi Google Docs jsme vytvofili dotaznik, ktery jsme prostiednictvim
hypertextového odkazu a s pravodnim textem (viz Pfiloha) elektronicky adresovali
vyzkumnému vzorku zakl. Dotaznik se skladal z celkem osmi uzavienych polozek, z nichz
vSechny byly povinné. Z hlediska rozliSeni otdzek podle poctu nabizenych moznosti k vybéru
dotaznik obsahoval pouze polytomické polozky a vSechny byly vybérové (Chraska, 2007).
Otazky ¢islo 1 a 2 zjistovali, zda zaci radi pracuji v hodinach informatiky s interaktivni
tabuli; otazky ¢. 3-5 se zabyvaly nazorem z4kli na vzhled, srozumitelnost a obtiznost
vyukového materialu, s kterym pracovali v hodinach informatiky; otazky ¢. 6 a 7 zkoumaly,
zda je opakovani pomoci interaktivni tabule pro zaky zajimavé a jestli jim pomaha k lepSimu
zapamatovani uciva; posledni otdzka €. 8 zjiStovala celkové zhodnoceni vyukového materidlu
respondenty. Dotaznik byl zcela anonymni a vyhodnocena data poslouZzila pouze pro ucely
diplomové prace. Nasbirané informace od respondenti byly prezentovany pomoci
jednoduchych tabulek a interpretovany pfisluSnymi komentafi. Pro lepS$i nazornost byly

doplnény vyseCovymi grafy. Relativni cetnost byla zaokrouhlovéana na cela ¢isla.

7.2 Popis vyzkumného vzorku

Vyzkumnym vzorkem Setfeni je 28 zakt (11 divek a 17 chlapct) Sestého roéniku
a 34 zaka (22 divek a 12 chlapci) sedmého ro¢niku zékladni skoly. Autor zde vykonaval
souvislou pedagogickou praxi, béhem které pouzival ve vyuce informatiky vyse popsany
vyukovy materidl pro interaktivni tabuli.

Zakladni Skola je vesnického typu a v letoSnim roce ji navstévuje 420 zakt.
Pedagogové ve vsech roénicich pracuji podle vlastniho Skolniho vzdélavaciho programu
Nazivo+ (ZS a MS Horka nad Moravou, 2017). Vyuéovaci piedmét informatika je realizovan
od 4. do 7. ro¢niku s jednohodinovou dotaci tydné, celkem jsou zde uplatnény 2 hodiny
z disponibilni Easové dotace. Zaci 8. a 9. roéniku maji moznost se piihlasit do volitelnych
predméti programovani nebo robotika (Glosova, 2016). Technické vybaveni Skoly je
dostacujici. Ve Skole jsou Ctyii interaktivni tabule, a to v pocitacové ucebné, jazykové ucebné
a Vucebné¢ zemépisu a ptirodopisu. Nachéazeji se zde také hlasovaci zafizeni, ozvuceni
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a dataprojektor. V pocitatové ucebné je navic 22 osobnich pocitaci pievazné s plochymi
monitory a multifunkéni tiskarna. V ucebné chemie a fyziky je audiovizualni vybaveni
a demonstracni prvky pro zaky a ucitele. V relaxacni mistnosti je aparatura a ozvuceni.
Ucebny nebo kabinety jsou vybaveny pocitaci, poptipadé notebooky, dataprojektory, platny,
skenery a kopirkou (ZS a MS Horka nad Moravou, 2017). V ramci daldiho vzdélavéni
pedagogickych pracovnikd byli ucitelé této Skoly tcastniky souboru kurzt ICT, ktery byl
zaméien na vystupni komunikacni techniku a vyukovy software. ,,Celkem patnactihodinovy
kurz se dotkl néekolika problémit spojenych s vyuzZivanim pocitacové techniky, zejména pak
efektivaiho vyuziti vwukového softwaru, interaktivnich tabuli a programii uréenych k obsluze

interaktivnich tabuli“ (ZS a MS Horka nad Moravou, 2010).
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7.3 Vyhodnoceni vyzkumného Setieni

Otazka 1: Jak hodnoti§ vyuku informatiky s pouZitim interaktivni tabule?

Aby studium s pouzitim interaktivni tabule bylo co nejefektivnéjsi, je dulezité, aby
zaci méli k tomuto modernimu didaktickému prostfedku kladny vztah. V prvni otazce
dotazniku jsme se proto zabyvali tim, jak Zaci hodnoti vyuku informatiky s pouzitim

interaktivni tabule.

Hodnoceni vyuky s interaktivni tabuli

0%

8%

Evelmi kladné
mspiSe kladné
OspiSe negativné

B velmi negativné

(n=62)

Obr. 58: Hodnoceni vyuky s interaktivni tabuli

Tab. 1: Hodnoceni vyuky s interaktivni tabuli

Hodnoceni vyuky Absolutni etnost  Relativni Cetnost
velmi kladné 38 61 %
spiSe kladné 19 31 %
spiSe negativné 5 8%
velmi negativné 0 0%
Celkem 62 100 %

Vétsina respondentl tvrdi, Ze ma k vyuce informatiky s pouzitim interaktivni tabule
velmi kladny vztah (61 %), poptipade spiSe kladny (30 %). SpiSe negativni postoj zaujima
pouze 9 % zucastnénych zaki a dokonce zddny z nich nemé k pouZzivéani interaktivni tabule
velmi negativni vztah (0 %). Je tedy patrné, Zze mezi zaky je prace s interaktivni tabuli

v hodinach informatiky oblibena, coz mize mit pozitivni vliv na vyuku.
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Otazka 2: Chtél bys, abyste v hodinach informatiky pouZivali interaktivni tabuli ¢astéji?
S interaktivni tabuli miZeme v hodinach informatiky pracovat v rizné mife, proto
cilem této otazky bylo uréit, jestli by zaci uvitali, kdyby se ve vyuce informatiky pouzivala

interaktivni tabule Castéji.

Castéjsi pouzivani interaktivni tabule

3%

@ urcité ano
EspiSe ano
OspiSe ne
Burcité ne
(n=62)
Obr. 59: Castgjsi pouzivani interaktivni tabule
Tab. 2: Castgj§i pouzivani interaktivni tabule
Cast&jsi pouzivani Absolutni etnost  Relativni Cetnost
urcité ano 24 39 %
spiSe ano 21 34 %
spisSe ne 15 24 %
urcité ne 2 3%
Celkem 62 100 %

Z vyzkumu plyne, Ze nejvice zastoupenymi respondenty jsou ti, ktefi by castéjsi
pouzivani interaktivni tabule rozhodné uvitali (39 %). Rovnéz k moznosti ,,spiSe ano* se
ptiklonilo velké mnozstvi dotazanych (34 %). Zaku, ktefi by si spise nepiali ¢ast&jsi vyuku
informatiky s interaktivni tabuli, bylo 24 % a pouze 3 % by o to neméla zajem vibec. Na
zéklad¢ odpoveédi respondenti mtizeme tvrdit, ze vétSina by upfednostiiovala, kdyby se
interaktivni tabule v hodinach informatiky pouzivala ve vétsi mife. Nicméné interaktivni
tabule by méla ve vzdélavacim procesu slouzit hlavné jako prostiedek k motivaci ¢i aktivizaci

74kt a jeji nadmérné pouzivani mize mit opacny efekt.
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Otazka 3: Libil se Ti vzhled vyukového materialu na interaktivni tabuli, s kterym jsme
pracovali ve vyuce?

Jelikoz by mél byt vyukovy material pro interaktivni tabule atraktivni a mél by upoutat
pozornost, je dilezité, aby se zakim libil po vizudlni strance. V této otazce jsme se tedy

zabyvali tim, jak Zaci vzhled vyukového materialu hodnoti.

Hodnoceni vzhledu vyukového materialu

3%

@ urcité ano
EspiSe ano
Ospise ne
B urcité ne
(n=62)
Obr. 60: Hodnoceni vzhledu vyukového materialu
Tab. 3: Hodnoceni vzhledu vyukového materialu
Hodnoceni vzhledu Absolutni ¢etnost  Relativni Cetnost
urcité ano 34 55 %
spiSe ano 22 36 %
spisSe ne 4 6 %
urcité ne 2 3%
Celkem 62 100 %

Na zéklad¢ odpovédi ziskanych z dotaznikového Setfeni je mozné konstatovat, ze
vetsing respondenti se vzhled vyukového materidlu urcité (55 %) nebo spisSe (36 %) libil.
Nékolika zaktiim (6 %) spiSe ne a pouze 3 % dotazanych vzhled vyukového materidlu viibec
nevyhovoval. Vyukovy materidl pravdépodobné zdky nejvice zaujal velkym mnozstvim

nazornych obrazk, které byly dostatecné velké a kontrastni s pozadim.
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Otazka 4: Byli pro Tebe vyklad a ulohy ve vyukovém materialu na interaktivni tabuli,
s kterym jsme pracovali ve vyuce, dostate¢né srozumitelné?

Abychom ov¢fili, Zze vyklad a ulohy jsou pro zadky dostate¢né srozumitelné a zajistili
tak idedlni podminky k uceni, zahrnuli jsme do dotaznikového Setfeni otazku, kterd se zabyva

timto problémem.

Srozumitelnost textu a uloh ve vyukovém materialu

murcité ano
EspiSe ano
OspiSe ne

B urcité ne

Obr. 61: Srozumitelnost textu a uloh ve vyukovém materialu

Tab. 4: Srozumitelnost textu a tloh ve vyukovém materialu

Srozumitelnost textu a uloh Absolutni ¢etnost  Relativni ¢etnost

urcité ano 25 40 %
spiSe ano 29 47 %
spisSe ne 5 8%
urcité ne 3 5%
Celkem 62 100 %

Vysledky této otazky ukazuji, Ze pro témét polovinu respondentd (47 %) je vyukovy
materidl spiSe srozumitelny a pro 40 % zcela jisté. Za spiSe nesrozumitelny jej poklada 8 %
z daného vzorku dotazanych zakit a zbylych 5 % ho vnima jako zcela nesrozumitelny.
Na zédklad¢ vyzkumného Setfeni, mizeme tedy tvrdit, Ze vétSina zakl hodnoti vyukovy

materidl za dostateCné srozumitelny a nema problém s pochopenim vykladu ¢i u¢ebnich uloh.
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Otazka 5: Jaka byla pro Tebe obtiZnost tiloh ve vyukovém materidlu na interaktivni
tabuli, s kterym jsme pracovali ve vyuce?

Ukolem této otazky bylo zjistit, jak obtizné byly uéebni tlohy ve vyukovém materialu,
coz je jednim z faktort, ktery by mohl mit vliv na zainteresovanost zakii béhem vyucovani.
Ulohy nesmi byt ptili§ lehké, aby se Zaci nenudili a byli dostate¢né motivovani, a také nesmi

byt ani piili$ obtizné, aby zaky vypracovavani narocnych uc¢ebnich tloh neodradilo od uceni.

Obtiznost uloh ve vyukovém materialu

3%

@ velmi vysoka
Espide vysoka

Opfiméfena

B spide nizka

@ velmi nizka

(n=62)

Obr. 62: Obtiznost tloh ve vyukovém materialu

Tab. 5: Obtiznost tloh ve vyukovém materialu

ObtiZnost uloh Absolutni ¢etnost  Relativni Cetnost
velmi vysoka 7 11%
spiSe vysoka 10 16 %
pfiméfena 31 50 %
spisSe nizka 12 20 %
velmi nizka 2 3%
Celkem 62 100 %

Pfesné polovina respondentii v daném reprezentativnim vzorku povazuje obtiZnost
uloh za primétenou (50 %). Mnohem mensi ¢asti ji hodnoti bud’ jako velmi vysokou (11 %),
spiSe vysokou (16 %) nebo spise nizkou (20 %). Za velmi vysokou ji poklada 11 % zakt a za
velmi nizkou pouhd 3 %. Z vysledkii miZzeme konstatovat, Ze obtiZznost uc¢ebnich tloh ve

vyukovém materialu je piiméfend, tudiz by neméla mit negativni vliv na praci zaku.
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Otiazka 6: Bylo podle Tebe opakovani udiva zajimavéjs§i pri praci s vyukovym
materidlem na interaktivni tabuli, ktery jsme pouZivali ve vyuce, neZ pii béZném
(napfr. ustnim) opakovani?

Jedna z moznosti vyuziti interaktivni tabule pii vyuce je opakovani uéiva, které by
m¢élo byt diky interaktivité pro zaky zajimavéjsi a zabavnéjsi. Tento fakt jsme se tedy rozhodli
overit touto otazkou, ve které nés zajimalo, jestli pro zaky bylo opakovani uciva s vyukovym

materidlem vice zajimavé.

Zajimavéjsi opakovani s interaktivni tabuli

3% 2%

Burcité ano
EspiSe ano
OspiSe ne
B urcité ne
Obr. 63: Zajimav¢;jsi opakovani s interaktivni tabuli
Tab. 6: Zajimav¢jsi opakovani s interaktivni tabuli
ZajimavéjSi opakovani Absolutni etnost  Relativni Cetnost
urcité ano 41 66 %
spiSe ano 18 29 %
spise ne 2 3%
urcité ne 1 2%
Celkem 62 100 %

V¢étSina respondentt tvrdi, Ze opakovani uciva s interaktivni tabuli bylo pro né urcité
zajimavéjsi (66 %) nebo spise zajimavejsi (29 %) nez opakovani, na které jsou zvykli. Pro
3 % dotazanych prace s interaktivni tabuli nebyla o moc atraktivnéjsi a pouze pro 2 % vubec.
Je tedy patrné, Ze mezi zaky je opakovani uciva pomoci interaktivni tabule oblibené a je pro

né mnohem poutavéjsi nez to klasické (napf. ustni).
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Otazka 7: MysliS si, Ze Ti prace s vyukovym materidlem na interaktivni tabuli, s kterym
jsme pracovali ve vyuce, napomohla k lepSimu zapamatovani uciva?

Lepsi fixace uciva je jednou z dulezitych vyhod interaktivni tabule. Tento fakt jsme se
rozhodli ovéfit touto otazkou, ve které nas zajimalo, jestli pouziti interaktivni tabule béhem

vyucovaciho procesu napomohlo zaktim k lep§imu zapamatovani.

LepsSi zapamatovani uciva s interaktivni tabuli

murcité ano
EspiSe ano
OspiSe ne

B urcité ne

Obr. 64: Lepsi zapamatovani uciva s interaktivni tabuli

Tab. 7: Lepsi zapamatovani uc¢iva s interaktivni tabuli

LepSi zapamatovani Absolutni ¢etnost  Relativni Cetnost
urcité ano 18 29 %
spiSe ano 28 45 %
spisSe ne 9 15 %
urcité ne 7 11%
Celkem 62 100 %

Témér presvédCeno je o tom 45 % zakh a 29 % zcela jisté. Opak si mysli 26 %
Z respondentd, ktefi se priklani k variantam, ze prace s interaktivni tabuli spiSe neméla (15 %)
nebo viibec neméla (11 %) pozitivni vliv na lepsi zapamatovani uciva. Podle priizkumu jsme

tedy dosli k zavéru, ze vyuzivani interaktivni tabule k lepsi fixaci uciva prispiva.
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Otazka 8: Jak celkové hodnoti§ vyukovy material pro interaktivni tabuli, s kterym jsme
pracovali ve vyuce? Oznamkuj jako ve §kole: 1 — nejlepsi, S — nejhorsi.

Abychom zjistili celkové hodnoceni zakli vyukového materidlu na interaktivni tabuli,
zajimalo nas, jak by jej zaci oznamkovali. Také jsme touto otdzkou chtéli vysledovat, zda je

podle zakti materidl nutné prepracovat ¢i nikoliv.

Celkové hodnoceni vyukového materialu
0% 2%
ml
m2
o3
B4
m5
(n=62)
Obr. 65: Celkové hodnoceni vyukového materialu
Tab. 8: Celkové hodnoceni vyukového materialu
Celkové hodnoceni Absolutni ¢etnost  Relativni Cetnost
1 35 56 %
2 18 29 %
3 8 13 %
4 0%
5 2%
Celkem 62 100 %

Podle vyzkumného Setfeni az 56 % zakt hodnoti vyukovy material znamkou ,,1%.
Dalsi velkou ¢ast tvoii respondenti, ktefi pfid€lili znadmku ,,2” (29 %). MensSi Cast povazuje
vyukovy material za primérny (13 %) a zanedbatelny podil tvoii dotazovani, ktefi material
zhodnotili jako nedostatecny (2 %). Ke znamce ,,4* se nepfiklonil zddny z respondentti (0 %).
Mtuzeme konstatovat, Ze se zakim vyukovy material celkové libil, radi s nim pracovali

a ziejme by uvitali vice témat zpracovanych timto zptisobem.
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Pro ovéfeni vztahu mezi odpovéd'mi zaki byl pouzit test nezavislosti Chi-kvadrat

(Chraska, 2007), ktery porovnava pozorované (ndmi zméfené) a ocekavané cetnosti odpovedi

zakl. Na zéklad¢ vypocitané hladiny vyznamnosti p, ktera byla vZdy mensi nez 0,01, mizeme

konstatovat, ze ve vSech pfipadech byl mezi Cetnostmi odpovédi zaki na jednotlivé otazky

Vv dotazniku statisticky vyznamny rozdil. Vysledky testu chi-kvadrat uvadi tabulky 9-16.

Tabulka 9: Pozorované Cetnosti odpovédi zakt na otazky 1 a 5

Kontingenéni tabulka (Béhal - prlizkum)
Cetnost oznagenych bunék> 10
(Marginalni sou¢ty nejsou oznaceny)

Jakhodnoti§ | Jaka byla pro | Jaka byla pro | Jaka byla pro | Jaka byla pro | Jaka byla pro | Radk.
vyuku Tebe obtiznosl| Tebe obtiznosl| Tebe obtiznosl| Tebe obtiznosl| Tebe obtiznosl| soucty
informatiky s uloh ve uloh ve uloh ve uloh ve uloh ve
pouzitim vyukovém vyukovém vyukovém vyukovém vyukovém
interaktivni materialu na | materidlu na | materialu na | materidlu na | materialu na
tabule? interaktivni interaktivni interaktivni interaktivni interaktivni
tabuli, s kterym | tabuli, s kterym | tabuli, s kterym | tabuli, s kterym | tabuli, s kterym
jsme pracovali| jsme pracovali| jsme pracovali| jsme pracovali| jsme pracovali
ve vyuce? ve vyuce? ve vyuce? ve vyuce? ve vyuce?
spiSe nizka pfiméfena spiSe vysoka velmi vysoka velmi nizka
spiSe Kadné 4 2 10 2 1 19
velmi Kadné 8 29 0 0 1 38
spiSe negativn 0 0 0 5 0 5
VS§.skup. 12 31 10 7 2 62

Zaci, kteii hodnotili vyuku informatiky s pouZitim interaktivni tabule velmi kladng,

Castéji pocitovali obtiZznost uloh ve vyukovém materialu jako pfiméfenou, nez ti, ktefi vyuku

hodnotili spise kladné nebo spiSe negativné.
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Tabulka 10: Oc¢ekavané Cetnosti odpovédi zaki na otdzky 1 a 5

Souhmna tab.: O¢ekavané ¢etnosti (Bé&hal - prazkum)
Cetnost oznagenych bun&k> 10
Pearson(v chi-kv. : 76,9662, sv=8, p=,000000

Jakhodnoti§ | Jaka byla pro | Jaka byla pro | Jaka byla pro | Jaka byla pro | Jaka byla pro | Radk.
vyuku Tebe obtiznosl| Tebe obtiZnosl| Tebe obtiZznosl| Tebe obtiznosl| Tebe obtiznosl| soucty
informatiky s uloh ve uloh ve uloh ve uloh ve uloh ve
pouzitim vyukovém vyukovém vyukovém vyukovém vyukovém
interaktivni materialu na | materidlu na | materidlu na | materialu na | materialu na
tabule? interaktivni interaktivni interaktivni interaktivni interaktivni
tabuli, skterym | tabuli, s kterym | tabuli, s kterym | tabuli, s kterym | tabuli, s kterym
jsme pracovali| jsme pracovali| jsme pracovali| jsme pracovali| jsme pracovali
ve vyuce? ve vyuce? ve vyuce? ve vyuce? ve vyuce?
spiSe nizka pfimérena spiSe vysoka velmi vysoka velmi nizka
spiSe Kadné 3,6774: 9,5000t 3,0645!: 2,14516 0,61290/ 19,0000!
velmi Kadné 7,3548: 19,0000 6,1290: 4,29032. 1,225801 38,0000!
spiSe negativn 0,9677: 2,5000t 0,8064! 0,56451 0,16129( 5,0000¢
V§.skup. 12,0000 31,0000 10,0000! 7,00000 2,000001 62,0000!

Dvourozmeérné rozdéleni: Jak hodnotis vyuku informatiky s pouzitim interaktivni tabule? x Jaka byla
pro Tebe obtiZnost Uloh ve vyukovém materidlu na interaktivni tabuli, s kterym jsme pracovali ve
vyuce?

]

Obr. 66: Dvourozmérné rozdeleni: Jak hodnoti§ vyuky informatiky s pouzitim interaktivni

tabule? x Jaké byla pro Tebe obtiznost tloh ve vyukovém materidlu na interaktivni tabuli,

s kterym jsme pracovali ve vyuce?
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Zavér

Ptedlozena diplomova prace se zabyvala problematikou fenoménu, kterym jsou
interaktivni tabule. Interaktivni tabule muze ve vyufovacim procesu znacné zlepSovat
efektivitu vzdélavani. Vyucovani s jejim pouzitim mize byt zabavnéjsi, motivujici,
urCité zmény v piistupu a piipravé ucitele na vyucovaci hodinu — dostateCnou piipravu,
vyzkousSeni si ukoll interaktivni tabule, proto je ¢as na ptipravu o néco delsi. U ucitele je také
nutna znalost pouzivani interaktivni tabule, coz vSak vyzaduje dalsi Skoleni.

Diplomova prace byla formalné roz€lenéna do tii casti, kde prvni cast byla
teoretického charakteru, ¢ast druha praktického a ¢ast tieti empirického charakteru. Cilem
teoretické Casti bylo vypracovani souhrnu informaci o interaktivnich tabulich a jejich
uplatnénim ve vyucovacim procesu na zaklad¢ literarni reSerSe. Dozvime se zde, co je to
informacni spole¢nost, co jsou to vyucovaci prostiedky a jak se déli. Jednim z nich jsou
interaktivni tabule, kterym patii samostatna kapitola. Uvedli jsme si v ni jejich definici, typy,
doplikova zafizeni a jejich pozitivni a negativni stranky. Dalsi kapitoly se vénuji tvorbé
interaktivnich ucebnich pomucek. Teoretickd ¢ast byla zdrojem nezbytnych poznatkii, které
byly vyuzZity v ¢asti praktické a empirické.
cilem byla tvorba vyukovych materiald pro interaktivni tabule. NaSe prace obsahuje Ctyfi
takové materidly se sadou ucebnich uloh pro Sesty a sedmy ro¢nik zdkladni Skoly pro
vzdélavaci oblasti Zaklady prace s pocitaem a Vyhleddvani informaci a komunikace.
K jednotlivym ukoliim jsou vypracovany metodické listy, postup prace s tikolem pro ucitele
a ukazkové teSeni. Nutnost znalosti programu, ve kterém byly ulohy vytvofeny, neni nutna,
protoze se s nim pracuje intuitivné a jeho ovladani je pomérné jednoduché. Tato diplomova
prace, by se méla stat motivaci a zvysit zdjem pouzivani interaktivni tabule na zakladnich
Skolach.

Na praktickou ¢ast prace navazovala ¢ast empiricka, jejiz hlavnim cilem byla realizace
vyzkumného Setfeni, diky kterému jsme dostali reflexi na vytvofené vyukové materidly.
V ramci dosaZeni tohoto vymezeného cile byly kvantitativni metodou dotaznikového Setfeni
ziskany informace od 62 z4kl. Po vyhodnoceni jednotlivych polozek prizkumu je mozné
shrnout, ze vétSina zakt hodnoti vyuku informatiky S pouzitim interaktivni tabule pozitivné
a v budoucnu by s ni chtéli ve vyu€ovani pracovat ¢astéji. Co se ty¢e zhodnoceni vytvoreného

materialu, s kterym zaci méli moznost pracovat, tak naprostd vétSina z nich hodnoti kladné
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jeho vizudlni stranku, coz je dobré kupoutani pozornosti. Déle zvysledki mizeme
konstatovat, ze pro vétSinu zakd jsou ucebni tlohy ve vyukovém materidlu srozumitelné
a jejich obtiznost je pfiméfena, tudiz by méli mit pozitivni vliv na uceni. Z prizkumu jsme
také dosli k zavéru, ze vyuzivani interaktivni tabule je pro zaky zédbavnéjsi formou opakovani
uciva a ze prispiva k lepsi fixaci uciva. Jelikoz se zaklim celkové vyukové materialy libily
a spliluji zasady pro tvorbu interaktivnich multimediélnich ucebnich pomiicek, mizeme je
Vv praxi vyuzit k vétsi efektivité vzdélavaciho procesu.

Véfime, Ze naSe prace bude obohacujicim piinosem pro ucitele i Zzaky a bude
vyuzitelna na hodinach informaénich a komunika¢nich technologii, kde budou uditelé nase
ulohy vyuzivat. Doufame, ze prace se stane impulsem i pro jiné ucitele, coz povede
K vytvofeni dalSich uloh pro jiné vzdélavaci oblasti Vv informacnich a komunikaénich

technologiich.
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Seznam zKkratek

CD  compact disc (kompaktni disk)

CPU  central processing unit

CR Ceska republika

DSL  digital subscriber line

DVD digital versatile/video disc

HW  hardware

ICT  Information and Communication Technology (informa¢ni a komunikaéni technologie)
IMAP Internet Message Access Protocol

MS matefska Skola

PC personal computer (osobni pocitac)

PDA personal digital assistant (osobni digitalni pomocnik)
POP3 Post Office Protocol 3

RAM random-access memory

SMTP Simple Mail Transfer Protocol

SW  software

USA  United States of America (Spojené staty americke)
WWW World Wide Web (celosvétova sit)

ZS  zékladni $kola
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Priloha

Dotaznik: Vyukovy material pro interaktivni tabuli

Chtél bych Té¢ poprosit o vyplnéni dotazniku, ktery je zadsadnim podkladem pro empirickou
¢ast mé diplomové prace na téma ,,Vyuziti interaktivni tabule ve vyuce informacnich a
komunikac¢nich technologii na 2. stupni zakladnich Skol“. Dotaznik je zcela anonymni a
vyhodnocena data budou slouzit pouze pro ucely kvalifikacni prace.

Dé&kuji Ti za ochotu a Cas, ktery vénujes vyplnéni dotazniku.

* Povinné pole

1. Jak hodnoti§ vyuku informatiky s pouzitim interaktivni tabule? *
O velmi kladné
O spiSe kladné
O spise negativné

O velmi negativné

2. Chtél bys, abyste v hodinach informatiky pouzivali interaktivni tabuli ¢astéji? *
O urcité ano
O spise ano
O spise ne

O urcité ne

3. Libil se Ti vzhled vyukového materialu na interaktivni tabuli, s kterym jsme
pracovali ve vyuce? *
O urcité ano
O spise ano
O spise ne

O urdité ne



4. Byli pro Tebe vyklad a ulohy ve vyukovém materialu na interaktivni tabuli, s kterym

jsme pracovali ve vyuce, dostate¢né srozumitelné? *

O urdité ano

O spise ano
O spise ne
@)

ur¢ité ne

5. Jaka byla pro Tebe obtiZnost uloh ve vyukovém materialu na interaktivni tabuli,
S kterym jsme pracovali ve vyuce? *
O velmi vysoka
O spise vysoka
O pfiméfena
O spise nizka
O

velmi nizka

6. Bylo podle Tebe opakovani udiva zajimavéjsi pri praci s vyukovym materidlem na
interaktivni tabuli, ktery jsme pouzivali ve vyuce, nez p¥i béZném (napf. ustnim)
opakovani? *

O urcité ano

O spise ano
O spise ne
O

urcCité ne

7. MysliS si, Ze Ti prace s vyukovym materidlem na interaktivni tabuli, s kterym jsme

pracovali ve vyuce, napomohla k lepSimu zapamatovani uciva? *

O urdité ano

O spiSe ano
O spise ne
©)

ur¢ité ne



8. Jak celkové hodnoti§ vyukovy materidl pro interaktivni tabuli, s kterym jsme
pracovali ve vyuce? Oznamkuj jako ve Skole: 1 — nejlepsi, 5 — nejhorsi. *
O 1
O 2
O 3
O 4
O 5
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