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Uvod

Letni prazdniny jsou obdobi, na které se t&é$i vSechny déti Skolou povinné témet cely
Skolni rok. Plany na 1éto, které détem vymysli rodi¢e, mohou byt rtizného charakteru.
V obdobi letnich prazdnin déti travi sviij ¢as u prarodic¢i, na rodinné dovolené, u rodinnych
ptislusnikti, nebo na letnim tabofte.

Letni tdbory jsou mistem, kde je pro déti vytvofeny poutavy program na kazdy den.
Aktivity, které jsou naplni tdborové Cinnosti, byvaji rizného charakteru. Kreativni ¢innosti,
dobrodruzné hry v ptirod€, sportovni aktivity, vylety do ptirody, rukodélné ¢innosti, nebo
hrani divadla tvofi malou prezentaci aktivit, se kterymi se na taboie miizeme setkat.

Vedouci, ktefi letni tabory potadaji, travi nad ptipravy nékolik mésict pred zacatkem
léta. Pribéh ptipravy naseho skautského tabora trval od ledna roku 2016. VSichni vedouci
jsme se schazeli pravidelné kazdy mésic, vyrabé€li kulisy, vytvareli program a planovali scénaf
celého tabora.

Hlavnim cilem bakalaifské prace je vytvoieni projektu celotaborové hry na letnim
skautském tabote. Celotdborova hra je popsana na jednotlivé etapové hry, motivacni prvky a
doprovazejici prvky. Tento cil jsem zvolila z diivodu, Ze m& dobrovolna prace s détmi ve
skautském oddile bavi, napliuje a stala se mym zZivotnim stylem. Skupina déti, pro které
s dalsimi vedoucimi vymysSlime aktivity riizného charakteru, jsou pro nas naplni naSeho
volného ¢asu. Pocit radosti a Stésti, které pozorujeme v prub€hu jednotlivych akci na détech je
davodem, pro¢ akce ve skautském oddile planujeme a realizujeme.

Taborova hra, kterou v bakalarské praci popisuji, byla vytvorena pro déti, které jsou
&leny skautského oddilu Medvédi ve Sternberku. Piibéh celotaborové hry se odehraval ve
westernovém meésté Western Ghost town, vedouci predstavovali ¢leny méstské rady slavného
meésta. Mésto bylo povazovano za nejlepSi westernové misto Siroko daleko, jelikoz za
poslednich let slavné osazenstvo mésta zlenivélo a mésto chatralo, bylo za potfebi mésto
roz§ifit o nové kolonie. Stavbu novych kolonii ve mésté zajistili béhem deseti dni mladi
tabornici, kteti ptijeli do slavného mésta na navstévu.

Dilé¢im cilem bakalaiské prace je charakterizovat zékladni pojmy souvisejici s tématem
celotaborové hry a to obdobi dospivani, volny €as déti a mladeze, tdbory, hru, zazitkovou
pedagogiku, dramaturgii akce a skauting.

Budu rada, kdyZ projekt celotaborové hry letniho tdbora bude k dispozici Siroké
vefejnosti, kterd ho mize pouZzit jako program pro déti a mladdez na akcich rtizného

charakteru.



1. Obdobi dospivani — adolescence

Vyvojova psychologie je nejcastéji charakterizovana jako véda o prozivani a chovani
lidského jedince, kterd je sama o sobé oborem vyvojovym a neustdle se mé€nicim. Vyvojova
psychologie se zabyva lidskym jedincem od jeho poceti, az po jeho smrt. Synonymem
vyvojové psychologie je ontogeneticka psychologie, ta poukazuje na to, Ze psychicka ¢innost
lidského jedince je urCitym zplGsobem spojena s funkci mozku a s centralni nervovou
soustavou. V pribé¢hu zivota lidského jedince na kazdého pusobi rizné vlivy.
Nejzakladn€j$imi vlivy, kterymi jsme ovliviiovany, jsou biologické faktory, vlivy prostredi,
ve kterém zijeme a psychické zmény v naSem organismu, které vznikaji prostfednictvim
zmén.!

V posledni kapitole mé bakalatské prace pisi o celotaborové hie na letnim tibote. Tato
hra byla zrealizovana pro déti ve véku dvanact az patnact let, proto jsem si vybrala v kapitole
vyvojové psychologii jednu etapu — obdobi adolescence.

Obdobi adolescence je oznacovano jako doba mezi détstvim a dospélosti. V pribéhu
tohoto obdobi, které probihd ptiblizné od jedenacti do dvaceti let lidského Zivota, dochazi
k velké pfeméné osobnosti. V priubéhu obdobi adolescence vyvoj vyrazné ovliviiuje télesny
vzhled, schopnost reprodukce, rozvoj poznéavacich schopnosti, citovy vyvoj, postupnou
vyrovnanost prozivani a celkového chovani jedince. V socialnim vyvoji v obdobi adolescence
jedinec postupné piijima roli dospé€lého, stim souvisi pfiprava na budouci povolani.
Biologicky dospélym jedincem se dneSni mladez stava pred ukonCenim povinné Skolni
dochazky. Za dospélého jedince je povazovan clovék, ktery je socialné¢ a ekonomicky
nezavisly na svych rodi¢ich.?

Podle Marie Vagnerové mizeme rozdélit obdobi adolescence na dvé faze.

Prvni fazi je rana adolescence, nejvétsi zmény viditelné na prvni pohled jsou v
piipad¢ t€lesného dospivani. NejnapadnéjSim znakem rané adolescence, ktera probihd u
jedince mezi jedenactym a patnactym rokem zivota, je pohlavni dozravani — puberta. Jedinci
se v tomto obdobi méni jeho celkovy vzhled, ktery se snazi zkraSlovat a dochazi k Gpravé
zivotniho stylu. Casté vykyvy nélad jsou u adolescenta ovlivnény hormonalnimi proménami.

Dtlezitou roli vtomto obdobi hraje vrstevnickd skupina, prvni lasky a

! THOROVA, Katefina. Vyvojovd psychologie: promény lidské psychiky od poceti po smrt. Praha: Portal, 2015,
s. 19-20.

2 BLATNY, Marek, ed. Psychologie celozivomiho vyvoje. Praha: Univerzita Karlova, nakladatelstvi Karolinum,
2016, s. 99.
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kamaradi. Casto se zhor§uje vztah mezi dospivajicim jedincem a jeho rodici, jedinec se chce
stat samostatnym a nezavislym na rodifich, péfe muize dospivajiciho jedince ptivadét do
rozpaki.®

Druhou fazi je pozdni adolescence, ktera vétSinou trva dalSich pét let zivota a nejvétsi
zmény jsou v oblasti psychické a socialni. V tomto obdobi dochazi k proménam osobnosti a
k celkové stabilizaci osobnosti. Velkou roli hraje pfiprava na budouci povolani, popiipadé
studium na vysoké Skole. Plnoletost, kterou jedinec dosahuje v tomto obdobi, je prvnim

meznikem dospélosti, jedinec se tak stava pln& zodpovédnym za své jednani.*

11 Somaticky vyvoj v obdobi dospivani

T¢lesny vyvoj hraje v obdobi dospivani zasadni roli. Z ditéte se stava Clovek, ktery je
schopny reprodukce. Télesny vyvoj se projevuje zménami na vzhledu jedince — rist jedince,
ochlupeni, promény proporci téla. Adolescent miize byt na své zmény vzhledu pysny, nebo se
naopak za né miZe stydét. V tomto obdobi se uvadi, ze divky dospivaji dfive, neZ chlapci.’

U divek se Casto setkavame s tim, Ze nejvétsim zajmem se stava uprava jejich vzhledu.
Nekteré divky svij vzhled zkraSluji, zaCinaji mit zajem o mddu a upravu zevnéjsku.
Prostfedkem K vyjadieni identity se také Casto stava vzhled, kterym se jedinec snazi davat

najevo, kdo je. Dle vzhledu mizeme také urcit, do jaké skupiny dospivajiciho jedince zaradit.’

1.2 Poznavaci procesy v obdobi dospivani
V oblasti mysleni jsou dospivajici jedinci schopni abstraktniho mySleni, dokazou
piipustit variabilitu riznych moznosti, coz pfispiva k jejich obohaceni. Schopnost
systematického uvazovani se projevuje tim, ze jsou dospivajici schopni stanovit hypotézu, na
zékladg které vylucuji, popiipadé prehodnocuiji jejich piivodni verzi.’
Zpusob uvazovani za¢ind ménit vyuka na druhém stupni zékladni skoly. Dospivajici se

uci, ze k riznym vécem nalezi pravidla, podle kterych se tidi, vétSina véci ma spravné feseni.

® BLATNY, Marek, ed. Psychologie celoZivomiho vyvoje. Praha: Univerzita Karlova, nakladatelstvi Karolinum,
2016, s. 100.
* BLATNY, Marek, ed. Psychologie celoZivomiho vyvoje. Praha: Univerzita Karlova, nakladatelstvi Karolinum,
2016, s. 100.
® THOROVA, Katefina. Vyvojovd psychologie: promény lidské psychiky od poceti po smrt. Praha: Portal, 2015,
S. 424-425.
® THOROVA, Katefina. Vyvojovd psychologie: promény lidské psychiky od poceti po smrt. Praha: Portal, 2015,
S. 425-426.
" VAGNEROVA, Marie. Vyvojovd psychologie: détstvi a dospivani. Vyd. 2., dopl. a pieprac. Praha: Karolinum,
2012, s. 379-389.
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Nevyhodou jasné danych pravidel a spravného feSeni je to, ze dospivajici si neuvédomuje, ze
V Zivoté& to takhle nefunguje.®

Dospivajici se v tomto obdobi uci 1épe odhadovat vlastni schopnosti a dovednosti. Tim,
ze zacne 1épe odhadovat své schopnosti, stdva se pro néj snadnéjsi napiiklad urcovani jeho
cila.’

Dospivajici jedinci dokdzi zpracovat vétsi mnozstvi informaci, se kterymi se uci
pracovat a jejich rychlost se postupné zlepSuje, to souvisi s paméti. Pozornost, kterou jsou
schopni dospivajici vnimat, se postupné také zvysuje, dokazi ji ovladat, stejné tak se postupné

uci lépe potlacit rusivé vlivy kolem nich. 10

1.3 Emoc¢ni vyvoj dospivajiciho jedince

Emocni vyvoj v pritbéhu dospivani prochazi velkou pfeménou. Pro citové prozivani
byva typické kolisavé emocni ladéni, citova labilita, precitlivélost a drazdivost. Vyhodou
téchto cCastych citovych vykyvl byva jejich kratkodobost. Dospivajici jedinec, ktery
momentalné¢ proziva kolisavost emocniho ladéni, da najevo své emoce a po chvili se jeho
nalada opét zméni. Setkdvame se s podrazdénym jednanim, nebo ndm mize piijit, Ze
dospivajiciho &lovéka nékteré situace doslova obt&Zuji, bez udani déivodu.**

Z pocatku obdobi byva dospivajici ¢lovék vice uzavieny, projevuje nezajem k projevu
citi navenek. Vice se zamétuje na vlastni pocity a €asto o nich uvazuje, ¢asto se dospivajici
jedinec drzi presvédceni, ze je jediny, kdo proziva to stejné, co on. Negativni pocity se snazi
skryvat pied ostatnimi, ma strach z trapné situace, kterou by si mohl ptfed svym okolim
zpisobit.*?

Stejné jako v predchozich etapach vyvojové psychologie se i u dospivajiciho jedince
muzeme setkat s regresi na niz§i vyvojové stadium, ktera je obrannou reakci organismu.
Pokud se v tomto obdobi setkame s regresi, je to reakce na zatéz, kterou dospivajici nezvladl.

Ke konci obdobi dospivani se emoce stabilizuji. Hlavnim diivodem stabilizace emoci je

adaptace na pohlavni dospélost.*?

8 VAGNEROVA, Marie. Vyvojovd psychologie: détstvi a dospivani. Viyd. 2., dopl. a pieprac. Praha: Karolinum,
2012, s. 379-389.

® VAGNEROVA, Marie. Vyvojovd psychologie: détstvi a dospivani. Vyd. 2., dopl. a pieprac. Praha: Karolinum,
2012, s. 379-389.

10 Tamtéz.

1 BLATNY, Marek, ed. Psychologie celozivotniho vyvoje. Praha: Univerzita Karlova, nakladatelstvi Karolinum,
2016, s. 102-104.

12 Tamtéz.

" Tamtéz.
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Kwvili ¢astym vykyvim nélad a citové labilité¢ v tomto obdobi, mize mit dospivajici
jedinec horsi sebekontrolu, coz muize negativné ovliviiovat fungovani autoregulacni

. 4 v ey . 7 . . M v 14
schopnosti, které se uplatiiuji zejména v situaci zatéze.

1.4 Socializace v obdobi dospivani
Socialni postaveni dospivajiciho jedince je velmi dalezité. V pribehu tohoto obdobi se
dospivajici jedinec stava experimentem v rtznych rolich, které si na vlastni kGizi zkousi.
Typickda je proménlivost ve vztahu k lidem, nejen Kk dospélym, ale i k vrstevnikim.
Setkavame se s odmitanim autorit, v podob& rodicti 1 ucitell, casto jsou k nim dospivajici
jedinci kriticti. Vzor v autoritach vidi jen ve chvili, kdyz si to v jejich ocich zaslouzi. Dohady
S autoritami patfi mezi znaky dospivani. Ve vztahu k dospélym se miizeme setkat s ignoraci,
nebo s kritickym jednanim. Kritika dospélych je pro dospivajici nova, doposud kritizovali
maximalné¢ své vrstevniky. Kritika k sobé samym je pouze vnitini zalezitosti kazdého

dospivajiciho jedince, o které vi jen nejblizsi kamarad.™
DileZitou roli ve vztahu dospivajiciho jedince a socializace hraji socialni skupiny, jako
jsou rodina, $kola, vrstevnicka skupina a volno¢asové instituce. Kazda zminéna skupina hraje
pro dospivajiciho velkou roli. V kazdé skupiné ma své misto a svlij ukol, zejména ve
volnocasovych institucich a ve vrstevnické skupin€. Co se tyCe volnocasovych aktivit,

dospivajici si svilj vybér rozsitfuje, tim ziskava nové role.'®

Y BLATNY, Marek, ed. Psychologie celozivotniho vyvoje. Praha: Univerzita Karlova, nakladatelstvi Karolinum,
2016, s. 102-104.

> VAGNEROVA, Marie. Vivojovd psychologie: détstvi a dospivani. Vyd. 2., dopl. a preprac. Praha: Karolinum,
2012, s. 395-397.

16 Tamtéz.
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2. Volny ¢as déti a mladeze

Francouzsky sociolog J. Dumazediera definuje volny Cas jako: ,,souhrn cinnosti, které
muize clovek provozovat s plnou liboviili, bud’ pro odpocinek nebo pro pobaveni, ¢i pro rozvoj
svych znalosti nebo nezistné Skoleni, pro svou dobrovolnou ucast na spolecenskych
zalezitostech nebo svobodnou tviiréi cinnost poté, kdyz se uvolnil ze zavazki pracovnich,
rodinnych i spolecenskych*. o

Volny cas déti a mladeze definovala celd fada autordi i publikaci. Volny cas déti a
mladeze lze charakterizovat jako Cas, kdy konci ditéti pInéni jeho povinnosti. Je to Cas, kdy si
dit¢ vybere aktivitu, kterou chce délat. Mize to byt navstéva jeho oblibeného zajmoveého
krouzku, odpocinek, zdbava, nebo jakdkoli dal$i ¢innost, u které se dité citi spokojené.
Diilezitym faktorem ve volném Case u déti a mladeze je to, Ze potiebuji citlivé vedeni, nejen
Z divodu nedostatku zkuSenosti, ale pfedev§im z toho divodu, Ze dospély ve volném case
ditéte hraje roli priivodce. Ovliviiovani volného ¢asu déti a mladeze zavisi na véku, socidlni 1
mentalni vyspélosti a na typu vychovy v roding. Stale se 1 v dneSni dob¢ setkavame s détmi,
které¢ svilj volny cas trdvi bezmySlenkovité a bez dozoru dospélych na vefejnych
prostranstvich, venku i na ulici, tim neni ohrozena jen bezpec¢nost déti, ale 1 jejich vychova. 18

Déti maji v dnesni dobé hodné mozZnosti, jak a kde travit sviij volny ¢as. Cinnosti ve
volném case v prabéhu Skolniho roku mohou mit podobu navstévy zajmovych krouzkl
v raznych organizacich, ¢i domovech déti a mladeze, turistickych klubech a oddilech,
vychovnych organizacich, sportovnich klubech atp. O prazdninach, kdy maji déti volného
¢asu nejvice, mohou jezdit na pobyty v ptirod¢€, tabory s nejriznéjSimi moznostmi zaméieni,

nebo na piiméstské tabory, kde d&ti pobyvaji pies den, kdyz jsou rodi¢e v praci.*®

2.1 Détské tabory

., Zotavovaci akce je organizovany pobyt 30 a vice déti ve veku do 15 let, delsi nez 5 dni

(mimo domov), jehoz ucelem je posilit zdravi deti, zvysit jejich télesnou zdatnost, popripadeé i

, _—y . ;20
ziskat specifické znalosti nebo dovednosti.

7 [BEDRICH HAJEK .. ET AL., ILUSTRACE JANA WIENEROVA a Otto Hoffmann .. et al.] FOTOGRAFIE
JIRI STOLAR. Déti, vedouci, volny ¢as. Praha: Institut déti a mladeze MSMT, 2004, s. 25.

8 PAVKOVA, Jifina. Pedagogika volného ¢asu. Vyd. 3., aktualiz. Praha: Portal, 2002, s. 13-14.

YPAVKOVA, Jifina. Pedagogika volného ¢asu. Vyd. 3., aktualiz. Praha: Portal, 2002, s. 14.

20 1 idé uhk. Lide uhk [online]. Praha, 2017 [cit. 2017-04-20]. Dostupné z:
http://lide.uhk.cz/pdf/ucitel/zumarmol/aspekty/zotavovaci.htm

12



Za zotavovaci akce jsou povazovany pobyty pro déti, jako jsou skoly v ptirodé, tabory,
soustfedéni se zadjmovymi krouzky. V piipadé poradani zotavovaci akce je vedouci tabora
povinen hlasit termin a misto konani zotavovaci akce orgdnu ochrany vetejného zdravi
(krajsk4 hygienicka stanice) a obecnimu tfadu obce, pod které misto zotavovaci akce spada.?

Détsky tabor je urcen pro déti a mlddez ve volném case. Tabory se potadaji o
prazdninach. Nekteré organizace potadaji letni tabory, které jsou béhem cCervence a srpna.
Spousta organizaci v dnesni dobé potada i tabory podzimni, zimni, jarni, nebo velikono¢ni.
Tabory byvaji poradany v obdobi, kdy maji Skoly prazdniny.

Muzeme si vybrat mezi velkou nabidkou tabori jednotlivych organizaci. Déti mohou jet
na tabory se specialnim zamétenim, jako je naptiklad sportovni tabor, vytvarny tabor, tanecni
tabor, hudebni tdbor, umélecky tabor atp. Dale si miizeme vybrat, na jak dlouhy tabor dité
pojede. V dnesni dob¢ jsou moderni i pfiméstské tabory, kam déti dochazi pies den, kdy jsou
rodiCe v praci a odpoledne jdou domti, kde ptespi a dalsi den rano jdou znovu na priméstsky
tabor.??

Misto, kde tabor probiha, se nazyva tabofisté. V tabotisti je veSkeré zazemi — kuchyné,
socialni zafizeni, ubytovani pro déti a vedouci, zdravotni zdzemi atp. Program na taborech je

o ’ Vo . / v ’ v o I r . roxe .2
rizny. VétSinou jsou na taboie sportovni, rekreacni, zabavné a kreativni ¢innosti. 3

2.1.1 Skautsky tabor

V mé posledni ¢asti bakalatské prace se vénuji celotaborové hie na skautském tabofe.
Skautsky tabor byva pro skautské oddily obdobi, kdy vrcholi jejich ro¢ni ¢innost. Nékteré
oddily mohou mit tadbor pouze v podobé putovani ptirodou, jini mohou jezdit tyden na kolech,
sjizdét feku na raftech, nebo daji pfednost taboru v jeho klasické podobé, ktery se vétSinou
nachazi uprostied piirody. Podsadové stany, no¢ni hlidky, sluzby, pInéni bobiikl, to jsou
nejCastéji predstavované znaky skautského tabora. Nékdo si takovy tdbor nedovede predstavit,
ale skauti, ktefi pfi no¢ni hlidce pozoruji milidny hvézd, ptitom sttezi tdborové vlajky, to vidi

jako nenahraditelné letni dobrodruzstvi.?*

2L T4bor, ktery jsem v roce 2016 realizovala nebyl zotavovaci akei.

22 Detsky tabor - Wikipedie. Wikipedie [online]. [cit. 2017-04-19]. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/wiki/D%C4%9Btsk%C3%BD_t%C3%A1lbor

2 Tamtéz.

2 BRICHACEK, Vaclav, NOVAK, Radek B., ed. Skautskou stezkou: [zdkladni prirucka pro skauty a skautky.
2. vyd. Praha: Jundk - svaz skautti a skautek, Tiskové a distribuéni centrum, 2001, s. 87.
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Programem na skautskych taborech byvaji jednotlivé etapy celotaborové hry, plnéni
skautskych odbornych zkousek, vypravy do ptirody, trénovani tdbornickych dovednosti, jako
je vafeni na ohni, pfespani v piirodg, botanika, zoologie, nebo zéklady prvni pomoci.”®

Tabor ve skautu znamend kouzelné slovo plné vzruseni, viné dobrodruzstvi a
romantiky. Tabor je pro mnohé synonymem nezapomenutelnych zazitkd, které nelze jinde

prozit.?°

2.2 Hra

Johan Huizinga definuje hru jako ,,dobrovolnou cinnost, kterd je vykondvdina uvnitr
pevné stanovenych casovych a prostorovych hranic, podle dobrovolné prijatych, ale
bezpodminecné zavaznych pravidel, ktera ma sviyj cil v sobé samé a je doprovazena pocitem
napéti a radosti a védomim jiného byti nez je vSedni Zivot. «2l

Hra je nejptirozenéjsi ¢innosti Clov€ka. Nejvice si hraji déti, ale na hru by neméli
zapominat ani dospéli. Déti si Casto hraji na dospélé, na Zivot mezi dospélymi. Hol¢icky si
hraji na prodavacky v obchodég, na zdravotni sestticky, ucitelky, kluci se Casto stavaji ve
svych hrach zedniky, nebo fidi¢i dopravniho prostiedku. Dé&ti hrou napodobuji zivot
dosp&lych a svét v jejich blizkém okoli.?

Ve hrach, které pfipravujeme pro malé organizované skupiny, se snazime ucit déti
kazni, kamaradstvi, spolupréaci, poctivosti, rozvoji mysleni, zlepSeni fyzické zdatnosti,
samostatnosti, zodpovédnosti za sva rozhodnuti a spousté dalSich véci praktickych pro zivot.
Dé&ti mezi sebou hraji hry, které jiz hraly, nebo nékde vid€ly, nemusi chépat pravidla, neznaji
davod, proc€ tuto hru hraji. Dospéli, kteti pro déti hry pfipravuji, maji jisty davod k tomu, pro¢

zrovna tuto hru cht&ji s détmi v dany okamzik hrat.?®

2.2.1 Tvorba zajimavé hry

V instruktorském slabikafi, ktery slouzi jako metodickd piirucka pro instruktory, ktefi

organizuji kurzy zazitkové pedagogiky, jsou nize uvedené rady, jak ud&lat hru zajimavejsi. ®

# BRICHACEK, Vaclav, NOVAK, Radek B., ed. Skautskou stezkou: [zdkladni pFirucka pro skauty a skautky.
2. vyd. Praha: Junak - svaz skautt a skautek, Tiskové a distribu¢ni centrum, 2001, s. 87.

%8 BRICHACEK, Vaclav, NOVAK, Radek B., ed. Skautskou stezkou: [zdkladni pFirucka pro skauty a skautky.
2. vyd. Praha: Junak - svaz skautt a skautek, Tiskové a distribu¢ni centrum, 2001, s. 87.

2" NEMEC, Jifi. Od prozivani k pozitkdrstvi: vichovné funkce hry a jeji promény v historickych koncepcich
pedagogiky. Brno: Paido, 2002, s. 13.

“8 IBEDRICH HAJEK .. ET AL., ILUSTRACE JANA WIENEROVA a Otto Hoffimann .. et al.] FOTOGRAFIE
JIRI STOLAR. Déti, vedouci, volny ¢as. Praha: Institut déti a mladeze MSMT, 2004, s. 42.

% [BEDRICH HAJEK .. ET AL., ILUSTRACE JANA WIENEROVA a Otto Hoffimann .. et al.] FOTOGRAFIE
JIRI STOLAR. Déti, vedouci, volny c¢as. Praha: Institut déti a mladeze MSMT, 2004, s. 43-44.

% [BEDRICH HAJEK .. ET AL., ILUSTRACE JANA WIENEROVA a Otto Hoffmann .. et al.] FOTOGRAFIE
JIRI STOLAR. Déti, vedouci, volny ¢as. Praha: Institut déti a mladeze MSMT, 2004, s. 182-202.
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Znalost frekventanti
Jesté pred samotnym zacatkem pripravované hry je dobré, kdyz zname frekventanty,
pro které hru chystame. Ptipravujeme-li hru pro novou skupinu frekventantu, je dobré védét,
kromé jejich veku, jestli se skupina zna a jaké ma skupina spolecné zajmy. Pfi zjisténi téchto
informaci bude p¥iprava her jednodussi a pro frekventanty vysledek hry zajimavsjsi.**
Zajimavé pomiucky
Zajimavou pomiickou pfi realizaci programu, naldkdme pozornost mnoha ucastniku.
Nepsané pravidlo, které v praxi Casto plati, je to, ze ¢im vétsi nesmysl vyrobime, mame, nebo
ke hie pouZijeme, o to v&tsi pozornost uastniki ziskame.*
Zajimavé prostredi, dekorace a prevleky
Atmosféra, ktera se da vytvofit vybérem prostiedi, hraje ptfi ptipravé kurzl, c¢i
jednotlivych her velkou roli. Kulisy, které slouzi jako pozadi v mistnosti, mohou v pribéhu
hry ptilakat velkou pozornost ucastnikl, stejné jako prevleky, ve kterych jsou instruktoii
prevleceni.®
Zajimavi spoluhraci a protihraci
Zajimavi lidé, se kterymi mizeme konat pozoruhodné véci, jsou jednim z nejvétSich
tahaka. Je dulezity spravny vybér tymu Gicastniki. **
Osobnost instruktora
tom, aby bavil spole¢nost. Instruktor by mél byt pro ucastniky zajimavou osobnosti, ktera
dokéaze naslouchat, organizovat, pfemyslet a nepfestane pracovat sama na sobg. 3
Lakavy nazev
Lakavy nazev hry je dobré pouzit v ptipade, ze jesté pred samotnym zacatkem hry, chcete
ucastniky navnadit. Neni dobré vybirat tzv. prihledny nazev hry, ktery by dopfedu
Gi¢astnikim prozradil, o ¢em vase hra bude.*
Poutavé téma
Dobré téma, které volime, by mélo byt pfedevSim v tom smyslu, Ze ndm jako

instruktorovi je blizké, dokdZeme s nim pracovat a hodné¢ o tomto tématu vime. Néktera

31 BENES, Zden&k, Daniel DRAHANSKY, Jana HAKOVA, Milan HANUS, Miroslav HANUS, Radek
HANUS, Ales POKORNY a Karel STEPANEK. Instruktorsky slabikdr: metodickd prirucka pro vsechny, kdo
organizuji kurzy zazitkové pedagogiky. Tteti, doplnéné vydani. Praha: [Nada¢ni fond Gymnasion], 2016, s. 182-
202.

2 Tamtéz.

® Tamtéz.

* Tamtéz.

® Tamtéz.

% Tamtéz.
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témata se pro Ucastniky stavaji vice zajimava, néktera mén¢, mizeme to ovlivnit tim, ze je
v pribéhu samotné akce tématem jesté vice prekvapime.®’

Originalni legenda

Uvadani her je jedine¢nou piileZitosti, jak unést uastniky do fie fantazie.®

Originalita, jedine¢nost, novinky

Uméni neni opakovat deset her, které znate porad dokola. Je dulezité poznavat véci nové a
udit se s nimi zachéazet, stejnd tak je dllezité potad vymyslet a tvofit nové hry.*

Necekana denni/nocni doba

Velkym zazitkem se pro ucastniky muize stat denni doba, kterou jste pro hru vybrali. Je
dobré &as od Easu zahrat hru v dobg, kdy to nikdo z ucastnikt nedeka.*

Muzika

Muzika dokaze pfti hie zajistit skvélou atmosféru. Hudebnim vybérem dokazete navodit
stav duge vasich ucastniki.*

Zpétna vazba

Kazda hra konc¢i vyhlaSenim vitéze, proto nenechejte ucastniky dlouho ¢ekat. Zpétna

vazba je stejné dobra pro ucastniky, tak i instruktory. Obé strany se dozvi, co udélali dobie,
nebo co se jim naopak nepovedIo.*?

Individualni zapojeni ucastniku

Dobr¢ je, kdyz ma v prabéhu hry kazdy ucastnik svoji roli, na které ve hie zalezi. VSechny
role ve hie se dostanou do centra déni. Je dobré doptedu premyslet, udélame-li hru pro tiicet
hraci, ale roli bude mit ve hi'e pouze Sest hraci, tak jiz v prib&hu hry si v§imneme, ze je néco
Spatn¢ — ostatni tcastnici se nudi, nejsou tolik zapaleni pro hru, jako ostatni spoluhraci, kteti
maji svoji roli.*®

Souvislé propojovani her

Propojeni jednotlivych her mezi sebou &ini program zajimavéj$im. **

3" BENES, Zdengk, Daniel DRAHANSKY, Jana HAKOVA, Milan HANUS, Miroslav HANUS, Radek
HANUS, Ales POKORNY a Karel STEPANEK. Instruktorsky slabikdi: metodickd piirucka pro viechny, kdo
organizuji kurzy zazitkové pedagogiky. Tteti, doplnéné vydani. Praha: [Nada¢ni fond Gymnasion], 2016, s. 182-
202.

* Tamtéz.

% Tamtéz.

0 Tamtéz.

* Tamtéz.

*2 Tamtéz.

* Tamtéz.

* Tamtéz.
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Rozmanitost a mnohotvarnost
Kombinace her rizného charakteru je dobrym zpusobem, jak zaujmete pozornost vice
ucastnikli. Sebelepsi hra vam nezaruc¢i naprostou uspésnost u kazdého ucastnika, kazdy z nas
je jiny.*®
Kouzlo, poezie a piivab
Pii tvorbé jakéhokoliv programu si vzpomeiime na tyto tfi slova, kterda nadm

o : . A TP 4
pFipomenou, jakou akei chceme pro uéastniky pripravit.*®

2.2.2 Uvadéni her
Ptiprava a samotny pribéh hry by mél byt promysleny. Instruktor, ktery si hru
pfipravuje pro urcitou skupinu lidi v pribéhu ptipravy premysli nad tim, co je potieba
k realizaci, kolik potfebuje instruktord, jak a kde se bude odehravat realizace hry. DohliZi na
to, aby se v prubéhu piiprav i realizace na nic nezapomnélo a vSe prob&hlo podle planu.

. , o v . , .47
Spravna skladba hry ndm muze usnadnit praci.

2.2.3 Pripravna faze hry

Samotna piiprava hry stoji hodné Casu. Ptipravujeme-li ndro¢néjsi hru, nejlepsi je, kdyz
si ptipravu hry vezme na starost jeden instruktor, ktery v piipadé potieby oslovuje dalsi
instruktory, kterym zadava konkrétni ukoly. Pokud mame na ptipravu hry dost Casu, zacneme
s piipravou doma. V domdcim prostiedi si prostudujeme pravidla, které je dobré
zjednoduSené napsat na papir. V dal$i fazi zajistime a pripravime pomicky, které
Kk realizovani hry budeme potiebovat. Dopiedu si promyslime, kolik instruktorit budeme ke
konkrétni hie potfebovat a instruktory zajistime, vysvétlime jim funkci, kterou budou béhem
hry zastavat a co je potieba si dopfedu nachystat. Casovy harmonogram, véetnd viech ptiprav,
které budou potieba na misté hry nam pted samotnou akci usetti spoustu Casu.*®

Dalsi pripravna faze probihd pfimo na misté. Nejdilezitéjsi piipravou na misté je hraci
uzemi, které je potfeba vyznacit, prozkoumat, nebo oznalit. S dostatecnym predstihem

bychom si na misté méli zkontrolovat, zda mame veskery potifebny material, ktery je ke hie

4 BENES, Zdengk, Daniel DRAHANSKY, Jana HAKOVA, Milan HANUS, Miroslav HANUS, Radek
HANUS, Ales POKORNY a Karel STEPANEK. Instruktorsky slabikar: metodicka prirucka pro vsechny, kdo
organizuji kurzy zazitkové pedagogiky. Tteti, doplnéné vydani. Praha: [Nada¢ni fond Gymnasion], 2016, s. 182-
202.
46 Tamt;’ti.
*" PELANEK, Radek. Prirucka instruktora zazitkovych akci. Vyd. 2. Praha: Portal, 2013, s. 92-93.
48 '

Tamtéz.
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potfeba a rozmistit ho na mista, kde ho budeme pottebovat. Dulezitou kontrolou jsou i
GiGastnici, m&li bychom si ovéfit, kolik se jich zigastni a promyslime jejich rozd&leni. *

Jesté pred tim, nez zacneme S realizaci nasi hry, méli bychom zkontrolovat, zda vSichni
instruktofi znaji pravidla hry a veskeré pokyny ke hie. Zakladni pokyny dame i G€astnikiim,

méli by byt informovani, jak se maji na hru pfipravit.

2.2.4 Motivace

Dobry instruktor by mél zvladnout presmérovat ucastniky hry z reality do tiSe fantazie.
Do fiSe fantazie vstoupi Gcastnici v ptipad¢, kdy jim piipravime poutavou motivaci na hru.
Ugastniky miizeme motivovat riiznymi zpasoby. Hra miiZe za¢it Gvodni scénkou, ktera miize
byt zahrdna, zazpivana, nebo zatanena.>®

Dalsi motivaci miize byt pro tcastniky odména, kterou po hfe mizou ziskat. Odmeéna
mize byt formou bodid do dlouhodobé hry. Odména mize byt materidlni, nebo vyhodna.
Vyhodna odména zalezi na v€ku ucastnické skupiny. Dospéli 1idé by mohli byt radi za masaz,
nebo snidani do postele.>

Jako motivace muze slouZzit prestiz skupiny, ktera se t€astni zavodu, jejim cilem je byt

co nejlepsi.>

2.2.5 Pravidla

Pti vysvétlovani pravidel hry se snazime postupovat od obecnych véci k detailim.
Zasadni informace ke hie ucastnikiim zopakujeme, pokud mame k dispozici tabuli, je dobré
napsat pravidla v bodech na tabuli, aby je uCastnici méli stale na ocich. V pribéhu
vysvétlovani pravidel mluvime nahlas a srozumitelné, navazujeme kontakt s UcCastniky a
Vv piipadé¢ nejasnosti, pravidla zopakujeme. Méli bychom si dat pozor, aby se ucastnici
nedozvédéli véci, o kterych by se dozvédét pred hrou neméli. U vysvétlovani pravidel
nékterych her je dobré, kdyz jim na zacatku hry fekneme jen Cast a v prubéhu hry pravidla
pozménime, nebo upravime. Dilezitymi body je hraci izemi — pfesné oznaceni, Casovy limit

o 53
a prostor na dotazy ucastniki.

“PELANEK, Radek. Piirucka instruktora zdzitkovych akei. Viyd. 2. Praha: Portal, 2013, s. 92-93.

 PELANEK, Radek. Prirucka instruktora zazitkovych akci. Vyd. 2. Praha: Portal, 2013, s. 96-98.

> Tamtéy.

%2 Tamtéz.

% PELANEK, Radek. Piirucka instruktora zdazitkovych akei. Vyd. 2. Praha: Portal, 2013, s. 98-100.
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2.2.6 Prubéh hry

Béhem hry se drzime motivace. Sledujeme prubéh hry, snazime se Gcastniky motivovat
k lepsim vysledkim. Rozhodnuti, ktera by v pribéhu hry nastaly feSime rychle. V ptipadée
zmény pravidel se ujistime, ze vSichni ucastnici o zméné védi. Ve chvili, kdy je hra u konce
bychom méli co nejdiive vyhlasit vitéze hry, zajistit uklid hraciho uzemi a provést s Gcastniky

reflexi.>

2.3 Reflexe

vvvvv

vytvofeného pro ucastniky. Reflexe, jinym slovem cilena zpétna vazba, nebo zhodnoceni
probiha na konci naSeho programu. Reflexe by méla byt dopfedu promyslena, jelikoz se v ni
ukolem v zazitkové pedagogice fizend reflexe. Jednim z cili reflexe je zjiSténi, zda se
instruktoriim podafilo splnit cile jejich akce, které méli stanoveny.>®

Doptedu ptipravené otazky k reflexi instruktorim na prvni pohled mohou usnadnit
praci, ale je dulezité, aby se ucastnici v prubehu reflexe vyjadiovali ke stanovenym otdzkam a
neodbocovali do jinych témat. Mohou byt ovlivnéni svymi emocemi z predchozi aktivity.
Diilezitym bodem k reflexi je sledovani prabéhu samotné aktivity. Je dobré si v prabehu psat
poznamky, postiehy, zajimavé argumenty, které v pribéhu aktivity vyslovi nékteti Gidastnici.”
zpracuji prozity zazitek, pouci se z néj a prenesou jej do bézného Zivota. Reflexe neni ur¢ena
k tomu, aby instruktor zhodnotil, nebo zkritizoval tGcastniky. Prostor ma byt pifedev§im pro
ucastniky, coz ovSem neznamend, ze instruktor nebude mit reflexi ptipravenou dopiedu a

necha reflexi tzv. volny pribéh, ve kterém bude improvizovat.®’

2.4 Zazitkova pedagogika
., Podstatou zaZitkové pedagogiky je vytvdreni situaci, podminek, k ziskavani
intenzivnich zazitkii z hledani FeSeni i v neobvyklych situacich, které nuti prekonavat

prekazky, v kontextu s prirodou, s jinou realitou Zivota, se spoluprdci s jinymi, v kterych deti,

** PELANEK, Radek. Piirucka instruktora zéZitkovych akei. V'yd. 2. Praha: Portal, 2013, s. 100-101.
** PELANEK, Radek. Prirucka instruktora zdazitkovych akci. Vyd. 2. Praha: Portal, 2013, s. 101-105.
% Tamtéz.
> Tamtéz.
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mladi lidé poznavaji sebe sama a druhé, svoje moznosti a hranice v situacich, které se nedaji
obejit a je tieba je Fesit. “*®

Mezi instruktory zazitkové pedagogiky Casto slychdme, ze zazitek nemusi byt pozitivni,
hlavné, ze je silny. Zazitkovad pedagogika se casto spojuje s mimoskolnim prostfedim,
naptiklad s riznymi nékolikadennimi kurzy a outdoorovymi aktivitami. Pfi prozivani
nejruznéjsich situaci je vysledkem zazitek, aby byl vysledkem kvalitni zazitek, je potieba
zapojeni naSich emoci. Zazitek, ktery navazuje na ptedchozi prozivani je pfinosny tim, ze si
ho pamatujeme, s kratkodobym, ¢i dlouhodobym odstupem si 1épe vzpomeneme na véci, u
kterych jsme néco prozivali. Okamziky naseho jednani pii rdznych cinnosti, kde se
rozhodujeme, komunikujeme a jedndme, nam pfinaSeji trvalejsi zazitky. Vysledkem
pouzivani zazitkové pedagogiky je zazitek, ktery uc€astnici prozili, ten ndm umoznuje do uceni
zapojit celou osobnost Cloveéka. Zazitek slouzi jako prostfedek k vychoveé, vzdélavani a
rozvoji.>

Diilezitym krokem k tomu, abychom se mohli bavit o zazitkové pedagogice, je piiprava,
které se vénujeme pied zacatkem konkrétni akce. V prvni fazi ptipravy bychom si méli
stanovit nas pedagogicky zamér a stanovit konkrétni cile pfipravované akce. Zazitek nema byt
sam o sobé cilem zazitkové pedagogiky, zazitek slouzi jako prostiedek k tomu, aby se Zaci
néco nového naucili a prostfednictvim zazitku zapamatovali.60

V zézitkové pedagogice jsou diilezité skutecné potieby déti. Pod skutecnou potiebou si
predstavujeme to, co zaci potiebuji pro zivot, tuto potiebu nazyvame kliCovymi
kompetencemi. Kli¢ové kompetence zazitkové pedagogiky jsou znalosti, dovednosti a postoje
kazdého jedince. Pro rozvoj klicovych kompetenci je potiebujeme realné provadét, abychom

si je ptivlastnili. Klicové kompetence nam v zazitkové pedagogice tvoii obsah V}'/uky.61

2.5 Dramaturgie akce
Dramaturgie patii k nejdilezitéjsi ¢asti pii tvorbé zazitkovych programi. Dramaturgie
je proces uspotadani jednotlivych aktivit a her do jednotného celku v prubéhu samotné akce.
Dramaturgie ndm umoziluje setfazovat jednotlivé programy s cilem dosdhnout co nejlepsiho
vysledku akce, pedagogického efektu. V ramci dramaturgie akce se rozhodujeme o tom, zda

bude mit naSe akce jednotny ptibéh, ktery nas bude po celou dobu akce provazet. Pokud se

®KRATOCHVILOVA, E. Pedagogika volného casu: Vychova v ¢ase mimo vyucovdnia vpedagogickej tedrii a
vpraxi. Prvé vydanie. Bratislava: Univerzita Komenského, 2004, s. 228.

% SLEJSKOVA, Lucie. Skola zdzitkem: zdzitkova pedagogika pii vyuce klicovych kompetenci a hodnoceni dkii.
Praha: Prazdninova Skola Lipnice, 2011. s. 11-17.
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rozhodneme pro doprovazejici ptibeh, budeme jej rozdélovat do etap, které jsou malymi
celky, jenz nas provazi v podob¢ aktivit po dobu konkrétnich dni. V ptipadé€, ze akce piibéh
nema, je dulezitd pestrost jednotlivych aktivit a jejich motivace k plnéni her, aktivit i

jednotlivych tkolt.®

2.5.1 Dramaturgicka prace

Dramaturgii na akcich vyuzivdme od prvni chvile naseho népadu konkrétni akce.
Planovani akce, pribéh akce, konec akce. Ve vSech téchto fazi se dramaturgie uplatiuje.

V pritbéhu piiprav akce si stanovujeme na§ hlavni zamér akce a jednotlivé cile, kterych
bychom chtély dosdhnout na zakladé potieb ucastnické skupiny, pro kterou akci tvofime.
Prvni pfipravné fazi, ve které se bavime o celkovém obrazu, ktery bychom chtéli na akci
zrealizovat, fikame zameér akce.®®

Po zdméru akce se snazime o to, aby akce méla ucelenou mySlenku, jinymi slovy
vybirdme téma, které nam utvofii srdce akce. Za téma akce je povazovan i herni motiv, kterym
je naSe akce po celou dobu provazand. Ve chvili, kdy mame konkrétni téma, mizeme zacit
rozpracovavat dané téma, které se budeme snazit rozd¢lit na nékolik uchopitelnych linii. Poté,
co mame téma rozdélené na jednotlivé linie, zamétime se na to, cemu se naSe akce bude
konkrétn¢ vénovat. V této piipravné fazi pfemyslime nad tim, s jakou skupinou budeme
pracovat, zda zvolime vybér psychicky naroéného programu, ¢i nikoliv. K tomu se vaze
prevence psychického poranéni programu a krizova intervence, na které bychom v ptipravné
fazi neméli zapominat.64

Po stanoveni zdméru, vybrani tématu a jeho rozboru na tematické linie zaCiname
premyslet nad jednotlivymi cili pfipravované akce. V cilech se snazime o co nejpresnéjsi
formulovani oblasti, ve které chceme ucastniky akce rozvijet. Cile se snazime stanovit tak,
aby byly vztazeny k tématu celé akce. Cile bychom méli stanovit co nejkonkrétnéji, pomoci
slovesa a mély by byt vybrané adekvatné s ohledem na ucastnickou skupinu. Cile, které na
akci stanovujeme, by nemély byt zaméfené jen pro Ucastnickou skupinu, pro kterou akci
chystdme. M¢Ely by byt zaméfeny stejné, jako jsou zaméfeny na rozvijeni Uc€astnikll i na

re r N r ’ 7 . ’ . vz 17 65
rozvijeni ptipravného tymu a celé organizace, ktera akci potada.

82 FRANC, Daniel, Daniela SOBKOVA ZOUNKOVA a Andy MARTIN. Uceni zdzitkem a hrou: praktickd
prirucka instruktora. Brno: Computer Press, 2007, s. 25-27.

%% Interni materialy certifikovaného kurzu zazitkové pedagogiky Préazdninové $koly Lipnice, dramaturgie, Jana
Hakova

® Tamtéz.
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Dalsi etapou dramaturgie v ptipravné fazi je namét akce. Namét je inspirativni déjova
linie, kterou miizeme vybrat podle knihy, filmu, historické legendy atp., do které lze déni na
akci zabalit jako do kabatku. Namét akce propojuje jednotlivé programy a zvySuje motivaci
ucastnikli prochézet programy naplno. Po stanoveni zaméru, tématu, cili a namétu akce se
dostavame do piipravné faze konkrétniho scénate akce, kde vybirame vhodné programy pro
Gi¢astnickou skupinu akce.®

V prubéhu samotné akce vyuzivame dramaturgii tak, jak jsme si ji pfipravili v naSem
scénaii dopredu, poptipadé upravujeme program na zaklad¢ aktudlnich potieb ucastnické
skupiny, kvili neptizni pocasi. Dramaturgii vyuzZivame 1 v fizené reflexi, kterou je lepsi

ptipravit si dopfedu stejnym zpiisobem jako aktivitu, po které chceme mit s ti€astniky fizenou

vvvvv

plému.67

® Interni materialy certifikovaného kurzu zazitkové pedagogiky Préazdninové $koly Lipnice, dramaturgie, Jana
Hakova.
*" Tamtéz.
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3. Skauting

Skauting, jakoZzto vychovna organizace, je jedna z dobrovolnickych organizaci,
sdruzujici vSechny vékové kategorie s jedinym cilem ,,byt lepsi nez udava doba“. Pod timto
heslem si muZeme ptedstavit cokoliv, ale jedno uréité, tento typ organizace garantuje
stoprocentni uspésSnost. Vychovnych zatizeni je na trhu nepfeberné mnozstvi a vSechny
hlasaji to stejné, ,,my jsme lepsi nez druzi“, kdezto skauting fikd - ,,my chceme byt jini®.
Stejné heslo mé doprovazi cely mtyj zivot, a proto byla jasnd volba 13. Skautské stiedisko
Sternberk. Organizace, ktera formuje déti, dospivajici i dospélé, organizace, ktera se stala
mym koni¢kem 1 Zivotnim stylem.

Myslenka a chut’ pomahat, tvofit a davat pridanou hodnotu, piekonavat sama sebe a
posouvat své hranice, podivat se na mista, kam se malokdy dostanu. Pozndvat svét okolo
sebe, podstupovat rizika a hledat feSeni problémd. Ucit se novym vécem a byt oteviena,
vystoupit ze zony komfortu do nepohodli, které mé posunuje dal, prozit chvile radostné i
chvile méné $tastné. Mnoho véci, ¢innosti, zazitkl, emoci, to vSe se da popsat jednim slovem
- skauting. Neda se jen tak vyjadfit €1 popsat, co pro m¢ skauting znamend, proto nenachazim
slov, jak a kam jej zaradit, skauting se neda kategorizovat do zddnych predem stanovenych
skupin. Jedna se zkratka o smés vSeho, co mé kazdy den doprovazi, co mé kazdy den Zene
dal, co m¢ utvaii a dava pocit, Ze nejsem nikdy sama, protoze skauting je rodina. Kazdy ¢len
skautské organizace si nefekne jinak neZ sestro/bratie, zde jsme si vSichni rovni. Jeden
uceleny provaz tihnouci k jasné stanovenému cili — ,,byt jini“.68

V détstvi jsem navstévovala nejraznéjsi zajmové ¢i vychovné organizace, diky nim
umim hrét na klavir i kytaru, dokézu stat na Spickach a zabéhnout maraton, ale nic z toho mé
neoslovilo na delsi dobu, nic co by mi davalo pocit, Ze nékam patiim, Ze to jsem ja a takova
jsem, tohle dokazu. Prace s lidmi neni vzdy jednoduchd, natozpak kdyz je skupina tvotfena
zastupci vSech veékovych kategorii, ale ve skautu i toto neni problém. Dit¢ se neboji jit
S problémem, ndpadem ¢i jenom zpravou o strdveném vikendu za dospélym, dospély nema

zadné zabrany pustit se do détskych her s energii ditéte, tady zkratka prekazky neexistuji.

%8 Skaut. Jundk - Cesky skaut z. s. [online]. Praha: Junak - Cesky skaut, 2017 [cit. 2017-04-20]. Dostupné z:
https://www.skaut.cz/
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3.1 Ideové pilife skautingu

3.1.1 Poslani Junaka

., Poslanim Jundka je podporovat rozvoj osobnosti mladych lidi, jejich duchovnich,

mravnich, intelektudlnich, socialnich a télesnych schopnosti tak, aby byli po cely Zivot

pripraveni plnit povinnosti k sobé samym, bliznim, vlasti, prirodé a celému lidskému

spolecenstvi v souladu s principy a metodami stanovenymi zakladatelem skautského hnuti,

lordem R. Baden — Powellem, a zakladatelem ceského skautingu A. B. Svojsikem.

«69

3.1.2 Skautsky zakon

Skautsky zakon ma deset bodid. Podle zékonu by se mél kazdy spravny skaut chovat a to

nejen ve skautu. Skautsky zakon by se mél pro kazdého jedince se skautskym slibem stat

y - P v x wro_ s LY . 7
zivotnim stylem, spolecné s dal§imi ideovymi pilifi skautingu. 0

=

., Skaut je pravdomluvny. “

Pomtickou pro zapamatovani tohoto zdkonu nam pomaha malicek na levé ruce, ktery
nam pripomina, Ze i ta nejmensi pravda je dalezita.”

,,Skaut je verny a oddany.

Symbolem vérnosti je jiz od praddvna snubni prsten, proto je pro tento bod skautského
zékona typicky prstenicek na levé ruce.”

wkaut je prospésny a pomaha jinym.

Typickym piikladem pro déti v pomoci druhym lidem, vét§inou byva pomoc
s nakupem, proto se jako pomtcka pouziva prostiednik levé ruky, kterym mize
uchytit tagku s nakupem.”

,,Skaut je pritelem vsech dobré viile a bratrem/sestrou kazdého skauta/kazdé skautky. *

Nejlepsi pomutckou pro tento bod skautského zdkonu je ukazovacek levé ruky, kterym

. . T , v 74
muizeme nejen priteli ukazat smér jeho cesty.

8 SANTORA, Roman. Skautské stoleti: dobrodruzny piibéh 100 let ceského skautingu. Praha: Junak - TDC,
2012, s. 2.

"® TICHAVOVA, Barbora. Novdcek: privodce novicka skautskym svétem. 2. vyd. Praha: Junak - svaz skautt a
skautek CR, 2008, s. 8.

™ Tamtéz.
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5. ,,Skaut je zdvorily.

- Poklona je projevem zdvofilosti, proto pouzivime pomuicku palce nasi levé ruky. Po
zohnuti palce vypada nas prst, jako by se nékomu klan&l.”

6. ,,Skaut je ochrancem prirody a cennych vytvoru lidskych. *

- Nyni si miZzeme vzpomenout na to, jak v zimé drobime zrni ptakim do krmitka.
Dobrou pomtickou pro tento bod zékona je palec pravé ruky, kterym zrni ptakiim do

krmitka drobime."®

7. ,,Skaut je poslusny rodici, predstavenych a vudcu. *

- Nekteti rodi¢e pouzivaji pro neposlusné déti pohrozeni ukazovakem, proto i1 skauti
pouzivaji toto gesto, které nam pomaha zapamatovat si tento bod skautského zakona.
Pomiickou je ukazovak nasi pravé ruky.’’

8. ,,Skaut je veselé mysli. *

- Je-li ¢lovék vesely, projevuje se to radosti, nebo tfeba smichem. Nékteti si vesele
muzou piskat na prsty a my k tomu pouzivame pomiicku prosttednika nasi pravé ruky.
Tento prst vétsina lidi pouziva pii veselém piskani na prsty.78

9. ,,Skaut je hospodarny.

- Bohati lidé na prsteniku pravé ruky nosi prsten jako symbol bohatstvi. Nesmime
zapominat na to, ze bez hospodarnosti se clovék bohatym muize stat jen tézko.

10. ,, Skaut je cisty v myslenkach, slovech i skutcich. 79

-V piipadé, ze potifebujeme vycistit tu nejmensi skulinku, bez zadnych pomicek nam
¢asto muze pomoci na$ nejmensi prst — mali¢ek pravé ruky, pravé ten pouzivame

k zapamatovani naseho posledniho bodu skautského zékona.®

3.1.3 Skautsky slib

Zpocatku skautingu v Cechach se skautskému slibu nevénovala velkd pozornost.
V prvni Ceské skautské knize, v Zdkladech jundctvi od Antonina Benjamina Svojsika se o

skautském slibu nepise téméf nic. Po prvni svétové valce zaznamenavame nékolik variant

" TICHAVOVA, Barbora. Novdcek: privodce novicka skautskym svétem. 2. vyd. Praha: Junak - svaz skautt a
skautek CR, 2008, s. 8.

® Tamtéz.
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skautského slibu. Poté se jesté neékolikrat slib ménil. Posledni verze skautského slibu je z roku
1992. &
., Slibuji na svou Cest, jak dovedu nejlépe
- slouzit nejvyssi pravde a lasce, verné v kazdeé dobe,
- plnit povinnosti viastni a zachovavat zakony skautské,
- dusi i telem byt pripraven pomdhat vilasti i bliznim. *
Vé&Fici mohou doplnit prosbu ,, K tomu mi dopomdhej Biih. “®
Skautsky slib v organizaci skladd novacek, ktery je ve véku minimaln¢ dvanacti let.
K tomu, aby byl novacek ke sloZeni slibu piipustén, by mél prokdzat své znalosti nejen
0 skautingu a ptirodé na skautskych schiizkach a vypravach. Skautsky slib by mél slibit jen
ten, ktery si uvédomuje, co vlastné slibuje a je schopen se podle skautského slibu chovat. Slib
se stava zavazkem 1 v jedndni vSedniho Zivota.®®
Skladéani skautského slibu je pro kazdy oddil urCitym ritudlem. VétsSina oddili ma pti
skladani slibu své tradice. Néktefi skladaji slib u slibového velkého ohné, kam muze pfijit
kromé slibujicich jen velmi malé publikum, které pomaha se skladdnim slibl. Mizeme se
setkat s celou fadou piilezitosti, jak a kde skladat skautsky slib. Je to slavnostni chvile, pti

které bychom méli mit skautsky kroj a Ceskou vlaj ku.®

3.1.4 Skautské heslo

., Bud’ pripraven! 85

Casto se ika, Ze je lepsi byt pfipraven, neZ piekvapen. Byt piipraven by mél byt skaut
porad. Pokud nejsme pfipraveni, miizeme se ze situace ponaucit a piist€¢ se na danou situaci
Iépe pripravit. Staci tfeba jedno nemilé zmoknuti na vyprave, pristé si rozmyslime, jestli se
s plasténkou budeme ,tahat“, 1 kdyz je ted’ slune¢né pocasi. Samoziejmeé¢ bychom neméli byt
piipraveni pouze na Spatné veci, je dobré myslet 1 v této veci pozitivne€. Predev§im bychom

méli byt pfipraveni konat tady a ted’, ptipadné tesit neplanované situace. %

8 SANTORA, Roman. Skautské stoleti: dobrodruzny piibéh 100 let ceského skautingu. Praha: Junak - TDC,
2012, s. 25.

82 TICH@VOVA, Barbora. Novdcek: priivodce novacka skautskym svétem. 2. vyd. Praha: Jundk - svaz skautd a
skautek CR, 2008, s. 12.

8 SANTORA, Roman. Skautské stoleti: dobrodruzny piibéh 100 let ceského skautingu. Praha: Junak - TDC,
2012, s. 25.

8 Tamtéz.

8 SANTORA, Roman. Skautské stoleti: dobrodruzny piibéh 100 let ceského skautingu. Praha: Junak - TDC,
2012, s. 4.

8 TICHAVOVA, Barbora. Novdcek: privodce novicka skautskym svétem. 2. vyd. Praha: Junak - svaz skautti a
skautek CR, 2008, s. 12.
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3.1.5 Denni prikaz
,, Alespoii jeden dobry skutek denné!“®

N4&§ denni ptikaz bychom méli mit na paméti a snazit se jej plnit. Neméli bychom
ocekavat z pomoci druhym néco vic pro sebe, ale véfim tomu, Ze to, co rozdavame lidem
okolo sebe, se nam dfive, ¢i pozdé&ji vrati tieba v okolnosti, kdy to budeme nejméné ocekavat.
| malé gesto v tramvaji, kdyz pustime star$iho pana sednout misto nas, ho muze zahfat u

srdce, stejnd jako nas, protoZe jsme pravé udélali dobry skutek.®®

3.2 Skautsky pozdrav

Skautky a skauti po celém svété se zdravi stejné. Pti rtiznych slavnostnich ptilezitostech
je prava ruka obracena dlani vpfed a je zdvizena k pravému rameni. Pfipominajici pomoc,
kterou by mél silnéjsi poskytnout slabsimu, ndm symbolizuje palec, ktery piekryva malic¢ek.
Tt1 vztyCené prsty nasi pravé ruky — ukazovak, prostfednik a prstenik ndm pfipomin tfi body
skautského slibu, na které bychom méli pamatovat. 89

Pt setkdnich si skauti podéavaji levou ruku s piekiizenim malickll. Levou rukou si skauti

vyjadiuji upfimnost, protoze je blize k srdci.

3.3  Skautska lilie

., Pocit soundleZitosti vSech skautii chtél R.B.P. zdiraziiovat a oziejmovat mnoha
zpusoby. napriklad néjakym symbolem, znakem, ktery by se mél nosit na kosili skautského
kroje, na prezce opasku, nebo jako odznak. Nemusel se dlouho rozmyslet. Strelka kompasu,
ktera mu tak casto ukazala spravnou cestu k cili, byla odedavna zobrazovana ve tvaru lilie.
Proto se lilie, kterd navic byla pokladdna za symbol Gistoty, stala skautskym znakem. “°

Ceska skautska lilie ma zlatou barvu, uprostied lilie je bily §tit, na kterém je malba psi
hlavy. Psi hlavu v bilém Stitu lilie nakreslil pan Mikolas Ales, ptivodni malba byla znakem
Psohlavcet, chodskych strazeti hranic. Dnes pro nds skauty tato malba psi hlavy zndzoriiuje
ptislusnost k nasi zemi s dobrym pocitem v naSich srdci. Pod lilii je modry trojlistek, ktery je

u nas symbol skautek. Mimo jiné nam trojlistek pfipomina $tésti a lasku k bliznimu, na kterou

by skautky i skauti m&li pamatovat. **

8 TICHAVOVA, Barbora. Novdcek: privodce novicka skautskym svétem. 2. vyd. Praha: Junak - svaz skautt a
skautek CR, 2008, s. 4.
8 Tamtéz.
8 BRICHACEK, Vaclav, NOVAK, Radek B., ed. Skautskou stezkou: [zdkladni pFirucka pro skauty a skautky.
2. vyd. Praha: Junak - svaz skautt a skautek, Tiskové a distribu¢ni centrum, s. 31-33.
90 Ly
Tamtéz.
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3.4 Skautsky vychovny program

V novém tisicileti zacal Jundk celit zméné spoleenskych podminek a oteviel cesty pro

zmény v programu. Ty se zacaly velmi rychle uskutectiovat pod ndzvem Novy vychovny

program a piinaseji zdsadni proménu skautského programu pro vSechny vékové kategorie. Co

se ov§em nezmeénilo, jsou hodnoty, na kterych skauting stoji, popsané jeho poslanim, principy

a skautskou metodou. VSe ostatni je otevieno tak, aby pfipravovalo na zivot vV soucasném a

, Cox 92
budoucim svéts. °

Velkou soucasti pravy skautského programu bylo nové rozdéleni skautskych kategorii

podle veku.

Benjaminci — nejmladsi ¢lenové nasi organizace jsou divky a chlapci od péti do sedmi
let. Po nastupu do prvni tfidy ptechazi dit¢ do dalsi skautské kategorie. Benjaminky
u¢ime samostatnosti, pozndvaji ptirodu a uci se spolupracovat s druhymi.

Svétlusky a vicata — svétlusky je oznaCeni pro divky a vi€ata jsou chlapci. Kategorie
svétlusek a vlcat je od osmi do jedendcti let. Béhem roku déti pracuji v malych
druzinach, kde se spolecné¢ uci spolupracovat pii feseni riiznych her a ukold, pomahat
ostatnim a poznavaji, co je to ohleduplnost nejen k lidem, ale i k pfirodeé.

Skautky a skauti — tato kategorie se vénuje divkam a chlapcim od dvanacti do patnacti
let. V této kategorii si déti ¢asto buduji sebeduvéru diky vlastnim zazitkim — snazi se
piekonat piekazky, raduji se z Gspéchil a uéi se nejen z vitézstvi, ale i z prohry. Resi
problémové situace, prezentuji své vytvory, u¢i se komunikovat s okolim a cizimi
lidmi.

Rangers a rovefi — jsou divky a chlapci od Sestnacti do dvaceti ¢tyt let. Synonymum
pro rovering je vyzva. Clenové si sami uréuji sviij program. MiiZzou slafiovat skalu,
plout na lodi, nebo jet naptic republikou na riizna skautska setkani. Rovering je urcen
pro kazdého, kdo chce byt aktivni a ma zajem rozvijet nejen sebe, ale i svét kolem nas.
Dobrovolnici — dobrovolniky jsou v nas$i organizaci vSichni nad osmnict let.
Dobrovolnici se staraji o pfipravu programii pro déti, administrativu, Udrzbu
skautskych nemovitosti, komunikuji s rodi¢i, planuji ¢innost oddilu a spoustu dalSich

v&ci. Zapojit se mize kazdy, kdo chee travit sviij volny &as praci pro druhé. *

% SANTORA, Roman. Skautské stoleti: dobrodruzny piibéh 100 let ceského skautingu. Praha: Junak - TDC,
2012, s. 224.

9 Skaut. Jundk - Cesky skaut z. s. [online]. Praha: Junak - Cesky skaut, 2017 [cit. 2017-04-20]. Dostupné z:
https://www.skaut.cz/skauting/skautsky-program
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4. Skautsky oddil Medvédi Sternberk

Oddil, ve kterém piasobim jako hlavni vedouci, ma nidzev Medvédi a je soucasti 13.
Skautského stfediska ve Sternberku. Historie oddilu Medvédi neni moc rozsahla, jelikoZ jsme
tento oddil zalozily spole¢né s dalsi skautskou sestrou teprve v zati roku 2010. Nase ptsobeni
zagalo nejdiive ve skautském oddile Savani, ve stejném skautském stiedisku, ale chtély jsme
jit vlastni cestou, zalozeni nového oddilu bylo pro nas idealni volbou.

Jméno Medvédi jsme zvolily kvili skautské druzing, kterou jsem vedla u oddilu Savani.
V té dob¢é to byla druzina chlapci prvniho stupné zakladni Skoly, druzina méla nazev
Medvidata. Tato druZina se v naSem nové vzniklém oddile stala zakladajici, jelikoz Clenové
druziny Medvid’at s ndmi piesli do pravé vznikajiciho oddilu Medvédi.

Hned v zaii se k nam zacali hlasit novacci, které jsme s radosti ptivitali. Oddil se zacal
pomalu rozristat o dalSi druziny, které se pojmenovavaly medvédimi jmény — naptiklad
skautska druzina divek se jmenovala Pandy, vi¢acka druzina chlapcii se jmenovala Polarky
apod.

KaZzdy tyden jsme se po druZiniach schazeli na klubovné na druzinovych schiizkach. Na
druzinovych schizkach jsme poznavali ptirodu, ucili jsme se tabornické dovednosti, hrali hry
a vedli déti k vychoveé Junéka.

Pravidelné jsme méli oddilové vypravy o vikendech, jeli jsme na chatu, pfespali jsme na
klubovné, vycCistili jsme pfirodu a feky od odpadkli, nebo jsme §li na vylet po okoli.
Vyvrcholenim skautského roku byl nds oddilovy tabor, ktery mame jiz od zacatku naSeho
plusobeni na stejném misté — na tabofisti HoStejn — Biezna nedaleko Zabiehu na Moravé.
Tohle kouzelné misto se pro vétSinu z nas stalo srdecni zalezitosti, kam se radi vracime nejen
Vv ¢ervenci na tabor.

O nové¢ Cleny jsme neméli nouzi, ale méli jsme nouzi o vedouci. V prubchu tii let nasi
¢innosti se u nas vystiidalo nékolik vedoucich, ale bohuzel potad ptichazeli a odchézeli. Bylo
opravdu tézké se na nové ptichozi vedouci spolehnout, proto jsme byli nuceni v zafi roku
2014 omezit nasi ¢innost pouze na mesicni.

Od té doby se schazime minimélné jednou mési€né na skautskych vypravach. Zrusili
jsme na$i klubovnu a druzinové schiizky. V naSem skautském oddile zistalo 20 déti, které
spojuje stejna myslenka, ta se pro vétSinu z nich stava zivotnim stylem — skauting. Déti, které
v oddile mame, jsou momentalné v obdobi dospivani ve véku 13 — 15 let.

Akce, které potadame, jsou rizného charakteru. Spolupracujeme s hradem Sovinec,
kam jezdime pomahat s udrZzbou hradu, jezdime na naSe tabofisté, které zvelebujeme, také

obc¢as nasedneme na autobus a jedeme na zajimavé misto, které vyuzijeme k delsi ture. Mezi
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vanocnimi svatky rozdavame lidem betlémské svétlo, v lednu pomahdame Charité
s tiikralovou sbirkou, v jarnim obdobi se zapojujeme do akce ,,Uklidme Cesko®. V letnich
mésicich pofadame vypravy na kolech, na raftech, ¢ na lanech. Ctyfikrat do roka jedeme na
vikendovou vypravu na chatu, kde plnime skautské odborné zkousky a u¢ime déti nové véci
ze svéta skautingu. Prvnich deset dni v ¢ervenci, po ukonceni skolniho (skautského) roku,

travime na nasem oddilovém tabote, ten byva pro vSechny nejvétsim zazitkem z celého roku.
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5. Tabor 2016

Tabor se vroce 2016 opét uskutecnil na jiz zminovaném tabotisti Hostejn — Bfezna.
Tabofiité nas spojuje nejen diky tomu, Ze Junik Sternberk mé ve vlastnictvi tiborové stavby,
ale i diky krasné ptirod¢, ktera je kolem nas. Tabofisté se nachazi ptiblizné tfi kilometry od
vesnice Hostejn a priblizné dva kilometry od vesnice Drozdovska Pila, kterd je na jafe zndma,
jako bledulova oblast. Kolem tabofisté protéka feka Bieznd, ve které Casto pozorujeme Zivot
ficnich zivocicht, jako jsou raci, i pstruzi. Tabofisté se nachdzi v udoli a kolem dokola jsou
lesy. Na louce je dfevéna chata, ktera slouzi k celoroénimu provozu pro navstévniky tabofiste,
dale se na tabofiSti nachazi taborova kuchyné s jidelnou, tyto dvé stavby jsou v provozu pouze
pies 1éto na taborech. Déti byly na tabote ubytované ve stanech s podsadou po dvou. Kapacita
tabofisté je v 1ét¢ dvacet stanti.

V roce 2016 se naseho skautského tdbora zi€astnilo 28 déti a 9 vedoucich. Déti byly na
tabote rozdéleny na tfi druZiny. Celotaborova hra, kterou v mé bakalaiské préaci popisuji, byla
urcend pouze pro dvé druziny, pro 18 déti. Treti druzina, ve které byly déti od 6 do 10 let,
méla vlastni celotdborovou westernovou hru. V prabéhu tabora probihalo nékolik her 1 aktivit,
kde se spolecné setkavaly déti mladsi i starSi dohromady.

Celotaborova hra, kterd nas po celou dobu doprovazela, nebyla jedinym taborovym
programem. V piipad€, Ze nebyla na programu celotaborovd hra, détem jsme naplanovali
napiiklad sportovni utkani, vyrobu rukod€lnych ¢innosti, manudlni prace, nebo zdokonalovani
skautskych dovednosti, ¢i plnéni skautskych odbornych zkousek. Po celou dobu tabora mély
déti zakaz pouzivani mobilnich telefont a jakékoliv elektroniky. Komunikace mezi détmi a
jejich rodici probihala pouze psanim dopist.

Vedouci, ktefi se tabora zucastnili, jsou dobrovolniky nasi organizace. Vedouci na
tabote zastavali nasledujici: tfi vedouci druzin, do kterych byly déti rozdeleny, zdravotnice

tabora, kuchaft, hospodaf, vedouci tabora, zastupce vedouci tabora, instruktor.

5.1 Taborovy program dne
- 6:00 — Posledni hlidka budila sluzbu dne (No¢ni hlidky byly na tabote od pilnoci, déti

se stiidaly v hlidani tabora po dvojicich po dvou hodinach. Sluzba dne, ktera
pomahala s ptipravou jidel v kuchyni, méla na starost zatapéni v kotlich, vztycovala

vlajku, pomahala s tklidem v tabote. O sluzbu dne se staraly Ctyfi déti.)
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6:15 — Sluzba dne budila vedouci tabora (Vedouci tdbora pfipravovala program na
nasledujici den.)

6:45 — Sluzba dne budila kuchate (Kuchat zac¢inal s pfipravou jidel na nésledujici den
S pomoci sluzby dne.)

7:30 — Budicek! (V tento Cas vstaval zbytek tabora, budi¢ek byl provadén riznymi
zpusoby.)

7:35 — Rozcvicka a lachtan (Déti si mohly vybrat, zda jejich den zacne kratkym
zacvi¢enim, nebo otuzovanim v fece — lachtan.

7:55 — Uklid ve stanech, hygiena

8:15 — Snidané

8:40 — Ranni nastup ve skautskych krojich, vzty¢ovani vlajky (Na rannim nastupu se
schazeli vSichni ¢lenové tabora po druzinach, véetné vedoucich. Na ndstupu probihalo
vyhodnoceni vecernich her, oznamoval se rozkaz dne na nasledujici den, délali jsme
skautské zvyky, jako bylo zasekdvani sekery a zpé€v junacké hymny pii vztyCovani
vlajky CR na stozar.)

8:50 — Vlajka cistoty (bodovani potadku ve stanu)

9:00 — Prvni dopoledni program

10:30 — Dopoledni svacina

10:40 — Druhy dopoledni program

12:15 — Fitka, ptiprava na obéd (Fitka byla kratka sportovni hra pro vSechny ¢leny
tabora, Vv pfipravé na obéd si deéti umyly ruce, nachystaly jidelni eSusy a sluzba
pomohla v kuchyni.)

12:30 — Obed (Oddilovou zvyklosti je, ze se zacina obédvat, az kdyz maji jidlo
vSichni, hromadn¢ jsme si popiali dobrou chut’.)

Do 14:00 — Odpoledni klid (V odpolednim klidu déti mohly odpocivat, hrat stolni hry,
psat dopisy domu, sluzba pomahala v kuchyni.)

Od 14:00 — Prvni odpoledni program

16:30 — Odpoledni svacina

16:40 — Druhy odpoledni program

18:00 — Zpivanky (S taborovymi zpévniky jsme se schdzeli u tdborového ohnisté a
zpivali jsme pisné s doprovodem hudebnich nastrojt.)

18:35 — Ptiprava na nastup ve westernovych kostymech (VSichni ¢leni tdbora, véetné

vedoucich méli s sebou na tabote kostym kovboje.)
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- 18:45 — Vecerni nastup (Vecerniho nastupu se ucastnili vSichni ¢lenové tabora, bylo
zde zhodnoceni a vyhodnoceni aktivit, stahovala se vlajka CR ze stozaru, pii které se
zpivala statni hymna.)

- 19:00 — Fitka, ptiprava na vecefi

- 19:15 — Vecere

- 19:30 — Vecerni program

- 21:45 — Piiprava na vecerku (Jesté pred osobni hygienou se vSichni ¢lenové tdbora
sesli pred stozarem a zpivali jsme na dobrou noc mezinarodni skautskou vecerku.)

- 22:00 — Vecerka

- 22:15 — Zhasnuto!

5.2 Pribéh celotaborové hry

Kazdy kovboj sni o tom, aby mé&l nejlepsi zbrané, nejrychlejsiho koné, a aby on a jeho
kamaradi byli nejslavnéjsim kovboji Siroko daleko. Kovboj sni o Zivoté v bohatém mésté a
slovo strach je pro n¢j neznamym pocitem, jelikoz jeho neskute¢na odvaha, vysoké
sebevédomi a sila mu nedovoli mit z néeho pocit strachu, ¢i obavy. Mésto Western Ghost
town, jinym ndzvem centrum divokého zdpadu, je mistem, kam se na zacatku Cervence sjeli
tabornici ze skautského oddilu. Western Ghost town je nejvyhledavanéjsi mésto Siroko
daleko, které je vyjimeéné originalnimi westernovymi stavbami, slavnymi osobnostmi, které
zde Ziji, rychlymi konimi a né¢kolika vyhlaSenymi bary.

Serif, velky pan tohoto mésta si mysli, e ma vie pod kontrolou. Jeho pfehnang vysoké
sebevédomi, které ho v zadné situaci nezastavi, Sokuje zprava, kterou se dozvida po piijezdu
tabornik. Do rukou se mu dostava nemild zprava z centralniho domu Westernu, ze které se
docte, ze dokonalost jejich slavného westernového mésta za¢ind upadat. Radu let se ve
Western Ghost town nic nezménilo, nepfibyla Zadna nova stavba, ani nic atraktivniho pro
navitévniky, ktefi se do tohoto mésta vzdy radi vraceli. Serif ma deset dni na to, aby proved|
roziffeni svého mésta o dal$i westernové kolonie. Serif z této zpravy dostava strach, boji se,
7e jeho mésto ztrati titul vyjimecnosti a lidé na néj zapomenou, ihned proto svolava méstkou
radu.

Me¢stskd rada probihd v baru u slavného Billyho, Serif si uvédomuje, ze pycha a
pohodInost vsech vyznamnych osobnosti jeho mésta nesta¢i k tomu, aby doséahl desetidenniho
cile, ktery mu byl nafizen. Po dlouhé diskuzi pfichazi k ndpadu, Ze vyhlasi konkurz.

Navstévniky, kteti do jejich mésta piijeli, rozdeli do tii westernovych osad (druzin), kazda
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osada bude mit v ¢ele svého vedouciho — hvézdu z Western Ghost town, ktera na né bude
celou dobu dohlizet a bude je provazet typickym westernovym zivotem.

Kazda osada bude mit za ukol zacit budovat nové kolonie ve mésté, na které budou
dostavat finanéni prostifedky, zaloZzené na jejich snaze v pribéhu desetidenniho pobytu ve
Western Ghost town. Nejlepsi druzina bude poté zvolena novou méstskou radou ve Western
Ghost town a nynéjsi slavné osazenstvo pujde do penze. I pres nespokojenost nékterych
jedinc méstské rady si nakonec vSichni ¢lenové pripiji Kolalokou, napojem, ktery je
k dispozici jen v tomto mésté. Serif oznamuje navitévnikiim osazenstvo, které bude soudasti

kazdeé osady.94

5.3 Cile celotaborové hry

Celotaborova hra byla zamétfena na rozvoj tymové spoluprace, rozdéleni jednotlivych
ukold ve druzing a posileni vztahti mezi ¢leny tabora. Nékteré hry by se neobesly bez pomoci
vSech Clenii druziny. Dal§im cilem etapovych her bylo zlepSeni tabornickych a skautskych
dovednosti, pfedev§im orientace v terénu, Sifrovani a pobyt v ptirode¢.

Dalsi cile jednotlivych her byly zaméfeny na rozvoj zrucnosti, logického mysSleni,

kreativniho mysleni, trénink pozornosti a zlepSeni fyzické zdatnosti.

54 Meésto Western Ghost town

Taboftisté predstavovalo mésto, které bylo na zacatku oznaceno velkou ceduli ,,Vitejte
ve Western Ghost town™ , na konci tabofisté byla cedule, kterda oznamovala konec mésta
Western Ghost town.

Pojmenovani mist v taboristi

- General store — chata pro vedouci, kterou déti nevyuzivaly. Po celou dobu tabora mély
déti vstup do chaty zakazan. V chaté byly veskeré pomicky na program a probihaly
zde taborové rady vedoucich.

- Banka — taborova dievarna. Banka byla oteviena kazdy den po veCernim nastupu.
Osady zde dostavaly taborové penize, za které si pozdéji kupovaly jednotlivé domy do
jejich méstské kolonie, které tvofily.

- Bar — taborova stavba baru na tébofiSti. V tomto baru se odehravala vétSina
taborovych scének, které hraly vedouci. Do baru byla po vecernim nastupu pozvana
druZzina, ktera byla v ten den nejlepsi a probihala zde jejich osadni rada. Za odménu je

zde obsluhoval Billy, ktery jim naléval Kolaloku a rozdaval sladkou odménu.

% Inspirace na celotaborovou hru je z filmu Limonadovy Joe, z karetni hry Bang, z westernového méstecka v
Boskovicich.
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- Boleplac — stan, ktery byl ureny pro nemocné. Stan obyval nemocny, kterému
zdravotni stav neumoznil byt mezi ostatnimi détmi.

- Steak house — taborova kuchyné. V taborové kuchyni se ptipravovala a vydavala jidla.
Do kuchyné mohly jen povolané osoby a sluzba dne.

- Saloon — taborova jidelna. Zde probihalo hromadné stravovani. V ptipadé
neptiznivého pocasi se jidelna pouzivala ke hram, diskuzim apod.

- El bobko, la bobka — panské a damské zachody.

-V r4ji — tdborové sprchy a umyvarna.

- El medico — zdravotnicky stan. Zde probihalo oSetfeni ran a podavani 1éku.

- Serif — stan $erifa, kterym byla vedouci tabora.

- Léazné — misto u feky, kde byl vstup na tdborového lachtana — ranni otuZovani.

5.5 Postavy z Western Ghost town

Vedouci na taboie tvofili méstskou radu slavného mésta Western Ghost town. Kazdy
vedouci mél své westernové jméno a svij typicky citat, ktery vystihoval jeho tdborovou
funkci. Kovbojska fotografie kazdého vedouciho s jeho westernovym jménem byla umisténa
v jidelné, fotografie jako celek znazornovaly méstskou radu. Témito jmény se vedouci
oslovovali po celou dobu celotaborové hry, soucasti jejich role byly také westernové kostymy.

"C

Serif — ,Nikdy nezklamu!*“ — vedouci tdbora

Wild Higkok — ,,Za cibuli Zivot polozim!‘ — kuchaf tabora

Patt Floyd Garret — ,,Penize vzdy zajistim, kovboje v8ak znejistim! — hospodar tabora

Jesse James — ,,Brambory a kukufici, sezenu i na stfelnici!* — zasobovac tabora

Calamity Jane — ,,Vitr ve vlasech a dobra parta, to je moje zhava karta!“ — instruktorka

Buffallo Bill — ,,Humor a naplasti, to je moje!“ — zdravotnice

Billy — ,,Bezpeci a ochrana, to je moje povaha!“ — vedouci osady

Belle Star — ,,Kazdé zlo odhalim a nepfitele se nebojim!*“ — vedouci osady

Annie Oakley — ,,Chivu délam rada, jsem westernova mama!“ — vedouci osady
nejmladSich

Vyznamnou roli v celotdborové hie hral i Limonadovy Joe, ktery byl po smrti. Cela
méstskd rada na n¢j Casto vzpominala. Joe byl velky hrdina a vzor mladych kovbojl, také
mésto proslavil Kolalokou. Kolaloka, kterd se détem v pribchu tabora podavala, byla perliva

voda s ovocem.
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Velitel celého divokého zapadu se jmenoval Boss Bean, ale v celotaborové hie jsme se
o ném pouze zminovali, byl velmi zaneprazdnén a navstévu do mésta za celou dobu nestihl,

posilal méstské radé vzkazy.

5.6 Tvoreni kolonii

Na zacatku tabora dostala kazda taborova osada plan s dvaceti budovami. Jejich ukolem
V prubéhu tdbora bylo vymysleni budov, které v jejich nové vzniklé kolonii chtély vybudovat.
Diky novym atraktivnim budovam mohli zvySit navstévnost pro celé mésto. Po vecernim
nastupu byla oteviena banka, kde si déti vyzvedavaly penize, které si ukladaly do osadniho
trezoru ve svych sidlech. Po ve¢ernim nastupu probihaly osadni rady, kde se vSichni ¢lenové
osady domlouvali, jakou budovu chtéji koupit. V prubéhu rady se c¢lenové osady méli
shodnout na atraktivnim vyuziti budovy, vyplnit zadost o koupi a poté se v bance setkali se
Serifem, kterému sviij napad prezentovali. V piipadé libosti jim Serif vyuziti budovy schvalil.

Po schvaleni se osada se Serifem domluvila na cené, za kterou si budovu mohla koupit
do své kolonie. Osadnici mohli Serifa uplacet riznymi dary, tim se jim podafila vyhodné&jsi
koupé€ budovy. Po zaplaceni si osady zaznaéily budovu do planu kolonie a 0sada si uschovala

doklad o zaplaceni budovy, ktery jim Serif v bance po pfijeti tdborovych penéz vydal.

5.7 Taborové hodnoceni

Hodnoceni bylo na taboie tvoteno nékolika zplisoby, jednalo se o hodnoceni jednotlivei
a 0 hodnoceni osad. Vyhodnoceni her, soutézi, dalsich aktivit osad a jednotlivct probihalo na
rannim a vecernim nastupu. Jednotlivci, kteti se v soutézich umistili na prvnich tfech mistech,
dostali maly diplom, ktery si lepili do skautského zapisniku, k tomu dostali malou sladkou
odménu.

Kazdy ¢len tabora m¢l svou bodovaci kartu, ktera piedstavovala hraci kartu, kde bylo
napsano jeho jméno. Kazdé z déti sbiralo na kartu body v podobé razitek z aktivit, které byly
uréeny pro jednotlivee. VSechny karty po dobu tabora visely na taborové nasténce v jidelné.
Za prvni misto dostalo dité Ctyfi razitka, za druhé misto tfi razitka, za tfeti misto dvé razitka a
ostatni dostali jedno razitko.

Kazdd osada méla své bodovani. Bodovani bylo v podob& westernového mésta
znazornén0 na papife, kde byly prazdné bubliny na zapisovani bodu zher i mimo
celotdborovou hru. Osada, kterd se umistila na prvnim misté, dostala pét bodl, osada na
druhém misté dostala ¢tyfi body.

K taborovému hodnoceni slouZzil pro zpestieni i herni plan. Herni plan byl namalovany

na velkém prostéradle. Z jedné poloviny bylo namalované mésto Western Ghost town,
36



Z druhé poloviny byly namalované malé domy, které ptedstavovaly rozsifeni mésta. Kazdy
dim mél bilou sténu. Stény doml se vymalovavaly podle barev osad, které zvitézily

Vv celotaborovych hrach.

5.8 Dalsi zajimavosti k celotaborové hre

Vedouci se na celotaborovou hru sjizdéli na konich, kteti byli vyrobeni z kartonu a
upevnéni na tyci, ty¢ predstavovala sedlo koné¢.

Po celou dobu tabora byl v tdborové jidelné¢ umistény foto koutek, ktery déti mohly
vyuzivat v odpolednim klidu. Na foto koutek bylo pouZzito velké malované prostéradlo
s westernovymi kresbami a hlaskami, napsanymi v papirovych bublindch na Spejli.

Westernovd poSta byla dalSim doplitkem celotdborové hry. PoStovni schranka
pomalovana westernovymi kresbami se vybirala kazdy den béhem odpoledniho klidu. Mezi

¢leny tabora diky riznym vzkaziim vznikla tdborova posta.
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6. Program letniho tabora

Prvni Druhy , , | Druhy S
, y Prvni odpoledni y o Vecerni
Den dopoledni dopoledni odpoledni
program program
program program program
" Prvni etapa — e,
Ptijezd na rval etapa Zahajeni
, 1 vees nové kolonie . .
Prvni taboriste, tabora, no¢ni
organizacni véci | . Vestern hra
& Ghost Down
Tabornické
. , . . . dovednosti —
, Druh4 etapa — | Druha etapa — | Tteti etapa — Taborove <
Druhy . . . 9 olympiada,
osadni misto osadni misto vlajka mésta rekordy oy
nocni piepad
tabora
- Rukod&lné Spqﬁ9ml Ctvrta etapa - Ctvrta etapa — | Ctvrta etapa’
Treti Y . utkani v westernove westernove — westernove
cmnosti
softballu symboly symboly symboly
Pata et ] Pata et 2 “ , v Skautska
ata clapova ata clapova Sesta etapova hra | Navstéva uts
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6.1 Etapové hry

Etapovymi hry jsou v mé bakalarské praci znaceny jednolivé hry, které patfily do
ptibéhu celotdborové hry. Kazda etapové hra zaCinala motivaci ke hfe, ktera byla hrana
scénkou vedoucich ve westernovych kostymech. Vétsina scének se odehravala v taborovém
baru, ktery jsme si postavili na tabofisti k témto ucelim. Cile jednotlivych etap popisuji, na co
byly jednotlivé etapy zaméfeny. V popisu etapové hry jsou napsané pravidla hry, které byly
vysvétleny détem pred zahdjenim samotné hry.

Pomiicky, které byly k jednotlivym hram pouzity jsou napsané pod popisem hry, stejné
jako prostfedi, ve kterém jsme danou hru v pribéhu tabora realizovali. Posledni ¢asti kazdé

etapové hry je reflexe. Reflexe byly na tabofte realizovany riznymi zptisoby.

6.1.1 Prvni etapa celotaborové hry — nové kolonie ve Western Ghost

town

Motivace

Do taborového baru pfijel na koni Serif, ktery s nadsenim oteviel dopis, ktery dostal od
Bossa Beana. Vztekem a roz¢ilenim po pieéteni dopisu, nechal Serif svolat radu mésta, aby
jim oznamil nest’astné sdéleni, které se tyka jejich mésta.

Méstska rada byla touto informaci zaskoCend a nechtéla této nemilé udalosti uveétit.
Nikdo nevétil tomu, Ze dokonalé a nejlepsi mésto Western Ghost town, by mélo byt horsi, nez
nejlepSi. Rada mésta usilovné premyslela nad vécmi, které by se mohly ve mésté zlepsit a
vybudovat. Po kratké diskuzi si rada mésta placla na to, ze vytvoii dvé nové osady, které
jejich mésto rozsiti o nové méstské kolonie, nejlepsi osada se po splnéni desetidenniho cile
stale novou radou mésta.

Serif oznamil slozeni ¢lentt do nové vzniklych osad a sdélil osadnikiim prvni ukoly.
Radé mésta nebylo lhostejné, s kym ma ve mésté Cest, proto chtéla, aby se osady piedstavily
tim nejlepSim, ¢im mohly Western Ghost town proslavit. Nazev osad, jejich hymna a vlajka
byla dal$im nezbytnym ukolem, ktery mély jednotlivé osady vytvofit.

Cil

Cilem tkold, které déti po druzinach plnily, byly druZinové ¢innosti, které jsou soucasti
téméf kazdého skautského tabora. Pro¢ byly jednotlivé ukoly dilezité? Vymysleni nazva
druZin - tento ndzev pouzivala druZina do konce tabora. Cilem navrhu osadni vlajky byl navrh
na tdborovou vlajku, kterd se pouzivala na no¢nich hlidkach. Cilem scénky bylo vtaZeni do

dé&je mesta Western Ghost town vSech €lenil tabora a cilem hymny byla soudrZznost druZiny,
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hymnou se zahajovali ranni a vecerni nastupy, popfipadé si hymnu zpivala vitézna druzina
pro radost v prabéhu taborového dne.
Popis tkoli

- Ukolem kazdé osady bylo vymysleni nazvu jejich osady. Jméno osady druZiny
pouzivaly cely tabor a jejich kolonie, které v pritbéhu tabora tvoftily, dostaly jména po
jejich osade.

- Druhym ukolem byl navrh jednoduché vlajky osady, ktery mél co nejlépe vystihovat
nazev osady. Détem bylo doporuceno, aby byla vlajka co nejjednodussi.

- Tretim tkolem bylo pfedstaveni kolonie. Formou scénky si kazda osada pfipravila
kratké ptredstaveni Cleni v tymu. Predstavili se ¢lenové osady, ktefi nezapomnéli
upozornit na v§echny dobré vlastnosti a predvedli se ostatnim, v ¢em byla jejich osada
pfinosem do rady mésta Western Ghost town.

- Ctvrtym tkolem bylo vymysleni osadni hymny. Na hymnu déti pouzily melodie
oblibenych pisni, které prezpivali tdborovymi slovy.

- Poslednim ukolem osad byla vyroba kniri. Kazd4d osada dostala na kloboukové
gumitce navazanou bilou vinu o délce patnacti centimetrii. Clenové osady si z toho
méli vyrobit osadni kniry — vSichni Clenové je méli stejné. Mohli si je nabarvit,
osttihat, ucesat apod.

Pomiicky

Papiry, propisky, barvy, pastelky, fixy, ntzky, doptedu pfipravené kniry, dopiedu
piipravené westernové kulisy, kostymy.

Prostredi

Ptiprava jednotlivych tkoli probihala v tdborové jideln€, na louce a u ohnisté. Druzina
si vybrala misto, kde se ji dobte pracovalo.

Reflexe

V pritbéhu vymysleni druzinovych tkoli jsem se zamétila na spolupraci Clent ve
druzindch. Déti plnily tkoly zodpovédné a s nadSenim. Jejich vystupy u zahajovaciho ohné,
kde prezentovaly vSe, co si ptipravily, byly vyborné. Druzinovi vedouci, ktefi se na vecerni

porad¢ vyjadfovali k plnéni ukolti v jejich druzinach, si ptipravu i pribéh ukoll pochvalovali.
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6.1.2 Druha etapa celotaborové hry — osadni misto

Motivace

Serif piijel do taborového baru, kde na ngj &ekali vedouci osad — Billy a Belle Star.
Obsluhou v baru byl nejlepsi barman Buffallo Bill, ktery vSem nabizel Kolaloku. Rada mésta
si pochvalovala nové osady, které vznikly ve Western Ghost town.

Me¢stskd rada byla nadSend neuvéfitelnymi schopnostmi jednotlivych ¢lend osad, o
kterych se dozveédéli v pritbéhu predstavovani. Méstska rada oznamila osadam, Ze hry a ukoly
byly po celou odméiovany penézi, za které si kupovali jednotlivé pozemky do jejich kolonii.
Clenové rady mésta Western Ghost town byli milovniky penéz. Zacali obavy o penize, které
byly uréeny pro osady. Penize urcené na stavbu novych kolonii byli opravdu jen na stavbu?
Billy a Belle Star si stézovali, ze chudéaci osady neméli vlastni bar, proto Serif rozhodl, Ze by
bylo dobré, aby kazdéa osada zacala s prvni stavbou, kterou bylo jejich osadni sidlo. Soucasti
sidla kazdé osady m¢li byt stdje, bar, zasedaci misto pro celou osadu, trezor na penize.

Cil

Cilem taborovych staveb druzin bylo zvySeni zru¢nosti, manuélni prace, rozvoj fantazie.
Taborové stavby, které druziny postavily, vyuzivaly do konce tdbora na jejich druzinové
porady. V prubéhu tabora si déti samy zdokonalovaly jejich stavby riznymi vychytavkami.

Popis

- Ukolem byla vyroba sidla, které v prib&hu celého tabora slouZilo jako misto pro jejich
osadni porady. Sidlo se nachdzelo na zaCatku lesa, ke stavbé déti mohly pouzit
jakykoliv dostupny material z tabofisté a blizkého okoli.

- Ve druzinovém sidle, déti mély za kol vytvofit: trezor, do kterého si ukladaly penize.
Dalsim ukolem bylo zasedaci misto, kam usedla cela jejich osada. Pfed stavbou mély
déti utvofit staj pro koné, nemély zapomenout ani na bar, ktery také musel byt v jejich
ptibytku. Dalsi véci, které déti v jejich sidlech vyrobily, byly na jejich fantazii.

Pomiicky

Kladivka, pily, hiebiky, provazky, lopaty, krumpace, pracovni rukavice, papiry, barvy,
prirodni material.

Prostiedi

Okraj lesa byl idealnim prostfedim na stavbu taborovych staveb.

Reflexe

V priibéhu taborovych staveb §la vidét velka spoluprace vech &lenti druziny. Slo vidét,

ze jsou déti sehrané z jejich celoro¢ni ¢innosti v oddile. Pfekvapovala mé jejich napaditost, pti
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které jsem se dozvédéla, ze kdyby mohly, nejrad€ji by na tabofisti vSe prestavély. Témer
vsichni vedouci byli zapojeni do taborovych staveb, dbali jsme na zvySenou pozornost pii
praci s nastroji.

Po uplynuti casového limitu, ktery byl stanoven na stavbu, probéhla prezentace sidel.
Druziny prezentovaly jejich sidla vedoucim a druhé druzing. DéEti upozornovaly na vSechny

vychytavky, které byly v jejich sidlech. Obé¢ sidla byla napadita a skvéle vymyslena.

6.1.3 Treti etapa celotaborové hry — vlajka mésta

Motivace

Hospodar tdbora Patt Foyd Garret si prohliZzel knihu zdvad mésta Western Ghost town.
Patt Floyd Garret si stézoval na pocet zavad, se kterymi nikdo nic ned¢€ld, ostatni ¢lenové
mésta nad v§im mavli rukou. Nejvetsi odcizeni se stalo piesné pred Ctrnacti lety, kdy neznamy
Tteti etapa celotaborové hry — vlajka mésta

Motivace

Hospodar tdbora Patt Foyd Garret si prohlizel knihu zdvad mésta Western Ghost town.
Patt Floyd Garret si stézoval na pocet zavad, se kterymi nikdo nic ned¢€ld, ostatni ¢lenové
mésta nad v§im mavli rukou. K nejvétsimu odcizeni doSlo pfesn€ pied Ctrnacti lety, kdy
neznamy bandita ukradl pifimo pfed General store méstskou vlajku. Jediny, kdo m¢él
pochopeni pro jeho stiznost, byl Serif, kterého vé¢né nicnedélani méstské rady piestalo bavit.
Patt Floyd Garret se obratil na osady s obchodni nabidkou. Osady vyrobily méstu vlajky a
meésto je financné ohodnotilo podle jejich piedstav.

Cil

Cilem této etapové hry byla tymova spoluprace, rozdéleni kol ve druzin€, zébava,
vytvarné citéni, posileni vztahti ve druzin€. Piekreslit piivodni navrh druzinové vlajky ve
vétsim rozliSeni, ktery zlstal v ,ateliéru®, bylo dobré i na procviCovani paméti déti. Vlajky,
které druziny namalovaly, byly vyuzity na oznaeni tdbofisté. Vlajky na skautském tdboie
slouzily zejména v noci, kdy je méla no¢ni hlidka stfezit pred neprateli.

Popis

Cast louky, kde jsme tuto hru realizovali, byla rozdélena na dvé ¢asti pro kazdy tym.
Start, ktery byl oznacen kuZelkou, pfedstavoval ,,skicovnu®. Ve ,,skicovné* vysel navrh vlajky
druZiny, ktery si déti navrhly pfedchozi den, zakladni paleta s barvami (Cervend, modra,
zelend, Cernd, Zlutd) a klobouk s listky, na kterych byly napsany ¢asti téla (prst, nos, brada,

palec u nohy, pata, loket).
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Ptiblizn¢ padesat metrti od startovni kuzelky byla druha kuzelka, tato ¢ast byla nazvana
sateliérem®. U druhé kuzelky, kterd predstavovala ,ateliér” byl postaveny velky stojan
Z leseni, na kterém bylo pfipevnéno malifské platno. V ,ateliéru® déti prekreslovaly jejich
pivodni ndvrh vlajky.

Hra probihala tak, ze se ob¢ druziny sefadily ve své ,,skicovné. Po odstartovani hry si
jeden z druziny vylosoval v klobouku listek s ¢asti téla. Tu cast téla, kterou si vylosoval,
pottel barvou, podival se na navrh vlajky a snazil se co nejrychleji dostat do ateliéru, kde
namaloval ¢ast vlajky, kterou si vybral, dokud mu zbyla na konkrétni ¢ésti téla barva.
V ptipadé, ze si hrac¢ vylosoval bradu, palec u nohy, nebo patu, mohl s nim bézet druhy hrac,
ktery mu mohl pomahat pti cesté, nebo pii navigaci kresby v ,,ateliéru. Poté, co se hrac vratil
zZ ,ateliéru® zpét do ,,skicovny*, mohl jit na fadu dalsi ¢len druziny, ktery opakoval stejny
hraci proces, jako prvni hra¢. Hra skoncila, jakmile ob&é druziny domalovaly jejich piivodni
navrh vlajky na velké platno. %

Pomiicky

Ctyfi kuzelky na oznaeni ,skicovny“ kazdého tymu a ,ateliéru kazdého tymu,
akrylové barvy (Cervena, modra, zelena, Cernd, oranzova), Stétec na vybrané Casti téla,
piipravené listky s ¢astmi téla, klobouk, dva dopfedu ptipravené stojany s malifskymi platny,
lavory s vodou na smyti barvy a vyplachnuti tétce.

Prostredi

Hru jsme realizovali na rovné louce, nedaleko feky.

Reflexe

Po domalovani druzinovych vlajek mély déti za kol na druhou stranu malifského
platna vyjadrit pocit, jak se jim hra libila.

Pocity déti vyjadiily pomoci namalovanych vyrazi obliceje, které malovaly prsty.
Namalovat mohly tfi druhy vyrazii obli¢eju, podle toho jak se jim hra libila.

Usmivajici vyraz — hra se libila, neutralni vyraz — hra byla nic-moc, mracici vyraz — hra
se mi nelibila. Pfi vyhodnocovani jsem zjistila, Ze 85% déti zvolilo pfi reflexi usmivajici
vyraz a 15 % déti zvolilo neutralni vyraz a to hlavné z diivodu, Ze pokazdé malovaly palcem u
nohy, nebo patou a méli pocit, Ze tim zkazily druzinovou kresbu.*

Pti celkovém hodnoceni jednotlivych tymt jsme hodnotili spolupraci skupiny a to, jak

se puvodni navrh vlajky podobal kone¢né kresbé v ,,ateliéru®.

% NEUMAN, Jan. Dobrodruzné hry a cviceni v piirodé. Vyd. 7. Praha: Portal, 2014, s. 319.
96 Ly
Tamtéz.
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6.1.4 Ctvrta etapa celotaborové hry — westernové symboly

Motivace

Rada mésta si libovala v tom, jak jim Western Ghost town rozkvéta pied ocima. Kazda
osada postavila ve své kolonii prvni budovy. Serif s kuchafem Wild Higkokem si byli zacvigit
Vv nové oteviené posilovné a vedouci osad Billy s Belle Star byli vyzkouset novou stielnici.
Bylo skvélé, ze se mésto zaCalo rozvijet, ale bylo jiz na Case vyzkouSet si v rtiznych
dovednostech i mladé kovboje, ktefi jiz n€kolik dni obyvali jejich mésto. Rada mésta poslala
osady na cestu kolem Western Ghost town. Ukolem osad bylo zjistit pieklad tajnych symboli
jejich mésta, které zjistily po cest&, pokud oviem nezabloudily a §ly spravnym smérem. Serif
dal kazdé osadé Ctyficetpét symbold, ke kterym mély druziny hledat po cesté pieklad a
pokusit se o spravné pfifazeni symbolu. Symboly, které Serif osadam rozdal, byly tajnymi
signaly pfed nepfateli jejich mésta.

Cil

Cilem této etapové hry byla orientace v terénu. Dal$im cilem hry byl trénink pozornosti,
skupinova spoluprace, zlepSeni fyzické zdatnosti a stmelovani skupiny pii plnéni tkoll na
jednotlivych stanovistich v pribéhu cesty.

Popis

Druziny mély za kol vydat se na cestu, ktera byla dlouhd dvanact kilometrti, byla
nachystana v okoli tabofisté a vedla pfes zajimava poutni mista. Trasa byla znacena faborky a
po cesté bylo pro druziny piipraveno Sest stanovist, na kterych druziny plnily pfipravené
ukoly.

Ptfed odchodem z tabora dostala kazda druzina Ctyficet pet namalovanych westernovych
symboll. V pribéhu oznacené cesty déti nachdzely mimo faborkli 1 napsana slova, kterd
znamenala pieklad symboli (jako pteklad bylo napsano jedno slovo — naptiklad laska, kan,
pistole). V piipad¢, Ze druzina nasla preklad, ukolem bylo zkusit ho spravné piifadit
k westernovému symbolu a napsat si ho k danému symbolu, na kterém se druzina shodla.
Tyto symboly dostala druzina od Serifa v priibéhu hrani scénky. Pii ptichodu zpét do tabora
kazda druzina odevzdala seznam se Ctyficeti péti symboly, které dostala na zac¢atku, spolecné
s ptitazenymi pieklady, jenz v pribehu cesty druzina nasla.

Dalsi doprovodnou soutéZi v pribéhu cesty byla fotosoutéz. Pii odchodu z tabofisté
dostala druzina seznam, kde byly napsand mista, kde se ma vzdy cela druzina vyfotit.
Fotosoutéz obsahovala tyto body: fotografie s ndhodnym kolemjdoucim, fotografie na koni,
fotografie se zvifetem, fotografie pofizend u pomniku Héjecka, fotografie na stromée,

umélecka fotografie, fotografie z vody, fotografie dobry skutek, fotografie vlastni fantazie.
44



Druzina se fotila na fotoaparat vedouciho druziny, ktery po ptrichodu zpét do tdbora odevzdala
na vyhodnoceni.
Stanovisté v prubéhu cesty
1.Lesni Stafeta — v lese na stromech bylo pfipevnéno deset papirt, na kazdém
z nich bylo popotad¢ napsano Cislo od jedné do deseti. Pii vstupu do lesa byla
umisténd startovni cara. Po odstartovani mélo prvni dité z druziny za ukol popotadé
ob¢hnout vSech deset stromll. Na kazdém papiru mélo dit¢ udé€lat fixou c¢arku, ze ho
navstivilo. Poté, co obéhlo vSech deset strom, se dité vratilo zpét na startovni ¢aru a
piedalo Stafetu dalSimu hraci. Lesni Stafeta se méfila na celkovy €as celé druZiny.
2.Korytka — karténova konstrukce z kobercové role byla rozifezana napfi¢ a
rozdélend na pravidelné kratké Casti o délce dvacet-pét centimetrd, tyto Casti se
nazyvaly korytky. Na tomto stanovisti mély déti za kol ujit doptfedu vyznacenou trasu
s korytky a ping-pongovym mickem. Kazdy z druziny dostal jedno korytko, prvni hrac¢
si stoupl na startovni ¢aru a po odstartovani dal vedouci ping-pongovy micek do
prvniho korytka. Ostatni hra¢i museli postupné nadbihat s korytky, ktera davali tésné
Kk sob¢, tim vytvofily cestu pro ping-pongovy micek. Druzina méla za ukol ping-
pongovy micek pies korytka dostat k cilové ¢are. Pokud v prib&hu micek spadl na
zem, celd druzina se vratila ke startovni ¢afe a kol opakovala znovu. Déti mély
zakazano korytka pokladat na zem. Tento kol se métil na Cas, ktery se zastavil
v okamziku, kdy se micek dostal za cilovou caru. Pfed plnénim ukolu méla druzina
dvé minuty Cas na domluveni strategie, poradi a zkousku.
3.Vé% z kostek — druzina méla za tkol postavit véz z kostek, ktera méla byt
slozena minimaln¢ z osmi kostek. K dispozici byly dievéné kostky deset krat deset
centimetri. V pribéhu plnéni tkolu mély déti zakédzano dotykat se rukou kostek.
Kostky na sebe mohly davat pouze pomoci piipravené gumicky s navazanymi
provazky. Na gumicce bylo navazano osm provazku, kazdy provazek byl dlouhy jeden
metr a kazdy hra¢ musel sviij provazek drzet na konci. VSech osm hracl pii napnuti
vSech provéazkl zardz gumicku roztahlo, tim ji mohli navléknout na kostku, kterou
chtéli dat na véz a kostku timto zpuisobem rizné piesouvat z mista na misto.
V ptipadé, Ze druziné kostky popadaly, pokradovaly déti ve stavbé dal. Ukol se méfil
na cas, ktery se stopl v moment¢, kdy stala véz z osmi kostek. Pied odstartovani Casu
méla druzina dvé minuty na domluveni strategie a na zkousku prace s gumickou a

provazky.
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4.Strelba — na tomto stanovisti déti stiilely lukem a vzduchovkou. Kazdy ¢len
druziny mél pét vystieli ze vzduchovky na ter¢ a pét stieleb Sipem z luku na stfelnici.
Druzina byla ohodnocena celkovym souctem bodu ze stielnice a terce.

5.Kruh s¢éisly — na louce byl zlana vytvofen velky kruh, ve kterém byly
rozhazena ¢isla od jedné do tficeti. Ptiblizné deset metrii od kruhu byla startovni ¢ara,
na kterou se vSechny déti z druziny postavily zady ke kruhu a mély po odstartovani za
ukol hledat ¢isla v kruhu postupné od jedné do tficeti. Déti z druziny se stiidaly
Stafetove, poté co dobéhl prvni, ktery hledal prvni ¢islo, vratil se zpét na startovni
¢aru, vybéhl druhy, ktery hledal dalsi ¢islo popotadé. Timto zplisobem se déti stiidaly
do doby, neZ nalezly vSechna &isla. Casovy limit na splnéni tohoto ukolu byl jedna
minuta, pokusy mély druzZiny tfi. Pfed odstartovanim ¢asu méla druZina dv€é minuty na
promysleni taktiky.

6.Kriket — na tomto stanovisti mély déti za ukol zjednoduSené pravidla hry
kriket. V travé na rovném terénu bylo pfipraveno sedm branek, startovni a cilova Cara.
Déti v druziné mély stfidaveé za kol odpalem kriketového micku pomoci kriketové
hole odpalit mi¢ek do vSech sedmi branek za co nejméné uderti. Déti se sttidaly po
jednom uderu a pocitaly si celkovy pocet uderii od startovni Cary az k cilové sare.”’

Pomiicky

Dopfedu namalované westernové symboly — dvé série, dopfedu piipravena slova
westernovych prekladi, fiborky, pfipinacky, propisky, dopfedu piipraveny seznam na
fotosoutéz, fotoaparaty, Cisla napsana na papirech od jedné do deseti — dvé série, kuzelky,
dopiedu piipravend korytka, ping-pongovy micek, dievéné kostky, dopiedu ptipravena
gumicka s navazanymi provazky, dva tercCe, stfelnice, luk, Sipy, vzduchovka, diabolky, lano,
dopiedu ptipravena Cisla od jedné do tticeti napsané na listkach, kriket, stopky.

Prostredi

StanoviSté byla pfipravend v pribéhu vyznacené cesty. Na lesni Stafetu byl idedlnim
prostfedim les, na korytka jsme zvolili polni cestu, stanovisté véz z kostek byla umisténa
témét na paloucku, podobné byla umisténa i stfelba. Kruh s ¢isly byl na louce a kriket také.

Reflexe

Po navratu do tabofiSté byla fizend reflexe. Kazdého tymu jsem se zeptala na dvé
dopfedu pfipravené otdzky. Prvni otdzkou jsem se zajimala o spolupraci, jak se jim na

jednotlivych stanovistich spolupracovalo a jestli byla spoluprace obtizna. Odpovédi byly

7 Kriket. Kriket [online]. Praha: SmartAddons.Com, 2017 [cit. 2017-04-20]. Dostupné z: http://www.kriket.cz/
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byla slozita spoluprace na stanovisti kruh s Cisly, nepodaftilo se jim tento ukol, ani do tfetice,
splnit do casového limitu jedné minuty. Vedouci, kteti méli jednotliva stanovisté na starost,
hodnotili spolupraci na jejich stanovisti pied détmi. Zavérem se ob€ druziny shodly na tom, ze
spoluprace byla dobra, stejné tak motivace v pribehu plnéni ukol, zaroven si druziny fekly,
kteti ¢lenové by se mohli zlepsit a v cem.

Druha otdzka byla zaméfena na cestu. Zeptala jsem se, jak se détem libila cesta, kterou
Sly a jestli jim délalo problém myslet na preklad, ktery mély po cesté hledat. Détem se cesta
libila, nékteré mely problém s tim, Ze n€které useky byly hodn¢ do kopce. Zaroven jsem se
dozvédéla, Zze pro obé druziny bylo obtizné myslet na hledani ptekladt, nékteré pieklady si
vymyslely, nebo je upozornil jejich vedouci, ze pteklad minuli.

Zavérem mely déti tici, které stanovisté se jim libilo nejvice a které nejméné. Nejvetsi

uspéch méla veéz z kostek a korytka. Nejmensi uspéch mélo stanovisté lesni Stafeta.

6.1.5 Pata etapova hra — westernovi banditi

Motivace

Jak uz to ve svéte byva, tak ani ve westernu nebylo nikdy bezpecno. Pti ranni vyjizd'ce
na konich se rada mésta setkala se znamou skupinou banditi, ktera postielila Calamity Jane.
Serif s ostatnimi ¢leny méstské rady se shodl na tom, Ze je potieba chranit pied bandity nase
nové obyvatele. Billy fikal, ze 1 kdyz si je n€kdo jisty, bezpecnost ve westernu neni nikdy
jistd! Deset nejzradnéjSich gangt a jejich banditt mohlo byt novym osadnikim ve mésté
Western Ghost town odhaleno, ale jen pod podminkou, ze v terérénu vyuziji pouze svou
pamét. Z bezpecnostnich diivodii byl pro celé mésto vyhlasen ten den zékaz psani, ktery platil
na celé dopoledne na vSech mistech kromé Saloonu, ktery byl hlidan.

Cil

Zapamatovani jednotlivych banditi z gangii trénovalo pamét’ a pozornost. Vzajemna
kontrola vice ¢lenli jednoho gangu mohla zabranit v opravé zbytecnych chyb, které mohly
zpusobit odecteni bodi pti vyhodnocovani této hry.

Popis

V tabofisti a jeho blizkém okoli bylo rozmisténo deset mist, kde se nachdzely gangy
nejznaméjSich westernovych banditi. VSech deset mist bylo zazna¢eno na map¢, ktera byla
Vv taborové jideln€. Mista od sebe byla vzdalend nejdale jeden kilometr od tabofiSté. Druziny

mély za tkol navstivit vSech deset mist zndmych gangl a zapamatovat si podobu jednotlivych
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banditli v kazdém gangu. Pocet banditi v gangu byl rizny. Portrét kazdého z banditi se
skladal ze Sesti riznych tvara hlavy, usi, nost, ust, voust a vlasti.

V jidelné méla kazda druzina sviij zdznamovych arch, ve kterém byly napsany nazvy
jednotlivych gangii a jména banditt, ktefi v gangu byli. Jména banditl byli napsané v tabulce,
kam se do jednotlivych sloupcti zapisovaly tvary hlavy, o¢i, nost, usi, ust, vlast a vousu.

Poté, co jednotlivec, ¢i dvojice dob¢hla do urcitého gangu, podivala se, jak bandité
vypadaji, bézeli zpét do jidelny, kde méla kazda druzina vytisknutych Sest obrysii hlav na
tvrdém papitfe. Déale mé¢la kazda druzina vytisknuté vSechny druhy o¢i, nosu, ust, vousu, usi a
vlasli na prihlednych foliich. Kazdy tvar byl oznacen pismenem a Cislem, stejné tak byly
oznacen¢ 1 obrysy hlav. Oznaceni jednotlivych ¢asti hlavy vypadalo tak, Ze naptiklad nos byl
oznacen pismenem N (jako nos) a Cislem jedna az Sest (bylo Sest variant rGznych nosi).
Podobné byly znaCeny ostatni Casti oblieje, kazda Cast byla oznaCena pismenem, na které
slovo zacinalo a ¢islem jedna az Sest.

Déti mély za ukol do zdznamového archu zaznaCit podobu konkrétniho bandity
sesklddanim c¢asti obli¢eje s danym Cislem. Déti si v jidelné podobiznu ovefovaly sklddanim
folii na vytisknuté obrysy obliceje, poté co si portrét bandity ovetily, jeho podobu napsaly do
zaznamového archu.

Body navic déti mohly ziskat tak, ze zjistily ,,kdpa* kazdého gangu. Kazdy gang m¢l na
konci tabulky napsano, ze ,.kapo* tohoto gangu mél oci jako bandita z jiného gangu, tim se
dozvédely, kdo by ,.kapem* daného gangu mohl byt.

Déti mohly béhat po jednotlivcich, nebo po dvojicich. Kazdy gang déti mohly navstivit,
kolikrat chtély. Hraci taktika se zapamatovanim banditii zalezela na strategii druziny. Hra
koncila po uplynuti Casového limitu sto dvaceti minut. Poté druziny odevzdaly své
zdznamové archy Serifovi na vyhodnoceni. %

Pomiicky

Doptedu vytisknuté zdznamové archy, propisky, vytisknuté jednotlivé gangy s bandity,
ptipinacky, vytisknuté dve série obrysu hlav, vytisknuté dvé série jednotlivych ¢asti obliceje
na foliich, mapa s ndkresem umisténi gangg.

Prostredi

Tuto etapovou hru jsme hrali v tabofisti a jeho blizkém okoli. Nékteré gangy byly

vvvvvv

% Inspirace na tuto hru byla pouzita z knihy Taborova dobrodruzstvi od Asociace turistickych oddiléi mladeze
CR na stran¢ 150.
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Reflexe

Jiz od zacatku etapové hry mi ptipadalo, ze déti hra bavi. Ve druzinach byl vidét velky
zapal pro hru. Spoluprace jednotlivych ¢lent v druzing byla velka, déti si navzajem pomahaly
a portréty banditi po sob¢ kontrolovaly.

Po odevzdani zaznamovych archi mély déti za ukol domluvit se na hodnoceni této hry,
na stupnici od jedné do desiti — jedna byla nejméné, deset nejvice. Podle toho, na kterém ¢isle
se déti ve skupiné shodly, mély po odstartovani zakticet ,,ted’ pozname vSechny bandity*. Sila
kiiku se odvijela podle Cisla, na kterém se shodly. Ob¢ druziny se shodly na ¢isle deset a

zakfticely to tak, Ze je bylo slySet Siroko daleko.

6.1.6 Sesta etapa celotaborové hry — sila osadnich koni

Motivace

Ke startu, ptipravit, pozor, vystiel! Tyto Ctyii slova se ozyvala pres celé mésto. Po
chvili pficupitala postupné celd rada mésta na svych konich. Ke zvySené opatrnosti kviili
zranéné Calamity Jane bylo zapotiebi zvySit ochranu naSeho mésta a vice trénovat koné.
DileZitym opatfenim byl trénink osadnich koni, ktefi se méli co nejrychleji dostat do dal§iho
nejbliz§itho mésta, kde byl sraz.

Cil

Cilem této etapové hry bylo dostat se zdbavnym zpiisobem na koupalisté. DalSim cilem
bylo zlepseni fyzické kondice, trénink dechu, navigace ¢lent ve druzing, prohlubovani vztahti
ve druZiné.

Popis

Ukolem druZiny bylo se co nejrychleji dostat od startovni ¢ary, ktera byla namalovana
kiidou na silnici, na které byl velmi omezeny provoz dopravnich vozidel, k ceduli vesnice
Hostejn.

Ob¢ druziny startovaly ve stejny €as a zdvod probihal tak, Ze déti kiidou malovaly ¢aru
na silnici smérem doptedu k ceduli. Cestu jim zkomplikovalo to, ze v pribéhu malovani cary,
kterou mohl v jeden okamzik malovat pouze jeden ¢len z druziny, mél po celou dobu
malovani fikat ,hututututu® a to pouze na jeden nadech. V okamziku, kdy vydechl, ho
vysttidal dal$i ¢len druziny, ktery navazoval na jeho namalovanou caru opét do okamziku
jeho vydechnuti pti frazi ,,hutututu®.

Pied samotnym zavodem si déti mohly uréit potadi, ve kterém se stidaly. Céra, kterou
déti malovaly, nemohla byt pferuSovana. V piipadé, Ze nékdo ¢aru prerusil, druZina se vratila

k jeho preruseni a pokraCovala z pferuseného mista.

49



V okamziku, kdy jeden z druziny maloval, ostatni bez mluveni béZeli vedle n¢;.
Vzhledem k dopravnim prostiedkiim jedoucim po silnici, jsme dbali na zvySenou pozornost,
jeden vedouci v reflexni vesté jel pfiblizné¢ sedmdesat metr pred détmi, druhy za détmi na
kole. V okamziku, kdy jelo auto, zavod se pozastavil a déti §ly na kraj silnice.

Pomiicky

Ktidy (ptiblizn¢ 400 kiid), reflexni vesty

Prostiedi

Hru jsme hrali na asfaltové cest¢, na které je velmi omezeny provoz dopravnich vozidel.
I pfes maly provoz na silnici jsme dbali na zvySenou bezpecnost.

Reflexe

Samotny prabeh hry byl velmi zajimavy. Byla jsem v pozici rozhodciho, ktery bézel se
skupinami, sledovala jsem, zda probihd pribéh hry spravné. Dvé projizdéjici auta v priabéhu

zavodu trochu narusily pribéh hry.

6.1.7 Sedma etapa celotaborové hry — sedmero 1é¢ivych bylin

Motivace

Nestastny Jesse James piijel na koni do baru a informoval méstskou radu o tézkeé
nemoci méstského kuchare Wilda. S jeho nemoci si nevédél rady ani méstsky 1ékair Buffallo
Bill. Jesse se snazil prevzit roli kuchate a uvaftit pro celé mésto, nedopadlo to dobfe. Prsty si
potezal hned pii prvnim nakrajeni cibule, jediné co zvladl uvaftit, byl ¢aj, do kterého vsak
misto cukru nasypal stl.

Po chvili do baru pfijel i Iékai Buffallo Bill, ktery ostatni seznadmil se zavaznosti
zdravotniho stavu kuchate. Jedind medicina, ktera by dokazala kuchatfe uzdravit, se vafi ze
sedmi bylin, ty znaji pouze westernovi bylinafi. Buffallo Bill méstské radé vysvétluje, ze
kazdy bylinaf zna jednu bylinu. Dulezité pii vareni této mediciny bylo nesplést potadi bylin,
na kterém zélezelo pfi vafeni vSech sedmi bylin. Sidla bylinait byly méstské radé znama
podle mapy, kde byli bylinafi zaznaceni. Sedmero bylin na uvafeni mediciny pro kuchate
muselo byt zndmo do pravého poledne, aby se byliny na slunci nespalily a neztratily své
1écivé schopnosti.

Cil

Cilem této etapové hry byla orientace v terénu, zapamatovani si pofadi jednotlivych
mist, na které se déti mély postupné vracet. DalSim cilem bylo zlepSeni fyzické kondice,

poznavani rostlin a soutézivost.
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Popis

Tuto etapovou hru hréli jednotlivci sami za sebe. Uprostied tabofisté byla mapa okoli
tabora, které¢ bylo vzdaleno maximalné¢ do sedmi kilometri od tdbofisté. Na mapé bylo
zaznaceno sedm bodu, body ptredstavovaly sidla bylinait, které déti mély navstivit.

Na kazdém misté, které bylo zaznaceno na mapé, byl papir o velikosti A3 a na ném byla

rowr

napsana velka Cislice sedm, tento papir byl oznacen jako ,,sedmicka®. V pravém hornim rohu
papiru s ¢islici bylo potadové ¢islo. Kazda ,,sedmicka* méla jiné potadové Cislo, které bylo od
Cislice jedna, po Cislici sedm.

Déti mély za ukol navstivit vSech sedm ,,sedmicek®. U kazdé ,,sedmiCky* byl jeden
vedouci, ktery ptredstavoval bylinafe a fekl détem nazev rostliny. Slozitost tkolu spocivala
V tom, ze d€ti nazvy rostlin dostavaly v potadi. V ptipadé, ze ptib&hly prvni k sedmicce, na
které bylo poradové Cislo Ctyfi, pro tento okamzik mély smilu a tuto sedmiCku musely
navstivit znovu, ale az ve ¢tvrtém potadi.

Jejich ukolem tedy bylo, za co nejrychlejsi Cas navstivit vSech sedm ,,sedmicek*
popotadé. Poté, co vedouci fekl détem nézev byliny, dal ditéti razitko na ruku, aby ostatni
vedouci méli kontrolu, ze pocet razitek souhlasi s potadim, na kterém se praveé dité nachéazelo.
Doptedu ovSem déti nevédély potadova Cisla jednotlivych ,,sedmicek® a potadi si musely
samy na kazdém stanovisti ovéfit.

Obtiznost hry byla zkomplikovana ptistupnosti ,,sedmicek®. Jedna ,,sedmicka® byla
uprostied bazénu, dokud dité nedoplavalo doprostfed bazénu, nevédélo, jaké potadové Cislo
na ,,sedmicce® bylo. Déle jsme jednu sedmiCku umistili do koruny stromu, na nejvyssi bod
ziiceniny hradu a pod hladinu feky. Na bezpecnost dohlizel na konkrétnim misté vedouci,
ktery predstavoval bylinafe a po kontrole, zda se dit€¢ nachazi na spravné ,,sedmicce* podle
portadi, dostalo razitko a nazev rostliny.

Déti vybihaly z tabora po jednotlivcich v asovém intervalu po dvou minutach. Cas se
stopl po ptibeéhnuti zpét do tdbora a poté, co dit¢ odevzdalo seznam vSech sedmi bylin ve
spravném potadi. ¥

Pomiicky

Sedm papiri A3 s napsanou velkou cislici sedm uprostfed a v pravém hornim rohu
pofadové ¢islo, ptipinacky, stopky, specidlni pomicky na umisténi sedmicek — lana,

polystyrén na umisténi do bazénu, sedm razitek, doptedu pfipravené ndzvy sedmi rostlin.

% HRKAL, Jan, Radek HANUS a Daniela SOBKOVA ZOUNKOVA, ed. Zlaty fond her: hry a programy
pripravené pro kurzy Prazdninové skoly Lipnice. Vydani 2. Praha: Portal, 2000, s. 117.
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Prostiedi

Pro tuto hru jsme si vybrali stifidavy terén v kombinaci lest, luk, vesnice, vody, kopcti a
rovin.

Reflexe

V pribéhu hry byli vSichni vedouci v kontaktu kvili naro¢nosti hry. Na jednotlivych
,sedmickach® bylo pro déti nachystané obCerstveni — piti a ovoce, poptipadé hroznovy cukr.
Také byla na kazdé ,sedmicce” k dispozici 1ékarnicka. Mezi jednotlivymi stanovisti jezdil
jeden vedouci na kole, ktery dbal na bezpec¢nost déti v prib&hu trasy.

Po navratu do tabora se na détech projevila narocnost této hry. V reflexi, kterou jsme
méli po pribéhnuti vSech ¢lend do tdbora, mélo kazdé dité fici pocity z této hry. Ptiblizn¢ 20%

déti uvedlo, ze pro n¢ byla tato hra hodné naro¢nd. Pocity 90% déti byly velmi pozitivni.

6.1.8 Osma etapa celotaborové hry - zaslouZené prémie

Motivace

Vedouci osad Billy a Belle Star vychvalovaly osady az do samych nebes. Jejich
rozhovor zaslechl Serif, ktery se k samé chvale osad také ptidal. Osady zrovna byly na cesté
z vyletu a prespani, uvarily si samy obé&d, kviili nemoci méstského kuchate, a dokonce mu
kazda osada nesla porci uvafeného obéda do tdbora. Po kratké zastdvce na bazénu osady
pokracovaly v narodné cesté zpét do tabora. Serif se rozhodl pro prémie, které rozdéli mezi
osady, po preloZzeni textu do Morseovy abecedy. Druzina, ktera bude v piekladu zdatnéjsi,
dostane prémii vice. Co se tykalo svétovych jazykd, tak na né ¢lenové méstské rady Western
Ghost town nikdy nebyli dost dobfi, proto chtél pieklad po osadach.

Cil

Cilem této hry bylo opakovani Morseovy abecedy. Dalsim cilem této hry byla
spoluprace a komunikace mezi ¢leny druziny.

Popis

Pfi vstupu na koupalisté na nasténce visel text. Text mély druziny za kol poskladat
V Morseové abeced€. Pismena Morseovy abecedy byly napsané na vickach od PET lahvi. Na
jednom vicku bylo napsané jedno pismeno. Pismena Morseovy abecedy plavaly ve vodé
V bazénu. Text, ktery druziny piekladaly, se skladal z vicek na brehu bazénu. Kazda druzina
mohla mit u sebe maximaln€¢ dvacet pismen navic, plus pismena v piekladu jejich textu.
Vsechna pismena, ktera ptresahovala povoleny pocet vicek na biehu, byla vedoucim vhozena

zpét do vody.
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Pred samotnym zacCatkem hry méla druzina dv€é minuty na domluveni druzinové
strategie. V pravidlech hry nebylo feceno, kolik hra¢ti mize byt ve vodé, kolik na biehu, a
jestli se miize prepsat text z nasténky na papir, ktery méla druzina na biehu. V priabéhu hry
byla povolené funkce navigatora, ktery ostatnim fikal, kterd pismena druziné v dany okamzik
chybi na pokracovani v piekladu textu.

Vicka, na kterych byla napsana pismena, mohly brat déti pouze po jednom. Vicka se
nemohla z vody hazet na bich. Poté, co dit¢ doplavalo s jednim vickem na bieh, mohlo plavat
pro druhé.

Pomiicky

Doptedu piipravend vicka s pismeny v Morseové abecedé (vicka jsme pfipravily tak,
aby se z nich dal text ptelozit ¢tyfi krat + jsme méli tii sta pismen navic), dopfedu ptipraveny
text, nasténka, papir, propiska.

Prostredi

Hru jsme hréli v mistnim bazénu, doptedu jsme se domluvili se spravcem, ze tuto hru
budeme hrat. Omezili jsme tim na chvili provoz bazénu.

Reflexe

Myslim si, ze dileZitou roli v této hfe hrdla komunikace mezi Cleny druZiny, kteti
piekladali na biehu text, a hledac¢i pismen v bazénu. Ze zacatku hry byl v bazénu chaos, déti
nevédély, jaka pismena maji sbirat, proto na bieh postupné davaly ta, kterd jim jako prvni
piiSla pod ruku. Ve chvili, kdy druziny mély na biehu vice nez dvacet pismen, zacaly vedouci
vicka vyhazovat, to se détem nelibilo a to mélo pozitivni vliv na lepsi spolupraci, kdy mezi
sebou zacaly ob¢ strany komunikovat.

Pti reflexi s détmi na tuto etapovou hru mély déti pouzit palce na vyjadieni spokojenosti
s touto etapovou hrou. Palec vzhiru znacil, Ze se jim hra libila, palec ve vodorovné poloze
vyjadfoval normélni pocity, palec smérem dolt vyjadioval, Ze se jim hra nelibila.'®

Polovina déti dala palec vzhiiru a polovina déti dala palec ve vodorovné poloze. Poté

Vv v

A2

bazénu piremyslet doptedu, jakd pismena jim chybi.

100 NEUMAN, Jan. Dobrodruzné hry a cviceni v piirodé. Vyd. 7. Praha: Portal, 2014, s. 318.
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6.1.9 Devata etapa celotaborové hry - zachrana svétla

Motivace

Pti klidném podvecernim posezeni méstské rady u baru vtrhl k jejich stolu nezndmy
bandita, na kterém Sla podle fe¢i poznat zavist, souvisejici s rozSifovanim mésta Western
Ghost town o nové kolonie. Mezi jednotlivymi ¢leny méstské rady vyvolal konflikt, diky
kterému vznikla v baru rvacka.

Po chvili se neznamy bandita zacal na celé kolo smat a oznamil radé mésta, Ze mezi tim,
co si posedavali v baru, dal$i bandité jim odstfihli zdroj svétla pro jejich mésto. Pokud zdroj
svétla chtéli zpatky, dostali ¢as si ho do Sedesati minut vyzvednout, v ptipade, ze by zdroj
svétla nebyl vyzvednut, byl by zdroj svétla navzdy utopen. Bandita nechavéa na stole GPS
soutradnice, na kterych se zdroj svétla nachédzel. Pfi odchodu upozornil, Ze po cesté na misto
urcené, nas nemél zadny bandita spatfit. V piipadé€, Ze bandita nékoho spatfil, musel se dany
¢len vyplatit tborovymi penézi, které druziny mély na tuto cestu s sebou.

Cil

Cilem této etapové hry bylo maskovani, trénink trpélivosti v pribéhu cesty na urcité
misto. Trénink trpélivosti byl 1 po celou dobu hry ve druhé c¢asti. Dal§im cilem hry byla
spoluprace mezi Cleny tabora a prohlubovani vztahti mezi jednotlivci.

Popis

V pribehu hrani scénky vedoucich, kdy bylo mésto Western Ghost town napadeno
bandity, déti odevzdaly baterky a dal$i zdroje ke sviceni na taboie (svicky, sirky). Do
casového limitu Sedesati minut se déti dopravily na koupalisté v HoStejn€, aby jejich zdroje ke
sviceni nebyly utopeny.

Cestu jim zkomplikovalo jejich plizeni ptfed bandity. V pitipad€, Ze je po cesté spatfil
bandita, druzina se vyplatila ze svych osadnich penéz.

Po pfichodu obou druzin na mistni koupalisté¢ se déti dozvédély, jakym zplisobem
mohou zachranit svétlo ve mésté Western Ghost town. Kazdy jednotlivec mél za ukol zapalit
si na biehu bazénu svicku, se kterou mél preplavat na druhy bieh. Na druhy bieh mél kazdy
svicku pieplavit tak, aby mu nezhasla. Na druhém bichu, na ktery doplaval, umistil svicku do
stojanu, na kterém bylo napsano svétlo pro mésto Western Ghost town. Pokud jednotliveim
svicka v priibéhu pieplavby zhasla, mohli se neomezené vracet zp&t na prvni bieh, aby si
svicku znovu zapalili.

Tuto etapovou hru jsme hrali, kdyZz se stmivalo. Na biehu i ve vodé bylo né€kolik

vedoucich, kviili zajiStovani bezpecnost déti.
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Pomiicky

Velka svicka na prvnim biehu (zdroj svétla na zapalovani svicek), sirky, svicky pro
kazdého hrace + ndhradni (pouzili jsme dlouhé stojaci svicky), stojan na svicky na druhy
bieh, doptedu ptipravené cedule, zdchranné pomicky.

Prostiedi

Tuto hru jsme hrali v bazénu, délka od jednoho bichu ke druhému byla 20 metra.

Reflexe

Sledovat pribéh hry bylo moc hezké. Atmosféra, kterou tvotily plameny svicek
Vv bazénu, 1 kolem né&j vypadala vyborné. Byl teply Cervencovy vecer, vitr naStésti také
nefoukal, vSem détem se podafilo bazén pieplavat se zapalenou svickou. Nikdo z déti
nepieplaval se zapalenou svickou bazén napoprvé, nejlepsi se vratil ti1 krat, nejhorSi se na
prvni bieh vratil sedmnactkrat.

Ostatni hraci se praimérné vraceli k prvnimu biehu deset krat. Libilo se mi, ze déti, které
svétlo na druhy bifeh dopravily mezi prvnimi, pomahaly ostatnim détem. Ditéti, které se
vratilo na prvni bieh sedmnéactkrat, jsme chtéli pomoci, dité bylo presvédceno, ze to zvladne
samo a jakoukoli pomoc od ostatnich odmitlo. Radost pti zdolani tohoto tikolu u posledniho
hrace byla opravdu velka.

Pfed odchodem z mistniho koupalisté¢ si kazdé dité vzalo jedno svicku. Libost, ¢i
nelibost této hry mély vyjadfit plamen svicky. Komu se hra nelibila, m¢l sfouknout plamen

svi¢ky. Komu se hra libila, svi¢ku nechal hotet. Usp&$nost této hry byla sto procent.

6.1.10 Desata etapa celotaborové hry - lov potravy

Motivace

Rada mésta zaCala mit obavy, ze kviili velkému suchu pfisly do westernu horsi Casy.
Potravy nebylo nikdy dost, proto byla potieba udélat si zasoby dopiedu. Jelikoz zasoby
potiebovaly dvé nové osady ve mésté stejné tak, jako stavajici rada mésta, udélala si zasoby
potravy i rada mésta, ktera v lovu potravy soutézila proti osadam. Clentim rady mésta se do
lovu potravy nechtélo, ale donutila je ptedstava, Ze by na obéd neméli kus masa, jak jsou
kazdy den zvykli.

Cil

Cilem této hry byla soutéZivost, zlepSeni fyzické kondice, druZinova spoluprace,

zamysleni nad hrozicim nebezpeci cesty, promysleni cesty a riskovani.
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Popis

Druziny byly sefazeny na louce. Tuto etapovou hru hréli i vSichni vedouci, ktefi utvofili
vlastni druzinu. VSichni hra¢i dostali vyrobenou celenku, uprostied Celenky byl z kovové
konstrukce vyroben kosoctverec, na kterém byl pfipevnén krepak. Kazdy ¢len druziny dostal
injek¢ni stiikacku. Injekéni stiikacky byly riznych velikosti.

Na louce bylo ohrani¢eno hraci uzemi faborky a dal$i ozna¢end mista. V hracim tizemi
se nachazely Ctyfi lavory s vodou, kde si hraci plnili injekéni stiikacky. V okoli jednoho
metru u kazdého lavoru byl zékaz stfikani ze stiikacek, hranice jednoho metru u kazdého
lavoru byly oznaceny lany. Dalsi oznaCend mista v hracim Gzemi byly ,,0Zivovny®, kam se
mohl kazdy hra¢ zastavit na tficeti sekundovy oddych. ,,OziZovny* byly v hracim tizemi dvg,
byly oznaceny Cervenym kiizem a byli tam dva vedouci, kteti byli v ten den na tdbofe na
navsteve.

Na zacatku hraciho tzemi byl ,,sklad potravin® (velky hrnec, ve kterém byla vicka od
PET lahvi, ptedstavujici potravu). Na konci hraciho tizemi byly tfi prazdné kose, do kterych si
druZiny pfinasely potravu, kazd4 druzina méla jeden kos.

V pritbéhu hry, kterd po odstartovani trvala Sedesat minut, méli hraci za tikol ulovit co
nejvice potravy pro jejich druZzinu. Potravu mohli hraci nosit pouze po jedné (po jednom
vicku). Potravu si hraci vyzvedli na zac¢atku hraciho izemi ve velkém hrnci a dopravili ji do
jejich druzinového kose na konci hraciho uzemi.

V pribehu piepravy se hraci mohli setkat s hraci z jinych druzin a mohli si navzijem
vzit potravu. Potravu si mohli vzit pouze tak, ze po sob¢ ,strelili injekéni stiikackou
naplnénou vodou. V piipadé, ze voda zasahla druhého hrace, tak porazeny dal jeho potravu
tomu, kdo ho ,stielil* (vitéz tim ziskal dals$i potravu do jeho tymu). Jednotlivci z ostatnich
druzin se mohli 1 ,,zastielit. ,,Pfimé zastteleni* probehlo tak, ze se hraci protrhl krepovy papir
na jeho kovové konstrukcei, kterou mél na ¢elence v urovni nad jeho celem. V piipade, ze byl
hréa¢ ,,zasttelen®, byl vyloucen ze hry.

Druzina, kterd méla po uplynuti Sedesati minut nejvice jednotlivel ve hie s
»heprostfelenym* krepovym papirem na hlavé a zaroven ulovila nejvice potravy, vyhrala.

Pomiicky

Doptedu pfipravené celenky s kovovou konstrukci a krepovym papirem ve tfech
barvach (barvy dvou druZin + jedna barva oznacujici druzinu vedoucich), Ctyfi lavory
s vodou, faborky na oznaceni hraciho izemi, dostatek injek¢nich stiikacek, lana, velky hrnec,

dostatek vicek od PET lahvi, tii kose.
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Prostiedi

Tuto hru jsme hrali na louce, na které byl rovny terén. Voda v lavorech byla z potoka,
rozhod¢i nékolikrat v pritbéhu hry vodu do lavora doplioval.

Reflexe

Myslim si, ze hru hodné obohatila druzina vedoucich, déti tak mohly ,stfilet po
vedoucich a naopak. Sledovat prubéh hry bylo opravdu zajimavé. Nékolik minut po
odstartovani byli témef vSichni hra¢i mokii, jelikoz vSichni vzali ,atok* zodpovédné.

Krepovy papir nebylo jednoduché vodou ,prostielit, proto prvni hraci zacali ze hry
vypadavat po tficeti minutach.

Po uplynuti ¢asového limitu Sedesati minut hra volnym zpiisobem pokracovala v fece,

nikdo z hraca neskon¢il suchy.

6.1.11 Jedenacta etapa celotaborové hry - aréna

Motivace

Méstska rada Western Ghost town domlouvala ptipravy na velky zavod - Arénu, kterd
se kazdym rokem kona v jejich mésté. Tento zavod mél nékolikaletou tradici, na kterou
jezdilo ne€kolik tisic divakl z celého westernu. Letos byl zavod Aréna netradi¢ni v tom, Ze se
rada mésta nemohla tohoto zavodu zucastnit. Zavodnici mohli byt pouze ¢lenové osad. Rada
meésta mezi sebou uzavirala sazky, ktera osada nakonec zvitézila.

Cil

Cilem této etapové hry bylo provéfeni fyzické kondice, rozvrzeni sil, posileni
vzajemnych vazeb ve druzing, vzdjemna spoluprace

Popis

Na louce byl utvoren z lan velky kruh, ktery byl dlouhy pfiblizn¢ 150 metra. Na kruhu
byli naproti sob¢ udé¢lané dvé staje oznaCené kuzelky, kazda staj byla uréena pro jednu
druzinu. Druziny mély za kol ub&hnout co nejvice kol uvnitt kruhu ve tfech méfenych
kolech.

Béhat se smélo pouze po dvojicich. Kazdy ubehnuty okruh byl bodové ohodnocen.
Dvojice si sama zvolila vybér okruhu. Na vybér méli dvojice tfi moznosti — dostihovy okruh,
banditiv okruh, Serifiv okruh. Dostihovy okruh se bézel tak, Ze se dvojice drzela za ruce,
jeden z dvojice drzel ve druhé ruce Satek, ruka drzici Satek byla zvednuta co nejvyse.
Banditiv okruh se bézel tak, Ze dvojice méla mezi nohy koné (byli na ném za sebou)
vyrobeného na ty¢i a na ném obihali arénu. Serifiiv okruh se bézel tak, Ze jeden mél druhého

Z dvojice na zédech a s nim obihal arénu.
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Za kazdy ob&hnuty dostihovy okruh se druzing pficitaly dva body, za banditiv okruh se
pricitaly tfi body a za Serifiiv okruh se pficitalo pét bodi. Dalsi ziskani tfech bodt ziskala
druzina za kazdé predbéhnuti druhé druziny. V ptipad€, Ze dvojice nedodrzela pravidla
jednotlivé béhanych okruhti — napiiklad pii dostihovém okruhu nedrzel jeden z dvojice Satek
nahote, body neziskala druzina za tento okruh zadné.

Body za jednotlivé okruhy pfi¢ital vedouci druziny. Dvojice se stfidali po kazdém
ub¢hnutém kole. Aréna se hrala na tfi kola. Prvni kolo trvalo deset minut, poté nasledovalo
pét minut prestavky. Druhé kolo trvalo sedm minut, nasledovaly tfi minuty pfestavky.
Posledni kolo trvalo ¢tyfi minuty. Body se za vSechny tfi kola secetly dohromady.

Po celou dobu tii kol hrala nahlas motiva¢ni rychla hudba, kterd déti povzbuzovala
k béhu. Pted zacatkem hry se druzina domluvila, jakym zptisobem budou jednotlivé dvojice
behat.*!

Pomiicky

Vybér rychlé hudby, aparatura, zapisnik a propiska pro kazdou druzinu, dva vyrobené
kon& na tyc€i, kuzelky na oznaceni stéji, lana, stopky, dva Satky, tabule (na ni byly napsané
body za jednotlivé okruhy).

Prostredi

Tuto etapovou hru jsme hrali na velké louce.

Reflexe

Po kazdém kole nabizela rada mésta osadam obcCerstveni. Na zacatku kazdého kola Sly
vidét velké vykony jednotlivych dvojic. Postupné sily détem ubyvaly. Ze zacatku dvojice
volily Serifiv okruh, aby ziskavala druzina co nejvice bodu. Na konci hry vSechny dvojice
obihali dostihové okruhy, z ditvodu ubyvani sil.

Motivacni hudba, ktera v pribéhu tfi kol hrala, déti povzbuzovala k podporovani
ostatnich dvojic z druziny na dréaze, tim se zvySoval vykon jednotlivé dvojice, kterd praveé

bézela.

6.1.12 Dvanacta etapa celotaborové hry — rozlouceni
Motivace
Me¢stskd rada se zacala pomalu chystat na pfedani vedeni mésta nové osadg. Zatim byly
vysledky nerozhodné, proto nikdo nemél tuseni, kterd z osad bude novou radou mésta. Serif
prozradil, Ze se chystd velkad vecerni hostina na pocest nové rady mésta. Osady se dozvédély

posledni tkol, ktery rozhodl o vitézné osad¢. Osady dostaly za ukol pfipravit si predstaveni na

100 HRKAL, Jan a Radek HANUS, ed. Zlaty fond her II: hry a programy pripravené pro kurzy
Prazdninové skoly Lipnice. Vyd. 5. Praha: Portal, 2011, s. 37.
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rozlouc¢eni a formou jejich osadni scénky ukazat, jaky zivot byl po dobu deseti dni ve
westernoveém meste.
Cil
Cilem pfipravy zavérecné scénky bylo zhodnoceni celého tdbora. Druziny mély
zavzpominat na hry a ukoly, se kterymi se na tabofe setkaly. Dal§im cilem bylo tvofeni,
prohlubovani vztahti ve druzin€, improvizace, trénink mluveného projevu.
Popis
Druziny mély za ukol piipravu scénky. Jejich scénka méla obsahovat:
-Rozlouceni s radou mésta
-Promitnout Zivot ve westernu — co druziny zazily
-Ptipravit si kratky program pro ostatni
Pomiicky
Pomiicky si druziny vybraly samy, k dispozici mély vSe, co jsme méli v tabofte.
Prostiedi
Nacvik scének druziny provadély na mistech, aby je ostatni nevidéli.
Reflexe
Scénky a kratky piipraveny program kazdé druziny byly prezentovany u zaveérecného
ohné. Dé&ti ve scénkdch zahraly nékolik okamziki, které na tdbotfe zazily, bylo hezké
pozorovat useky nékterych her ve scénkéch.
Kratky program, ktery vymyslela jedna druzina, byla piezpivana pisnicka se slovy o
naSem tabote. Druhd druzina si ptipravila kviz na otdzky z tabora, ostatni méli odpovidat, kdo

odpovédél spravne, byl odménén.

6.2 Shrnuti celotaborové hry

Celotaborova hra v duchu westernového mésta, ktera nas celou dobu tabora provazela
méla své kouzlo. Pfi vstupu jakékoli navstévy, do naSeho tabofisté se nikdo nezeptal, jakou
mame celotdborovou hru, protoze to hned na prvni pohled poznal. Westernové cedule,
kterymi byly oznaceny témef vSechny mista v tdbofisti, kostymy déti a vedoucich, vyzdobena
taborovd jidelna hernim pldnem, foto koutkem a dal$imi westernovymi prvky nesly
ptehlédnout a pfifadit k jinému tématu.

Diky ptipravé celotdborové hry a jednotlivych etap jsem se zacala o western zajimat, do
té doby mi téma divokého zapadu nebylo blizké. Namét celotdborové westernové hry si

vybraly déti v prib&hu nasich oddilovych akei.
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Od druhého tdborového dne mély druziny porady ve svych sidlech, kde se domlouvaly
na koupi jednotlivych budov do jejich kolonie. Mezitim, co déti vymyslely atraktivni budovu
pro westernové mésto, ja jsem v pozici Serifa mésta pfemyslela nad cenou, za které jim
vV dany den nabidnu budovu. Dopiedu jsem nepocitala s tim, Ze by déti mohly s cenou
smlouvat, ale neslo nejit S cenou dolt, kdyz vymyslely basnicky, zpivaly pisnicky, vyrabély
V prubéhu druzinovych porad se mi libilo rozdéleni roli. Chapci ve druziné byli vyuziti
k promysleni technickych budov, divky se zamétovaly na netradi¢ni zkraslovaci salony,
masaze a alternativni medicinu. Clenové druziny, ktefi nevymysleli budovy, tak pocitali
penize, vymyslely uplatky pro Serifa, nebo vypliovali Zadosti o koupy. V priib&hu planovani
celotdborové hry nikdo z vedoucich netusil, Ze druzinové rady, které mély plivodné trvat
dvacet minut se n¢které dny protdhnou na dv€ hodiny. Nejvétsi libosti druzinovych rad si
uzivala druzina, ktera v ten den byla pozvana do taborového baru. Déti si v baru uzivaly a Slo
vidét, Ze mély radost z malych odmén, které pro né taborovy barman ptipravil.

Budovy, které déti vymyslely do kolonii jsme Casto zapojovali s vedoucimi do naSich
diskuzi pted détmi. Penize, které déti ziskdvaly do jejich druzin nemély jen za vitézstvi
Vv jednolivych etapovych hrach. Penize déti ziskavaly i za jiné hry v pribéhu tdbora, za
poslusné chovani, dobré skutky a dobtfe odvedenou sluzbu dne.

V dobé odpolednich klidl se déti zdokonalily v karetnich hrach, které k westernovému
zivotu patti. Libilo se mi vyuzivani foto koutku, ktery je motivoval oblékat se do jejich
kostymti, divky si dokonce k témto ucelim cesaly westernové ucesy.

Vedouci, ktefi se podileli na ptipravé a realizaci celotdborové hry se jednotné shodli na
tom, Ze se jim celotaborova hra v roce 2016 libila ze v§ech taborovych her naseho skautského
oddilu nejvice. Ja se také ptiklanim k tomuto nazoru. V prubéhu tdbora byla skvéla atmosféra
mezi vedoucimi i mezi détmi. Hry, které byly pro déti piipraveny mély zalibeni i u vedoucich.
Nékteré etapové hry jsem znala z autorskych kurzli Prazdninové Skoly Lipnice, n€které jsou
vymyslené, nebo ptedélané z jinych her, se kterymi jsem se setkala na jinych zazitkovych
akci. V prubehu realizace nckterych her jsme rizné upravovali pravidla vétSinou z diivodu
usnadnéni. V piipadé€, Ze byly pravidla hry pozménény, snaZili jsme se tim nenarusit pribch
etapove hry.

Z neformalnich rozhovort s détmi, které jsem s nimi na tdboie i po ném vedla byl tento
tabor velmi Uspésny. Nejvice oblibenymi hry, na které déti asto a rady vzpominaji byla hra

»sedmero lec¢ivych bylin®, ,zachrana svétla® a ,,aréna“. Nejsiln€j$i emoce déti projevily pfi
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»sedmero 1éCivych bylin“ i pfi ,,zachrané svétla®, kdy Slo v pribéhu hry vidét, jak jsou nekteti
do hry ponoteni tak hluboku, Ze v tu chvili §lo vSe ostatni stranou.

Celotaborova hra skoncila devaty taborovy den u slavnostniho ukoncovaciho ohné
proslovem jednotlivych ¢lenti rady mésta, po odehrani scének jednotlivych druzin. Posledni
vecer pokracoval pro dobrovolniky stezkou odvahy a ohiostrojem, ktery ukoncil nas tabor.

Myslim si, ze mésice ptiprav celého pripravného tymu vedoucich byly na tabote skvéle
vyuzity. Usmévy, radost, vzkazy a odpovédi pii reflexich od déti byly motivujici pro vechny

¢leny naseho tymu.
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Zavér

Skauting, diky kterému jsem se zacala zajimat o volny ¢as déti a mladeze neni jedinou
organizaci, kterd détem umoziuje smysluplné travit volny ¢as. Smich, radost, $tésti a pocit
sounalezitosti jsou znakem nejen spokojenych déti, které sviij volny Cas travi v zdjmovém
krouzku, ¢i neziskové organizaci, ale i znakem motivovanych vedoucich, kteti svoji praci
détem mohou vénovat dobrovolné.

Casto diskutovanym tématem na riznych skautskych forech byva dobrovolnost
vedoucich. Dobrovolnost vedoucich v Junaku c¢asto kon¢i ve chvili, kdy neni motivovan a
prace s détmi ve skautském oddile ho pfestdva bavit. Myslim si, Ze vedouci vSech
dobrovolnickych organizaci by se méli motivovat navzajem. Ucastnit se akci pro vedouci a
vyrazit si do pfirody na vypravu bez déti. Jako vedouci skautského oddilu se snazim vymyslet
akce pro vedouci minimalné jednou za tfi mésice. Motivujici jsou 1 rizné nejen vzdélavaci
kurzy, které potrada Jundk pro vedouci, kde se miize navazat spoluprace se skautskymi oddily
Z jinych mést, n€kdy 1 ze sousednich statt.

Ve své bakalafské praci popisuji jednu etapu vyvojové psychologie — adolescenci.
Jedinci, ktefi prochazi timto obdobi zazivaji druhé obdobi vzdoru, myvaji problém
S autoritami, chtéji se ztotoznit s vrstevniky, ale také dokdzou spolupracovat, hrat ,,fér play* a
uzit si desetidenni dobrodruzstvi na skautském tabore bez mobilnich telefoni, socialnich siti,
teplé sprchy a zdrcadla v koupelné.

V kapitole volny ¢as déti a mladeze charakterizuji tabory, kterych se dnesni déti mohou
zucastnit. Konkurence volnocasovych zatizeni a nabidek tabora je velika, vazim si toho, Ze
deéti, kteti chodi do naseho skautského oddilu zatim pokazdé uptednostnili skautsky tabor pied
jinymi tabory, na které jezdi jejich vrstevnici. Hra, kterd nds na taboti doprovazi témet 24
mluvit, proto bychom i v dospélosti m¢li dat na chvili starosti stranou a uzit si hru, at’ uz
s détmi, nebo prateli.

Celotdborovou westernovou hru jsem piipravovala a realizovala spolecné s tymem
vedoucich, kteti jsou dobrovolniky nasi organizace. S vedoucimi, se kterymi tabory nékolik
let pofddame se schiazime i mimo tdbor, vzdjemné se motivujeme v nasi dobrovolnické
¢innosti, snazime se vymyslet dalsi a dalsi tabory. Hru jsme zrealizovali v roce 2016 na
tabote, ktery byl uréen pro &leny skautského oddilu Medvédi Sternberk. Celotaborova hra
s jednotlivé popsanymi etapy muZe slouZit pro dalsi vedouci tabori, ktefi by ji méli zajem

zrealizovat.
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Tuto praci bych rada rozsitila o dalsi véci, které se tdbora tykaji, ale neni kapacitné
mozné je sem zaradit. Navazani této prace bych chtéla rozsitit v diplomové prace o program,
ktery byl na tdbote mimo celotdborovou hru a o organiza¢ni véci, které souviseji s ptipravou a
realizaci tdbora.

Na zavér bych chtéla vyjadrit podékovani vSem, pro které je prace s détmi napliujici a

inspirativni. Okamziky radosti a Stésti pti praci s détmi jsou ty nejupiiméjsi, které¢ znam.
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