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1 Souhrn a uvod

Diplomové prace obsahuje predstaveni architekturou fizeného vyvoje aplikaci v jazyce
Java. Popisuje zakladni architektury softwaru, tj. jednovrstva, dvouvrstvd a vice vrstva
(typicky tiivrstva) architektura (JEE). Zobrazuje moznosti vyuziti rozhrani v programovacim
jazyce Java, jeho implementace a pouziti. Popisuje navrhovy vzor Model View Controller a
prakticky jej implementuje ve vzorové aplikaci. Zhodnocuje moznosti vyvoje softwaru
pomoci architektury Black Box.

V praktické ¢asti je popsdna jednovrstva aplikace, kterou autor vytvofil jako soucast
diplomové prace. V této Casti jsou popsany pouzité postupy a architektury pfi tvorbé aplikace
a zéveérecna diskuse, kde autor poukazuje na nedostatky a mozna vylepSeni programovacich
postupil programovaciho nastroje Java a jejich komponent.

S programovacim jazykem Java se autor seznamil na kurzech, které absolvoval v rdmci
studijniho programu Erasmus na Institutu technologii v Irském Waterfordu. Java se autorovy
jevila jako zajimavy oblast k rozvoji svych odbornych znalosti s moznosti budouciho
karierniho vyuziti a proto se rozhodl ,,Architekturou fizeny vyvoj softwaru v Javé® pouzit

jako téma své diplomové prace.

Java je objektové orientovany jazyk vychazejici z programovaciho jazyka C a je jednim
Z nejpouzivanéjSich programovacich jazykli v soucasnosti. Své popularity Java dosahla diky

své prenositelnosti, a také proto, Ze je distribuovana jako opensource.

V prvni ¢asti prace jsou popsany teoreticka vychodiska z oblasti pfistupu feSeni
problémt, jsou zde popsany zakladni architektury programi a jejich druhy. Dale je zde
popsana zakladni charakteristika navrhovych vzort a programovych architektur odvozenych o
nich. Déle je zde vysvétlena soucasné velice oblibend architektura konstrukce aplikaci pomoci
vzoru Model-View-Controller. Je zde objasnén pojem Black Box programming a dalsi

programovaci postupy.

Dal8i ¢ast prace popisuje vyvoj softwaru prostiednictvim nejrozsifenéjsi podnikové
technologie Java Enterprise Edition. V této casti jsou vysvétleny pojmy uzce souvisejici
S problematikou tvorby aplikaci Java EE. Na tuto ¢4st navazuje predstaveni moznych
nadstaveb a rozsifeni, které vyvoj podnikovych aplikaci v Java EE velice usnadiiuji. At uz se

jedné o nadstavby komeréni nebo opensourcové.



V praktické ¢asti je popsdna jednovrstva aplikace, kterou autor vytvofil jako soucast
diplomové prace. V této Casti jsou popsany pouzité postupy a architektury pfi tvorbé aplikace
a zévérecna diskuse, kde autor poukazuje na nedostatky a mozna vylepSeni programovacich

postupt programovaciho nastroje Java a jejich komponent.

2 Kli¢ova slova

Java, Objektové orientované programovani, Architektury softwaru, Black Box programming.

3 Cil prace a metodika

Cilem diplomové prace je predstaveni architekturou fizeného vyvoje aplikaci v jazyce
Java. Prace popiSe zdkladni architektury softwaru, tj. jednovrstvd, dvouvrstva a vice vrstva
(typicky tiivrstva) architektura (JEE). Déle uvede moznosti vyuziti rozhrani v programovacim
jazyce Java, jeho implementace a pouziti. Charakterizuje navrhovy vzor Model View
Controller a prakticky jej implementuje ve vzorové aplikaci. Prace také zhodnoti moznosti

vyvoje softwaru pomoci architektury Black Box.

V praktické casti autor vytvoii jednovrstvou aplikaci v programovacim prostiedi
Eclipse. Aplikace bude vyuzivat MVC ndvrhovy vzor a architekturu Black Box. Na zavér
autor zhodnoti vyhody pouzit¢ Black Box architektury a navrhne ptipadné varianty jejiho

vylepSeni.

ReSerSni ¢ast DP bude zaloZena na analyze odbornych a védeckych dokumenti
(zejména monografii) a nasledné¢ budou ziskané poznatky prakticky vyuzity k navrhnuti a
konstrukci jednovrstvé aplikace v modelovaci prostfedi Eclipse. Aplikace bude popsana
Vv praktické ¢asti spolu S pouZitymi metodami a architekturami. Na zavér autor testuje a

zhodnoti pouzité architektury a navrhne pfipadné varianty jejiho vylepSeni.



4 Zavér

Java sama o sob¢ se jevi jako slozity programovaci nastroj, ale diky rliznym nadstavbam
v Javé by bylo znacné slozitou a dlouhodobou zalezitosti pro jednoho cClovéka, ale diky
opensource nadstavbam (ODB, Spring Framework, Enterprise Java Beans) a zdrojového kodu
lidi, kteti je vetejn¢ vystavili pro Sirokou vetejnost, se cely proces tvorby aplikace znacné

zjednodusuje.

Nastroj Eclipse se pro programovani v jazyce Java velmi osvédcil. Je vyvijen pod licenci
Common Public Licence (CPL) a umoznuje piidavat a distribuovat moduly v jazyce Java.
Eclipse je pfijemné vyvojové prostfedi a nabizi spoustu zdkladnich funkeci, které jsou

k zakladnimu programovani zapotiebi.

Cilem diplomové prace bylo predstaveni architekturou fizeného vyvoje aplikaci v jazyce
Java. Popsani zakladnich architektur softwaru. Popsani pojmi jako Interface (rozhrani),

navrhovy vzor Model View Controller, architektura Black Box.

V praktické ¢asti mé¢l autor vytvofit jednovrstvou aplikaci v programovacim prostiedi

Eclipse. Za pouziti MVC navrhového vzoru a architektury Black Box.

V praci bylo dosaZzeno vSech stanovenych cild. V teoretické casti, byla popsana
architektura rozdélujici aplikaci na funkcéni vrstvy (jednovrstvd, dvouvrstva a vicevrstva).
Dale byl vysvétlen pojem navrhovych vzorti a jejich vyuZziti s ptfikladem konkrétnich
implementaci. V dal§i ¢asti prace byla popsana architektura MVC a jeji druhy. Definice a
pouziti pfistupovych metod a rozhrani. Byl definovan pojem Back Box programming. Velka
Cast prace se vénuje programovani v Java Enterprise Edition a nadstavbam ve tiivrstvé
architektufe, coz nebylo konkrétné stanovenym cilem ale hluboce souvisi s tematikou

architektonické tvorby aplikaci v Jave.

V praktické ¢asti byla popsdna studentem vytvofenda jednovrstva aplikace. A ukazky
implementace architektur pfi konstrukci aplikace. Aplikace byla pii vyvoji testovana

metodami Black Box a White Box testing.

Rozlozeni aplikace podle architektury MVC se jevi jako efektivni pro funkcnost i
zpiehlednéni celé aplikace. Pouziti navrhovych vzora pii konstrukci aplikace je také vysoce

efektivnim postupem.



Rozsiteni funkci aplikace by se dalo uskutecnit prostiednictvim customizace sluzby
upozornit emailem, aby si klient mohl pfipojit svij emailovy Gcéet a nebyl omezen pouze na
Google klienta. Dalsi funkcei, kterd by aplikaci prospéla je moznost vyhledavéni, nebo ttizeni
tabulek. Funkce tfizeni tabulek je deaktivovana, protoze by byla narusena funkcionalita

programu.

Mozné rozsiteni aplikace na vice vrstev za pouziti architektury MVC. Kdy by uzivatel
mél na svém zafizeni klienta aplikace, ktery by si po ptfihlaseni aktualizoval knihovnu ze
serveru, a pred ukonéenim by se zmény ptenesli na server. V pfipad¢ komercializace aplikace
byt bylo tfeba ptidat dopliiujici pole s atributy k lidem a predmétim. Nebo vnofit dalsi
JTabbedPane do panelu s predméty.
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