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Tvorba webovych aplikaci v jazycich Python a PHP

Abstrakt

Cilem prace je zhotovit webovou aplikaci v jazycich PHP nebo Python a databazi MySQL,
ktera se bude zabyvat redak¢nim rozhranim mezinarodniho odborného Casopisu. Aplikace bude
umoziovat odesilani informaci o ¢lancich K jejich naslednému double-blind review. (autofi,
titul, titul anglicky, abstrakt, abstrakt anglicky, kli¢ova slova, klicova slova anglicky, URL
celého textu) Tyto informace budou redakéni radé odesilat pouze registrovani uzivatelé
a administrator miaze jejich registraci potvrdit nebo docCasné odebrat nebo zcela zrusit.
PtihlaSeny uzivatel miize dostat od admina pravo stahovat PDF verzi hotovych vydéni casopisu.
Dale bude v praci obsazeno porovnani vyhod a nevyhod tvorby této aplikace ve srovnani
s konfiguraci hotovych komerénich feSeni typu Wordpress a OJS.

Prace bude obsahovat dvé ¢asti, a to teoretickou a praktickou. Teoreticka ¢ast se bude
zabyvat webovymi aplikacemi a jejich tvorbou obecné, a dale pouzity programovaci jazyk
ajeho vlastnosti. Teoreticka cast prace bude obsahovat analyzu a syntézu védeckych
a odbornych zdroju, které jsou zaméfeny na webové aplikace a jazyk PHP nebo Python.
Zakladem praktické casti bude webova aplikace, psana v PHP nebo v Pythonu vcetné
projektové dokumentace. Jeji realizace bude vysledkem vybéru ve vySe zminénych jazycich

a bude obsahovat jejich porovnani.

Klic¢ova slova: Tvorba webovych stranek; MySQL; PHP; Python



Web-application development in languages Python and PHP

Abstract

The goal of this thesis is to create web application in languages PHP or Python and database
MySQL, which will be mainly focused on editorial interface of international technical
magazine. Application will be enable sending information about articles for follow-up double-
blinf review. (authors, title, title in English, abstract, abstract in English, key words, key words
in English, URL adress of the whole text) These information will send just by registred users
to editorial council and administrator can accept registration or temporarily remove it or delete
it. Users which are sign in can obtain right from administrator to download PDF version finished
publication of a magazine. Thesis will be contain a comparison advantages and disadvantages
of making this application by used languages and configuration of completed commercial
solutions like Wordpress and OJS.

Thesis will be contain two parts, teoretical and practical. Theoretical part will be focused
on web applications and its creation in general, used programming language and its properties.
Theoretical part will be realized by analysis and synthesis scientific and technical sources,
which are focused on web applications and languages PHP and Python. The base of practical
part will be web application written in PHP of Python including project documentation.
Realization of practical part will be a result of choice in programming languages which were

mentioned before and will be contain its comparison.

Key words: Web programming; MySQL; PHP; Python
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1. Uvod

Tato diplomova prace se zaobird problematikou webové aplikace zahrani¢éniho odborného
Casopisu umoznujici registraci a ptihlaseni uzivatel, vkladanim informacich o ¢lancich do
databaze pro prihlaSené uzivatele se schvalenou registraci, pfidélenim prava ke stahovani
hotovych verzi Casopisu a schvaleni, odebrani ptfipadné Gplné¢ smazani registrace uzivatele
administratorem. Jednd se o konkrétné realizaci takzvaného ,.back endu* aplikace, neboli
realizovani pfistupu k datim a operaci s nimi.

Nasledujici prace byla vytvotena na zaklad¢ objednavky mezinarodni knihovny CEEOL
z Némecka sidlici ve Frankfurtu nad Mohanem. Tato knihovna je hlavnim poskytovatelem
akademickych elektronickych Casopisii a knih tykajicich se civilizace a socialnich véd ve
sttedni @ vychodni Evropé. V rychle se ménici digitalni sféte je CEEOL spolehlivy zdroj
odbornych materiald, které berou v potaz védci, nakladatelé a knihovnici. Aktudlné se zhruba
1000 nakladateli svéfuje do péce této knihovny s kvalitnimi elektronickymi Casopisy a
knihami. Knihovna pokryva vice nez 2000 ¢asopisi, 480 000 ¢lankd, 2200 elektronickych knih
a 2500 dokumentt takzvané Sedé¢ literatury. CEEOL nabizi védctim, vyzkumnikiim a studenttim
Siroké spektrum piistupu k akademickym materialim, které se konzistentné vyvijeji. Knihovna
nabizi rliznorodé sluzby pro podporu instituci a jejich patronil, aby mohla vytvofit co nejvice
kvalitniho obsahu a poskytnout knému co0 nejjednodussi piistup. Navic je umoznéno
nakladatelim ziskat nové ptfiznivce a podporovat védecke uspéchy a védeckou komunitu ve
sttedni a vychodni Evrop&. Na nasledujicim obrazku se muzete presvédcCit, Ze Casopis
Slovjani.info je soucasti knihovny CEEOL. Dalsi informace o ¢asopisu, které jsou vedené
V knihovng, se vpiipad¢ zajmu muzete dozvédét na internetové  adrese

https://www.ceeol.com/search/journal-detail?id=1890. (CEEOL2)
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Prvni ¢ast prace popisuje potiebna teoreticka vychodiska nutna k uvedeni problematiky
a pochopeni jednotlivych pouzitych technologii. Podrobnéji popsany jsou zde webové stranky
a jejich druhy, webové aplikace, jejich pouZiti a priority pii tvorbé, jazyky HTML, CSS, PHP,
Python, databazové systémy, MySQL, PostgreSQL a hotova komercni feSeni pro tvorbu
webovych stranek Wordpress a OJS jakozto hotové feseni redakéniho systému pro publikovani
elektronickych casopisti. Nakonec je zminén model COCOMO a metoda funkénich bodd, které
byly pouzity pro odhad straveného ¢asu na projektu a ptiblizny pocet fadku kodu.

Druhé c¢ast prace obsahuje analyzu navrhu jednotlivych pozadovanych funkei, které
bylo tfeba v aplikaci realizovat. Dale je v této Casti popsdn postup tvorby jednotlivych
komponent webové aplikace a komentar k nim. Tyto ukazky obsahuji také obrazky nékterych
¢asti zdrojového kodu, ktery byl pro programovani aplikace pouzit. Posledni dil¢i ¢asti je zde
srovnani pouzitého programovaciho jazyka s hotovymi komerénimi feSenimi jako Wordpress a

0OJS a vyhodnoceni odhadi pomoci COCOMO modelu a metody funkénich bodu.
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2. Cil prace a metodika

2.1 Cil prace

Cilem prace je zhotovit webovou aplikaci v jazycich PHP nebo Python a databazi MySQL,
které se bude zabyvat redakénim rozhranim mezinarodniho odborného ¢asopisu. Aplikace bude
umoziovat odesilani informaci o ¢lancich k jejich néslednému double-blind review. (autofi,
titul, titul anglicky, abstrakt, abstrakt anglicky, klicova slova, klicova slova anglicky, URL
celého textu) Tyto informace budou redakéni radé odesilat pouze registrovani uZzivatelé
a administrator muze jejich registraci potvrdit nebo docasné¢ odebrat nebo zcela zrusit.
Ptihlaseny uzivatel mize dostat od admina pravo stahovat PDF verzi hotovych vydani casopisu.
Déle bude v praci obsazeno porovnani vyhod a nevyhod tvorby této aplikace ve srovnani

s konfiguraci hotovych komer¢nich feSeni typu Wordpress a OJS.

2.2 Metodika

Prace bude obsahovat dvé ¢asti, a to teoretickou a praktickou. Teoreticka ¢ast se bude zabyvat
webovymi aplikacemi a jejich tvorbou obecné, a dale pouzitym programovacim jazykem a jeho
vlastnostmi. Teoreticka Cast prace bude obsahovat analyzu a syntézu védeckych a odbornych
zdroju, které jsou zaméteny na webové aplikace a jazyk PHP nebo Python. Zakladem praktické
¢asti bude webova aplikace, psana v PHP nebo v Pythonu véetné projektové dokumentace. Jeji
realizace bude vysledkem vybéru ve vySe zminénych jazycich a bude obsahovat jejich

porovnani.

13



3. Teoreticka vychodiska

3.1 Webova stranka

Webova nebo internetova stranka je urcity dokument s informacemi ¢i daty, ktery si uzivatel
muize zobrazit prostfednictvim webového prohlize¢e na rlznych zafizenich. Mezi
nejpouzivanéjsi pristroje patii osobni pocitace, notebooky, mobilni telefony a tablety. Stranky
jsou pfistupné vice uzivatelim najednou, jelikoz jsou dostupné pomoci internetu. Informace na
strankach obsazené by mély byt prezentovany srozumitelnym a estetickym zpisobem, aby byly
Citelné pro navitdvniky webu. Na internetu miize byt zvefejnéno Siroké spektrum obsahu. Casto
se jedna pouze o prosty text vzajemné provazany, ktery poskytuje urcitou informaci o vécech,
které uzivatele zajimaji. Dale mtze byt obsah také multimedialni ve form¢ obrazki, videi nebo
zvukl. (DOMES, 2012)

Lidé se mohou na webovou stranku dostat dvéma zpiisoby. Prvni spociva v zadani
unikatni URL adresy (Uniform Resource Locator) do webového prohlizece (napt. Google
Chrome, Mozilla Firefox, Opera atd.). Tato adresa definuje, kde pfesné na internetu je webova
stranka umisténa a po jejim zadani se navstévnik dostane na pozadované misto. Druhou
moznosti je vyhledani stranky pomoci internetovych vyhledavact (napt. Google, Bing,
Seznam). Zde uzivatel také ziska adresu hledané stranky, na kterou se dostane jednim kliknutim

mysi. (Managementmania, 2018)

3.2 Druhy webovych stranek

Zakladni rozdéleni bere v potaz, jak se internetova stranka chova navenek. Dulezité zde je, jestli
stranka méni svlj obsah v ase nebo vypada stdle stejné. Z tohoto pohledu webové stranky
budeme definovat statické a dynamické. V soucasné dobé spolecnosti hodné fesi, jestli zvoli

statické nebo dynamické stranky, jelikoz v nich jsou podstatné rozdily. (Altaxo)

3.2.1 Statické webové stranky

Tento typ internetovych stranek je vétSinou vytvofeny vyvojafem v jazycich HTML za
pouzitim CSS styli vcetné textii, obrazki, tabulek a dalSich podobnych prvki. Nevyhodou
statickych stranek je, Zze kjejich vytvofeni je nutné se orientovat ve vySe zminénych

technologiich. Pokud tyto jazyky ¢lovék nezna, tak je pro néj tvorba velmi obtizna. Bez jejich
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znalosti neni mozna ani aktualizace. Pouziti tohoto druhu stranek se uplatituje nejéastéji, kdyz
na webu neni nutné ¢asto ménit obsah nebo zobrazeni. Zmény obsahu na statickych strankach
se délaji ptimo v HTML a CSS kodu a je tedy nutné mit uréitou znalost téchto jazyku K jejich
provedeni. Vyhodou je, Ze mizeme piimo kontrolovat kvalitu HTML koédu na rozdil od
redak¢énich systému, které kod piimo generuji. Tento koéd nemusi byt napiiklad v souladu
s optimalizaci pro vyhledavac¢e (SEQO). Statické webové stranky jsou také velmi tsporné na
finance, jelikoz je lze provozovat na hostingu zdarma. Neni tfeba vyuzivat technologie Apache
ani databazi s jazykem SQL. Nejcast¢jSim ptikladem statickych stranek jsou napiiklad webové
prezentace, které neobsahuji ptilis velké mnozstvi stranek nebo jednostrankové webové vizitky.
Kazdy stranka ma sviij vlastni soubor s ptiponou .html nebo .php. Spravovat statické stranky

s velkym mnozstvim stranek je v dne$ni dob¢ zbyteéné a naro¢né. (Helpmark, 2012)

3.2.2 Dynamické webové stranky

Dynamické weby na rozdil od statickych méni sviij vzhled a obsah v ¢ase nebo na zéklad¢ akci
navstévnika. Tyto stranky jsou idedlni pro ¢astou zménu obsahu, jelikoz Uprava je trochu
jednodussi nez u statickych webtl. Navic jsou také Casto tvoiené pomoci redakénich systémi
jako naptiklad WordPress, Joomla! nebo Drupal. Pfi tvorbé pomoci téchto systémil neni nutna
znalost jazykt HTML, CSS a tak dale jako pfi pouziti statickych stranek. Je urc¢ité vyhodou,
protoze 1 v redakénich systémech lze kod vétSinou upravovat podle svého, ale neni podminkou.
Zaucelem dynamiky jsou pouzivany znamé skriptovaci jazyky jako naptiklad PHP, JavaScript,
Python nebo technologie AJAX. Pouzivaji se jak technologie na strané serveru i technologie na
stran¢ klienta. Pouziti téchto jazykl a implementace nékterych funkci také dost asto vyzaduje
mit databazi s podporou SQL a vyuzivat technologie na stran¢ serveru jako Apache. Toto feSeni
je tak oproti statickym webovym strankam drazsi, jelikoz si uz tvlirce nevystaci s webhostingem
zdarma. Piikladem funkénosti dynamickych stranek je tieba reakce na pohyb kurzoru na
strance, predkladani obsahu podle konkrétniho navstévnika stranky, provadéni riznych
vypocetnich operaci, odesilani dat prostfednictvim kontaktnich formulait nebo prace se

systémem odesilani soubord. (Helpmark2, 2012)

3.3 Webové aplikace

Webovou aplikaci je ¢asto mySlen skript, ktery bézi na strané serveru. Skriptem se rozumi
zdrojovy kod, ktery zajistuje jednotlivé funkénosti programu, aby bézZely spravné. Ten byva

obvykle propojen s néjakou databazi, ktera uchovava data webové aplikace pouzivana dale
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v programu. Vysledkem skriptu je poté samostatnd webova stranka, ktera je predana
internetovému prohlizeci k zobrazeni. Hlavni ulohou webovych aplikaci je zvySeni interakce
mezi webovou strankou a jejim uzivatelem. Rozsah se miize hodné liSit kvili rGznym
pozadavkim na jejich funk¢nost. Jednodussi aplikace obsahuje naptiklad jen malé mnozstvi

Vv

aplikace jsou Gasto navazané na razny dal§i software uvnitt spole¢nosti. Castym piikladem

internich firemnich programu jsou systémy podporujici fizeni objednavek nebo rizné ucetni a
faktura¢ni programy. (Adaptic, 2018)

Jako ptiklad jednoduchych webovych aplikaci mizeme uvézt kontaktni formulare,
diskuze, chat nebo ruzné slovniky, které jsou dostupné na internetu. Patii sem také katalogy,
ceniky nebo bannerové systémy. Ty jsou nejcastéji vyuzivané na webech riznych obchodu ¢i
obchodnikii. Casto je miZeme vidét také na riznych e-shopech. Slouzi piedev§im

k zobrazovani zajimavych slev, nabidek nebo produktd, které zpravidla maji za kol upoutat

stalého ¢i potencionalné nového zakaznika. (Adaptic, 2018)

SLOVJANL.info R
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Tagin abaut the journal review pracess instruction for authors instruction for readers archive

[ ECU  prihlaSeni o Gasopisu redakcija  prégledanje élankov  pougenje avtoram  poucenje Eitatellam  archiv
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Zde se mizete zaregistrovat

Registrace uzivatele

e

aﬁE Webarchiv Easopis SLOVJANLinfo NE
: gy

Obrazek 2 — Formular pro registraci uzivatel na vlastni strance

Zdroj: Autor

3.3.1 Vyuziti webovych aplikaci

Webové aplikace jsou uzpiisobeny k feSeni riiznych problémi nebo tkolti. Maji bohaté vyuziti,
které umoznuje pohodIné pouzivani pro navstévniky nebo jednoduchou spravu pro jejich
vyvojafe. Prvnim ¢astym pouZitim aplikaci dostupnych na internetu je snadné a rychlé hledani

pozadovanych informaci na strance s Sirokym obsahovym spektrem. Tyto typy aplikaci
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umoziuji svym navstévnikim libovolné prohledavani, organizovani a prochazeni obsahu
stranky. Organizovani obsahu byva obvykle realizovano pomoci riznych filtrii, které pomahaji
zakaznikim urcit hledany produkt. Ptikladem takovych aplikaci miize byt naptiklad dobie
znamy web Amazon nebo jakykoliv dalsi stranky nabizejici urcité produkty nebo sluzby.
(Adobe, 2015)

DalSim casté vyuziti webovych aplikaci spoc¢iva ve shromazdovani, skladovani a
analyze dat, ktera byla ziskana prostfednictvim navstévnikt urcitych stranek. V minulosti se
udaje z internetovych formulaita odesilaly ke zpracovani odpovédnym zaméstnanciim nebo do
aplikaci urcenych k jejich zpracovani. Dnes muze aplikace uklddat data z kontaktnich
formulara direktivné do databéaze, data urcitym zpuisobem filtrovat nebo vytvotit webovou
zpravu pro analyzu dat. Mezi aplikace tohoto typu nejéastéji patii weby tykajici se
internetového bankovnictvi, stranky riiznych obchodi nebo také ankety a formulafe urcené pro
zpétnou vazbu od uZivatell jednotlivych internetovych stranek. Urcité webové aplikace také
slouzi k tomu, aby ulevily jejich vyvojaiim od nutnosti ruéné aktualizovat ¢asto ménici se
obsah. Zde se jedna pfedevSim o zurnalistické stranky a magaziny, které poskytuji rtizné
aktualni zpravy a zajimavosti o situacich v rozdilnych oborech. Obsah je zde poskytovan
vétsinou redaktory. Aplikace funguji tak, Ze po obdrzeni nové zpravy nebo novinky od
redaktora je informace automaticky do aplikace vlozena. Dustojnym ptikladem téchto aplikaci
je vétSina portald, které poskytuji aktualni zpravy, déni ve svété nebo v uréitych odvétvich.
Konkrétné se jedna napiiklad o portal zprav CNN international nebo ekonomicky zpravodaj
The Economist. (Adobe, 2015)

3.3.2 Priority p¥i tvorbé webovych aplikaci

Pti vytvafeni webovych aplikaci by kazdy vyvojat mél dbat urcitych zékladnich pravidel, aby
jeho aplikace byla pouZitelnd pro uzivatele. Zde se jedna ptedevs§im o bezpecnost, kterd by méla
byt na prvnim misté u kazdé¢ aplikace. Hrozby jako ztrata dat, zni¢eni dat nebo kradeze dat tieti
osobou by se mély co nejlépe eliminovat. Zakladnim aspektem tvorby aplikace je také
vyuzivéani dostupnych zdrojii. Vyvojar miize pouzit jiz hotovy kod k feseni urcitych znamych
problémi nebo tkolid v aplikaci. Pokud se aplikace osvédci v praxi, tak se dost Casto tvoii jeji
nastavby a piipadna dalsi vylepSeni. Kdyz se s vylepSenimi a nastavbami pocita jiz pfi navrhu
aplikace, prace se obvykle urychli a usetii se také né¢jaké penize. Dal§im dulezitym parametrem
je rychlost aplikace jako takové. V pripad¢ ze je aplikace pomala, tak ji pfilis velky pocet lidi

pouzivat logicky nebude. Nemluvé o tom, Ze s takovou aplikaci maji problémy také internetové
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vyhledavace. VSechny skripty probihajici ve webové aplikaci by tedy mély byt optimalizovany
na rychlost, aby se ¢innost aplikace nezpozd’'ovala. M¢la by se zde také vyskytovat odolnost
aplikace vii¢i maximalni zatézi. Maximalni z4téz znamena stav, kdy server obsluhuje velké
mnozstvi klientd najednou a mize se stat, ze takzvan¢ spadne. Aby aplikace byla odolna viici
padim, je potifeba zvolit vhodné nastroje, spravné optimalizovat databazi a vypocCty v ni
probihajici. V posledni tfadé¢ by se také aplikace méla podrobit testovani ocekavaného
fungovani. Pfipadné nalezeni chyb pfed nasazenim aplikace je moznost nalezené chyby vcas

opravit a zajistit bezproblémovy chod aplikace po nasazeni. (Adaptic, 2018)

3.4 Jazyk HTML (Hypertext Markup Language)

Jedna se o technologii, pomoci které se vytvaii WWW stranky a ¢asti webovych aplikaci. Slouzi
k tomu, aby obsah na webovych strankach daval smysl. Jedna se o takzvany znac¢kovaci jazyk,
ktery udava strukturu textu na strdnce propojeného pomoci hypertextovych odkazii. Oznacuje
cast textu, ktera bude nadpisem, oddéluje jednotlivé odstavce textu, specialni a dalsi textové
prvky. HTML netvofi samotny vzhled textu, ktery na strance 1ze vidét. Neuddva webovému
prohliZeci nic o velikosti textu, druhu fontu pisma ani nespecifikuje konkrétni barvu pisma.

(DOMES, 2012)

3.4.1 Historie HTML

V roce 1991 védec z Velké Britanie Timothy John Berners-Lee v Zenevé uved! prvni verzi 1.0
zna¢kovaciho jazyka, dnes znamého jako HTML. Tento jazyk byl vynalezen k formatovani
webovych dokumentt. Jazyk byl uveden spolecné se svétovym projektem World Wide Web.
V té dobé HTML nahradilo SGML. To byl také znackovaci jazyk, ale byl dost slozity. Mohli
ho pouZivat pouze odbornici. HTML bylo vymysleno s ideou, Ze ho bude moci pouzivat kazdy.
Oproti SGML m¢l jeho nastupni jazyk n€kolik vyhod. Prvni pozitivni véci byla jednoduchost.
Tagy v HTML byly navrzeny jednotnym zpasobem ve Spicatych zavorkach na principu
pocatecniho a koncového tagu. Navic se stranky psané v HTML zobrazovaly mnohem rychleji,
nez web realizovany v puvodnim znackovacim jazyku. Prvni stranku pomoci nového
znackovaciho jazyka vytvotil Timothy v srpnu v roce 1991. Ona prvni webova stranka je i
V dne$ni dobé& dohledatelna v historickych archivech. V roce 1993 vysla druhd verze HTML
1.2, kterd obsahovala vice nez 40 tagi. Z toho tfi z nich naznacovaly vizualni formatovani
dokumentu a zbytek se zabyval jeho logickou strukturou. O dva roky pozdéji v roce 1995 byla

vydana verze 2.0. Zmén oproti verzi pifedchozi nebylo mnoho a pii vydavani novych verzi
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jazyka se nikam pfili§ nespéchalo. Dotazy byly implementovany na zakladé vyhledavani
klicovych slov a byly zavedeny riizné druhy prevadéni dat z pocitace na server. V témze roce
byl znackovaci jazyk vylepSen na verzi 3.0. Na rozdil od pfedchozich variant ptidala vice
pouzitelnych a zajimavych véci. Naptiklad znacky pro vytvofeni tabulek, dispozice pro
matematické vzorce nebo obtékani textu. V pribéhu tvorby HTML 3.0 se vyvojati rozhodli, ze
by nebylo Spatné, aby jazyk obsahoval alespoii né¢jakou moznost, jak ovlivnit graficky design
webové stranky. Ve tfeti verzi proto byly implementovany moznosti, jak tento pozadavek
naplnit. V prosinci roku 1996 bylo uvedeno CSS (zkratka znazoriujici cascading style sheets).
Jednotlivé styly mohly byt pfipojeny na dokumenty HTML a slouzi k upravé vizualni stranky
hojné 1 v dnesni dobé. Styly jsou na HTML nezavislé a syntaxe je odliSnd. CSS umoznilo
nastaveni parametrii pro vizudlni pohled pro kazdy tag HTML. Diky tomu mohli vyvojari
ovlivnit alespon trochu vzhled stranek naptiklad nastavenim fontd, velikosti pisma, a tak dale.
Pro zvyraznéni zazrakli CSS vytvoftil Dave Shea, ktery pochéazel z Kanady, misto na internetu,
kde stovky webovych vyvojarti mohli upravovat stejny HTML dokument riznymi CSS styly.
V lednu v roce 1997, nedlouho po uvedeni CSS styld, ptisla na svét verze HTML 3.2. Byla pIné
kompatibilni s novymi vizualnimi styly. Né&které inovace, které byly implementovany v treti
verzi, byly v nasledujicim vydani zruSeny. Vyvojafi pfidali neobvyklé elementy, které byly
podporovany s pouzitim internetovych prohlizec¢i Internet Explorer 3 a Netscape Navigator.
Koncem roku 1997 vyvojaii vytvorili verzi 4.0. V této varianté byly upraveny elementy, které
byly vydéany v pfedchozich verzich. Mnoho tagl bylo oznaceno jako zastaralé a
nedoporucovalo se je pfili§ pouZzivat. Namisto téchto starSich tagl bylo nutné vyuzivat CSS
styly. Objevila se zde také podpora pro ramecky, skripty a hlavni procedury pro usazeni objekti
na strance. Také byly zavedeny tabulky a tvary, které byly vyborné pfistupné pro
handicapované uZivatele. Verze byla vytvofena ve spolupréci s experty na poli mezinarodni
scény. Od této doby bylo mozné tvofit HTML dokumenty v jakémkoliv svétovém jazyce a
jednoduse je sdilet po celém svéte. (Vertex-academy, 2016)

Po uplynulych dvou letech v prosinci 1999 piisla verze HTML 4.01. Jejim symbolem
bylo vyladéni objektl, obrazki, formulaid a opraveni vzniklych chyb v jazyce. Jednalo se o
velice stabilni sestavu, kterd byla pouZivana webovymi vyvojafi pies deset let. Na konci fijna
2014 byla vydana posledni verze HTML 5, které je ve webovém vyvoji pouzivana do dneska.
Byla ur€ena striktni syntaxe jazyka na rozdil od verzi ptedchozich. Vylepsila se podpora
technologie pouzivanych multimédii. Do jazyka bylo pfidano 28 novych elementi, které¢ délaly
kod vice srozumitelnym. Byl kladen velky diiraz na podporu skriptil jako naptiklad Javascriptu.

(Washington)
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3.4.2 Struktura HTML

V tomto jazyce jsou pouzivany HTML elementy. Ty jsou reprezentovany takzvanymi tagy.
Kazdy tag obsahuje nazev clementu ve SpiCatych zavorkach. VétSina tagi v HTML je
definovéna jako parova. To znamena, Ze prvni tag v paru je minén jako zacinajici tag a druhy
jako koncovy. Koncovy tag vypada stejné jako pocatecni, akorat obsahuje navic lomitko pred
svym nazvem. Tagy davaji internetovému prohlizeci informaci, jak ma zobrazovat obsah urcité
stranky. Urcuji, zda urcity text bude nadpis, tabulka, odstavec, a tak dale. Webové prohlizece
tagy pouzit¢ v HTML pfimo na strdnce nezobrazuji. Pouzivaji je k urceni, jak maji zobrazovat
urcity dokument. (W3schools, 2017)

Ve vétSine HTML tagii Ize také zvolit velké mnoZstvi atributll. Atributy urcuji konkrétni
vlastnosti elementll a davaji tak informaci internetovému prohlizec¢i, jak by se mél urcity
element zobrazit nebo chovat. Skladaji se z nazvu atributu a jeho hodnoty ve tvaru atribut =
hodnota. Hodnota vSech atributd se pise do uvozovek. Pomoci atributi mizeme urcit Siroké
spektrum vzhledu prvkd, jejich velikosti nebo hodnoty. Spousta HTML elementd maji atributy
vychozi a neni tieba je specifikovat. Naptiklad kdyz vyvojar u elementu odstavce <p> neurci
zarovnani podle svych pfedstav, bude odstavec automaticky zarovnéan vlevo. Lze samoziejmée
zarovnani pomoci atributli zménit dle pozadavku. Zarovnani odstavce do bloku realizujeme
nasledujicim zptisobem: <p align = “justify*>Text odstavce</p>. (Klikzone, 2011)

Na obrazku nize je vidét zékladni struktura HTML dokumentid. Obvykle se zacina jeste
s ur¢enim piesné verze jazyka pouzitim tagu <!DOCTYPE> pro pfesné zobrazeni v prohlizeci,
ale neni to nutné. Dale nasleduje kofenovy element <html>, poté hlavicka < head> a titulek
<title>. Dilezity je zde tag <body>, ktery je jako jediny zobrazen na webov¢ strance. Je proto
nutné do néj vkladat informace, které maji byt pro uZivatele viditelné. Ve struktuie je v tomto

tagu vloZen nadpis s oznacenim <h1> a odstavce vyjadiené tagem <p></p>.
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<html>

<head>

<title>Page title</title>

</head>

<body>

‘ <h1>This is a heading</h1>

’ <p>This is a paragraph.</p>

<p>This is another paragraph.</p>

</body>

</html>

() Only the <body> area (the white area) is displayed by the browser.
o

Obrazek 3 — Struktura HTML dokumentu

Zdroj: (Kumarsher45)

3.5 CSS (Cascading Style Sheets)

CSS vzniklo v roce 1997. Jedna se o kaskadové styly, diky kterym 1ze ménit grafické vlastnosti
elementii v HTML na webové strance nebo ve webové aplikaci. Lze upravovat napiiklad barvu
textu, pozadi, zarovnani, velikost pisma a mnoho dalSich véci, které si mizete predstavit.
(DOMES, 2012)

Existuje vice zptisobt zapisi CSS, které se v dnesni dobé& nejcastéji pouzivaji. Prvnim
Z nich je zapis CSS stylu ptimo do elementu, ktery chceme timto zptisobem formatovat.
Docilime toho pouzitim atributu style u pozadovaného elementu. Dal$im cestou, jak vyjadfit
styl, je pouziti tagu <style> pfimo v HTML. Ten definuje, jak a co ma byt piesné
naformatovéano. Nazyvame ho takzvanym stylopisem. Poslednim zplisobem je pouziti externiho
souboru s ptiponou .css, ve kterém jsou umistény konkrétni styly, které na strance pouzivame.
Dnes se piipojeni externiho souboru pouziva nejcastéji, jelikoz odde€li obsah stranky od vzhledu
stranky a zptehlednime tim vysledny kod. Obvykle se k pifipojeni souboru styli pouziva tag

<link>, diky kterému na soubor odkazujeme. (Jakpsatweb, 2008)
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Na pfiiloZzenych obrazcich nize je uveden piikladny zapis vSech tii vyse vysvétlenych

zpusobi pouziti CSS styl.

<li><a href="ind

®x.php" style="background-color: #0244T7E; color: white;">

<atrong>0 Gasopisu</strong><br:
<span id="condensed":about the journal</span></az</li>

Obrazek 4 — Primy zapis stylu do elementu

Zdroj: Autor

<style>

.grid-container {
display: grid;
grid-template—columns: auto auto;
background-color: #FFFFFF:
padding: 10px;

.grid-item {
background-color: rgba (255, 255, 255, 0.8);
border: 1px solid rgba (0, 0O, 0, 0.8);
padding: 20px;
font-size: 30px;
text-align: left:;

}

<fatyle>

Obrazek 5 — Zapis styli pomoci tagu style

Zdroj: Autor

Obrazek 6 — Odkaz na externi soubor styly.css

Zdroj: Autor
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3.6 PHP

Pivodni vyznam zkratky PHP byl Personal Home Page. Nyni tato zkratka znamena Hypertext
Preprocessor. PHP bylo zalozeno v roce 1996 a od doby vzniku jazyk prosel velkymi zménami.
Jedna se o programovaci skriptovaci jazyk, ktery pracuje na strané¢ serveru. VSe spojené
s fungovanim PHP se odehrava na strané webového serveru, kde jsou ulozeny zdrojové kody
stranek. Program napsany v PHP se nejprve provede na serveru a potom odesle prohlizeci
jenom vysledek zadané operace. Naptiklad JavaScript, na rozdil od PHP, vyhodnocuje v§echny
operace V prohlize¢i na strané klienta. Pouziva se pfedevSim pro vytvéaieni dynamickych
internetovych stranek. PHP neni na pochopeni jazyk pfilis slozity a v oblasti tvorby webovych
stranek je Siroké spektrum situaci, kdy je vhodné ho pouzit. Pomoci tohoto jazyka lze vytvofit
napiiklad vytvofit knihu navstév, formulaf, anketu, graf a tak dale. PHP také poskytuje moznost
propojit vytvorené webové stranky nebo aplikace s databazemi jako naptiklad MySQL nebo
PostgreSQL. (Tvorba-webu, 2016)

Pomoci jazyka PHP muzeme vytvofit dale napfiklad systém komentatt, realizovat
registraci a piihlasovani uzivatelti na strdnku a zobrazovat informace na strance dle toho, kdo
stranku navstivi nebo s ohledem na to, s jakymi pravy je uzivatel pravé piihlasen. PHP je jazyk
pro tvorbu takzvanych skriptl na strané serveru. Skript je druh programu, ktery popisuje ur¢ité
chovani stranky. Dovoluje ptizptuisobit obsah stranky konkrétni situaci a reagovat na chovani
navstévnika dle pozadavku. Klient je zde webovy prohlize¢. Tam se webova stranka zobrazuje.
Na druhé strané server je misto, kam jsou veskeré stranky nahravany a ze serveru jsou stranky
nacitany na zaklad¢é pozadavku zadaného klientem. Vysledkem prace PHP skriptu je obvykle
bézny HTML koéd, ktery se odesle klientovi do webového prohlizece. (Pehapko, 2018)

Na obrazku niZe je zobrazen princip fungovani PHP pii komunikaci klienta a serveru.
Klient odesle sviij pozadavek na server. Tam je zpracovan pomoci PHP skriptu a ze serveru je
odpovéd’ na pozadavek klienta odesldna zpét do prohlizece, kde se navstévnikovi stranek

zobrazi pozadované informace.
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Obrazek 7 — Princip fungovani PHP

Zdroj: (Pehapko, 2018)

3.6.1 Historie PHP

Na pocatku zrodu systému figuroval Rasmus Lerdorf. V roce 1994 si Rasmus ve volném Case
vytvofil v Perlu jednoduchy systém pro evidenci piistupu k jeho vlastnim webovym strankam.
ProtoZe neustalé spousténi interpretu Perlu velice znateln& zatéZovalo server, autor se systém
rozhodl piepsat do jazyka C. (KOSEK, 1999)

Autor sice vytvoril program sice pro svoji vlastni potiebu, ale dovolil ho pouzivat i
nékolika svym znamym. Tito lidé si systém velmi oblibili a zdsobovali Lerdorfa novymi napady
a ptipominkami. Diky této snaze se jim podafilo systém udrzet pii Zivoté a vyvoj na zakladé
jejich poznamek mohl dale pokracovat. Velké oblibé se systém dockal ve verzi 2.0, ktera
umoznovala velice jednoduchou a intuitivni manipulaci s formulafi. Verze PHP 2.0 byla kvtili
tomu oznaéena FI (minéno jako Form Interpretter). (BRAZA, 2005)

V roce 1998 byla do svéta vpusténa verze PHP 3.0. Na rozdil od ptedchozich
dostupnych verzi programu byla nova konfigurace obohacena ptedev§im o podporu Sirokého
spektra databazovych systéml, moznost pouziti objektli a cookies. Oproti predchozim

variantam byla prace PHP také podstatné zrychlena. V této dobé& se PHP velmi rychle rozsitilo
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do svéta a zacalo se hojné pouzivat na fadach obrovskych serveri jako naptiklad zpravodajské
servery, archivy a tak dale. (BRAZA, 2005)

Zanedlouho po vydani verze 3.0 zacali v zimé roku 1998 Zeev Suravski a Andi Gutmans
piepracovavat jadro PHP. Hlavnimi cili zmény bylo zlepsit vykonnost a komplexnost aplikaci
a obecné modularitu zékladniho kodu v PHP. Ackoliv verze 3.0 nabizela spoustu novych funkci
véetné piipojovani databazi a aplikacnich rozhrani tfetich stran, tak tyto prvky nevyuzivala
prilis efektivné. Novy ,.engine* oznaceny jako Zend (podle prvnich dvou pismen z kiestnich
jmen autorti) byl uveden v poloviné roku 1999. Oficialné bylo PHP 4.0 vydano v kvétnu roku
2000 po téméi dvou letech prace. Verze vylepsila vykonost oproti piedchozi a obsahovala dalsi
klicové prvky. Jednalo se zejména o praci se sessions, spolupraci s velkym mnozstvim
webovych serverd, vylepsené oSetfeni uzivatelskych vstupi a v neposledni fad¢ také nabidla
nékolik novych jazykovych konstruktd. (Php, 2017)

V 1ét€ 2004 byla po roce testovani oficialné vydana prvni verze PHP 5. Nov¢jsi varianta
prinesla mnoho zmén, které stoji za zminku. Nutno dodat, ze tyto zmény nemély vliv na zpétnou
kompatibilitu. Doslo ke kompletnimu ptepracovani systému objektii. Objekty se staly
inteligentni soucasti jazyka a nabizeji zde moZnosti téméf srovnatelné s objektove
orientovanymi programovacimi jazyky. VylepSily se zde rezimy pftistupu k objektiim, pfisla
moznost tvorby konstruktorti a destruktorti a volani objektii odkazem. Dalsi diilezitou inovaci
je zavedeni jmennych prostort (takzvanych ,,namespaces®). (BRAZA, 2005)

Jako PHP 6 byla oznacovana nakonec nikdy nevydana verze PHP, ktera méla pfinést
podporu Unicode. Aby se piedeslo zmatkim s jiz vydanymi ¢lanky a knihami o PHP 6, bylo
rozhodnuto novou verzi oznacit jako PHP 7. (HUJER, 2015)

Posledni verzi PHP, ktera doposud zatim byla vydéana je PHP 7. Bylo dosahnuto dal§iho
zrychleni v jazyce a uSetfeni pamétovych narokd na aplikace. Zavedena byla také typova
kontrola pro skalarni datové typy. Také v této konfiguraci se programatoriim naskyta moznost
zapsat ndvratovou hodnotu funkce nebo metody piimo do jeji definice, coz v ptedchozich
verzich nebylo mozné. Pokud funkce vrati jiny typ hodnoty, neZ je definovano, PHP nam
nahlasi chybu. Jadro PHP bylo také upraveno, aby misto fatalnich chyb zobrazovalo vyjimku.
Systém chyb a vyjimek byl kompletné piepracovan ke vétsi srozumitelnosti a logice.
Vypisovani nékterych chyb bylo definitivné zruSeno. Uveden byl také novy trojcestny
porovnavaci operator nazvany ,,Spaceship®, v kodu oznac¢eny <=>. Funguje na principu, Ze pro
stejné hodnoty vrati nulu, pro prvni mensi hodnotu vrati -1 a pro prvni vétsi hodnotu jedna.
Pribyly také dvé funkce pro generovani ndhodnych bajth a ndhodnych cisel, jelikoz

v predchozich verzich bylo realizovani téchto operaci pomérné slozité. (HUJER, 2015)
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3.6.2 Zakladni syntaxe PHP

PHP je strukturovany programovaci jazyk. To znamend, ze piikazy, které¢ spolu néjakym
zpusobem souvisi Ize sdruzovat do bloki, které¢ tvoii strukturu programu a obsahuji vice nez
jeden piikaz. Idealnim ptikladem pouziti blokl je ten, kdyz se program néjakym zpiisobem
vétvi dle ur€ité podminky. Podminka se nejprve vyhodnoti. Pokud je splnéna, nasleduje blok
piikaz v piipadé platnosti podminky. V opacné situaci se provede blok ptikazl, kdyz
podminka neni platna. Pokud neni definovano, co se ma stat, kdyz podminka neplati, program
bezi dale s ptikazy nasledujicimi. Bloky kodu jsou Casto nezbytné, protoze jeden piikaz ¢asto
nestaci k obslouzeni pozadované operace. Jsou ¢asto pouzivany také naptiklad k ohraniceni
funkce nebo téla cyklu. Aby se daly v PHP bloky dobfe rozlisit, tak jsou umisténé do slozenych
zavorek. (BRAZA, 2005)

Jednotlivé ¢asti kodu v PHP je nutno uzavirat pomoci identifikator k tomu slouzicich.
Nejjednodussi a nejcastéji vyuzivany zptsob je videt i na obrazku nize. Za pomoci $picatych
zavorek se piehledné dozvime, kde zacind a kon¢i PHP koéd. Koncovou znacku 1ze v urcité
situaci vynechat. MZeme to ud¢lat tehdy, kdyz soubor kon¢i PHP kédem. V ptipadé neuvedeni
koncové znacky je také vyhodou, Ze pokud se v souboru na konci nachéazi n¢jaké zapomenuté
bilé znacky (naptiklad mezery, tabuldtory nebo konce tadki), tak se tyto znaky nevypisi.
Jednotlivé piikazy v PHP se ukoncuji stfednikem. Ten je sice pied koncovou znackou
nepovinny, ale jeho vynechavani je dobré se vyhnout. Je tomu tak, protoZe to poté znesnadiiuje
pfidavéani dal3ich piikazii na konec bloku v PHP kédu. (VRANA, 2012)

Na obrazku nize je uveden ptiklad bloku piikazti v PHP. Pomérné jednoduchy blok

realizuje odhlaseni uzivatele ze stranky a presmérovani na jinou stranku po tspéSném provedeni

odhlaseni.
<?php
zessgion start():
unset (§ SESSICN["id"]);
unset (§ SESSION["jmenco™]):
unset (F_SESSTON["admin"]):
unset (§ SESSTON["=t ani™])
unset (¥ SESSTON["schvaleni registrace"]):
header ("Location:login.php™);
>

Obrazek 8 — Priklad bloki piikazi v PHP

Zdroj: Autor

26



3.6.3 Kombinace PHP a HTML kodu

Kod psany v PHP neni potieba mit pouze na jednom misté na strance. Podobn¢ jako naptiklad
v JavaScriptu Ize kod PHP kdykoliv ukoncit a pokracovat s nim pozd¢ji. Mezitim Ize pracovat
v HTML koédu a k PHP se kdykoliv vratit a vkladat v ném dal3i ptikazy. (BRAZA, 2005)

PHP a HMTL kod lze kombinovat, samoziejmé pouze za ptredpokladu, Ze jsou
jednotlivé Casti kodu nalezit¢ a spravné oddéleny. PHP kéd je nutné relevantné oddélit
pocatecnim a koncovym tagem od HTML a kodu napsaném v jinych programovacich jazycich.
Do PHP kodu miizeme zanotit HTML kod, ale 1ze také ud¢lat i opak. To znamena, ze do HTML
kodu 1ze vlozit ¢ast kodu napsanou v PHP. (Squelle, 2018)

Na naésledujicim obrdzku mizeme vidét HTML kod, ktery je soucasti kédu v PHP.
V kazdém ptikazu echo, ktery slouzi k zobrazeni pozadovaného vystupu je HTML kdédem

specifikovano, jak ma dana soucast vypadat a zobrazit se na vysledné strance.

if ($_SESSICN["stahovani"] == 'ano')

{

echo "<table><col><col><tr>\n";

echo "<td class='col-izsus'>";

echo "<a href='archive/" . Zfilename . ".pdf'>";

echo "<img class="img-issue' src="archive/" . Sfilename . ".jpg'></ax<br>";
echo "<a href='archive,/" . $filename . ".pdf'>PDF format</a>=";

echo "</td>\n<td>";

else {}

SkonecTablice = "J/tdx</tr></table>\nn";

Obriazek 9 — HTML koéd v PHP kédu

Zdroj: Autor

Na dal§im obrazku lze vidét opacny ptipad. Jednd se o PHP kéd vloZzeny do HTML
kodu.

<form action="<?php echo § SERVER['FPHF SELF']?>" method="post">
<fieldset>
<legend>Pfihlaseni uZzivatele</legend>

vpe="text" /> <label>Iméno</label></p>
ord" f» <label>Heslo</label></p>

P¥ihldsit " /></p>

<pr<input name="jmenco”

<pr<input name

<pr<input name
<ffieldset>
</ form>

Obrazek 10 — PHP kod vloZeny do kédu HTML

Zdroj: Autor
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3.6.4 Vyhody PHP

Skriptovaci jazyk PHP muze nabidnout fadu vyhod, pro¢ si ho vybrat a z jakého divodu je
dobré s nim pracovat. Prvnim velkym pozitivem je, ze je velice snadné se v PHP naucit
programovat. Neni potieba, aby mél ¢lovék velké mnozstvi zkuSenosti v oblasti webl a
programovani piedtim, nez se pusti do prace s PHP. Syntaxe jazyka se pfilis nelisi od jazyka C
nebo C++ a je tudiz velkému mnozstvi lidi blizka. Programovaci jazyk nabizi Siroké spektrum
souvisejicich technologii, formatti a standardi. Na webu Ize dohledat spoustu navodi na
vyfeseni jiz zndmych problémi, se kterymi se miize cloveék jako PHP programator setkat.
Program si také velmi obstojné rozumi se servery Apache, jelikoz je to v podstate sestersky
projekt PHP. Nespornou vyhodou je také jednoduché ptipojeni k riznym databazim. Nejcastéji
se jedna o databaze MySQL, PostgreSQL, Oracle, MS SQL a mnoho dalSich. Dal§im
pozitivnim faktorem je to, ze jazyk PHP je multiplatformni, Ize ho provozovat na valné vétsiné
webovych servert a opera¢nich systému, které jsou dnes k dispozici. Poslednim pozitivem je
to, ze PHP je v dnesni dob¢ podporovano témet v§emi poskytovateli webhostingu. Velka ¢ast
Z nich podporuje také kombinaci PHP a MySQL zcela zdarma. TudiZ se na tomto feSeni daji 1

usetiit ndjaké finance. (PROCHAZKA, 2012)

3.6.5 Nevyhody PHP

Ackoliv je PHP ¢asto pouZivanym programovacim jazykem, tak prace s nim také piinasi n¢jaky
nevyhody. Prvni slabinou PHP je slab$i bezpecnost. Vzhledem k tomu, Ze jazyk PHP je
opensource, tak kazdy ¢lovék muze vidét zdrojovy PHP kod, pokud k nému ma ptistup. Miize
také nahlédnout do vasSich PHP koda kdokoliv, kdo ma pristup k serveru. Pokud jsou ve
zdrojovém kodu néjaké chyby nebo bugy, tak lidé mohou odhalit tyto slabiny a zneuZit je.
Dal8im problémem je nevhodnost pouziti jazyka pro aplikace obrovského rozsahu. Vzhledem
k tomu, ze programovaci jazyk neni tak ptisn¢ standardizovany, aplikace obrovského rozsahu
by bylo dost t¢Zké n&jak rozumné udrzovat. Nasledujicim neduhem jazyka je nepfima konverze
datovych typl. Neopatrné programatory muze piekvapit a vést k neocekavanym chybam. Mirné
nesrovnalosti také nastavaji pti pouziti poli a hashovych tabulek. Nepiijemna véc se také tyka
hlaseni chyb v PHP. Neni zcela korektné vyfeSeno z pohledu vyvojaita. Ackoliv zkuSeni PHP
programatofi si jsou schopni tento problém piekonat. PHP nikdy nebude mit takovy vykon jako
napiiklad C nebo C++. Jelikoz je to skriptovaci a interpretovany jazyk, tak vzdy bude o néco

pomalejsi nez aplikace optimalizované v C nebo C++. (Phpbabu, 2017)
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3.7 Python

V odborném pojeti je Python objektové orientovany vysoce postaveny programovaci jazyk
s integrovanou dynamickou sémantikou. Je dobfe pouzitelny pro rychly vyvoj aplikaci, protoze
nabizi dynamické typovani a moznosti vytvareni dynamickych vazeb. Python je relativné
jednoduchy na nauceni. Vyzaduje ale znalost specifické syntaxe, ktera je primarn¢ zamétena
na Citelnost zdrojového koédu. Vyvojaii by diky tomu méli Iépe rozumét kdédu napsaném
v Pythonu nez v jinych programovacich jazycich. To by ve vysledku mélo zredukovat naklady
na vyvoj a udrzbu aplikaci psanych v Pythonu. Syntaxe nema nicméné tolik spole¢ného
s notoricky znamymi konstrukty v jazycich C nebo C++. Navic Python podporuje Siroké
spektrum moduli a balicku, které umoziuje skladat kod programu dohromady a mize byt navic
pouzit vicekrat v riiznych aplikacich. Pokud se modul nebo balicek jednou naprogramuje mtize

byt snadno importovan nebo exportovan do aplikace. (Pythonforbeginners, 2018)

3.7.1 Historie Pythonu

Python byl nejprve navrhnut holandskym pocitatovym programatorem Guidem van Rossumem
vroce 1991 a vyvinut programovou spole¢nosti Python. Jazyk Python vznikl s dirazem na
Citelnost kodu a jeho syntaxe méla dovolovat vyvojaifim vyjadfit své myslenky v par fadcich
kodu. Implementaci Pythonu za¢al Guide van Rossum uz v roce 1989 v centru Wiskunde &
Informatica (CWI) nachézejici se v Nizozemsku. Pivodné se jednalo jen o zajmovy projekt,
kterého se chtél Rossum ucastnit pies zimu. Za pfedchiidce dnesniho Pythonu je bran ABC
programovaci jazyk, ktery byl vyvinut s rozhranim Amoeba Operating system. Python byl
ovlivnén programovacimi jazyky ABC a Modula-3. Inspiraci pro ndzev jazyka se stala televizni
show vysilana na programu BBC ,,Monty Python’s Flying Circus*. (Geekforgeeks)

V roce 1994 byla vydana druha verze Python 1.0, kterd obsahovala nékterd vylepSeni.
Konkrétné se jednalo o rozSifené zobrazeni, filtry a zmenSeni. Do dalSi konfigurace
s oznac¢enim 2.0, ktera byla vydéana v poloving fijna roku 2000 byly pfidany systémy kolekci.
Za dalsi dulezitou verzi se povazuje Python 3.0, ktery byl uveden na zacatku prosince roku
2008. Verze dala do potadku zakladni nedostatky jazyka. (Javatpoint, 2016)

Na obrazku nize mizete vidét jednotlivé verze Python, které byly doposud uvedeny.
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Python Version Released Date

Python 1.0 January 1594
Python 1.5 December 31, 1997
Python 1.8 September 5, 2000
Python 2.0 October 16, 2000
Python 2.1 April 17, 2001
Python 2.2 December 21, 2001
Python 2.3 July 29, 2003
Python 2.4 November 30, 2004
Python 2.5 September 19, 2006
Python 2.6 October 1, 2008
Python 2.7 July 3, 2010

Python 3.0 December 3, 2008
Python 3.1 June 27, 2009
Python 3.2 February 20, 2011
Python 3.3 September 29, 2012
Python 3.4 March 16, 2014
Python 3.5 September 13, 2015
Python 3.6 December 23, 2016
Python 3.7 June 27, 2018

Obrazek 11 — Jednotlivé verze jazyka Python

Zdroj: (Javatpoint, 2016)

3.7.2 Zakladni syntaxe Pythonu

Jazyk Python je trochu podobny ostatnim podobnym jazykim jako naptiklad Java, Perl, nebo
C. Na rozdil od cécka nebo PHP Python neodd¢luje bloky kodu pomoci zavorek. Toto je
realizovano pouze pomoci odsazeni jednotlivych ¢asti kodu od kraje fadku. Tento systém se

muize stat velmi zmateény. Clovék na prvni pohled nevidi, kdy jednotlivy blok konéi, protoze
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neni od ostatnich nijak viditeln¢ oddélen. Systém je v syntaxi jazyka striktné dodrzovan.
Napriklad pocet mezer v odsazeni symbolizuje proménnou a jina vzdalenost odsazeni vyjadiuje
hodnoty dané proménné. (Tutroialspoint, 2016)

V Pythonu neni potfeba u proménnych deklarovat piesny datovy typ. U kazdého
piifazeni hodnoty do urcité proménné si Python sam zjisti, jakého datového typu hodnota je a
zapamatuje si podstatnou informaci pro dalsi pouziti. V jazyce je podporovano Siroké spektrum
datovych typi, které¢ se hojné pouzivaji i v jinych programovacich jazycich. Najdeme zde
logickou hodnotu bool (true nebo false), poté ¢isla (cela, realna, zlomky), seznamy, N-tice,
fetézce, bajty a pole bajti,, mnoziny nebo slovniky. (PILGRIM, 2010)

Na pfilozeném obrazku nize vidime ukazku zdrojového kdédu napsaném v jazyce
Python. V kodu se projevuji veskeré vlastnosti, které byly zminény. Struktura je dana pomoci
odsazovani jednotlivych ¢asti od okraje a jednotlivé ptikazy nejsou ukonceny stfednikem. To

muze vést k nizsi piehlednosti.

if not hasattr(self, '_headers_buffer'):
self._headers_buffer = []
self._headers_buffer.append(("%s %d %s\r\n" %
(self.protocol_version, code, message)).encode(
‘latin-1', ‘'strict'))

def send_header(self, keyword, value):
"""Send a MIME header to the headers buffer.
if self.request_version != 'HTTP/0.9':
if not hasattr(self, '_headers_buffer'):
self._headers_buffer = []
self._headers_buffer.append(
("%s: %s\r\n" % (keyword, value)).encode('latin-1°, ‘strict'))

if keyword.lower() == 'connection':
if value.lower() == 'close':
self.close_connection = True
elif value.lower() == 'keep-alive':
self.close_connection = False

Obrazek 12 — Ukazka kédu v Pythonu

Zdroj: (Live.staticflickr)

31



3.7.3 Vyhody Pythonu

Prvni vyhodou jazyka je ten, Ze podporuje rozsahlé¢ knihovny, které obsahuji mnoho
pouzitelnych véci. Jedna se zejména o operace s fetézci, nastroje pro webové sluzby a internet,
rozhrani opera¢nich systémi a protokoly. Mnoho nejCastéji pouzivanych programatorskych
uloh jsou jiz v téchto knihovnach predem zapsané a Ize je ihned v Pythonu pouzit. Python je
také dobfe integrovan S ostatnimi jazyky. Je vcelku jednoduché vyvijet webové sluzby
v Pythonu a odkazovat se na komponenty COM a COBRA. To nabizi vyvojaifim moznosti
pouziti C, C++ nebo Javy v Pythonu. Jazyk také zpracovava XML a ostatni znackovaci jazyky.
V posledni tfadé se Python vyznaCuje efektivnim programovanim. Integracni prvky,
frameworky a prvky vylepSeni kontroly pfispivaji k vyssi rychlosti a produktivité vytvofenych

aplikaci. (Medium, 2017)

3.7.4 Nevyhody Pythonu

Nepiijemnosti v tomto jazyce je bezpochyby pomala rychlost spousténi aplikaci. Python se fadi
mezi interpretované jazyky. To znamena, Ze pracuje s interpretem, nikoliv s kompilatorem jako
napiiklad C, C++ nebo Java. V dasledku tohoto faktu je spousSténi aplikaci pomalejs$i nez
v kompilovanych jazycich. Dal§im neduhem je zde vyS$i spotfeba mista v paméti. Jazyk neni
ptili§ vhodny pro vyvoj s omezenou pamét'ovou kapacitou. Jazyk je predevsim pouzivan pro
vyvoj desktopovych aplikaci a webovych server aplikaci. Vzhledem k vét§i konzumaci paméti
a pomalejSimu zpracovani aplikace neni nejlepsi volbou pro mobilni aplikace a pro vyvoj
pocitacovych her ve srovnani s ostatnimi jazyky. Kdyz si vyvojaf zvoli pracovat v Pythonu a
poté bude chtit své rozhodnuti zménit, tak to nebude nejjednodussi. Také v Pythonu neni az tak
jednoduché rozeznat chyby. Je to zptisobeno z diivodu, ze jazyk interpretovany. Pro vyvojare
neni nic piijemného, kdyz odhalovani chyb zabere delsi dobu, nez je nezbytné nutné.
databazovymi technologiemi vrstva Pythonu pfistupu k databazi je lehce zaostala a primitivni.
Je tomu tak z divodu, Ze neni vhodné pouziti snadné interakce komplexnich slozitych dat.

(Squareboat, 2019)
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3.8 Databaze

Pod pojmem databaze si predstavime néjaky soubor strukturovanych informaci nebo také dat,
ktera jsou ukladana ve virtualni podob¢ do pocitacového systému. Databaze je nejcastéji vedena
systémem pro Fizeni baze dat. Casto je pouzivana pro n&j zkratka v esting SRBD. V angliéting
je vyuzivana zkratka DBMS, kterd znamena database management system. Data, kterd jsou
uloZena v databazi, jsou témét vzdy uskupovana do databdzovych tabulek. Kazda takova
tabulka je uspordddna do tadkl a sloupct. Tato struktura umoziuje efektivni a rychlé
zpracovani a tvofeni databadzovych dotazil. Zajistén je zejména jednoduchy piistup k ulozenym
datam, jejich sprava, fizeni, pfipadna aktualizace a organizace shromazdénych informaci.
(Oracle)

Prvni databazové systémy se objevily na pocatku Sedesatych let minulého stoleti.
Databazovy systém se sklada z databaze a systému tizeni baze dat. Protoze databazové systémy
pracuji kazdy den s velkym mnozstvim perzistentnich dat, je tfeba, aby umély urcité specifické
véci. Systém by mél podporovat definici pro datovy model (nejcastéji relacni, ptipadné
logicky). Dale je zapotiebi vyuzit néktery jazyk pro manipulaci s daty. Nejcastéji se pouziva
jazyk SQL, ptipadn¢ QBE. Systém by také mél nabizet spravu datovych transakei, autorizaci
uzivatel a autorizaci operaci provadénych nad daty. Samoziejmosti by také méla byt

robustnost a zotaveni po chybach beze ztraty ulozenych dat. (Sprava-site, 2016)

3.8.1 MySQL

Jedna se o open source relacni databazovy systém, ktery je postaveny na modelu klient-server.
Pouziva se pro vytvareni a upravovani tabulek zalozenych na rela¢nim modelu. MySQL
vyvinula v roce 1994 §védska spoleénost MySQL AB. V roce 2008 americka technicka firma
Sun Microsystems pievzala veSkera vlastnicka prava tim, ze spole¢nost koupila. Nakonec
vroce 2010 obrovska firma Oracle koupila Sun Microsystems a od té¢ doby je MySQL
vlastnictvim firmy Oracle dodnes. Tento systém je dnes asi nejvice pouzivany, kdyz
potfebujeme k néemu vyuzivat databdzi. To mé n€kolik divodd. Prvnim z nich je velkd
flexibilita, jednoduchost pouzivani a kratka intuitivni instalace. Dalsi velkou vyhodou je
rychlost prace s daty. Ani v ptipadé obrovského mnozstvi dat se nemusi velké spole¢nosti bat
vyuzit MySQL, jelikoZ jim zajisti dostate¢nou rychlost pfenosu dat a vybornou dostupnost dat.
Navic je toto feSeni vhodné i z hlediska bezpecnosti. Podporuje spravu uzivatelskych uctt a

nastaveni prav, ktera udrzi data v bezpeci. (Hostinger, 2020)

33



1. Request

T |

%

1111
Ll

Serve

-:;. = < 2. Response

Client

Obrazek 13 — Princip fungovani MySQL

Zdroj: (Hostinger, 2020)

3.8.2 PostgreSQL

PostgreSQL vznikl v roce 1986 jako soucast projektu POSTGRES na univerzité v Kalifornii
v Berkley. Byl vyvijen vice nez 30 let na rtiznych platforméch. Jedna se o multiplatformni
objektové relacni databazovy systém. Ten si ziskal nejvyssi reputaci na zakladé své osvédcené
architektuie, spolehlivosti, datové integrité PostgreSQL disponuje Sirokym mnozstvim
implementovanych prvki, které pomahaji vyvojaiam pfi tvorbé aplikaci a administratorim jsou
uzitecné k ochrané integrity dat a vybudovani stabilniho fungujiciho prostfedi. Nékteré prvky
zpuisobuji mirnou zménu syntaxe oproti standardnimu SQL, ale rozdily nejsou tak casto
k vidéni. Nejnovejsi verze 12 byla vydana v fijnu roku 2019 a podporuje 160 ze 179 povinnych
prvku z jadra SQL:2016. (Postgresql, 2018)

3.9 WordPress

WordPress je jednim z nejpopularnéjsich redakénich systémi na svété, ktery slouzi pro tvorbu
webovych stranek. Pomoci tohoto néstroje mizZe téméf kazdy vytvofit internetové stranky
jakéhokoliv stylu. Z hlediska slozitosti se mlize jednat o jednoduchy blog, ale také naptiklad o
komplexni stranky pro podnikani, jako tfeba online obchod s pouZitim WooCommerce pluginu,
ktery WordPress podporuje. Jeho pouziti je také velmi vhodné pro lidi, kteti nikdy nepracovali
s kodem nebo profesionalnim designem. V redakénim systému je obsazeno Siroké spektrum
Sablon a pfipravenych hotovych vzhledl stranek, které je mozné pouzit. V tomto sméru nemusi
autor stranek tuSit zhola nic o HTML a nemusi pfitom napsat ani fadek kodu.

(Wpapprentice.com, 2016)
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WordPress byl zalozen v roce 2001 skupinou zapalenych lidi okolo dvou hlavnich lidi
(Mike Littla a Matta Mullenwega), kteti zprostiedkovali strukturovanou, dobte upravitelnou a
rozsititelnou platformu. Pivodnim ti¢elem byla tvorba a uprava malych osobnich webti a blogii
pro vlastni potieby. Nyni vSak vyuziva tuto platformu Siroké spektrum spole¢nosti, a n¢které
Z nich jsou i1 svétovi magnati v urc¢itych oborech. Na rozvoji se podili stovky programatora a
nepiimo se na vyvoji podili desetitisice lidi, jelikoz platforma je open source. Dal$im pozitivem
je to, Ze tento systém je dostupny zcela zdarma. (Wedesin.cz, 2016)

Redakéni systém je populdrni mezi jednotlivei, velkymi podniky a vSemi ostatnimi
zapadajicimi mezi tyto dvé kategorie. Webové stranky zalozené na WordPressu vyuziva
napiiklad vladni bily dim v Americe, gigant v oblasti IT spole¢nost Microsoft a také velmi
znama hudebni skupina The Rolling Stones. (Kinsta.com, 2020)

Na obrazku nize muzete vidét, jak popularni WordPress pii tvorbé webovych stranek je.

Na celém internetu na tomto redakénim systému beZzi priblizné 35 procent vsech stranek.

Popular website platforms

@ "WordPress
@ other platiorms

Obrazek 14 — Vyuziti WordPressu na webu celkové

Zdroj: (Themeisle.com, 2020)

3.9.1 Vyhody WordPressu

Mezi nesporné vyhody patfi to, ze redakéni systém je zcela zdarma a v licenci open source. Na
zaklad¢ tohoto faktu mohou spolecnosti usetfit velké mnozstvi finan¢nich prostfedkii. Diky
open source licenci se na vyvoji podili velké mnozstvi lidi a systém se pravidelné zdokonaluje.
Wordpress je také moderni a vSestranny. Daji se diky nému tvofit jakékoliv stranky. Je jedno,

jestli stranka bude blog, fotograficka stranka, slovnik nebo elektronicky obchod. Systém si
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poradi se vSemi zminénymi ptiklady. Prostiedi systému je dobfe pfistupné a uzivatelsky
privétivé. Mazou ho snadno vyuzivat i handicapovani lidé s vadami zraku nebo jinym
postizenim. V posledni tfad¢ je ve WordPressu dostupné obrovské mnozstvi plugint, které
funkce systému rozsiiuji. Tato rozsifeni jsou pouzitelnd v Sirokém spektru piipadi a diky nim

je také tento redakéni systém tak popularni. (Themeisle.com, 2020)

3.9.2 Nevyhody WordPressu

Ackoliv ma tento redakéni systém velké mnozstvi pozitivnich vlastnosti, i zde nalezneme
n¢kolik negativ. Prvnim riziko je skryto v bezpecnosti stranek, které na WordPressu bézi. Diky
své popularité jsou stranky zaloZené na tomto systému cilem hackert, jelikoZ jadro fungovani
je na kazdém webu stejné. Tento problém Ize fesit sprdvnym zabezpecenim a pravidelnymi
zalohami. Dal$im problémem je zde spam, také kvili vysoké popularite. Dalsi slabinou stranek,
vytvofenych timto zptisobem, je rychlost pfistupu. Timto neSvarem trpi viceméné vSechny
redakéni systémy. Spravnym nastavenim lze ztratu rychlosti na webu znatelné sniZit. Poslednim
negativem je to, Ze stranky vytvorené pomoci WordPressu jsou veelku narocné v pozadavcich
na server. (Wedesin.cz, 2016)

Na obrazku nize je zobrazeno rozhrani redakéniho systému WordPress.

Help ¥
Dashboard Add Plugins Upload Plugin
Kinsta Cache
Search Results Beta Testing Featured Popular Recommended Favorites Keyword % classic editor
Posts
Media 156 items 1 of6 > | »
Pages ) . . .
Classic Editor Install Now Classic Editor Install Now
Comments m Addon
Restores the Classic More Details More Details
Editor and the old-style This free "Classic Editor
CRR R Edit Post screen layout ooocd Addon" plugin makes
K¢ Plugins (TinyMCE, Meta boxes, . . sure that Gutenberg
etc.). Supports the cannot be accidentally
Installed Plugins plugins that extend this activated even while the
screen. "Classic Editor" ...
Add New
Editor By WordPress By Pieter Bos, Greg
(e [léels Contributors Schoppe
o Users
65 Last Updated: 1 day ago )
& Tools (65) 10) Last Updated: 20 hours ago
500,000+ Active Installations v Compatible with your version of 6,000+ Active Installations v Compatible with your version of
Settings WordPress WordPress

Obrazek 15 — Ukazka rozhrani WordPressu

Zdroj: (Metropoliscreative, 2019)
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3.10 OJS

Open journal systems je redak¢ni systém, ktery funguje v licenci open source. Primarné je
uréeny pro spravu a publikovani elektronickych Casopisti. Svym uzivatelim zprostiedkovava
prehledné a komfortni prostfedi S moznosti automatického nastaveni opakovanych redakénich
¢innosti, vytvoreni efektivni webové prezentace Casopisu véetné online publikovani plnych
textd ¢lankt s mnoha moznymi funkcemi. (Knihovna.cvut, 2019)

Pivodné byl tento systém vyvinut v roce 2001 skupinou PKP. Prvotnim tGéelem bylo
vylepSeni pfistupu k materialim slouzicim k vyzkumu. Nyni je OJS jednim z nejpouzivanéjSich
open source softwaril ke zvetejiiovani elektronickych verzi ¢asopisti. Vyuziva ho okolo deseti
tisic Casopisit na celém svété. OJS je komplexni néstroj pro spravovani pro navrh a editaci
¢lanku a publikovani celych ¢lankd online. Nabizi responzivni ¢tenatsky front-end s moznosti
vybéru jednoho ze tii vzhledd. Dale umoznuje flexibilni moznost editace ¢lankd
S nastavitelnymi moZznostmi konfigurace. VSechen obsah, ktery je vloZen uZzivatelem systému,
je dostupny a editovatelny online. Jsou také integrovany odborné sluzby zajiSt'ujici publikovani
jako naptiklad Crossref, DOAJ nebo ORCID. Vse je lokdln¢ nainstalovano a pravidelné
kontrolovéano, a navic je dostupna také podpora v ptipad¢ problému uzivateli. K systému se
také daji snadno dohledat rizné instruktazni videa a tutoridly. OJS je také dostupné ve tficeti
jazycich. Muze ho tedy vyuZzivat opravdu Siroké spektrum lidi po celém svéte. Skupina PKP
také nabizi placenou verzi produktu, kterd umoziiuje mit hosting a instalaci OJS spole¢né
S pravidelnym zalohovanim ulozenych dat, lepsi zajisténi bezpecnosti nez u neplacené verze
vcetné upgradl a patchl. Navic lidé s verzi za penize docili toho, Ze jejich otdzky na podporu
budou zodpovézeny prioritn€. VSechny penize, které skupina z placeného produktu ziska, jsou

zpét investovany do jejiho vlastniho rozvoje. (Pkp.sfu, 2014)

3.10.1 Vyhody OJS

Prvnim pozitivem je samoziejme to, Ze se jedna o open source software. Neni potieba za ngj
platit, je dostupny zcela zdarma s moznou editaci. Lze sice vyuzit placenou verzi k podpote
spolecnosti, ale neni to nutné. Jednu instalaci Open Journal Systems Ize vyuZit pro vice ¢asopist
zaroven s moznosti odliSeni designu i funkcionalit u jednotlivych ¢asopisti. Systém umoziiuje
online pfihlaSovani, zadadvani pfispévki a také disponuje prehlednym pribéhem recenzniho
fizeni. Probihd také archivace veskerych dokumentl od zadani pfispévku az po jeho
opublikovani, kterd bude zpétn¢ dohledatelna a dostupnd. Lze také snadno ptidélit role a prava

vSem uzivatelim. Velkym pozitivem je, Ze je umoznéno automatizovat jednotlivé redakéni
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procesy jako napiiklad notifikace, odesilani e-mailii, hlidani terminiti uzavérek nebo ptidélovani
recenzentd. Je mozné také pracovat s uzivatelskymi standardy a pouzivat licenci Creative
Commons. Celkem jednoduchy je také export dat pro pouziti v databazi. V posledni fad¢ lze
také nastavit skrytou zkuSebni verzi pro nového uzivatele a komplexn¢ idexovat obsah celého

systému. (Knihovna.cvut, 2019)

3.10.2 Nevyhody OJS

Podobné jako ostatni komercni feSeni mé také OJS nékteré nevyhody pouziti. V systému se
vyskytuji nékdy chyby a bugy, které jsou v piipadé€ tohoto redakéniho systému odstraiiovany
komunitou pouzivajicich uzivatelti. Tento postup nemusi vzdycky upln€ dokonale fungovat.
Ackoliv OJS vynika v jednoduché administraci vydavani ¢asopist a publikacnich ¢innosti, jsou
Vv ném stale pouzivany proprietarni textové editory jako naptiklad Microsoft Word, Adobe
InDesign nebo Adobe Professional. Misto toho je mozné vyuzit oteviené nastroje jako
OpenOffice.org nebo LaTeX. (Linuxexpres, 2012)

Na obrazku nize mizeme vidét rozhrani Open Journal Systems. Konkrétné se jedna o

administratorské menu.

e-Padi's Open Journal Tasks o
O ]' S Submissions
T T m Unassigned All Active Archives
Submissions
My Assigned Q Y Filters New Submission

Issues

0 submissions

Settings

Users & Roles

Tools

Statistics

Administration

Obrazek 16 — Ukazka administratorského rozhrani OJS

Zdroj: (Help.e-padi, 2019)
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3.11 Metoda funkénich bodu

Jedna se o metodologii, ktera slouzi k odhadu velikosti kodu, ktery bude potieba k realizovani
urcité aplikace. Vysledné vypoctené Cislo pak uréuje piredpokladany pocet fadkl zdrojového
kodu, ktery bude pravdépodobné potieba pouzit k implementaci uréitého zadani. Funkéni body
jsou zde jednotkou, kterd slouzi k méfeni. Zakladni mysSlenkou funk¢nich bodu je, Ze jsou
definovany z pohledu uzivatele aplikace. Uzivatel je osoba, ktera jakymkoliv zpiisobem
komunikuje nebo interaguje s aplikaci v néjakém case. Uzivatelské funkéni pozadavky
popisuji, co by program mél délat ve smyslu tikold a sluzeb. Do funkénich bodu je zapocitan
pocet uzivatelskych vstupii a transakci, pocet vystupti a transakci, celkovy pocet dotazil,
celkovy pocet souborti a pocet externich rozhrani, ke kterym se aplikace pfipojuje (databaze,
webovy server). VSechny tyto véci jsou zohlednény ve vypoctu poctu funkénich bodi. Poté co
ziskame vysledny pocet funkcénich bodi, ho vynasobime primérnou délkou koédu na jeden
funkéni bod Vv pouzitém jazyce. Tim ziskdme celkovy odhad délky aplikace nebo jejich

funkcionalit v fadcich kodu. (Functionpoints)

3.12 COCOMO model

Tato metodologie vychazi z anglické zkratky Constructive Cost Model. Jedna se o regresni
model, ktery na zakladé¢ poctu tisict fadki kodu odhaduje pocet Casu potiebného Kk
vyhotoveni praci na projektu. Model byl navrhnut v roce 1970 Barry Boehmem a dnes je bran
za jeden z nejlépe dokumentovanych modelt. Kli¢ovymi faktory, které definuji kvalitu SW
produktt, jsou zde wsili (effort) a asovy plan (schedule). Usili nam ukazuje mnoZstvi prace,
ktera je nutna pro dokonceni zadani. Vysledek je reprezentovan v takzvanych ¢lov€komésicich,
kde jedna tato jednotka je 140 hodin. Dalsi podobnou jednotkou je ¢lovékoden (man-day), ktery
&ita osm hodin. Casovy plan vychazi z usili a udava &as, za ktery bude projekt dokonéen pii
vynaloZzeném usili. Podle definice Boehma jsou projekty rozdéleny do tfech kategorii. Pro
kazdou jednotlivou kategorii jsou ve vzorcich pouZity jiné koeficienty. Prvni kategorii je
organicky projekt, kde je maly vyvojovy team a fesi se vétSinou jiz v minulosti znamé problémy
a ukoly. DalSim druhem projektu je fadovy. U n¢&j je tym developerti rozsahlejsi, maji vetsi
zkuSenosti s kodovanim a fesi méné¢ znadmy problém nebo ukol. Poslednim typem projektu je
tzv. Embedded projekt. U né& je vyZadovan nejvySs$i stupent znalosti vSech pouzitych
technologii, velmi Siroky vyvojovy tym a feSeni komplexnich a sloZitych tkola. Existuje vice

druhit modeli COCOMO, kazdy je jinak slozity a bere v ivahu riizné aspekty. (Geekforgeeks2)
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4. Vlastni prace

Tato kapitola se vénuje jednotlivym krokiim pfi tvorb¢ aplikace. Na zacatku je popsana analyza
pozadavkt na veskeré funkcionality, které bylo tfeba v aplikaci realizovat. Dale se zde dozvite
o navrhu a implementaci jednotlivych funkci. Nakonec bude okomentovan vybér mezi jazyky
PHP a Python pro tvorbu aplikace a srovnani vybraného jazyka s hotovymi komerénimi
feSenimi jako WordPress a OJS. Na konci je také proveden odhad doby stravené na praci
pomoci modelu COCOMO pii odhadované délce 1500 fadka koédu a za pouziti metody
funk¢nich bodl odhad celkového mozného poctu fadki kodu, které bude tfeba pouzit. Front
end aplikace byl zcasti jiz hotovy a byl pfedan vedoucim prace s cilem doplnit aplikaci o
konkrétni pozadované funkcionality specifikované v cili prace, zadani a provést potiebné
upravy. Stranky, které odkazuji na webovou aplikaci, jsou dostupné z adresy

http://tesar.slovjani.info/.

4.1 Analyza pozadavki

Dilezitou ¢asti tvorby nové aplikace nebo jejich dil¢ich ¢asti je analyza pozadavkl a funket,
které by aplikace méla umét zprostfedkovat. Je nezbytna pro urceni v§ech podklada, které jsou
poté¢ nutné k nasledné realizaci. Z takové Uvodni analyzy prameni nasledny navrh a
implementace. Hlavni myslenkou analyzy je rozdéleni vétSich ukoli (mizZeme taky fici

problému) na dil¢i tkoly.

4.1.1 Pozadavky na funkce aplikace
Tato ¢ast se bude vénovat poZadavkiim na funk¢énosti webové aplikace. Prehled byl zpracovan

autorem do nésledujici tabulky.

Tabulka 1 — PoZzadavky na jednotlivé funkcionality aplikace

Nazev pozadavku Popis pozadavku

Stranka registrace Obsahuje formular, ktery slouzi pro registraci nového
uzivatele do aplikace. Vlozené udaje do tohoto formulare
jsou odeslany do databaze, kde se ulozi.

Registrace uzivatele | UzZivatel si mlze vytvofit ucet k pfihlaSovani do aplikace.
Stranka pfihlaseni Zobrazuje formulaF, pomoci kterého se jiz zaregistrovani
uzivatelé mohou pfihlasit do aplikace.
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Prihlaseni uzivatele

Zaregistrovany uzivatel se muze prihlasit do aplikace

pomoci formulafe. Po zadani udaju se ovéfi v databazi, ze
uZivatel zadal spravné udaje.

Stranka vkladani
navrhu élankd

Dostupny formular pro pfidani navrhu ¢lanku do databaze.
Stranka je dostupna pouze pro uzivatele, ktefi maji
schvalenou registraci administratorem.

Vlozeni ¢lanku

V pfipadé prihlaseni uzivatele s potfebnymi pravy bude

mozno odesilat navrhy ¢lankd do databaze pres formular.

Stranka administrace

Bude obsahovat vypis registraci z databaze do tabulky a
formulaf pro upravu prav a registraci v databazi. Dostupna
pouze administratorovi. Upravovat nebo mazat registrace
se bude podle uZivatelského ID.

Schvaleni registrace

Administrator mize registraci ostatnich uzivatell schvalit.

Docasné odebrani
registrace

Administrator mize registraci ostatnich uzivatelt oznacit
jako doCasné odebranou.

Smazani registrace

Administrator muze registraci ostatnich uzivatell

nenavratné smazat.

Pridéleni prava
stahovani hotovych
verzi ¢asopisu

Administrator mize pfidélit pravo uzivateli stahovat hotové
verze Casopisu v PDF. PfihlaSenému uZivateli s timto
pravem se v zalozkach zobrazi odkaz pro stazeni.

4.1.2 Uzivatelské role

Ptistup k jednotlivym sekcim v aplikaci bude fizen na zékladé prav. Z tohoto divodu byly

vytvoreny uzivatelské role, které tyto prava zohlediuji. Cely piehled je zobrazen v néasledujici

autorem vytvoiené tabulce.

Tabulka 2 — Uzivatelské role figurujici v aplikaci

Uzivatelska role

Popis role

Administrator

Disponuje pfistupem do vSech sekci, které aplikace
obsahuje. V administratorské sekci mize pfidélovat prava
moznosti stahovani hotovych verzi asopisu ostatnim
uzivatelim a spravovat jejich registrace. Ty muze schvalit,
docCasné odebrat nebo UpIné smazat z databaze. Mize
stahovat vesSkera hotova vydani ¢asopisu v PDF

v zaloZkach: O €asopisu, Archiv a ve vysledcich hledani
v archivu.

Nepfihlaseny uzivatel

Je pouhym navstévnikem webu. Ma pfistup do sekci

k registraci, pfihlaseni, informacich o ¢asopisu, k seznamu
redaktor(, instrukci autorlim ¢lankd a étenafim a do
archivu, kde maze vyuzit vyhledavani v hotovych verzich
Casopisu. NemUze stahovat hotové verze ¢asopisu.
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Ma pfistup do v8ech sekci stranky, kromé sekce
administracni. V sekci vkladani ¢lanki maze odeslat navrh
Clanku do budouciho Cisla Casopisu do databaze.

Ma pfistup do v8ech sekci stranky, kromé sekce
Prihlaseny uzivatel administracni a sekce vkladani navrhu ¢lankd. Z divodu
s neschvalenou nebo | stavu jeho registrace musi vyCkat na schvaleni registrace
odebranou registraci | administratorem, aby mu bylo vkladani navrha ¢lanku
umoznéno.

Ma pfistup do vSech sekci stranky na zakladé jeho stavu
schvaleni registrace. Mize stahovat veSkera hotova
vydani €asopisu v PDF v zalozkach: O ¢asopisu, Archiv a
ve vysledcich hledani v archivu.

Ma pfistup do vSech sekci stranky na zakladé jeho stavu
schvaleni registrace. Nemuze stahovat veSkera hotova
vydani €asopisu v PDF v zalozkach: O ¢asopisu, Archiv a
ve vysledcich hledani v archivu.

Pfihlaseny uzivatel se
schvalenou registraci

Pfihlaseny uzivatel
s pravem stahovani
hotovych vydani

Pfihlaseny uzivatel
bez prava stahovani
hotovych vydani

4.2 Navrh funkcionalit aplikace

Po vytvorené analyze pozadavki na jednotlivé funkcionality aplikace a stanoveni uzivatelskych
roli se pfeslo k samotnému navrhu jednotlivych sekei, které bylo nutné ve webové aplikaci
realizovat. Konkrétné se jednalo o sekce registrace, pfihlaseni, administrace, vkladani ¢lanka a
dostupnost stahovani hotovych verzi ¢asopisu pouze pro lidi s ur€itym pravem. V této kapitole
bude probiran navrh databazového systému, Use Case diagram (diagram ptipadii uziti), seznam
ptipadt uziti a jednotlivé wireframy pro veskeré nové navrhované sekce, které bylo tfeba

v aplikaci zrealizovat.

4.2.1 Databazovy model

Databaze jsem navrhl dle pozadavkll na nové funkénosti aplikace. Vysledny névrh je zde
zohlednén v ER diagramu (Entity Relationship diagram). Nachazeji se v ném dvé tiidy, které
jsou v databazi reprezentovany tabulkami. Ttida ,,uzivatele” reprezentuje uzivatele, kteii se do
systému zaregistruji. O kazdém uzivateli budou v databazi ulozeny nésledujici informace: ID
uzivatele, piihlasovaci jméno, heslo pro ptihlaseni (nebude ukladano v zadané podob¢), e-mail
uzivatele, pravo administratora, pravo stahovani hotovych verzi Casopisu a stav schvaleni
uzivatelovi registrace. Dale zde mame tfidu ,,clanky*, které popisuje navrhy na ¢lanky, které
uzivatelé s prisluSnymi pravy odeslali do databaze. O vSech ¢lancich bude v databazi ulozeno
ID ¢lanku, jméno hlavniho autora ¢lanku, jména dalSich autort ¢lanku, titulek v ¢estiné, titulek

v anglicting, klicova slova v cestiné, klicova slova v anglicting, abstrakt v Cestin€, abstrakt
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v angli¢tin¢ a URL odkaz na cely ¢lanek. Diagram byl vytvofen v online nastroji draw.io. Je

dostupny na adrese https://www.draw.io/.

uzivatele = clanky
1D int D int
jmena: string hlavni_autor: string
heslo: string dalsi_autari: string
email: string 1 titulek_cz: string
admin: int titulek_eng: string
stahovani: string klicova_cz: string
schvaleni_registrace: string klicova_eng: string

ahstrakt_cz: string

abstraki_enag: string

URL: string

Obrazek 17 — Datovy model systému (ER diagram)

Zdroj: Autor

4.2.2 Diagram pripadi uziti

Na zakladé€ vysledkli z uvodni analyzy byl vytvofen diagram piipadl uziti neboli Use Case
diagram. Tento diagram zobrazuje aktéry oznacené symbolem panacka, ktefi s aplikaci ptijdou
do styku a mtizou s ni néjakym zptsobem manipulovat nebo v ni provadét urcité akce. Kazda
takova operace je definovana jako Use Case. Ty jsou Vv diagramu znazornény obdélniky

s nazvem. Sipkami jsou spojené jednotlivé ptipady uziti s aktérem, kterému nalezi. Diagram

byl vytvoren v online nastroji draw.io. Je dostupny na adrese https://www.draw.io/.
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Registrovani do aplikace

Pihlageni do aplikace

VioZeni navrhu Elanku
(dle prév)
Stahovani hotovych verzi
tasopisu (dle prav)

UzZivatel

FProhliZzeni ostatnich sekci

Pridéleni prava na
stahovani

Schvaleni registrace

Docasné odebrani
registrace

Administrator

Smazani registrace

Obrazek 18 — Diagram pripadi uZziti

Zdroj: Autor

4.2.3 Seznam pripadu uziti

V nasledujici tabulce jsou detailnéji popsany jednotlivy piipady uziti. Kazdy Use Case ma

pridélené své Cislo oznaceni, nazev, popis a aktéry.
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Tabulka 3 — Seznam p¥ripadi uZiti

Oznaceni | Nazev Popis Aktéfri
1. Registrace Umoznuje zaregistrovat VSichni uzivatelé
nového uzivatele aplikace.
2. Prinlaseni Zaregistrovany uZzivatel se Registrovani
muze pfihlasit. uzivatelé
3. Vlozeni navrhu Uzivatel se schvalenou Prihlaseni
clanku registraci, mize vlozit navrh | uzZivatelé se
¢lankl do databaze. schvalenou
registraci
4, Stahovani hotovych | UzZivatel s pravem stahovat | PfihlaSeni
verzi ¢asopisu muze prostfednictvim uzivatelé
odkazu zobrazit a poté S pravem
stahnout hotovou verzi stahovat
Casopisu.
5. Prohlizeni ostatnich | Umoznuje prohlizeni sekci, | VSichni uzivatelé
sekci které nevyzaduji zadna
nevyzadujicich uzivatelska prava ani
Zadna prava nutnost byt pfihlasen
6. Pridéleni prava na Dovoluje adminovi Administrator
stahovani pfidélovat prava pro
stahovani
7. Schvaleni registrace | Umozriuje adminovi Administrator
schvalovat registrace
uzivatell
8. DocCasné odebrani Admin ma moznost oznacit | Administrator
registrace registraci jako doCasné
odebranou
9. Uplné smazani Admin maze UpIné smazat | Administrator
registrace registraci uZivatele

4.2.4 Dratové modely (wireframy)

Dalsi ¢asti navrhu jednotlivych sekci tvofi jednotlivé dratové modely realizovanych casti
aplikace. Pro dratové modely je nejcastéji pouzivana anglicka zkratka wireframe. Ten urcuje
umisténi jednotlivych funkénich prvkll na navrhované strance. Nacrtek pomoci dratového
modelu neobsahuje zadné grafické specifikace jako barvy nebo konkrétni obrazky. Konstrukce
navrhu je koncipovana pouze prostiednictvim car, textu a dalSich negrafickych prvki. Veskeré
wireframy v této praci byly vytvofeny autorem pomoci online nastroje Mockingbird. Ten je

dostupny na internetové adrese https://gomockingbird.com/home. Nejprve byla navrhnuta

sekce registrace uzivatele, poté pfihlaseni uzivatele, nasledovala sekce pro administratora, a

nakonec sekce pro vkladani navrhi ¢lankd.
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4.2.4.1 Sekce registrace uzivatele

Predstava, jak by mohla vypadat registrace novych uzivatelit webové aplikace, byla vcelku
jednoducha. Do listy zalozek se ptida nova zalozka s nazvem. Poté bude obsahovat registra¢ni
formular s nékolika poli, ktera budou nutnd vyplnit k uspéSnému dokonceni registrace.
Formulaf bude né¢jakym zplisobem ohranic¢en a bude také obsahovat tlacitko, které potfebnou

operaci po stisknuti provede.

Admin Register| | Login Inserta.l |Aboutj. Editors Review Authors| |Readers Archive
Welcome, you are login as "user”. Click here to [ toout
Registrace u3ivatele Zde se miZete zaregistrovat

Pfihlasovacijméno

E-mail

Heslo

Heslo znovu

Zaregistrovat

| e ——

Obrazek 19 — Wireframe registrace uZivatele

Zdroj: Autor

4.2.4.2 Sekce prihlaSeni uzivatele

Dalsi polozkou navrhu byla realizovana funkcionalita pro pfihlaSeni registrovanych uzivateli
do aplikace. Principialné€ bude designové podobna jako registracni sekce, také ma svou vlastni
zalozku v navigacni liSté. Jeji soucasti je také formulatr slouZzici tentokrat k pfihlaSeni
zaregistrovanych uzivateli. Ten disponuje pouze dvéma textovymi poli pro vyplnéni
piihlaSovaciho jména a hesla. Tlacitko zde bude ovétovat spravnost udaju a v ptipad¢ shody

uzivatele pfihlasi.
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T Hiavitka

Admin | |Register| | Login Inserta.| |Aboutj| |Editors Review| [Authors| |Readers |Archive

Welcome, you are login as "user". Click here to

o A
Registrace uivatele Zde se muzete prihlasit

| | Pfihlasovaci jméno

| | Heslo

Pfihlasit

- Zapati

Obrazek 20 — Wireframe prihlaSeni uZivatele

Zdroj: Autor

4.2.4.3 Sekce pro administratora

Sekce pro administratora je uz celkem odliSna od ostatnich funkcionalit. Obsahuje sice také
formulaf, ale tim podobnost s pfihlaSenim a registraci uzivatele kon¢i. Myslenkou navrhu bylo
vytvoftit piehledné prostfedi pro administratora, kde bude moci upravovat prava uzivateli a
meénit stav jejich registraci v databazi. Samoziejmosti bude realizace jako novéa zalozka
v navigaci. Déle bude obsahovat vypis uzivatelskych registraci z databaze vcetné jejich prav.
Forma vypisu dat z databaze z hlediska piehlednosti by mohla byt vcelku piehledna v podobé
tabulky. Admin by si mohl pohodln¢ dohledat uZivatele, u kterych chce provést zménu a na
zaklad¢ zobrazenych Udaju je realizovat. Nutnosti bude také formulat, ktery bude n¢kolik poli.
Jedno bude muset néjakym zptsobem identifikovat konkrétniho uzivatele, u kterého budou
provedeny zmény a dalsi pole pfifadi jednotlivé udaje, které se budou ménit. Obsahem budou
také dvé tlacitka. Prvni z nich slouZzi k upravé dat zdznami o registraci. Druhé tlacitko realizuje

uplné odstranéni zdznamu o registraci uZivatele z databaze.
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I — T

Admin | |Register| | Login Inserta. |Aboutj.| |Editors Review| |Authors| |Readers| |Archive

Welcome, you are login as "user”. Click here to . 3 N
Seznam uzivatelskych registraci

Zména dat v databazi

| ID uzivatele pro zmény

| Stahovani €asopisu

|
|
| | Schvéleni registrace
[

UloZ zmény ] [ Smas fadek ]

. >§ﬁ$

Obrazek 21 — Wireframe administrace

Zdroj: Autor

4.2.4.5 Sekce vkladani navrhu ¢lanka

Nakonec bylo tieba realizovat navrh sekce pro vkladani navrhi ¢lankt do databéaze. Opét bude
soucasti navigatniho menu na vrchu stranky jako samostatna zalozka. Dale zde bude nutny
formulat, ktery bude obsahovat jednotlivé pole pro specifikaci a jednoznaénému urceni ¢lanku.
Samoziejmosti je zde také tlacitko, které vSechna data zadand uzivatelem do formulate vyplni,

zpracuje a odesle do databaze.

T Hiavitka |

Admin | |Register| | Login Inserta.| |Aboutj. |Editors Review| |Authors| |Readers |Archive

Welcome, you are login as "user”. Click here to

Vkladani élankun

Hlavni autor: Dal3i autofi:

L 1
Titulek Zesky: |Titulek anglicky: |
Klicova slova cesky: I |KliEuvé slova anglicky: |
Abstrakt cesky: | |Abstrakt anglicky: |
|URL odkaz na cely ¢lanek: |

I e — 1 {0 T S

P

Obrazek 22 — Wireframe vkladani navrha ¢lanki

Zdroj: Autor
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4.2.4.6 Odkazy pro stahovani hotovych verzi ¢asopisu

Posledni funkcionalitou jsou dostupné odkazy pro stazeni hotovych verzi ¢asopisu pro uzivatele
S pravem k jejich pouzivani. To se dotyka tii aplikacnich sekci. Prvni z nich je sekce o casopisu,
kde je zobrazeno nejnovéjsi vydani casopisu. V sekci archivu jsou dostupna veskera hotova
Cisla ¢asopisu. Odkaz bude dostupny pro kazdé hotové vydani ¢asopisu. Nakonec je v archivu
dostupnd moznost vyhledani hotovych cisel Casopisu prostfednictvim formulafe pomoci
zadanych parametri. Po zobrazeni vysledkii bude odkaz dostupny u kazdého nalezené¢ho

vysledku.

T Hlavitka

Admin | |Register| | Login Inserta.| |Aboutj.| [Editors Review| |Authors| |Readers |Archive

Welcome, you are login as "user”. Click here to [ Logout

Lorem ipsum dolor sit amet, maiores ornare ac fermentum, imperdiet ut vivamus a, nam lectus at nunc. Quam euismod sem, semper ut potenti pellentesque quisque. In eget sapien sed, sit duis
vestibulum ultricies, placerat morbi amet vel, nullam in in lorem vel. In molestie elit dui dictum, praesent nascetur pulvinar sed, in dolor pede in aliquam, risus nec error quis pharetra. Eros metus
quam augue suspendisse, metus rutrum risus erat in. In ultrices quo ut lectus, etiam vestibulum urna a est, pretium luctus euismod nisl, pellentesque turpis hac ridiculus massa. Venenatis a taciti
dolor platea, curabitur lorem platea urna odio, convallis sit pellentesque lacus proin. Et ipsum velit diam nulla, fringilla vel tincidunt vitae, elit turpis tellus vivamus, dictum adipiscing convallis

magnaid. Viverra eu amet sit, dignissim tincidunt volutpat nulla tincidunt, feugiat est erat dui tempor, fusce tortor auctor vestibulum. Venenatis praesent risus orci, ante nam volutpat erat. Cursus

non mollis interdum maecenas, consequat imperdiet penatibus enim, tristique luctus tellus eos accumsan, ridiculus erat laoreet nunc.Lorem ipsum dolor sit amet, maiores ornare ac fermentum,
PDE format imperdiet utvivamus a, nam lectus at nunc. Quam euismod sem, semper ut potenti pellentesque quisque. In eget sapien sed, sit duis vestibulum ultricies, placerat morbi amet vel, nullam in in lorem
vel. In molestie elit dui dictum, praesent nascetur pulvinar sed, in dolor pede in aliquam, risus nec error quis pharetra. Eros metus quam augue suspendisse, metus rutrum risus erat in. In ultrices
quo ut lectus, etiam vestibulum urna a est, pretium luctus euismod nisl, pellentesque turpis hac ridiculus massa. Venenatis a taciti dolor platea, curabitur lorem platea urna odio, convallis sit
pellentesque lacus proin. Etipsum velit diam nulla, fringilla vel tincidunt vitae, elit turpis tellus vivamus, dictum adipiscing convallis magna id. Viverra eu amet sit, dignissim tincidunt volutpat nulla
tincidunt, feugiat est erat dui tempor, fusce tortor auctor vestibulum. Venenatis praesent risus orci, ante nam volutpat erat. Cursus non mollis interdum maecenas, consequat imperdiet penatibus
enim, tristique luctus tellus eos accumsan, ridiculus erat laoreet nunc.Lorem ipsum dolor sit amet, maiores ornare ac fermentum, imperdiet ut vivamus a, nam lectus at nunc. Quam euismod sem,
semper ut potenti pellentesque quisque. In eget sapien sed, sit duis vestibulum ultricies, placerat morbi amet vel, nullam in in lorem vel. In molestie elit dui dictum, praesent nascetur pulvinar sed,
in dolor pede in aliquam, risus nec error quis pharetra. Eros metus quam augue suspendisse, metus rutrum risus erat in. In ultrices quo ut lectus, etiam vestibulum urna a est, pretium luctus
euismod nisl, pellentesque turpis hac ridiculus massa. Venenatis a taciti dolor platea, curabitur lorem platea urna odio, convallis sit pellentesque lacus proin. Etipsum velit diam nulla, fringilla vel
tincidunt vitae, elit turpis tellus vivamus, dictum adipiscing convallis magna id. Viverra eu amet sit, dignissim tincidunt volutpat nulla tincidunt, feugiat est erat dui tempor, fusce tortor auctor

vestibulum. Venenatis praesent risus orci, ante nam volutpat erat. Cursus non mollis interdum maecenas, consequat imperdiet penatibus enim, tristique luctus tellus eos accumsan, ridiculus erat

Obrazek 23 — Wireframe odkazu pro stahovani

Zdroj: Autor

4.2.5 Pouzity hardware, software a technologie pro vyvoj
Vyvoj byl realizovan v domacim pocitatovém prostiedi na stolnim pocitaci s operacnim
systémem Windows 10. Detailnéjsi specifikace stroje je nasledujici: graficka karta — Radeon
XFX RS Radeon RX 570 8GB TripleX edition, procesor — Intel Core i5 9400F (6 jader 2,9GHz,
az 4.1 GHz v turbo rezimu), opera¢ni pamét 16GB RAM.

Software pouzit k vyvoji byl NetBeans ve verzi 8.2. Dale byl vyuzit multiplatformni
freeware FTP Klient FileZilla v opensource licenci ve verzi 3.47.2. Webova aplikace byla

testovana ve webovém prohlize¢i Google Chrome.
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Technologie, které byly vyuzity v praci, jsou nasledujici: skriptovaci jazyk PHP
V nejnovejsi verzi, HTML 5, déle kaskadovych stylit CSS a jako relacni databazovy systém
bylo pouzito MySQL.

4.3 Implementace

Po vytvoieni navrhu jednotlivych funkcionalit, které bylo tfeba v aplikaci realizovat, mizeme
piejit na implementaci. U kazdé vytvorené sekce se muzete docist komentar ohledné
implementace a feSeni jednotlivych problémi. Pokusim se také zatadit relevantni ukazky
urcitych zajimavéjSich casti zdrojového kodu. Na zacatku bude zminén zpiisob nahravani

stranek na vzdaleny server.

4.3.1 Nahrani stranek na internet

Na uvod chci zminit zplisob nahravani webovych stranek (aplikaci) na internet. Kdyz uz je
webova aplikace kompletné hotova nebo pfi testovani jednotlivych funkénosti, ji nahrajeme na
internet. K tomu je zapotiebi mit pronajatou doménu stranek a webovy server, kam muzeme

stranky nahrat. V této praci je vyuzit hosting zdarma na serveru www.endora.cz, ktery tudiz

nutnost registrace domény a pronajmuti serveru odpadd. Pro méné rozséhlé projekty je zplisob
zajisténi potrebnych véci naprosto dostacujici.

Server nabizi moznost nahrani souborii pfimo na svych strankach ru¢né, ale dle mého
nazoru je mnohem lep$i pouzit néjaky program pro nahravani souborit do vzdaleného ulozisté.
Je tomu tak z diivodu, Ze na strankach je nutné vkladat soubory po jednom a to mtize dlouho
trvat. Ja jsem se rozhodl pouzit program FileZilla, coz je FTP klient zdarma nabizejici potfebné
moznosti. Déle by Sel pouzit napfiklad Total Commander, ktery dost casto defaultné
nainstalovany na pocitacich nebo noteboocich. Funguje na principu, Ze na jedné strané¢ ma
uzivatel svij adresat se soubory a na druhé strané po ptihlaSeni vidi adresar serveru, na ktery

stranky nahrava. Na obrazku mizete vidét ukazku toho, jak program FileZilla vypada.
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[A dbtesar@medvidek.endora.cz - FileZilla — [m] *

Soubor Upravit Zobrazit Prenos Server Ziloiky Nipovéda
Z-EFTE ok v Tacs

Hostitel: | redvidek endora.cz |  Uzivatelské jménos: | dbtesar | Heslo: [ eeseeenss | port: | | [[Rychié piipojent | ~

Staw: Pfenos souboru Uspéény, pfeneseno 9 832 bajtd za 1 sekunda ~
Staw: Spouti se stahovani /vkladani.php
Staw: Pfenos souboru Uspéény, pfeneseno 5 885 bajtd za 1 sekunda
Staw: Pfenos souboru Uspéény, pfeneseno 8 760 bajtd za 1 sekunda
Stav: Odpojen od serveru
Staw: QOdpojen od serveru v
Mistni slozka: | C:\Users\User\Desktop'\Upravené PHP soubory na server, ~ | Vzddlena slozka: | / e
i i Screeny stranek A lE- ] ~
F Wireframy |2 documents
XMage v 2 fonts v
Nazev souboru Velikost so...  Typ souboru Posledni zména Nazev souboru Velikost s... Typ souboru  Poslednizména  Opravnéni Vlastnik / Sk... *
|_] administrace.php 7132 Soubor PHP 26.03.2020 15:38:46 archive Slozka sou.. 08.02.2020 21:2.. 0735 33333333
| ] archiv.php 11124 Soubor PHP 26.03.2020 16:20:09 documents Slozka sou.. 13.07.201919:5.. 0735 33333333
| | db.php 309 Soubor PHP 23.03.2020 18:20:38 fonts Slozka sou..  13.07.201919:5.. 0733 33333333
| ]index.php 27353 Soubor PHP 23.03.2020 18:54:42 images Slozka sou.. 13.07.201919:5.. 0735 33333333
| ]login.php 4813 Soubor PHP 26.03.2020 16:14:18 | ] .D5_Store 6142 SouborDS.. 13.07.2019 1%:5.. 0744 33333333
| | edhlaseniphp 214 Soubor PHP 21.03.2020 15:27:19 D administrace.php 6927 Soubor PHP  26.03.2020 15:3.. 0644 33333333
|_] poiskaj.php 10582 Soubor PHP 23.03.2020 18:54:42 D archiv.php 10814 Soubor PHP  26.03.2020 16:2.. 0644 33333333
| ] poucenje-avtoram.php 6613 Soubor PHP 23.03.2020 18:54:42 2] dalsi styly.css 1911 Sablonast.. 13.07.2019 18:5.. 0644 33333333
| | poucenje-citateljam.php 10753 Soubor PHP 26.03.2020 16:22:02 D db.php 296 Soubor PHP  23.03.2020 18:5.. 0644 33333333
|_] pregledanje-clankov.php 8370 Soubor PHP 23.03.2020 18:53:10 || favicon.ico 1406 SouborICO  13.07.20191%:5.. 0744 33333333
| ] redakeija.php 9832 Soubor PHP 26.03.2020 16:22:02 @ footerhtml 2259 ChromeH.. 13.07.20191%:5... 0744 33333333
|| registrace.php 5885 SouborPHP 26.03.2020 16:18:30 D index.php 26930 Soubor PHP  23.03.2020 18:5.. 0644 33333333
|_] vkladani.php 8760 Soubor PHP 26.03.2020 16:13:10 D login.php 4662 SouborPHP  26.03.2020 16:1... 0644 33333333
D odhlaseni.php 206 Soubor PHP  23.03.2020 18:5.. 0644 33333333
D poiskaj.php 10300 Soubor PHP  23.03.2020 18:5... 0644 33333333
[ poucenje-avtoram.php 65458 Soubor PHP  23.03.2020 12:5.. 0644 33333333
[ nencenie-ritataliam n ANSIR  Snuhar DHD  2AN2 3090 162 NAdA 2332 3322 e
< >
13 soubori. Celkova velikost: 111 740 bajtd Vybrano 13 soubord. Celkova velikost: 109 160 bajtd
Server nebo mistni soubor Smér  Vzdaleny soubor Velikost  Priorita Stav
Soubory ve front& Netispééné prenosy | Uspé&né prenosy (30)
D@ Fronts: prazdna @@

Obrazek 24 — Ukazka prostiredi programu FileZilla

Zdroj: Autor

4.3.2 Sekce registrace uzZivatele

Nejprve bylo tieba zrealizovat sekci, ve které se novi uZivatelé aplikace budou moci do systému
zaregistrovat. Navrh byl vytvofen na zakladé formulare, do kterého zada ¢lovék pozadované
udaje. Dle téchto shromazdénych dat je nutné, aby se registracni udaje zadané uzivatelem ve
formulati zapsaly do databaze. Piihlasovaci jméno a e-mail mtizeme ukladat do databaze ptimo
Vv podobg, ktera byla zadana. Heslo bychom vsak z bezpe¢nostniho hlediska do databaze méli
ukladat néjakym zpiisobem zaSifrované. Kdyby se nahodou stalo, Ze se do databaze n¢kdo
neopravnény dostane, tak neziska ptistupové udaje uzivateli a nemize je zneuzit. Budeme tedy
potfebovat naSe stranky pfipojit vtomto okamziku k databazi. Pfipojeni k databazi je
realizovdno na nasledujicim obrazku. Byl vytvofen soubor s nazvem db.php, ktery se zavola
pokazdé, kdyz je ptipojeni do databaze potieba. Kod realizuje reporting chyb pfi pfipojeni,
definuje databazovy server, jméno databdze, uzivatelské jméno a heslo pro piihlaSeni do

databaze a poté se piipoji.
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<?php
error reporting(E ALL);

define ('DBHCST', 'localhost'):
define {'DEl N ")
define ('DEUSER', r'}:
define ('DEPASS', 'dbtesarXl'):

mysgl connect (DBHOST, DBUSER, DBPASS) or die(mysgl error()):
mysgl select db (DEHNAME) or die(mysgl error());

session start():;

> B

Obrazek 25 — Koéd realizujici pfipojeni do databaze

Zdroj: Autor

Formulat obsahuje ¢étyti pole (Piihlasovaci jméno, E-mail, Heslo a Heslo znovu). Na
konci formuléfe je dostupné tlacitko Registrovat, které celou operaci provede. Kdyz uzivatel
nevyplni néktera pole nebo zada dvé neshodna hesla, objevi se varovna hlaska nad formularem.
Bezpecnost ukladani hesla je zajisténa tim, ze se vezme heslo zadané uzivatelem a pred
uloZenim do databéze se ptevede hashovaci funkci SHAS512. Znamena to, Ze do databédze bude
ulozeno heslo zaSifrované touto funkci o urcité délce. Déle se jesté pfed ulozenim do databaze
zkontroluje, ze prihlasovaci jméno se neshoduje s jinym jiz ulozenym v databazi. V kladném
piipadé vyskoc¢i upozornéni, ze zvolené jméno jiz existuje a je potieba zvolit jiné. Kdyz je
vyplnén formulat a pole s chybovymi zpravami je prazdné, tak se registrani udaje, které
uzivatel zadal, ulozi do databaze. Heslo je zaSifrované, ostatni udaje se ulozi ptesné v té podobé,
jakou zadal uzivatel. Dale se jest¢ ulozi do databaze defaultné nastavena prava uZzivatele. Lze
to vycist z ptikazu insert na konci kdédu na obrazku. Vlozi se ID uzivatele, jméno, zaSifrované
heslo, e-mail, pravo admina (nastavena nula), pravo na stahovani (nastaveno ne), a schvaleni
registrace (nastaveno ne). Pti zadavani udaji ve formulafi je jesté oSetfeno, ze uzivatel nezadal
na zacatek nebo konec fetézce nezddouci mezery a podobné pomoci trim. Déle jsou specialni
znaky v fetézcich prevedeny na HTML entity diky pouziti htmlspecialchars. Pole e-mail je také
validovano v HTML diky pouziti typu pole jako e-mail a musi obsahovat zavina€. Na obrazku
ptrikladdm zdrojovy kod, ktery je proveden po kliknuti na tla¢itko registrovat ve formulafi.
Chybové hlasky jsou vypisovany nad formuldfem ¢ervené a ve forme odrazek. Pokud registrace
probéhla tspésné je uzivatel pfesmérovan na sekci registrace a dozvi se, ze registrace prob¢hla
uspésné. Toto je realizovdno pomoci metody GET po uspéSném ukonceni registracniho

procesu.
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if (isset($_POST['register']))

{
Smessage = arravi():
5_jrre.'10 = trim(htmlspecialchars (S_POST[ ' 3o
$_email = trim(htmlspecialchars($_POST['
$_heslo = trim(htmlspecialchars($_POST['
S_Akladaneheslu = hash(sha5l2, 5_':1&510]:
if (empty(S_jmeno))
i
Smessage[] = 'Pole jméno je pra '
}
if (empty($_email))
{
$message[] = '"Pole e-mail je [ H
}
if (empty ($_heslo))
i
Zmessage[] = 'Fole je '
}
else
{
if($ POST['heslo']
{
Smessage[] t
}
}
Zzelect = mysgl_query ("SELECT ='".mysgl_real escape_string (5_jrre:m] Ty
if tmysql_nu.m_ruws(ﬁselect.] >0
{
Smessage[] = 'IZvolte jiné uiiva "
}
if (empty (Smessage))
i
5_'1&510 = mysql_real_escape_string(3_':1&510];
5_jrtenn = mysql_real_escape_string(S_jn‘enDJ:
S _email = mysgl real escape_string($_email);
S_Akladaneheslu = hash(sha512, $ heslo);
mysgl_query ("Il '0', 'ne', 'ne')");
header ('Locat
}
}

Obrazek 26 — Kéd provadény po kliknuti na tlacitko registrace

Zdroj: Autor

Realizace jednotlivych chybovych hlasek je vidét na nasledujicim obrazku.

« Pole jméno je prazdné.
» Pole e-mail je prazdné.
» Pole heslo je prazdné.

—Registrace uZivatele

| Prihlasovaci jméno

| Heslo

|
| | E-mail
|
|

| Heslo znovu

Obrazek 27 — Ukazka chybovych hlasek formulare

Zdroj: Autor
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Zde muzete vidét strukturu tabulky, do které jsou informace o uzivatelich do databaze ukladany.

Hesla jsou zasifrovana proti ptipadnému odcizeni.

+ MNastaveni

—T— ¥ id jmeno heslo email admin stahovani  schvaleni_registrace
& Upravit ¥ Kopirovat @ Odstranit 1 admin 66ff5c67288a3bedecbcle22c413d2d6252b3996af2e4ef489 vmerunka@gmail.com ano ano
& Upravit 3¢ Kopirovat @ Odstranit 2 jaroslav.spacek ¢927a689e122d80ad13a6860ce2a1dc23b2e380942d5950fe... jardaspacek@centrum.cz 0 ne odebrana
& Upravit 3¢ Kopirovat @ Odstranit 3  honzik konvalina 4a1387a8218907c8e58714969956d5094cd3c5a0d9f849e7bf . jankonvalina@seznam.cz ano ano
& Upravit 3¢ Kopirovat @ Odstranit 4  PetrCukr235 b213f3ab6aBal3ecccdc883250f0d7acdel27a597947bdchef. Petr.cukrar@gmail.com 0 ne ne
& Upravit 3¢ Kopirovat @ Odstranit 5  petruska208 6d48b1bed36a605153a4843faf79571a67aaf1acbe3c50c2b3...  petrakorinkova@centrum.cz ne ano
& Upravit ¥ Kopirovat @ Odstranit 6 jandié637 cebd1c92efb10927a0a58ec3286a90ch9ab7563ffded 26cf=0 jirjanda@gmail.com ano odebrana
& Upravit 3¢ Kopirovat @ Odstranit 7 pepikNovak 3424bb6e64bear3f11020a834445cae2becb70ddc75024fclce...  josef.novak@gmail. com ano ne
& Upravit ¥¢ Kopirovat @ Odsfrantt 8 nedved25 fe3531beb2e7b3adb87a416030f0ciféddasce2b3e796e6a90 tomasnedved@seznam.cz ne ne

+ Zaskinoutvie  ZaSkrinuté: P Upravit % Kopirovat @ Odstranit (5} Export

Obrazek 28 — Struktura tabulky uZivatelé

Zdroj: Autor

Kompletni vzhled sekce je prezentovan na nasledujicim obrazku.

SLOVJANLinfo

archiv
archive

pougenje avtoram
instruction for authors

pouenje Gitateljam
instruction for readers

prihligeni
login

o Gasopisu
about the journal

redakeija
editors

prégledanje &lankov
review process

Zde se muZete zaregistrovat

Registrace uZivatele

|:| Prihlagovaci jméno

"‘:;;.",“E Webarchiv >

Obrazek 29 — Kompletni sekce registrace

Easopis SLOVJANLinfo

Zdroj: Autor

4.3.3 Sekce prihlaseni uzivatele

Po uspésné implementaci registrace bylo tieba zrealizovat, aby se registrovany uzivatel mohl
do aplikace ptihlasovat. To zahrnuje kontrolu zadanych tidaji a jejich porovnani s registraénimi
udaji uloZzenymi v databazi. V ptipadé uspéchu se uzivatel isp&sSné piihlasi, v opacném piipade
bude upozornén o nespravnosti zadanych udajii. Pro ovéfeni budeme zde opét potiebovat
ptipojeni k databazi, které je realizované odkazanim na soubor s ulozenym kodem. Registra¢ni

formular obsahuje pouze dvé pole (Pfihlasovaci jméno, Heslo). Poté co uzivatel zadd jméno a
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heslo bude nutné zadané heslo ptrevést funkci SHAS512, kterd byla pouzita pti ukladani do
databaze, aby se fetézce porovnaly. Pokud otisk hesla v databazi a otisk zadaného bude stejny,
prihlaseni bude uspeésné. Presmérujeme také uzivatele na ivodni stranku aplikace (index.php).
Kdyz je piihlaSeni uspésné, tak vytvoiime promeénné session (takzvaného sezeni uzivatele).
S témito proménnymi je v nékterych castech aplikace operovano predevsim z hlediska prav.
V opaéném piipad¢ bylo zadano Spatné heslo. Formulédi v ptipadé nevyplnéni poli nebo
zadaného Spatného jména c¢i hesla posle hlasku chybné ptihlaSovaci idaje. Na nasledujicim

obrazku je kod, kterym je realizovan cely proces piihlaseni uzivatele.

if (isset (3_POST['login'l))
{

$_jmeno = mysql real escape string(trim($_FOST[
o = mysgl_real_ escape_string(trim(s_POST['!
ladaneheslo = hash(sha3l2, 5T

loj:

Sselect = mysqgl_guery ("SELECT 1 u
Sudaje = mysqgl_fetch_assoc($select):
if (mysql num rows ($select) == 1)

{

atele WHERE Jmeno='S_ Jjmeno' AND heslo='$_ukladaneheslo'") or die(mysgl_error()):

e dd();

ferror_message = 'Chybné pfihlasovaci ddaje';

Obrazek 30 — Kod provedeny po kliknuti na tla¢itko prihlasit

Zdroj: Autor

Po usp&sném piihlaSeni do aplikace by také nebylo Spatné n¢kde vidét napsané, jaky
uzivatel je pfihlaSen a mit moZnost se z aplikace spravné odhlasit. Vypis informaci o
pfihlaseném uzZivateli s moznosti odhlasit se vidite realizovanou na nasledujicim obrazku
s kodem. Dalsi obrazek ukazuje finalni vzhled sekce a vypada téchto par radkt kodu v praxi.

Tyto informace o uzivateli budou uvedené v kazdé sekci v piipad¢ prihlaSeného uzivatele.

Welcome, you ars login as <strong><?php scho §_SESSION["Imeno"]; ?>.</strong> Click hers to <a href="odn
<?php

}else{}

kg

laseni.php"><bULTon Cype="button”>LOgout</bUtton></a>.

Obrazek 31 — Kéd zobrazujici informace o pfihlaSeném uZivateli

Zdroj: Autor
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SLOVJANL.info A |

-
registrace BTN vkladani Slankd o Gasopisu redakcija  prégledanje élankov  pouenje avtoram  pouéenje Gitateljam  archiv
registration login insertion of articles  about the journal editors review process instruction for authors  Instruction for readers  archive
Welcome, you are login as honzik.konvalina. Click here to
o+ R
Zde se muzZete prihlasit
—Prihlageni uzivatel
"""“’“""‘E3 Webarchiv Zasopis SLOVJANLinfo EIE - (@980
e i
ol

EEX

Obrazek 32 — Finalni vzhled sekce prihlaSeni a informace o piihlaSeném

Zdroj: Autor

Jak si jisté kazdy vSiml, informace obsahuji tlacitko realizujici odhlaseni uzivatele. Po
uspéSném odhléseni je uzivatel pfesmérovan zpét na obrazovku pro piihlaSeni. Kliknuti na

tlacitko provede kod umoziujici odhlaseni uzivatele, ktery je zobrazen na obrazku nize.

<?php
session start():

unset (F_SESSION["jmenco™]):

unset (§_SESSION["admin™]);

unset ($ SESSICN["stahovani

registrace™])»

header ("Location:login.phyr
>
Obrazek 33 — Kod obsluhujici tlac¢itko pro odhlaseni

Zdroj: Autor

4.3.4 Sekce administrace

Po uspésném vytvoreni funkcionality registrace novych uzivateli a systému piihlaSeni se
muizeme vrhnout na administratorskou sekci. V té by dle navrhu mél byt administrator schopny
meénit prava uzivatelll na stahovani hotovych verzi Casopisu a upravovat stav registraci

uzivatell, které jsou uloZzené v databazi. Stranka by tedy méla nejprve obsahovat vypis vSech

56



registraci do né¢jakého prehledného forméatu. Jako jednoduché a relativné prehledné feSeni se

nabizi pouziti tabulky. Na obrazku vidite kod, které realizuje vypis dat z databaze do tabulky.

<?php
require once('db.php'):
$result=mysqgl_guery('SELECT id, jmeno,email,admin,stahovani,schvaleni registrace FROM uzivatele ORDER BY i )
echo "<table border=1:";
if ($row=mysqgl_fetch_ assoc($result)
{
echo "<tr>";
foreach($row as $key => $value)
{
echo "<th>".Skey:
echo "<tr:>";
foreach(Srow as Skey => Swvalue)
{
echo "<td>".%value;
while (Srow=mysgl fetch assoc(fresult)
{
echo "<tr>";
foreach($row as $key => Svalue) {echo "<td>".3%value; }
echo "</table>";
echo "<br
>

Obrazek 34 — Kéd pro realizaci vypisu dat z databaze do tabulky

Zdroj: Autor

Pod tabulkou by se mél nachazet formuldf, pomoci néhoz bude mozno zadat do
databaze zmény prav a stavu registrace, ptipadné radek s registraci ipln€ smazat. Formulaf by
mél obsahovat dvé riizna tlacitka. Jedno pro zménu udajli v databazi a druhé pro Gplné smazani
zdznamu v piipadé odstranéni registrace uzivatele. Registrace zde bude mit tii stavy. Schvalena
registrace je v databazi vedena s hodnotou schvaleni_registrace ,,ano®, neschvalena registrace
jako ,ne“ a docCasné¢ odebrand registrace jako ,,odebrana“. Pfi schvalené registraci mize
ptihlaSeny uzivatel vkladat navrhy €lankd, pfi neschvalené nebo odebrané registraci ¢lanky
vkladat prozatim nemize. Informace o této skuteCnosti bude uzivateli zobrazena pod
informacemi o pifihlaSeném uZivateli v kazdé zaloZzce, do které ma moZnost tento uzivatel
pfistupovat. Jedna se o vSechny sekce aplikace kromé& administrace a vkladani ¢lankd. Na
obrazku nize je vidét informace zobrazovana dotéenym uZivatelim s neschvalenou nebo

docasné odebranou registraci.
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SLOVJANL.info R

AV
-

registration about the journal review process instruction for authors  instruction for readers  archive

registrace o asopisu redakcija  prégledanje Elankov  pougenje avtoram  pougenje Eitatellam  archiv,
togin editors

Welcome, you are login as jaroslav.spacek. Click here to

Vase registrace je vedend jako do¢asné odebrana nebo neschvalena. Vyckejte, aZ ji admin schvili. Z tohoto divodu nemizete zatim vkladat Elanky.

Obrazek 35 — Informace o stavu registrace

Zdroj: Autor

Formular obsahuje tfi pole. Dle pole ID uzivatele se identifikuje konkrétni zdznam
v databazi, ktery ma byt upraven nebo smazan. Dalsi dvé pole slouzi pro Upravu udaja
v databazi (stahovani asopisu a schvaleni registrace). V ptipad¢ pouziti tlacitka ulozit zmény
(update udaju v databazi) je nutné vyplnit vSechna tfi pole. Pfedpokladejme, ze administrator
vi, co ma do poli vyplnit. V ptipadé stahovani casopisu zadava pouze hodnoty ,,ano*“ a ,,ne* a
V ptipad¢ zmény stavu registrace zadava hodnoty ,,ano, ,,ne* a ,,odebrana®. Kdyz chce smazat
kompletné urcitou registraci v databazi, pouzije tlacitko smaz fadek. V tomto ptipadé staci
vyplnit pouze pole ID uzivatele, dle kterého bude zdznam smazéan. Dalsi dvé pole neni pii
mazani nutné vypliovat.

Naésledujici obrazky znazoriuji kod, ktery se provede po stisku tlacitka ulozit zmény a

Smayz radek.

if (isset(§_POST['=dic']))

= '{S_schvaleni_registrace}' WHERE id = '{$_id}'") or die("Nelze upravit Gdaje v databizi: " . mysql_error()):

Obrazek 36 — Provedeny kod po stisknuti tla¢itka ulozZ zmény

Zdroj: Autor
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if(isset (5_POST['delece']))
{
Smessage = array():
$_1id = trim(htmlspecialchars($_POST["1d']1))}
if (empty(5_1d))
{

$message[] = "VE

if (empty ($message))
{

$_id = mysqgl_real escape_string($

mysql_query(

header ('Loca

id = '{$_id}'") or die("Nelze upravit udaje v databazi: " . mysql_error()):

R4

Obrazek 37 — Kéd provedeny po stisku tlacitka smazZ radek

Zdroj: Autor

Po uspésném vyplnéni zmén prav nebo smazani zdznamu je admin pfesmérovan zpét na
stranku administrace a zobrazi se mu potvrzeni zmén. Navic znovu uvidi aktualizovanou
databazi a muze si okamzit¢ zkontrolovat, jestli vSechny operace probéhly spravné.
Funkcionalita je dostupnd pouze uzivateli, ktery mé v databdzi nastavenou hodnotu admin na
1. Ostatnim sekce neni piistupna. Na obrazku nize jsou zobrazeny chybové hlasky a kompletni

vzhled finalni verze sekce.

SLOVJANL.info R

-

registration login insertion of articles  about the journal editors review process instruction for authors  instruction for readers  archive

registrace  pfihladeni  vkladani &lankd o Easopisu redakcija  prégledanje Elankov  pougenje avtoram  poucenje Eitateljam  archiv
administration

Welcome, you are login as admin. Click here to .

Seznam uzivatelskych registraci

« Vypliite pole ID uZivatele, u kterého maji byt provedeny zmény.

pole schvaleni registrace.

id jmeno email admin stahovani schvaleni_registrace

1 admin vmerunka@gmail.com 1 ano ano

2 jaroslav.spacek jardaspacek@centrum.cz 0 ne oodebrana

3 |honzik konvalina jankonvalina@seznam.cz 0 ano ano

4 PetrCukr235 Petr.cukrar@gmail.com 0 ne ne

5  |petruska208 petrakorinkova@centrum.cz 0 ne ano

6 Jjandic637 Jirjanda@gmail.com 0 ano lodebrana

7 pepikNovak josef.novak@gmail.com 0 ano ne

8 nedved25 tomasnedved@seznam.cz 0 ne ne

—Zména dat v databazi

:' D uzivatele pro provedeni zmén
[ stahovanicasopisu
[:Isdwalem‘ registrace uZivatele

Obrazek 38 — Finalni vzhled sekce administrace s chybovymi hlaskami

Zdroj: Autor
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4.3.5 Sekce vkladani navrha ¢lanku

Posledni samostatnou sekci, kterou bylo tieba realizovat bylo vkladani navrhti ¢lanka do
databaze. Byl navrhnut formulaf s vétSim poctem poli, pomoci néhoz se zadana data budou dat
ulozit do databaze. Vzhledem k vétSimu poctu poli nez u formulaiti realizovanych
Vv predchozich sekcich, bylo tfeba vymyslet jejich piehlednéjsi zobrazeni. Kdyby byla vSechna
pole zobrazena pod sebou, formulaf by se roztahl do celkem slusné délky a bylo by nutné pii
jeho vypliovani znacné scrollovat po strance. Byl proto pouzit takzvany grid countainer, ktery
rozd€li itemy formuldfe do dvou a stane se tak piehlednéjsi. Navrh obsahuje devét poli
formulare, a nakonec tlacitko pro odeslani vyplnénych hodnot do databaze. Realizace ukladani
dat do databaze je obdobna4, jako pfi registraci nového uZzivatele. Pti nevyplnéni nékterého z poli
se zobrazi chybova hlaSka, Ze pole neni vyplnéno. V tomto pfipad€ uz ale nepotfebujeme nic
Sifrovat, jelikoz uzivatel nezadava zadné citlivé udaje. Pole URL implementuje validaci
dostupnou v URL pomoci jeho nastaveni na type=“URL". Dale bylo potieba, aby byla sekce
dostupna pouze pro uzivatele, ktefi maji registraci schvalenou administratorem. NeptihlaSenym
uzivatelim také nebude sekce dostupnid. Na obrazcich dostupnych niZe vidite realizaci

podminky pro pfistupnost sekce, chybové hlasky a kompletni vzhled sekce.

<?php if(!$ SESSICH["jmeno™] || $ _SESSION["schvaleni registrace"] == "odebrana" || % _SESS5ION["schvaleni registrace"] == "ne")

hp" style="background-color: #02447E; color: white;">
< /strongs<brs
<span id="condensed">insertion of articles</span></a></li>

<?php } 7>

Obrazek 39 — Podminka viditelnosti sekce

Zdroj: Autor
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« Pole hlavni autor je prézdné

» Pale daldi autofi je prazdné.

« Pole titulek &esky je prézdné

« Pole titulek anglicky je prazdné

« Pole kli¢ové slova esky je prazdné

« Pale kligové slova anglicky je prazdné
= Pole abstrakt Cesky je prazdné.

« Pole abstrakt anglicky je prézdné

« Pole URL odkaz na cely &l4nek e prazdné

Vkladani navrha ¢lankd

Hlavni autor:

Dalsi autori:

Titulek ¢esky:

Titulek anglicky:

Klicova slova cesky:

Klicova slova anglicky:

Abstrakt cesky:

Abstrakt anglicky:

URL odkaz na cely ¢lanek:

Obrazek 40 — Chybové hlasky

Zdroj: Autor

SLOVJANL.info

registrace  prihlageni
registration gtn

o Easopisu redakeija  prégledanje Elankov  poutenje avtoram  pouenje Eitateljam  archiv
abaur the journal edicars review process instrucrion for authars  tnstruction for readers htve

Iog

Welcome, you are login as henzik.konvalina. Click here to

Vkladani navrha élanka

Hlavni autor:

Dalsi autofi:

Titulek cesky:

Titulek anglicky:

Klicova slova cesky:

Klicova slova anglicky:

Abstrakt ¢esky:

Abstrakt anglicky:

URL odkaz na cely &léanek:

Obrazek 41 — Kompletni vzhled sekce vkladani navrhi ¢lanki

Zdroj: Autor

4.3.6 Odkazy pro stahovani hotovych verzi ¢asopisu

Nakonec bylo tieba zrealizovat zobrazovani odkazl pro stahovani hotovych verzi asopisu pro

uzivatele, ktefi na to maji pravo. To se dotyka tii aplika¢nich sekci. Prvni z nich je sekce o

Casopisu, kde je zobrazeno nejnovéjsi vydani ¢asopisu. V sekci archivu jsou dostupna veskera
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hotova cisla ¢asopisu. Odkaz bude dostupny pro kazdé hotové vydani ¢asopisu. Nakonec je
v archivu dostupnd moznost vyhledani hotovych ¢isel Casopisu prostiednictvim formulare
pomoci zadanych parametri. Po zobrazeni vysledkli bude odkaz dostupny u kazdého
nalezen¢ho vysledku. Odkaz byl vymyslen tak, ze u kazdého hotového ¢isla bude zobrazen
obrazek titulni stranky Casopisu v rdmecku a pod nim direktivni odkaz. Po kliknuti na obrazek
nebo na odkaz se uzivateli zobrazi dokument ve formatu PDF, ktery lze stdhnout. Na

prilozeném obrazku je vidét kod realizace odkazu a poté graficka podoba.

echo
echo
echo R
echo . Zfilenams . ". ! =S :
echo '>»PDF format</a>";
echo "</ tdx\n<td=";
}
else {}
Obrazek 42 — Kéd realizace odkazu
Zdroj: Autor
2017 (2)
Merunka, V., Steenbergen van, J. i kulturna di ija, SWOT analiza, ija, i taktika do & i, aktivnost ji j unije v ﬁehiji (in English: Slavic Cultural Diplomacy - SWOT analysis, strategy

SLOVIAMLIat and tactics to the future, Slavic Union activities) in: Sfoyjani.info, 2017, 2(2), pages 63-76. ISSN 2570-7108 {print), ISSN 2570-7116 (on-line). Available from: hitp://slovjani.info.
Clanok govori o teoriji i praksi Slovjanskoj kulturnoj diplomacije u dru3stva Slovjanska Unija v Cehiji. Prva éast teksta govori o potrébnosti kultumoj diplomaciie. Viora ast jest SWOT analiza i formulacija strategije s pomodju modela AIDAS kako metody upravjenja kultumyh
projekioy. Treija tast govori o programu druzsiva Slovjanska unija v Cehill
kljuéne slova: Slovjanska kulturna diplomacija; SWOT analiza; AIDAS MMPI Slovjanska unija v Cehiji; konferencija o medzuslovjanskom jezyku; medzunarodny festival dni slovjanskoj kultury
“This paper describes methods and tools of the Slavic cultural diplomacy, which aim to improve the current status of Slavic nations in the conteat of today's glabalized world. The first part is explaining the need for Slavic cultural diplomacy followed by an all-Slavic analysis of
infernal and extemal factors that cause the present dangerous siluation. The following text is an overview of thearetical re-search and pracical intemational projects thal could be used. The main part of this paper is a detailed SWOT analysis and a proposal for a new Slavic
strategy for the future. This paper describes the AIDAS method of managing individual projects and, in the formulation of general strateqy, uses the J.W. Berry's acculturation hypathesis about four variants of intercultural and intemationsl relations. This paper refiects the
author's practical experience in the recent all-Slavic mavement and supports the idea of better peaceable Siavic involvement in the processes of building the modern globalized world. There is an appendix ta the program abjectives of the Slavic Union at the end of this paper.
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4.4 Vysledny vybér mezi PHP a Pythonem

Nyni bych rad zhodnotil, pro¢ jsem se rozhodl v mé praci vyuzit jazyka PHP a Python jsem
nezvolil. PHP jakozto skriptovaci jazyk ma velkou tradici Vv programovani obecné. Vznikl
v roce 1996 a prosel cetnymi zménami. Pracuje na principu architektury klient-server a jeho
syntaxe se v mnoha smérech podobd programovacim jazykim C nebo C++. Je vcelku
jednoduchy z tohoto diivodu na nauceni a mnohé konstrukty se takzvanému cécku velmi
podobaji. Mizeme nalézt i formulace, které se tipln€ shoduji. Vzhledem k velké tradici jazyka
se da v ptipadé problémi pti vyvoji spousta informaci a typti vyhledat na internetu. Velice
piijemna je zde také relativné dobra moznost kod PHP propojovat s HTML kodem a naopak.
Tato skuteCnost je pii tvorbé webové aplikace nebo jejich casti vskutku Zzadouci a
programatorovi uleh¢i v mnoha smérech praci. Dal$im pozitivem vyuzitelnym pfi praci je také
jednoduché a intuitivni propojeni PHP s databazemi. At uz se jedna o MySQL, Oracle,
PostgreSQL nebo MS SQL, spojeni je jednoduSe realizovatelné a piistup k databazi neni
slozity. Navic je PHP multiplatformni a téméf kazdy hostingovy server ho pln¢ podporuje. Na
druhou stranu je jazyk o néco slabsi z hlediska vykonnosti a rychlosti zpracovani a neni pfili§
vhodné ho pouzivat pro aplikace obrovského rozsahu. To se ale aplikace realizované v této
praci netykd, extrémné rozsahld neni. V nékterych aspektech neni az tak dokonaly
V bezpecnosti, ale to 1ze za pouziti potfebnych zabezpecovacich prvkil celkem obstojné vyiesit.
Jazyk PHP jsem si také vybral pro vyvoj, protoze s nim mam na rozdil od Pythonu jiz néjaké
zkuSenosti.

Jazyk Python ma stejn€é jako PHP dlouhodobou tradici. Prvni verze byla vydana
dokonce jiz v roce 1991 v Nizozemsku. Jazyk byl vytvofen s myslenkou Citelnosti zdrojového
kodu pro lidské oko. Dle mého nazoru to ale ma spise efekt opacny. Python totiz na rozdil od
ostatnich programovacich jazykti nema jasn¢€ uréené zacatky a konce blokti kodu. Syntaxe
pouziva jako oddéleni ¢asti kodu odsazeni od kraje souboru a v zépise je pouzivano také daleko
mén¢ zavorek, které jednotlivé podminky a proménné piehledné odd€luji. Syntaxe se tolik
nepodobd notoricky znamym programovacim jazyklim a pro nezasvécené¢ho uzivatele se miize
snadno stat jazyk neptfehlednym. Python ma k dispozici rozsdhlé knihovny, které nabizeji
Siroké spektrum hotovych tloh nebo konstruktli, které se daji vyuzit. Velice dobie se také
integruje s ostatnimi programovacimi jazyky. Lze tedy naptiklad C, C++ nebo Javu kombinovat
s Pythonem. Jazyk ma podobné jako PHP problémy s pomalej$im nacitanim a spousténim
aplikace z divodu, Ze je jazyk interpretovany. Kompilované jazyky jako naptiklad C, C++

budou mit vzdy o néco vyssi vykonnost nez interpretované. Hlavnim diivodem, pro¢ nebyl
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k datim nez v PHP. Na zaklad¢ navrhu bylo jasné, Ze do databaze bude nutné pfistupovat
relativné Casto. Vrstva v Pythonu pro komunikaci s databazemi je oproti PHP mirn¢ zaostala a
nerealizuje nékteré operace, jak by bylo potieba. Python je pfedevSim vyuzivan ke tvorbé
desktopovych aplikaci. Neni pfili§ vhodny pro mobilni aplikace a programovani her, jelikoz je
celkem slusny zZrout paméti. Obecné se nedoporucuje programovat v Pythonu, kdyz budeme

vvvvvv

chyb. Python také nebyl vybran pro tvorbu, protoze s nim nemam zadné zkuSenosti.

4.5 Komparace PHP s WordPressem

Jak bylo popsano vyse, pro tvorbu aplikace byl vybran skriptovaci jazyk PHP. Rad bych nejprve
zacal se srovnanim sredakénim systémem WordPress. Jedna se o nejpopularnéjsi a
nejpouzivanéjsi systém pro tvorbu webovych stranek a aplikaci na svété. Na jeho bazi maji své
weby zaloZené velké spolecnosti jako napiiklad Microsoft, dale také americky vladni White
house nebo slavna hudebni kapela The Rolling Stones. Za jeho pomoci mizou lidé vytvofit
jakykoliv typ webovych stranek, aniz by napsali jediny fadek kdédu. Podporuje vkladani
jednotlivych funkénich prvki na stranky, které jsou pfedem vytvoreny. Zdrojovy kod je tak
schovany a tvlrce stranek ho vibec nemusi znat. WordPress méa vyhodu dostupnosti zcela
zdarma v licenci opensource.

Ve srovnani s PHP je v redakénim systému tvorba o néco pohodIngjsi. Pouze na stranku
umist'ujete preddefinované prvky a nemusite se starat o zdrojovy kod. Na druhou stranu PHP
nabizi pfi znalosti kodu moznosti si upravit veSkeré prvky na strance, jak autor chce a neni
zadnym zptisobem omezen. Ve WordPressu sice také Ize upravovat zdrojovy kod, ale vzhledem
k jeho automatické deklaraci to muze byt slozité a zdlouhavé. Oproti PHP nabizi redakéni
systém velké mnozstvi pluginli a rozsifeni, které praci vyvojaiim usnadiuji. To je také jednim
z divodi, pro¢ je WordPress tak popularni. Slabinou redakéniho systému je také nizsi
bezpecnost. Jelikoz kazda stranka funguje v redakénim systému naprosto totozné, je nutno
aplikovat navic specidlni bezpecnostni opatieni a pravidelné zalohovat. Navic také weby béZici
na WordPressu jsou pomalejsi nez weby realizované prostfednictvim programovacich jazykd.
Toto je obecny problém vétSiny redakénich systémi a WordPress neni vyjimkou. Na rozdil od
PHP jsou weby fungujici na bazi WordPressu celkem narocné na vykon serveru, na kterém
bézi. Tohle v ptipadé¢ PHP nemusime fesit, jelikoZ PHP neni na serverové pozadavky pfilis

narocné.
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4.6 Komparace PHP s OJS

Nakonec bych rad porovnal vybrany programovaci jazyk PHP s redakénim systémem pro
spravu a publikovani elektronickych casopisi Open Journal Systems. Jedna se o opensource
systém, ktery svym uzivatelim dava k dispozici moznost automatického nastaveni
opakovanych redakénich ¢innosti, vytvoieni efektivni webové prezentace Casopisu veetné
online publikovani plnych text ¢lankt s mnoha dalsimi funkcemi. Je také velice popularnim
ve svéte, protoze ho vyuziva okolo deseti tisic ¢asopisti. Nabizi svym klientiim responzivni
Ctenarsky front end s moznosti vybéru jednoho ze tii vzhledd. Systém také disponuje moznosti
piihlaSovani uzivateld, zadavani ptispévki, jejich editace a také recenzni fizeni k ¢lankim.
Redakéni systém také podporuje archivaci od vlozeni ¢lanku, zhodnoceni ¢lanku az po jeho
publikovani.

Vyhodou oproti PHP je nesporné spousta hotové prace, kterou by musel programator
vytvofit na svém vlastnim webu Casopisu saim. Pokud vSak nevyhovuji uzivateli prednastavené
vzhledy a implementace jednotlivych funkci, je jazyk PHP ideélni cestou k tomu si vSe vytvofit
podle vlastnich ptfedstav. Piikladem pozadavkii na odborny casopis mize byt originalni vzhled,
pozadavky jiné editace nebo vypisovani ¢lankd nebo specialni funkce nedostupné v Open
Journal Systems. Nevyhodou OJS je to, Ze obsahuje oblasné chyby a bugy, které jsou
odstraniovany pouze komunitou uzivatell. Tento postup nemusi vZzdy dokonale fungovat,
jelikoz uzivatelé nemaji nikdy stejné dobré znalosti dané problematiky. OJS sice vynika
jednoduchou administraci a integrovanym systémem piihlaseni, ale implementované funkce
nemusi v§em pozadavkiim na funkénost vyhovovat. V PHP na tom programator sice stravi vice
Casu, ale mtliZe si navrhnout a implementovat cokoliv. V Open Journal Systems mohou n¢které

poZadované véci prosté chybét.

4.7 Odhad poti‘eného ¢asu na projekt pomoci modelu COCOMO

V této kapitole bych rad provedl odhad, kolik zaberou odhadem rozsitujici prace, které bylo
tteba v aplikaci provést. Pro odhad byl pouzit zdkladni model COCOMO, ktery bere v uvahu
pouze odhadovany pocet fadka kédu pro konstrukci pozadovanych funkcionalit a konstanty,
jejichZ hodnoty zavisi na typu projektu. Projekt byl zde vyhodnocen jako organicky, jelikoz
vyvojovy tym obsahuje malo lidi, konkrétné pouze jednoho &lovéka. Resi se v ném také
problémy, které jsou zndmé a nevyzaduji specialni znalosti co se tyCe programovacich jazyka

a pridruzenych technologii. Pro vypocet bude pouzit vzorec ve tvaru: E = a(KLOC)? .
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Konstanty a,b zde symbolizuji koeficienty pouzivané pii organickém projektu. Pro organicky
projekt je hodnota konstanty a=2,4 a b=1,05. KLOC zde znézorfiuje odhadované tisice fadka
kédu (number kilo lines of code), které bude tfeba pouzit. Osobni odhad jsem zde urcil 1500
fadku kodu. Jako KLOC bude tedy pouzito ¢islo 1,5. (Geekforgeeks2)

Nasledujici odstavec bude vénovan vypoctu odhadu cCasu, ktery nutny vénovat
k dokonceni projektu. Vysledné ¢islo nam vyjde v takzvanych ¢lovékomeésicich. Jedna takova
jednotka ¢ita 140 hodin. Pro srovnani s redlnou vynalozenou dobou a tohoto odhadu vysledek
poté prevedeme na Clovékodny. Jeden takovy den ¢ita osm hodin.

Vypoéet: E = a(KLOC)? ; E = 2,4 % (1,5)¥%5 ; E = 3,67 ¢lovékomésic

Prevod: 3,67 Clovékomesict * 140 = 514 hodin; 514 hodin / 8 = 64 ¢lovékodni (MD)

4.8 Odhad pouzitych Fradka kodu na projekt pomoci metody

funkc¢nich bodu

Zde bych rad zrealizoval odhad délky kodu pottebnych funkcionalit aplikace v disledku pouziti
pti srovnani s redlnou délkou kodu vytvoreného autorem. Do funkénich bodii je zapocitan pocet
uzivatelskych vstupti a transakci, pocet uzivatelskych vystupli a transakei, celkovy pocet
uzivatelskych dotazii, celkovy pocet souborti, ke kterym se pfistupuje a pocet obrazovek.
Vsechny tyto véci jsou zohlednény ve vypoctu poctu funkénich bodii. Poté co ziskdme vysledny
pocet funkcnich bodi, ho vyndsobime primérnou délkou kodu na jeden funkéni bod v pouZzitém
jazyce. Tim ziskdme celkovy odhad délky aplikace nebo jejich funkcionalit v fadcich kodu. Ke
zjisténi celkového odhadovaného poctu funkénich bodt bude pouzit online kalkulator dostupny

pod odkazem http://groups.umd.umich.edu/cis/course.des/cis375/projects/fp99/table.html.

Kalkulator zohledniuje dvé ¢asti vypoctu. Nejprve do néj zadame jednotlivé poCty uzivatelskych
vstupt, vystupt, dotazl, a externich rozhranich, do kterych aplikace pfistupuje. VSechny tyto
parametry se klasifikuji tfemi irovnémi slozitosti (simple, average a complex). Ve druhém
kroku vypliujeme dilezitost ¢trnacti parametrd, které jsou nebo nejsou v projektu obsazeny
nebo jsou nebo nejsou dllezité. Mezi tyto parametry patii napiiklad implementované
zalohovani a obnova dat, komunikace mezi daty, nutnost vkladani dat online, jak kritickd je pro
aplikaci vysoka rychlost piistupu a tak dale. VSechny tyto kritéria ohodnotime ¢isly od nuly do
péti, kde nula je maly diraz a pétka je vysokd dilezitost. Poté nam kalkuldtor spocte pocet

funkénich bodl projektu. Po zadani potfebnych dat a vyplnéni dileZitosti jednotlivych
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parametri nam kalkulator napocital po zaokrouhleni 61 funk¢nich bodi, které budou potieba
Vv projektu.

Nyni mame k dispozici pocet funk¢nich bodl projektu a staéi nam vynasobit pocet
funk¢nich bodt poctem fadkl v kédu na jeden funkéni kod. Pouzit byl programovaci jazyk PHP
a pocet fadkll kdédu na jeden funkéni bod nalezneme v tabulce, kterd je dostupna na adrese
https://www.namcook.com/how-srm-works/Prog-Lang-1-CAl.pdf. PHP zde ma pfifazenu
hodnotu 53,3 tadkii kodu na jeden funkéni bod.

Vypocet odhadu: 61 funkcnich bodt * 53,3 PHP fadku na 1 bod = 3251 fadki kédu
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5. Vysledky a diskuze

Na zaklad¢ této prace vznikla webova aplikace zabyvajici se rozhranim zahrani¢niho
odborného Casopisu. V prvni fazi prace byla sestavena analyza pozadavka, které ma aplikace
splnovat. Jednotlivé potteby, které mély funkcionality umét, byly piehledné zpracovany do
tabulky. Dale byly definovany uzivatelské role, které budou v aplikaci figurovat a byly
podrobnéji popsany. Nasledoval navrh databazového modelu, ktery byl realizovan ve formé ER
diagramu. Pro definici jednotlivych pfipadt uziti byl vytvoren diagram ptipada uziti spolecné
se seznamem jednotlivych ptfipadd, ktery byly blize popsany a specifikovany. V dalsi fazi
navrhu byly stanoveny dratové modely (neboli wireframy) nékterych sekei aplikace a
predstava, jak budou vypadat. Dale byl v navrhu specifikovan pouzity hardware a software,
ktery byl pouzit v domécim prostiedi pro vyvoj aplikace.

Poté se plynule pieSlo na fazi implementace. Zde bylo nejprve popséano, jakym
zpusobem byly stranky uvedeny do provozu a jaky software pro to byl pouzit. Konkrétné se
jednalo o detailnéjsi popis nahrani stranek na server, pouziti hosting a technologie. Nejprve
byla vytvotena sekce registrace nového uzivatele. Tato sekce umozinuje zaregistrovat uzivatele
a jeho registracni Uidaje ulozit do databaze. Nasledné byl zrealizovan systém ptihlaSovani a
odhlaSovani do aplikace. Opét vznikla samostatnd sekce s formuldfem pro ptihlaseni, pomoci
kterého probéhne ovérfeni spravnosti zadanych tidaji z databaze. Zruseni uzivatelského sezeni
se realizuje tlacitkem logout, které je dostupné v kazdé sekci aplikace v ptipad¢, Ze je uzivatel
piihlaSen. Dale byla vytvofena administra¢ni sekce, ve které jsou dostupné hlavni informace o
uzivatelskych registracich uloZenych v databédzi. Diky formulafi mize admin ménit prava
uzivatelt v databazi, konkrétné pravo na stahovani hotovych verzi ¢asopisu. Lze také z jeho
strany zménit stav uZivatelské registrace na schvalenou, neschvalenou nebo docasné
odebranou. Administrator ma moznost registraci z databaze uplné¢ smazat pomoci tladitka.
Identifikdtorem pro zménu udaji nebo mazani registraci je uzivatelské ID. Poté byla
realizovana sekce vkladani informaci o ¢lancich. Proces probihd vyplnénim formuléte a
tlacitkem uZivatel odeSle informace do databaze. Pristup k této funkcionalité¢ maji pouze
ptihlaSeni uZivatelé se schvalenou registraci od administratora. Nakonec byly realizovany
odkazy pro stahovani hotové verze Casopisu pro uZivatele, kteti disponuji prdvem odkazy
pouzivat.

Na konci vlastni prace a po dokonceni aplikace je okomentovan vybér pouzitého
programovaciho jazyka, konkrétné¢ PHP. Je srovnan s druhym navrhovanym jazykem k tvorbé

programu, a to Pythonem. Komparovany jsou zde veskeré relevantni pro a proti, které hraly roli
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pii vybéru jazyka pro zpracovani aplikace. Dale je vybrany programovaci jazyk PHP postupné
srovnan s komerénimi hotovymi feSenimi WordPress a s redakénim systémem pro upravovani
a publikaci elektronickych ¢asopistt OJS. Opét jsou zhodnoceny klicové aspekty rozdilu pouziti
programovaciho jazyka a jiz hotovych feseni, které jsou dnes dostupna. V nasledujici tabulce
muzete vidét shrnuti klicovych kritérii porovnavani PHP a zminénych redakcénich systémi.

Vysledna webova aplikace je dostupna na internetové adrese http://tesar.slovjani.info/.

Tabulka 4 — Kli¢ova Kritéria p¥i srovnani PHP a redakénich systémi

Hodnocené | PHP WordPress 0JS
kritérium
Nutnost Znalost nutn3, jelikoz si Neni nutna, ale je Neni nutna, systém
znalosti autor déla vSsechno sdm | vyhodou. WordPress pouziva jiz hotové
jazykl pro podle svych predstav na | kdd sdm generuje na prvky a funkcionality
tvorbu rozdil od WP a OIS, kde | zakladé pouZitych prvk(i | podobné jako
webu jsou prvky a uzivatel si ho mlze WordPress.
pfeddefinované. upravit.
Uprava Dobra dostupnost Uprav | Kéd lze také upravovat, | Kod Ize také
zdrojového | kédu, jelikoZ si ho autor | ale je daleko méné upravovat, ale muize
kodu sam vytvofil. Vi, na prehledny. Je byt méné prehledny.
jakém misté a co ma automaticky Je tomu tak z dlivodu,
pfesné upravit. Kéd vygenerovany a nemusi | Ze si ho autor
uloZeny v jednotlivych byt lehké se v ném nevytvofil sam, ale
souborech, které si vyznat. upravuje existujici.
autor sdm pojmenoval.
Postup V pripadé tvorby v PHP | S vyuzitim WordPressu | Pfi pouziti OJS nemusi
tvorby zacindte sice z nic¢eho, ma uZivatel k dispozici uzivatel vytvaret vse
v systému ale mlzete si vse spoustu od zacdatku, pouze si
navrhnout podle svych preddefinovanych navoli, co chce pouzit.
predstav. Nejste konstrukt( a také Siroké | Tvorba neni tak
omezeni spektrum pluging, které | pohodIna jako ve WP,
preddefinovanymi mUzZe pouZit. Tvorba je | ale neni nutna Sirsi
konstrukty. pohodInéjsi nez v PHP, | znalost jako u PHP.
ale v pfipadé
originalniho vzhledu
muZe néco chybét.
Rychlost Web vytvoreny v PHP na | Problémem vsech Problémem vsech
fungovdni a | pozadavky uZivatele redakénich systéma je redakénich systéma je
reakce reaguje pruzné a rychle. | pomalejsi reakce a pomalejsi reakce a
webu Na rozdil od redakénich | obecné fungovani obecné fungovani
systém( je v tomto webu. Ve srovnani webu. Ve srovnani
ohledu spolehlivéjsi. s PHP nebo jinym s PHP nebo jinym
jazykem budou jazykem budou
redakéni systémy vidy | redakéni systémy vidy
pomale;jsi. pomalejsi.
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Bezpecnost

Bezpecnost v PHP je na
celkem slusné urovni.
Pripadné nedostatky se
daji vyresit zplsoby jako
napfiklad Sifrovani
ukladanych dat nebo
jinymi zpGsoby. Slabinou
je, ze kody PHP jsou
dostupné na serveru.
Spravce serveru k nim

Slabinou WordPressu je
také nizsi bezpecnost.
Jelikoz kazda stranka
funguje v redakénim
systému naprosto
totozné, je nutno
aplikovat navic
specialni bezpecnostni
opatfeni a pravidelné
zalohovat data.

0OJS ma z hlediska
bezpecénosti problém
v trosku jiném sméru.
Chyby a bugy jsou
vétSinou
odstrafiovany
komunitou uzivatel( a
z bezpecnostniho
hlediska tak nemusi
byt Uprava uplné

dokonala.

ma tedy pfristup.

Dale bych se chtél zminit o double-bling review navrhii ¢lankt, které by bylo potieba
do aplikace také zavést. Mlizeme to brat z hlediska diplomové prace jako mozné rozsifeni
realizované webové aplikace, jelikoZz review ¢lankl jiz neni soucésti této prace. V dalSim
odstavci bude popsano, jak by proces review navrhli mohl teoreticky vypadat.

Navrhu ¢lanku, ktery odesSle opravnény uzivatel do databaze, budou pfifazeni dva
oponenti (reviewefi). Kazdy oponent by m¢l mit moznost ohodnotit ¢lanek na n&jaké bodové
skale. Reknéme naptiklad od minus dvou do dvou bodi. V piipadg, Ze ¢lanek bude hodnocen
vyS$§im stupném neZz nula, bude zvetejnén. V opacném piipad¢ zvefejnén v dalSim Cisle
Casopisu nebude. Pokud se oponenti vzajemné shodnou, bude c¢lanek zvefejnén nebo
nezvefejnén a nic dal$iho se dit nebude. Za shodu oponentii bude povazovano, pokud jejich
hodnoceni nebude od sebe rozdilné o vice nez dva stupné. Neshodné hodnoceni tedy mize
nastat napiiklad v pfipadé, Ze jeden oponent ohodnoti ¢lanek -2 a druhy oponent stupném 1
nebo 2. Pokud tato situace nastane, bude piifazen tfeti oponent, ktery situaci rozhodne. Na
nasledujicim obrazku prikladam ukazku, jak je review proces realizovany v OJS od nahrani
¢lanku, pfes review, editaci a pfipadné feSeni problémul az dokonce procesu zvetejnéni. Na
druhém obrazku poté predstavuji vlastni navrh, jak by review mohlo v aplikaci ¢asopisu
Slovjani vypadat. Diagram byl vytvofen v online nastroji draw.io. Je dostupny na adrese

https://www.draw.io/.
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Obrazek 45 — Diagram navrhu moZného review procesu

Zdroj: Autor

Nakonec bych jesté rad srovnal vysledky odhadi pomoci modelu COCOMO na pocet
stravenych Man-Days na projektu a metody funkénich bodt pro odhad adkt kodu potiebnych

na projekt s realnymi hodnotami.
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Zacénu srovnanim pii pouziti modelu COCOMO na pocet MD, které mély byt straveny
na pracich na projektu. Odhad, ktery vysel za pouziti zdkladniho modelu COCOMO pfi
odhadované délce 1500 fadkt kodu, vysel 64 MD. Detailngjsi pribéh a popis vypoctu jste se
jiz docetli v kapitole 4.7. Realn¢ autor na praci na celém projektu stravil 53 MD. Zahrnuji zde
prace od analyzy pozadavki, navrhu, implementace a testovani jednotlivych sekci. Odhad
realizovany pomoci modelu byl zde relativné ptesny. Vysledek mize byt odlisny z diivodu, ze
vysledné rozsifeni aplikace obsahovalo o néco méné tadki, nez odhadovanych 1500.
V nasledujici tabulce si muzete podrobnéji procist straveny cas na jednotlivych castech

realizovaného projektu.

Tabulka 5 — Straveny realny ¢as p¥i praci na pozadovanych funkcionalitach

Faze pfi praci na aplikaci MD (Man days)
Analyza poZzadavku

Definice uZivatelskych roli

Navrh databdzového modelu

Navrh pripad( uziti

Navrh jednotlivych sekci (wireframy)
Implementace registrace uzivatell 10
Implementace prihlaseni uzivateld
Implementace administrace
Implementace vkladani ndvrht ¢lankd
Implementace odkazl pro stahovani
Testovani

MD celkem: 53 MD

N A T B

00N |00 |00 | O

Dale bych chtél porovnat odhad celkové délky kodu pomoci metody funkénich bod.
Podle vypoctu odhadu poctu fadki pomoci zminéné metody by mél projekt ¢itat 3251 radki
koédu. Vlastni rozsifeni aplikace obsahuje necelych tisic fadkt zdrojového kodu. Rozdil mezi
odhadem a redlnou délkou je tedy néco ptes dva tisice fadki kodu. Nutno dodat, Ze hodnoceni
dilezitosti faktorii ve druhé ¢asti poctu je vSak znacné subjektivni. T€Zzko se hodnoti, co je pro
aplikaci jak moc dualezité a timto faktorem miize byt méfeni dost ovlivnéno. Rozhodnuti zde
stoji na osobnich preferencich a myslenkdch hodnotitele. Navic také za pouziti rGznych
programovacich konstrukci nebo technik se da kod v mnoha castech zkracovat. S touto
moznosti odhadovany vypocet také pfili§ nepocitd. Délka kodu zélezi na schopnostech a
zkuSenostech vyvojafe v jednotlivych jazycich a mize se liSit od ocekdvané. V nasledujici

tabulce je podrobnéji vypsana délka realizovaného kédu v jednotlivych rozsitujicich sekcich.
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Tabulka 6 — Celkova délka kédu pro realizaci jednotlivych rozsifujicich funkcionalit

Realizovana funkcionalita

Pocet radkl pouzitého kodu v
souboru

Administrace 199
Registrace 185
Prihlaseni 152
Vkladani 225
Databdzové pripojeni 14
Odhlaseni 10
Odkazy (soubory archiv, poiskaj, index) 3x10
Rozsifeni navigacni listy o nové sekce (vSechny plvodni | 6x24
sekce v navigaci)

Celkem radka: 959
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6. Zavér

Na zakladé teoretické Casti prace se Ctenar seznamil se zakladnimi pojmy, které se tykaji
webovych stranek a webovych aplikaci. Dale mu také byly pfedstaveny standardni technologie
a jazyky pouzivané pii tvorbé webovych stranek a aplikaci vcetné jejich vyhod a nevyhod.
Konkrétné se jednd o znackovaci jazyk HTML, kaskddové styly pro upravu vzhledu CSS,
skriptovaci programovaci jazyk PHP a Python. Zakladni informace jsou zde poskytnuty také o
databazovych systémech jako jsou MySQL a PostgreSQL. Zminéné jsou zde také hotové
redakéni systémy WordPress a systém pro upravovani a publikovani elektronickych casopist
Open Journal Systems.

V praktické ¢asti prace byla vytvofena prvotni analyzy pozadavkl na funk¢nosti
webové aplikace a definovani uzivatelskych roli. Nasledoval navrh, ktery zahrnoval databazovy
model, diagram a seznam piipadl uziti, dratové modely (neboli wireframy) nékterych
aplikacnich sekci a zakoncen byl specifikaci pouzitého hardwaru a softwaru v domécim
prostfedi. Implementace popsala podrobnéjsi popis a postup tvorby jednotlivych aplikacnich
sekci véetné detailnéjSiho sezndmeni s kddem a vzhledem jednotlivych funkcionalit. Bylo
provedeno srovnani vysledkll vybéru mezi PHP a Pythonem. Nakonec byl porovnan vybrany
jazyk PHP s hotovymi redak¢énimi systémy WordPress a Open Journal Systems.

Ve vysledcich je zminéno pocet stravenych MD s analyzou, navrhem, implementaci
poZadovanych funkcionalit a testovanim. Tyto tdaje jsou zde srovnany s vysledky odhada
uréenych pomoci modelu COCOMO na stravené Man-Days a metodou funkénich pozadavki
k odhadu ptiblizné délky kodu pro realizaci. Srovnani predpokladané délky kodu se od reality
celkem li§i, protoze v metodé funkénich bodi je hodnoceni jednotlivych aspektii znacné
subjektivni. Naopak model COCOMO nema rozdil ve stravenych MD tak markantni a celkem
odpovidda redlnému mnoZstvi stravené prace. Ztéchto informaci Ize odvodit, Ze
Vv programovacim jazyce PHP lze vytvofit srovnatelnou, spiSe o néco lepsi aplikaci, nez za
pouziti redak¢nich systému jako jsou WordPress nebo OJS. Je za potiebi znat zakladni jazyky
pro tvorbu webu.

Vysledkem prace je plné funkéni webova aplikace, ktera by méla odpovidat
pozadavklim uréenym v zadani. Vzhled je vcelku jednoduchy a intuitivni. Hotovd webova

aplikace je dostupna na webové adrese http://tesar.slovjani.info/. Prace pro mé, jakozto autora,

m¢éla také fadu osobnich pfinosti. Realizaci jsem se zdokonalil v pouzivani HTML, CSS, také
PHP a s nim souvisejici praci s databazi. Veskeré poznatky, které jsem pfi tvorbé prace ziskal,

mi budou jisté uZite¢né v osobnim 1 profesnim Zivoté.
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Prakticka Cast byla vytvotfena na zaklad¢ objednavky mezindrodni knihovny CEEOL z
Némecka sidlici ve Frankfurtu nad Mohanem. Tato knihovna je hlavnim poskytovatelem
akademickych elektronickych casopisit a knih tykajicich se civilizace a socialnich véd ve

sttedni a vychodni Evropé¢.

76



/. Seznam pouzitych zdroji

Adaptic, 2018. Programovdani aplikaci. [online]. [cit. 10-30-2019]. Dostupné z WWW:
https://www.adaptic.cz/weby/programovani-aplikaci/

Adobe, 2015. Co jsou to webové aplikace a dynamické webové stranky? [online]. [cit. 10-30-
2019]. Dostupné z WWW: https://helpx.adobe.com/cz/dreamweaver/using/web-
applications.html

Altaxo. Dynamicky vs. staticky web. [online]. [cit. 03-20-2020]. Dostupné z WWW:
https://www.altaxo.cz/provoz-firmy/tvorba-webu-a-int-marketing/firemni-web/dynamicky-vs-
staticky-web

BRAZA, Jiii, 2005. PHP 5 zacindme programovat. Praha : Grada, 2005. ISBN: 80-247-1146-
X

CEEOL. CEEOL - Journal detail. [online]. [cit. 04-01-2020]. Dostupné z WWW:
https://www.ceeol.com/search/journal-detail?id=1890

CEEOL2. CEEOL - Home page. [online]. [cit. 04-01-2020]. Dostupné z WWW:
https://www.ceeol.com/

DOMES, Martin, 2012. Tvorba WWW stranek pro uplné zacatecniky. Brno : Computer Press,
2012. ISBN 978-80-251-2160-3

Functionpoints. Function points project estimation. [online]. [cit. 04-02-2020]. Dostupné z
WWW: https://www.functionpoints.org/fpa-in-practice.html

Geekforgeeks. History of python. [online]. [cit. 03-09-2020]. Dostupné z WWW:
https://www.geeksforgeeks.org/history-of-python/

Geekforgeeks?2. Software engineering - COCOMO model. [online]. [cit. 04-02-2020].
Dostupné z WWW: https://www.geeksforgeeks.org/software-engineering-cocomo-model/

Help.e-padi, 2019. admin-open-journal-system.png. [online]. [cit. 03-22-2020]. Dostupné z
WWW: https://help.e-padi.com/wp-content/uploads/2019/10/admin-open-journal-system.png

Helpmark, 2012. Statické webové stranky. [online]. [cit. 03-20-2020]. Dostupné z WWW:
https://www.helpmark.cz/slovnikpojmu/46-staticke-webove-stranky

Helpmark2, 2012. Dynamické webové stranky. [online]. [cit. 03-20-2020]. Dostupné z
WWW: https://www.helpmark.cz/slovnikpojmu/32-dynamicke-webove-stranky

Hostinger, 2020. What is MySQL: MySQL Explained for Beginners. [online]. [cit. 03-13-
2020]. Dostupné z WWW: https://www.hostinger.com/tutorials/what-is-mysqgl

HUJER, Martin, 2015. Jaké novinky prinese PHP 7 - zdrojak. [online]. [cit. 03-09-2020].
Dostupné z WWW: https://www.zdrojak.cz/clanky/jake-novinky-prinese-php-7/

77



Jakpsatweb, 2008. Uvod do CSS. [online]. [cit. 03-08-2020]. Dostupné z WWW:
https://www.jakpsatweb.cz/css/css-uvod.html

Javatpoint, 2016. Python history. [online]. [cit. 03-09-2020]. Dostupné z WWW:
https://www.javatpoint.com/python-history

Kinsta.com, 2020. What is Wordpress? Explained for Beginners. [online]. [cit. 03-18-2020].
Dostupné z WWW: https://kinsta.com/knowledgebase/what-is-wordpress/

Klikzone, 2011. HTML ndvod - HTML atributy. [online]. [cit. 03-08-2020]. Dostupné z
WWW: https://www.klikzone.cz/HTML-navod/HTML-atributy.php

Knihovna.cvut, 2019. Open Journal System. [online]. [cit. 03-20-2020]. Dostupné z WWW:
http://knihovna.cvut.cz/redakce/podpora-pro-redakce/open-journal-system

KOSEK, Jifi, 1999. PHP - tvorba interaktivnich internetovych aplikaci: podrobny priivodce.
Praha : Grada, 1999. ISBN: 80-716-9373-1

Kumarsher45. html-5-page-structure.jpg (835 x 541). [online]. [cit. 03-22-2020]. Dostupné z
WWW: https://kumarsher45.files.wordpress.com/2015/01/html-5-page-structure.jpg

Linuxexpres, 2012. Otevieny pristup a open source v kontextu akademického publikovani.
[online]. [cit. 03-20-2020]. Dostupné z WWW:
https://www.linuxexpres.cz/business/otevreny-pristup-a-open-source-v-kontextu-
akademickeho

Live.staticflickr. 44661017890 _eb4f288ffe_b.jpg. [online] [cit. 03-22-2020]. Dostupné z
WWW: https://live.staticflickr.com/4836/44661017890 eb4f288ffe_b.jpg

Mamagementmania, 2018. Webova stranka (Internetova stranka). [online]. [cit. 10-22-2019].
Dostupné z WWW: https://managementmania.com/cs/webova-stranka-internetova

Medium, 2017. Advantages and Disadvantages of Python Programming Language. [online].
[cit. 03-13-2020]. Dostupné z WWW:
https://medium.com/@mindfiresolutions.usa/advantages-and-disadvantages-of-python-
programming-language-fdOb394f2121

Metropoliscreative, 2019. install-classic-editor-wordpress-plugin.png. [online]. [cit. 03-22-
2020]. Dostupné z WWW: https://www.metropoliscreative.com/wp-
content/uploads/2019/01/install-classic-editor-wordpress-plugin.png

Oracle. Co je relacni databaze. [online]. [cit. 03-13-2020]. Dostupné z WWW:
https://www.oracle.com/cz/database/what-is-database.html

Osgeo. Ojs_workflow.png (634 x 656). [online]. [cit. 04-01-2020]. Dostupné z WWW:
https://wiki.osgeo.org/images/f/f4/Ojs_workflow.png

Pehapko, 2018. Zdkladni kurz 1: Uvod. [online]. [cit. 03-08-2020]. Dostupné z WWW:
http://www.pehapko.cz/zakladni-kurz/1-uvod

78



Php, 2017. PHP: History of PHP - Manual. [online]. [cit. 03-09-2020]. Dostupné z WWW:
https://www.php.net/manual/en/history.php.php

Pphbabu, 2017. Advantages and disadvantages of PHP. [online]. [cit. 03-09-2020]. Dostupné
z WWW: https://www.phpbabu.com/advantages-and-disadvantages-of-php/

PILGRIM, Marek, 2010. Ponorme se do Python(u) 3. Praha : CZ.NIC, 2010. ISBN: 978-80-
904248-2-1

Pkp.sfu, 2014. Open Journal Systems | Public Knowledge Project. [online]. [cit. 03-20-2020].
Dostupné z WWW: https://pkp.sfu.ca/ojs/

Postgresql, 2018. PostgreSQL: About. [online]. [cit. 03-13-2020]. Dostupné z WWW:
https://www.postgresql.org/about/

PROCHAZKA, David, 2012. PHP 6: zacindme programovat. Praha : Grada, 2012. ISBN:
978-80-247-7578-4

Pythonforbeginners, 2018. What is Python? [online]. [cit. 03-09-2020]. Dostupné z WWW:
https://www.pythonforbeginners.com/learn-python/what-is-python/

Sprava-site. 2016. Co je to databdzovy systéem? [online] .[cit. 03-13-2020]. Dostupné z
WWW: https://www.sprava-site.eu/databazovy-system/

Squareboat, 2019. Advantages and Disadvantages of Python. [online]. [cit. 03-13-2020].
Dostupné z WWW: https://squareboat.com/blog/advantages-and-disadvantages-of-python

Squelle, 2018. Kombinovani PHP a HTML kédu v Drupalu. [online]. [cit. 03-09-2020].
Dostupné z WWW: http://www.squelle.com/cs/publikace/kombinovani-php-html-kodu

Themeisle.com, 2020. What is WordPress & What is it used for? Beginner's guide (2020).
[online]. [cit. 03-18-2020]. Dostupné z WWW: https://themeisle.com/blog/what-is-wordpress/

Tutroialspoint, 2016. Python - Basic Syntax. [online]. [cit. 03-09-2020]. Dostupné z WWW:
https://www.tutorialspoint.com/python/python_basic_syntax.htm

Tvorba-webu, 2016. PHP /zaklady/. [online]. [cit. 03-08-2020]. Dostupné z WWW:
https://www.tvorba-webu.cz/php/

Vertex-academy, 2016. The history of the developement of HTML. [online]. [cit.02-26-2020].
Dostupné z WWW: https://vertex-academy.com/tutorials/en/html-history/

VRANA, Jakub, 2012. 1001 tipii a trikii pro PHP. Brno : Computer Press, 2012. ISBN: 978-
80-251-2940-1

W3schools, 2017. Introduction to HTML. [online]. [cit. 02-26-2020]. Dostupné z WWW:
https://www.w3schools.com/html/html_intro.asp

Washington. WebD2: A Brief History of HTML. [online]. [cit. 03-20-2020]. Dostupné z
WWW:

79



https://www.washington.edu/accesscomputing/webd2/student/unitl/module3/html_history.ht
ml

Wedesin.cz, 2016. Co je to WordPress a jaké jsou jeho vyhody a nevyhody? [online]. [cit. 03-
18-2020]. Dostupné z WWW: https://www.wedesin.cz/co-je-to-wordpress-a-jake-jsou-jeho-

vyhody-a-nevyhody

Wopapprentice.com, 2016. What is WordPress? A Simple Explanation For Beginners. [online].
[cit. 03-18-2020]. Dostupné z WWW: https://wpapprentice.com/blog/what-is-wordpress/

80



8. Piilohy

8.1 Seznam obrazku

Obrazek 1 — Casopis Slovjani.info jako soudast knihovny CEEOL ...........ccocvvevueeeverrieneninnnn. 12
Obrazek 2 — Formular pro registraci uzivatelll na vlastni Strance............cccoeeereeiiieiiriieennens 16
Obrazek 3 — Struktura HTML dOKUMENTU ..o 21
Obrazek 4 — PHimy zapis stylu do elementu...........oooveiiiiiiiiiiiicc e 22
Obrazek 5 — Zapis styli pomoci tagu Style ......covviiiiiiiiiiic 22
Obrazek 6 — Odkaz na externi SOUDOT SEY1Y.CSS .oiuviiiiiiiiiiiiiiiiicsiie e 22
Obrazek 7 — Princip fungovani PHP .........ccccooiiiiiiii e 24
Obrazek 8 — Priklad blokl ptikazil v PHP ......ccccoooiiiiiiii e 26
Obrazek 9 — HTML kOd v PHP KOAU.........cccooiiiiiiiiiccce e 27
Obrazek 10 — PHP kod vlozeny do kOdu HTML ..., 27
Obrazek 11 — Jednotlivé verze jazyka Python ..........ccccvooiiiiiiiiiiie e 30
Obrazek 12 — Ukazka kddu v PythOnU..........cccoiviiiiiiiiiicc e 31
Obrazek 13 — Princip fungovani MySQL .......ccooiiiiiiiiiiiiieiecc e 34
Obrazek 14 — Vyuziti WordPressu na webu celkove..........ooooiiiiiiiiiiiiee 35
Obrazek 15 — Ukdzka rozhrani WordPreSSu ..........cooviiiiiiiciiiiiic e 36
Obrazek 16 — Ukazka administratorského rozhrani OJS ... 38
Obrazek 17 — Datovy model systému (ER diagram)...........cccceeiiiiiiiiiniiiiiicccec e 43
Obrazek 18 — Diagram pripadil UZIt .......covviiiiiiiiiiiere e 44
Obrazek 19 — Wireframe registrace UZIVALElE ..........cuevviiiiieniiiiciic e 46
Obrazek 20 — Wireframe ptihlaSeni uzivatele..........ccoovviiiiiiiiiiiicic 47
Obrazek 21 — Wireframe adminiStraCe............coviiiiiiiiiiic s 48
Obrazek 22 — Wireframe vkladani navrhal ClANKD ..o 48
Obrazek 23 — Wireframe odkazu pro stahovani...........ccoccvvviiiiiiicii 49
Obrazek 24 — Ukazka prostiedi programu FileZilla............cccoviiiiiiiiiiiiiee, 51
Obrazek 25 — Kod realizujici pfipojeni do databdze ...........cccovvvviiiiiiiiiiiiiiiic e, 52
Obrazek 26 — Kod provadény po kliknuti na tlacitko registrace...........cccovveviiiiiiiciiniiiiennnn, 53
Obrazek 27 — Ukazka chybovych hlaSek formulafe...........ccooviiiiiiiiiiiee 53
Obrazek 28 — Struktura tabulky uZivatelé ... 54
Obrazek 29 — Kompletni SEKCE TEZISTIACE .......vvirviiiiiiiieiee e 54
Obrazek 30 — Kod provedeny po kliknuti na tlacitko pfihlasit..........ccceviiiiiiiiiiiiiice 55
Obrazek 31 — Kod zobrazujici informace o pfihlaSeném uZivateli..........cccovviiiiiiiiiiincnnnn, 55
Obrazek 32 — Finalni vzhled sekce piihlaseni a informace o pfihlaSeném ............cccoccvvieennne 56
Obrazek 33 — Kod obsluhujici tlacitko pro odhlaSeni .........cccccooiiiiiiiiiiiiie, 56
Obrazek 34 — Kod pro realizaci vypisu dat z databaze do tabulky ...........ccccoviiiiiiiiiiiiiennnn, 57
Obrazek 35 — INfOrmace 0 StAVU FEQISIIACE .........coviieieieieite et 58
Obrazek 36 — Provedeny kod po stisknuti tlacitka uloz zmény .........ccccocveiiiiiiiiiiiieiee, 58
Obrazek 37 — Kod provedeny po stisku tlacitka smaz fadek .........cccoovvvviiiiiiiiiiiii 59
Obrazek 38 — Finalni vzhled sekce administrace s chybovymi hlaskami.............ccccocviieeinns 59
Obrazek 39 — Podminka viditeInosti SEKCE .........ccuviieiiiiiiiiiiiiic e 60
Obrazek 40 — Chybove hlASKY .......ccoviiiiiiiiiiii 61



Obrazek 41 — Kompletni vzhled sekce vkladani ndvrhii ClAnKd ......ccvvevviiiiiiiiii, 61

Obrazek 42 — Kod realizace 0dKAZU..........cooviiiiiiiiieiic e 62
Obrazek 43 — Odkazy u kazdého hotového €isla CasopiSU........ccvrveririiiiieiiiiiecee e, 62
Obrazek 44 — Ukazka diagramu pracovniho postupu V OJS..........cccocvviiiiiiiiiiie, 71
Obrazek 45 — Diagram navrhu moZného reVIEW PIrOCESU ........eivirveriiiiiiieiisre e 72

8.2 Seznam tabulek

Tabulka 1 — Pozadavky na jednotlivé funkcionality apliKace.........ccccoveveiveeiveriesieseesesiennenn 40
Tabulka 2 — Uzivatelské role figurujici v aplikaci ........cccveivieiviiiiieiecie e 41
Tabulka 3 — Seznam prPadll UZIt.........coviiieiiieiice e 45
Tabulka 4 — Klicova kritéria pii srovnani PHP a redak¢énich systému...........ceeevveiveieinennn, 69
Tabulka 5 — Straveny realny ¢as pfi praci na pozadovanych funkcionalitach ...........cc.cccoeuenee. 73
Tabulka 6 — Celkova délka kodu pro realizaci jednotlivych rozsifujicich funkcionalit........... 74

82



