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Zpracovani digitalni fotografie pro prezentovani
podnikatelskych aktivit

Digital photography processing for business activities
presentations
Souhrn
Tato bakalarska préace ,,Zpracovani digitalni fotografie pro prezentovani podnikatelskych
aktivit se zabyva digitdlni fotografii. Prvni Cast prace je popisem teoretickych principl
digitalni fotografie a zahrnuje témata s ni uzce spojena. Ve druhé casti je specifikovan
postup zpracovani fotografie od jejiho potizeni aZ po zaclenéni na WWW s ohledem na cilovou

skupinu. V této Casti je také graficky zndzornén navrzeny postup.

Summary
This thesis "Digital photography processing for business activities presentations" deals

with digital photos. The first part is a description of the theoretical principles of digital
photography and includes topics that are closely associated with it. In the second part
specifies the progress of photography from its acquisition to the inclusion of the WWW

to the target group. This section graphically shows the proposed procedure.
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1. Uvod

Digitalizace zasahla a jesté bude zasahovat do mnoha oblasti. Jednou z nich je bezesporu
pocitacova grafika. TéZko by se hledal nckdo, kdo by se jesté nesetkal s digitdlnim
fotoaparatem, natoz s digitalni fotografii, kdyz samotné potizovaci naklady jsou nizke.
Pokud se podnik rozhodne zvetejnit fotografie svych aktivit na internetu, mél by
mit na zteteli, Ze ptipadni zdkaznici podle nich budou hodnotit nejen firmu jako takovou,
ale 1 jeji nabidku. Podnik se snazi ziskat pozitivni image, ktera mu zajisti prosperitu a uspéch
na trhu. Zakaznici nakupuji z nabidky podniku ne vZdy jen kvili vysoké kvalitg, ale dillezité
jsou pro n¢ prvky, jako je tfeba reputace firmy a jeji reklama. Dlouhodobou konkuren¢ni
vyhodu lIze z €asti postavit na prestizi dosazenou reklamou 1 kvalitou nabidky, coz ma
pozitivni vliv na poptadvku. Podnik, ktery oslovi zdkazniky svou pozitivni image, takové
subjekty ziskd pro koupi svych aktivit, protoze se rozhoduji o nakupu podle malych
informaci. Subjekty nemaji k dispozici velké mnoZstvi informaci ke srovnani kvality
nabizenych aktivit. V takovém ptipadé¢ rozhodne o ndkupu nebo zajmu pravé image
podniku, protoZe se prave tim stava pro zdkazniky nécim zvlastnim. A jak zaujmout po strance
esteticnosti fotografie a jak postupovat k jejimu dosazeni pomoci specifickych tprav je jednim

z témat této bakalaiské prace.



2. Cil prace a metodika

2.1 Cil prace

Cilem predkladané prace je popsat teoretické principy digitalni fotografie, specifikovat
optimalni postup zpracovani a zaclenéni do WWW s ohledem na vymezenou cilovou

skupinu, kterou tvofi uzivatelé se znalostmi zacate¢nika v oblasti fotografovani a upravy.

2.2 Metodika

Udaje a informace pouzité k této praci byly ziskany z ti§téné literatury a internetovych
zdrojii. Prvni ¢ast, zabyvajici se teoretickymi principy, je z prevazné Casti ziskana z literatury
starSiho data s naslednym zaclenénim piipadnych aktudlnich informaci dohledanych pomoci
internetovych zdroj.

Dalsi cast obsahuje informace o cCastych chybach, kterych se mnozi amatérsti
fotografové dopousti, a jak je mozné tyto vady pomoci grafickych programi odstranit.
Ackoliv jsou vmnoha publikacich uvedeny postupy s jednotlivymi upravami, pro cilovou
skupinu jsou nekteré kroky zbytecné nebo zdlouhavé. Autor tedy navrhl postup zpracovani
s diléimi upravami dle svych zkuSenosti a zvolenych parametrli, ktery je urceny piimo
vymezenému uzivateli. Jednotlivé kroky jsou demonstrovany na nazorném snimku a tim je
ukazéana jednoduchost a prakti¢nost navrZzeného postupu. K praci je navic pfipojeno grafické

zndzornéni celého postupu.



3. Teoretické principy digitalni fotografie

3.1 Bitmapova grafika

Bitmapa je obrazek tvofeny mnozstvim jednotlivych barevnych obrazovych bodda.
Jedna se o uspotfadanou skupinu bodl, kde kazdy nese informace o umisténi a barevné
hodnoté. Pro ptiklad se miize pouzit digitalni fotografie s rozliSenim 2560 x 1920
pixeld. Jednotliva ¢isla urcuji pocet bodu, tedy pixelt na Sitku a vySku. Pti vynasobeni
téchto hodnot se dosahne poctu 4915200 pixeld, coz je celkové mnozstvi bodu
obsazenych v bitmapé. Pokud se tedy vytvofi napiiklad 10MPix snimek digitalnim
fotoaparatem, ziska se zhruba deset milioni obrazovych bodi, ptfi¢emz ma kazdy bod svou
soufadnici a barevny odstin.

Digitalni fotografie ma pro kazdy bod na bitmapé¢ urcen odstin ¢ervené, zelené a modré
(RGB). Obrézek s formatem JPEG ma pro kazdy barevny kanal osm bitél. Osm bitd je 2° = 256.
Existuje tedy 256 intenzit Cervené, zelené a modré barvy. Kazdy bod na bitmapé je
vytvofen kombinaci barevnych kandli RGB. Miuze tedy nabyvat 256x256x256 =
16777216, to je 16,77 milioni barevnych odsting. -

Tabulka ¢. 1 zobrazuje rlizné mnozstvi bitli na kanal, celkovy pocet biti na jeden

pixel a mnoZstvi vSech barev, které je mozné zobrazit.

¥ ~ , we 0O - v 40 1 22
Tab. &. 1 - Informace o mnoZstvi barev p¥i riizném poétu bitii na kanal 22!

Chr o) |ipiel] | ot ot Obuykly nizev a pouziti
- 1 2 Monochrom
[1] 2 4 CGA
[1] 4 16 EGA
34342 8 256 VGA
S+0+3 16 65.536 ¥GA, High Color
8+8+8 24 16.777.216 SVGA, True Color, JPEG
12412412 | 36 68.710.476.736|RAW nékterych pokrofiych fotoapardtd
1o+16+16 | 48 |281.474.976.710.656 TIFF, PNG, PSD

Obrazek €. 1 znazortiuje zvétSeny vyrez fotografe potizené ve formatu JPEG, ktera byla
presunuta do pocitace a oteviena v grafické aplikaci. Kurzorem je vybran libovolny bod a pomoci
programu Adobe Photoshop CS jsou 0 ném zobrazeny informace. Udaje o poloze kurzoru v osach
X a Y jsou vtomto piipadé¢ v centimetrech. Vybrany obrazovy bod ma urc¢ité hodnoty
barevnych slozek - cervené (R), zelené (G) a modré (B). R: 82, G: 216, B: 192. Z téchto udaji

Ize vycist, Ze pixel je tvofen z hlavni ¢asti zelenou a modrou barvou.
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Obr. ¢. 1 - Informace o libovolném bodé v programu Adobe Photoshop CS

Obrazové body pii extrémnim zvétSeni fotografie ve formatu JPEG jsou ukazany na obrazku €. 2.

Obr. ¢. 2 - Obrazové body pri zvétSeni.

3.2 Komprese a formaty
Objemy dat, které¢ jsou ulozeny na pamétovych nosi¢ich, mohou dosahnout netinosné

velikosti, proto je vyhodné tato data komprimovat a zajistit jejich mensi velikost. Dllezité
jsou pojmy bezztratova a ztratova komprese. U bezztratové se mohou fotografické snimky
upravovat a nasledné ulozit, aniz by doSlo ke zméné kvality. Pti ztratové kompresi mize
dojit ke zménam v ostrosti nebo barevné hloubce. Ztratova komprese se tedy mtize chapat
jako ztrata informaci.

Jak jiz bylo zminéno v ¢asti o bitmapovée grafice, digitalni fotografie s rozliSenim 2560
x 1920 pixeld a barevnou hloubkou 24 bith zabird na disku 14 MB. Tato kvalita je
nezkomprimovana a objem dat je obrovsky. Na snimku se ale mohou najit mista, ktera jsou
stejné barvy, jako je napiiklad bilé pozadi na prikazové fotografii. Nemusi se tedy popisovat
kazdy pixel této oblasti zvlast, ale postaci je popsat souhrnn€. Informace o téchto obrazovych
bodech zabiraji mnohem méné mista, aniz by se kvalita jakkoliv snizila. S plnou kvalitou
pracuji hlavné osoby znalé prace s digitalnimi fotografiemi a na snimku provadéji s pomoci

pocitacovych programi rizné Upravy s obrazovymi body nebo celymi oblastmi snimku.
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V bézném pouziti jsou ale soubory s bezztratovou kompresi stale ptili§ velké. Pti
domacim pouziti, jako je tfeba pouhé prohlizeni nebo uloZeni obrazkil na internet, se klade
diiraz hlavné na velikost souboru. DVD nebo CD média maji danou urc¢itou velikost a proto je
pro béZnou praci vyhodny maly objem dat. Digitalni fotografie se na tato média mize ukladat
kvili zaloze nebo piesunu, to samé plati i pro USB flash disky, pevné disky, popiipadé
internet. V téchto ptipadech se pouzZiva ztratova komprese. Berou se v tvahu nedokonalosti
lidského oka, takze se v n€kterych barevnych oblastech do jisté miry toleruji odchylky.
Oko nepostiehne, kdyz barvy s podobnym odstinem maji po ztratové kompresi barvu shodnou
nebo kdyZ se snizi ostrost. Mira vSech téchto zmén kvality se mize nastavit ve vétSiné

programi. *

3.2.1 JPEG

Jde o datovy soubor, ktery prosel kompresi zvolenou uzivatelem. S vyssi kompresi se dosahuje
men$iho souboru a niz$i kvality. Dnes jde o stézejni format digitdlnich fotoaparatd,
ktery se pouziva jako primarni moznost pii ukladani snimka. JPEG (Joint Photographic
Experts Group) je vyznamnym formatem pro archivovani velkého mnozstvi obrazkd. M
Jednd se o nejCastéjSi fotoapardtem ukladany format digitdlni fotografie. JPEG pouziva
ztratovou kompresi, snizuje hlavné barevné detaily, které nejsou viditelné pouhym okem.

Komprese se mizZe zvolit z mnoha stupiii. Dosahne se tedy jak dobré kvality pro

prohliZzeni snimk, tak 1 pro nizkou velikost obrazk napt. kviili internetovym strankam.

3.2.2 RAW

., Kompresni datovy format pracujici s jemnéjsim bitovym vzorkovanim, jenz se objevil
zaroven s fotoapardty s vétsim rozliSenim, a jedna se tedy o nejmladsiho z rodiny datovych
formatu vyuzivanych v oblasti digitalni fotografie. Jeho vyhodou je surovy stav expozice
a pomérné luxusni moznost editace. Naslednou editaci totiz muzZeme ziskat, alespon
castecne, hodnoty bliZici se optimu. Je ovSem nutné miti stale na paméti, ze moznosti
dodatecnych uprav formatu RAW jsou omezené kvalitou snimku. Nevyhodou souboru je
WSS ndrocnost na kapacitu pamétového média.”“ " Opticky senzor digitalniho
fotoaparatu ziskané hodnoty uklddd do datového souboru, fotoaparat tedy tato data
nezpracovava do fotografie. Zpracovani probihéd az v pocitaci, kde se z téchto hrubych dat

vypocitava snimek.
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3.2.3 TIFF
., Pred nastupcem JPEGu nejcastéji (spolecné s TARGA) vyuzivany nekompresni format.

Komprimaci je mozné v nékterych pripadech aktivovat, ale zmenseni souboru je zanedbatelné.
Jedna se o klasiku, TIFF byl vyuzivan jako spolehlivy format v dobé, kdy se rozsireni digitalni
fotografie existovalo pouze v hlavich snilki.“ ") Format TIFF (Tag Image File
Format) dokéaze pracovat v osmi 1 Sestnactibitové hloubce barevnych kanalti. Snimek

v TIFF mtZze byt zcela bez komprese nebo s bezztratovou kompresi.

3.2.4 PSD
,, Kmenovy format aplikace Photoshop umozZiujici uloZeni rozpracovaného souboru se
specifiky Photoshopu, jakymi jsou napriklad vrstvy. Je extrémné veliky a vhodny skutecné

pouze pro krétkodobé uloZeni editovaného souboru. “!"%

3.2.5 GIF

GIF (Graphics Interchange Format) je ur¢en hlavné pro ukladani grafickych obrazkd,
kde by se pti JPEG mohly objevit po kompresi artefakty ¢i rozmazani. Jsou to tedy
casto motivy pérovky - loga, obrazce a jiné motivy rastrové grafiky. Tento format je
pouzivan pro zobrazeni WWW grafiky na internetu, pficemz zvlada také jednoduché

animace.

3.2.6 PNG
Format PNG (Portable Network Graphics) byl vytvofen za uc¢elem plnohodnotné nahrady

formatu GIF. Umoziuje zobrazeni barev v 8 1 16 bitech barevné hloubky. Pouziva se pro grafiku
bez animace a pro fotografie, nedokéaze ale pracovat s EXIF (viz dale). PNG je v bezeztratové

kompresi a dokéze pracovat s prihlednosti, miiZe se brat jako kombinace mezi GIF a TIFF. !
Na obrazku €. 3 je zndzornéno, Ze snimek zpracovany do formatu JPEG prochazi kompresi.

TIFF touto kompresi neprochazi a RAW uklada jen hrubé data ze senzoru na zaznamové médium

fotoaparatu.
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Data ze senzoru

)
Zesileni (ISO citlivost)

AJD pfevodnik

Bayerova interpolace

Viyvazeni bilé
4

JPEG komprese I
-

JFEG

Obr. &. 3 - Zpiisob zpracovani formati JPEG, TIFF a RAW 22!

Fotoaparaty bézné zpracuji fotografie do formatu JPEG nebo ty Iépe
vybavené i do RAW a TIFF. Uz tedy samotny digitalni fotoaparat dokdze snimek
zkomprimovat do JPEG a na pamétovou kartu se jich tak vejde mnohem vice. Tohoto faktu
vyuzivaji hlavné majitelé levnéjSich fotoaparatii — tzv. kompaktt, kteti fotografuji pouze
v prilezitostnych situacich a nepotiebuji nadstandardni kvalitu. Fotografové, ktefi maji
fotografovani jako profesi nebo velky konicek, davaji prednost vysoké kvalité. Fotografuji
tedy na nejvys$si mozné rozliSeni, které zatizeni zvlada, a ukladaji do nekomprimovaného
formatu.

Na obrazku 4 jsou ve vyrezu uvedeny rozdily v rtiznych velikostech komprese.
Jednad se o program IrfanView, kde se méni kvalita pfi uloZeni obrazku pomoci funkce
Dévkova konverze/piejmenovani. Dulezitd je zavislost velikosti na zméné kvality. Pfi
pouziti primérné kvality komprese (50) se velikost zmenSila az na jednu Sestinu velikosti
plivodni, aniZz by doS$lo k vyraznému zhorSeni kvality digitalni fotografie. Komprese byla
provedena kombinaci metod snizeni poctu obrazovych bodl a snizeni mnozstvi barev. Je

zieymé, Ze se po kompresi dosahne vétsiho zmenSeni souboru u fotografii s méné detaily.
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Kvalita pfi uloZeni (komprese):
nejlepsi kvalita (100)

Pocet pouzitych barev:
241056

Velikost na disku:

2.33 MB (2 439 049 Bytes)
Velikost v paméti:

14.06 MB (14 745 640 Bytes)

Kvalita pfi uloZeni (komprese):
primeérna kvalita (50)

Pocet pouzitych barev:
253760

Velikost na disku:

390.46 KB (399 833 Bytes)
Velikost v paméti:

14.06 MB (14 745 640 Bytes)

Kvalita pfi ulozeni (komprese):
Spatna kvalita (15)

Pocet pouzitych barev:
194952

Velikost na disku:

168.97 KB (173 028 Bytes)
Velikost v paméti:

14.06 MB (14 745 640 Bytes)

Kvalita pfi uloZzeni (komprese):
nejhorsi kvalita (10)

Pocet pouzitych barev:
148945

Velikost na disku:

125.58 KB (128 593 Bytes)
Velikost v paméti:

14.06 MB (14 745 640 Bytes)

Kvalita pfi uloZeni (komprese):
nedostateéna kvalita (5)
Pocet pouzitych barev:

60490

Velikost na disku:

82.08 KB (84 051 Bytes)
Velikost v paméti:

14.06 MB (14 745 640 Bytes)

Obr. €. 4 - Rozdily v ruznych velikostech komprese

Snizeni velikosti souboru, tedy digitalni fotografie, se mutze provést nékolika
zpusoby. Zméni se barevny reZim nebo se zmens$i pocet obrazovych bodl. SniZeni poctu
barev se uzije jen v obCasnych a malo Castych ptipadech. Zmenseni poctu obrazovych
bodii se ale pii kompresi vyuziva Casto. Takovato redukce muze byt az na polovinu

puvodniho poctu bodii. Zde je dobré se zminit o rozliSeni dpi (dots per inch), neboli body
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na palec. Pro ptipad pouhého zobrazeni obrdazku na monitoru postaci rozliSeni 72 dpi,
v piipad¢é tisku tohoto obrdzku naptiklad inkoustovou tiskdrnou se ovSem pocita
s vychozim 300 dpi. ¥

O rozliSeni 72 dpi se zmitluje Vondra, ktery piSe: ,,Jedna se o rozliseni, které je
povazovano za rozliSeni obrazovky. To znamend, Ze na kvalitni zobrazeni na monitoru
pocitace, notebooku Ci televizni obrazovce nepotiebujete rozhodné tolik obrazovych bodii jako
pro tisk a zobrazeni bude i p7i relativné velkém zvétseni stale kvalitni. Pokud chceme fotografie

. v % ’ v ’ % . 10
prezentovat na internetu, predpokladd se vlucné zobrazeni prave na monitoru.” "

3.3 Exif

Metadata slouzi jako strukturované informace o datech. Snimek vytvofeny digitalnim
fotoaparatem obsahuje také metadata, ta jsou zapsana v EXIF. Jako ma ¢lovek obCansky
prukaz s informacemi o jménu, pfijmeni nebo datu narozeni, tak i pofizeny obrazek
obsahuje informace. Z EXIF lze naptiklad vycist, jakym fotoaparatem byl snimek pofizen,
v jaky cas, jeho format, velikost nebo dobu expozice. Téchto informaci mize EXIF
pojmout az 64 kB, to plati pro format JPEG.

»EXIF (Exchangeable Image File Format) je jakousi nadstavbou formatu JPEG,
kterou prirazuji snimku prave digitalni fotoaparaty. Je to vlastné komplexni souhrn
informaci o fotoapardtu, nastaveni snimku, dale - jsou-li k dispozici - GPS udaje, audio
pozndmka, komentdie atd.” '®
S témito informacemi dok4dZe mnoho prohliZzecii pracovat, tedy zobrazit je v uzivatelsky
privétivée podobé. Je mozné doporucit programy, jako je Zoner Photo Studio, ACDSee,
IrfanView. Existuji ovSem programy piesné¢ urcené pro zobrazeni EXIF, naptiklad
softwarovy program Exifer. V knize Neffliv privodce digitadlni fotokomorou Ondiej Neff
informuje o tomto programu. Exifer podle né¢j patii ke Spicce takto zaméfenych programii,
protoze dokaze uklidat EXIF udaje i po editaci fotografie. Upravy snimku grafickym
programem zni¢i EXIF, ale program Exifer dokaze tyto informace opét vlozit do upraveného
snimku. P!

Obrazek ¢. 5 zobrazuje tabulkové evidované informace o EXIF informacich
programem IrfanView. I pfes to, Ze jsou informace v anglickém jazyce, je moZné ziskat
povédomi o modelu fotoaparatu, ¢asu expozice, citlivosti, zdroji svétla nebo ohniskové

vzdalenosti.
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EXIF Tag Walue |

Make Panazonic

todel DMC-L585
Orientation Top left

*Resolution 180

TR esolution 180

R ezolutionl nit Ifich

Software Verl1

DrateTime 20091201 20:07:47
Y ChCrPositioning Co-Sited

ExifOFfzet B36

ExposureTime 1/30 seconds
FMurmber 2490
ExposurePragram Marmmal program
1505 peedA atingz 100

E xifv'erzion 0z
DrateTimelriginal 20091 2:01 20:07-47
D ateTimelligitized 2009:12:01 20:07-47

ComponentzConfiguration 5'ChCr
CompreszedBitzPerFizel 4 [bitz/pixel]

ExposureBiasy alue .oa

M amd perture’ alue Fa2a3

Meteringhode Multi-zegrment

LightSource Flazh

Flash Flash fired, auto mode

FocalLength 5.90 mm

FlashPisversion o100

ColorSpace zRGE

E xiflmage'fidth 2BE0

ExiflmageHeight 1320

Interoperabilityffzet 10170

Sensingt ethod One-chip color area sensor |
Fil=Sniirre NS - Dinital =hll camera |

Obr. ¢. 5 — Tabulkové zobrazeni EXIF v IrfanView

3.4 Expozice a histogram
Expozice je chapana jako doba osvitu, v piipad¢ digitdlniho fotoaparatu jde o svétlo
dopadajici na snimaci ¢ip. U expozi¢nich parametrii se pocita s nastavenim clony, dobou
osvitu a citlivosti. I oko nezkuSeného Clovéka dokaze poznat, jestli je snimek spiSe svétly
nebo tmavy. Pokud je fotografie velmi tmava, mluvi se o podexpozici neboli
nedostatecném osvitu, pii velmi svétlém snimku jde o pfeexpozici — nadmérny osvit. Tyto
jasové hodnoty obrazku, kde se pocCitd se vSemi barevnymi kandly, zavisi na nastaveni
expoziCnich parametrti fotoaparatu. Je sloZité nastavit vSechny tyto parametry spravné a v praxi
se idedlniho vysledku dosahuje jen tézko, programy pro Upravu digitdlnich fotografii ovSem
nabizeji velké moznosti, jak tyto jasové odchylky upravit. 1'%

Aplikace pro praci s obrazky poskytuji vétSinou dva nastroje, se kterymi miize
uzivatel ovlivnit svétlost fotografie. Jsou to svétlost a jas, oba néstroje se mohou zdat jako
totozné, ale je v nich podstatny rozdil. Pokud pfi zméné svétlosti dosdhne hodnota maxima, cely

obrazek je bily, kdyz se svétlost snizi na minimum, je ¢erny. Ani v jednom piipad¢ se neda

rozpoznat zadna kresba, pii zvySovani se tedy vSechny odstiny barev snazi dosahnout barvy bilé
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a pii snizovani Cerné. Oproti tomu pii zméné€ jasu dochazi pii velikém zvySeni jen
k zesvétleni se zachovanim kresby obrazku — nebude to pouha bila barva. Ob¢ tyto metody
zmény svétlosti se mohou vyuZzivat pro razné cile, pro dosazeni prirozeného zesvétleni je
dobré pouzit zménu jasu. Musi se ovSem brat v potaz, Ze se na snimku muize dosahnout
prepalent jast, v tom p¥ipads je lepsi pouzit zménu svétlosti. &)

Pti zesvétlovani celé fotografie Vondra upozorije: ,, Manipulace s hodnotami jasu

vzdy souvisi se zménou kontrastu, proto je v pripadeé zmény jasu nutné upravit i kontrast.
I kdyz se jedna o velice rychly zpiisob upravy jasovych hodnot, neni nejlepsi, nebot
ovliviiujeme vsechny jasové urovné zaroven. V praxi to znamenda, ze kdyz chceme zesvetlit
tmavé oblasti obrdzku, zvySujeme jasové hodnoty i vjeho svétlych castech a ty pak
zesvétlime extrémné. Stejnd situace plati pochopitelné i v pripadé ztmaveni obrdazku.” '

Vypalené jasy vzniknou v disledku $patné expozice. Na fotografii se mohou jasy
vypalit z diivodu preexponovani, pak dojde k nevratné ztrat¢ kresby na snimku. Fotograf
expozici nijak nekompenzuje a tak pii fotografovani za silného zdroje svétla, naptiklad slunce
v zabéru, vznikd na fotografii tato vada. Pro tento druh snimkl je vhodné na fotoaparatech
nastavit vhodny reZim, tfeba snih/plaz, ktery zajisti spravné expozi¢ni parametry — zmensi
mnozstvi dopadajiciho svétla na Cip. Pro zjiSténi, zda jsou snimky poSkozeny vypalenymi
jasy, miize pomoci pouZiti histogramu. !

Histogram se pouzivéa pro zobrazeni vSech jasovych hodnot na digitalni fotografii
ve form¢ grafu. Hodnoty na grafu jdou zleva od cerného bodu, az uplné vpravo k bodu
bilému. Cela stupnice méa v osmibitovém kanalu 256 odstinii (hodnoty 0 - 255). Hodnota 0
je Cerna a 255 bild, mezi témito hodnotami je cela Skala odstinti Sed¢.

Na obrazku €. 6 je zobrazeny podexponovany snimek s histogramem programu
Adobe Photoshop CS. Na snimku jsou vSechny obrazové body v okoli urovné 20. Median
urcuje prumernou uroven a hodnota 20 z 255 znaci velmi tmavou cast. Na fotografii se skoro
nevyskytuji barvy od Sed¢ az po bilou. Obrazek ¢. 7 zndzortiuje preexponovanou fotografii
dokonce s vypalenymi jasy (Cast grafu s vysokymi hodnotami v oblasti bilé, aplikace
dokonce upozoriuje vykii¢nikem). Na prvni pohled je snimek poSkozeny, veskeré jasy jsou na
histogramu napravo, takze se nesetkadme stmavymi odstiny. Pii pohledu na obrazek ¢. 8 je
mozné z histogramu vycist, ze se jednd pomérné¢ o zdafile exponovany snimek. Neni ani
podexponovany ani preexponovany, median arovni jasu je 128, coz je vyvazeny model.

Na vSech téchto snimcich je zobrazeny histogram Photoshopem, jsou zobrazeny
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celkové pocty obrazovych bodli na fotografii nebo pocet obrazovych bodl v kurzorem
vybrané urovni jasu. Ze stfednich hodnot lze usoudit, Ze pokud je hodnota mensi nez

pramér 128, je snimek tmavy a pti hodnotach vétsich nez 128 je snimek svétly. Cim vétsi

je udana odchylka, tim vice jsou jasy rozlozeny od ¢erné k bilé.

Kandl:| RGE

Sifedn hodnota: 3343 Urouef; 20
Odchylka: 37,32 Podet: 100242
Medién: 20 Percenti: 43,30
Obr bodd 4315200 Podet irowni:

Obr. €. 6 - Podexponovany snimek

=]x|
NMavigdtor | _Informace: | Histogram »
Kandk [RGB <
Sifedni hodnota: 204,56 Urowed: 203
Odchylka: 3385 Podet: 2004
Median: 203 Fercentil: 5024
Obrbodd: 307200 Podetirouni: 3

Sl AL =

Obr. €. 7 - Pfeexponovany snimek

Navigitor | _Inormase ] Histogram

Kansk | REE ~]

Stiedni hodnota: 132,28 Urovefe 128

ety 7736 Poder. 13826
Medidn: 128 Percentit 50.21
Obr.bodt: 595346 Fodet Gavni: |

Obr. ¢. 8 - Zdatile exponovany snimek
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Neff v knize Neffuv privodce digitalni fotokomorou upozoriiuje na vyznam histogramu
pro fotografa. Uvadi, Ze histogram je moZzny zobrazit jiz pfi samotném poiizovani snimku
na display digitalniho fotoaparatu. Podle histogramu fotograf upravuje clonu a rychlost
zavérky, ¢imZ upravuje expozici a tim méni celkovou svétlost vysledného snimku. ™

Na serveru DIGlarena.cz Jiti Hajek odrazuje od zmény jasu nebo kontrastu
takzvané od oka. Hajek upozorije: ,,Prvni a zdkladni upravou je nastaveni kontrastu snimku.
Vyhnéte se pouZiti funkci jako je jas a kontrast, kterou miiZete v editorech najit pod poloZkou
vylepsit expozici ¢i zlepseni snimku. Nejlepsim resenim je zkontrolovat histogram a rucné doladit jas a
kontrast pomoci funkce urovné (levels). Pri pouZiti této funkce se zobrazi histogram s rozlozenim
svetel a stinu, kdyz nastavite rozsah svetel a stinui podle zobrazeného histogramu, zvysi se kontrast
a snimek se ,,procisti “. Pri posouvani sipky svétel nebo stinii ji posuneme do mista, kde se zacina
krivka histogramu zvedat, respektive tam kde se dotkne spodni linky. Pro jemnéjsi doladeni
polotonii snimku je mozné pouzit stiedni ukazatel pod histogramem. Posunem doprava je

’ vy v e 13
snimek tmavsi, posunem doleva pak svétlejsi.” ')

3.5 Barevné modely

3.5.1 Aditivni michani barev - RGB

Svétlo, které pies objektiv zabere Cip digitalniho fotoaparatu, se pomoci filtri rozdé€li na tii
¢asti. Tyto barevné tietiny viditelnych ¢asti spektra tvoii svétlo Cervené (R), zelené (G) a modré
(B). ProtoZze se tato svétla daji secist, nazyvaji se aditivni. Soucet je myslen jako promitnuti téchto
svétel na néjakou plochu, kde se tato svétla setkaji. Pokud se seCte Cervené a zelené svétlo,
dostane se zlutd, pii souctu zeleného a modrého se ziskd svétlo azurové a pii seteni
cervené¢ho a modrého se dostane purpurova. Po secCteni vSech tii (R+G+B) svétel se ziska
bilé svétlo. Pro prehlednost se tyto soucty mohou rozepsat jako rovnice a obrazek €. 9 tyto

kombinace naznacuje.
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Obr. €. 9 - Zobrazeni aditivnich barev

éervena + zelena =
zelena + modra =
cervena + modra = purpurova

Cervena + zelena + modra =

Kazdou barvu je mozné vytvorit (namichat) z téchto tii zékladnich RGB barev. Jak je
vidét na obrazku ¢. 10, program Adobe Photoshop CS nabizi moznost zvoleni barvy
uzivatelem. Vybrana barva se sklada z R:184, G:240 a B:15, je z nejvétsi ¢asti tvofena zelenou
slozkou, nasledné ¢ervenou a minimalné modrou. Takové informace lze ziskat o libovolném
obrazovém bodu. R:0, G:0 a B:0 je ¢erna barva a R:255, G:255 a B:255 je barva bilda. RGB

barvy se bézn¢ pouzivaji pro zobrazeni bodli na monitorech nebo televiznich obrazovkach,

kazdy obrazovy bod je tvoien témito barvami.

@

—— =l =i
Barva J Balug\l\ Vaarnik \'\Stglg 2
Zakladni barvy: [ R —— et |
| Al N RO %Gq@m:
HMTMTETEN N &DBFH{ :
T = o —
BN : —
- . - - . . . || Mavigdtor| Informace “istagram v
1. R 0§ Uof Npn I c. 4
e G240 a Mo

Wastni barvy: S E sl::'
[—I-I_"I_!_T_[_T_ T 4 H: oAz |l" 5
EEE NN +  Odstin: 50 | Cervena: 184 | || N R

Ean.-a Pina Sytost: :211 : Zelend: :240:

Definovat viastni barvy =: Svételnost: | 120 |  Modra: |15

[ ok |[ Stemo | [ Pfidat do viasinich barev |

Obr. €. 10 - Volba vlastni barvy programem Photoshop
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3.5.2 Subtraktivni michani barev - CMYK

Zkombinované barvy — Zlutd, azurova a purpurova se nazyvaji barvy subtraktivni, mohou se
odecitat. Polasek tuto problematiku osvétluje v knize Amatérska fotografie a fotografika takto:
,Odcitani se provadi tak, Ze dva filtry subtraktivnich barev se kladou na sebe a necha se jimi
prochdzet bilé svétlo. Pokud filtry maji stejnou sytost, projde kazdou dvojici svétlo aditivni. ™
Azurovy a purpurovy filtr propousti svétlo modré, azurovy a zluty propousti zelené a dvojice
purpurového a zlutého filtru propousti svétlo Cervené. VSechny tfi filtry najednou zabrani
prisvitu bilého svétla kompletné a tak se ziska Cerna barva. Nazorny obrazek ¢. 11 nabizi
jednoduchy piehled odecitani subtraktivnich barev. Tento zpiisob michani barev pouzivaji
tiskarny, za oznaCenim CMYK stoji anglictina: azurova (Cyan), purpurova (Magenta), zluta
(Yellow), ¢erna (blacK). Cernou barvu by se tiskarna mohla snaZit namichat ze subtraktivnich
barev. Kombinace barev CMY ale nedokaze vytvofit spravny odstin ¢erné a tak vznikne jen
Seda. Kvili tomuto problému a také nemalé cené barev vyrobci tiskaren pouZivaji 1 ptimo

barvu Cernou. Zajisti se tim spravny odstin a mensi naklady na tisk.

Obr. ¢. 11- Zobrazeni subtraktivnich barev

— purpurova = modra

purpurova — = Cervena

— purpurova — = Cerna

3.6 Snimaci ¢ip

3.6.1 CCD
Pomoci této fotoelektrické soucastky dokaze fotoaparat vytvofit snimek. Jde o soucéstku,
ktera je citliva na svétlo a s vyuzitim této vlastnosti se ziskava obraz. CCD ¢ip obsahuje mnoZzstvi

jednotlivych bunék, kde kazda buiika dokdze vyhodnotit intenzitu svétla, které na ni dopada.
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Da se tedy fict, ze ¢im je vEtsi energie dopadajiciho svétla, tim je vétsi elektricky naboj v burice.
Zde je dilezité znat rozdil mezi buiikou a pixelem, jak Ondiej Neff upozoriuje na intemetovych
strankach DigiNeft.cz: ,,V bezné praxi hovorime o tom, Ze CCD ma tolik a tolik pixelii - ma 820
000 pixelii, nebo ma dva. Také o digitalnim snimku Fikame, Ze ma dejme tomu 640x480 pixelii
apod. A tady pozor: jde o zcela néco jiného, to cemu se rika pixel na CCD je soucast
hardwaru, je to technické zarizeni, kdezZto pixel na obrazku je prosté puntik, z néhoz se
obrazek skladd, je to barevnd skvrna.” '™

Jednim z hlavnich 0dajii o snimacim €ipu je jeho rozliSeni. Vysledny snimek je pak
urcen poctem svislych a vodorovnych bodi, coz je zndzornéno tabulce ¢. 2. Déle se u Cipu
muze urCit jeho velikost thlopficky v palcich, hodnota ovSem nijak nepopisuje rozméry

¢ipu, pouziva se ale pro piepocty ohniskovych vzdéalenosti objektivu.

Tab. &. 2 - Velikosti snimkii p¥i riznych rozliSenich "

Fozlifeni v Mpix Velikost snimku v obrazovich
(milionech obrazovych bodech) | bodech

1 Mpix 960=1280

2 Mpix 12241632

3 Mpix 1536x2048

4 Mpix 1704=2272

5 Mpix 19202560

6 Mpix 2048=3072

& Mpix 2448=3264

Neff tuto problematiku shrnuje vétou: ,,Rostouci pocet pixelit vyslednych obrazku
zavisi na vzristu poctu snimacich prvkii na CCD. Rikdme, Ze roste rozlisovaci schopnost
digitalnich aparatii. “ "

Nad kazdou bunikou v €ipu se nachazi barevny filtr, ten propousti pouze jednu ze tti
zakladnich barev. Proto tedy bunky zaznamenavaji bud’ jen ¢ervenou, modrou, nebo zelenou.
Zde se tedy jednd o RGB filtr. Na svétlo citlivé buriky se podle Bayera sdruzuji do ctvetic
GRGB. V kazdé této Ctverici je jedna buika scervenym filtrem, jedna s modrym a dvé se
zelenym filtrem (zelené se nasledné zpriméruji). Zeleny filtr byl zvolen kvili vétsi citlivosti
lidského oka na odstiny zelené a zluté. Z téchto ¢tvetic pak vznika interpolaci obrazovy bod v plné
barve, jak je znazornéno na obrazku €. 12. Interpolace je chiapana jako dopocitani hodnoty
z hodnot okolnich. Mohou se vyuzit 1 jiné¢ barevné filtry nebo uspotfadani RGB. Kuptikladu

spole¢nost Canon ob&as pouziva CYGM filtry. %151
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Obr. ¢. 12 - Interpolace barev z filtri

Pro vytvoteni snimku se ¢ip vystavi dopadajicimu svétlu. Pokud na bunku svétlo
dopada, vytvorii se elektricky naboj, pokud nedopada, naboj se nevytvofi. Pii slabém svétlu
buiika vytvofi slaby naboj. To vSe je ale stale v analogové ¢asti procesu, pro digitalizovani
téchto tidaji se musi vyuzit A/D pievodnik, ktery prevadi analogovy signal na digitalni. U
CCD C¢ipu prochazi timto pfevodnikem vSechny hodnoty ze svétlo¢ivnych bunék postupné.
Vstupuji do procesoru, ktery digitalni hodnoty zpracuje na pixely. Pievodnik je zdrojem
nevyhod CCD — nachazi se samostatné¢ mimo Cip a zpusobuje del§i ¢as pro zpracovani

hodnot, ma vétsi spottebu elektrické energie a produkei tepla.

3.6.2 CMOS

Prevodniky, které digitalizuji analogova data do obrazu, se na rozdil od CCD Ccipi
nachéazeji ptimo v CMOS cipu. Digitalizace tedy probiha v kazdé svétlo¢ivné buice zvIast,
tim se zkracuje doba pro zpracovani snimku a snizuje se i spotfeba energie. Jako piednosti
CMOS ¢ipu se uvadi vétsi odolnost proti Sumu, nizkd spotfeba pii necinnosti a veétsi
hustota svétlo¢ivnych bunck. Nad bunkami se nachazi ¢ocka, kterd soustiedi dopadajici

paprsky svétla, mnoZstvi t&chto miniaturnich So&ek roste az do desitek miliong. '

3.7 Citlivost a Sum
Vsechny snimaci prvky vykazuji urCitou citlivost na svétlo, ta se znaci na stupnici ISO.

Nastaveni citlivosti je mozné nechat na automatice fotoaparatu, nebo si ji uzivatel nastavi

sam. Zmena citlivosti snimace odpovida zméné rozsah prevodniku. U citlivosti je nejveétsi
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problém v Sumu, tedy chybé zpisobené¢ odchylkami elektrického néboje. Na zacatku vseho je
dopadajici svétlo na buiiku, na které tim vznika naboj. Buiika tvoii ndboj od nuly do svého
maxima, pro priklad od 0 mV do 1 mV. Nuly v8ak nemiiZze v praxi dosdhnout nikdy, neustale
se vlivem vnéjSich podminek vyskytuje nenulova hodnota — tedy Sum. Tato nechténd hodnota
mize byt ovlivnéna televiznimi nebo radiovymi vlnami nebo 1 teplotou. Bunka dokéaze
rozpoznat Skdlu 256 odstinti jasu, ztoho lze vyvodit, ze maximalni naboj odpovida hodnoté
jasu 255. Pokud se dostane hodnota 255 pti 100 ISO na 1 mV, tak se pi1 zméné na 200 ISO
dostane hodnota 255 na 0,5 mV — tedy polovicni naboj. Naznaceno je to na obrazku €. 13, kdyz
se zvysi citlivost dvojnasobné, snizuje se tedy potiebna expozic¢ni doba na polovinu. Pii dvakrat
vetsi citlivosti postaci pro kvalitni fotografii polovina dopadajiciho svétla. Se zménami citlivosti
se mize pi1 fotografovani docilit snizeni rozmazani objektu v pohybu nebo zvétSeni hloubky
ostrosti, to vSak nese riziko, protoze pii zmenSeném svétlu je zvétSeni citlivosti provazano se

SRR 12,1
zvetSenim sumu.[ 171

225 235

odpovidd 100 1S0
odpovida 200 IS0

Obr. &. 13 - Vliv zmény ISO na mnoistvi naboje pro dosaZeni stejné jasové hodnoty ")

24



4. Specifikace optimalniho postupu tvorby, zpracovani a
zaclenéni digitalni fotografie do WWW

4.1 Vymezeni typu uZivatele
Mnoho podnikii se snazi poukazat na své aktivity prezentovanim sama sebe s pomoci

internetu. Tim je mySlena snaha zaujmout potencidlniho zdkaznika pomoci digitalnich
fotografii daného podniku. Pro ndzorny ptiklad bude v dalSich kapitolach zvolen podnik,
ktery se zabyva ubytovanim a rekreaci. Rekreacni stfedisko bylo zvoleno vzhledem
k moZnosti volného pouZiti navrzené¢ho postupu 1 na jiné typy podnikdni. Rekreacni
sttedisko tedy nabizi zdkaznikim sportovni a turistické vyZiti a také poklidné ubytovani.
Hlavnim tkolem podniku je tedy ziskani prestize a co nejvice zakaznikd.

Poftizeni a zpracovani fotografii bude realizovat sim mayjitel firmy, kterému pijde
piredev§im o dobré jméno podniku, a tedy o zisk. Pfedpokladem je majitelova zékladni
zkuSenost se zpracovanim fotografii a pocitatovd gramotnost. Majitel disponuje lepSim
kompaktnim fotoaparadtem pro pokrocilé (typ ultrazoom) a grafickymi programy Adobe
Photoshop CS a IrfanView. Jeho ukolem je potfizeni snimki podniku, které jsou po zpracovani

umistény na internet, kde slouzZi k prezentovani strediska.

4.2 Porizeni a zpracovani fotografii

4.2.1 Vymezeni esteti¢nosti fotografie
Fotografie, které¢ budou podnik na internetovych strankach nebo fotogalerii reprezentovat,

museji byt dikladné¢ vybrané, viz parametry v dalsi kapitole. Stfedisko nabizi sportovni
zazemi a tak je dalezitd informativni hodnota pofizenych fotografii, kde se mize zédkaznik
podivat, jaké druhy sportu mize provozovat. Snimek tenisového kurtu okamzité prozradi,
ze se muze hrat tenis na antuce, v jakém stavu tenisovy dvorec je a zda se bude zédkaznik
citit pohodlné. At uz se jedna o kurt, fotbalové nebo basketbalové hiisté, détské hiisté
anebo jiny druh sportovisté, pro fotografii tohoto mista je vhodné, kdyz jsou
vyfotografovani 1 lidé provozujici dany sport. Pohled na hrajici lidi doda fotce Zivost a pohyb.
Snimek neni tak prazdny a obycejny. To je pfinosem pro podnik, protoze zdkaznik, ktery se stale
rozhoduje, mize vidét spokojenost jinych lidi, coz ho pozitivné ovlivni a rekreaéni stfedisko
zvoli pro svlij pobyt. Stejny piipad nastane, pokud rekreacni stiedisko nabizi 1 pfistup

k vod¢ a vodni sporty. S touto moznosti podnik potidi snimky, kde se snazi byt vidén
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v tom nejlepSim svétle. Fotografie s Cistymi plazemi, sméjicimi se rekreanty a veselym
provozovanim plazovych sportti za nadherného pocasi dokaze u ¢lovéka vyvolat piijemné
pocity. Pro muzskou ¢ast populace ptijde piitazlivéjsi plaz s opalujicimi se divkami v plavkach.
Pokud podnik poskytuje nabidku spiSe pro rodinnou rekreaci, mize zvolit snimek s probihajici
zébavou, jako jsou naptiklad vodni Slapadla nebo spolecné koupani. Budouci zékaznik se
tak snaze rozhodne mezi timto rekrea¢nim stfediskem, nebo podobnym stfediskem ovSem
s horS$imi neestetickymi snimky. Podnik, ktery se tedy prezentuje s kvalitnimi snimky, ma
mnohem vétsi Sanci na upoutdni zajmu zakaznikli. Pro podnik je vhodné, aby fotografie
pofidil za dne v dobrych svételnych podminkéch. Protoze provozovani sportli probiha
béhem dne, fotograf vyuzivd ptirozeného svétla. Pan Horky poukazuje na svételné
podminky pii1 fotografovani venku na serveru DIGlarena.zive.cz v ¢lanku Pfirozené svétlo a
volba namétu. Podle n¢j je dilezitym prvkem doba pro fotografovani. Od rana do poledne slunce
osvétluje scénu vysoko umisténym ostrym jasnym svétlem. Pomoci takového svétla je mozné
fotografovat s nejriiznéjSimi clonovymi €isly 1 expozi¢nimi ¢asy, snadno se vyfotografuji snimky
s velkou hloubkou ostrosti nebo nerozmazané zastavené pohyby. Pfi takovém svétle vynikaji
fotografie struktur, krajiny a sportu, ale ne architektury, portrétl a scén s mnoha detaily, protoze
jsou na snimku velké kontrasty, kratké tvrdé stiny, syté barvy a mensi $kéla odsting. ['*!

Kdyz se vSe shrne, je jasné, ze celkovy pocit z fotografie zalezi pouze na
fotografovi, ktery zachycuje ten spravny okamzik. Jeho zkuSenosti a pocit pro vhodny
moment ovlivni celkovou kvalitu fotografie. S takovymi snimky je poté snadno ovlivnit
zakaznika, aby zatouZil po pobytu na takovém misté. Karel Horky dale tika: ,, Jednou z moznosti
pro posouzeni snimkii je zpusob, jak rozlisuji mezi obsahem a formou. Ze strany obsahu
posuzujeme na snimku zaznamenadni véci, lidi, mist s vyuzZitim daného neopakovatelného
momentu (gesta, obloha atd.). Pri posuzovani formy bereme v uvahu rozdéleni ploch a
umisténi predmétii, barevné a jasové poddni snimku, hloubku ostrosti atd.” ")

Pti fotografovani uvnitt — v budové, se podnik snazi upozornit naptiklad na poskytovani
ubytovani, v téchto pripadech si fotograf musi dat pozor na dostatecné osvétleni. Naptiklad pii
nabidce dvouliizkového pokoje v rekrea¢nim stedisku chce zakaznik skutecné vidét, v jakém
je pokoj stavu, jak je rozmistény nabytek a jaky asi bude mit prozitek z pobytu. VSechny tyto
podminky se daji shrnout poskytnutim fotografie, kterd tyto zédkaznikovy otézky zodpovi.
Vhodné jsou i snimky napiiklad jidelny nebo pijcovny kol, které budoucim rekreantim
poskytnou piimy ndhled na nabidky podniku. Hlavnim divodem, pro¢ fotografie potidit je
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nasnadg, pohled na vSechny aktivity a moznosti podniku, které maji za cil oslovit zakazniky
svou kvalitou a zajistit pozitivni image podniku.

Hodnoceni kvality fotografie je subjektivni, je mozné se ale vSeobecné shodnout na
nedostatcich, které kazi z fotografie dojem. Za zdarily snimek nelze povazovat ten, kde se nachazi
neusporadané pozadi, v popredi rozmazany objekt, maly objekt ve stiedu snimku, prazdny prostor
nebo jiné rusivé prvky, které kazi dojem ze snimku. Cit pro fotografii je vrozeny a tak naro¢ného
fotografa mohou potéSit pouze snimky bez takovychto vad. Dnes s pomoci i jednoduchych
kompaktnich digitalnich fotoaparati s moznosti automatiky mutize potizovat piijatelné snimky
téméi kdokoliv. Kdokoliv uz ale nedokaze dodrzet kvalitu a cit pro fotografii a tak mnoho
snimkl pozd¢ji maze. Pro zdafily snimek vSak i fotografovi laikovi sta¢i, aby se drzel riiznych

rad a tipd pro spravnou kompozici. Kompozice hraje dilezitou roli kvalitniho snimku a roli
(1]

o wr

zasadni pro vyjadieni tviir¢tho zaméru.
Velmi ¢asté chyby v pofizovani fotografii Ize pozorovat naptiklad na snimku ¢. 14.
Tato digitalni fotografie poslouzi jako vzorovy piiklad, jde o snimek recepce rekrea¢niho

sttediska s nedostatky, které budou popsany a opraveny v naslednych tpravach snimku.

Obr. ¢. 14 - Chybné porizeny snimek
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4.2.1.1 Zlaty rez

Digitalni fotoaparaty umoziiuji i zobrazeni zlatého fezu na display pomoci miizky. Jde o horizontalni
a vertikalni rozd€leni snimku na tretiny, takto vniklé pfimky jsou zlatymi fezy. Viz obrazek ¢. 15. Pii
fotografovani timto zplisobem se snimany objekt nenachdzi ve stfedu, ale mimo n¢j, na jedné
z ptimek nebo jejim priaseciku v pomysiné mrizce. Takto potizena fotografie s objektem umisténym
ve zlatém fezu vytvaii dobfe vyvazeny, dynamicky a esteticky zabér. Pii pohybujicim se objektu se
klade diraz na smér pohybu. Takovému objektu se na fotografii ponechava misto, kam sméruje.
Cyklista vjizdi do obrazu, ¢i turista, ktery sleduje krajinu. Snimany objekt by tedy nemél
opoustét obraz. Neni nutnosti fotografie pofizovat pravidlem zlatého fezu, nic se tim ale nemiize

. v ’ ’ I~y ’ ’ 2
zkazit a u takto rozvrzeného snimku se nesnizi celkové hodnota dila. **!

Obr. & 15 - Ukéazka umisténi altanu ve zlatém rezu '3

4.2.1.2 Stred fotografie

Stredova kompozice pusobi statickym dojmem. Pii fotografovani kupiikladu vice osob,
budov nebo ptirody, kde jsou vSechny objekty v jedné linii, se kompozice na stied pouZije,
protoze je snimek vyplnény. Na digitadlni fotografii musi byt ovSem snimany objekt

dostate¢né veliky, aby snimek vyplnil a neptisobil prazdnym hluchym mistem. >’

4.2.1.3 Horizont

Pii fotografovani krajiny s viditelnym horizontem jde v prvni fadé o to, aby horizont
s objekty na ném snimek ned¢lil na poloviny. Jako v ptipadé€ zlatého fezu pisobi esteticky
horizont umistény v jedné z vodorovnych piimek miizky. Pokud chce fotograf vystihnout
na snimku oblohu skrasnymi mraky, umisti horizont dolti, do zlat¢ho fezu. Méné
podstatna krajina tedy bude zabirat mensi ¢ast snimku a hlavni objekt — obloha, vyplni

zbytek snimku bez ruSivého rozptlleni fotografie. V ptipadé, ze fotograf chce na snimek
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zachytit krajinu, mésto nebo pfirodu, horizont umisti nahoru do zlatého fezu. Obloha je

tedy nezajimava a dillezitym faktorem je zde krajina. Viz obrazek &islo 14. 2%

4.2.1.4 RuSivé prvky

Pti fotografovani zvoli fotograf urcité stanovisté, ze kterého se chysta vyfotografovat
objekt. Je vhodné pocitat s tim, aby se v pozadi nebo popiedi nevyskytovaly rusivé prvky.
Celou kompozici takto mize zkazit jiny objekt, ktery zistava v zabéru a kazi cely dojem
snimku. V praxi se miize jednat o vysoké objekty za fotografovanym objektem. Komin
nebo strom rostouci osob¢ z hlavy, dalsi osoba, kterd neméla byt na fotografii zachycena,
elektrické vedeni nebo cast jiného objektu, ktery vstupuje do zabéru. V nékterych
pfipadech je moZzné zménit stanovisté fotografa a po zmén€ uvhlu zabéru tak
nevyfotografovat rusivy prvek. Castym ru§ivym prvkem amatérskych fotografii patii
Spatné zabrany snimek. V zdbéru chybi ¢ast osoby — nohy, temeno hlavy, pti fotografovani
jinych objektti napiiklad ¢ast stiechy budovy nebo korouhev rozhledny. Je tedy vhodné
pofidit snimek tak, aby objekt zabiral na snimku dost mista a pro detail se pouzije
v pocitacovém grafickém programu moznost vyiezu a zvétSeni. RuSivé prvky na fotografii
mohou byt ale 1 trvalého charakteru, graffiti na sténé¢ domu nezmizi pfi zméné stanovisté a
ofiznuti v pocitaCové aplikaci nepfipada v ivahu, vzhledem ke ztraté obrazovych dat.

Takovéto vady je tedy nutné odstranit pomoci retugovani snimku.

4.2.1.5 Ostrost
Pti zvoleni fotografované¢ho objektu jako nejdulezitéjsiho prvku, se musi zajistit jeho
ostrost. Poptedi nebo pozadi snimku miize byt rozostteno do urcité vzdalenosti od objektu.
Pti zabéru digitalni fotoaparat zaostfuje fotografovany objekt a vzdalenéjsi objekty jsou
vice rozmazané. Hloubka ostrosti je tedy ¢ast scény, kterd lezi pred a za fotografovanym
objektem. Hloubku ostrosti nastavuje zkuseny fotograf pomoci clony, pfi velkém otvoru
clony bude hloubka ostrosti mala a pfi malém otvoru clony zase velkd. S pouZitim clony
s malym otvorem se tedy ziska fotografie s velkou &asti snimku, ktera bude ostra. "

Mala hloubka ostrosti se pouzije pro vyniknuti fotografovaného objektu, popredi a pozadi
tak bude rozmazdno a nebude se na n¢j upoutdvat pozornost. Na snimku tak vynikne pouze

vybrand ¢ast kompozice. Pfi tomto nastaveni malého clonového Ccisla je mozné
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fotografovat 1 pti horSich svételnych podminkéach, aniz by bylo nutné zvétSovat dobu
expozice.

Velka hloubka ostrosti je vhodna pro snimani napiiklad krajiny, vSechny prvky
v zabéru tak budou ostré. ProtoZe se ale pro toto nastaveni musi clona zmenSit (maly otvor
a tedy vysoké clonové Cislo), mnoZstvi svétla dopadajiciho na Cip digitalniho fotoaparatu
musi byt vétsi. Pti takto del$i expozi¢ni dobé budou ale pohybujici se objekty rozmazané,

je nutné tedy pouzit podpéru nebo stativ. [1,20]

4.2.2 Pocitacova editace

4.2.2.1 Otoceni
Pti potfizovani digitalni fotografie se vétSinou pouziva fotografovani na Sitku, snimek je
tedy SirSi neZ vys$i. Je lepSi pro zachyceni digitalnim fotoaparatem napt. krajiny, jinych
mist nebo objektl, kde je podstatna Sifka, rozlehlost a komplexnost. V nékterych ptipadech
je ale vhodné poftizeni snimku na vySku, naptiklad pamatny strom nebo vysokéd budova.
Objekty, které jsou pouhym okem rozpoznatelné jako vys$i nez S§irSi, pfimo vybizeji
k vyfotografovani na vysku. Moderni digitalni fotoaparaty v sobé obsahuji senzor, ktery
otaCeni s fotoapardtem registruje a snimky poté orientuje pro prohlizeni spravné.
V nékterych piipadech se informace o orientaci zapiSe 1 do EXIF. Pokud se tak nestane a do
pocitace se nakonec ulozi fotografie pro zpracovani a neékteré jsou Spatné orientované, lezi na boku
nebo vzhlru nohama, musi se otocit. Otaceni podporuje mnoho aplikaci, 1 bézna aplikace
Microsoft Windows - Prohlize¢ obrazka a faxt. Problém ovSem nastava, pokud nckteré
aplikace snimek piepocitaji a po uloZeni tak zméni jeho kompresi, dojde tedy k nezadouci
ztraté informaci o snimku. Naptiklad program ACDSee ma v podrobnych volbach néstroje
Otoceni obrazku / Pievraceni moznost vybéru bezztratové JPEG operace, otoceni se tedy
provede bez navySeni komprese a kvalita se zachova. Pokud editor skutecné meéni
obrazova data, je mozné pred otoCenim pievést obrazek do formatu TIFF a pracovat s nim.
Mnozstvi aplikaci umozZnujici otadceni a ptrevraceni snimkii ma na vybér otaceni o 90 nebo
180 stupiii. ¢

V praxi se Clovek setkd spiSe s problémem kiivého horizontu. A¢ se fotograf snazi
zachytit snimek vodorovné, tak pifi takzvaném fotografovani od boku nebo bez
vyrovnaného stativu miZze dojit ke zméné uhlu snimaného obrazu, vysledny snimek s touto

vadou piisobi neprofesionalné¢ a neSikovné. Pokud fotograf nepofidil snimek zamérné,
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naptiklad z tvirciho hlediska, je dobré horizont rovnob&zné srovnat s hornim nebo dolnim
okrajem. Bohuzel se 1 po srovndni hlu budou vyskytovat tzv. kacejici se linie, které
nejsou otocenim fesitelné. Na vzorovém snimku na obrazku €. 14 je jasné patrné, ze se cela

budova naklani doprava.

Postup:

Digitalni fotografie byla fotoaparatem uloZena do formatu JPEG a nasledné presunuta do PC.
Zde nebyla nijak upravovand a tak zatim nedoSlo k dalSi kompresi. Prvnim krokem, jak kiivy
horizont spravné narovnat, je vybér vhodného programu. Pro tuto jednoduchou tupravu byl

zvolen program Adobe Photoshop CS.

a. Zde se nabizi n¢kolik moznych postupi. Jednim, ktery ve své knize doporucuje
May, je metoda pouziti nastroje Pravitke. Tato metoda je zaloZena na vyhledani urcité
kolmice, ktera se ne vZdy nachazi na snimku. Samoziejmé pokud se n€jaka rovina nalezne,
tato metoda se stava silnou a velice rychlou. V podstaté staci jen oznacit danou rovinu,
program sam ukdze potrebny tthel nutného otoceni, tudiz odpada nutnost si cokoliv pamatovat.
Nasledné se otevie nastroj Otocit o uhel, kde jiz sam program vSe vyplni a otoCeni staci jen
potvrdit.

b. Naproti tomu Neff poukazuje na velice silny nastroj M¥izka. Zobrazenim pomucky
Mfizka se ziskda mnoZstvi vodorovnych a svislych ptimek, podle kterych se cely snimek
pootoci o potiebny thel. Kdyz se piekryva svisld ptimka a urcitd svislice na obrazku (v tomto
ptipadé rohova zed’ budovy), bylo dosazeno srovnani horizontu. Na obrazku ¢. 16 je

znazornéno otoceni pii zobrazené Mrizce.

Porovnani:
Oba uvedené postupy jsou vSeobecné povazovany za kvalitni. Autor se piiklani k nazoru pana

Neffa a jeho vybéru ndstroje Mfizka, ktery je dale demonstrovan. Jeho vybér urcila
univerzalnost pouZiti, kde uZivatel neni odkdzan na pfitomnost rovin. Srovnavat horizont 1ze
hned pomoci né€kolika zachytnych bodi, napiiklad vobrazku ¢. 16 je vidét, ze bylo nutné
srovnat nejen horizont dany hiebenem sttechy, ale 1 podle bo¢ni stény domu, tudiz bylo
potieba rovnat hned podle nckolika rovin. S pfihlédnutim 1 k vymezenému uZivateli,
autor musi dat za pravdu postupu pana Maye. Delsi doba upravy s ndstrojem Miizka vSak

stoji za lepsi vysledek prace.
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Obr. ¢. 16 - Zobrazeni mriZKy pro otaceni

4.2.2.2 ZmenSeni, zvétSeni a vyrez

ZmenSeni

Pro zmenseni fotografie se uzivatel mize rozhodnout zmnoha divodi. Miize to byt kvili
pouziti snimku na internetové strance, odesilani emailem nebo se rozhodne, Zze nepoticbuje
vysokeé rozliSeni a spokoji se s mensim. Zde plati zdsadni pravidlo - fotografuje se s rozliSenim,
které odpovida velikosti snimaciho ¢ipu, tim dochéazi k maximalizaci kvality ziskané fotografie.
Kdyz se pouzije osmimegapixelovy snima¢, snimky by se mély pofidit srozliSenim osm
megapixell. U 8MPix digitalniho fotoaparatu vSak lze nastavit i mensi rozliSeni a fotografovat
napiiklad na 5 MPix, to je vSak vhodné pouze pro obycejné a nenaro¢né dokumentacni fotografie,
které jiz nebudou nijak upravované. Nejlepsi volbou je tedy fotografovat na nejvyssi rozliseni a
az v pocita¢i snimky zmensSovat, pocitaCové programy totiz nabizeji vét§si mnozstvi metod
zmenseni.

Obr. ¢. 17 poskytuje nahled okno programu IrfanView, ve kterém je mozné ménit
velikost fotografie. Vlevo nahote je udana soucasna velikost snimku a pod ni je nova, ktera
vznikne po potvrzeni a provedeni Uprav. Nejdualezitéjsi pii zmeéné velikosti je zachovani
pomeéru stran (zaskrtavaci policko). Zmena velikosti se miize provést pri zadani nové velikosti
pixelech/cm/palcich, procentudlni zmény, nebo ptimou volbou ze zadanych rozliSeni. Napft.
1600x1200 je rozliseni vhodné pro tisk fotografii 10x15 cm. Vpravo dole se v okn¢ vybira

filtra¢ni metoda.
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Iménit velikost/rozliSeni obrazku
Standardni welikosti:
Soutasna velkost: 2560 = 1920 [

Mowa welikost, 2860 = 1920 pizels

Palavina ] [ Dvajnéasobek. ]

() 640« 480 Pixeld

(%) Magtavit novou velikost: () BO0 « BO0 Pixeld
Sitka: | 2560 Witka: 1920 (11024 » 768 Pixel

(1280« 960 Pixeli
(1600 » 1200 Fixeld

() Mejlepdi piizpiisobeni pracovni plode

Jednatky: (&) pirelti (O em O palci

() Mastavit novou welikost procentusing

Sitka: 0 Wipska %z (O Velikost plochy [bez zach. pomén stran)
Metada:
[¥] Zanechat pomér stran () Zménit velikost/rozlident (leps kvalita)

Filtr:

Lanczog filker [nejpomalsj#] w

[(]Zanstit po zméné velkosti

DPI: 72 - ;
() Zminit welikast [rvchleisi]

[ ak ][ Starna ]

Obr. ¢. 17 - Zména velikosti snimku v programu IrfanView

ZmenSeni neprobihd tak, ze by se odstranil kazdy druhy pixel a tim se dosahlo
polovi¢ni velikosti rozliSeni, ale pouzivaji se razné filtry, tedy matematické modely, které
zajiSt'uji prevzorkovani snimku na mensi rozmér. Napiiklad program IrfanView nabizi
rtizné filtry - Hermit, Mitchell, Bell nebo Lanczos. U zmenSeni s riznymi filtry jsou patrné
rozdily v kvalité a &asu zpracovani. 1!

Ondiej Neff ve své publikaci doporucuje metodu postupného zmenSovani s doostienim.
,Dodejme jen to, ze je nékdy vyhodné zmensovat postupné (dejme tomu z tech 5 MPx na 640x480
ve ctyfech krocich) a po kazdém postupném kroku doostrit, dejme tomu o 30 %.” P!

Tabulka €. 3 znazorfiuje zmenSovani datového objemu digitalni fotografie pii
zmenSovani rozliSeni ptvodniho zadkladniho snimku. Nebyla zvolena zaddna vyrazna
komprese, takze se d4 usuzovat, ze se v kombinaci zmenSovani rozliSeni s kompresi dat

dosahne mnohem menSich velikosti vysledného souboru.

Tab. €. 3 - Tabulka velikosti souborii pfi riznych rozliSenich ptivodniho snimku

Procentualni Rozliseni Velikost Velikost
zmenSeni souboru souboru
[%] [px] (B] [-]
100 3264 x 2448 2322769 2,21 MB
90 2938 x 2203 2002 340 1,90 MB
80 2350 x 1762 1423420 1,35 MB
70 2285 x 1714 1345738| 1,28 MB
60 1958 x 1469 1042 700| 0,99 MB
50 1632 x 1224 765210 747 kB
40 1306 x 979 527 003| 514 kB
30 979 x 734 399931 390 kB
20 653 x 490 216473 211 kB
10 326 x 245 87 552 85,5kB
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Zvétseni

ZvétSeni je jednoduse opacny postup jako u zmenSeni, pouzivd se interpolace, tedy
dopocitavani hodnot obrazového bodu z hodnot bodi okolnich. Jestlize se chce dosdhnout
zvétSeni snimku, musi se pfevzorkovat, na vybér byva nckolik druhti interpolace.

Napftiklad program Adobe Photoshop CS nabizi riizné metody na obrazku €. 18.

Velikost obrazu

Rozmérny v obrazovich bodech: 14,1 MB
Sitka 2560 obr. bady v :l )
&

Wigska: 1920 obr. body ~

elik ozt dokumentu;

Sitka 36,12 =] b
o

Wigka: | 27.09 cm b

Rozlifen: 180 obr. bodi/palec | w

MEnit welikost styld
Zachowat proporce

Prevzorkowat obraz | Bikubicka b
MejbliFfi souzed
Bilineami
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Obr. ¢. 18 - Metody interpolace v Adobe Photoshop

Radka Tezaurova v internetovém clanku Co se d¢je, kdyZ se obrazky zmensSuji a zvétsuji,
upozoriiuje na fakt, ze pfi zvétSovani snimku se interpolaci dopocitaji chybéjici vzorky
podle obecného modelu. Drobné individudlni detaily nemohou byt interpolaci doplnény,

v . o , , . . 24
protozZe nejsou na ptivodnim snimku ani zachycené. **

Vyfiez

Pro kvalitni vyfez fotografie je dilezity prvotni snimek ve skutecné dobré kvalité. Nejlepsi
je, pokud byl prvotni snimek pofizeny ve velikém rozliSeni a tak mtize byt budouci vytez
dostatecné detailni. Pi1 vyfezu se vzdy piijde o Cast obrazové informace. Mnoho autor
v knihach doporucuji nevyuzivat software pro vyrez ve fotoaparatu, ale presny vyrez a lepsi
kvalitu dosahnout ofezem az v pocitaci. Dulezité je rozhodnuti, zda bude rozliSeni vyiezu ve

stejném poméeru jako rozliSeni celého snimku.
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Postup:

a. Jednim z postuptl, které nabizi Photoshop k provedeni vyfezu je samotna funkce
Ofiznuti. Tuto funkci staci jen aktivovat a za pomoci mySi oznalit, kde chceme zacit
ofezavat, a potom tdhlem najit koncovy bod. Program se nasledné zeptd, zda byla oblast
vybrana spravng.

b. Druhym zptsobem je moznost vyuzit Tésného ofiznuti. Tato funkce je ukryta
v nabidce Obraz. V dialogovém okné, které se otevie, je na vybér moznost ofiznuti prazdné
plochy nahofte, dole, vpravo, ¢i vlevo. Déle se miize nastavit, podle jaké barvy se bude
odstranovat, je-1i tedy kupiikladu vyfotografovany automobil, ktery je obklopen bilou barvou,

nastavi se bild jako ofezova.

Porovnani:

Porovnaji-1i se uvedené postupy, je tteba se zamyslet, k ¢emu se budou potfebovat. Funkce
tésné ofiznuti je urCena uzivatelim, ktefi maji zalibu v pofizovani fotografii predméti,
maji k tomu uzpisobené prostiedi a snazi se je pofizovat vnejvyssi kvalité. Hlavné
detailnost hraje velkou roli, kdy srostouci kompresi dochdzi ke znané¢ deformaci
obrazovych bodl, a tak Photoshop neni schopen ofezovou plochu automaticky
identifikovat. Naproti tomu, zédkladni funkce pro ofez, je uzpisobena manualnimu vybéru
ofezové plochy, ¢imZ neni nutné bezpodminecné pofizovat vysoko kvalitni fotografie.
Funkce ofiznuti je tedy vhodnéjsi pro definovaného uzivatele. Obrazek ¢. 19 a 20 takovyto

postup ndzorné¢ demonstruje.
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Obr. €. 19 - Uziti nastroje ofiznuti v Adobe Photoshop
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Obrazek ¢. 20 zobrazuje potiebu ofiznuti po otoceni snimku. Je patrné, Ze fotografie

prichdzi o mnozstvi obrazu, ale vyrovnany horizont je stale predné;si.

Obr. €. 20 - Vyfez snimku pomoci nastroje Oriznuti

4.2.2.3 RetuSovani

Retuse se diive pouzivaly u klasickych vyvolavanych fotografii pro odstranéni stop po skrabancich
a neCistotach. U digitalnich fotografii je tomu ale jinak, pracuje se sobrazovymi body
v pocitacovém grafickém programu. Urcitd pofizena digitalni fotografie je jiz pripravena
k findlnimu prezentovani podniku zadkaznikim na internetu, ale i tak se vyplati ucinit na ni
n¢kolik tprav. Pro priklad znovu poslouzi snimek rekreac¢niho sttediska na obrazku ¢. 21,
ktery byl jiz podroben nékolika upravam. Bylo provedeno vyrovnani horizontu
s naslednym ofiznutim. Tento snimek byl pofizen za ucelem informovani zakaznikti o podobé
recepce a mista, kde si mohou zaptij¢it sportovni nacini. Snimek ma tedy informac¢ni hodnotu,
a i pres nepekné okoli je pro podnik dilezité jej zvetejnit. Jasnymi estetickymi vadami,
které jsou vyse uvedeny, jsou zde napiiklad elektrické a anténni vedeni, odpadkovy kos
nebo viko kanalizace. V praxi se ¢asto odstranuji napiiklad draty vysokého napéti nebo
grafity na sténach domut. Podnik se snazi nejvétsi estetické vady odstranit, aby digitalni
fotografie puisobila co nejlepsim dojmem a celkovy pohled na moznosti podniku byl ten
nejlepsi. Pokud se odstrani vady, které piimo biji do o¢i, celkovy dojem z fotografie bude
lepsi. Podnik se tedy stale snazi upozornit potencidlniho zakaznika, ze praveé on by mél byt

zvolen pii rozhodovani, proto drobné nedostatky a chyby z fotografii odstrani editaci

36



pomoci grafickych programi. Je dilezité védét, ze pomoci retuse je mozné ziskat esteticky
[10, 13]

snimek bez vad, ktery zaujme.

P B

Obr. ¢. 21 - Fotografie urcena pro retuSovani

Postup:

a. Prvnim moznym pouZitim pro tpravu je retus Vybérem. Pocita se zde s vybranim ur¢itého
mnozstvi obrazovych bodt a jeho nasledné zkopirovani pres vadnou ¢ast. Tim dochazi k prekryti
vybranou oblasti. V grafickém programu se oblast vybere sprolnutim a duplikuje na patficné
misto. Aby se vyhnulo viditelnym hranicim duplikované plochy s ptivodni, zvoli se nastaveni vyssi
hodnoty prolnuti okraji, pfechod se stane plynulej$im a nepostichnutelnéj$im. Nastroj je efektivni
a silny, hodi se pro rychlé a jednoduché retusovani na plose se stejnou barvou nebo strukturou.

b. Dalsi moznosti jak dosdhnout opraveni, je nastroj Klonovaci razitko. Klonovaci razitko
se pouzije spise k retusim hran u objektii, kde ma byt zaruceny vysoky kontrast a vykresleni.
Funkce je volné nastavitelna velikostné, staci pouze zvétSit nebo zmensSit velikost stopy a jeji
rozptyl. Princip je ale stale stejny, oznaCenim vychozi pozice program vycte potiebné
informace o obrazovych bodech v oblasti a nasledné je premisti na vybrané poskozené
misto. Program sam vypocitava veskeré prechody a vyhlazuje hranici mezi retuSovanou a ptivodni
plochou. Pokud se barvy zdroje a retusovaného mista 1iSi hodné, viditelny bude i prechod.
Doporucuje se tedy ménit mista zdroje podle podobné barevnosti. Pouzitim klonovani

obrazovych bodd se miize rychle a efektivné dosahnout velmi kvalitni retuge. % ]

Porovnani:
Porovnaji-li se oba postupy, tak u prvniho je mozny problém je z diivodu, Ze nastroj Vybér
je hodné silny a tak je na fotografii jeho pouziti viditelné. To vSak neplati pfi piesunu

stejnobarevné plochy se stejnym odstinem, napiiklad ¢erné no¢ni oblohy. Takova zvolena
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oblast ma malou, nebo spi§ zadnou strukturu a jeji zkopirovani a ptipojeni ke stejné plose
je okem nepostiechnutelné. Oproti tomu klonovaci razitko, které umoziuje retusovat snimek,
mize byt vyuzito pro opraveni vymezeného prostoru s vadou. Prace s klonovacim razitkem je
snadna, pokud se ud¢la chyba, tak existuje moznost navratu operace (ve vétsing editorti zkratka
Ctrl + Z). Volba opravy snimku klonovacim razitkem je uzite¢na pro Siroky rozsah pouziti.
Drobné detaily se s vybranou hodnotou prolnuti mohou upravovat bez viditelnych zakroku

v mistech pouziti.

Na obrazku cislo 22 je pro priklad retusovana fotografie potizend podnikem. Snimek
byl upraven pomoci nastroje Klonovaci razitko s ptidanim sytosti barev. Tento ptipad je pouze

vzorovy, neda se tedy pocitat s tim, Ze by byl pouzit v praxi.

Obr. ¢. 22 - RetuSovana fotografie

Podaftilo se docilit odstranéni Skodlivych estetickych vad na fotografii. Zmizel
odpadkovy kos, kanaliza¢ni poklop i elektrické vedeni, velkou zménu prod¢€lala travni plocha
v okoli budovy. Je jasné¢ patrné, ze i stakto jednoduchymi upravami, které zvladne i
zacatecnik, tedy i definovany uzivatel, miize podnik zajistit lepsi pozitivni image a zaujmout
zakazniky. Vypracovani retuse fotografie se mize svéfit i znalcim, tedy podnikajicim firmam
¢i studiim. U profesionalnich fotografii ovSem roste cena za jednotlivé ukony provedenych na
snimku v fadech stokorun. Podnik se tedy musi rozhodnout, jestli se mu vyplati nechat si
fotografie profesionalné upravit i za vyssi cenu, nebo retuSovani provede sam.

Obrazek 23 porovnava a znazoriuje rozdily mezi snimky pied a po retuSovani.
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Obr. ¢. 23 - Porovnani pivodniho snimku s retuSovanym

4.3 Zasady pro internetovou prezentaci

Podnik jiz poridil a zpracoval digitalni fotografie svych aktivit a jeho zamérem je umisténi
snimki na internet, aby si navstévnici ¢i budouci zédkaznici sami mohli fotografie prohlizet.
Ulozené fotografie na internetu ovSem museji spliiovat riizné podminky, aby se predeslo
zpomaleni nacitani a jejich zobrazeni. Dle réeni nas zdkaznik nas pan, je na prvnim misté

pohodli zakaznika, tedy rychlé zobrazeni fotografie na webu.

4.3.1 Datovy objem

Pfi nizké rychlosti pfipojeni k internetu zékaznik trpi, protoze musi veskeré fotografie
pomalu stahnout, aby si je mohl zobrazit. Zasadni diraz je u WWW kladen na velikost
fotografie v bajtech. Cim mensi velikost snimek ma, tim rychleji ji nav§tévnik
z internetové stranky otevie a prohlédne. Ztratova komprese ovSem nesmi presahnout
hranici, kdy uz obrazek zac¢ne ztracet svou kvalitu a kresbu. Vhodnym formatem fotografie

je JPEG, ktery zajistuje dobrou kvalitu snimku i pfi vét§im zmenseni.

Postup:

a. Kompresi je mozné v Photoshopu provést zcela jednoduse pomoci prikazu Ulozit
pro Web. Komprese JPEG je technologie zaloZzena na spravném nastaveni hranice mezi
velikosti souboru a kvalitou obrazovych dat. Cilem je snizit prvni ze zminénych hodnot (velikost
souboru) na minimum, pii zachovani druhé uvedené hodnoty (kvalita obrazu) v rozumné mite,
tedy najit spravny pomér, kdy obrazek vypada stale dobre. Pfi nastavovani kvality komprese se
neni nutno obavat degradace kvality, protoZe s pouzitim nahledu je aktudlni nastaveni vzdy pod

kontrolou. Jezdcem Kvalita se tahne tak dlouho doleva, nez se na snimku za¢nou objevovat
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nechténé artefakty v podobé ¢tvereCkl. Nemén¢ dulezitym tdajem je v dolnim dialogovém
okn¢ informace o velikosti souboru.

b. Postup v IrfanView je trochu slozitéjsi. Stupenn komprese se nastavuje v okné
Vlastnosti ulozeni, kde se opét bude pracovat s formatem JPEG. Pomoci tdhla se nastavi
stupen, ale jiz bez nahledu, tudiz se musi po kazdém provedeném kroku vysledek

zkontrolovat a pfipadné vSe zopakovat.

Porovnani:
Jednoznacné z porovnanych softwart ke kompresi vyplyva, ze je dobré pouzit Photoshop, kde
je vysledek jednotlivych kroki nazorné vidét v porovnavanych snimcich (piivodni a zménény),

neni tudiz nutné jednotlivé kroky opakovat.

4.3.2 Zména rozliSeni

Zde se ptimo nabizi ndzor Ondieje Neffa, kde by byly hodnoty v dnesni dob¢ jiz vyssi: ,,Je
treba pocitat s tim, Ze webové stranky jsou navrhovany s ohledem na béiné nastaveni
monitoru. To bylo donedavna 800 x 600, dnes previada 1024 x 768 pixelii. Nema tedy
smysl zverejnovat napriklad 3000 x 2000 pixelit velké snimky, protoZe se na monitor prosté

2

nevejdou.” ! Tento argument je skute¢né podstatny. Poskytnout navitévnikovi digitalni
fotografie nékolikandsobné vétsi, nez jaké si mlze viibec zobrazit je zbyteCné. Zména
velikosti fotografie na pfedpokladané rozliSeni monitoru je zasadni. V dnesni dobé ovSem
existuji moznosti zobrazeni nejprve miniatury a po kliknuti na ni se snimek zobrazi v plném
rozliSeni. Jednoduchou formou mutize podnik zvolit anketu, ktera je vystavena na webovych
strankach, kde mohou navstévnici hlasovat pro rozliSeni monitoru, které pouzivaji. S témito
vysledky se poté zpracuji fotografie do nejCastcjSi velikosti rozliSeni. Predejde se tak
nespokojenosti navstévnikli internetovych stranek, ktefi by si sté¢zovali bud’ na pfili§ malé

snimky, nebo na prili§ velké. [

Postup:

a. Jedno z feseni, které navrhuje Simek, je vlastni zmenseni v programu Photoshop.
Po otevieni snimku v editoru se vyvola ptislusné dialogové okno Obraz / Velikost obrazu.
Nasledné se zad4 poZadovand Sitka ¢i vySka obrazku. UZivatel se ujisti, Ze ma vybranou

volbu Zachovat proporce, aby se spravné dopocital 1 druhy rozmér obrazku.
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b. Druhou moZnost navrhuje Vondra, ta se ale Casto jevi jako nesmyslna, avSak jeji

uplatnéni je vysoké, jde o vyuziti funkce Orez, viz kapitola 4.2.2.2.

Porovnani:

Porovnaji-1i se ob&é uvedené moznosti, nejlepsi volbou pro definované¢ho uzivatele se jevi
pouziti zmény velikosti obrazu, kde dojde ke sniZzeni celkové ostrosti. Naproti tomu pii
pozadavku, co nejlépe zachytit detail, pii urcitém rozliSeni, je potifeba odpustit si ¢ast
nepotiebné Casti fotografie a tak pouzit vyfez, ¢imz se zachova piivodni ostrost fotografie, ale
ptijde se o obrazova data. Navic se mlze piesné specifikovat budouci velikost souboru, kde
se navic mize vybrat rizny pomér stran, tudiz nedojde k deformaci. Mize se snadno

zménit kompozice, pokud tak jiz nebylo u¢inéno dfive.

4.3.3 Publikace na WWW

Umisténi digitadlnich snimkli na internetu mize byt feSeno vice moznostmi. Ta prvni je
ptimé ulozeni na webovych strankach podniku, kde se musi vzit v ivahu maximalni moZna
velikost dat vzhledem k vlastnénému hostingu, ktera zahrnuje veskeré informace o textu,
barvach, grafice a fotografiich. Moznosti, jak omezit dlouhé nacitani internetové stranky
zékaznikem, mize byt i mnozstvi snimkl na jednu stranku, feSeni je tfeba vice stranek
s mensim mnozstvim fotografii. Jind moznost je takova, Ze podnik pomoci odkazu odkaze
navstévniky na své internetové fotoalbum. Jifi Hajek vrubrice o fotoalbech pise:
~Premyslite o tom, Ze byste chtéli na internetu prezentovat viastni fotografie a nechcete,
nebo neumite vytvorit webové stranky? Potom neni nic jednodussiho, nez vyuzit sluzeb
nékterého ze serverii, kde miizete své fotografie zdarma vystavit.” ! Protoze poskytnuti
fotografii formou internetu je rychlé a neni ndkladné, tak je pouziti vefejného webového
fotoalba ptinosné. Zakaznik bude spokojen, protoze si piehledné a pohodIné prohlédne
snimky a podnik bude spokojen, protoZe se nemusi zabyvat problémy s programovanim a
zprovoznénim umisténi fotografii na svych internetovych strankach. Klady internetové
galerie spo€ivaji v uzivatelské ptivétivosti, jak z pohledu spravce tak navstévnika. Snadna
sprava fotografii, vkladani 1 manipulace. Pouhym odkazem je zékaznikovi umoznén nahled
neomezeného poctu fotografii aktivit podniku, ktery této moznosti sméle vyuziva. Rlizna
internetova fotoalba nabizeji standardné desitky az stovky MB prostoru pro fotografie.
Omezeni jsou ovSem riznd, naptiklad podpora formatl nebo maximalni Sitka ¢i vySka
snimku. Roz§ifené nabidky a snizené¢ omezeni jsou ptistupné az po zakoupeni pIné placené

verze &i tarifu. [®
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4.4 Grafické znazornéni uvedeného postupu

4.4.1 Zpracovani pro odstranéni estetickych vad

START

A\ 4
| Pofid’ snimek |

Je snimek bez Ne
vad?
Ano Ano P
| Proved’ rotaci |
Ne l
Ano Je rotace v Ne
Q oy
poradku?
Je nutny Ano _
~ A N
ofez / vyiez?
| Proved’ ofez / vyiez |
Ne l
0 Ano Je ofez / vytez Ne
v poradku?
Je nutné Ano P
v r r il
retusovani?
| Proved’ retusovani |
Ne l
O Ano Je retuSovani Ne
v poradku?
| Uloz zpracovani |
v |
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4.4.2 Zpracovani pro podminky ulozeni na WWW

START

v
| Otevii snimek |

y

Splnény podminky
pro WWW?

Ano Je nutné zménit

rozliSeni?

A

| Zmeén rozliSeni |

Je rozliseni
v poradku?

Je nutné zménit
velikost souboru?

Je velikost
souboru OK?

| Uloz zpracovani |

T‘
-

| Uloz na WWW |
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5. Zaver

Cilem ptfedkladané prace bylo objasnit teoretické principy digitdlni fotografie, jeji
zpracovani a zaclenéni do WWW s ohledem na cilovou skupinu, ktera byla tvofena
majitelem rekreac¢niho sttediska se zakladnimi znalostmi v oblasti pofizeni a néaslednych
uprav digitalni fotografie.

Autor v praci vymezil postup s jednotlivymi Gpravami, u kterych vzajemné porovnal
rozdilné moznosti jejich provedeni. Hlavni parametry Gprav tvofily univerzalnost pouziti, doba
upravy a slozitost dané upravy. Déle bylo nutné ur¢it pouzivané aplikace pro spravu a editaci
snimki. Zvolenymi programy byly Photoshop CS od firmy Adobe a IrfanView. Veskeré postupy
uprav byly zvoleny s ohledem na cilovou skupinu. V ramci vybéru postupu byly jednotlivé mozné
upravy autorem dle subjektivnich nazort porovnany, kde kazdy takto vybrany se pozdéji
oznacuje jako optimalni. V disledku jejich demonstrovani pro vymezenou skupinu byl
zvolen odpovidajici snimek s typickymi chybami, se kterymi se kazdy fotograf za svou
praxi nescetnékrat setkal.

Na vzorovém snimku byla zachycena chyba oznacovana jako kiivy horizont, po jejimz
odstranéni bylo nutné snimek ofiznout. Autorem byly shledany dalSi nedostatky vpodobé
rusivych elementt, kterymi byly odpadkovy kos, viko kanalizace, elektrické vedeni a nekvalitni
travni plocha. Uvedené nedostatky byly odstranény z diivodu pozdéjsiho zaclenéni do prezentace
za pomoci internetu, tj. reklamu. Snimky pied samotnym prezentovanim bylo nutné editovat, aby
na pripadného zékaznika zapisobily a zajistila se tak pozitivni image podniku, kterd je dulezita
ke zvySeni poptavky po aktivitach. Zaclenéni fotografii na internet predchazelo splnéni
podminek uloZeni na vlastni webové stranky nebo do internetove galerie. Dle danych pozadavka
bylo nutné upravit objem dat nebo rozliSeni digitalni fotografie. Pro definovaného uzivatele byly
vybrany optimalni postupy.

Celkovy postup je tvofen témito dilcimi optimdlnimi postupy uprav pro definovanou
skupinu:

- otoceni pomoci MFizZKy

- ofiznuti pomoci funkce OFiznuti

- retuSovani Klonovacim razitkem

- zmenSeni datového objemu programem Photoshop

- zména rozliSeni piikazem Zména obrazu ve Photoshopu
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Tyto vybrané postupy uprav byly demonstrovany na nazorném snimku, kde byla ukazana.
jejich funkce a ucel. Diky tomu mohou byt doporuceny jako optimalni pro vymezenou skupinu
uzivateld. Pi1 pouziti uvedeného postupu, napiiklad podnikem rekreacni stiedisko, je vetsi

pravdépodobnost zajmu zédkaznikd.
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. 12 - Interpolace barev z filtrill...........ccvviiiiiiieii e
. 13 - Vliv zmény ISO na mnoZstvi naboje pro dosaZeni stejné jasové hodnoty ['").
. 14 - Chybng€ pofizeny SNIMEK..........ccuuviiiiiieeeeiiiiiiieeee e e e
. 15 - Ukézka umisténi altdnu ve zlatém fezu ' ™ ...
. 16 - Zobrazeni miizKy pro OtACENI.........uuviieeeerriiiiiieieeeeeeeeieeee e e
. 17 - Zména velikosti snimku v programu IrfanView ...........ccccccveiiiiiiiiiiiiiinnnnnnn.
. 18 - Metody interpolace v Adobe Photoshop..........ccccevveeeviiiiiiiiiiiieieiiieeee,
. 19 - Uziti nastroje ofiznuti v Adobe PhotoShop..........cceeevviiiiiiiiiiieiiiiiiiieeeen,
. 20 - Vytez snimku pomoci nastroje OFfiznuti.........cccceeeeeeeviiiiiiiiieeeeeeeiiiiieeeee e,
. 21 - Fotografie ur€end pro retuSOVANT.........ccevvviiiiviiiiieeeeeeriiiiieeee e eeevieeee e e
.22 - RetuSovana fotografi .........coeveiiiiiiiiiiie e

. 23 - Porovnani piivodniho snimku s retuSOvanym .............cccccvveveeeeeeeniiinniineeeeennn.
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