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Uvod

Tato prace se zabyva analyzou prekladt vybranych nejznamé;jsich feckych myta. Tyto preklady
predstavuji nejen vyznamny kulturni pfinos, ale také umoziuji porozumét a interpretovat
jazykové a kulturni vlivy, které se v mytech odrazeji. V ramci této prace budeme pouzivat
vybrané metody kognitivni lingvistiky, jako jsou stereotypy a prototypy, vlastni kontra cizi,
kategorizace, konceptualni metafory a politickd moralka. Tyto metody nam umozni hloubéji
porozumét tomu, jak jsou jazykové a kulturni vlivy zachyceny ve vybranych mytech a jak se
projevuji v ¢eskych prekladech.

Prace je rozdélena na tfi hlavni ¢asti. V prvnim useku teoretické casti se definuji a
analyzuji zakladni pojmy, které prostiednictvim porovnani blize piedstavi a ujasni jejich
vyznam a vzajemné odliSnosti. V dalsi Casti se prace vénuje Vybranym piekladim teckych
mytd. Tyto myty jsou vyznamnou soucasti fecké mytologie a kazdy znich ptredstavuje
jedine¢ny piibéh s vlastnim poselstvim. Prace se zaméfi na nasledujici myty: Prométheus,
Sisyfos, Midas, Zlaté rouno, Daidalos a Ikaros, Trojska valka.

V praktické Casti se bude vénovat hlavnimu tématu této prace — a to analyze a komparaci
prekladi vybranych mytt. Kazdy mytus zde bude rozebran s ohledem na metody kognitivni
lingvistiky, tyto metody jsou definovany v prvni kapitole praktické ¢asti. V druhé kapitole jsou
vybrané metody aplikovany na piedstavené myty.

Posledni ¢ast této prace se vénuje piedstaveni projektu, ktery je soucasti bakalarske prace.
Je jim ¢lanek vytvoteny pro periodikum A2, konkrétné pro literarni rubriku tohoto ¢asopisu.
Toto periodikum bylo vybrano zejména proto, Ze dava Sanci publikovat nejen jiz zajetym

pfispévatellim, ale i studentlim a zacinajicim tvlrctm.



1 Teoreticka ¢ast

1.1 Vymezeni pojmt K teoretické ¢asti

Pojem mytus pochazi z feckého slova mythos neboli ,, symbolické vypraveni vyjadrujici viru
V plnost a celistvost nadcasového radu ‘. Nékdy byva pouzit termin baje. Mytus je tradiéni
pribéh snazici se vysvétlit ptivod svéta, existence bozstev a jejich vztah k lidem, pfirodnim
jevim a udalostem. Nejprve byl soucasti ndbozenskych obtadl, po néjaké dobé€ se od nich vsak
odklonil a zacal se zapisovat a svobodné recitovat — pak byl k dispozici kazdému. V soucasné
dob¢ se mytus snazi predstavit zdhady svéta za pomoci lidské feci. Zaroven se tento pojem
pouziva pro vSeobecn¢ znamou nepravdu nebo také pro tvrzeni, které neni podlozené
dostatenym mnozstvim dikazi. Mytus také miizeme chapat jako vyjadieni zdkladnich
ptedstav o svété ,,vyssich pravd®. VEtsinou odkazuji na hlubsi pravdy o lidské existenci, o svéte
apod. Tyto pravdy jsou subjektivni a kazda kultura si je vyklada vlastnim zptsobem. V mytech
si kazdy ¢lovék muze nalézt vlastni vyznam a pochopeni, zalezi pouze na jeho pohledu na svét
a zivotni situaci.?

Neméné¢ dilezitym pojmem je také mytologie. Mytologie je véda zabyvajici se
studiem mytd. Mimo jin€ se toto slovo uzivé jako termin pro soustavu mytii — mezi nejzndmge;jsi
patii napt. fecka mytologie, fimska mytologie nebo egyptska mytologie. Tyto mytologie mély
velky vliv na vyvoj zépadni kultury, uméni a literatury. Mytologie ma také velky vyznam pro
pochopeni historie a kultury daného naroda ¢&i komunity.®

Déle tu mame pojem povést, za ktery je mytus €asto zaménovan. Zasadnim rozdilem je
to, Ze mytus je povazovan za posvatny a spojuje se s ur¢itymi symbolickymi vyznamy. Povést
se fadi do zanru lidové vypravécské prozy s velkou vazbou na ustni lidovou slovesnost. Je to
tradi¢ni ptibéh odkazujici na ur¢itou osobu, udalost, ¢as, misto nebo predmét. Velmi asté jsou
povésti vztahujici se k zamkim, hradim, Slechtickym rodiim a podobné. Ackoliv tyto piibehy
mohou byt ¢astecné zaloZené na skutecnosti, casto se zde objevuji riizné nadpiirozené jevy ¢i
bytosti.*

Poslednim pojmem, ktery je potieba definovat, je legenda. Legenda, n€kdy téz nazyvana
jako hagiografie, je epicky literarni zanr o zivoté svatych. Zpravidla miva tfi ¢asti — okolnosti
narozeni, Zivot (s nim pojici se utrpeni) kon¢ici usmrcenim nebo umucenim, a posmrtné skutky

a zazraky. Je zde velmi jasné déno, kterd osoba je kladna a ktera zaporna. Piedklada tak jasny

1 MOCNA, D., PETERKA J, a kol. Encyklopedie literdrnich Zanrii, s. 400
2KOZAK, J. A. Monomytus: Syntetické pojednani o teorii mytu, . 29-54

3 MOCNA, D., PETERKA J, a kol. Encyklopedie literarnich Zanri, s. 400-412
4 Tamtéz, s. 509-514

10



vzor, ktery by vétici méli nasledovat a ktery by jim pomohl pfi dodrzovani kiest’anskych ctnosti
a zasad. Stejn¢ jako myty jsou legendy fiktivni, avSak na rozdil od nich maji vétsi tendenci byt
zalozeny na skuteénosti. Casto se zde vyskytuji skuteéné historické postavy & udélosti. Tyto
piibéhy Gasto byvaji predavany z generace na generaci.’

Tyto pojmy je dulezité rozliSovat zejména proto, zZe byvaji Casto vzajemné zaménovany.
Naptiklad pojem ,,legenda“ je velmi ovlivnén anglickym slovem ,,legend, které se da do
cestiny prelozit téz jako ,,povest. Pravé na zakladé¢ téchto prekladi dochazi mnohdy k zaméné
pojmu a jejich uzivani tak mize byt matouci. Motivy z fecké mytologie se uréitym zptisobem
zobrazuji 1 v nasi lidové slovesnosti, napiiklad Jifi zabijejici draka by se mohl ptfipodobnit
k Perseovi a jeho boji s mofskou nestvirou. Dale je tu také Krakonos, ktery by se dal pfirovnat
k bohu lest, lovcid a pastyiG Panovi. Dokonce i legendarni ¢eska knézna a védma Libuse by
mohla v fecké mytologii najit sviij protéjsek, konkrétné pak v proslulé véstkyni Kassandre,

ktera predpovédéla pad Troje.

1.2 Shrnuti jednotlivych myti

1.2.1 Mytus o Prométheovi podle Platona’
Prométheovymi rodici byli Titan Iapéthos, bratr Diova otce Krona, a Titanka Themis. Spolu se
strycem Okeanem se zapojil do vélky proti Titantim, kdyZ se postavil na stranu svého bratrance
Dia. Po vitézstvi boht byli Titani uvéznéni v temnych hlubinach podzemni tise Tartaru. Zeus
se nasledné stal nejvyS§im vladce a usidlil se spolu s ostatnimi bohy na hote Olymp, ktera se
stala symbolem jejich moci a sily.

Po néjaké dobé& se bohové zacali citit nenaplnéni a unaveni ze svého monoténniho Zivota.
Zeus pochopil, Ze je nutné najit néjaky zpisob, jak je zaméstnat. Usmyslel si, ze stvofi lidi —
smrtelné bytosti, které se stanou hlavnim objektem pozornosti bohii. Naro¢ny kol svéfil
Prométheovi, ktery byl znadmy svou inteligenci. Po svych sluZzebnicich mu vzkazal nasledujici:
Reknéte mu, co ma udélat: z hliny, vody a ohné at uhnéte modely vSech moznych a
predstavitelnych figurin, sosek — smrtelnych bytosti, lidi a zvirat, které potom oZivime.*®
Prométheus a jeho bratr Epimétheus se dali do prace. Prométheus ptivodné nechtél svéfit

tuto odpovédnost svému bratrovi, ktery nedostal do vinku tolik chytrosti jako on sdm. Nakonec

5 MOCNA, D., PETERKA J, a kol. Encyklopedie literdrnich Zanri, s. 337-348
6§ ZAMAROVSKY, V. Bohové a hrdinové antickych baji, s. 238, 343, 367,
"FERRY, L. Recké myty: Mytologie a filosofie, . 148-154.

8 Tamtéz, s. 150.
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vSak svolil. Epimétheus se chopil ptilezitosti a stvofil zvifata. Vytvofil sviij vlastni svét, kde
dal kazdému tvorovi Sanci na pteziti. Ptakim dal kiidla, zajicim rychlé nohy, zvifata zijici
Vv chladném prostiedi dostala kozich. Avsak pii svém tvotfeni zapomnél na lidi, kteti nedostali
zadné dary, které by jim pomohly pfezit v tomto svété. Prométheus pfisel na zptlisob, jak
napravit chybu, kterou ud¢lal jeho bratr. V Hefaistové kovarn¢ ukradl ohen. Zaroven také vzal
dovednosti od bohyné moudrosti Athény. Tyto dary lidem umoznily vyrabét vlastni obleceni,
stavét domy, péstovat rostliny, chovat zvirata, vyrabét zbrané a naradi.

Zeus Prométhetv skutek nenechal bez povsimnuti. Poslal své sluzebniky, aby piivedli
Prométhea. Obvinil ho ze znesvéceni fadu svéta, ktery tak pracné nastolil. Rozsudek, ktery na
n¢j bude uvalen, bude odpovidat tomu, jak strasny byl jeho ¢in. Zeus se rozhodl potrestat
Prométhea tim, ze ho nechd na véénost prikovat ke skale na Kavkaze. Kazdy den pak prileti
obrovsky orel a vyklove mu jatra, kterd vSak Prométheovi pfes noc opét dorostou. Jen tak bude
vystaven stra§nému, nikdy nekonéicimu utrpeni.

V Hesiodove verzi se ptibeh stal trochu jinak. VSe se odehravalo na velké plani Mekoné,
nikoliv na Olympu, pficemz lidé zde zili v harmonii s bohy. Jednoho dne se Zeus z neznamych
divodl rozhodl urovnat jakési spory mezi bohy a lidmi — chce, aby se spravedlivé rozhodlo,
jaka cast svéta bude naleZet lidem. Prométheus byl povéten obstaranim byka, ktery poslouzi
jako obét. Jelikoz chtél, aby rozhodnuti dopadlo ve prospéch smrtelniki, rozhodl se, ze Dia
podvede. Piipravil tedy dv€é hromadky. Na jedné byly pckné kusy masa, které schoval
Vv zalude¢nim vaku. Na druhou hromadku shromazdil kosti, které pokryl vrstvou lahodné
vypadajiciho tuku. Timto chtél zajistit, Ze si Zeus vybere hromadku z kosti a maso tak pfipadne
lidem. Zeus jeho podvod prokoukl a rozzufil se. Nechal v§ak Prométhea myslet si, Ze o ni¢em
nevi a vybral si chutné vypadajici hromadku s kostmi. Jako trest ptestal lidem posilat nebesky
ohen a pfipravil je tak o teplo, které poskytoval. Nyni je zde vidét rozdil mezi Hésiodovou a
Platénovou verzi — v tomto ptipadé Prométheus ukradl ohen proto, aby ho lidem vratil zpét. U
Platona se timto skutkem snazil napravit chybu svého bratra, ktery zapomnél na dary, které

mély ptipadnout lidem.®

1.2.2 Mytus o Sisyfovi®®

Sisyfos byl nejen prvnim kralem a zakladatelem mésta Korinth, proslavil se také svou chytrosti

a mazanosti. V né&kterych aspektech bychom ho mohli pfirovnat ke GilgameSovi. Tento

9 FERRY, L. Recké myty: Mytologie a filosofie, s. 155-157
10 Tamtéz, s. 405-408.
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staroveéky sumersky hrdina také hledal zptisob, jak nezemfit, a dokonce se stat nesmrtelnym.
Avsak Sisyfos mél pro to i vazny divod, nebot’ jeho smrt méla byt trestem za to, ze prozradil
fiénimu bohu Asépovi jméno unosce jeho dcery Aiginy. Tim tnoscem nebyl nikdo jiny nez
vladce bohti Zeus. Asopos poskytl Sisyfovi a jeho méstu zdroj vody jako odménu za ziskanou
informaci. Dia rozhnévala Sisyfova zrada, proto se rozhodl jeho i Asopa potrestat. Jako prvni
se Zeus postaral o dar fi¢niho boha — za pomoci blesku vratil feku do svého pivodniho koryta,
¢imz zbavil Korinth jeho zdroje vody. Nasledné byl potrestan i Sisyfos.

Jedna verze hovoii o tom, ze ho skolil bleskem a nasledné poslal do pekel, kde ho m¢l
Cekat trest. Podle delsi verze se Sisyfos zrovna zdrzoval ve svém palaci na Korinthu a t&sil se
z daru fi¢niho boha. Pravé sem poslal Zeus Smrt, boha Thanata, s tkolem odvést ho do pekla.
Sisyfos nebyl ovsem planem vladce bohti nijak zaskocen. Vytvofil chytrou past a uvéznil boha
uvnitf skiing, kde ho spoutal silnymi provazy. Tim narusil vesmirny fad — Smrt byla uvéznéna
a nikdo tedy nemohl zemfit. Jejiho vysvobozeni se ujmul bith valky, Ares. Zaroven ji vydal
proradného Sisyfa, se kterym se ndsledné¢ mohla odebrat do Hadu.

Sisyfos se zde nezdrzel dlouho. Prostiednictvim dal§iho vychytralého planu si vymohl u
Hada vyjimku a vratil se domu. Vladci podsvéti tvrdil, Ze musi potrestat svou zenu za to, ze
neprovedla tradi¢ni ritudly u jeho loze. Ve skutecnosti vSak své zen€ ptikazal, aby tak necinila.
S ptislibem blizkého néavratu opustil Sisyfos peklo a vratil se zpét na Korinth. Svému slovu
v§ak nedostal. Misto toho pod&koval své Zené za splnéni jeho piani. Zil na Zemi spoustu let,
zplodil mnoho potomkii, a nakonec zemfiel ve velmi vysokém véku. Pak uz nemél na vybranou
a vratil se do podsvéti, kde n¢j ¢ekal Hades. Sisyfos musel od té doby za trest valit obrovsky
kamen na vrchol strmého kopce. AvSak pokazdé, kdyz dosahl vrcholu, kdmen se zfitil zpét doli

a Sysifos musel zacit znovu.

1.2.3 Mytus o Midasovi'!

Midas byl kralem Frygie. Jednoho dne k nému jeho poddani pfivedli nevzhledného starce,
kterého nasli spiciho ve kiovi. Midas v ném ihned poznal vychovatele boha Dionysa, Siléna.
Midas byl rad, ze mize hostit alespoit Dionysova oblibené¢ho druha, kdyz uz ne boha samého.
Na jeho pocest usporadal obrovskou hostinu, které trvala 10 dni a noci. Kdyz se starci zacalo
po jeho svéfenci styskat, Midas ho jesté jednou velmi vybrané pohostil a nasledné ho osobné

odvedl k Dionysovi.

W MERTLIK, R. Starovéké bdje a povésti, s. 125-129
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Buh byl rad, Ze se opét setkal se svym vérnym druhem a ptitelem. Radostné tedy krali
Midasovi podékoval a nabidl mu, ze jako odménu za jeho skutek mu splni jakékoliv ptani.
Lakomy kral Midas netouzil po ni¢em jiném neZ po co nejvét§im bohatstvi. Proto pozadal boha
Dionysa o velmi zvlastni odménu. Pial si, aby se vSe, ¢eho se dotkne, proménilo ve zlato. Bih
byl jeho ptanim zklamany, piesto mu ho splnil. Zaslepeny kral se tésil z jeho daru, protoze si
myslel, ze nemize byt nic lepsiho nez zlato a nezmérné bohatstvi.

Po navratu do palace na néj jiz ¢ekal prostieny stil s bohatou nabidkou pokrmi. Kral si
sedl ke stolu a t&sil se, az si na pripraveném jidle pochutna. K jeho ptekvapeni se vSak kazdy
kousek jidla proménil v kus zlata. Zkusil se napit vina, to se ovSem zménilo ve zlatou tekutinu.
Teprve v tuto chvili si uvédomil, jak bylo jeho ptani hloupé a nerozumné. Radost z jeho daru
ho velmi rychle opustila. Pfemital, jak by se jej mohl zbavit. Nezbyvalo mu nic jiného, nez se
rychle vratit k Dionysovi a pozadat ho, aby mu se zhoubnym darem pomohl. Dionysos se nad
zoufalym Midasem slitoval a poradil mu, at’ se cely umyje v fece Paktolu v misté, kde prameni
ze zem¢&. Kral ucinil, jak mu bth poradil a umyl se v fece. Zlato, které ze sebe smyl, se usadilo
na jejim dné.

Od tohoto dne jiz Midas netouzil po nekoneéném bohatstvi. Travil Cas v lesich,
poslouchal hram pastytl a nejvic si uzival poslechu Panova hrani na piStalu. Jeho hrani se mu
libilo vice nez kouzelna hra boha Apollona. Brzy vSak zjistil, Ze tato jeho neuvazenost mize
mat své dusledky. Situace vyvrcholila ve chvili, kdy Pan vyzval boha na nerovny souboj.
Soudce Tmodlos vyhlasil vitézem zapasu Apollona, coz Midase poboutilo. Biih usoudil, ze jeho
hloupé¢ usi jiz nemohou mit lidsky tvar. Nez si kral stihl uvédomit, co se dé€je, protdhl mu bih
jeho lidské usi na usi osli, které m¢ly zobrazovat jeho hanbu. Midas se snazil své osli usi zakryt
dlouhymi vlasy. Po ¢ase ale nebylo zbyti a musel navstivit holice. Tomu pohrozil, ze za
vyzrazeni jeho tajemstvi ho stihne trest. Holi¢ pfislibil, ze nic nevyzradi. Tajemstvi ho vSak
prilis tizilo, rozhodl se tedy, Ze ho zaseptd do vykopané jamy. Na jejim misté vSak po Case
vyrostlo husté rakosi chvéjici se pii kazdém sebemensim vanku. Krajinou se pak nesla slova:
,Kral Midas ma osli usi, kral Midas ma osli usi!* Brzy o kralov¢ tajemstvi véd¢l tplné kazdy.

A takto byl tedy potrestan za svou hloupost a poSetilost.

1.2.4 Mytus o zlatém rounu
Zlaté rouno pochazelo ze zlatétho okfidleného berana. Poprvé se snim setkdvame
v souvislostech s mytem o Frixovi a Hellé, potomky bohyné Nefelé a krale Athamanta. Kral si

ovSem po Case vzal smrtelnou zenu Ino, bohyné proto celou zemi potrestala nesmirnym suchem.
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Kdyz kral vyslal do Delf posla, ktery mél vyzvédét, jak by se s touto pohromou dalo d€lat, Ino
posla podplatila. Odpovédi podle ni mélo byt obétovani Nefelinych déti. Spolu s nimi mél byt
obé&tovan i1 nejlepsi beran z kralova stdda. Tento neobycejny beran ovsem odhalil kralovy plany
a sourozence zachranil. Vypravi se také, Ze tento beran byl na pomoc sourozenctim seslan jejich
matkou. Oba si spolecné sedli na jeho hibet a spolecné letéli smérem do Kolchidy. Do cile se
ovsem dostal pouze Frixos, Hell¢ spadla do mote, které se na jeji pamatku jmenovalo ,,Hellino
more* popt. ,Hellénské more* — V souCasnosti se toto misto nazyva Dardanelska Uzina.
Vydéseny Frixos se dostal az do Kolchidy, kde byl srdecné pfijat kralem Aiétem a oZenil se
S jeho dcerou Chalkiopé. Berana, jehoZ osud byl déan jiZ ve chvili, kdy byl vybran z kralova
stada, obé&toval a jeho rouno daroval Aiétovi. Rouno bylo zavé$eno na dub do svatyné boha
valky Area, kde bylo peclivé stfezeno obrovskym hadem.? Graves ve své knize Zlaté rouno
popisuje piibéh trochu odlisné. V jeho verzi se Ino snazila déti pred jejich osudem zachranit.
Kdyz se snazily utéct, misto letu na zlatém beranovi je ¢ekala cesta lodi. Hellé v tomto piipadé
prepadla pies palubu v nasledku prudkého zavanu vétru, ktery se optel do lodi. Frixos dorazil
do Kolchidy a spokojené tu zil se svou zenou.™®

Pro vétSinu lidi bude pravdépodobné zndméjsi ¢ast o vypraveé ldsona a Argonauti do
Kolchidy pro zlaté rouno. Iason byl synem i6lského krale Aisona a kralovny Eteoklymeny.
Trin mu nalezel pravem, avSak jeho otec o néj byl pfipraven svym nevlastnim bratrem Peliem.
Aisonovi se narodil syn kratce poté, prohlasil ho tedy za mrtvého a potaji ho svéetil do péce
kentaura Cheirona. Pravé ten mu dal jméno Iason a naucil ho vSe, co by mohl v Zivoté
potiebovat. Kdyz dosahl véku dvaceti let, rozhodl se vydat do I6lku, aby se zmocnil vlady.
K tspéchu potieboval jednu zasadni véc — pomoc bohli. KdyZ spatiil na biehu feky stafenu,
ktera se bez pomoci nemohla dostat na druhou stranu, nezavahal a ochotné ji tam pfenesl.
Béhem toho ztratil v fece jeden sandal. Ze stafeny se nakonec vyklubala samotna bohyné Héra,
kterd mu za jeho laskavy skutek nabidla svou pomoc.'*

Ztraceny [asonliv sandal hraje v tomto mytu zésadni roli. Podle véstby zemie Pelias rukou
muze s jednim sandalem. Pelias se zhrozil, kdyZ spatiil mladika, jehoz rukou mél zemfit. Zeptal
se ho, co by délal, kdyby se dozveédél, ze ho chce jisty muz zabit. ldson odvétil, ze by onoho
muze poslal pro zlaté rouno. Tim dal podnét Peliovi, ktery ho hned poslal pro rouno v nadéji,
7e na vypraveé zemie. Podle jiné verze byly véstby rovnou dvé. Prvni predpovidala, ze Pelia

zabije Aioliv potomek, druha ho varovala pred pfichodem muze s jednim sandalem, ktery

2 KERENYI, K. Mytologie Rekii II., Piibéhy héroii, s. 68-70
13 GRAVES, R. Zlaté rouno, s. 30-35
14 ZAMAROVSKY, V. Bohové a hrdinové antickych bdji, s. 212-213
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piijde z do I6lku z vysoko polozenych pastvin. Obé veStby pochopitelné mluvili pravé o
pravoplatném naslednikovi trtinu Iasonovi. A podle obou vypravéni si za vypravu pro zlaté
rouno z ¢asti mohl mladik sam. Na cestu na Kolchidu potieboval [ason mimotadné rychlou lod’
a spolecéniky, ktefi se s nim na tuto misi vypravi. Shromazdil tedy vSechny fecké hrdiny — mezi
nimi byl napiiklad Dituv syn Hérakles, Théseus, slavny Orfeus nebo Filammon — a vydal se do
Kolchidy. Lod’, na které vypluli, se jmenoval Argo. lasonovym spole¢nikiim se proto zacalo
tikat ,,Argonauté.®®

Zlaté rouno bylo nadale v drZeni krale Aiéta. Sance, Ze se jim povede se ho zmocnit, byla
miziva. Iason byl ale odhodlany se vratit bud’ s rounem anebo vibec. Vypluli z Paggajského
zalivu a vydali se k ostrovu Lémnu, dale pak pokracovali do Propontidy, az se dostali na
k poloostrovu Kyziku. Zde je napadli Sestiruci obfi, ale Hérakles je vSechny pobil. Jejich cesta
do Kolchidy byla naro¢né a zdlouhava, ptesto do ni nakonec dopluli. Po vylodéni pfinesli obéti
bohlim a nechali se ohlasit u krale Aiéta, kterého chtéli pozadat o vydani rouna. Kral byl vici
nim velmi nedtvérivy a podeziival je z toho, ze chtéji pomoc Frixovym synlim zmocnit se triinu
a vlady nad Kolchidou. Iason ho béhem ostré hadky presvédcil o tom, Ze jejich jedinym cilem
je ziskani zlatého rouna a Ze po jeho vydani neprodlen¢ Kolchidu opusti se v§emi svymi muzi.
Aiétés mu tedy ulozil kol —musi zorat Areovo pole Zeleznym pluhem taZenym ohnivymi byky,
zasit zde draci zuby a pobit vojaky, kteti z t€chto zubt vyrostou. Teprve poté muize ziskat zlaté
rouno. Takto slozity ukol mu zadal proto, aby si mohl zlaté rouno i1 nadale nechat.
Nepochyboval o tom, Ze Iason tézky ukol nezvladne.*®

A pravé v tuto chvili se Idsonovi hodila pomoc, kterou mu pfislibila Héra. Jakmile bohyné
spatfila, Ze je v uzkych, okamzité se spolecné s Athénou snazila vymyslet, jak mu pomoci.
Nakonec pfiméla boha lasky Erota, aby vystielil jeden z jeho kouzelnych $ipt na Aiétovu dceru
Medeiu. Ta se diky tomu ihned zamilovala do I4dsona, ktery zrovna v tu chvili prochazel kolem.
Réda mu vyhovéla, kdyz ji pozadal o pomoc. Za pomoci kouzelné masti ho na jeden den ucinila
nezranitelnym a nepfemozitelnym. Déale mu poradila, ze pokud vojaky rozptyli a oni si ho
nebudou vsimat, tak je porazi snaz. lason ji poslechl a skutecné bojovniky pfemohl. Kral byl
velmi ptekvapen, kdyz zjistil, Ze mladik uspé€l. Navzdory slibu, ktery mu dal, odmitl zlaté rouno
vydat. lason tedy znova pozadal o radu Médeiu. Ta se opét rozhodla mu pomoci a vydala se
s nim do Areova hdje, kde bylo roucho povéseno na stromé. Draka (v nékterych verzich mize

byt drak zaménén za hada) pokropila kouzelnou vodi¢kou a tim ho uspala. Idson rychle sebral
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zlaté rouno a chystal se odejit. Byl ovS§em Médeie natolik vdécny, ze se rozhodl nabidnout ji
manzelstvi. Princezna nad$ené souhlasila a odplula spoleéné s nim.’

Po dalsi slozité cesté se dostali stastn¢ do [6lku, kde jejich vyprava zacala a také skoncila.
Svatba lasona a Médeii byla zcela jina, nez se dalo ocekavat. Iason s ni otalel a odhodlal se k ni
az po velkém piemlouvani. Poté se vypravil za Peliem, ktery se ovSem rozhodl nedodrzet sviij
slib a Iasonovi vladu nepienechal. Ten se tedy rozhodl, Ze ho zabije. Opét mu pomohla Médeia,
ktera se zoufale snazila udrzet si jeho lasku. Vrazdou Pelia na sebe a ldsona pfivolala pomstu

kralova syna a oba byli tedy nuceni uprchnout. Iason sviij triin nikdy neziskal a nakonec zemfel,

kdyz se na néj zfitila ztrouchnivéla zad jeho lodi Argo.®

1.2.5 Mytus o Daidalovi a Ikarovi

Daidalos byl velmi chytry a zruény vynalezce z Athén. Tieba podle Ferryho bychom ho mohli
ptirovnat k samotnému Leonardu da Vincimu — ,,...objasni kazdé tajemstvi, najde reSeni
kazdého problému, na pozadani okamZzité postavi jakykoliv stroj a nic neodvola, je dabelsky
inteligentni. “*° Daidalos ov§em nemél jen pozitivni rysy. Mezi jeho nejvétsi charakterové vady
patfila zavistivost a zarlivost, nejvice se projevovaly, kdyz se setkal s lidmi talentovanéjSimi,
néZ je on sam. Tyto jeho vlastnosti vyvrcholily ve chvili, kdy v zadchvatu Zarlivosti zavrazdil
svého synovce Talose (n€kdy také nazyvaného jménem Perdix), ktery byl nesmirn€ nadany.
Daidalos ho udajné shodil z vrcholu Akropole. Bohyni Athéné se ubohého chlapce zzelelo, a
proto ho jesté za letu promeénila v koroptev. Proto koroptve litaji nizko pfi zemi — boji se
vysokych mist, nebot’ se obavaji, Ze by onen straSny pad mohly zazit podruhé. Daidalos byl za
tento ¢in souzen athénskym soudem, shleddn vinnym a vyhnan do exilu. Podle soucasnych
méfitek se ndm to mize zdat jako velmi mirny trest. Ve starovéku se ale tato forma trestu
povazovala za trest mnohem horsi nez smrt. %

Daidalos odesel na Krétu, kde vstoupil do sluzeb krale Minoa, syna boha Dia a smrtelnice
Europy. Minos svijj trlin ziskal diky daru boha Poseidona. Zasvétil bohovi oltaf, ptipravil obéti,
pomodlil se, aby se z mote vynofil byk. Jeho ptani bylo splnéno — z mofte skutecné priplaval
krasny oslniveé bily byk. Namisto aby ho obétoval, poslal ho Minos ke svému stadu a obétoval
misto ngj jiného. VSichni Krét'ané kromé Minoova bratra Sarpédona jeho narok uznali. Stal se

kralem a 0Zenil se s dcerou Hélia Pasifaou. Poseidon mu vSak neodpustil urazku, které se
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dopustil. Zacaroval Pasifae, aby se zamilovala pravé do toho byka, kterého mél tehdy Minos
obétovat. V diisledku toho se narodil Minotaurus, stvofeni s lidskym t&lem a by¢i hlavou.?

Minos byl velmi rad, ze se Daidalos rozhodl zistat v jeho sluzbach. Nejvice se mu jeho
dovednosti hodily ve chvili, kdy se potfeboval zbavit Minotaura. Rozkéazal Daidalovi postavit
labyrint, ve kterém mélo byt monstrum uvéznéno a ze kterého by bylo téméf nemozné najit
cestu ven. Daidalovi se vSak ven dostat povedlo. Jedinym dal$im ¢lovékem, kterému se podafilo
uniknout, byl Théseus, kterému pomohla princezna Ariadna. Minos obvinil Daidala a spolu
s jeho synem Ikarem ho nechal uvéznit. VSechny cesty byly peclivé hlidané, ale Daidalos si i
tak dokazal poradit. Poprosil straze o velké mnozstvi ptacich brkl a per, o pevnou nit’ a vosk,
tvrdic, ze chce sestrojit dar pro krale na usmifenou.??

Ikaros byl zvédavy a chtél védét, jakym zplisobem chce jeho otec ze zajeti uniknout. Ten
mu vysvétlil, ze jedind cesta je vzduchem. Po dlouhém piemysleni nakonec sestrojil peruté,
ktera méla slouZit jako skute¢na kiidla. Ikaros nebyl dobrym pomocnikem, ale otec se nenechal
rozhodit. Po dokonceni peruti se Daidalos rozhodl je hned vyzkouset. Piipevnil si je a zkusil se
vznést do vzduchu. Jeho vytvor zafungoval presné jak zamyslel. Thned tedy zhotovil mensi
kiidla pro Ikara. Pfed odletem mu dal n€kolik rad. Nesmél letét ptili§ nizko, jinak by mu voda
zatézkala kiidla a on by se utopil. Naopak se nesmél ani pfili§ ptiblizovat ke slunci, protoze
slune¢ni zar by mohl rozehiat vosk, kterym jsou kiidla slepena. Poté vystoupal Daidalos
Spole¢né se svym synem na stiechu palace, odkud nasledné seskocil a vznesl se do vzduchu.
Ikaros se fidil otcovymi radami a letél hned v zav€su za nim. Po ¢ase vSak zatouZil po nebi a
vznesl se vys. Po chvilce se stalo pfesné to, pred ¢im ho otec varoval — vosk se rozpustil a perut’
se rozpadla. Tkaros se nahle fitil dolti do mofe. Snazil se volat o pomoc, ale nebylo mu to nic
platné. AZ po chvili si Daidalos v§iml, Ze jeho syn s nim jiz neni. O nedavné tragédii vypovidal
pouze jediny dikaz a tim byla pera kiidel na moiské hladiné. Na pamatku chlapce se moie

jmenuje Tkarské a nedaleky ostrov se nazyva Ikaria.?

1.2.6 Mytus o trojské valce®
Trojské valce predchazelo velké mnozstvi udalosti. Podle véstby méla Troja padnou a jeji
zkéazou mél byt syn krale Priama a jeho zeny Hekabé, Paris. Proto byl chlapec odlozen na hoie

Ida ponechan svému osudu. Zde ho vSak nalezli pastevci, ktefi se ho ujali a vychovali ho.
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Protoze neznali jeho skute¢nou totoznost, dali mu jméno Alexandr — ,,ten, ktery je chranén®.
Toto jméno symbolizovalo, Ze chlapec je nepochybné pod ochranou boht a diky tomu sam
Vv divocing prezil. Paris vyrostl ve velmi nadaného a pohledného muze, nicmén¢ i nadale byl
pouhym pastevcem.

Kolecka v pomyslném stroji osudu se rozebehla ve chvili, kdy se na Olympu slavila
svatba bohyn¢ Thetis a krale Pélea. Na svatbu nebyla timysIné pozvana bohyné svaru Eris. Ta
se rozhodla pomstit. Nechala na Olymp poslat takzvané jablko svaru se vzkazem, ze je uréené
pro nejkrasnéjsi bohyni. Hned tfi bohyné — Héra, Athéna a Afrodita — po ném sahly a tak vznikl
jejich spor. Zeus odmitl bohyné rozsoudit a natidil Hermovi, aby pfivedl Parida. VSechny
bohyn¢ mu ucinily velmi vyhodné nabidky. Héra mu slibila, Ze pokud rozhodne v jeji prospéch,
ucini ho vladcem celé Asie. Athéna mu nabidla sladvu a vitezstvi v kazdé vélce. Jako posledni
Paris usoudil, Ze vladu nad Asii a ani slavu nepotiebuje, a tak podal zlaté jablko Afrodité. Timto
¢inem vsak rozzlobil zbyvajici dvé bohyné.

Poté se Paris vratil domu do lestl, av§ak nezlstal tam dlouho. Jednoho dne poslali kral
a kralovna sluzebnika na horu Idu, aby ptived] byka z tamniho stada. Ten pak mél byt ob&tovan
na pamatku jejich syna. Sluzebny tedy na Idé vybral toho nejkrasnéjsiho byka z celého stada.
Protoze zrovna tento byk byl Paridovym oblibencem, rozhodl se mladik doprovodit sluzebnika
az do Troje, kde se konaly hry dopliiujici obiad ob&tovani. Paris se také prihlasil a k pfekvapeni
vSech vyhral v kazdé disciplin€. Jeho bratr, ktery o jejich pfibuzenstvi nemél ani tuseni, se na
néj po zapase vrhl s umyslem ho zabit. Piestoze jejich sestra Kasandra volala, ze vitézem je
jejich bratr Paris, nikdo ji nevéfil. AZ po predlozeni détského obleceni ho poznala jeho matka
Hekabé. Paris byl poté piijat jako jejich syn a uveden do rodiny.

Do hry nam vstupuje dalsi klicova osoba a tou je Helena, manzelka spartského krale
Menelaa. Pravé tuto Zenu pfislibila Afrodita Paridovi za vitézstvi ve sporu o zlaté jablko. Po
n¢jaké dobé Paris skute¢né podnikl cestu do Sparty. Kral Meneléos ho pfijal, hostil ve svém
palaci a pfi té prilezitosti ho predstavil své manzelce Helené. Dalsi den musel vSak musel odjet
na Krétu, zanechal ji tedy hosta na starost. Helen€ netrvalo dlouho a podlehla Paridovu kouzlu.
Nedbaje na vlast a rodinu, tajn¢ odplula s Paridem do jeho vlasti. Podle n¢kterych byla Paridem
unesena. Tak ¢i tak, Paris se provinil natolik, Ze to kral Meneldos nemohl nechat bez odezvy.
Netrvalo dlouho a vypukla vélka. Za €iny trojského prince pykaly obé€ strany. Trojany vedl kral
Priamos spolu se svymi syny Hektorem a Paridem. Proti nim stalo vojsko Achdjct v Cele

s kralem Meneldem a kralem Agammemnoénem. Dale se kK nim pfidal ithacky kral Odysseus a
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hrdina Achilleus, ktery m¢l v této valce sehrat klicovou roli. Prorok Kalchas piedpoveédél, ze
Troja nemiize byt dobyta, pokud se valky neziiéastni pravé Achilleus.?

Kral Menelaos navrhl, aby byla podepsana smlouva o ukonceni valky, kde bude
rozhodnuto soubojem, zda Helena zustane v Troji s Paridem, nebo se vrati zpét do Sparty.
Souboj se témér od zacatku pro Parida nevyvijel dobie, nebyt jeho ochrankyné¢ — bohyné
Afrodity — by jist¢ zemfel. Ta ho na posledni chvili ptenesla do svého sidla, kde se nachazela
také Helena. Meneldos, stale zmateny Paridovym zmizenim, byl prohlasen za vitéze souboje.
Vypadalo to, Ze valka je u konce. V tu chvili vSak zakrocila Athéna. Pfemluvila Pandara, syna
lyckého krale, aby vysttelil jednim ze svych Sipu na Menelda. Athéna ov§em nechtéla Menelda
mrtvého, proto Sip presmérovala Kjinému rekovi. Tim bylo poruSeno kiehké piiméfi,
nezpochybnitelné ze strany Trojand.

Vilka trvala jiz dlouhych deset let, pfesto vSak nebylo jasné, kdo vlastn€ vyhrava. Ach4jci
drzeli své vojsko a Troja se skryvala za svymi nedobytnymi hradbami. Agammemnén se
rozhodl zauto€it na nepfitele a Diomédés byl mezi prvnimi, kdo se vrhli do boje. Zabil
Hyperiona, Pandara a nékolik dalSich Trojand. Kdyz se ale pokusil zabit Aineia, syna Afrodity,
tak mu sama bohyn¢ zabranila zasadit smrtici uder, pti¢emz nasledné byla sama zranéna. Pak
do boje vstoupil Apollon. Tomu se jiz Diomédés nemohl rovnat, a nakonec tedy ustoupil.
Agammemnoén si uvédomil, Ze bude muset povolat Achillea. Na obou stranach byly velké
ztraty, valka vSak nabrala zcela novy smér ve chvili, kdy Hektor za pomoci boha Apollona zabil
Achilleova vérného druha Patrokla. Rozzufeny Achilleus se rozhodl pomstit, utkal se s nim
pfed branami Troje. NaSel jediné slabé misto v Hektorové brnéni a zasadil mu smrtelnou ranu.
nemohli nikym nahradit. Jejich situace se nepatrné zlepSila, kdyz Paris, také za pomoci
Apolléna, zabil Achillea. Na jeho pobidku vysttelil jeho smérem Sip, samotny bih se pak
postaral o to, aby Sip zasahl achdjského hrdinu do jeho jediného slabého mista — jeho kovem
nekryté paty. Ani Paris vSak nemuze utéct svému osudu, po zasahu jedovatym Sipem utikd na
fdu, kde umira v obrovskych bolestech. Brzy jiz témé&f nic nebrani padu Troje, viechny &asti
vestby byly naplnény. Vélka trvala jiz deset let, Achilleus, ktery se nemél jejiho konce dozit,
jiz také padl. Stejné pak zahynul i1 Paris, kvili kterému se cela tato valka odehréla. Jedinym
problémem nyni byly nezdolatelné trojské hradby.?

V achajském tabote piiSel Odysseus s Istivym napadem, ktery by jim pomohl Troju

dobyt. Dal staviteli lodi za kol postavit velkého difevéného koné s dutym trupem, do kterého

25 7AMAROVSKY, V. Objeveni Tréje, s. 33-35
26 Tamtéz, s. 40-96
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by se on s nékolika dal§imi lidmi mohl schovat. Zbytku armady rozkazal nastoupit na lod¢ a
odplout na jihozapad, kde se méli ukryt za ostrovem a ¢ekat domluveny signal. Trojané byly
Stéstim bez sebe, kdyz vidéli Achdjce odplouvat. Nedbaje slov knéze Laokodna odvezli koné
na hrad. Spolu s koném s sebou vzali i starce, ktery tvrdil, ze utekl Danatim, ktefi ho chtéli
ob¢tovat. Ve skute¢nosti byl vSak jejich druhem, jeho ukolem bylo v noci oteviit bficho kon¢ a
vypustit ven Odyssea a ostatni. Signalem ptivolali své vojsko, které do té doby cekalo ukryté
za nedalekym ostrovem, otevieli jim brany a pustili je za trojské hradby. Zacalo vrazdéni, které
nakonec Achdjctim piineslo vitezstvi v bitvé. Z palacti a chramt si odnesli bohatou koftist. Bylo
nacase konecné opustit dobytou Troju a vratit se domil. S krdlem Meneldem se vratila i1 jeho

manzelka Helena.?’

21 ZAMAROVSKY, V. Objeveni Tréje, s. 97-102
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2 Prakticka cast

2.1 Vymezeni pojm1 k praktické c¢asti

Kognitivni lingvistika spadd do tzv. kognitivnich véd. Ty se zabyvaji procesy probihajicimi
Vv lidské mysli. Kognitivni lingvistika se pak zabyva studiem jazyka a procesu, které nejsou
pozorovatelné a odehravaji se pouze v nasi mysli. Vankova ji ve své knize chape jako
,,prototypovy zpiisob pojeti predmétu v lidské mysli*.?® Navazuje také na dalsi obory zabyvajici
se témito procesy, napi. na psychologii, filosofii a neurovédu. Zaméiuje se na rizné jazykové
aspekty, naptiklad na jazykovou strukturu, vyznam a dalsi. Dale zkoumad, co maji tyto aspekty
spole¢ného s naSimi kognitivnimi procesy. Studiem téchto aspektil a procesti ndm kognitivni
lingvistika poskytuje hlubsi vhled do lidského utvéafeni mySlenek a jejich vnimani svéta. Do
kognitivni lingvistiky fadime kognitivni sémantiku. Ta se zamé&fuje pfedev§im na studium
vyznamu slov, frazi a vét z hlediska kognitivnich procest. Tento pfistup se nam snazi ptiblizit
lidské vnimani a zplsob, jakym organizuji vyznamové informace v jazyce. Kognitivni
sémantika se zabyva riznymi aspekty vyznamu, mezi n¢ patii naptiklad konceptualni metafory,

stereotypy a prototypy nebo moralka.?®

Dulezitym pojmem v kognitivni lingvistice a sémantice jSou konceptualni metafory.
Podle lingvisti George Lakoffa a Marka Johnsona je metafora soucéasti kazdodenni
komunikace, nachazime ji nejen v jazyce, ale také v mysleni. V jejich spole¢né knize déli tyto
metafory do tfi skupin — metafory strukturni, orientacni a ontologické. O strukturnich
metaforach mluvime tehdy, kdyz je jeden pojem metaforicky strukturovan na zakladé pojmu
druhého. Casto se jako piiklad uvadi metafora ,,cas jsou penize*. Penize jsou méfitelné, oproti
tomu cas je abstraktni. Z pfendSeni vyznamu mezi t€émito doménami vyplyva, ze Cas je néco
omezeného. Z toho tedy nakonec plyne, Ze Cas je drahy a povazuje se za ,,cenné zbozi*. Od
strukturnich metafor se ty orientacni odliSuji tim, Ze organizuji cely systém pojmi viici sobé
navzajem. VétSina téchto metafor se tyka orientace v prostoru (nahoru — dolt, dovniti — ven).
Napftiklad smér nahoru se definuje jako pozitivni, naopak smér doll jako negativni — napf.
,zvedla se mi ndlada* nebo ,,jde to se mnou z kopce“. Jako posledni jsou zde ontologické
metafory. Ty se vztahuje k hmotnym objektim a latkam. Pokud budeme mluvit o zvySovani
cen, miizeme tieba fict, Ze ,,inflace snizZuje nasi Zivotni uroven‘‘. Mlizeme si stanovit n¢jaky cil

a fict ,,vydal jsem se hledat stésti a slavu®. Podle Lakoffa a Johnsona se za typ onkologické

28 VANKOVA, 1., NEBESKA, L., RIMALOVA L. S., SLEDROVA, J. Co na srdci, to na jazyku: Kapitoly
Z kognitivni sémantiky, S. 80
2 Tamtéz, s. 17-36

22



metafory miize povazovat také personifikace — objekt je zde specifikovan jako lidska bytost,

napt. ,,rakovina ho nakonec dostihla‘.*

Vedle metafor je zde také metonymie. Na rozdil od metafor zde neptipisujeme objektu
lidské vlastnosti. ,,Spise zde uzivame jedné entity k tomu, aby odkazovala na jinou, ktera ma
iici ni jisty vztah.“** Pokud tedy fekneme, Ze ,,rdd cte Capka a Némcovou*, mame tim na mysli
knihy, které napsali Karel Capek a Bozena Némcova. Zvlastni formou metonymie je
synekdocha — ¢ast zastupuje celek, naptiklad kdyz fekneme ,,automobil zahlcuje nase dalnice*,

tak nemame na mysli pouze jeden automobil, nybrz automobily obecné.®

Dulezitymi pojmy jsou také stereotypy a prototypy. Tyto pojmy jsou ¢asto vnimany jako
synonymni. Stereotyp byl zprvu chdpan jako ,,schematicky a jednostranny obraz néjaké véci ci
jevu Vv lidském veédomi“® V b&mém zivoté ho chipeme napiiklad jako jednotvarny ¢&i
monotonni zplsob zivota, mizeme mit pocit, ze se nas zivot to¢i v kruhu a vSe se neustéle
opakuje. Prototyp se spiSe dotyka psychologie a ,,vnitini* stranky lidského poznani. Podle
nékterych se o prototypech mluvi ve spojitosti s vécmi, stereotypy se naopak spojuji s lidmi.
Podstatnou vlastnosti téchto dvou pojmi je subjektivni generalizace, tj. proces, pii kterém na
zakladé svych zkuSenosti a pozorovani vyvozujeme zavéry nebo vSeobecné vyroky. Typickym
ptikladem mize byt spojeni ,,opravdovad macecha®. Tato Zena je povazovana za zlou, nepiejici
a zavistivou. Samoziejm¢ tomu neni tak vzdy, viceméné pravé tento stereotyp je velmi
charakteristicky pro pohadky, stejné tak jako napftiklad ,,iloupy Honza* nebo ,krdasna

princezna“.3*

Kategorizace se poji s naSim vnimanim reality a jejim prozivanim. Realitu vnimame
jako ruzné casti, které jsou vzajemné propojeny a spolecné tvori celek. Toto uskupeni
piijimame piedev§im z naseho matetského jazyka. Napiiklad Cesi mluvi o prstech na nohou i
rukou stejné zatimco Anglicané tyto pojmy rozliSuji a maji pro n¢ dva rozdilné nazvy —,.finger*
pro prsty na rukou a ,,toe* pro prsty na nohou. Stejné tak Cech fekne, Ze ma deset prsti,
Anglican vSak fekne, Ze jich ma osm, zbyvajici dva jsou palce —,,eight fingers and two thumbs*.
Kategorii mizeme tedy definovat (v nejSirSim slova smyslu) jako tfidéni véci a slov, které

fadime z jazykového hlediska k sobé. S kategorizaci se poji i protiklad ,,viastni kontra cizi.

30 LACOFF, G. JOHNSON, M. Metafory, kterymi zijeme, s. 15-47

81 Tamtéz, s. 49

82 Tamtéz, s. 49-50

3 VANKOVA, 1., NEBESKA, I., RIMALOVA L. S., SLEDROVA, J. Co na srdci, to na jazyku: Kapitoly
Z kognitivni sémantiky, S. 84

3 Tamtéz s. 83-88
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Zde toto rozdéleni vnimame predevsim na zakladé kulturniho, socialniho nebo jazykového

ptvodu.®

Jako posledni musime zminit politickou moralku. Ta se zabyva hodnotami a normami,
které¢ slouzi kregulaci vztahli mezi jednotlivei a spolecenskou skupinou, popi. mezi
spoleCenskymi skupinami navzajem. Politickd morélka je ovlivnéna kulturnim a historickym
kontextem, napf. nabozenstvim, tradicemi & politickymi ideologiemi.®® | Mordlka v pravém
slova smyslu zacina teprve tam, kde se clovéek nerozhoduje podle toho, co délaji a chtéji vsichni,

nybrz podle toho, co za spravné poklada on sam.*’

2.2 Analyza vybranych mytt dle metod kognitivni lingvistiky
2.2.1 Mytus o Prométheovi
Jiz vime, ze mytus o Prométheovi mé dvé klicové zapletky. Tu prvni najdeme v Platénové verzi
mytu — Prométheus ukradl ohen z Hefaistovy dilny a vymozenosti z Athéniny dilny, aby je dal
lidem jako dar. Kviili tomuto ¢inu byl nasledné potrestan. V tomto pfipadé¢ mizeme Prométhea
oznacit za zlodé&je, at’ uz podle tehdejsich ¢i dnesSnich métitek. Mnohem horsi ovSem je, Ze tyto
dary byly do té doby lidstvu neznamé. Tyto sily bychom mohli nazvat bozskymi —mohlo hrozit,
ze lidé ovladajici tyto sily vnuknou lidem myslenku, Ze se mohou rovnat bohiim samotnym.
V druhé, Hésiodové, verzi byl potrestan proto, ze se snazil podvést nejvyssiho boha Dia. Timto
¢inem (byt v ném lze spatfit Prométheovy dobré imysly) pfipravil lidstvo o jeho ptizen. Nyni
jiz lidé neméli ptistup k ohni, na kterém by si pfipravovali jidlo a ktery by jim poskytoval teplo
jako doposud. Proto musi tedy Prométheus ohen lidem vratit, musi od¢init chybu, které se
dopustil, kdyZ podvedl vlddce bohil. Na jednu stranu tedy mizeme Prométhea vnimat jako
hrdinu. Jeho ¢iny se mohou interpretovat jako snaha odporovat bohim a jejich nadvladé nebo
jako boj za lidska prava a svobody. Miizeme je vnimat jako projev solidarity s utiskovanymi a
chudymi. Na druhou stranu lze Prométhea povazovat za rebela, ktery se pokusil odporovat
bohtim a jejich fadu.

Nerovnost je jednou z hlavnich myslenek tohoto mytu, ale také jednim z hlavnich témat
ve spolecnosti. Tato problematika siln€ se dotykajici politické moralky v nas vyvolava zasadni

otazky tykajici se spravedlnosti a rovnosti. V mytu o Prométheovi je velmi dobte vidét rozdily

mezi mocnym boZstvem a slabymi lidmi. Tim, Ze Prométheus daruje lidem véci, které nalezely

¥ VANKOVA, 1., NEBESKA, I., RIMALOVA L. S., SLEDROVA, J. Co na srdci, to na jazyku: Kapitoly
Z kognitivni sémantiky, S. 67-69

3 Informace dostupné z webovych stranek: https://encyklopedie.soc.cas.cz/w/Mor%C3%Allka

37 SOKOL, J. Mald filosofie ¢lovéka a slovnik filosofickych pojmii, s. 125
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bohiim, se snazi tyto nerovnosti odstranit. V soucasné dob¢ se nerovnost projevuje mnoha
zpuisoby. Je tu naptiklad nerovnost ekonomicka, kdy nékteti jednotlivci maji vétsi bohatstvi a
majetek nez ostatni. To pak vede k velkym socidlnim rozdilim, které mtzou vést tieba i
k vylouceni ze spole¢nosti. Nerovnosti muzeme spatiovat i v genderové ¢i etnické roving.

Politicka moralka se snazi tyto rozdily analyzovat a najit k nim vhodné feseni.

Jak jsme jiz uvedli, jednim z klicovych prvkl tohoto mytu je kradez bozského ohné.
Ten miizeme chépat jako symbol sily a poznani, proto kdyz ho Prométheus predava lidem, tak
jim kromé¢ tepla a svétla predava také védomosti a nové vynalezy. V ramci konceptualnich
metafor mizeme hovofit o propojeni ohné a poznani, napft. ,,poznani je svétlo*. Prométheus
lidem spolu s ohném piinesl také poznani, metaforicky fe¢eno jim pfinesl svétlo, které jim
umoziuje vidét nové véci a porozumét svétu, ktery je obklopuje. Kdyz fekneme, Ze
wPrométheus prekrocil hranice®, tak tim pfenasime vztahy mezi dvéma oblastmi — jedna je
omezena a uzaviend, ta druha predstavuje piekroceni téchto hranic. V kontextu této metafory
prekrocil Prométheus hranici mezi bohy a lidmi, kdyZ jim pfinesl ohen. Nebo muizeme
napiiklad uzit orienta¢ni metaforu a fici, ze ,,moc je vys*. Tato metafora ndm tikd, Ze bohové —
a s nimi spojena moc a autorita — jsou nam nadfazeni, a proto Ziji na posvatné hofe Olymp,

ktera se ty¢i vysoko nad svétem lidi.

V tomto mytu se bozstvo da kategorizovat mezi bytosti s nadlidskymi schopnostmi.
Lidé spadaji do jiné kategorie, jejich schopnosti jsou podstatné omezenéjsi a jsou zavisli na
bozich. Je zde velmi dobie zobrazena tehdejsi hierarchie a rozdilné postaveni boZstva a lidi. Do
vlastni kategorie bychom zde mohli zatadit Prométhea, ktery neni ani ¢lovék ¢i blh, nybrz
Titan. Pokud se zamétime na koncept vlastniho kontra ciziho, pak budeme mluvit zejména o
Prométheové daru lidem — o ohni. Ten byl povazovan za majetek boh, tedy véc jim vlastni.

Tuto hranici Prométheus ptekrocil ve chvili, kdy ho dal lidem, pro které byl cizi.

Co se tycCe stereotypll a prototypd, v tomto mytu jich najdeme n€kolik. Je zde velmi
dobie zobrazen stereotyp boha. Bohové se povazuji za moudré a mocné bytosti s nadlidskymi
schopnostmi. V kontrastu s nimi zde mame stereotyp ¢lovéka, ktery je v porovnani s bohem
slaby, smrtelny a bez Zadnych zvlastnich schopnosti. Za prototyp bychom mohli oznacit
Prométhea, ktery v nas miiZze evokovat hrdinu pfibchu. Je statecny, silny a inteligentni, ktery
svym ¢inem vzdoruje bohim a jejich autorité. Zaroven je také prototypickym Titdnem — protozZe

prave jeho si predstavime ve vétSin€ pripadi, kdy mluvime o Titanech.
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Zaméiime-li se na formulaci v riznych piekladech, zjistime, Ze se od sebe 1isi, napiiklad
kdyz budeme mluvit o Prométheovi a ohni, ktery daroval lidem. Velmi Casto se pouziva
formulace ,,ukradl“.® To v nas evokuje, Ze si Prométheus ohefi vzal proti n&&i viili a pti tom
jednal proti danému fadu. Podobnou formulaci je ,.sebrat*.3 Taktéz nam ¥ika, Ze ohen byl
odnesen bez souhlasu vlastnika, tedy v nasem piipadé boha Dia, a bez jakykoliv jinych
opravnéni. Petiska pouzil neutrdlni formulaci ,,vzal*.*> Tento vyraz nedava tolik najevo, Ze
Prométheus jednal protipravné, pouze naznacuje, ze se ohen fyzicky pfemistil z jednoho mista
na druhé. Dalsi formulaci je ,,zmocnil se“.** Zde je jasné, Ze ohen byl pedtim ve vlastnictvi
n¢koho jiného. Zaroven zde mizeme vidét uritou spojitost s moci a autoritou — Prométheus
zde ukradl néco, co jeho vlastnikovi dodavalo moc a kontrolu nad ostatnimi. Posledni formulaci
je ,.ukoristil.*? Tato formulace v nas miize evokovat vyuziti zvlastnich schopnosti a dovednosti
potfebnych k ziskani ohné. Prométheus musel vyuzit sviyj divtip a uchylit se ke Isti, aby oheii

od Dia ziskal.

2.2.2 Mytus o Sisyfovi

Zamétime-li se na moralni aspekty, tak mtizeme mluvit zejména o podvadéni a nasledném
trestu. Sisyfos si je védom zloc¢int, kterych se dopustil, ani to ho ov§em neodradi od dalSich
podvodil, manipulaci a 1zi. Svymi ¢iny porusSuje nejen prirozeny fad véci, ale také zdkony dané
bohy. Ve snaze dosahnout svych cilti nedba na ostatni, naptiklad kdyz uvézni Smrt ve svém
paldci a tim narusi vesmirny fad, nebot’ nikdo nemiiZze zemfit. S vyjadienim politické moralky
nepochybné souvisi jeho potrestani. Bohové takovéto prohfesky netoleruji, potrestanim Sisyfa
zaroven posilaji varovani viem ostatnim smrtelnikim. Zadny &in porusujici zdkony neziistane
bez trestu, a to bez vyjimky. Tim dokazuji, Ze jsou spravedlivi a zodpovédni. Déle je zde velmi
dobfte patrny Sisyfiv odpor k autoritdm. Opakovanym poruSovanim bozskych zdkont se obraci
proti bohtim, jeho vzdor se da povaZzovat za politicky odpor. Jak vime, jeho trestem se nakonec
stane nekone¢ny souboj s obiim balvanem, ktery musi neustale tla¢it na vrchol hory. Balvan se

zde nikdy neudrzi a opét se zfiti dolli, nacez Sisyfova prace zacina opét od zacatku.

Hlavnim tématem tohoto mytu je mySlenka, ze Zivot je vlastné nekone¢ny boj. Tato
myslenka je zde zobrazena na Sisyfov¢ trestu. Sisyfos se neustale mota v kruhu — vytlac¢i balvan

nahoru, ten se zfiti zpét a on musi zacit opét od zacatku. Tato metafora nam fika, ze Zivot je

38 KERENYI, K. Mytologie Rekii I., s. 165

39 Kolektiv autorl, Myty a legendy z celého svéta, s. 75
4 PETISKA, E. Staré fecké bdje a povésti, s. 13

L FERRY, L. Recké myty: Mytologie a filosofie, S. 156.
42 \VERNANT, J. P. Vesmir, bohové, lidé, s. 52
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cesta plnd prekazek a vyzev. Sisyfova snaha a pile zobrazuje vytrvalost, kterou je tieba
vynalozit na této cesté. Musime vytrvat a vyrovnat se s ptekdzkami, které pfed nés zivot postavi.
Mohly bychom to nazvat ,,cyklem opakovani*. Mizeme se také zaméfit na absurditu udélené¢ho
trestu. Jeho osud v nas vyvolava otazku, zda viibec Ize v zbyte¢nych a beznadéjnych ¢innostech

najit n¢jaky vyssi smysl.

Na kategorizaci zde mtizeme nahlizet z n¢kolika perspektiv. Nejprve zde mame tkol,
Sisyfuv trest, ktery mizeme kategorizovat jako fyzickou aktivitu nebo Cinnost, ktera vyzaduje
vytrvalost a velkou fyzickou silu. K tomu se vztahuje vysledek jeho snahy — je tu zobrazena
beznad¢j a nedosazitelnost pozadovaného vysledku (dotlaceni kamene nahoru bez toho, aby
opét spadl dold). Je zjevné, Ze jeho ukol je nekonecny, protoze pozadovaného cile nelze
dosahnout. Vyznam Sisyfova usili je spiSe v procesu samotném neZli v samotném vysledku,
ktery je pouze doCasny. Za dal$i kategorii miZzeme povazovat postavu Sisyfa. Ten je zde
definovan jako velmi odvazny a vytrvaly muz s nikdy nekon¢ici snahou dostat kdmen na vrchol
hory. I pfes absurditu a zbyte¢nost zadaného tkolu se Sisyfos nevzdava a hrdé celi vyzve, ktera
stoji pfed nim. Céste¢né bychom mohli jeho postavu piirovnat k Donu Quijotovi ze
stejnojmenného roméanu od Miguela de Cervantes. Jeho boj s vétrnymi mlyny — z ¢ehoZ se stala
dodnes pouzivana frazeologicka metafora — je velmi podobnym piipadem. Zde jde nejen o
neschopnost rozeznat redlnou hrozbu, ale také stejnou vytrvalost, kterou nam ukazuje Sisyfos.
Za vlastni zde miiZeme povazovat Sisyfovu identitu. Ma své vlastni hodnoty a cile. Navzdory
nesmyslnému a nekoneénému trestu se nevzdava, piijima ho a vynaklada zna¢né usili k jeho
splnéni. Tento trest povazujeme za nespravedlivy a absurdni — Sisyfos 1 pfed vynalozenou snahu
nemuze dosdhnout trvalého vysledku. Tento ukol povazujeme za cizi stranku, kterd silné

ovliviiyje jeho Zzivot.

Sisyfos by se dal nazvat stereotypem i prototypem. V prvé fadé je to podvodnik a
zlo¢inec, kterého bohové za jeho skutky potrestaji. Mizeme ho tedy povazovat za stereotyp
¢lovéka odsouzeného k trestu — to nas mize vést k odsouzeni jeho ¢ind, a i jeho jako ¢lovéka.
Zaroven bychom ho mohli brat za prototyp vytrvalosti a nezlomné vile, pfipadné€ za prototyp
mucednika. Tento pocit v nas evokuje jeho odsouzeni k nekonecnému trestu, kterym si
odpykava své ¢iny. Kdyz o nékom fekneme, Ze je ,,sisyfos®, paradoxné se tim mysli, Ze je n€kdo
hloupy a déla spoustu véci zbyte¢né. Naproti tomu Sisyfos v naSem mytu byl prohnany a
vynalézavy. Déle se nim tu opakuje jiz znamy stereotyp boZstva. Zivoty jsou v jejich rukach a
je jen na nich, jak s nimi nalozi — za dobré skutky je mohou odmeénit, za zlo¢iny potrestat.

V kazdém ptipad¢ musi byt spravedlivi a nekompromisni.
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V mytu o Sisyfovi hraje velkou roli jeho trest, kterym je tlaceni obrovského balvanu do
kopce. Formulace ,trest“ se objevuje ve viech knihach pouZitych ke komparaci.®® 4
Definujeme ho jako nasledek, ktery nas postihl napf. kvili poruseni zadkona ¢i pravidel.
Nahradit bychom to mohli slovem ,,iikol, avSak z tohoto nelze poznat, pro¢ nam byla tato prace
zadana. Ze slova ,.trest” jasné plyne, Ze prace ma slouzit jako urcitd forma pokani a nasledné

napravy.

2.2.3 Mytus o Midasovi

V tomto mytu se kral Midas dostava do situace, kdy mu je nabidnut dar od boha Dionysa. Ten
krali za pomoc, kterou poskytl jeho druhovi, slibil, Ze mu splni jedno ptani. Chamtivy Midas si
tedy pieje, aby se vSe pod jeho dotekem proménilo ve zlato. Zprvu je darem nadSen, ovSem
jakmile se projevi 1 negativni stranka tohoto daru, tak si Midas uvédomi, jak hloupé jeho piani
bylo. Politickou moralku zde vidime v nékolika aspektech. V prvé fad¢ se musime zaméfit na
to, jakym zptisobem Midas vyuzil (¢i zneuzil) dar, ktery mu byl nabidnut. Jeho chamtivost mize
symbolizovat touhu po bohatstvi a moci s tim spojené. Pfani zalozené na shromazd’ovani
majetku symbolizuje touhu po materidlnu. ZneuZzitim moci ve prospéch vlastniho obohaceni
dochazi k naruseni rovnosti a poruSeni etnickych princip, které tvoii jadro politické moralky.
Tento akt mize vyvolat nepokoje mezi obCany a vést k politické nestabilité ve spole¢nosti.
Kdyz Midasovi za¢ne jeho pfani zplisobovat nepfijemnosti v osobnim zivoté, dochazi zde

vvvvvv

postaveny zcela jinak.

S ptibéhem o Midasovi se vzdy poji touha po zlaté. V tomto mytu na tento symbol Ize
nahliZzet dvéma zplsoby. Zaprvé ho tedy mliZeme vnimat jako symbol bohatstvi. Midasovo
ptani, aby se vSe, ¢eho se dotkne, proménilo ve zlato, symbolizuje jeho touhu po materidlnim
bohatstvi a povazuje se za symbol piepychu, §tésti a hojnosti — mizeme fict, ze ,,zlato je Stésti*.
Zadruhé ovSem muzeme tento dar vnimat jako symbol zkazy — Midas se nemiiZe najist, napit a
ani nikoho dotknout. Jeho prani se nakonec obratilo proti nému. Tento dar je tedy ve finale
spiSe trestem, ktery krali pfinasi pouze utrpeni a bolest. V tomto piipad¢ se spiSe da uzit spojeni

wzlato je prokleti*. Nesmime opomenout ani ,,0sli usi*, které jsou symbolem hlouposti.

Kategorizace se vtomto mytu projevuje piedevSim V oblasti lidského vnimani a

hodnotovych zebticcich. Za jeji projev by se dalo povazovat ,,dobré a zlé*. Konkrétné¢ méame

3 GRAVES, R. Recké myty L, s. 227
# PETISKA, E. Staré fecké bdje a povésti, s. 133
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na mysli zlato a bohatstvi, které Midas povazuje za dobré do doby, dokud mu piinasi uzitek.
Jakmile se ovSem objevi i ta stinna stranka véci, Midas ho ihned za¢ne klasifikovat jako Spatné
a jemu neprospésné. Za dalsi kategorii bychom mohli povazovat kontrast ,,daru a prokleti®,
které zde predstavuje Midasova schopnost ménit vSe, ¢eho se dotkne, na zlato. Zprvu je tim
nadsSen, ovSem s postupem casu zjiSt'uje, Zze mu tato schopnost vlastné nic nedava. Ba naopak
zjistuje, ze mu tento ,,dar” bere radost ze zivota. Jako posledni kategorii bychom mohli brat
wzlato a jidlo*. Zatimco zlato povazujeme spiSe jako formu materidlniho bohatstvi, jidlo je
zékladni lidskou potiebou nutnou pro pieziti. Tyto dva prvky jsou zde v kontrastu. Kviili
kralovu ptani pro négj jidlo ztratilo hodnotu, nebot’ se pfi jeho doteku méni na zlato. Zékladni
konflikt zde vznikd mezi materialnim bohatstvim — kterého ma Midas momentalné nadbytek —
a lidskymi potfebami. Midas si musi uvédomit, Ze bohatstvi neni vSe a na zaklad¢ tohoto
uvédoméni upravit sviij zebticek hodnot. ,,Zlato a jidlo* bychom zdroven mohli povazovat za
vlastni a cizi v tomto mytu. V tomto kontextu povazujeme zlato za vlastni — zlata se mu dostava
na zéklad¢ jeho pfani, je pro n&j symbolem moci, pfepychu a vlastniho potéSeni. Ackoliv je
jidlo zékladni Zivotni pottebou vSech lidi, voimame ho jako cizi kvtili Midasovu piani. Kontrast

téchto dvou prvkil poukazuje na rozdily mezi na§im vniménim a vnimanim Midasovym.

Docela béznym stereotypem, ktery je ndm znamy nejen napiiklad z pohadek, ale i
Z historie, je stereotyp ,,bohatého krale*. Zcela vyjimecné narazime na postavu krale, ktery by
nedisponoval velkym bohatstvim. Vyjimkou neni ani kral Midas, ktery zbohatl zejména diky
daru od boha Dionysa. Jistou podobnost mliZeme spatfit mezi jim a kralem z pohadky Sii/ nad
prohlasenim své nejmladsi dcery Marusky, ktera tvrdi, ze dilezitéjsi je ,,obycejnd* sul. Teprve
v dobé, kdy ma nadbytek zlata a nedostatek soli, kvlili cemuz si nemtize dat zadné slané jidlo,
pochopi, Zze ne vzdy tomu tak je. Z obou piibéhli plyne moréalni ponauceni, podle kterého
bychom si méli vice nez zlata vazit prostych véci, protoze ty jsou k zivotu mnohem pottebné;si.
Jako ptiklad prototypu bychom mohli uvést prototyp chamtivosti. Tato nefest se bézné poji
s nadmérnym hromadénim bohatstvi a jiného materidlniho vlastnictvi. Casto se projevuje
nespokojenosti s tim, co uz ¢lovék ma a s neukojitelnou touhou po bohatstvi jesté vétsim. Jako
dalsi piiklad tohoto prototypu mizeme uvést draka Smaka z Tolkienovy knihy Hobit. Casto

zde prohlasuje ,,Ze se odmitd rozloucit byt jen s jedinou minci®.

Jelikoz mytus o krali Midasovi je nejvice spjat se zlatem a bohatstvim, zaméfime se na
ruzné formulace, které jsou uzity ve vybranych knihach. Nej¢astéjsi formulaci je ,,zlato”. To se

vSeobecné povazuje za material zluté barvy, je leskly a velmi hodnotny. Midas v tomto mytu
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ziskd ménit vSe, ¢eho se dotkne, ve zlato. Velmi dobte tomu tedy odpovida formulace ,,zlaty
dotek*.*® Ta nam ptiblizuje vice samotnou proménu ve zlato, mizeme ji spojit s magii a kouzly,
nebot’ nejenze je tento ,,dar” schopnosti od samotného boha, samotna promeéna je ve skutecném
zivoté nerealna, tudiz ji pfisuzujeme magické vlastnosti. ,,Zlaty dotek™ sam o sobé neni ani
barevny ¢&i kovovy. Jesté mazeme vyuzit formulace ,,bohatstvi ¢i prepych*.*® Tato formulace je
spiSe obecnd, miizeme si pod tim piedstavit vSeobecné velky fyzicky majetek, odkazuje ovsem

také naptiklad k velké moci ¢i politickému vlivu.

2.2.4 Mytus o zlatém rounu

Velkou roli v ramci politické moralky zde hraje kralovska moc. Jejim symbolem je prave zlaté
rouno — mimo jiné symbolizujici také bohatstvi. Mnoho hrdind touzi toto rouno ziskat, mizeme
V tom spatfit ambice a touhu vladnout. Z toho vyplyva, Ze politickd moralka by neméla byt
zfizena na zéklad¢€ vlastni touhy po bohatstvi a moci, nybrz na zadjmu dobra ostatnich lidi a
sluzbach, které pro né mizeme vykonat. S tim se poji otdzka vlady a osudu. Hrdinové az pftilis
veti na veéstby, které jim osud predpovidaji. V tomto mytu je Idsonovi pfislibena vlada nad
[6lkem. Kral mu dé své slovo, Ze mu ptenechd trin, kdyz mu pfinese zlaté rouno. Své slovo
nedodrzi, [ason ho tedy zabije. Ani tak slibeny triin neziska a je nucen uprchnout. Zde vidime,
ze proroctvim a véstbam se dava moc velka vaha, ¢lovek je tim naprosto zaslepen a mize byt
piekvapen tim, kdyz vSe nakonec dopadne jinak neZ ocekaval. Hrdinové se zde také dopousti
vSemoznych podvodi a intrik, a to jen kvili ziskani zlatého rouna. Politickd moralka by méla
poukazovat na etické chovani, je spojena se spravedlnosti a schopnosti pievzit odpovédnost za

své Ciny.

Mytus o zlatém rounu se zabyva otdzkou moci. Pfizna¢nou metaforou by tedy mohlo
byt ,,moc je cesta na vrchol“, ¢imz myslime, Ze ten, kdo ma moc, muze dosahnout vyssiho
postaveni. Moc nam umoziuje vystoupat v hierarchickém zebticku nahoru — zde se Iason
jakoZzto pravoplatny dédic triinu (ovSem bez majetku a zemé¢, kterou mu sebral Pelias) rozhodne
vzit si zpét, co mu patii — tedy trin a postaveni krale 16lku. Zaroven mizeme fict, Ze ,,moc je
stred*, je vnimana jako sttedobod déni. Za symbol této moci mizeme povazovat i zlaté rouno,
které je sttedem zajmu nejednoho hrdiny, vSe se to¢i okolo né&j. Je spojeno s bohatstvim a
prosperitou, Iason ho potfebuje k tomu ziskani triinu a moci s nim spojené. Pokud bychom se

zamysleli nad ontologickou metaforou, mohlo by nas napadnout tfeba ,,zlaté rouno jako

nedosazitelny cil. Rouno reprezentuje cosi vzacného a obtizné ziskatelného. Iason absolvuje

% FERRY, L. Recké myty: Mytologie a filosofie, s. 175
46 Kolektiv autorl, Myty a legendy z celého svéta, S. 246
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obtiznou cestu, pravdépodobné by rouno ani neziskal, kdyby nebylo bohyn¢ Héry a Athény a
jeho budouci zeny Médeii. Stejné jako je nedosazitelné rouno, tak je nedosazitelny i kralovsky
trin. Navzdory veskeré své snaze nakonec neuspéje a trin neziska. Zaroven z toho plyne
ponauceni, ze ne vSechno je pouze o dosazeném cili, dilezitéjsi je cesta, kterou Clovek

absolvuje na cesté k nému.

Uz samotné zlaté rouno mulzeme kategorizovat, konkrétné jako vzacny piedmét
nezmérné hodnoty. Diky tomu je Zadany a chtény nejednim hrdinou v fecké mytologii.
V souvislosti s tim nam zde vznikaji dvé kategorie hrdint — ,.#i, kter jsou ho hodni* a . ti, kteri
naopak nejsou*. Do prvni kategorie zafadime hlavniho hrdinu Iasona. Je urozeného ptivodu a
je mu ,predurceno® vladnout. Je také odvazny, uz sama vyprava za zlatym rounem tomu
nasveédCuje. Stoji v ¢ele Argonautli a spole¢né s nimi piekonava vSechny piekazky, které se mu
stavi do cesty. M4 také podporu bohyi, konkrétné Héry a Athény, a dalSich spojenct. Ti vSichni
ho podporuji a pomahaji mu s jeho vyzvami. Do této kategorie by se dala zahrnout celd fada
hrdind, napt. Perseus, Hérakles ¢i Théseus. Druha kategorie zahrnuje ty, ktefi brani Idsonovi
Vv ziskani rouna. Mohl by sem tedy patfit kral Aiétés, ktery se mu za pomoci velmi obtiznych
ukoll snazi zabranit v ziskani rouna. Kral je v tomto pfipad¢ jednou z piekazek, kterou musi
Iason piekonat, aby se mohl zmocnit zlatého rouna. Zatadit sem mtizeme také vSechny, ktefti
by mohli vypravu ohrozit ¢i nemaji pozadované moralni kvality, které ,,spravny* hrdina ma
mit. Jako projev vlastniho zde miiZeme povaZovat [dsonovu domovinu a s ni spojenou kulturu,
tradice a obyvatelstvo. V kontrastu s tim za cizi vnimame vSechny cizi kraje, které Iason
S Argonauty navstivi, a jejich obyvatele, se kterymi se seznami. Na jedné stran¢ tedy mame
naSe hrdiny, proti nim pak stoji naptiklad kral Aiétés a princezna Médeia. Ta se ovSem da
zafadit nejen do kategorie cizi, nybrz se da povazovat i za jakysi ,,most“ ¢i,,Spojku* mezi hrdiny

a cizimi obyvateli Kolchidy.

Velmi o¢ividnym stereotypem je ,,stereotyp hrdiny*. Iason je odvazny bojovnik, ktery
bez véhani vyrazi na pout za zlatym rounem. Ackoliv se mu do cesty postavi nespocetné
prekazek, nezalekne se a pokracuje ke svému cili. Na této vyprave jej doprovazi nékolik dalsich
hrdint, na které by se dal aplikovat tento stereotyp, napt. Hérakles a Théseus. Celym mytem
prostupuje ,,prototyp obétavé lasky*. Médeia, zaslepena laskou k Iasonovi, udéla vse pro to,
aby mu pomohla s piekonanim tkolli od jejiho otce. Nakonec mu pomize utéct zpét na Iolku.
Kdyz zde Pelias nedodrzi svijj slib, bez vahani ho zavrazdi v domnéni, ze diky tomu Iason ziska
svij trin. Tak se ovSem nestane a oba jsou nuceni uprchnout. Jeji laska je ovSem z velké ¢asti

Mrwe v

zapii¢inéna Erotovym $ipem lasky, ktery ji zasahl na piani bohyn Héry a Athény.
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Samotné ,,zlaté rouno* ma nékolik nazva, toto je pravdépodobné nejcastéjsi. Mizeme
se ovsem setkat i s formulaci ,.zlaty koZich“.*’ Odkazuje spise k n&jakému kusu obleceni, nebot’
kozichem v soucasné dob€ nazyvame odév vyrobeny ze srsti ¢i ktize. Fakt, Ze tento kozich je
zlaty, podstatné navysuje uz tak vysokou hodnotu — dodava ndm pocit luxusu, ktery si ne kazdy
muze dovolit. Samotny termin ,,zlaté rouno* nam neiika, zjakého zvifete tento predmét
pochazi, proto byva nékdy uzita formulace ,,zlaté berdnci rouno*.*® Poukazuje tedy na ptivod,
zaroven v nas evokuje urcity pocit nevinnosti a mirnosti — ne nadarmo se uziva fraze ,,mirny
jako berdnek®. Zaroven muzeme uzit fraze ,,\VIK v rouse berancim® — kdyz se nékdo s nekalymi

umysly snazi tvafit jako dobrak a skryva své zaméry.

2.2.5 Mytus o Daidalovi a Ikarovi

Ackoliv v tomto mytu nehraji politickd rozhodnuti néjakou zasadni roli, najdeme zde
také par aspekti, které je tfeba vzit v Gvahu. Dulezitym tématem zde je zodpovédnost a
nasledky. Nejprve zde mame vynalezce Daidala, ktery dostane za kol postavit labyrint pro
Minotaura. V tomto piipadé nese odpovédnost za kvalitu odvedené prace, nebot’ z labyrintu
nesmi utéct nejen uvéznény Minotaurus, ale ani jeho obéti. Casteéné tedy nese vinu ve chvili,
kdy Théseus vnikne do labyrintu, zabije Minotaura a s pomoci princezny Ariadny uprchne. Za
to je spolu se svym synem Ikarem uvéznén. Dale také nese uréitou odpoveédnost za sviij zivot a
zivot sveého syna ve chvili, kdy prchaji za pomoci jim sestavénych kiidel z Kréty. Vzhledem
k tomu, ze Ikaros neda na otcovy rady a pfi utéku zahyne, Daidalos bude s timto nasledkem
bude muset Zit do konce svych dnti. Z toho plyne, Ze vSichni — prosti lidé, kralové a vSichni

ostatni — musime nést odpovédnost za své Ciny.

Asi nejvyznamnéjsi metaforou zde bude sam labyrint. Ten symbolizuje zmateni,
komplikace a zaroven zkousku, kterou je potieba piekonat —,,vymotat™ se z ni. Labyrint taktéz
poukazuje na slozity lidsky Zivot s nespocetnym mnoZstvim rozhodnuti a voleb, a vyzaduje
trpélivost a vytrvalost. Velmi piihodnou metaforou by také mohlo byt ,létdni je svoboda“.
Casto pozorujeme ptaky a iikame si, jak by bylo krasné byt stejné svobodny jako oni a moci
letét kam se nam jen zlibi. Clovék se chce osvobodit a piekonat hranice, které ho déli od jeho
svobody a sni. Kdyz napt. fekneme ,,Dostal jsem prilezitost k rozletu.“, fikame to nejen proto,
ze tento frazém zname, ale také proto, Ze je podporovan prave timto ptibéhem. Kdyz Daidalos
sestroji kiidla z ptaciho pefi, aby spole¢né se svym synem unikl, miizeme to povazovat za

projev touhy po nezavislosti a osvobozeni. Zaroven se timto vrhaji do nezndma — 1étani je néco,

4 FERRY, L. Recké myty: Mytologie a filosofie, s. 278
8 PETISKA, E. Staré recké bdje a povésti, s. 66
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co ¢loveék do té doby neprozkoumal. To mizeme povazovat za touhu a odhodlani poznavat a

zkousSet nové véci.

Zaméiime-li se op€t na labyrint, ktery je jednim z hlavnich motivii tohoto piib¢hu, tak
ho kategorizujeme jako ,,uzavreny prostor reprezentujici vézeni s mnoha slepymi chodbami.
Muze také predstavovat chaos ¢i vnitini boj odehravajici se v ¢loveéku, nebo také zivotni cestu
a hledani sebe sama. V kontrastu s labyrintem zde mame ,,nebe* ¢i ,,more®. Tyto dva symboly
piedstavuji svobodu, volnost a neomezené moznosti. Tyto dva prvky reprezentuji dva opacné
svéty, které maji velky vliv na chovani a vyvoj postav. Vyznamnou roli zde hraje také
Minotaurus, ktery by se dal kategorizovat jako ,,monstrum®, kterého by se m¢l ¢lovék obavat,
nebot’ mu od n¢j mize hrozit nebezpeci. Do této kategorie bychom mohli zatadit naptiklad také
krakena, hydru ¢i chiméru. Naproti Minotaurovi bychom mohli postavit Thésea, ktery
monstrum zabil. Ten se obecné kategorizuje jako ,,hrdina“. V kontextu vlastni kontra cizi zde
muzeme mluvit napf. o predstavé svobody. Ta je ovlivnéna riznymi faktory a lidé Zijici
Vv rozdilnych podminkach maji odli$né ptedstavy o tom, co to tedy ta svoboda je. Daidalos (a
ani jeho syn) neni ptivodem z Kréty. V domovskych Athénéch byl svym vlastnim panem, svou
zruénost a vynalézavost mohl vyuzivat podle svého vlastniho uvazeni. Po Utéku na Krétu se
ocitne v neznamém prostfedi, kde se musi podfidit krali Minoovi. Je drzen v neznamém
prostiedi a je nucen fidit se jeho rozkazy. KdyZ mu kral natidi postavit labyrint, Daidalos neméa

Jjinou moznost neZ tak ucinit.

Za prvni stereotyp zde muizeme oznacit Daidala jakozto ,,genidlniho vyndlezce®.
Daidalos je chytry, talentovany a jeho dovednosti jsou nevidané. Dikazem jeho tzasnych
dovednosti je prave labyrint. Nejen Ze ho dokézal postavit, ale nalezl i cestu ven — kral Minos
doufal, Ze se mu to nepodaii. Tento stereotyp Casto vykresluje vynalezce jako genidlni umélce
S jedine¢nymi schopnostmi, které bézny ¢lovék nemé. Sam Ferry ho ve své knize piirovnal
k Leonardu da Vinci. K tomuto stereotypu bychom také mohli zafadit védce Viktora
Frankensteina z dila Mary Shelley Frankenstein neboli moderni Prométheus, ktery je
stvofitelem tzv. ,,umélého clovéka™ — monstra s nadlidskou silou. Naopak jeho syna lkara
bychom mohli nazvat prototypem ,neposlusného ditéte*, kterym jsou Casto piisuzovany
vlastnosti jako prave ,,neposlusny c¢i nezbedny*, ,,bezstarostny* nebo ,,lehkovazny*. Déti maji

ptirozeny odpor k autoritam a pravidlim, ¢asto neuposlechnou rady rodict a doplati na to.
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V riznych interpretacich tohoto mytu muzeme najit nékolik formulaci mluvicich o
pocatku Ikarovy zkazy — jeho letu blize ke slunci. Prvni ,,vznesl se co nejblize ke slunci*®
popisuje jeho snahu dostat se co nejvyse to jen jde. Mysli se, ze je jako ptak a muze si l1état tak
vysoko, jak jen se mu zlibi, ¢i snad Ze je buih a mize dosahnout vySin, kde sidli. Velmi
podobnou formulaci vyuzil Petiska, ktery napsal, Ze Ikaros ,,se vznesl vy§ a vys*“®, coz v nas
jesté vice evokuje snahu dosahnout az na troven bohd. Uzijeme-li formulaci ,zamiril ke

slunci°t

, mizeme to povazovat za vyjadieni ambici ke vzestupu, protoze ,,nahore’ jsou véci
lepsi. Zaroven to miize poukazovat na Ikarovu pfehnanou sebedtvéru, kterou po té chvilce letu

ziskal.

2.2.6 Mytus o trojské valce

Mytus o trojské valce je velmi bohaty na riizné aspekty politické moralky. Je zde velké
mnozstvi lidi, kteti sehrali ve valce dulezitou roli. Naptiklad kazda strana meéla svého vudce —
Trojany vedl kral Priamos se syny Hektorem a Paridem, proti nim stal kral Meneldos a kral
Agammemnon. Byly to v prvni fade jejich rozhodnuti, kterd méla zasadni vliv na prab¢h — a
vlastné samotny zrod — tohoto konfliktu. Mytus nam velmi dobie ukazuje, jak dani vidci
vladnou a na zéklad€ ceho se rozhoduji. Na obou stranach nam stoji silni viidci odhodlani tuto
valku vyhrat. Politicka moralka zde pfedev§im poukazuje na jejich hodnoty a vlastnosti —
mizeme zde odsoudit Paridovo rozhodnuti odvézt Helenu s sebou do Trdje, které cely tento
konflikt vyvolalo. Nebo mizeme ocenit Odysseovu vychytralost a genialitu, kterd vedla
k poraZzeni Troje. S tim se nepochybné poji otazka osudovosti. Zde sehralo vyznamnou roli
hodné postav, napt. Paris ¢i Achilleus. Véstba tika, ze pti¢inou padu Troje bude Priamiiv syn
Paris. Nakonec tomu tak skutecné je — Paris unosem Heleny ptivol4 na svou zemi zkézu a smrt.
Dale pak jina véstba tvrdi, Ze Troja nemuze padnout, nezapoji-li se do boje hrdina Achilleus,
kterému dokonce ani neni souzeno se konce dozit. I toto se nakonec vyplni — Achilleus se zapoji
do bojl a nakonec zemfte, kdyz ho do jediného slabého mista zasahne Sip. Osudovost hraje
v fecké mytologii velkou roli, postavy se mnohdy snazi svému osudu vzepfit — neuspésné.
Nekdy je jejich osud pozitivni a tak se snazi udélat vSe pro to, aby se naplnil — i tehdy se
setkavame s neuspeéchem. Vyvstava nam zde tedy otazka, zda jsme vlastnég striijci svého osudu,
nebo zda nad nami maji moc néjaké vyssi sily, které nejsme schopni nijak ovlivnit. Osudovost

je uzce propojena s politickou moralkou, nebot” ovlivituje chovani postav a jejich rozhodovani.

* FERRY, L. Recké myty: Mytologie a filosofie, s. 446
50 PETISKA, E. Staré fecké bdje a povésti, s. 119
5L MERTLIK, R. Starovéké baje a povésti, s. 161
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Celosvétoveé znamou metaforou je ,,Achillova pata“. Ve chvili, kdy Achillea zasdhne
$ip do jeho jediného nechranéného mista, konkrétné do paty, neni jiz hrdina schopen bojovat a
po Case umird. Nyni se toto spojeni pouziva ve chvili, kdy mluvime o svém slabém mist¢.
Zaroven je pripominkou toho, Ze ani nejsiln€j$i hrdinové maji své slabiny a nejsou
neporazitelni. Zarovenn achillovkou nazyvame nejpevnéjsi Slachu na lidském téle. Zde
spatfujeme urcitou ironii, nebot’ tato Slacha byla naopak Achilleovou nejvétsi slabinou. Za
metaforu mizeme oznadit i trojského kong, genialni napad hrdinného Odyssea. Ten nechal
postavit tento ,,dar* a nasledné ho nechal pfistavit pied trojské hradby. Trup kon¢ ovSem slouzil
pouze jako ukryt pro nékolik vojaki, ktefi z n€j v noci vylezli, otevieli branu a vpustili své
vojsko dovnitt Troje. Trojsky kin symbolizuje lest a klam. Zprvu zcela nevinny darek, ktery
V sobé¢ ukryva zradu, zkdzu a nebezpeci. Slouzi jako varovani pied slepou divérou, nabada nés,
abychom byli opatrni a obezietni. N&kdy se také nazyva ,,danajskym darem®, najit mazeme i
pojem ,.drreveny kin“. V soucasné dobé za Trdjského koné povazujeme soubor ¢i program,
ktery zprvu vypada naprosto bezpecné a uzite¢né. Ve skutecnosti se ovSem naboura do vaseho
pocitace a poskytne do n¢&j piistup hackerim. Ten nasledné muze ziskat pristup k veskerym
datim vaSeho pocitace — od hesel pies e-maily az po Cisla platebnich karet. Nakonec bychom
za metaforu mohli povazovat i samotné mésto Troju, které symbolizuje nedobytnost. Deset let
se ji neptatelska vojska snazila dobyt, avSak netspésné. Uspéli az diky Istivému planu

S trojskym koném.

Prvni kategorii, se kterou se zde setkavame, je ,,hoZstvo*. Maji vyznamny podil na zrodu
nadchdzejici valky — nebyt sporu tii bohyn o zlaté jablko, trojska valka by se s nejvétsi
pravdépodobnosti neodehrala. Bohové do valky zasahovali hodn¢ — pomahali svym hrdintim a
skodili neptatelim. Jejich nadlidské schopnosti mély velky vliv na jeji prubéh a osudy. Naproti
nim zde stoji ,,smrtelni lidé*, ktefi nemaji zadné zvlastni schopnosti. Jejich osudy jsou z velké
¢asti v rukou bohul. Zvlasté bychom mohli kategorizovat ,,hrdiny, ktefi — ackoliv nemaji zadné
nadlidské schopnosti — jsou silngj$i a state¢né€jsi nez normalni lidé. Jejich motivaci mize byt
slava a tcta, kterou jim tato valka mlze pfinést. V otdzce vlastniho kontra ciziho se musime
zaméfit na to, jak na piibéh nahlizime. Piibéh se pievazné zaméiuje na Reky a jejich
perspektivu. Proto zde Reky povazujeme za vlastni. Jejich véc vnimame jako spravedlivou,
pravo je na jejich strané a oni tedy bojuji za spravnou véc. Jejich cilem je ziskani ztracené cti,
ktera je nasledkem Helenina unosu. Cizimi nazyvame Trojany, ktefi konflikt vyvolali — ackoliv
tehdy se lidé ztotoziovali spise s nimi, nikoliv s Reky. Rekové je vnimaji jako nepiatele, ktefi

unesli jejich kralovnu a tim zostudili krale Menelaa a cely narod. V této souvislosti bychom
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mohli kategorizovat i vlastni a cizi bohy. Ti, ktefi stoji na strané Rek, jsou jim vlastni. Mezi
n¢ patii naptiklad Athénu, kterd chrani krale Menelda. Za cizi bohy povazujeme ty, ktefi
pomahaji Trojanim. Zejména méme na mysli bohyni Afroditu, kterd od zacatku poméha
Paridovi — pomohla mu ziskat krasnou Helenu, v samotném boji ho zachranila pted jistou smrti
tim, ze ho pirenesla do svého paldce. Stejné tak sem zafadime i1 boha Apollona, s jehoz pomoci

Paris zabil Achillea.

Velmi dobie zde muzeme identifikovat ,,stereotyp hrdiny*, velmi bézny stereotyp nejen
v feckych mytech. Obé strany zde maji své hrdiny, ktefi za né bojuji. Na strané Reku je to
predevsim Achilleus, neptatelé pak zastupuje princ Hektor. Oba jsou to muzi silni, statecni,
ochotni bojovat a polozit Zivot za svoji véc. Achillea i Hektora bychom mohli oznacit za
stereotypy, které si navzajem konkuruji. Achilleus je prakticky nezranitelny a ma témé&f
nadlidskou silu. Naproti tomu Hektor jde na smrt a radéji se ob&tuje, nez aby se pak stydél za
zbabélost. Dalsim dulezitym stereotypem zde je ,,bozstvo*. Bohové opét mizeme definovat
jako nesmrtelné bytosti s nadlidskymi schopnostmi, za pomoci kterych ovlivituji osudy lidi a
V tomto piipadé i pribéh a vysledek valky. V pozadi jejich €ind vétSinou stoji vlastni motivace
a zdjmy. Zaroven zde jeSt¢ muzeme nalézt stereotyp ,Vestkyne* (protoze vétSinou si
predstavime Zenu), ktery zde reprezentuje Kasandra se svym véSteckym duchem. K tomuto
stereotypu miizeme zafadit také napiiklad Delfské ordkulum, mimo feckou mytologii pak
Samany, védmy ¢i rzné proroky. V soucasnosti je velmi zndm4 baba Vanga, jejiz predpovédi
maji velkou popularitu a uznani. Dale miZeme uvést jesté rudou knézku Melisandru ze série
Hra o triny od George R. R. Martina. Tato knézka je radkyni potencionalniho nastupce na triin,
ktery podle jejich ,,vésteb* rozhoduje o svych krocich v probihajici valce. Nutno poznamenat,

7e jeji véstby se nakonec nevyplni.

Mytem o trojské valce prostupuje motiv smrti. Kdyz je hrdina zabit, mizeme jednoduse
tict, ze ,,zemrel“. Tento neutrdlni vyraz slouzi k vyjadieni skutecnosti, ze Cloveék jiz neni mezi
zivymi. Mtizeme tedy pouzit formulaci ,,padl®*“, kterd naznacuje, Ze hrdina pfisel o Zivot v boji
nebo zemfel na nasledky zranéni. To nas opét piivadi zpét k tomu, Ze to ,,dobré je nahore®,
naopak negativni véci se spojuji se smérem ,,dolii**. NapiSeme-li, Ze ho ,,stihne sm rt“*3, miizeme
tim myslet, ze pfiSla nahle a bez varovani. Hrdina nemohl uniknout svému osudu. Tato

formulace byva ¢asto pouzivana ve chvili, kdy chceme scéné pfidat na dramati¢nosti. Posledni

2 GRAVES, R. Recké myty I1., s. 301
3 PETISKA, E. Staré fecké bdje a povésti, s. 188
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formulaci je ,,neunikl smrti“®*, vyznamové se blizi té pfedchozi. Poukazuje na osudovost, ktery

je v feckych mytech hluboko zakofenéna.

% ZAMAROVSKY, V. Objeveni Tréje, s. 100
37



3 Projektova cast

Soucasti bakalaiské prace je ¢lanek zamétfeny na vyvoj fenoménu feckych myti v prubéhu
staleti — od renesance po soucasnost. Pro zvefejnéni tohoto ¢lanku byl vybran literarni casopis
A2. Forma a obsah ¢lanku byl pfizplisoben zvolenému periodiku. Béhem studia jsme méli
moznost seznadmit se blize s nejednim periodikem, proto nebyl vybér periodika pftilis slozity.
Ackoliv byl ¢asopis A2 od zacatku nas$i prioritou, v uvahu jsme brali je$té periodika Host a
Tvar. Tyto periodika se orientuji spiSe na odborné zamétené Clanky, proto nebyly pravé
nejvhodnéjsi pro ten nds. Dalsi nevyhodou periodika Host je, ze vychazi jednou za mésic.

Naproti tomu Tvar a A2 vychazeji kazdych 14 dni.

Periodikum A2 je ¢trnactidenik sledujici kulturu, spolecenské déni a politiku. Snazi se
je nerozdé€lovat, ale vnimat jako jeden celek. Publikuji zde nejen osvédéeni a respektovani
publicisté, ale také zacinajici autofi a studenti — coz byl mimo jiné jeden z ditvodu, diky kterému
bylo nakonec zvoleno toto periodikum. V ¢asopise najdeme mnoho rubrik, nas ov§em nejvice
bude zajimat jedna konkrétni a tou je rubrika Literatura, ve které chceme nas ¢lanek otisknout.>
Cilem c¢lanku je pfiblizit ¢tenaifim vyvoj fenoménu feckych myti béhem vybranych obdobi.
Tematika feckych myth je popularni i v soucasné moderni literatufe, coZ by mohlo vést

k vysoké atraktivité ze strany ¢tenatt periodika A2.

V ptipad¢ otisténi v nami zvoleném periodiku A2 by bylo nejlépe zvolenou propagaci
zvetejnéni na socidlnich sitich, nejen naSich vlastnich, ale také na oficialnich socialnich sitich
Casopisu. A2 aktualng pfispiva na tii socialni sit€¢ — Facebook, Instagram a Twitter. Nejvice
sledujicich ma nezpochybnitelné Facebook, k zacatku ¢ervna 2023 to déla necelych 19 tisic.
Twitter 1 Instagram za nim vyrazné zaostavaji, aktualni pocet sledujicich na Twitteru je
necelych 5 tisic, Instagram mé dokonce ani ne 3 tisice odbérateld. Toto malé ¢islo mize byt
ovlivnéno i tim, Ze ¢asopis na svych oficialnich internetovych strankach propaguje pouze
Facebook a Twitter. V tisténé formé nenajdete zadné informace o existenci téchto sitich.
Myslime si, Ze jejich zminka by mohla mit pozitivni vliv na pocet sledujicich a také na zpétnou
vazbu, které se momentaln¢ periodiku z téchto siti nedostava. Publikovany obsah je na vSech
zminénych platformach totozny, at’ uz obsahem ¢i formatem. Ptispévky maji ¢tvercovy format,

ktery vétSinou vidime na Instagramu. Mé&si¢ni pocet piispévku na socialnich sitich se pohybuje

%5 Informace dostupné z internetovych stranek: O nés | A2 — neklid na kulturni fronté (advojka.cz)
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okolo 30. Nesetkavaji se ovSem s moc velkou zpétnou vazbou, komentafe ¢i sdileni jsou

naprosto ojedinglé. 6 7 8

Pro ¢lanky je zasadni vystiznost jejich titulku. V naSem ptipad¢ clanek nese nazev
Fenomeén reckych mytii v pritbehu staleti. Titulek byl vymyslen tak, aby ¢tenafi jasné objasnil,
o ¢em ve ¢lanku piseme a pfimél ho k jeho ¢teni. Absence slovesa v titulku je bézna v mnoha
casopisech, proto jsme tim fidili také. Titulky mivaji zpravidla okolo péti slov, vyjimecné se

objevuji kratsi ¢i pouze jednoslovné — proto jsme se drzeli zavedeného priméru.

Ihned po titulku nésleduje perex, ktery se v ¢asopise A2 vyskytuje u kazdého ¢lanku bez
ohledu na autora ¢i rubriku, ve které je clanek publikovan. Perex slouzi jako kratky uvod, ktery
Ctenafi lehce nastini, o ¢em se v ¢lanku jedna. V ndmi zvolené A2 miva délku zhruba 8-11 tadki
s ohledem na formatovéni, vétSinou ho tvoifi v priméru 3 souvéti. Vzdy je tucné zvyraznén.

Nas perex ma 5 fadka a je sloZen ze 4 souvéti, odpovida tak normam ¢asopisul.

Dale uz nasleduje samotny ¢lanek. Sklada se ze Ctyt ¢asti. Prvni pojednava o vyvoji
fenoménu béhem obdobi renesance. Jsou zde predstaveni vyznamni autofi a jejich dila, ktera
vznikla na zdkladé vlivu antickych feckych mytt. Timto odstavcem je Ctenafi predstaveno prvni
dillezité obdobi, ve kterém méla feckd mytologie vliv nejen na literaturu, ale i architekturu a
dalsi formy uméni. Druhy odstavec nds pak pfenese do obdobi romantismu, kde se zejména
zaméii na Johanna Wolfganga Goethe a jeho dila inspirovana feckou mytologii. Tteti odstavec
nas seznami s modernistickymi autory, konkrétné s Jamesem Joycem a Thomasem Stearnsem
Eliotem, jejichZ dila vydana roku 1922 meéla velky vliv na tehdejsi literaturu a mysSleni.

V poslednim odstavci se kone¢né dostavame k soucasné literature.

Pted psanim samotného ¢lanku bylo nutno promyslet, o ¢em se v ném vibec bude
mluvit. Téma bylo ptizpisobeno nejen zvolenému periodiku, ale také tématu bakalarské prace.
Jak jiz bylo zminéno, vybér periodika pro nés ¢lanek byl velmi dikladny, A2 pak byla vybrana
zejména diky tomu, Ze umoZiuji publikovat studentim a zacinajicim autorim. S timto
periodikem jsme se seznamili béhem studia, tudiZ ndm obsah ¢lankd, ktery publikuji, nebyl
zadnym tajemstvim. I pied to jsme se s periodikem seznamili blize béhem pfipravy naseho

¢lanku.

% Informace dostupné z internetovych stranek: https://www.facebook.com/Advojka
57 Informace dostupné z internetovych stranek: https://www.instagram.com/advojka.cz/
%8 Informace dostupné z internetovych stranek: https://twitter.com/ZkrA2tka
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Pfi psani ¢lanku nebylo potieba vynalozit zadné finance, a proto jsme ani nemuseli
vénovat Cas piipravé potfebného rozpoctu. Vznikli zde pouze tzv. naklady obétované
prilezitosti, coz byl v nasem ptipad¢ ¢as straveny piipravou projektu a také finance, které jsme

mohli obdrzet z brigaddy. Tento ¢as a finance ovSem nemuizeme presné¢ vymezit.

Clanek byl piijat redakci, zatim vsak stale éekdme na odpovéd’. Text ¢lanku naleznete

na dalsi strance.
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FENOMEN RECKYCH MYTU V PRUBEHU STALETI

V soucasné literatuie jsou motivy Feckych myti velmi popularni. Nachazeji se zde
v mnoha formach, at’ uz jde o piepisy a interpretace klasickych myta ¢i uplné nové
piibéhy, které se Feckou mytologii inspirovaly. Recké myty se se staly inspiraci mnoha
spisovateliim po celém svété. Jejich knihy se snazi dat mytim takovou podobu, aby

oslovily i dneSni moderni ¢tenare a tim udrZely zajem o myty jako takové.

VYVOJ TOHOTO FENOMENU BEHEM RENESANCE

Recka mytologie méla nejvétsi dopad na zapadni kulturu, vliv méla nejen na spisovatele, ale
také na filozofy, umélce ¢i architekty. Tematika antickych myta se vyskytuje ve vSech oblastech
umeéni, a to od literatury ptfes hudbu az po film. Velky rozmach mtizeme spatfit zejména
V obdobi renesance. Béhem tohoto obdobi byla antick4 fecka literatura velmi oblibend, nejvétsi
inspiraci se stal zejména Homér se svymi rozsdhlymi eposy Ilias a Odyssea. Za dalsi vyznamné
autory, kterymi se renesan¢ni umélci inspirovali, byl povaZovan naptiklad Sofokles, ktery byl
znam piedevSim pro své tragédie Antigona, Elektra nebo Kral Oidipus; ¢i Euripides, autor
tragédie Médeia. Myty vyrazné€ ovlivnily nejeden literarni Zanr, nejvétsi vliv miizeme pozorovat
zejména u epost, dramat, romant a prozy. Populdrnim se také stalo pfekladani a interpretace
puvodnich feckych textl. Nejéastéji se prekladalo do latiny a nasledné i do mnoha rtiznych
evropskych jazyki. Diky témto piekladiim a interpretacim bylo snaz$i mytim porozumét.
Velké mnozstvi mytd bylo zcela reinterpretovano, autofi je ptizplisobovali tak, jak se jim
zrovna hodilo. Bylo pro né¢ dulezité, aby odpovidali jejich kulturnimu a spole¢enskému
kontextu. Nékdy byly zménény postavy, jindy zas déjova linie. Znamym autorem tohoto
obdobi, ktery se antickymi myty inspiroval, byl William Shakespeare s jeho dilem Troilus a
Kressida. To odkazuje k Trojské valce a zobrazuje klicové postavy, které mély v pivodnim
mytu zasadni vyznam. Dal§im odkazem je kuptikladu dilo BozZskd komedie, jejimz autorem je
Dante Alighieri. V knize se vyskytuje mnoho antickych postav a bytosti, naptiklad Charon ¢i

pekelny pes Kerberos, Minotaurus, furie, harpyje ¢i kentaufi.
DULEZITA INSPIRACE PRO ROMANTIKY
Vyznamnou roli sehraly antické fecké myty také v obdobi romantismu. Stejné jako renesan¢ni

autofi se i nyni spisovatelé divali na feckou mytologii jako bohaty zdroj inspirace pro sva dila.
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Romantici byli starovékym Reckem a Rimem velmi fascinovéani. Za pomoci mytt vyjadiovali
nejen emoce, ale také jim slouzily k zobrazeni pfirozené krasy. Za zminku stoji zejména knizni
drama Odpoutany Prométheus 0d jednoho z nejvyznamnéjSich romantickych autort —
Anglicana Percyho Bysshe Shelleyho. Odpoutany Prométheus je dramaticka basen, ktera chce
svym jedinecnym zplisobem pievykladat ptivodni anticky mytus o titanu Prométheovi. Do
cestiny toto dilo ptelozil Jaroslav Vrchlicky. Mytem o Prométheovi nebyl fascinovan pouze
Shelley. Johann Wolfgang Goethe byl dal$im z mnoha, ktery se rozhodl timto mytem
inspirovat, Jeho basen se pak nenazyva jinak nez Prométheus. Neni vSak jedinym Goethovym
dilem, které ma své kofeny v antické mytologii. Jeho ve versich psana divadelni hra Ifigenie na
Tauride odkazuje na antickou predurcenost a také zobrazuje autorovo piesvédceni o tom, ze
msta neni vzdy tou nejlepsi cestou, jak prekonat strastiplnou minulost. Goethe zde nastiiiuje
novou cestu — cestu odpusténi a pochopeni. Urlitou inspiraci muzeme najit i v jeho

svétoznamém dile Faust, konkrétné v druhém a tfetim aktu druhého dilu. Tyto akty nesou nazev

Vv

NA SKOK DO OBDOBI MODERNISMU

Modernismus je obdobi vyznacujici se revolucemi v literdrnim a uméleckém vyjadiovani,
autofi se snazili vyjadfit své mySlenky a emoce zcela novymi zplsoby. Neni jiz Zadnym
prekvapenim, Ze inspiraci nalezli v antické literatute. Stejné jako staii Rekové ve svych mytech,
piibézich a tragédiich se snaZili formulovat sviij vlastni zplsob pfemysleni o svété, lidské
mizeme povazovat irského autora Jamese Joyce a jeho roman Odysseus, v anglickém originale
Ulysses. Toto dilo je vSeobecné povazovano za nejvétsi anglicky psané dilo z 20. stoleti.
Joyceovo dilo odkazuje na znamy Homéruv epos Odysseia, mytus je zde kombinovan
s modernim zivotem na zacatku 20. stoleti. Timto inovativnim zpiisobem vytvaii Joyce zcela
novy ,literarni experiment. Pokud bychom méli vyzdvihnout 1 néjaké vyznamné basnické
dilo, nepochybné by jim byla Pustd zemé od Thomas Stearnse Eliota, anglického nositele
Nobelovy ceny za literaturu. Pusta zemé je rozsahla basnicka skladba a tadi se k autorovym
nejznaméjSim dilim. Velkou inspiraci se Eliotovi stal pravé James Joyce a jeho Odysseus, ktery
stejné jako Pusta zemé vySel roku 1922. V basni najdeme né€kolik odkazii na antickou

mytologii.
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ANTICKE MYTY V SOUCASNOSTI

V soucasné¢ dob¢ je o interpretaci feckych mytt velky zajem. Nekteti autoii se drzi ptivodnich
piib¢hti a snazi se zachovat jejich autentiCnost, néktefi vyuzivaji pouze jejich Casti. Autoii se
snazi antické myty timto zptisobem zprostiedkovat zejména mladym, nicmén¢ fanousky najdou
i mezi dospélymi. Mezi nejznamé;jsi interpretace urcité patii série Percy Jackson ¢i Olympané
od amerického spisovatele Ricka Riordana. Pravé jeho dila jsou skvélym piikladem toho, ze
K interpretaci neni nijak zvlast' potfeba drzet se déje ptivodnich pfibéhi. Riordan ve svych
knihéach vytvofi vlastni postavy, které maji dikladn¢ promyslené vazby na fecké bozstvo, dale
pak rozviji jejich vlastni piibéh. Vezméme si Percyho Jacksona, hlavniho hrdinu stejnojmenné
série. Percy je synem boha moti Poseidona a obycejné smrtelnice. Ackoliv zprvu nema 0
existenci svéta boht a feckych monster ani tuseni, diky nenadalému kolob&hu udalosti se jeho
zivot oto¢i o 180 stupiili a Percy je vtazen do svéta intrik a staroveékych vésteb. Pokud bychom
hledali knihu, ktera se snazi vicemén¢ drzet ptivodniho piib¢hu, tak bychom urcit¢ méli hovotit
o dilech americké spisovatelky Madeline Millerové. Popularni je zejména jeji dilo Achilleova
pisen. To vyslo jiz v roce 2011, ale popularnim se stalo teprve neddvno. Autorka nas pfenese
do obdobi pred zacatkem trojské valky. V knize je zachovan historicky kontext a nékteré
postavy z tohoto obdobi. Millerova zde vypravi piibéh Achillea a Patrokla, vénuje se jejich
vzajemnému vztahu a osudu postav. Ve své dalsi knize Kirke se zabyva zivotnim pfibéhem
mocné kouzelnice, kterou miiZzeme znat napiiklad z mytu o moiské obludé Skylle ¢i z mytu o
znamé Kanad’anky Margaret Atwoodové, autorky zndmého romanu Pribéh sluzebnice, ktery se
dockal 1 seridlového zpracovani. Kromé& tohoto romanu napsala i1 dilo Penelopidda, které
popisuje Zivot manzelky znamého Odyssea, Penelopy. Atwoodova jeji piibéh vtipné

interpretuje a zaroven si zde domysli, co se asi tak Penelopé€ honilo hlavou a co méla za lubem.
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Zaveér

V bakalatské praci jsem se zaméiila na analyzu vybranych piekladi feckych myta. Jejim cilem
bylo analyzovat tyto myty za pomoci vymezenych metod kognitivni lingvistiky a zjistit, jak se
zde tyto metody zobrazuji.

V teoretické ¢asti jsem si vymezila pojmy, které se za sebe Casto zaménuji. Definovala
jsem si, co se mysli pojmem mytus, povést a legenda a proc¢ je vlastné dulezité je rozliSovat.
Dale jsem zde predstavila vybrané myty, se kterymi jsem dale pracovala v praktické ¢asti. V té
jsem si nejprve vymezila metody kognitivni lingvistiky, které budu zohlednovat pfi nasi analyze
a komparaci, diraz jsem kladla pfedevsim na konceptualni metafory, stereotypy a prototypy,
kategorizaci, vlastni kontra cizi, a také na politickou moralku. Soucasti prace je také ¢lanek do
periodika A2, ktery se zabyva fenoménem feckych myti v literatufe napfic staletimi, a jehoz
cilem je pfiblizit ¢tenafiim feckou mytologii, jeji bohatou historii a vyvoj, kterym prosla od

doby svého vzniku az dodnes.

V analyze jsem ukazala proces, ktery poukazuje na to, ze pteklady feckych myth
vyzaduji komplexni znalost jazyka a jeho specifik. Diky metoddm kognitivni lingvistiky
muzeme tyto preklady Iépe interpretovat a porozumét jim. Prace tak pfispiva studiu prekladu a
adaptaci téchto myti a zarovein nam otevira pole pro hlubsi vyzkum v této oblasti. Moje zjisténi

by mohlo vzbudit zajem o zvolené téma a podnitit dalsi diskuzi o dané problematice.
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