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1 Uvod

Orientace Vv okolnim prostiedi je dovednost, ktera ¢lovéka provazi od nepaméti.
Vyuzivame ji napfi¢ d¢jinami lidstva a ve vSech fazich zivota. At uz lovec mamuti
potteboval védét, kde jsou dobra loviste a jak se ze svych vyprav vratit zpét, tak stejné dnesni
moderni ¢lovék v globalizovaném svété se skvélymi technologickymi moznostmi ji
potiebuje pro sviij kazdodenni zivot. Vyuzivame ji nevédomky hned, kdyZ rano vstavame a
ptechazime z postele do koupelny nebo k Satni skiini. NaSe vnimani prostoru a vztahti mezi
jednotlivymi prvky vV ném ndm napomaha realizovat vSechny ostatni ¢innosti. Tato primarni
orientace v malém a znamém prostoru, kterou vyuzivaji uz i nejmensi déti, se vSak
s rostoucim vékem rozsifuje v souvislosti s potiebami ¢lovéka. Malé dité zna za kratky
Casovy usek i blizké okoli svého bydlisté a cestu, kterou s maminkou pravidelné chodi.
V mlads$im Skolnim véku se pak orientuje jiz na vétSim tzemi a propojuje Sirsi souvislosti.
Takto bychom mohli pokracovat dale. Piesto se vSak vzdy dostaneme do chvile, kdy je nase
osobni zkuSenost s prostorem piekonand a na fadu ptichazi potfeba vyuziti jinych pomiicek,
Které nam pomohou se zorientovat. Do rukou se nam tak dostavaji nejriznéj$i mapy,
v riznych provedenich a formatech. Ty zachycuji a zjednodusSuji skutecnost prostorové
reality. Pokud v nich umime ¢ist, a tedy obsazené informace pievadét do praktické roviny
svého zivota, oteviraji se ndm nové moznosti. Proto je vhodné jiz od utlého veéku témto
dovednostem ucit déti. Umoznime jim pak snadno zajit Si na vylet do hor s kamarady, trefit
do své nové Skoly, zorientovat se na planku autobusového nadrazi nebo tieba ptivolat prvni

pomoc na spravné misto a zachranit lidsky Zivot.



2 Cile prace
Cilem préace je navrhnout materialy vhodné pro rozvoj orientace v terénu a podporu
kladného vztahu k vyuzivani map u déti a mladeze Skolniho véku. Jejich obsahem budou

aktivity zaméfeny na rozvoj schopnosti spojené s orientaci v prostoru.

Vychézet se bude z ptredpokladu, ze déti a mladez, coby zaci na zakladnich Skolach (dale
jen ZS), méli ovladat o¢ekavané vystupy Ramcového vzdélavaciho programu pro zakladni
vzdélani (dale jen RVP ZV), které se propojuji v kliCové kompetence. Soucasti prace je
analyza tohoto dokumentu a vytyCeni ocCekdvanych vystupt, které se poji s touto
problematikou. Dil¢i ¢asti je zhodnoceni téchto kompetenci u zakia v jednotlivych fazich
zakladniho vzdé€lavani. Zhodnoceni jsou zaci po ukonéeni prvniho stupné a studenti stfednich
$kol (déle jen SS), kteii jiz ukon&ili zakladni vzdélani. Pouzit je dotaznik, ktery ovéiuje jejich

schopnosti prace s mapou a ovladani o¢ekavanych vystupti.

Nasledné je navrzen soubor aktivit k osvojeni zakladnich dovednosti potiebnych
K aspésné orientaci v terénu podle mapy, druzicové navigace nebo jiného prostorového
planu. Mezi rozvijené dovednosti je zahrnuto pochopeni svétovych stran, znakového klice
a zachyceni skute¢nosti v mapach. Nasledné jiz ptichazi jejich aplikace do praktické roviny

pii pohybu v terénu, jako je vybér spravné cesty z mista A na misto B.

Navrzené aktivity se snazi také reflektovat podminky, které jsou nastaveny aktudlni situaci
ve spolecnosti tykajici se vyskytu pandemie zptuisobené koronavirem SARS-CoV-2. Proto se
nékteré z nich neomezuji pouze na $kolni lavice, ale naopak se snazi podpofit i tzv. online
vyuku aktivnim zapojenim déti venku v pfirod€, mimo obrazovku mobilniho telefonu nebo
pocitace. Jedna terénni aktivita je také nasledné prakticky otestovana a zhodnocena vzhledem

K rizikiim a pfinosiim, jez by mohla vytvorit.
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3 Metodika

V praci je nejprve hodnocen kognitivni vyvoj se zaméfenim na orientaci v prostoru, a to
od nejutlejsiho veéku déti. Nasledné jsou analyzovany kurikularni dokumenty a jejich
o¢ekavané vystupy. Na zakladé uvedenych analyz byly vytvoieny dva dotazniky, jejichz
cilem je zjistit uroven kartografickych dovednosti tykajicich se prace s mapou a orientaci
Vv prostoru a naplnéni ocekévanych vystuptt RVP ZV v druhém obdobi prvniho stupné a
oc¢ekavanych vystupii ur¢enych pro stupeit druhy. Jeden dotaznik byl vyhodnocovan zaky
Sestych ro¢nikd ZS nebo prvnich roéniki osmiletych gymnazii. Druhy studenty prvnich SS
a odpovidajicich ro¢nikl viceletych gymndzii. Zvolenim téchto konkrétnich ro¢niki je snaha
eliminovat nespravné odpovédi, diky nedostate¢né erudovanosti zaklt. Miizeme totiz
predpokladat, ze naptiklad zak Sesté tfidy bude napliovat ocekévané vystupy prvniho stupné,

zatimco zak tiidy paté jesté nékteré dovednosti v priabéhu roku ziska.

Na zaklad¢ vysledku jsou vytvofeny aktivity, které by mély napomoci k osvojeni si
klicovych kompetenci. Prace se soustiedi predev§im na aktivity, které rozviji malo ovladané
dovednosti. Na zavér je terénni aktivita otestovana na skautském oddile. Vzhledem k situaci
bylo k praktické ¢asti ptistoupeno jako k urcité formé online vyuky. Skautska ¢innost byla
v dob¢ testovani zakézana, podobné jako prezencni vyuka ve Skole. Proto byla zvolena
aktivita, jez umoznovala détem se zapojit individudln¢é ve venkovnim prostiedi bez potieby
kontaktu s dal$imi osobami. Tato forma S sebou samoziejmé nese uréita rizika a komplikace,
ale také pozitivni pfinos k aktivnimu pohybu, ktery v dobé pandemie mohl byt znacné

omezen.
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4 Literarni reSerSe

V praci je nejprve zkouman kognitivni vyvoj jedince se zaméfenim na orientaci
v prostoru. Ten je popisovan v mnoha publikacich zabyvajicich se vyvojovou psychologii
(Havlikova, 2006; Eysenck a kol., 2008; Vagnerova, 2012; Thorova, 2015). Piaget

a Inhelderova (1971) se soustfedi na vyvoj vnimani a pochopeni mapovych materiala déti.

Kartografické dovednosti, jejich déleni a uroven osvojeni fesi Lee a Bednarzova (2009)
nebo Mrazkova (2013). Rozdily osvojeni geografickych dovednosti také uvadi Hiittermann
(2004), a to v zavislosti na v€ku a vzd¢lavaci instituci. V1iv véku je testovan také dal§imi
védci (Van Dijk a van den Berg, 1994; Boardman, 1989). Podobn¢ jiz zminéna Mrazkova ve
svém vyzkumu hleda vlivy, které by mohli mit na tiroven kartografickych dovednosti u zakt

vliv, a to od pohlavi ptes vek az naptiklad k zapojeni geoinformacnich systémii do vyuky.

Nad samotnou schopnosti orientovat se v pfirod¢ se zamysli Gooley (2018). Jeho pohled
je jednak historicky, filozoficky, ale také propojen praktickymi radami a ukazkami. Taktéz
publikace Be Expert with Map and Compass (Kjellstrom, B. a Kjellstrom, C., 2009) je spise
podobného populariza¢niho charakteru, avSak lze se u ni inspirovat v mnoha c¢astech.
Orientaci v ptirod¢ jako dovednost, jez je potfeba vyucovat béhem zakladniho vzdélani
a zapojeni této discipliny do $kolni vyuky v ¢eském Skolstvi, fesi napi. Hofmann a Korvas
(2008) v knize Orientace Vv prirodé pro vyuku na zdkladni skole. Prvni ze zminénych autord
se dlouhodobé vénuje tématu orientace a terénni vyuka, coz dosvéd€uje spoluucast na dalSich
publikacich nebo vedeni zavére¢nych praci studentti ¢i doktorandt (Henych a Hofmann,
2014; Hofmann a Korvas, 2008; Mrazkova, 2013; Svobodova a kol. 2019). Konceptem
terénni vyuky a jejim zapojenim v ¢eském skolstvi se také zabyva Svobodova a kol (2019).
O zapojeni modernich informacnich technologii do vyuky pojednava napi. Blazek a kol.
(2017) nebo mnoho akademickych praci (napf. Neték, 2008; Pinkova, 2016; Hrdlickova,
2018).
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5 Teoreticka vychodiska

5.1 Kognitivni vyvoj orientace v prostoru

Pochopeni vyvoje orientace v prostoru u déti a dalSich dil¢ich schopnosti spojujicich se
V nasledném umeéni orientace naptiklad s vyuzitim mapy, ndm miize napomoci k spravnému

pristupu a adekvatnim pozadavkiim na déti, se kterymi bychom chtéli pracovat.

Pokud se podivame na orientaci v prostoru jako schopnost z vyvojového pohledu, tedy
pohledu psychologie, mizeme konstatovat, zZe se nejedné ani tak o vrozenou vlastnost jako
spiSe o soucast procesu vyvoje kognitivnich funkci. Ty lze charakterizovat jako procesy
podilejici se na poznavani riiznych poznatk a jejich nasledné uchovavani. Clovék je vyuziva
napiiklad pfi pfijimani a zpracovavani informaci (Vagnerova, 2012). Prostfednikem pro
pifjem informaci o nasem hmotném okoli je piedevsim zrak (Bednafova a Smardova, 2015).
Pti zrakovém vnimani prostoru dochazi k transformaci dvojrozmérného obrazu ze sitnice na

trojrozmérny vjem reality (Eysenck a kol., 2008).

Na zékladé vrozenych dispozic mizeme tuto naucenou funkci rozvijet. Pro ureni
prostorovych vztahtl je vyuzivano také dalSich informaci, mezi které mizeme zatadit napft.
ostrost, velikost objektu nebo perspektivu. Vsechny informace jsou skladany do vysledného
obrazu umoziujiciho pochopit celkové uspotadani (Vagnerova, 2016). Dilezitou roli zde
hraje také informace o pohybu (Eysenck a kol., 2008, Vagnerova, 2016). Miize se jednat bud’
0 pohyb pozorovatele, nebo objektu. Vnimani prostoru Vv neposledni fadé ovliviiuje pamét’

formou jiz zakddovanych informaci a poznatki o prostorové lokalizaci (Vagnerova, 2016).

5.1.1 Ptedskolni obdobi

Jako 0 ptedskolnim obdobi 1ze v §ir§im pojeti hovotit o dobé od narozeni po vstup do
Skoly. Musime zde vSak rozlisit jednotlivé stupné vyvoje od novorozence, nasledné¢ kojence,
ptes batole k ptedskolakovi. V uzsim pojeti se pro piedskolni vék da vymezit pouze obdobi
navs§tévovani matetské Skoly (Langmeier a Krej¢itova, 2006). Kratce se vSak ohlédneme i

k vyvoji v prvnich etapach zivota ve vztahu k orientaci v prostoru.

Végnerova (2012) popisuje vybavenost novorozence reflexy zajiStujici jeho preziti. Mezi
né fadi naptiklad hledaci a saci reflex, ktery slouzi k priméarni orientaci a adaptaci na nové

prostiedi. V kojeneckém obdobi jiz dochazi k silngjsi potiebé uceni. Dochazi také k rozvoji
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zrakového vnimani. Tento rozvoj je dulezity pro zacatek vnimani prostoru, ktery se pro dité
utvari ve chvili, kdy zacina vidét svoje ruce a odlisi je od vzdalengjsich predméti. S rozvojem
motoriky a pohybovych dovednosti se pak zacinaji otevirat nové moznosti. Dit¢ se dostava

vyse a zac¢ina mit vetsi rozhled.

V batolecim v€ku ma vliv rozvoj paméti. Ta ndm pomahd vybavit si podstatné znaky,
rozlisit znamé a neznamé situace a celkove piispiva k lepsi orientaci (Vagnerova, 2016). Dité
postupné piestava byt zavislé na podnétech zprostiedkovanych jinymi, ale mize se vydavat
prozkoumévat i vzdalengj$i okoli. Z vlastniho pohybu se stdva misto cile prostredek
K poznavani (Vagnerova, 2012). Dochazi k opousténi matky, prizkumu okoli a navratu do
bezpeci (Langmeier a Krejéitova, 2006). UmoZznéno je poznavani okoli v riznych smérech
a vzdalenostech. Méni se vnimani a odhad velikosti, tak Ze jiz rozeznd v¢Etsi a mensi
predméty. Odhad vzdalenosti je vSak stale jesté znaéné nepiesny, nebot’ batole neni schopno

zpracovavat rizné vizualni vjemy (Vagnerova, 2012).

Samotny piedskolni vék (3-6 let) je charakteristicky navstévou matetské skoly. Ta hraje
vyznamnou roli v rozvoji nejen kognitivnich dovednosti (Thorova, 2015). Déti zde formou
nahodné ¢innosti s vyuzitim nejriznéjsich predméta ziskavaji zkuSenosti a poznavaji presnéji
okolni svét (Havlikova, 2006). Chapani prostoru je stdle egocentrické. Dochazi
K pteceniovani velikosti nejblizSich objektli a podcenovani téch vzdalenych. Také proto
dochézi ke Spatnému zhodnocovani prostorovych vztahli. Nemaji problém rozliSovat polohu
nahofe a dole, avSak diferencovat levou a pravou stranu je pomérné narocné

(Vagnerova, 2012). Toto uméni castecn€ zacinaji ovladdat na konci tohoto obdobi
(Havlikova, 2006).

5.1.2 Mladsi Skolni vék

V mlad$im Skolnim véku dochazi k rozvoji mnoha oblasti. Pro orientaci v prostoru je
dualezity rozvoj zrakového vnimani. Pfi orientaci na ploSe je upusténo od egocentrismu.
Pravolevd orientace umoziiuje uceni se orientaci na mapg. Dilezity je také rozvoj
kognitivnich dovednosti. Dité dokaZze zapojovat logické mysleni a zobectiovat. Napomaha
nam také rozvoj paméti. Chybé&ji ovSem jesté zkuSenosti, coZ se mize promitnout do jeho
jednéni a usuzovani (Thorova, 2015). Pro ¢teni map je také dilezity pfedpoklad pochopeni

symbolického ramce. Dité musi nejdiive pochopit, Ze symbol v mapé predstavuje urcity
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objekt ve skutecnosti. To je zdkladni predpoklad pro pochopeni i té nejjednodussi mapy.
Dalsim krokem je néasledné uvédomeéni si souvislosti vztahu mezi dvéma prvky na map¢ a
stejného vztahu mezi tymiz prvky ve skuteCnosti (Mrazkova, 2013). Peknym piikladem
pochopeni détského mysleni je naptiklad Piagetiv model tii vrchi. Ten zjednodusené feceno
daval za tkol détem ve veéku 4—12 let urcit, co vidi panenka umisténa v 3D modelu hor (viz
obr. 1). Vysledek ukazal, ze déti do 9 let se nebyly schopny odpoutat od svého pohledu
modelu a vzdy vybraly misto pohledu panenky pohled sviij. Podobné také détem byly
predlozeny dvé totozné mapy otoCené k sobé o 180°. Panenka byla na jednom z nich
umisténa dole v levém rohu a déti mély umistit svoji panenku do druhé mapy na stejné misto.
Vétsina ignorovala mapu jako prostor a panenku umistilo opét do levého dolniho rohu,
pfestoze mapa byla oto¢ena. Tim ji postavili pfesné na opacny konec (Piaget a Inhelderova,

1971).

Obr. 1: Znazornéni 3D modelu (Piaget a Inhelderova, 1971)
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Mrazkova (2013) ve své disertacni praci uvadi, ze dit€¢ ve véku 7-11 let opousti vyse
popsany zpusob mysleni a zacind byt schopno vnimat mapu jako zobrazeni skutecnosti.
Dokaze rozeznat jednotlivé symboly a délit je na body, linie a plochy. S vyuzitim
soufadnicového systému mohou urcit polohu zadaného objektu. S vyuzitim sméra (vpravo,

vlevo, rovn¢) je schopné jiz také popsat urc¢itou trasu na mape.

5.1.3 Starsi skolni vék

V tomto véku dochazi k rozvoji abstraktniho mysleni a predstavivosti. Vyvinuto je také
logické mysleni. Dit¢ je schopno brzy uvazovat hypoteticko-deduktivnim zplisobem.
Znamena to, ze jiz miize vyvodit zavér z abstraktnich hypotéz. Neni tedy tak Gizce vazano na
osobni zkuSenost (Ptacek a Kuzelova, 2013). Déti se dostavaji do stadia, ve kterém jiz jsou
schopny pracovat s mapou, vy¢ist z ni potiebné informace a na jejich zaklad¢ udélat potiebné
kroky (Mrazkova, 2013). Pochopeni mapy, jako obrazového materialu je vSak nutné déti
dikladné ucit. Mare$ (2015) konstatuje, ze obrazova nebo také vizualni gramotnost, byva
V pozdé&jsim veku pii vyuce opomijena. Obrazové materialy jsou piedkladany s pocitem
jednoznacné nazornosti. Zapomindno je ovSem na dikladné vysvétleni materidlu a vSech
informaci, které nam sdéluje. V extrémnim ptipad¢ miize také nastat obrazova negramotnost,
kdy dit€ neni schopno z obrazovych materiali vyc¢ist. Toto dikladné vysvétleni je pak
potiebné zvlasté u map, které mohou byt povazovany za zvlastni formu vizualniho materialu

(Postigo a Pozo, 2004).

5.2 Kartografické dovednosti

V souvislosti se schopnosti orientovat se v terénu s vyuzitim map, mizeme hovofit
0 potieb¢ kartografickych dovednosti (Lee a Bednarzova, 2012). Ty ziskdvame v zavislosti
na kognitivnim vyvoji, ktery byl popsan v pfedchozi kapitole a také na zékladé zkuSenosti,
které mohou byt ziskany naptiklad vyukou. Z toho tedy vyplyva, jak potvrzuje Hiittermann
(2004), ze Groven téchto dovednosti se zlepSuje s rostoucim vékem a kvalitou vzdélavaci

instituce.

Za jejich soucast oznacuje Mrazkova (2013) také prostorové mysleni, které vyuzivame
vV kazdodennim zivoté. Jednd se o dovednosti, védomosti a zvyky nasi mysli pracovat

S riznym pojetim a vnimanim prostoru (Lee a Bednarzova, 2009). Rozdéleni kartografickych
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dovednosti v néasledujicich podkapitolach je inspirovano vyzkumem Mrazkové (2013), ktera

mimo jiné zji§tovala Groven kartografické dovednosti u déti na 2. stupni ZS.

Tab. 1: Kartografické dovednosti (Mrazkova, 2013; upraveno autorem).

Kartograficka dovednost Dilci ¢ast

Urc€eni hlavnich a vedlejSich svétovych stran
Cteni mapy Fv’ouil'vénl' Iegendy
Cteni vrstevnic
Vyhledani cesty z bodu A do bodu B
Vyhledani podrobnosti a rozdild mezi jevy na mapé
Analyza mapy Vyhledani prostorového rozmisténi a usporadani jevll na mapé
Vyhledani zemnich vztahl mezi geografickymi jevy na mapé
Interpretace mapy \/yvozeni zaveér

5.2.1 Cteni mapy

Mapa je jiz specifikované kartografické dilo podobn¢ jako plany, atlasy, modely, ¢i jiné
produkty zobrazujici zjednoduSeny model Zemé nebo jeji ¢asti. Od planu se 1is$i mnohem
mensim méfitkem a vetsi generalizaci (Marsikova a Marsik, 2006). V nasledujicim textu se
budeme soustiedit na dovednosti tykajici se ¢teni map. Neméli bychom ale zapominat, Ze
tyto dovednosti, jak bylo uvedeno vyse, jsou potiebné k praci a pochopeni prostoru.

Pottebujeme je tedy také k pochopeni vSech ostatnich kartografickych d€l.

Mapy muzeme délit riznym zptsobem a Z mnoha hledisek. Tato rozsahla déleni 1ze nalézt
Vv nejruznéjSich publikacich (napt. Krticka, 2007; Murdych, Z, 1988). Pti orientaci v piirodé,
ve mésté nebo Vv jinych objektech se pouzivaji pfedev§im mapy turistické, vyhotovované ve
velkém nebo stitednim métitku. Pouzivany jsou vSak Casto i tematické mapy nebo plany mést,
obci, pfipadné jinych objektl (obchodni centra, zoo, plany nadrazi apod.). VSechna mapova
dila by méla obsahovat potfebné naleZzitosti, a to je polohopis, vySkopis a popis (Marsikova
a Marsik, 2006). Kjellstrom, B. a Kjellstrom, C. (2009) uvadéji, ze k pochopeni mapy je
potieba péti D (The five Ds to map reading):
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1. Description — popis obsahujici nazev mapy a rok vyroby.

2. Detail — detail vyjadiuji mapové znaky znazornujici realné objekty v mapé.

3. Direction — smér svétovych stran dany pouzitym zobrazenim, v mapé vyjadieno
smérovkou.

4. Distance — vzdalenost, z mapy urcitelna pomoci méfitka.

5. Designations — oznaceni jednotlivych prvkia (znakt) popsanych v legendé.
Muizeme tak vymezit nasledujici dil¢i ¢asti kartografické dovednosti ¢teni map.

5.2.1.1 Urceni hlavnich a vedlejsSich svétovych stran

Tento krok je dillezity pro spravné natoceni mapy v terénu. Nenatd¢ime mapu, ale ota¢ime
se s ni celou tak, aby vrchni okraj smétoval na sever. Pfed nasim obli¢ejem tedy musime mit
sever. Urceni, kde se sever nachazi, miizeme provést riznymi zpisoby. Napiiklad s vyuzitim
kompasu ¢i buzoly. Ty lze umistit na okraj mapy. Ve vodorovné poloze se pak otacime,
dokud stielka neni rovnobézna s okrajem mapy (Rogl, 2018). Bez nich a mobilniho telefonu
s aplikaci lze vyuzit znamé alternativni indikace (podle mravenisté, pafezu, vesnického
kostela, lisejniku na stromé nebo specificky riist vétvi samostatné stojicich stromt, vceli ul,
apod.). Tristan Gooley (2018) ve své publikaci uvadi, ze orientace je jakési propojeni
vnimani ¢lovéka s ptirodou a otevieni vnitinich o¢i. Kazdy se pak mize orientovat podle
mnoha dal$ich projevi pfirody nebo lidské ¢innosti. Dulezité vSak je nesoustiedit se fakticky
na naucené poucky, ale pfemyslet v $irSich souvislostech, naudit se vnimat, jak ptisobi slunce,
voda a vitr na krajinu. Péknym ptikladem muZe byt urceni svétovych stran podle kaluZi na
polni cesté. Na jiznim okraji je totiz hojnéjsi a vyssi vegetace vytvaiejici stin v prohlubni.
Severni okraj cesty, smétujici ze zapadu k vychodu, tak byva diive vysuseny neZli okraj jizni.

Toto pekné ilustruje obr. 2.
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Na severni polokoull vysychaji déle kaluZe na jiZnim svahu u stezek vedoucich ze zdpadu na vychod

Obr. 2: Urceni severu dle kaluze na cesté (Gooley, 2018)

5.2.1.2 Pouzivani legendy

Pokud jsme schopni spravné natocit mapu, musime pfistoupit k dal§imu kroku a tim je
pochopeni mapovych znaki. Je to novy jazyk, ktery se sklada z kartografickych znaki a je
tieba se mu naucit (Blaha a Hudecek, 2007). V mapé se pouzivaji smluvené znaky, které maji
bud’ grafickou, nebo textovou podobu (Marsikova a Marsik, 2006). Legenda slouzi k vykladu
téchto mapovych znaki, a to pomoci systematického popsani kazdého z nich slovné. Jeji
podoba by méla respektovat nékolik dulezitych zasad. Jde o uplnost legendy, coz miizeme
chapat tak, ze vSechno, co najdeme v mapé, musi byt vysvétleno také v legendé. Diilezita je
také jednoznacnost kazdého znaku, a to i ve vztahu k totoZznosti znaku mezi legendou a mapu.
Nemélo by tedy dochazet k situaci, kdy ¢tenat mapy pochybuje o shodnosti ur¢itého znaku
Vv legendé a mapovém poli. Dalsi zasadou je uspotfadanost. Urcité souvisejici znaky se tedy
zapisuji spole¢né k sob& pro vétsi prehlednost a rychlé nalezeni. Legenda musi byt pro
uzivatele co nejpiehlednéjsi, snadno zapamatovatelna, a tedy pouZzité znaky co nejndzorné;si
(Bldha a Hudecek, 2007). Pti vyuce je vhodné pouZzivat mapy jednodussi, které nebudou

v

obsahovat mnoho detaill a sloZity terén. Vhodnéjsi je naptiklad pouZzivat mapy pro orientacni
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beh, a to nejlépe dobie umisténé a ohranicené, aby zaci mapu neopustili (Henych a Hofmann,

2014).

5.2.1.3 Cteni vrstevnic

Pro znazornéni vyskopisu, ktery lze chapat jako obraz relié¢fu na mapé¢, se v turistickych
mapach vyuziva vrstevnic, vyskovych bodii a stinovani. Vrstevnice jsou ¢ary spojujici
vSechny body se stejnou nadmotskou vyskou. Mezi sebou maji vzdy konkrétni interval. Pfi
propojeni se stinovanim dostavame stinované vrstevnice, které podavaji dobry plasticky
vjem. Pfi stinovani se vétSinou pouziva osvétleni ze severozapadu pod tthlem 45°. Vyskové
body jsou zaznaceny pomoci koty a Ciselného udaje, fikajiciho konkrétni nadmotskou vysku

(Krticka, 2007).

5.2.1.4 Vyhledani cesty z bodu A do bodu B

Pti zvladnuti pfedchozich dovednosti, by mélo byt mozné nalézt trasu mezi dvéma body.
Zname totiz jiz mapové symboly a chapeme, jak se orientovat v tomto kartografickém jazyku
mapy. Spojit dva body pouze na map¢ by nemél byt problém. Jsme schopni mezi nimi nalézt
komunikaci a také rozliSit jestli tato trasa ptjde absolvovat péSky na kole nebo jinym

dopravnim prostiedkem.

Pokud vS$ak vyhledani trasy budeme chtit pfevést do praktické roviny, tedy nalezeni
a projiti realné trasy zbodu A do bodu B v prostoru, budeme potiebovat nasledujici

dovednosti k analyze mapy.

5.2.2 Analyza mapy
Analyza mapy je nutnou podminkou k posledni dovednosti, a to interpretaci mapy.
Mizeme ji opét rozdé€lit na dil¢i ¢asti. Tuto dovednost v§ak neni moZzno nabyt, pokud neni

osvojeno ¢teni z mapy (van der Schee a Favier, 2008)

5.2.2.1 Vyhledani podrobnosti a rozdili, mezi jevy na mapé

Pokud pozname jevy na mapé, jsme schopni je nasledné také srovnat a vyvodime vice
detaild. MiiZeme tedy odhadovat, co je vétsi nebo mensi, miizeme analyzovat rozdily mezi
riznymi cestami a vyvodit tfeba 1 nebezpeci, které ndm mulzZe v urcité situaci a za urcitych

okolnosti nastat.
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5.2.2.2 Vyhledavani prostorového rozmisténi a uspoiadani jevii na mapé

Prostorové rozmisténi je velmi dilezité pro spravné vyhodnocovani a interpretaci mapy.
Pokud naptiklad chceme najit svoji polohu, musime ve svém okoli nalézt ur¢ité¢ vyznamné
orientac¢ni body. Tyto body se vSak na map¢é mohou nachazet na nékolika dalSich mistech.
Ptichazi tedy potieba dokazat srovnat vzajemnou polohu téchto bodii a tim zaznamenat, ze

objekt ve skutecnosti je na mapé¢ piesné na urcitém misté (Rogl, 2018).

5.2.2.3 Vyhledani uzemnich vztahti mezi geografickymi jevy na mapé

Dal$im typem analyzy je vyhleddvani uzemnich vztahd. Spolené s ostatnimi ¢astmi
analyzovani mapy je toto vyhledavani nejen podle vyzkumu Mrazkové (2013) pro zéky ve
véku 12-13 let stale slozité a tuto kartografickou dovednost vétSinou neovladaji. SpiSe
vychazeji z vlastnich nabytych znalosti a zkuSenosti nez z informaci, které jim mapa

poskytuje.

5.2.3 Interpretace mapy

Interpretace je finalni situace, pfi které informaci z mapy po pieéteni a analyze dokazeme
reprodukovat a prevést do praktické roviny. Jeji schopnost je proto zavisla na ptedchozich
dovednostech (Mrazkova, 2013). Jejim obsahem je tedy vyvozeni zavéru. Pii orientaci na
map¢ si tedy mizeme jako vyvozeni zavéru uvést jiz zminéné nalezeni svého stanovisté na
map¢. Po vyhledani orienta¢nich bodii ve svém okoli musime tyto objekty nalézt na mapé.
Po nasledné analyze pak mtizeme vyhledat svoji polohu a urcit kterym smérem nyni mame

pokracovat nebo kolik kilometri zbyva do cile.

5.3 Analyza ramcovych vzdélavacich programi (RVP)

Nasledujici kapitola se zabyva zafazenim orientace v prostoru a na mapach jako takové
a dalsich kompetenci, které se sni propojuji vramcovych vzdé€lavacich programech
vzdélavaciho systému Ceské republiky. Zaznamenat tyto pojmy lze jiz v ramcovych
vzdélavacich programech piedskolniho vzdélavani (déle jen RVP PV) a také predevsim
VRVP ZV. Toto zakotveni bylo analyzovano jiz v mnoha jinych publikacich nebo
zavére¢nych pracich (Hofmann a Korvas, 2008; Henych a Hofmann, 2014; Smetanova, 2018;
Svobodova a kol., 2019).
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RVP ZV je dokument, ktery obsahuje podminky, které pii vzdélavani zakt museji byt
zavazn¢ dodrzeny. Tyto podminky jsou specifikovany v ocekdvanych vystupech, diky
kterym se nabyté schopnosti a dovednosti propojuji tak, ze zak nabyva klicové kompetence.
(RVP ZV, 2017). Proto tyto vystupy byly pouzity jako piedloha pii vytvareni dotaznikového

Setfeni u zaku.

5.3.1 Piedskolni vek

Uz v piedskolnim vzdélavani se setkavame s pojmem orientace. Je to vSak zatim jen
pochopeni souvislosti prostoru, ve kterém se dit¢ pravidelné vyskytuje. Jedna se o znalost
vlastniho domova, zahrady a blizkého okoli. Dit¢ od 2 do 3 let se vSak neorientuje v prostoru
a Case, zije piitomnosti a situacemi, které jej napliuji (RVP PV, 2018). To odpovida
a koresponduje také s kognitivnim vyvojem, jenZ je popsan v kapitole 3. Proto ocekavané

vystupy, jez jsou viditelné v tab. 2 mtizeme ocekavat az u déti predskolniho véku.

Tab. 2: Vybrané ocekavané vystupy z RVP PV (vytvoifeno autorem dle RVP PV, 2018)

Matefska Skola
Oblast Ocekavané vystupy od déti.

Orientovat se bezpecné ve znamém prostredi i v zivoté tohoto prostredi
(doma, v budové matefské Skoly, v blizkém okoli).

Zvladat bézné Cinnosti a pozadavky kladené na dité i jednoduché
praktické situace, které se doma a v materskeé Skole opakuiji, chovat se
pfiméfené a bezpecné doma i na vefejnosti (na ulici, na hfisti, v obchodé,
u lékarfe apod.).

Dité a svét

Osvojovat si elementarni poznatky o okolnim prostfedi, které jsou ditéti
blizké, pro né smysluplné a pfinosné, zajimavé a jemu pochopitelné a
vyuzitelné pro dalSi u€eni a zivotni praxi.

5.3.2 Mladsi $kolni v&k (1. stupen ZS)

Prvni stupeti ZS je rozdélen dle RVP ZV (2017) na dvé dil¢i obdobi. Na konci prvniho
obdobi, zahrnujicim 1. — 3. tfidu, se od zaktli ocekava schopnost vyhledat misto svého bydliste
a Skoly na jednoduchém planu. Mé&li by byt jiz schopni rozeznévat nebezpeci, které je miize
potkat a dokazat komunikovat s operatory tisnovych linek. Pfi komunikaci s nimi je

ocekéavana schopnost popsat alespon ¢aste¢né svoji polohu (viz tab. 3).
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Tab. 3:Vybrané oc¢ekavané vystupy pro 1. — 3. tfidu (vytvofeno autorem dle RVP ZV,

2017)

1. stupen ZS -

1. obdobi (1 - 3. tfida)

Vzdélavaci
oblast

Tematicky celek

Ocekavané vystupy - zak:

Str.

Clovék a jeho svét

Misto, kde
Zijeme

vyznaci v jednoduchém planu misto
svého bydliSté a Skoly, cestu na urCené
misto a rozli§i mozna nebezpedi v
nejbliz§im okoli.

rozli§i pfirodni a umélé prvky v okolni
krajiné a vyjadrfi rdznymi zpUsoby jeji
estetické hodnoty a rozmanitost.

44

Clovék a jeho
zdravi

chova se obezfetné pfi setkani s
neznamymi jedinci, odmitne komunikaci,
ktera je mu nepfijemna; v pfipadé
potfeby pozada o pomoc pro sebe i pro
jiné; ovlada zpusoby komunikace s
operatory tisnovych linek

49

Vytvarna vychova

v tvorbé projevuje své vlastni Zivotni
zkuSenosti; uplatiuje pfi tom v ploSném i
prostorovém usporadani linie, tvary,
objemy, barvy, objekty a dalSi prvky a
jejich kombinace

87

V druhém obdobi (4. a 5. téida) se stejné jako v prvnim obdobi stéZejni Cast orientace

vklada do vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét v tematickém celku Misto, kde Zijeme (viz

tab. 4). Nachazi se zde jiZ urcitd dovednost prace s mapou, a tedy jsou ofekavany primarni

kartografické dovednosti na Urovni ¢teni mapy. Neni ofekavano pfiliSné uméni analyzy

a interpretace. Objevuje se zde pozadavek na zajisténi 1€karské pomoci, coz predpoklada

rychlou dovednost zjiiténi svoji polohy. Zak by v tomto véku také mél byt schopen vyuzivat

informa¢ni a komunikacni technologie, coZz lze vyuzit tfeba pro vyuku a pouZivani

dostupnych mapovych portalti nebo aplikaci. V tomto veéku je jiz schopny také kreslit

V prostoru a vnimat uspotfadani prvka. Taktéz by zak mél byt schopen podle jednoduchého

planku nebo nacrtu konstruovat jednoduché vyrobky.
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Tab. 4:Vybrané o¢ekavané vystupy pro 4. — 5. tfidu (vytvofeno autorem dle RVP ZV,
2017)

1. stupen ZS - 2. obdobi (4 - 5. tfida)

Tematicky celek | O¢ekavané vystupy - zak:

Vzdélavaci

oblast Str.

urci a vysvétli polohu svého bydlisté
nebo pobytu vzhledem ke krajiné a statu.
uréi svétové strany v pfirodé i podle
mapy, orientuje se podle nich a fidi se
Misto, kde podle zasad bezpeéného pohybu a
Sijeme pobytu v pfirodé. 44

Clovék a jeho svét rozliSuje mezi nacrty, plany a zakladnimi
typy map; vyhledava jednoduché udaje o
pfirodnich podminkach a sidlistich lidi na
mapach nasi republiky. (zkr.)

rozpozna zivot ohroZzujici zranéni; oSetfi
drobna poranéni a zajisti IékaFskou 49
pomoc.

Clovék a jeho
zdravi

Informacni a Vyhledavani
komunikacni informaci a
technologie komunikace

vyhledava informace na portalech, v

knihovnach a databazich. 39

uziva a kombinuje prvky vizualné
obrazného vyjadieni ve vztahu k celku: v
ploSném vyjadreni linie a barevné
plochy; v objemovém vyjadfeni
modelovani a skulpturalni postup; v
prostorovém vyjadfeni usporadani.

Vytvarna vychova 88

Clovék a svét Konstrukéni pracuje podle slovniho navodu, pfediohy,

prace Cinnosti jednoduchého nacrtu. 106

5.3.3 Starsi $kolni vék (2. stupeni ZS)

Na druhém stupni ZS je navazovano na znalosti z pfedchozich obdobi (Hofmann
a Korvas, 2008). Stézejnim piredmétem je zeméepis. Pii nahlédnuti do tabulky ¢. 5 miizeme
vidét, ze se zde na konci oekava pomérné komplexni zvladnuti kartografickych dovednosti.
Nékteré ¢asti, jako je napfiklad zvladnuti méfitka mapy v matematice, jsou zatazeny také do
jinych pfedmétt. Mizeme zde tak vidét mezipfedmétové vazby, které se na zdokonalovani
kartografickych dovednosti podileji. Jelikoz ocekdvané vystupy maji za kol podpofit

klicové kompetence, lze konstatovat, Ze uméni orientace a schopnost ¢teni map zakim
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pomuze feSit mnoho problému praktického, bézného Zivota a podpoii nabyti kompetence

k feSeni problému.

Tab. 5:Vybrané o¢ekavané vystupy pro 2. stupen (vytvoreno autorem dle RVP ZV, 2017)

2. stupen ZS

Vzdélavaci C L o o “iL.
oblast Tematicky celek Ocekavané vystupy - zak: Str.

feSi modelovanim a vypoétem situace
Cislo a proménna |vyjadfené pomérem; pracuje s méfitky 34
map a planu.

Matematika Fesi tlohy na prostorovou predstavivost,
Nestandartni aplikacni | aplikuje a kombinuje poznatky a

ulohy a problémy dovednosti z riznych tematickych a
vzdélavacich oblasti.

37

organizuje a pfiméfené hodnoti
geografické informace a zdroje dat z
dostupnych kartografickych produktd a 76
elaboratu, z grafu, diagramu, statistickych
a dalSich informaénich zdroju.

pouziva s porozuménim zakladni
geografickou, topografickou a 77
kartografickou terminologii

Geograficke
informace, zdroje dat,
kartografie a

topografie vytvari a vyuziva osobni myslenkova
(mentalni) schémata a mySlenkové
(mentalni) mapy pro orientaci v
konkrétnich regionech, pro prostorové 77
vnimani a hodnoceni mist, objektu, jevu a
procesu v nich, pro vytvareni postoju k
okolnimu svétu.

Zemepis
(Geografie)

ovlada zaklady praktické topografie a
orientace v terénu.

aplikuje v terénu praktické postupy pfi
o _ . | pozorovani, zobrazovani a hodnoceni
terénni geograficka | krajiny

vyuka, praxe a 80

aplikace uplatiiuje v praxi zasady bezpecného

pohybu a pobytu v krajiné, uplatiuje v
modelovych situacich zasady bezpecného
chovani a jednani pfi mimofadnych
udalostech
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Vytvarna
vychova

uziva vizualné obrazna vyjadieni k
zaznamenani vizualnich zkuSenosti,
zkuSenosti ziskanych ostatnimi smysly a k
zaznamenani podnétl z predstav a
fantazie.

89

Télesna
vychova

Cinnosti ovliviuijici
zdravi

uplatiiuje vhodné a bezpecéné chovaniiv
méné znamém prostiedi sportovist,
pfirody, silni¢niho provozu; predvida
mozna nebezpedi Urazu a pfizpusobi jim
svou ¢innost.

99

Clovék a svét
prace

Prace s technickymi
materialy

uziva technickou dokumentaci, pfipravi si
vlastni jednoduchy nacrt vyrobku.

Design a konstruovani

sestavi podle navodu, nacrtu, planu,
jednoduchého programu dany model.

108

Vyuziti digitalnich
technologii

pracuje uzivatelskym zplisobem s
mobilnimi technologiemi — cestovani,

obchod, vzdélavani, zabava.

111
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6 Vysledky prace

6.1 Dotaznikové Setfeni

Dva dotazniky, jejichz vysledky dale budou hodnoceny, zde pro vétSi prehlednost

nazveme dotaznik ¢. 1 a dotaznik ¢. 2.

Dotaznik ¢. 1 hodnoti vyse analyzované ocekavané vystupy v RVP ZV pro 2. obdobi
prvniho stupné a byl vyplnén 206 zéky 6. tiid a prvniho ro¢niku osmiletych gymnazii. Z toho
bylo 8 odpovédi odstranéno pro Spatné vyplnéni. Dotaznik ¢. 2 pak hodnoti ocekavané
vystupy definované pro druhy stupeit ZS. Mezi respondenty se fadi 153 studentii prvnich
ro¢nikii SS a odpovidajicich ro¢niki viceletych gymnazii. Struktura téchto dotaznikii je

k dispozici jako ptiloha prace.

6.1.1 Vysledky dotazniku €. 1 - pro Sestou tiidu a prvni ro¢nik osmiletych gymnazii

Na prvnim stupni ZS absolvovalo terénni vyuku s prvky mapovani 47 24kt ze viech
dotazovanych. Podobny pocet v nékterém piedmétu konstruovalo vyrobek podle planku
nebo nakresu. VEtsi mnozstvi z nich vsak uvedlo, Ze kreslilo mapu svého okoli domu nebo
jiného mista (viz obr. 3). Zatazeni téchto zpusobi vyuky nebo aktivit mize ¢asteéné nastinit
uroven osvojeni a rozvinuti orientacniho smyslu, prostorové piedstavivosti a nabyti

kartografickych dovednosti v pfedmétech na ZS.

198
180
162
144
126
108
90
72
54
36
18
0

Poéet zakui

Absolvovalo Neabsolvovalo Nevi

ETerénni vyuka ®Kresleni mapy Vyroba podle planku

Obr. 3: Aktivity na 1. stupni ZS rozvijejici kartografické dovednosti
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Nasledné je pozornost zamétena na zvladnuti svétovych stran a jejich uziti pii mapovani
a orientaci. V tab. 6 mizeme vidét, ze vétSina déti byla schopna uvést nazvy zakladnich
sveétovych stran V anglickém jazyce, coz miize byt dobry predpoklad pro snadnéjsi praci
s buzolou nebo kompasem. Pokud si v8ak m¢ly piedstavit, Ze tyto strany maji jakkoliv ur¢it,
dokazala to necela polovina z nich. Znalost umisténi severu na hornim okraji turistické mapy
prokazalo kolem 70 % respondentl. Praktické pouziti téchto stran pii chiizi s mapou vSak
alespoii ¢astecné dokazalo spravné uvést jen 60 %. Pokud se pak jedna o ur€eni svétovych
stran v ptirod¢ bez uziti kompasu, buzoly nebo jinych pomticek, poradit by si dokézala necela
tietina z dotazovanych.

Tab. 6: Uroveii osvojeni svétovych stran a jejich vyuziti v praxi u zaka $estych tiid
a prvnich ro¢niki viceletych gymnazii

Zvladlo Nezvladlo
n % n %

SVETOVE STRANY

Vyjmenovat anglicky 150 (75,8 |48 |24,2
Jakkoli urcit béhem 5 minut 98 |49,5|100|50,5
Ur€eni severu na mapé 139|70,2 |59 |29,8
Jejich pouziti pfi orientaci podle mapy 111 (56,1 |87 |43,9

Urceni v pfirodé bez pomucek (alespori 2 zplsoby)  [99 29,8 139|70,2
Uréeni v pfirodé bez pomucek (alespori 3 zplsoby) |30 [15,2 /168 |84,8

Jelikoz zéci na prvnim stupni, maji byt schopni najit na mapé budovu svoji Skoly a trasu
na znamé misto, byla vytvorena v dotazniku takova mapa zvlast' pro kazdou Skolu. Urcit
polohu svoji $koly zde dokazalo 80 % dotazovanych. Nalezeni spravné trasy, nezvladlo témét
30 % a toto ¢islo by se mohlo zvysit az o 7 %, kdyby néktefi z respondentt znali 1épe blizké
okoli kolem budovy (viz obr. 4). Pfi neékterych odpovédich také slo vidét, ze zak nezna cilovy
bod a voli odpoveéd’ nevim, kde se nachazi, ackoli je tento bod zaznaCen na uvedené map¢

pod jasnou mapovou znackou (napft. posta, kostel).

Vysvétlit svoji polohu pfi potfebé poskytnuti prvni pomoci a komunikaci s operatorem
integrovanych zachrannych slozek, by dokdzalo pies 70 % dotazovany. Podobn¢ je to
S nalezenim zadané adresy v cizim mésté, s ¢imz by si vétSina poradila pomoci svého

mobilniho telefonu a navigace.
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Nalezeni budovy 8koly na mapé Uréeni trasy ze Skoly na znamé misto

20%‘

= Spravné = Spatné = Spravné = Spatné = Nevim kde se nachézi

7%

29%

64%

80%

Obr. 4: Zastoupeni zakt dotazniku ¢. 1, ktefi dokazali nalézt budovu svoji skoly a trasu
na znamé misto

Testovéana byla také znalost mapového klice. Zaci méli urdit nékteré zakladni znaky na
mapé, které byly oznadeny &islem. Jednalo se o zakladni plosné znaky. Zaci museli znat
rozdil mezi lesem, polem, rybnikem a zastavénou plochou. Nebo také urcit liniové znaky
jako cesta, vrstevnice a potok. Zadny z téchto znaki nedokazalo urdit 111 zakd, coZ je pies
55 %. Naopak vSechny znaky urcilo pouze 5 ze vSech (2,5 %). Procentualni zastoupeni poctu

spravné uréenych znak je vyjadireno na obr. 5.

60,0
50,0 f
40,0

300 r

Pocet zakhi (%)

200 r

10,0 ¢

0,0

- . n B . m B .
2 3 4 4 6 7
Pocet uréenych znakl na mapé
Obr. 5: Pocet spravné ur¢enych znakt na mapé v dotazniku ¢. 1
Zajimavym zjiSténim byla také uroven pouzivani map v mobilu. V tomto véku je vyuziva

pies 70 % dotazovanych. To nasvédcuje moZnostem, které mobilni telefony poskytuji a stoji

za uvahu, zda by se nemohly uplatnit pti vyuce. V piipad¢, Ze by naptiklad tento vzorek zaku
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m¢él pracovat po dvojicich, je zajiSténo, ze kazda z nich by méla k dispozici toto zafizeni

a alespon jeden z nich by m¢l zkusenosti S mapovym portalem.

6.1.2 Vysledky dotazniku &. 2 - pro 1. ro¢niky SS a odpovidajici roéniky viceletych
gymnazii

Respondenti dotazniku byli zastoupeni téméf ze dvou tietin studenty gymnazii. Zbytek
tvorili studenti jinych stiednich $kol. Lze z toho odvozovat, ze vétsina studentl je pomérné
na vysoké urovni a ofekavané vystupy RVP ZV by méli ovladat. Zastoupeni jednotlivych
aktivit (terénni vyuka, kresleni mapy nebo vytvateni vyrobku podle planku) ve vyuce na ZS
Ize vidét na obr. 6. Jen 47 % uvedlo, Ze absolvovalo terénni vyuku na ZS, pfi které by
pracovali s mapou, nebo by jinak souvisela s orientaci. Vice jich v nékterém z predméth
mapu kreslilo a ptes 80 % jich pak konstruovalo ve Skolnich lavicich vyrobek podle planku
nebo ndkresu. Posledni zminénou ¢innost doma provadélo o 10 % méné respondentd.

vvvvvv

a modelovalo naptiklad zmenseniny lodi, aut, ¢i letadel.
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® Terénni vyuka  ®Kresleni mapy Vyroba podle planku

Obr. 6: Aktivity na ZS rozvijejici kartografické dovednosti

Pti analyze konkrétnich kartografickych dovednosti tykajicich se uméni ¢teni mapového
klice viz obr. 7. VétSina studentt byla schopna vypoditat délku trasy podle zadaného

¢iselného meftitka. Pokud vSak méli za kol urcit prakticky délku lanovky na mapé podle
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meftitka grafického, ispésnost nebyla ani 40%. Stejna uspésnost byla pti urceni prevyseni
této lanovky. Jest€¢ s horSim vysledkem dopadlo urceni nejvyssiho bodu na mapé, ktera
obsahovala pouze potoky a vrstevnice. Studenti mnohem lépe zvladli urcit viditelnost dvou

kopcti vedle sebe.

1000
90,0 f
80,0 f
70,0
60,0
50,0
40,0
30,0
20,0
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Pocet odpovédi (%)

Délky trasy dle  Viditelnost 2 Délky lanovky Prevyseni Nejvyssi bod
méfitka bodu lanovky

mSpravné mSpatné

Obr. 7: Uspé&snost vybranych tikold v dotazniku ¢. 2

Spravnost ur¢eni mapovych znaki, kterych bylo k uréeni 12, je vyjadiena v tab. 7.
Vsechny mapové znaky urCilo 14 studentd. Pod polovinou spravnych odpovédi se
vyskytovalo kolem 30 % respondenti. Uréovany byly jednak pomérné jednoduché
a intuitivni mapové znaky (kostel, potok, Zeleznice, apod.). Problémy vsak studenti méli
s uréenim t&Z§ich a méné intuitivnich znaku, jako je jeskyné nebo odpo¢ivadlo. Castou

chybou byla také zaména pramene s jezerem.

Dale je hodnocen komplexni popis trasy. Celkové zde bylo mozno ziskat 9 bodu, vzdy dle
spravnosti jednotlivych &asti. Ukolem bylo na trase uréit, kdy budeme stoupat a kdy klesat
(3 body). Po jaké ptijdeme cesté (2 body) a kolem ¢eho projdeme (2 body). Nakonec pak
uvést délku této trasy dle méfitka (2 body). Pocty bodd po secteni jsou uvedeny v tab. 8.
Popsat detailné trasu tak dokazalo pouhych 5 studentt. DalSich 27 respondenti pouze

neuvedlo néktery detail, avSak bylo vidét, Ze z mapy uméji vy€ist mnoho informaci.
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Tab. 7: Pocet spravné uréenych mapovych znaki v dotazniku ¢. 2

Pocet
zakll
%
52
1,3
3,9
2,0
4,6
11 (7,2
8 |52
14 19,2
18 [11,8
15 19,8
25 16,3
22 |14,4
14 19,2

Pocet urcenych
mapovych znaku

N W OO NS

© |00 N |0~ W |N |- |O

=
o

[EEN
[EEN

=
N

Tab. 8: Bodové hodnoceni komplexniho popisu trasy v dotazniku ¢. 2

Body za popis Pocet zaku
trasy n %

0 bodu 53 34,6
1 bod 2 1,3
2 body 7 4,6
3 body 10 6,5
4 body 6 3,9
5 bodl 29 19,0
6 bodu 14 9,2
7 bodl 17 11,1
8 bodu 10 6,5
9 bodu 5 3,3

S orientaci v méstském prostiedi si poradilo vice studentii. Pfes 80 % by jich zvladlo
néjakym zpisobem nalézt zadanou adresu nebo zjistit a popsat svoji polohu operatorovi
integrovanych zachrannych slozek pti poskytovani prvni pomoci. Méné z nich by bylo
schopno nalézt na planu autobusového nadraZi stanovisté svého autobusu podle informaci

Z mobilni aplikace IDOS (viz tab. 9).
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Tab. 9: Orientace v mé&stském prostfedi u studenti 1. roéniki SS a odpovidajicich roéniki
viceletych gymnazii

Zvladlo Nezvladlo
n % n %

Vyhledani adresy v cizim mésté bez papirové mapy | 128 83,7 |25 [16,3
Ur€eni konkrétni cesty z bodu A do B podle mapy 111 |735 |40 |265

UKOL

mésta
Urceni vlastni polohy pfi poskytnuti prvni pomoci  [132 86,3 |21 13,7
Orientace podle v planu autobusového nadrazi 95 62,1 |58 |37,9

Z dotazovanych vyuzivalo mapové mobilni aplikace 80 %. Jejich zastoupeni je zobrazeno
na obr. 8. Nejvice vyuzivany jsou Mapy.cz nebo Google Maps. Toto vysoké ¢islo mize
poukazat, na jiz diive zminénou moZnost zapojeni mobilnich telefont do vyuky orientace na
mapach a prohloubeni znalosti o aplikacich, které ndm mohou byt dobrym pomocnikem ve

SVEte.

VyuZiti mapovych aplikaci v telefonu Zastoupeni pouzivanych aplikaci
8% 10%
4%
10% = Mapy.cz
= VyuZiva (%) 42% = Google Maps
Newvyuziva Snap Map
= Neuvedeno = Apple Maps
= Jina

34%

Obr. 8: Vyuzivani aplikaci s mapami na mobilnim telefonu a jejich zastoupeni v dotazniku
¢.2

V posledni ¢asti dotazniku, se respondenti vyjadiovali k jejich vnimani potieby uméni
orientace na mapach. Bylo vidét, Ze néktefi z nich se s orientaci Casto setkavaji a pii vyplnéni
dotazniku dosahli dobrych vysledki. Dovednosti v§ak Casto ziskali i v jiném prostedi nezli
Skolnim (napft. skaut, hasi¢i, sportovni klub). Z tab. 10 mizeme vidét, ze hojné tuto schopnost
vyuziva pies 60 % respondentll. Za spiSe nepotiebnou nebo nepotiebnou ji povazuje okolo

11 %.
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Tab. 10: Vnimani potiebnosti orientace U studentt 1. roéniktl SS a odpovidajicich roéniki
viceletych gymnazii

n %
Velmi ji vyuZivam - je potfebna |94 |61,4
Obcas ji vyuziji - je potiebna 21|13,7

Je potiebna - ale ne pro mé 10 /6,5
Nevim 111(7,2
SpiSe ne 1217,8
Neni potfebna 5 (3.3

6.2 Aktivity pro rozvoj orientace a ¢teni map

Aktivity se zaméiuji na rozvoj dovednosti, které si zaci a studenti nejméné osvojili
Vv jednotlivych obdobich. Pro nékteré aktivity je pfedpokladdno urcitého teoretického
zakladu, jiné zase mohou byt zdrojem zdkladnich informaci. Cilem neni poskytnout
komplexni vyucovaci material pro vyuku orientace v terénu a Cteni mapy, ale pouze uvést
nékolik doporucenti, jak rozvijet a podporovat predevsim ty dovednosti, se kterymi Zaci maji
problém. Reflektovat se snazi také aktualni pandemickou situaci v CR a poskytnout tak
podnéty pro online vyuku, a to nejlépe venku pii samostatné praci zakli. Vzhledem
k vysokému potencialu vyuziti modernich technologii, kterymi jsou déti obklopeny, je snaha

uvést 1 nékolik mozZnosti jejich vyuZiti.

6.2.1 Aktivity pro 1.-3. t¥idu ZS
Se seznamovanim déti s prostorem a mapou je vhodné zacinat hned jiz od prvnich ro¢nikt
na ZS. Primarni orientace ve tiidé a §kole je pro zaky dileZitd a zaroven nam jiz pomaha

podpofit orienta¢ni smysl.
Cil 1.1: zapamatovani si zasedaciho poradku a zorientovani ve tridé.

Zaci se pohybuji po t¥id& a u toho tancuji na hudbu. Jakmile hudba prestane hrét, zak se

posadi na své misto v lavici.

Obmeéna: Jakmile pfestane hrat hudba, ucitel fekne véc a déti se musi pfemistit k té ¢asti
tfidy, kde se tato v&c nachazi. Napftiklad ru¢niky, tvrdé papiry, vytvarné kuftiky, tfidni kniha,
apod.
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Vsechny déti sedi na svém misté. Jedno dité jde za dvefe. Mezitim si vyméni misto dva

zaci a zak, ktery byl za dvefmi, pak hada, kdo nesedi na svém mist¢.

Cil 1.2: Zorientovani se v budové S§koly (kde se nachazeji toalety, kde ma kabinet tiidni

uditel, ...).

Zaci vytvoii dvojice a jeden z kazdé ma zavazané oéi. Vidici pak vede slepého a jdou
S vyucujicim k mistu, se kterym je tieba se seznamit. Na tomto misté jsou v§em odstranény
Satky z o€i a je jim vysvétleno k ¢emu toto misto slouzi a pro¢ museji védét, kde se nachazi.
Nasledn¢ mayji slepci za ukol nalézt cestu zpét do tfidy. Vidici spoluzak, ktery jej predtim

vedl, muzZe jit za nim a napovidat znamymi slovy piihotiva, zima apod.

Dalsi variantou je détem udélat Sipkovou drédhu, po které miizeme spole¢né s nimi jit

a vysvétlovat jim kde co mame (t€locvicna, jidelna, WC, ...).
Cil 1.3: Rozvoj orientace v prostoru, se kterym se setkavaji pii cesté do Skoly.

Ukolem zaki je nakreslit to, co potkava cestou do koly (most, obchod, policie na
ptechodu, rozkvetlou zahradu, apod.). Pomuze jim to podpofit ptedstavivost a smysl pro
detail.

Také Zaci zkusi odhadnout, kolik jim cesta zabere ¢asu. Dobu trvani si pak mohou
stopnout a ovéfit. Zaznamenaji si ¢as odchodu z domu a ve $kole &as piichodu. Zaci si pak

porovnavaji délku trasy.

Pii dalsi aktivité je potieba, aby si zaci po néjakou dobu shromazd'ovali papirové krabicky
od zapalek, ¢aji apod. Poté si kazdy mtize udélat maly 3D model svoji cesty do Skoly. To lze
udé¢lat nejlépe na vice ¢asti. Nejdiive si kazdy vyrobi nejveétsi budovu, kterou na své ceste
potkava, poté se vyrobi jind vyznamna budova (posta, obchod, nemocnice, ...). Nakonec se
tyto budovy nalepi na pevnou podlozku a zaci si dokresli cesty a jiné predméty. Pfi této
aktivité se Zaci nauci chapat rozdily mezi velikosti jednotlivych objekti a vytvotfi sami prvni

plan. Aktivita jim mize napomoci k pochopeni zobrazeni skute¢nosti do mapy.
Cil 1.4: Podpora orientace v okoli $koly.

Z4ci do dvojice v lavici dostanou jednoduchou mapu mésta s jejich $kolou. Jsou zde

zaznacena vyznamnd mista (nemocnice, Skola, obchod, kino, kostel, radnice, ...). Poté se
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snazi vzdy co nejdiive najit misto, které vyslovil ucitel. Mohou si pocitat body podle toho,

kdo v lavici nasel misto prvni.

Vhodné je vzit zaky na véz kostela, rozhledny nebo jiné vysoké budovy. Mohou zde 1épe
poznat svoje okoli a také pochopit ptaci perspektivu, kterou je vSak dobré vysvétlit. Na tomto
misté si pak mizeme zahrat jednoduchou ukazovacku. Vyucujici nebo jiny doprovod se pta,

kde se nachazi vyznamné budovy nebo mista v obci a déti ukazuji rukama smér.

6.2.2 Aktivity pro 4.-5. tiidu ZS

Cil 2.1: Nauceni svétovych stran.

Pro pochopeni svétovych stran je vhodné s zaky udé€lat napt. pokus se zmagnetizovanou
jehlou na plovoucim prouzku papiru. Ovéfit jej miizeme kompasem nebo buzolou a zéroven

vysvétlit, jak s nimi svétové strany uréovat.

Jelikoz Zaci 4. a 5. tfidy jsou jiz starsi, velmi ¢asto pouzivaji mobilni telefony, které ndm
mohou byt dobrym pomocnikem. Po stazeni aplikace s kompasem tak mohou ve dvojici
dostat list papiru nebo planek budovy se pozna¢enymi nebo zakreslenymi stanovisti a jejich
¢islem. Na stanovisti pak vzdy bude testova otazka typu: Na sever od vas se nyni nachazi:

a) schody b) dvefe ¢) nasténka

Jakmile Zaci pochopi urovani svétovych stran, musime jim pomoci porozumeét vyZiti této
dovednosti pfi nata¢eni mapy. Na jednoduché a nazorné¢ mapé€ (napt. s 3D zobrazenim
nékterych objektl v okoli) jim ukdzeme vyznam spravného natoceni mapy a dovysvétlime,
Ze na naSich mapach je vétSinou rozmisténi svétovych stran pevné dano. Tuto ukazku je

vhodné udé€lat ve venkovnim prostredi s autentickou mapou.

Pokud Zaky chceme naucit ur€ovat svétoveé strany v ptirodé bez kompasu nebo jiného
zafizeni, je vhodné v ramci terénni vyuky ukdzat nazivo co nejvice takovychto moznosti.
U kazdé moznosti se pozastavit a vysvétlit, pro¢ tomu tak je a jaka je souvislost mezi
svétovymi stranami a pasobenim slunce, vétru a vody. Ve vytvarné vychove si pak mohou

ztvarnit to, co je nejvice zaujalo (nakreslit Gl, mravenisté, pafez apod.).
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Cil 2.2: Nauceni mapovych znaku.

Nejprve mizeme zakiim ukdzat obrazky, fotografie nebo ilustrace riznych realnych
objekti a jejich ukolem je nakreslit k nim mapovy znak. Vhodné je jim zdiiraznit, Ze kazdy
tento znak musi byt jednoduchy a co nejvice charakteristicky (alespoil jeden znak jim
ukazeme pro lepsi predstavu). Po nakresleni znakti pak mohou porovnavat, kdo z nich se

skutecnému znaku piiblizil nejvice.

Procvi¢it a zapamatovat si vzhled lze se zminénymi obrazky, fotografiemi nebo
ilustracemi, které nahodné rozmistime po t&élocviéné nebo venku na $kolnim dvofe. Zaci si
pak vylosuji karticku se nazvem znakem a hledaji k nému pfislusny redlny obrazek nebo

mapovy znak.

K procviceni také mize dobie poslouzit turistické domino, které 1ze levné zakoupit nebo

jednoduse vyrobit.

Mapovy twister slouzi k zabavnému procviceni. Vytiskneme mapové znaky a vylepime
je pro zaky na zem. Nasledné vylosujeme vzdy néjakou koncetinu a mapovy znak, na ktery

museji tuto ¢ast téla polozit (napi. leva ruka — pramen).

Podobné vytvorené znaky lze zakiim piipnout na zada. Jejich ikolem je ptat se ostatnich
a dozvédet se o jaky znak se jednd. Ostatni se samoziejmé snazi o to stejné. Na otazky svych

spoluzaku vsak kazdy musi odpovidat pravdivé pouze ano nebo ne.

Ve Skolnich lavicich miizeme détem predstavit mapu, kterd bude obsahovat chyby (feka
tece do kopce, Zelezni¢ni zastavka je umisténa na cesté, kota kopce neni na vrcholu apod.).

Z4ci museji v daném &ase nalézt co nejvice takovychto chyb (Rogl, 2018).

Pfi terénni vyuce také mizeme Zakiim dat mapu okoli a nechat je vytvofit a nakreslit k ni

legendu. Tato aktivita vSak predpoklada urcitou znalost mapovych znakd.
Cil 2.3: Pochopeni grafického méritka mapy.

Zaky seznamime s méfitkem grafickym. Rozddme vSem stejnou mapu, na niz bude
grafické méfitko uvedeno, a budeme procvi¢ovat uréovani vzdalenosti mezi body na mape.
Dalsi variantou je nechat déti samotné toto grafické méfitko vytvofit na zaklad¢ zadané

vzdalenosti mezi dvéma misty. Aktivity k ¢iselnému méftitku jsou uvedeny nize.
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6.2.3 Aktivity pro 2. stupet ZS
Pokud vime, ze Zaci jest¢ neovladaji zaklady, nelze ptistupovat k aktivitdm obsahujicim
komplexnéjsi praci s mapou a je vhodné zafazovat nckteré jiz zminéné aktivity tfeba

obohacené a dalsi prvky.

r wr

Cil 3.1: Pochopeni ¢iselného méiitka mapy.

Zakim je tieba dikladng vysvétlit, s jakymi typy méfitek se lze potkat a jak s nimi
pracovat. Procvi¢ovani s grafickym jsme jiz zvladli a mizeme pfistoupit k ¢iselnému. Pomér
zmensSeni mizeme nejdiive predvést na nékolika poskladanych papirovych kostkach (jedna
je 2x vétsi nez druhd a dalsi 3x mensi ...). Poté tyto kostky miizeme ptedlozit nakreslené na
papife v riznych velikostech a ukazat v jakém méfitku jsou nakresleny a jaky je mezi

jednotlivymi méfitky rozdil.

Poté 1ze zadat zakiim za ukol nakreslit si obvod tfidy na papir (obdélnik). Nasledn¢ si
kazdy odkrokuje $itku a délku mistnosti. Jako krok bude zvolen 1 metr. Své kroky si
zaznamenaji, prevedou na metry a poté na centimetry. Nasledn¢€ s naSi pomoci zvoli métitko
a mistnost prekresli v tomto méfitku. Aktivitu je vhodné s Zaky délat na tabuli. Podobné pak
muzeme procvicovat pochopeni méfitka na dalSich jednoduchych redlnych objektech ve tfidée

(lavice, tabule, ...).

Jakmile Zaci rozuméji vytvafeni méfitka, mizeme ve tfid¢, télocviéné nebo venku
V terénu rozmistit rizné ocislované mapy riznych meéfitek (1, 2, 3, ...) a zvlasté pak
adekvatni méfitka oznacena (a, b, c, ...). Kazdé méfitko nalezi jedné mapé a zaci maji za

ukol pismena a Cisla spravné pfifadit.

Vypocet trasy je vhodné Casto procvicovat 1 pomoci jednoduchych cviceni. Vzdy zaklim
piedlozime mapu s méfitkem a zadame body, jejichZ nejkratsi vzdalenost maji urcit. Nejprve
to muze byt vzdalenost vzdusna, pozdéji mohou vybirat nejkratsi trasy a tfeba i zohlediovat
jiné podminky (napt. pijdeme s koCarkem, chceme jit kolem restaurace apod.). Naopak také

1ze nejprve popsat vzdalenost a vytvoieni métitka nechat na nich.

Cil 3.2: Pochopeni vrstevnic.
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S vrstevnicemi maji zaci ¢asto problémy, jak ukazaly vysledky dotaznikového Setieni. Pro
vysvétleni vSak existuje skvéld pomucka. Jedna se o volné stazitelnou aplikaci pro mobilni
telefony s nazvem LandscapAR. Stac¢i jednoduse nakreslit cernym fixem kopec, sedlo nebo
jiny tvar pomoci vrstevnic, spustit aplikaci a papir zaméfit. Na obrazovce se diky rozsifené
realité ukaze 3D model. S telefonem navic mizeme otacet kolem papiru a vidét tento model
I Z jinych Ghlt pohledu. Dilezité ovSem je, aby nase kresby byly dostatecné velké a pod
papirem se nachazela tmava podlozka. Ukazku a vysvétleni je vhodné provést nejprve na
vlastnich modelovych horach. Posléze v§ak mizeme zdkiim ukdazat fotografii urcitého 3D
modelu a oni sami mohou zkusit tento tvar nakreslit a se svym telefonem vymodelovat. Pro
pochopeni lze nalézt jednoduchy tutorial na webové strance youtobe.com pod nazvem

LandscapAR — rozsitena realita s tabletem.

Obr. 9:LandscapAR - uzivatelské prostiedi (autor prace)

Dalsi metoda nazorné ukazky je pokus s polovinou brambory, jez ptedstavuje kopec.
MtuiZeme ji nafezat na platky o tloustce 1 cm. Kazdy platek poté obkreslime samostatné na
papir tak, aby ndm vznikla vrstevnicova mapka. S vyuZzitim LandscapAR pak miZeme z nasi

kresby vymodelovat skute¢ny obraz terénu.

Prakticky si také miZeme vyrobit 3D model hory samostatné. Vytiskneme si dostatecné
zvétsenou turistickou mapu kopce, na kterém jsme nejlépe sami byli. Poté obkreslujeme
postupné jednotlivé vrstevnice na karton a vystithujeme. Pro lepsi vzhled miizeme obrys
jedné vrstevnice ud¢lat 1 vicekrat a prilepit k sob&. Poté postupné lepime jednotlivé kartony
na sebe, ¢imz nam vznikne zubaty kopec. Nasledné mizeme pro lepsi vizualizaci jednotlivé
zuby zahladit sadrou. Po zaschnuti temperovymi barvami nakreslime i cesticky a jiné

objekty, které se zde nachazeji, a cely kopec vybarvime.
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Procvicovat pochopeni vrstevnic je vhodné jednoduchymi ukoly, pti kterych zaci museji
urcit prevySeni lanovky, zadané trasy nebo nakreslit podélny profil cesty nebo kopce. Pti
vykreslovani profilu navic procvici také znalost méfitka. Optimalni je, pokud cviceni
propojime s terénni vyukou. Zaci nejprve na mapé okoli uréi, kdy na konkrétni trase ptijdou
do kopce a kdy z kopce. Poté trasu prochazeji a pii tom kontroluji svoji mapu, zda sklon

urcily spravngé.
Cil 3.3: Podpora komplexnich analyz a interpretaci map.

Tyto aktivity se snazi propojovat ziskané znalosti a dovednosti a netradi¢ni formou zaky

ucit analyzovat a interpretovat mapy.

Z4ky rozdélime do dvojic. Nasledn& vytvoiime dvé poloviny tak, aby v kazdé z nich byl
jeden Zak z dvojice. VSem dame stejnou mapu. Jedna skupina ov§em na mapé& ma zakreslenou
trasu a druha nikoli. Ukolem kazdé dvojice je prekreslit pribéhu trasy z jedné mapy na
druhou. Mapy jsou vSak od sebe 50 m daleko a kazdy z dvojice mize jen ke svoji mapé.
Prvni tedy musi nastudovat ¢ast trasy (napt. kde zacind a které orienta¢ni body miji),
dobéhnout na ptl cesty k druhému z dvojice a vS§e mu detailn€ slovné popsat. Ten bézi ke
svoji mapé€ a dle popisu zakresluje trasu na druhou mapu. Jako obménu lze takto ptredavat
aprekreslovat i jiné informace (ptekreslovani turistickych znacek, piekreslovani profilu trasy
apod.). Na aktivitu miZeme navazat dalSimi ukoly s vyuZitim ziskaného materidlu (napf.

urcit délku a pfevyseni trasy).

Z4ky rozdélime na dvé nebo i vice skupin a poskytneme jim mapu. Jejich tikolem bude
nalézt co nejdiive konkrétni misto odpovidajici urcitému popisu. Popis je v podobé
jednotlivych informaci na listeccich rozmistén po prostoru (t€locvicna, tfida, les). Z kazdého
listeCku se dozvi urcitou cast informace o umisténi (napf. misto je na louce, misto je
vV rozmezi nadmotskych vysek 200 — 300 m n. m., ...). VyluCovacim zplisobem pak zaci

hledaji dané misto a soutézi, ktera skupina jej diive objevi.

Zaci dostanou do rukou mapu s okolnim terénem. Po odstartovani viichni vyrazi a hledaji
mapove znacky. Jakmile néjakou naleznou, museji zaznacit misto, kde se nachdzi a pfipsat,
co tato znacka symbolizuje. Aktivita se d4 obménovat a misto mapovych znacek mohou zaci

hledat ¢asti legendy svoji mapy a dopisovat, co ktery symbol legendy znazoriiuje. Nebo
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naopak lze do mapy body zakreslit a tikolem pak je na kazdy bod dorazit a zjistit co se zde

nachazi.

V knize Spravnou stopou (Rogl, 2018) se mtizeme setkat se hrou Uta-Uta. V ni jeden hrac¢
druzstva jde s poradatelem, ktery v terénu ukryje urcity predmét. Zbytku svého druzstva poté
nakresli jednoduchy planek, k tomuto predmétu. Soutézi se, které druzstvo predmét nalezne

jako prvni. Hra lze pouzit také v rdmci terénni vyuky.

Samostatnou disciplinou pak jsou orientaéni zavody. Jejich realizace je vybornym

procvic¢enim naucenych dovednosti a zaci pii nich mohou nabyvat nové a nové zkusenosti.

Cil 3.4: Zapojeni modernich technologii, blizkych Zakum, do vyuky.

Jelikoz dnes Zaci vétSinou maji chytry mobilni telefon, Ize ve vyuce vyuzit i mapové
portaly a jejich funkce. Vhodnym portalem se dle dotaznikového Setieni jevi Mapy.cz. Po
stazeni do mobilniho telefonu nabizi offline verze velké moznosti a Ize tedy vyuzit také pii

terénni vyuce. Po vysvétleni zdkladnich funkci se tak daji zrealizovat tyto aktivity.

- Vyhledani konkrétni adresy a urceni objektu, ktery se na ni nachazi (napt. Olomouc
940 = Maly d¢lostielecky sklad).

- Urceni objektu, jeZ se nachazi kolem (Napft. co se nachazi jitho-vychodné? — Pevnost
poznani).

- Nalezeni trasy z nasi polohy na uréené misto (jak dlouho bude trvat a jak bude dlouha).

- Nalezeni trasy mezi dvéma misty, nezavisle na poloze.

- Nalezeni trasy na zéklad¢ zpiisobu piepravy (pésky, autem, na kole).

- Nalezeni trasy na zaklad¢ detailnich podminek (napf. autem mimo placené tseky,
pesky po turistickych znackach).

- Nalezeni mista dle GPS soufadnic

Dal§i moznosti pro mobilni telefony jsou aplikace obsahujici kompas nebo buzolu,
zminénd aplikace LanscapAR nebo jiné mapové portaly skytajici dalSi moznosti vyuziti

(Google Maps, Waze apod.).
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Cil 3.5: Aktivity pro samostatnou praci vV dobé online vyuky

Cilem t&chto aktivit je poskytnout nékolik napadi pro uditele pro online vyuku. Zaci tak

mohou samostatné realizovat zadany kol bez pfitomnosti vyucujiciho nebo jinych osob.

Pro procvieni prace s mapou lze vyuzit webovou stranku umimefakta.cz/cviceni-
zemepis-mapy. Nachazi se zde vyborné aktivity v podobé pexes, rozhodovacek
a dopliiovadek. Ukoly se zaméfuji na naudeni turistickych znadek, pochopeni vrstevnic apod.
Dalsi cviceni pak umoziuji si vyzkouset praci s turistickou mapou od pouzivani svétovych

stran po komplexni planovani vylet. K dispozici jsou také analyzy tematickych map.

Dalsi moznosti je vyuzit trochu méné znamou hru Wherigo. Jedna se o typ tzv. kese ve
znamé hie geocaching. Samotny geocaching je velmi dobry nastroj na podporu orientace
a lze jej vyuzit. Zaktm sta&i ukazat, o co se jedna a jak se piihlasit. Poté jiz samostatné mohou
s pomoci GPS nebo pouze mapy hledat ve svém okoli kese. Dobré vsak je se pozastavit
U moznosti vytvorfit pro zaky Wherigo kes. Tento typ nabizi kromé hledani také vtazeni do
déje a plnéni dalsich ukoll v pribéhu plnéni. Pouzitelna tak je také pro prvni stupenl — napft.
s vyuzitim pohadkového symbolického ramce. V ramci jednotlivych kol nebo zastaveni se
Zaci mohou dozvidat rizné informace (napf. jak vypada kterd mapova znacka apod.) nebo
také plnit zadané ukoly (hledat v okoli pfedméty a zapisovat informace, jeZ obsahuji). Tvorba
cartridge (hry) je vSak slozitéj$i a detailngjsi popis pro zacateCniky je popsan v online
dostupném ¢lanku s nazvem WHERIGO aneb Skola hrou (Dvotak, 2014) nebo taktéz
obsazen v bakalafské praci s ndzvem Navigacni hry GPS na ptikladu hry Wherigo (Vurmova,

2012).

Jednodussi variantou pro mnohé vyuéujici bude vytvofeni venkovni trasy s tikoly. Zaci si
tuto trasu mohou projit v ramci prochazky s rodi¢i nebo i samostatné. V ramci této aktivity
dostaneme podobné jako u hry Wherigo déti ven a podpofime zdravy Zivotni styl, ktery
online vyukou muze byt naruSovan. Jedna takovato hra je vytvofena a jsou okomentovany
uskali, které pfi jeji realizaci mohou nastavat. Hra je vytvofena zvlasté pro prvni a druhy

stupen, kvili rozdilnym schopnostem zak.

V terénu také 1ze podobné realizovat i jiné, jiz vySe uvedené aktivity.
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6.3 Prakticka terénni hra

Terénni hru absolvovalo 8 déti z prvniho stupné (4. a 5. tiida) a 11 déti ze stupn€ druhého
ji méla urcita teoretickd i1 prakticka ptiprava na druzinovych schtizkach. Jelikoz vSak v dobé
pandemie Covid-19 byla skautska ¢innost pozastavena, bylo pfistoupeno k alternativnimu
feSeni. Oslovenym osobam byly poskytnuty materialy a informace, které bylo doporuceno si
pied absolvovani prostudovat. Nasledné jim byl zaslan email s pokyny ke hie a pracovni list,
jez je obsazen v piiloze prace. Na trasu mohli nastupovat individualné v pribéhu vikendu,
ato také spolecné srodi¢i nebo sourozenci vramci prochdzky. Bylo vSak vyslovené

uvedeno, aby se pokusili ukoly plnit samostatné bez dalsi dopomoci.

6.3.1 Hra pro 1. stupen

Détem jsou poskytnuty pokyny ke hie a pracovni list k vytiSténi. V nich je ureno vychozi
misto a popsany pravidla. Dit€¢ mé za ukol postupovat podle urené barvy faborkd, jez jsou
rozveSeny na viditelnych mistech. Pokud se né¢kde budou vyskytovat tfi tyto faborky u sebe,
musi v jejich okoli (do 2 metril) vyhledat sklenici s kolem. Po splnéni tkolu muze
postupovat déle. Pocet ukolil je pfedem stanoven a ditéti znadm diky pracovnimu listu, do
kterého jsou zaznamendvany odpovédi. Pokyny k vypracovani jsou detailné popsany po

nalezeni stanovi$té.
Ukoly jednotlivych stanovist’:

1. Vitej na zacatku trasy. Zde na prvnim stanovisti si detailn¢ prohlédni vSe potiebné.
Nejprve se podivej na Cerveny faborek, ktery ti bude prlivodcem na trase. Pokud je
zav&Sen pouze jeden, ukazuje smér trasy. Vzdy od mista, kde je zavéSen mize§ vidét
dalsi. Kdyz vsak uvidis 3 vedle sebe, je to znameni, Ze v okoli 2 metrti se nachazi tato
sklenice s dalsim tkolem. V hornim rohu je ¢islo stanovisté. Pokud jsi n&jaké
preskocil, mizes se vratit a pokusit se jej opét nalézt.

2. Stala se autonehoda!!! Najdi co nejrychleji nazev ulice, na které se nachazis! Zapis jej
do pracovniho listu.

3. Mame zde pro tebe piibéh cyklisty Pepika, kterému se stala nehoda. Na prilozené

map¢ v pracovnim list€ maS vyznacenou trasu, kterou projizd€l. Pokus se
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10.

zakrouzkovat 3 nebezpecna mista na této trase, kde k nehod¢é mohlo dojit. U kazdého
krouzku se pokus napsat, co se zde cyklistovi mohlo ptihodit.

Pted sebou mas modelové mravenisté a 4 barevné koliky na kazdé stran¢ tohoto
mravenis$té. Kazdy kolik se nachazi na jedné svétové stran¢ viCi mravenisti.
Ukol: Pokus se uréit na jaké svétové strané se nachazi ktery barevny kolik. Barvu

koliku k severu, jihu, zdpadu a vychodu napi$ do pracovniho listu.

Nyni ses dostal k pafezu. Ten je také dobrym pomocnikem pii ureni svétovych stran.
Na kazdé svétové strané se nachazi cedulka s bavickou.

Ukol: Napis do pracovniho listu ke kazdé svétové strané (sever, jih, vychod a zapad)
barvu.

Pij¢ si zde zavéSenou buzolu a jdi 30 krokli smérem na zapad. Tam té ¢ekd drobna
odmeéna ukryté v krabicce.

V okoli 10 metra se nachézi balicek map. Po nalezeni si jednu vezmi a vepi§ do ni na
vyznacené bilé ¢tvereCky nazvy svétovych stran podle toho, kde se kterd na mapé
nachazi. Mapu si zaloz k pracovnimu listu.

Zde mas k dispozici 3 mapky okoli. Vyber tu, ktera co nejptesnéji zobrazuje blizké
okoli. Jeji ndzev si napis§ do pracovniho listu.

Zmeét si délku svého kroku (ptj¢ si zde metr). Tu si zapi§ do svého pracovniho listu.
Nasledné jdi do cile a pocitej si kroky. Po ukonceni se pokus vypocitat kolik metrii jsi
uSel.

Vitej v cili! Na zavér si ve svém pracovnim listé zaznag¢ trasu, kterou jsi praveé proSel
do mapy. Tim pro tebe trasa konc¢i. Dékuji za i¢ast.

Doma nezapomen pracovni list vyfotit nebo naskenovat a poslat na email, ze kterého

ti dorazila pozvanka se zadanim. PtiloZ také fotku mapy ze stanovisté €. 7.
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Obr. 11: Oznacdeni trasy terénni hry faborky
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6.3.2 Hra pro 2. stupen (8. — 9. tfida)

Hra pro druhy stupeni je na podobném principu jako piedchozi. Predpoklada se, ze

ucastnici maji K dispozici chytry telefon se stazenou aplikaci mapy.cz (offline verzi)

a aplikaci LandscapAR a uméji s nimi zachazet. Pied startem jim je zaslan pracovni list

S mapou trasy, na niz jsou zakreslena jednotliva stanovisté (opét sklenice s tikolem). Ke

kazdému stanovisti je slovni napovéda a také GPS soutadnice pro piipad nutnosti.

Ukoly jednotlivych stanovist’:

1.

Nyni si stopni 2 minuty a pokus se do konce €asu zjistit nazev ulice, kde se nachazis.
Nazev zapis a pripis také ¢isla na hasice, policii a sanitku.

Postav se na kiidou vyznaceny kiizek, ktery je na cesté a vyfotografuj krajinu, ktera
se nachazi zapadné od tebe (k urceni svétové strany pouzij spravné nato¢enou mapu
trasy). Do své mapy v pracovnim listé také zazna¢ do bilych poli na okraji inicialy
prvniho pismena svétovych stran (sever, jih, vychod, zapad), podle toho, kde se na
map¢ nachazeji.

Na svém telefonu najdi svoji polohu v aplikaci mapy.cz a zméf kolik km je odtud ke
tvé Skole a jak dlouho by ti tato trasa trvala pésky s maximalnim vyuzitim turistickych
tras. Pofid’ screenshot mapy této trasy ze svého mobilniho telefonu.

Na tomto stanovisti je tvym tkolem urcit délku cesty od tohoto stanovisté po misto,
kde se stezka po které ptijdes (znaCend modrou znackou) dotyka ficky Palavy. Vyuzij
K tomu pouze méfitko na mapé (nevyuzivej prosim moznosti, jez poskytuje aplikace
mapy.cz)

Pokud se nyni vydas proti proudu ficky, budes nachazet karticky s mapovymi znaky.
Je jich celkem 15. Piekresli jich co nejvice (schematicky) a doplii, co tento znak
Znazornuje.

PobliZ se nachazi pafez stromu. Umisti na sever kaminek a vyfotografuj. Nezapomen
kaminek odstranit

S pomoci aplikace mapy.cz zjisti, jaky objekt se nachazi v centru mésta na adrese:
Olomouc 940 a také uved’, jaka budova je nejblize pokud bychom se odtud vydali

jihovychodnim smérem.
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8. V této sklenici nalezne§ mapu. Dopln text nebo zakrouzkuj spravnou odpovéd’ ve
svém pracovnim listé podle informaci, které obsahuje, nezapomen ji nasledné vratit
zpét do sklenice.

9. Spomoci aplikace LandscapAR zamét tento vrstevnicovy nakres, naskenuj a urci,
kolik vrcholi ma. Jako ¢ernou podlozku vyuzij kiru, kterd lezi na zemi. Potid’ snimek
obrazovky (screenshot) modelu.

10. Na tomto stanovisti je Kk dispozici nékolik verzi map blizkého okoli. Pokus se vybrat
spravnou mapu, kterd co nejpfesnéji zobrazuje skutecnost, a napi$ jeji nazev. Do
pracovniho listu také uved’, co ostatni plany okoli mély $patné.

11. Zméf si zde délku kroku. Nasledné poditej kroky do cile a v ném piepoditej, kolik
metrid jsi urazil. Do pracovniho listu uved’ cely vypocet (délku kroku, pocet krokd,
délka trasy). Zaroven si zapni v aplikaci mapy.cz stopafe a zméf tuto trasu s jeho
pomoci. Vysledek zapis také a porovne;.

12. Vitej v cili. Na severovychod¢ ve vzdalenosti 15 metr( se nachazi krabicka s drobnou

odménou za tviij dnesni vykon @).

Obr. 12: Mapa k stanovisti terénni hry
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Obr. 13: Umisténi sklenice s ukolem na stanovisti terénni hry

6.3.3 Zhodnoceni terénni hry

Terénni hru absolvovalo 8 déti z prvniho a 11 déti z druhého stupné ZS. Nizi uéast byla
dana chladngj$im pocasim a aktualni situaci pandemie v Ceské republice, pii které je
pozastavena skautskd Cinnost. Presto vSak lze konstatovat a poukdzat na nckteré klady
a zapory samotné realizace a ze zpétné vazby od déti poznat, s ¢im mély problém a co naopak

bylo jednoduché.

Pti realizaci bylo dulezité vSe ochranit pfed nepiizni pocasi (tkoly v uzaviratelnych
sklenicich, laminované karticky apod.), coz umoznilo nechat stanovist¢ k plnéni po cely
vikend. Ptehanky, ktery misty nastavaly, byly nepiijemné pro ucastniky, ktefi museli
pracovat s papirovym pracovnim listem. Taktéz bylo poznat, Ze déti ¢asto nemély podlozku
na psani a zdznamy v pracovnim list¢ tomu odpovidaly. Sklenice s tkoly také musely byt
dobie ukryty pred jinymi osobami, které po trase chodi na prochézky. Kromé jednoho
ptipadu, ktery se ovSem podatilo rychle napravit, nebyla stanovisté¢ nikym odcizena nebo

ponicena.

Samotné zvladnuti jednotlivych tkola se lisilo jednak individualnimi schopnostmi a také
veékem. Déti z prvniho stupné€ nemély az na vyjimky problém nalézt nazev ulice, urCit svétoveé

strany na mapé€ nebo vybrat spravnou mapu okoli. TaktéZ urcily sever u mravenisté nebo
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parezu, ale obcas se pletly pii urceni dalSich svétovych stran. Chiizi podle buzoly a nalezeni
odmény zvladlo 6 z 9 ucastnikli. Jako nebezpeéné misto pfi cesté¢ na kole vétSina uvedla
napojeni na hlavni cestu. Nekteti uvedli, ze nebezpecna je cesta V lese. Netesily vsak, zda
cesta jede z kopce nebo nikoli. Pokud pak mély ur¢it délku trasy dle krokt, postup vétSina

zvladla spravné.

Ugastnici z druhého stupné posilali vesmés kladnou zpétnou vazbu. VétSinové bez
problému nalezli nazev ulice, vyfotografovali krajinu na zapadé, urcili sever na mapé a na
pafezu. Uméli vypocitat délku trasy na zékladé¢ zméfen¢ho kroku. Vybrat spravny plan
a okomentovat, co je na ostatnich nespravné dokéazalo 8 ucastnikl. Pfi préci s aplikaci
mapy.cz bylo vidét, ze n¢kteti jsou velmi zbehli a n€kterym pouzivéani chytrého telefonu neni
tak vlastni. Naptiklad pti hledani konkrétni adresy bylo potieba si objekt pfiblizit
a rozkliknout ikonku, ktera poskytla nazev budovy. S tim si vétSina neporadila, i kdyz objekt
nalezla, coz dokazovalo spravné ur¢eni budovy na jihovychod¢. Pii hledani trasy do své skoly
ncktefi neuméli prenastavit zplisob dopravy. VétSina vSak ve zpétné vazb€ zminila
pfekvapeni nad aplikaci LandscapAr, se kterou se jesté nesetkali. Mapové znaky nckteti
nenalezli vSechny a pii urCovani jim délaly potiZe ty, které jsou méné intuitivni (opevnéni-
bunkr, vyhlidka, baZina, lanovka). Taktéz vysledky u vrstevnicové mapy byly rizné.

Naptiklad bod v sedle uréilo spravné pouze 6 Gcastnikil, nejvyse polozeny bod 9 z 11.
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7 Diskuze

Vysledky dotaznikového Setfeni koresponduji s tvrzenim Svobodové a kol. (2019), které
poukazuje na malé zapojeni terénni vyuky ve Skolach. Procento zaki, kteti uvedli ti¢ast na
takovéto vyuce, je velmi nizké (pod 50 %). Z kladnych reakci déti na terénni hru vSak
muzeme odvozovat podobné zavéry jako Hofmann a Korvas (2008) v ¢lanku Terénni vyuka
S pohybovymi aktivitami, v némz uvad¢ji, ze zaci by pfivitali vétsi mnozstvi terénni vyuky.
Odpovédi tykajici se vyuziti mapovych portalii na mobilnich zatizenich respondentt, jejichz
nejvetsi zastoupeni mel portal Mapy.cz a nasledné Google Maps, mohou souviset s vysledky
Setfeni zabyvajicim se vyuzitim téchto portald uciteli ve vyuce (Hrdlickova, 2018). Vice nez

85 % z nich pouziva jeden z téchto portalti pii vyuce zemepisu.

Pokud se zaméfime na Urovenl osvojeni kartografickych dovednosti (Cteni, analyza
a interpretace mapy) u zakd na prvnim stupni ZS, mizeme stejné jako Smetanova (2018) tyto
dovednosti kontrolovat u osvojeni o¢ekavanych vystupti dle RVP ZV. Z vysledk je patrné,
7e zaci dokazi naptiklad urcit svétové stany na map¢, ale méné by jich dokazala mapy
skutecné vyuzit. TaktéZz z 80 % naleznou budovu Skoly na mapé, ale pfi urceni trasy na jiné
misto, spravnou odpovéd’ uvedlo pouze 64 %. Tyto vysledky koresponduji s informacemi
Z kognitivniho vyvoje, nebot’ détem tohoto véku jeSt€¢ mohou chybét zkuSenosti (Thorova,
2015), dle dalsich vyzkumu by vSak uz mély byt schopny chapat symbolicky ramec map

a orientovat se v nich (Mrazkova, 2013).

Vysledky studentd, kteti ukongéili zakladni vzdélani, jsou horsi, nez by se ocekavalo dle
RVP zV, jak potvrzuje také Hanus (2012) u zakt ve v€ku 11 a 15 let. Predevs§im
komplexng&jsi Glohy, pfi nichz bylo potfeba prokazat znalost ¢teni a analyzy mapy, dopadly
pomérné Spatné. Napiiklad pfes 60 % respondentli pfi komplexnim popisu trasy uvedlo
pouze minimum informaci, jeZ bylo mozno vycist. Pokud vSak studenti méli prokazat
dovednost ¢teni mapy nebo jednoduchou analyzu, vysledky byly lepsi. Tuto informaci
podava také van der Schee, J. a Favier, T. (2008) nebo Mrazkova (2013), v jejimz vyzkumu

vSak Zaci dosahli lepSiho skore pfi interpretaci mapy nezli analyze.

Samotnou terénni hru bychom mohli specifikovat jako urcity druh terénni online vyuky.
S ni se objevuji problémy a prekazky, tak jak je vysvétluje Svobodova a kol. (2019). Jako

jeden z nich zde vyvstava otazka bezpecnosti, nebot” vyucujici neni v pfimém kontaktu
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s zaky a nemuze zajistit dostatecny dohled. Proto bude vhodngjsi tuto formu uvadét
a predkladat rodi¢im jen jako moznost naprosto dobrovolnou, kterou oni sami museji zvazit

a tfeba ji absolvovat s ditétem nebo se v ptipadé obav dité€ nemusi zacastnit.
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8 Zaveér

Z dotaznikového Setfeni bakalaiské prace vyplyva, ze ocekavané vystupy RVP ZV
Vv oblasti tykajici se orientace na mapach a v prostoru nejsou po absolvovani prvniho
a druhého stupnd ZS pIné dosazeny. | Vjednoduchych tkolech se ¢asto pies 20 %
respondenti dopoustélo chyb nebo projevovalo neznalost. Z vystupt prvniho stupné se
jednalo napiiklad o nalezeni budovy Skoly na mapé nebo nalezeni trasy na znamé misto,
urceni severu na mapé¢ a znalost zékladnich turistickych znakt. Respondenti, ktefi jiz ukonc¢ili
zékladni vzdélani, dokazali v mapé cist (napi. urCit mapové znaky), ale pii analyze
a interpretaci mapy jiz vysledky nebyly valné. Ptes 50 % dotazovanych nedokézalo pocitat
s métitkem, urcit prevyseni nebo nejvyssi bod na mapé. Pokud se jednalo o praci s planem
autobusového nadrazi a informaci o odjezdech autobust, poradilo Si méné nez 63 %
dotazovanych. Ur¢it svoji polohu nebo nalézt adresu v neznamém mésté bez papirové mapy
dokaze kolem 130 studentti ze 153. Mezi dal$imi odpovéd’mi se projevilo, Ze napii¢ vékem
zaci a studenti hojné vyuzivaji mobilnich telefont a znaji mapové portaly. V nékterych
ohledech $patné vysledky nejsou zptisobeny vysokymi pozadavky kurikularnich dokumentt,

ale spiSe nizkym zapojenim praktické vyuky, kterd by napomohla zakotvit tyto dovednosti.

Data z dotaznikl byla vyuzita pro tvorbu riznych aktivit slouzicich pro rozvoj orientace
a pochopeni predevSim turistickych map. Poskytnuty jsou jak aktivity realizovatelné jiz
V prvni tfid¢, tak slozit&jsi tkoly predpokladajici kartografické dovednosti na tirovni analyzy
a interpretace mapy. Duraz je kladen na podporu oblasti, které respondenti dotazniku
nejméné ovladali. Mezi né¢ mizeme zafadit praci s vrstevnicemi a méfitkem mapy nebo
komplexni analyzu trasy z mista A na misto B. Ohled byl bran také na pandemickou situaci
a aktualni zpisob vyuky z domu. Proto byla také navrzena a zrealizovdna venkovni terénni
hra, ktera miiZe byt pro zaky alternativou a mimo jiné vhodna z hlediska podpory pfirozeného
pohybu. Z vysledku jeji realizace nelze dobie analyzovat a zobeciovat Groven osvojeni
a zlepSeni dovednosti, diky malému vzorku ucastnikii, ale spiSe vnimat klady a zapory

takovéto formy terénni aktivity.
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9 Summary

This bachelor thesis deals with cartographic skills of pupils in primary school. It
specifically focuses on working with the map and skills associated with orientation in space.
Based on the analysis of curricular documents, two questionnaire surveys were created,
examining the expected outcomes of the Framework Educational Program for Primary
Schools, which are compulsory and pupils should master them after completing the given
educational areas. That is why the respondents of the first questionnaire are pupils in the sixth
grade of primary school or the first year of eight-year grammar schools. The second
questionnaire is completed by students in the first year of secondary schools or the
corresponding years of multi-year grammar schools. The results of these questionnaires point
to the shortcomings of students in educational institutions. In the first questionnaire, at least
20 % of respondents did not answer correctly, when determining the location of the school
on the map or determining the route to a known place. Furthermore, the results regarding
work with the cardinal directions and their determination were not good. At least 50 % of
high school students did not manage the tasks of calculating the elevation, determining the
highest point or calculating the graphic scale. However, most of them would be able to find
an address in a foreign city or determine their location when communicating with the
components of the integrated rescue system. In both questionnaires, it was clear that
respondents use map portals extensively on their mobile phones. The most represented ones

were Mapy.cz and Google Maps.

Based on the results of the questionnaire survey, activities were proposed to develop
spatial orientation and skills associated with reading maps or other plans. In them, there was
an effort to provide a wide range of difficulty so that cartographic skills could be developed
from the lowest years of school institutions, as well as an effort to develop the skills that were
least acquired. Among the activities, there are also those that allow the involvement of
modern technologies. Due to the pandemic situation in the Czech Republic caused by the
SARS-CoV-2 virus, during which online teaching takes place from home, a field game is
designed and implemented. For its implementation, members of the scout unit were
approached, who could complete it voluntarily and individually. From their reactions it can
be deduced that the field form of teaching is attractive for students and can be in some form

feasible even contactless. However, the difficulties and dangers that arise in carrying out such

53



an activity must be taken into account. We can mention, for example, bad weather conditions,
the length of preparation or various risks of injury. That is why; this should be done with the

cooperation of parents or with their knowledge and consent.
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10.

11.

12.

13.

14.

Ptiloha ¢. 1

TEXTOVY PREHLED OTAZEK — DOTAZNIK C. 1

(pro Sestou tfidu a prvni ro¢nik osmiletych gymnazii)
Mgél/a jsi na prvnim stupni ZS terénni vyuku, pii které jste se n&jak uéili orientovat v
terénu nebo ve mésté podle mapy? Pokud ano, kratce popis, jak vyuka probihala.
Napis anglicky 4 zakladni svétové strany.
Predstav si, ze bys pravé ted’ mél/a 5 minut na to, abys tyto strany urcil/a. Jak bys to
udélal/a?
Na hornim okraji turistické mapy se nachazi. [Vybér z moznosti]
K ¢emu potiebujeme védeét pii chlizi podle papirové mapy, kde je kterd svétova
strana?
Jak lze urcit svétové strany v ptirodé bez pouziti kompasu nebo buzoly ¢i mobilu?
Uved’ co nejvice moznosti, které t& napadnou. Kazdou z nich popis.
Ve kterém policku mapy se nachazi budova vaseho gymnazia? [urCovani z mapy
s ¢tvercovymi oéislovanymi poli¢ky — pro kazdou Skolu zv1ast]
Dokazal/a bys na této mapé z piedchozi otazky nakreslit trasu ze Skoly na ... [zde
bylo uvedeno misto, které bylo s velkou pravdépodobnosti vSem znamé nebo snadno
ur¢itelné z mapy (napt. kostel, blizka zastavka, apod.)]?
Napis ke kazdému &islu bez $ipky, kde se nachazi (napt. mokiad, les, pole, ... ). Cisla
se Sipkou pak ukazuji na liniovy znak. Uved’, o jaky se jedna. Zapisuj napiiklad takto:
1-mokfad, 2-les, 3-vysoké napéti, 4-... ).
Ptedstav si, Ze jde§ nezndmym méstem a jsi svédkem dopravni nehody. Musi§ volat
sanitku. Jaké ¢islo vytocis a jak popiSes, kde se nehoda stala (resp. jak zjistis, kde se
nachazi§)? Pokud mas vice napadi, jak situaci vyfesit, popis je vSechny.
Pouzivas na svém telefonu aplikaci, ktera obsahuje mapy? Pokud ano, jak se jmenuje?
Dokazal/a bys sdm/a dojit na zadanou adresu v cizim mésté (napt. v Olomouci)?
Popis, jak bys to udélal/a?
Vyrabél/a jsi na prvnim stupni ZS né&jaky vyrobek podle planku nebo nékresu? Pokud
ano, tak v jakém predmétu a o co se jednalo?
Kreslil/a jsi ve skole n¢kdy plan nebo mapu okoli ¢i n&jakého mista? Pokud ano,

uved’, v jakém predmétu.



10.

11.

12.

Ptiloha ¢. 2
TEXTOVY PREHLED OTAZEK —~ DOTAZNIK C. 2
(pro 1. ro¢niky SS a odpovidajici ro¢niky viceletych gymnazii)
Vypliuji dotaznik na tomto zatizeni:
Studuiji:
Absolvoval jste terénni vyuku (na ZS nebo viceletém gymnaziu), pii které jste
trénovali orientaci v terénu a chlizi podle mapy? Pokud ano, uvedte, ve kterém
ro¢niku.
Napiste anglicky 4 zékladni svétové strany.
Dokazete v terénu nato¢it spravné papirovou mapu (napf. turistickou)? Popiste, jak se
to dela.
Na map¢ je lanovka na Jeleni skalku. Napiste, jaké ma prevyseni a jak je priblizné
dlouhé (nezapomeiite uvést jednotky).
Na map¢, které ma meftitko 1: 50 000 méme ujit 4 cm. Kolik metrt budeme muset ujit
ve skutecnosti?
Napiste nazvy turistickych znacek (Napt. 1- most, 2 - parkoviste, ...)
Mapa obsahuje pouze potoky a vrstevnice. Uréete, ktery bod je nejvyse poloZen.
Na mapé musite jit z mista A do mista B. Popiste:
1. V jakém useku pijdete po roviné, do kopce a kdy z kopce dolli (napt. od bodu A
budu klesat az k ... a poté ptjdu po rovin€ az k bodu B)
2. Po jaké pujdete cesté (asfaltova, cyklostezka, turisticka, ...)
3. Kolem ¢&eho projdete (kostel, potok, vrchol, sedlo, nazev objektu, ...)
3. Jak dlouha je pfiblizné trasa, pokud métitko mapy je 1:50 000?
Popiste zpiisob vyhleddni trasy na konkrétni misto (znate adresu) v cizim méste,
jestlize nemate k dispozici papirovou mapu.
Jste v nezndmém mésté a stojite v méstském parku. Vasim tkolem je dojit na misto,
které je oznacené bodem B. Popiste cestu, kterou piijdete (napiste ulice a kolem ¢eho

projdete).



13.

14.
15.

16.

17.

18.

19.

20.

Dojeli jste na autobusové nadrazi v Liberci. Vystoupili jste na prvnim stanovisti a mate
pokracovat do obce Tatobity. U informacni tabule je planek nadrazi (viz obr. €. 1). Na
svém telefonu jste pomoci aplikace IDOS vyhledali konkrétni spoj (viz obr. €. 2).
Popiste, na jakém stanovisti musite na autobus pockat a kolem kterych stanovist
projdete, pokud na né&j pujdete nejkratsi moznou cestou. [k dispozici zde byl planek
nadrazi = obr. €. 1 a fotografie z mobilni aplikace IDOS = obr. ¢. 2]

Jde ze Skalky vidét na Kotly?

Jste v cizim mésté a ptimo pred vami se stala autonehoda. Jedno z aut zacina hotet.
Kolemjdouci pan bézi k nehodé a vola na vas, at’ volate pomoc. Jaké Cislo vytocite
a jak operatorovi vysvétlite kde se nehoda stala (resp. jak zjistite, kde se nachazite)?
Pokud vite, napiSte vice moznosti.

Vytvétel/a nebo skladal/a jste nékdy ve Skole vyrobek podle urc¢itého planu nebo
nakresu? Pokud ano, uved'te, v jakém pifedmétu a o co se jednalo.

Vytvarel/a, skladal/a nebo konstruoval/a jste nékdy sam/a doma vyrobek podle
urcitého planu nebo nakresu? Pokud ano, uved’te, 0 co se jednalo.

Kreslil/a jste n€kdy plan nebo mapu okoli ve skole? Pokud ano, uved’te pfedmét a
ro¢nik.

Pouzivate pravidelné néjakou aplikaci na mobilu, kterd obsahuje mapy? Pokud ano,
uved'te jakou.

Je pro vés orientace na map¢ potiebnd v praktickém Zivoté€ nebo ji povazujete spise za
nepottebnou? Pokud tuto schopnost vyuzivate, uvedte, kdy a jak nejCastéji (napf.

chodim casto po horach podle aplikace Mapy.cz v mobilu se zapnutym GPS).



Ptiloha ¢. 3
Pracovni list terénni hry pro 1. stupen.

POKYNY KE HRE:

Dojdi na prvni stanovisté, které se nachazi na zadnim rohu htisté, patiici Obchodni
akademii a Stfedni zdravotnické Skole. Na tomto misté najdes 3 Cervené faborky u sebe.
V jejich okoli (2 metry) je sklenice. Po jejim otevieni se doctes dalsi informace. Po ptecteni
vzdy text vrat’ (pokud neni vyslovené feceno jinak), sklenici utahni a umisti zpét, kde jsi ji

nalezl.

V piipadé jakéhokoli problému (napt. nebude se ti dafit nalézt nékteré stanovisté) nebo

pfi urazu volej tel. .........

Dej si pozor, aby té pri hledani nevidéli Zadni jini lidé a sklenici s ikoly nasledné
neukradli!!!
1. STANOVISTE

Informace k trase

2. STANOVISTE
Néazev je:



5 Struznice
: =
2. _

4. STANOVISTE

SVETOVA BARVA
STRANA

Sever

Jih

Vychod

Zapad




5. STANOVISTE

SVET. BARVA
STRANA

Sever

Jih

Vychod

Zapad

6. STANOVISTE
Nalezl/ajsem ........cooevviiiiiiiiiiiiiiiiens.

7. STANOVISTE
Nezapomer si z tohoto stanovisté odnést mapu © a doma ji vyfotografuj

spole¢n¢ s timto pracovnim listem.

8. STANOVISTE
NAZEV SPIAVIE MAPY JE© . euveeententent ettt eeeeeeane

9. STANOVISTE
Délka mého kroku je: ........... metru

USel jsem.......ccoviiiiiiiiiiinnin krokt

Proto délka trasy je pfiblizn¢ ............. metra



10. STANOVISTE

L

N

2% 2N

Zaveér: Po ptichodu domti prosim naskenuj tento pracovni list a posli na email, ze kterého

dorazily pokyny. Ptipoj také fotografii mapy ze stanovisté 7.

Jako komentéat do emailu prosim napi$ kratkou zpétnou vazbu. Ptipadala ti trasa slozitd
nebo jednoducha? Uved’, s ¢im jsi mél nejvetsi problém nebo naopak co bylo jednoduché?

Naucil ses néco nového?



Ptiloha ¢. 4
Pracovni list terénni hry pro 2. stupeni.
MAPA TRASY
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POKYNY KE HRE:

Dle mapy ke hie absolvuj vSechna stanovisté. Prvni je oznaceno jako START a posledni
jako CIL. Na zaznateném misté se nachdzi ukryta sklenice se zadanim tkolu. Pro jeji
nalezeni vyuZij ndpovédy nize. Po splnéni tkolu ji vrat’ na stejné misto.
V piipadé jakéhokoli problému (napf. nebude se ti dafit nalézt nékteré stanoviste) nebo
urazu volej tel. ............
Dej si pozor, aby té pri hledani nevidéli Zadni jini lidé a sklenici s ukoly nasledné

neukradli!!!



NAPOVEDA K NALEZENI STANOVIST

1. Stanovisté¢ = START: Pod mostem u zelezné trubky.
(GPS: 49.3653806N, 16.6578900E)

2. Stanoviste: Uvniti zluté prevlékarny pod smrkem.

(GPS: 49.3668178N, 16.6602356E)

3. stanoviste: Mezi velkymi kameny.

(GPS: 49.3688725N, 16.6606150E)

4. stanoviste: Ztrouchnivély patez.

(GPS: 49.3696131N, 16.6624900E)

5. stanoviste: Dva metry od ohnist¢.

(GPS: 49.3693367N, 16.6653506E)

6. stanoviste: Ptac¢i budka pred mostem.

(GPS: 49.3686869N, 16.6687742E)

7. stanoviste: Pod kamenem oznac¢enym turistickou znackou.

(GPS: 49.3700756N, 16.6699075E)

8. stanovisté: V rozstipeném parezu.

(49.3711492N, 16.6727561E)

9. stanoviste: Krmelec.
(GPS: 49.3689369N, 16.6718992E)

10. stanovisté: Mezi plotem a patnikem.

(49.3652731N, 16.6722867E)

11. stanovisté: Na rozdvojce cest u prvniho stromu.

(GPS: 49.3645819N, 16.6691928E)

12. stanovisté = CIL: Strom se tfemi kmeny.
(GPS: 49.3635631N, 16.6642319E)



1. STANOVISTE
Nazev je:

Policie:
Sanitka:
Hasiéi:

Tistiova linka:

2. STANOVISTE
Pouzij mapu, podle které jdes. Fotografii po ukonceni posli spole¢né s dal§imi

materialy.

3. STANOVISTE

Nezapomen poridit screenshot!

4. STANOVISTE
Délka trasy dle méftitka je:

5. STANOVISTE
Zde je prostor na schematické kresby a popis.



10.

11.

12.

STANOVISTE
Foto...

STANOVISTE
NACRAZI SE ZAC: oo e e

Jihovychodn€ poté je budova: ..........coiiiiiiiiii

STANOVISTE
Nejvyse polozen je bod............ V sedle se nachazi bod............ Z bodu

A jde/nejde vidét na bod C. Pokud bychom $li pésky po ptimce spojujici body D a B,

museli bychom jit doli/nahoru/po rovince, poté piekonat............... R

a dojit k bodu B, ktery se nachazi pod horou, ktera je vysoka ............ mn. m.
Kdybychom se pii tomto vyleté zastavili v nadmoiské vysce 800 m n. m. a bylo

by prave 12 hodin, slunicko by svitilo ze sméru od bodu A/B/C/D/E

STANOVISTE
Vrcholt je: ............

Nezapomen poridit screenshot.

STANOVISTE
Nézev spravné mapy je: ............

Ostatni mapy mély nespravné zaznaceno:

STANOVISTE
Délka kroku je: ............

USel jsem: ............ krokt
Vypocet trasy:

Dle aplikace mapy.cz (stopare) byla trasa dlouha ............ km.

STANOVISTE
Nalezl jsem: ............



Zaveér: Po ptichodu domti prosim naskenuj tento pracovni list a posli na email, ze kterého
dorazily pokyny. Pfipoj také fotografie ze stanovist’ 3, 6 a 9. Jako komentat prosim napis
kratkou zpétnou vazbu. Piipadala ti trasa slozita nebo jednoduchd? Uved’, s ¢im jsi mél

nejvetsi problém nebo naopak co bylo jednoduché? Naucil ses néco nového?



