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Diplomova prace se zabyva navrhem a vyvojem aplikace pro pljéovani naradi mezi lidmi. V aplikaci je
mozné vyhledat naradi a vyplUijcit si jej za predem urcenou ¢astku a na urcitou dobu od nékoho, kdo tuto
aplikaci také pouziva. Hlavnim cilem prace je ndvrh a implementace aplikace pro mobilni zafizeni se
systémem Android a jeji ekvivalent v podobé webové aplikace. Dil¢im cilem bude popsat pouzité
technologie a postupy.

Metodika

Bude navrZena struktura a vzhled aplikace pro mobilni zafizeni se systémem Android a pro webovou aplika-
ci. Ddle bude navrzena struktura databdze, s kterou budou pracovat obé aplikace. Obé aplikace a databaze
budou nasledné implementovany podle navrhu.

Aplikace pro mobilni zafizeni se systémem Android bude implementovana v prostfedi Android Studio v pro-
gramovacim jazyce Java. Webova aplikace bude implementovana v prostfedi NetBeans. Back-end bude im-
plementovan v jazyce PHP a front-end v HTML a CSS. Databaze bude implementovana v dotazovacim jazyce
SaL.

Vysledné aplikace budou na zavér otestovany a budou navrZeny pfipadné moZnosti jejich dalSiho rozvoje.
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Aplikace pro piij¢ovani naradi

Abstrakt

V této diplomové praci je popsan vyvoj webové aplikace a aplikace pro Android,
ktera pomaha jedném uzivatelim vypujcit pottebné naradi od druhych uzivatel, kteti toto

nafadi nabizi k vypujceni za maly poplatek.

V teoretické Casti jsou popsany technologie pouzité pro vytvoreni téchto aplikaci.
Nejprve jsou popsany technologie pouzité pro webovou aplikaci, mezi které patii ve
frontendoveé ¢astt HTML a CSS a v backendové ¢asti PHP, Apache a MariaDB. V dalsi
¢asti jsou popsany technologie pouzité pro vyvoj Android aplikace, mezi které patii Java,
objektoveé orientované programovani, nastroje XML a JSON a http knihovna Volley. Na
zaver této Casti jsou popsany pouzité programy a ndstroje potfebné pro vytvoreni této

préace.

Ve vlastni praci je jiz popsan cely vyvoj obou aplikaci. Nejprve je navrzena a
vytvoiena databaze. Déle je navrzeno uzivatelské rozhrani webové aplikace. Po navrhu
uzivatelského rozhrani byla provedena implementace a jsou ukazany a popsany casti
zdrojovych koda. Nasledné je podobné navrzeno uzivatelské rozhrani, provedena a
popsana implementace Android aplikace. Na zavér je provedeno testovani a jsou sepsany

navrhy na dalsi vylepseni.

Kli¢ova slova: Webovda aplikace, Android aplikace, Java, PHP, Android, Pdj¢ovani

naradi, NetBeans, Android Studio



Application for tool sharing

Abstract

This diploma thesis describes the development of web application and application
for Android, which helps users to borrow needed tools from other users, who offers this
tool to lend for a small fee.

The theoretical part describes technologies used to create these applications. First,
there are described used technologies for the web application, which include HTML and
CSS in the frontend part and PHP, Apache and MariaDB in the backend part. The next
section describes technologies used to develop Android application, including Java, object
oriented programming, XML and JSON tools, and http Volley library. At the end of this
section, there are described used programs and tools to create these applications.

The practical part describes the whole development process of both applications.
First, a database is designed and created. Futhermore, the user interface of the web
application is designed. After the design of the user interface, an implementation has been
performed and parts of the source code are shown and described. Subsequently, the user
interface is similarly designed and the implementation of the Android application is
performed and described. At the end, testing is performed and there are written some

suggestions for further improvements.

Keywords: Web application, Android application, Java, PHP, Android, Tool sharing,
NetBeans, Android Studio
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1 Uvod

Kazdy ¢lovek pottebuje ¢as od ¢asu provést doma mensi ¢i vétsi opravy, pripadné si
diam ¢i byt vylepsit napf. polickou nebo povésenim nového obrazu. Jindy mize jit naopak
o rozsahlejsi rekonstrukei napt. koupelny. Pokud se ¢loveék rozhodne tyto prace realizovat
sam svépomoci, mize mu v tom branit pfedev§im dostatecnd vybavenost naradi. Ne kazdy
totiZ nutné naradi pro danou praci vlastni. Pofizeni kompletniho nafadi muiZe byt
ekonomicky naro¢n€j$i, zejména pokud neplanuje toto naradi dlouhodobé pouzivat 1
Vv budoucnu, naptiklad tfezacka na dlazdicky nemusi byt upln€ dobrd investice pro
jednorazovou rekonstrukci. Dal$i moznosti je si nafadi od né¢koho vypijcit, ale ne kazdy,
ma dostatek znamych, ktefi vlastni napt. bouraci kladivo nebo vysSe zminénou fezacku na

dlazdicky.

V dneSni dobé se vétSinu Cinnosti snazime ulehéit pomoci pocitac¢li a chytrych
zafizeni. Aplikace popsand v této praci usnadni komunikaci mezi uZivateli, nabizejici
naradi s uzivateli poptavajicimi. Uzivatelé si mohou pomoci pocitace nebo chytrého
telefonu jednoduse vyhledat potfebné naradi, které nabizi jiny uzivatel k vyptjCeni. Za
maly poplatek tak miizeme danou praci vykonat a neutratit tolik penéz za nové naradi nebo

slozité hledat zndmého, ktery dané naradi vlastni a je ochotny jej pujcit.
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2 Cil prace a metodika

2.1 Cil prace

Diplomova prace se zabyva navrhem a vyvojem aplikace pro ptijcovani naradi mezi
lidmi. V aplikaci je mozné vyhledat nafadi a vypujcit si jej za piedem uréenou ¢astku a na
ur¢itou dobu od n¢koho, kdo tuto aplikaci také pouzivd. Hlavnim cilem prace je navrh
a implementace aplikace pro mobilni zafizeni se systémem Android a jeji ekvivalent

Vv podobé& webové aplikace. Dil¢im cilem bude popsat pouZzité technologie a postupy.

2.2 Metodika

Bude navrzena struktura a vzhled aplikace pro mobilni zafizeni se systémem
Android a pro webovou aplikaci. Dale bude navrzena struktura databaze, s kterou budou
pracovat obé aplikace. Obé aplikace a databidze budou nasledné implementovany podle

navrhu.

Aplikace pro mobilni zafizeni se systémem Android bude implementovana
v prostfedi Android Studio v programovacim jazyce Java. Webova aplikace bude
implementovana v prostfedi NetBeans. Back-end bude implementovan v jazyce PHP

a front-end v HTML a CSS. Databaze bude implementovana v dotazovacim jazyce SQL.

Vysledné aplikace budou na zavér otestovany a budou navrzeny ptipadné moznosti

jejich dalsiho rozvoje.
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3 Teoreticka vychodiska

3.1 Webova aplikace

Webova aplikace se sklada z kombinace statickych a dynamickych webovych
stranek. Webova stranka je dokument, ktery se zobrazuje pomoci internetového prohlizece.
Po zadani URL adresy se uzivateli zobrazi data ve form¢ hypertextu. Kod je vytvofen
pomoci znackovaciho jazyka HTML nebo XHTML. Napsany kod lze dale upravovat a
stylovat pomoci kaskadovych styl, neboli CSS.

Staticka webova stranka je neménnd. Zobrazuje se tedy v internetovém prohlizeci
piesné tak, jak je ulozena. To zahrnuje webové stranky se stejnymi informacemi, které jsou
napsany ve znaCkovacim jazyce HTML a jsou uloZzeny na webovém serveru. Tyto stranky
jsou zobrazeny stejn¢ pro kazdého uzivatele. Statické webové stranky nepotiebuji Zadné
programovani nebo databazi, proto jsou levnéjsi a je mnohem jednodussi je vytvofit. Jsou
zékladni formou webovych strdnek a jsou vhodné pro malé weby. Web s velkym

mnozstvim statickych stranek a mnoha informacemi je velmi casové narocny na udrzbu.

Static Website

Server Client/Browser
Obrazek 1: Staticka stranka (zdroj: https://www.javatpoint.com/website-static-vs-dynamic)

Dynamickd webova stranka obsahuje informace a data, kterd se mohou ménit. Data
se mohou naptiklad ménit podle uzivatele, ¢asové zony nebo jazyka zemé, ve které se
uZzivatel nachdzi. VyZzaduje programovani napiiklad v PHP nebo ASP.NET a vétSinou je
spojena s databazi. Data jsou uloZena v databazi nebo systému pro spravu obsahu. Pokud je
v databazi zménéna néjaka informace, zobrazi se tyto zmény i na strance. KdyZ uzivatel

navstivi dynamickou webovou stranku, jeho prohlize¢ poSle data na server. Na zakladé
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téchto dat server v redlném Case vygeneruje HTML stranku. Zobrazi naptiklad potiebna
data z databaze pouze pro piihlasené uzivatele. Dynamické webové stranky jsou drazsi a
slozit&j$i na vytvoteni. Jsou ale oproti statickym webovym strankam mnohem jednodussi
na udrzbu, maji vice funkci, dynamicky méni data na strance a podporuji CRUD operace

(zapisovat, Cist, ménit a mazat data z databaze). [1]

[P |

=

(== : = [}

Client - Web ; App Database
. Server } Server Server
. APACHE | PHP MYSQL

Dynamic Web Architecture

Obrazek 2: Dynamicka stranka (zdroj: https://www.ausomdigitalsolutions.com/dynamic-web-design-
coimbatore)

3.1.1 Frontend

Ptelozeni slova frontend do ceStiny je pfedni ¢ast. Frontend je ¢ast webu, kterou
vidi uzivatel ve svém prohliZze¢i. Jedna se tedy o text a jeho stylizaci, celkovou grafickou
podobu stranky a rozlozeni jednotlivych polozek. Frontend by mél uzivatele zaujmout a
pomoci uzivateli, aby se na strance dobfe orientoval. Cisté frontendové statické stranky

jsou napsané ve znackovacim jazyce HTML a jsou stylizovany pomoci kaskddovych styli

CSS. [2]

3.1.1.1 HTML

HTML je zkratka pro HyperText Markup Language. Je to hypertextovy zna¢kovaci
jazyk, ktery se pouziva k vytvafeni obsahu webové stranky. Do obsahu webové stranky

patii napfiklad obrazky, tabulky, texty, multimédia a mnoho dalSich. Celou stranku lze
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pomoci HTML strukturovat do sekci a odstavcti. HTML je tedy zakladnim stavebnim
kamenem webovych stranek. Hypertextové odkazy odkazuji na dalsi webové stranky nebo
propojuji webové stranky mezi sebou. Pfi praci s HTML se pouzivaji jednoduché
konstrukce v podob¢ prvki (elementil), znacek (tagl) a atributii pro vytvoifeni struktury
stranky. Pomoci prvki, neboli elementti, se vyjadiuje, jak se bude uzivateli obsah prvku
prezentovat. Prvky jsou tvofené z oteviraci znacky, obsahu a uzaviraci znacky. VétSina

elementl obsahuje atributy, které dopliuji dalsi informace o obsahu. [3]

Nejnovéjsi verze HTML je HTMLS. V této verzi bylo pfidano nékolik novych

funkeci jako je naptiklad podpora pro audio nebo video a mnoho novych znacéek (tagt).

Na obrazku €. 3 Ize vidét element zahlavi. Sklada se z oteviraci znacky (<header>),

obsahu (Zahlavi) a uzaviraci znacky (</header>).

<header>Zahlavi</header>

Obriazek 3: Ukazka HTML

3.1.1.2 CSS

CSS je zkratka pro Cascading Style Sheet. Jsou to kaskadové styly, pomoci kterych
se upravuje nejen graficky vzhled HTML dokumentu ale také rozlozeni jednotlivych
prvkl. Pomoci CSS lze naptiklad ménit barvu textu, font, mezery mezi odstavci, velikosti
prvku, obrazky nebo pozadi stranky. Lze také upravit rozlozeni a velikosti prvki pro rizna
zafizeni a velikosti obrazovky a spoustu dalSich efektli. Soubor s pfiponou css je propojen
s HTML dokumentem. Riizné css soubory mohou upravit HTML dokument a naopak k
ruznym HTML dokumentiim lze ptipojit pouze jeden css soubor a zajistit tak stejny vzhled
pro vice stranek. Kvili tomuto je ale nutné dodrzovat urcitou strukturu HTML dokumentu.
Kvili zrakové hendikepovanym 0sobam je nutné dodrzovat strukturu stranky, protoze
kaskadové styly by mohly celou stranku piehazet a nasledné by nemusel fungovat spravny
preklad
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CSS bylo vytvofeno a je upravovano skupinou lidi z W3C. Prvni verze byla vydana
v roce 1996. Nejnovejsi verzi je CSS3, kterd pridala mnoho novych funkei pro tpravu
webovych stranek jako jsou naptiklad stiny, kulaté rohy, nové barvy, fonty a mnoho
dalsich. [4]

3.1.2 Backend

V pocitacovém svété backend odkazuje na jakoukoliv ¢ast webovych stranek nebo
programu, které uZzivatelé nevidi. V programovaci terminologii je backend vrstva
ptistupujici k datim. VétSina webovych stranek v dnesni dobé jsou dynamické, coz
znamenad, ze se generuji v realném cCase. Dynamicka stranka obsahuje jeden nebo vice
skripti, které se provedou na webovém serveru pokazdé¢, kdyz je ke strance ptistupovano.
Tyto skripty generuji na webové strance data, ktera jsou poslana internetovému prohlizeci
uzivatele. VSe co se stane piedtim, nez se stranka zobrazi v internetovém prohlize¢i, je
soucasti backendu. Mezi ptiklady backendovych procesii patii naptiklad spousténi skriptii
pro vygenerovani HTML kodu, piistup k datiim z databaze pomoci SQL dotazt, Sifrovani
dat, stahovani a nahravani soubort a zpracovani vstupl uzivatele ptes JavaScript. VSechny
piedchozi ptiklady, az na posledni, jsou zpracovavany na stran¢ serveru, jsou to tedy
server-side procesy. JavaScript se zpracovava na stran¢ uZzivatele, je to tedy client-side
proces a bézi v internetovém prohlize¢i. JavaScript mize byt povaZzovan za backendovy
nebo frontendovy proces, zalezi zda kod postihuje uzivatelské rozhrani nebo ne. Backend a
frontend spolu spolupracuji, aby vytvofili maximalni uzivatelsky komfort. Data, ktera jsou

generovana na backendu, jsou posilana na frontend a jsou tak prezentovana uzivateli. [5]

Pro ziskani dat, kterd jsou potfebna zobrazit na webové strance a tedy vygenerovani
HTML koédu, se pouzivaji skriptovaci jazyky. Ve skriptovacim jazyce se zapisuji skripty,
coz jsou série prikazil, které mohou byt provedeny bez toho, aniz by musely byt
zkompilovany. Skriptovaci jazyky pouzivaji program, ktery se nazyva interpreter. Tento
program slouzi pro pteklad piikazi, které jsou rovnou interpretovany ze zdrojového kodu a
nevyzaduji krok kompilace. Programovaci jazyky naopak musi byt zkompilovany, tedy

musi prelozit ptikazy do strojového kodu predtim, neZ jsou tyto ptikazy spustény.[6]
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Mezi nejpouzivangj$i skriptovaci platformy patii PHP a ASP.NET. ASP.NET
rozsifuje .NET platformu s nastroji a knihovnami pfimo pro sestavovani webovych
aplikaci. Jednd se o framework, ktery zpracovava webové pozadavky ve vice
programovacich jazycich, jako jsou napiiklad C#, F# a Visual Basic. Tato vyvojaiska
platforma byla vytvofena spole¢nosti Microsoft a je vydana jako open-source software,

tedy software s otevienym zdrojovym kdédem. Uzivatelé si tak mohou tento kdd upravovat.

[7]

3.1.2.1 PHP

PHP je rekurzivni zkratka pro Hypertext Preprocessor (ptivodné Personal Home
Page). PHP je skriptovaci jazyk pro generovani HTML dokumentii. Kod miiZze byt vloZzen
do HTML dokumentu webové stranky. Kdyz je pfistupovano na PHP stranku, kod je
pieCten nebo analyzovan serverem, na kterém je tato stranka uloZena. Vysledkem PHP
funkce na strance je typicky vracen HTML kod, ktery mize byt precten internetovym
prohlizeCem uzivatele. Protoze je PHP kod transformovan do HTML kédu predtim, nez je
stranka nactena, nemohou si uzivatel¢ zobrazit PHP kod webové stranky. Diky této
transformaci jsou PHP stranky bezpecné a mohou tak pfistupovat k databazim a dalSim
zabezpecenym informacim. Mnoho ze syntaxce PHP je zapljceno z jinych jazykl jako
jsou C, Java a Perl. Na druhou stranu ma ale PHP mnoho unikatnich vlastnosti a
specifickych funkci. Hlavnim cilem tohoto skriptovaciho jazyka je dovolit webovym
vyvojafum psat dynamické webové stranky rychle a jednoduse. PHP je ale také vybornym

prostiedkem pro vytvofeni databazove fizenych webovych stranek. [8]

Prvni verzi PHP vytvotil Rasmus Lerdorf v roce 1994. Nyni je nejnovéjsi verze 8.0.
Tato verze byla vydéna v roce 2020 a pfinesla spoustu novych funkeci. Mezi nové ptidané
funkce patii naptiklad nové spojovaci typy, pojmenované argumenty, porovnavaci vyrazy,

atributy a mnoho dalSich. [9]
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3.1.2.2 MariaDB a SQL

V této praci byl pouzit databazovy systém MariaDB. Vedle MySQL se jedna o
jednu z nejpouzivangjSich open-source SQL relac¢nich databazi. Mezi dal$i popularni
databazové systémy se fadi naptiklad Microsoft SQL Server a Oracle. MariaDB byla
vytvofena puvodnimi vyvojafi MySQL. Byla navrzena pro rychlost, spolehlivost a
jednoduchost pouzivani. Je to zakladni typ MySQL databazového systému, ktery ma
vétSina Linuxovych distribuci ve svych ulozistich. Tento databazovy systém ale pouZzivaji 1
uzivatelé Windows a MacOS. Je pifedev§Sim pouzivany jako nédhrada za MySQL
databazovy systém v balicku AMP. Tento bali¢ek se pouzivd pro kompletni spravu
webovych aplikaci. Obsahuje webovy server Apache, databazovy systém MariaDB a
skriptovaci jazyk PHP.Vyvoj tohoto databazového systému zacal v roce 2009 kvili ziskani
MySQL spolecnosti Oracle. Provadi ale mési¢ni slouceni s MySQL koédem aby bylo
zaruceno, ze bude MariaDB obsahovat relevantni opravy chyb, které byly piidany do
MySQL. [10]

Pro komunikaci s databazovy systémem se pouziva dotazovaci jazyk. V této praci
byl pouzit jazyk SQL. SQL je zkratka pro Structured Query Language, tedy strukturovany
dotazovaci jazyk. Diky tomuto jazyku je mozné pouzivat nejen CRUD operace, coz jsou
vytvaieni, Cteni, Uprava a mazani zaznamt z databaze, ale i1 vytvaret, upravovat a mazat

tabulky. Mezi tabulkami se vytvaii vazby pomoci primarnich a cizich kli¢a. [11]

Existuje velké mnozstvi databdzovych systémil. VétSina respektuje stanovené
standardy SQL. I pifes velkou podobnost piikazi, mize byt komunikace s témito
databazemi velmi odliSna. Proto byvaji aplikace Casto spjaté s databazemi a nuti tak
uzivatele, aby si nainstalovali a pracovali nebo pfipadné se naulili pracovat s danou
databazi. Kviili tomuto problému vyvinuli programatofi abstraktni databazovou vrstvu,
ktera odd€luje logiku aplikace od logiky komunikace s databazi. Ptikazy, které souvisi
S databdzi, prochdzi timto rozhranim a pravé diky tomu muze aplikace pouzivat jedno
Z n¢kolika databazovych feSeni. OvSem pouze za piedpokladu, Ze databaze podporuje
schopnosti, které aplikace poZaduje a ze dand abstraktni databazova vrstva podporuje dany
ovladac, ktery umi pracovat s danou databazi. PHP pouZiva abstraktni databazovou vrstvu

PDO, coz je PHP Data Object. [12]
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Obrazek 4: Abstraktni databazova vrstva (zdroj: Velka kniha PHP 5 a MySQL: kompendium znalosti
pro zacatecniky i profesionaly.)

3.1.2.3 Apache

Apache je open-source software pro webovy server, na kterém bézi okolo 40%
webovych stranek na celém svété. Oficidlni nazev je Apache HTTP Server a vyviji jej
spole¢nost Apache Software Foundation. Diky tomuto webovému serveru mohou vlastnici
webovych stranek zptistupnit své stranky na internet. Patii mezi nejstarsi a nejspolehlivéjsi
webové servery s prvni vydanou verzi v roce 1995. Apache je funkéni napti¢ platformami,
takze funguje jak na Unix serverech, tak Windows serverech. Mezi dal§i webové servery
se fadi napfiklad Nginx, Tomcat a dalsi. Mezi hlavni nevyhody tohoto softwaru pro
webové servery patii problémy s vykonem na hodné vytizenych serverech a pftilis velké

mnozstvi moznosti pro konfiguraci, které vedou k chybam v zabezpeceni.

Apache neni fyzicky server, ale je to software, ktery bézi na serveru. Hlavnim
ukolem je zajistit spojeni mezi serverem a prohlizeCem uzivatele. KdyZz chce uzivatel
vstoupit na stranku, zadd doménu do adresniho fadku v internetovém prohlizeci. Nasledné
webovy server pfeda pozadované soubory. Server a klient komunikuji skrz HTTP protokol
a software Apache je zodpovédny za hladkou a zabezpecenou komunikaci mezi témito

dvéma stroji. [13]
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Obrazek 5: Apache server (zdroj: https://www.researchgate.net/figure/Workflow-of-apache-web-
server_figd _277816114)

3.2 Android

Android je open-source opera¢ni systém zaloZzeny na jadru Linuxu. Je uréeny
primarn¢ pro mobilni zafizeni jako jsou chytré telefony a tablety. Vyvoj tohoto opera¢niho
systému provadi spole¢nost Google pod konsorciem firem Open Handset Alliance. Diky
skutecnosti, ze je Android open-source, Si mohou vyrobci mobilnich zafizeni upravit
operacni systém na miru zafizeni a doplnit nebo upravit dalsi funkce. VétSina téchto
zafizeni se prodava se zabudovanymi aplikacemi, ¢imz podporuji aplikace ttetich stran.
Vyvojaii mohou vytvofit aplikace pomoci zdarma pfistupného Android SDK (Software
Development Kit). Aplikace pro tento operacni systém jsou vétSinou psané Vv
programovacim jazyce Java a bézi v JVM (Java Virtual Machine), ktera je optimalizovéana

pro mobilni zatizeni. Uzivatelé mohou stahovat aplikace primarné z Google Play. [14]

Prvni verze operacniho systému Android byla vydana v roce 2008. Spole¢nost
Google pouziva pro pojmenovani jednotlivych verzi nazvy sladkosti jako je napiiklad
verze 5.0 Lollipop. Nejnové¢jsi verzi operacniho systému je aktudlné verze 11. Tato
aktualizace pfinesla nové funkce jako je napiiklad plovouci okno, nahravani obrazovky,

lepsi zabezpeceni a mnoho dalSich. Android je v dneSni dobé nejpouZivanéjsi operacni
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systém mezi mobilnimi telefony. Jeho zastoupeni na trhu €ini pfiblizné¢ 70%. Hlavnim

konkurentem Androidu je operacni systém iOS od spole¢nosti Apple. [15][16]

Jedna z nejvétSich vyhod tohoto opera¢niho systému je vSak zaroven i jeho
nevyhoda. Jedna se o otevienost této platformy a moznost Uprav, které mohou provadeét
vyrobci i uzivatelé. Tyto upravy se tykaji nejen konfigurace nebo widgett, ale i firmwaru.
Nejvice aplikaci je dostupnych pravé pro platformu Android. Cast téchto aplikaci oviem
dosahuje pochybné kvality. Proces schvalovani aplikaci neni totiz tak piisny jako u
operacnich systémil iOS nebo Windows. Zatizeni s Androidem dodava hodné firem. Diky
vyvoj hardwaru stard pouze jedna firma. Nastava ale problém, protoze aplikace bézi na
riznych zafizenich s rlznymi procesory a rozliSenim obrazovky, coZ znamend rizny
komfort uzivatelského rozhrani. Proto také v téchto ptipadech nevydava aktualizace

Google, ale vyrobci zatizeni. [17]

3.2.1 Java

Java je objektove orientovany programovaci jazyk a pocitacova platforma vydana v
roce 1995 spole¢nosti Sun Microsystems. Java je primarné vyvijena pro pouziti na
distribuovaném prostfedi Internetu. Pivodné byla vyvijena pro set-top boxy a rucni
zafizeni, ale pozd¢ji zacala byt popularni volbou pro vytvareni webovych aplikaci. Byla
vyvijena tak, aby vypadala podobn¢ jako programovaci jazyk C++ s jednoduss$im pouzitim
a s objektové orientovanym modelem. Programy vytvofené v programovacim jazyce Java
obsahuji tfidy, které jsou pouzivany k vytvoieni objektti a metod. Java je ale mnohem vice
striktni nez C++, nebot’ vyznamové proménné a funkce musi byt explicitné definovany. To
znamena, ze zdrojovy kéd mize vytvaret chyby nebo vyjimky mnohem jednoduseji nez

ostatni programovaci jazyky. [18][19]

Na rozdil od Windows spustitelnych soubort (exe) nebo aplikaci Macintosh (app),
nebéZi Java programy piimo na operacnim systému. Misto toho programy Javy interpretuje
Java Virtual Machine (JVM), ktera mlze bézet na vice platformach. To znamend, Ze
vSechny programy, vytvofené v programovacim jazyce Java, jsou multiplatformni a mohou

tak béZet na riznych platformach. Windows, Macintosh i Linux podporuje Java Runtime
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Environment (JRE), kterd jiz obsahuje JVM a mohou tak spustit vSechny programy

napsané v Jave. [19]

3.22 OOP

OOP je zkratka pro objektové orientované programovani. Je to programovaci
metodologie zaloZzena na objektech, namisto pouhych funkcich a procedur. Objekty jsou
organizovany do tfid, které dovoluji objektim vytvaret spolecné skupiny. Objekt v OOP
programovacim jazyce odkazuje na urCity typ nebo instanci tfidy. Kazdy objekt ma
podobnou strukturu jako ostatni objekty ve tfid€, ale mohou mu byt pfidany individualni

vlastnosti. Objekt také mize zavolat funkci nebo konkrétni metodu pro dany objekt.

Objektoveé orientované programovani umoziuje vyvojafum Ilépe organizovat a
vytvaret programy. Jednotlivé objekty mohou byt zménény bez toho, aniz by pozménily
dalsi ¢asti programu. Mohou se tak Iépe aktualizovat bez zmény celého programu. Je proto
mnohem vyhodnéj$i pouzivat objektové orientované programovani pro velké programy,
nebot’ se velikost programi ¢im dal vice zvétSuje. Mezi nejznaméjsi a nejpouzivanéjsi

OOP programovaci jazyky patii napiiklad Java, PHP, C#, C++ a mnoho dalSich. [20]

3.2.3 XML

V této praci je XML pouzivano primarné pro rozlozeni jednotlivych prvka na
obrazovce v Android aplikaci. XML je zkratka pro Extensible Markup Language. Je to
jednoduchy a velmi flexibilni textovy format. XML je pouzivano pro definovani formatu
dokumentd tak, aby jej mohly ¢ist ostatni aplikace, které jsou s XML kompatibilni. Lze jej
vyuzivat spole¢né s HTML strankami. Pouziva se i na vytvafeni znackovacich jazykt pro
néjakou konkrétni aplikaci. Mlze naptiklad popisovat data, kterda mohou byt ptistupnd v
momenté nacteni webové stranky. Narozdil od HTML znacek, které jsou vyuzivany pro
zobrazeni dat, XML znacky identifikuji data a jsou vyuzivany pro ukladdani a organizovani
dat. S XML je moZné vytvofit databazi informaci bez nutnosti pouZiti databdze. XML
primarné pouzivaji webové aplikace, ale mohou byt vyuzity v mnoha dalSich programech.

Napftiklad jako v této praci v Android Studiu k uchovéni dat jednotlivych polozek na
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obrazovce. Na nasledujicim obrazku je ukézéano, jak vypada struktura uklddanych dat v

jazyce XML. [21][22]

<n&fadi>
<id=l</fid>
“nazevrVrtactka</nazev:>
“oenarx3000</ cenas
ckategorierelektrické«</kategories
</natadi>

Obrazek 6: Ukazka XML

3.24 JSON

JSON je v této praci pouzivan pro posilani dat mezi PHP skriptem a Android
aplikaci. Je to zkratka pro JavaScript Object Notation. Je to obdobné jako XML néstroj pro
strukturovani dat. Tento format je jednoduchy jak pro vyvojafe na psani, tak i pro stroje je
jednoduché tento format délit a generovat. Pochazi z programovaciho jazyka JavaScript,
ale je podporovan v knihovnach vétsiny programovacich jazykt. Je velice Casto pouzivan k

posilani dat mezi webovym klientem a webovym serverem. [23][24]

JSON je vytvofeny pro dvé struktury. Prvni strukturou je dvojice klice a hodnoty.
V riznych programovacich jazycich jsou realizovany jako objekt, struktura, zaznam,
slovnik a dal§i. Druhou strukturou jsou uspoifadana kolekce hodnot. V ruznych
programovacich jazycich jsou realizovany jako pole (array), vektor, sekvence nebo kolekce
(list). Jsou to wuniverzalni datové struktury, které podporuje vétSina modernich
programovacich jazykd. Na nasledujici ukazce je zobrazena stejna struktura jako na

obrazku ¢. 5 ptepsana do JSON formatu. [24]
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Obrazek 7: Ukazka JSON

3.25 Volley

Volley je knithovna HTTP pro Android aplikace, diky které je vytvafeni siti
jednodussi a hlavné rychlejsi. Tato knihovna byla vytvofena spolecnosti Google v roce
2013. Byla vytvofena, protoze v Android SDK chybély sitové tiidy, které jsou schopné
pracovat bez zdsahu do uzivatelské zkuSenosti (UX). Knihovna se stard o provedeni a
zachyceni sitovych zadosti. Poméaha tak vyvojafi uSetfit ¢as od psani stejného kddu
sitovych volani a mezipaméti potad dokola. V této préci byla tato knihovna pouzita pro

spravu zadosti, které byly zasilany pro praci s databazi. [25]

3.3 Pouzité nastroje a programy

Pro vytvofeni a spravu Apache serveru, na kterém bézi databazovy systém
MariaDB byl pouzit program XAMPP. Na tomto programu zarovein bézi nastroj
PhpMyAdmin, ve kterém je mozné spravovat databazi. Pro psani HTML, CSS a PHP kodu
byl pouzit nastroj NetBeans. Ve vyvojovém prostfedi Android Studio byla napsana
Android aplikace v programovacim jazyce Java a vzhled aplikace v jazyce XML. Soucasti
tohoto vyvojového prostiedi je i emuldtor operacniho systému Android pro zobrazeni
vysledné aplikace. V posledni fad¢ byl pouzit program Postman pro kontrolu vysledki

PHP funkci po zaslani zadosti.

3.3.1 XAMPP

XAMPP je oper-source multiplatformni nastroj, diky kterému je mozné vytvofit a

spravovat webovy server Apache, databdzovy syst¢ém MariaDB, PHP a dalSi dopliky.
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Kazdé¢ pismeno z ndzvu tohoto nastroje znaci jednu z jeho funkci: X pro multiplatformni
(cross-platform), A pro Apache, M pro MySQL, jedno P pro PHP a druhé pro Pearl.
XAMPP pomaha vyvojarim testovat webové stranky na lokalnim serveru na vlastnich
pocitacich predtim, nez jsou uvedeny na hlavni server. Hlavni vyhodou tohoto nastroje je
jiz zminéna multiplatformnost, diky které mohou uzivatelé riznych operacnich systémi
jako jsou Windows, Linux a Mac, vyuzivat tento nastroj. Je téZ velmi oblibeny diky
skutecnosti, Ze je ndstroj open-source a je pro vSechny uzivatele zcela zdarma. Obsahuje
také jednoduchy nastroj pro vytvareni a Gpravu databaze, jejich tabulek a dat, ktery se

jmenuje PhpMyAdmin. [26]

3.3.1.1 PhpMyAdmin

PhpMyAdmin je softwarovy nastroj, ktery je zcela zdarma pro vSechny uZivatele.
Je napsan v jazyce PHP a byl vytvofen pro administraci MySQL databaze na webovych
strankach. Nastroj podporuje Siroky rozsah operaci na MySQL a MariaDB databazich.
Mezi tyto operace patii napiiklad sprava databaze, tabulek, sloupct, uzivateli, prav, klici,
vztahii mezi tabulkami a jiné. Tyto operace se provadéji v uzivatelském rozhrani, ale

uzivatel ma moznost provést jakykoliv SQL ptikaz. [27]

3.3.2 NetBeans

NetBeans je open-source integrované vyvojové prostiedi (IDE). Pouziva se pro
vyvoj aplikaci primarné¢ v programovacich jazycich Java, Php a C++, ale podporuje i
mnoho dalSich programovacich jazykl. NetBeans se také Casto oznacuje jako platforma
moduléarnich komponent, kterd se pouziva pro vyvoj Java desktopovych aplikaci. Vyvojové
prostfedi NetBeans je napsano v programovacim jazyce Java. Diky Java virtudlnim stroji
(JVM) bézi na vétsin€ operacnich systémil véetné Windows, Linux a Mac OS. NetBeans se

velmi ¢asto vyuziva ve Skolach a univerzitach pro vyuku informacnich technologit.

NetBeans spravuje nékolik funkci a komponent, mezi které patfi napiiklad
uZzivatelské nastaveni, knihovny, prostor pro ukladani, vyvojové nastroje, frameworky a
mnoho dalSich. NetBeans pouzivd komponenty, které se také nazyvaji moduly. Tyto

moduly umoziuji vyvoj softwaru. Moduly se dynamicky instaluji a umoznuji uzivateli
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stahnout si dalsi funkce a aktualizace. Soucasti tohoto nastroje je JavaME, ktery slouzi
k vyvoji mobilnich aplikaci. Ale od doby, kdy se Android stal popularnim, se vice
rozmohlo vyvojové prostiedi Android Studio a JavaME se ptestal pouzivat. Opakovatelna
pouzitelnost NetBeans frameworki zjednodusuje vyvoj Java Swing desktopovych aplikaci.

Diky ¢emuz poskytuji moznosti rozsiteni platformy i vyvojaiim tfetich stran. [28][29]

3.3.3 Android Studio

Android Studio je oficidlni integrované vyvojové prostiedi pro vyvoj aplikaci pro
opera¢ni systém Android. Je zaloZeno na vyvojovém prostiedi IntelliJ IDEA, od které si
piidruzilo své nastroje pro upravu kodu a vyvojatské nastroje. Pro plnou podporu vyvoje
aplikaci s operacnim systémem Android pouZiva Android Studio vytvafeci systém
zalozeny na Gradle, emuldtor s mnoha funkcemi, kodové Sablony a integraci z hostitelské
platformy GitHub. Podpora koédovych Sablon umoziluje vyvojaii jednoduse vyhledat
ukazky kodu a importovat jej do vlastniho projektu. Kazdy projekt v Android Studiu ma
jeden nebo vice modult se zdrojovym kdédem nebo zdrojovymi soubory. Mezi tyto moduly

patii aplika¢ni moduly Android, knihovny a moduly Google App Engine.

Android Studio pouziva funkci Instant Push, ktera vklada kod a zdrojové zmény do
bézici aplikace bez nutnosti restartovani. Editor kodu pomahd vyvojati se psanim kodu,
nabizi jeho dokoncovani, refactoring a analyzu kédu. Pii psani kodu poskytuje Android
Studio navrhy v rozbalovacim seznamu. Aplikace vytvofené v Android Studiu jsou

kompilovany do formatu APK pro pfedani do obchodu Google Play. [30][31]

3.3.3.1 Android Emulator

Android Emulator simuluje zatizeni s operacnim systémem Android na pocitaci.
Diky ¢emuz je moZné testovat aplikace na velkém mnozstvi zafizeni a irovné Android API
bez potieby vlastnit kazdé toto zatizeni ve fyzické podobé. Tento emulator poskytuje témér
vSechny schopnosti redlného zatizeni Android. Je mozné simulovat pfichozi hovory a
textové zpravy, specifikovat, kde se zatizeni nachazi, simulovat rotaci a dal$i hardwarové
senzory, simulovat rizné rychlosti pfipojeni, ptistup do obchodu Google Play a mnoho
dal§ich. Testovani vyvijené aplikace miZze byt semuldtorem mnohem jednodussi a

rychlej$i nez s fyzickym zatizenim. Napiiklad pfenaSeni dat do emulatoru je rozhodné
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rychlej$i a pohodInégjsi, nez pfipojovat zatizeni pies USB. Emuldtor ma preddefinované
konfigurace riznych chytrych telefond, tabletl, televizi a nositelnych zafizeni jako jsou

napiiklad chytré hodinky. [32]

3.3.4 Postman

Postman je API (rozhrani pro programovani aplikaci) vyvojovy nastroj, ktery
pomaha stavét, testovat a modifikovat tato rozhrani. Témét vSechny potitebné funkce, které
by vyvojat potieboval jsou zahrnuty v tomto nastroji. Pouziva jej vice nez pét milioni
vyvojait kazdy mésic, aby si uleh¢ili vyvijeni svych aplikaci. M4 moznost provést rtizné
typy HTTP Zadosti jako jsou naptiklad zadosti GET, POST, PUT a PATCH. Zachovava
tak prostiedi pro pozd¢€jsi pouziti a prevod API kédu pro rizné jazyky jako je naptiiklad
JavaScript. V této praci byl nastroj Postman pouzit pti testovani HTTP Zadosti POST pro

odeslani dat a nastroj poté vypsal vysledek této zadosti. [33]
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4 Vlastni prace

V této kapitole je popsan cely postup vyvoje aplikaci, které umoznuji snadné
puj¢ovani naradi mezi lidmi. V téchto aplikacich je mozné nabidnout nafadi na vypujceni a
ostatni uzivatelé si jej mohou vyhledat, prohlédnout detail a pfipadné vypujcit. Pro
vypujceni a nabidnuti naradi je potfebné, aby mé¢l dany uzivatel vytvoreny ucet. Na profilu

si miiZze uzivatel upravovat sva data a informace o nabizeném naradi.

Ve vlastni praci je nejprve navrzena a vytvoiena databaze, ve které jsou uchovana
vSechna data, se kterymi pracuji ob¢ aplikace. Navrh databaze obsahuje také tabulky,
sloupce a vztahy mezi témito tabulkami. Pfistupovano do databaze je pomoci PHP. Pomoci
PHP pftistupuje do databaze 1 aplikace pro Android a data bude aplikaci pfedavat ve forme
JSON.

Ob¢ aplikace jsou nasledné navrzeny a implementovany. Navrh uzivatelského
rozhrani zacind titulni strankou a nasledné se dé€li na dalsi stranky, které jsou k titulni
strance propojeny. Mezi tyto stranky patii piihlaSeni, registrace, vysledky vyhledavani,
profil a ptidani naradi. Tyto stranky dale odkazuji na detail nafadi, detail uzivatele, zménu
hesla a dals$i. Navrh uzivatelského rozhrani kazdé¢ stranky nebo obrazovky obsahuje kratky
popis, use case, scénai a ukazku designu jednotlivych stranek nebo obrazovek. Ukézky
designu jednotlivych stranek jsou zobrazeny ve formé wireframii, neboli draténych

modeld.

K implementaci obou aplikaci jsou vyuzity vSechny technologie, které jsou
popsany v ptedchozi kapitole. V implementaci jsou zobrazeny a popsany jednotlivé ukazky
zdrojovych kodu. Implementace jednotlivych aplikaci je rozdélena do segmentli. Mezi tyto
segmenty patii registrace a ptihlaSovani, se kterymi se poji i zabezpeCeni. V téchto
segmentech bude také popsan princip session pro webovou aplikaci a podobny princip ve
sprave prihlaSeni i pro aplikaci pro Android. Mezi dalsi segmenty patii jednotlivé stranky,
mezi které se fadi naptiklad vysledky vyhledavani, detaily, profil, vyptjcky a dalsi.
Nékteré stranky jsou ptistupné pouze pro piihlasené uzivatele. Naptiklad pouze pfihlaseny

uzivatel mize zobrazit svilj profil a tim pddem muze upravovat informace o svém naradi,
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ptipadné ohodnotit vypujcku. NepiihldSeny uzivatel téZ nemd moznost vidét detailni

podminky vypujcky vcetné kontaktl na majitele naradi.

Na zavér je provedeno testovani obou aplikaci a jsou navrzeny dal$i moZznosti
vyvoje a vylepSeni aplikaci. Jsou zde popsany jednotlivé testované subjekty, vysledky
jejich testl a pripadné pripominky. Navrhy pro dal$i vylepseni aplikaci jsou vytvofeny na
zéklad€ provedenych testovani. Tyto ndvrhy se vénuji uzivatelskému rozhrani a funkcim,

které tyto aplikace nabizi.

4.1 Databaze

Pro ulozeni dat, se kterymi pracuji ob¢ aplikace, byl pouzit databdzovy systém
MariaDB. Tento databazovy systém bézi na webovém serveru Apache. Pro praci s daty
uloZzenymi v databazi je pouzit skriptovaci jazyk PHP, ktery generuje HTML kéd na
webovych strankach a posila data pro Android aplikaci. Databazovy systém MariaDB,
webovy server Apache a PHP jsou obsazeny v nastroji XAMPP. Tento nastroj obsahuje
nastroj PhpMyAdmin, ve kterém je pomoci uZivatelského rozhrani vytvotena databaze a

tabulky.

4.1.1 Tabulky

Databaze obsahuje ti1 tabulky. Prvni tabulka mé nazev ,uzivatele, slouzi pro
uloZeni dat o registrovanych uzivatelich. Druha tabulka s nazvem ,,naradi* obsahuje data o
naradi, které uzivatelé nabizi k vypujceni dalsim uzivatelim. Posledni tabulkou je tabulka
»vypujcky®, kterd obsahuje data o vypijckach téchto naradi. Na nasledujicim entity
relationship diagramu a schématu jsou zobrazeny tyto tfi tabulky, jejich atributy a vztahy
mezi tabulkami. Entity relationship diagram a schéma byly vytvofeny ve webové aplikaci

ERD Plus dostupné na adrese https://erdplus.com/.
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uzivatele

uzivatels

id
imeno
primeni
email
login
heslo
telefon
adresa
mesto
psC

==

vypujcky

poznamka

Obrazek 8: ER diagram

4.1.2 Atributy

naradi
|—Nm
iduziv  (F¥)
nazev
Zaloha
_ vypujcky cena
id _ kateqgorie
idnaradi (FK) stay
iduziv  (FK) popis
od obrazek
do
poznamka

Obriazek 9: ER schéma

V nasledujicich tabulkach jsou detailn€ popsany atributy databazovych tabulek.
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Uzivatele

Nazev atributu | Typ Velikost | Popis

id Integer 11 Primarni kli¢, automaticky ¢islovany,
identifikacni ¢islo

jmeno Varchar 20 Jméno uzivatele

prijmeni Varchar 20 Piijmeni uzivatele

email Varchar 30 E-mailova adresa

login Varchar 20 Uzivatelské jméno

heslo Varchar 50 Zasifrované heslo podle uzivatelského jména

telefon Varchar 13 Telefonni Cislo

adresa Varchar 30 Adresa bydlisté

mesto Varchar 20 Mésto

psc Varchar 6 Postovni smérovaci ¢islo

Tabulka 1: UZivatelé

Naradi

Nazev atributu | Typ Velikost | Popis

id Integer 11 Primarni kli¢, automaticky ¢islovany,
identifikacni Cislo

iduziv Integer 11 Cizi kli¢, identifikacni ¢islo uzivatele, ktery
vlastni naradi

nazev Varchar 50 Nazev naradi

zaloha Integer 11 Vratna zaloha za pijceni nafadi

cena Integer 11 Cena za den vypujceni

kategorie Varchar 30 Kategorie, do které naradi patii

stav Varchar 20 Stav naradi

popis Varchar 300 Detailni popis naradi

obrazek Varchar 40 Nazev obrazku s ptiponou

Tabulka 2: Naradi

Vypujcky

Nazev atributu | Typ Velikost | Popis

id Integer 11 Primarni kli¢, automaticky ¢islovany,
identifikacni Cislo

idnaradi Integer 11 Cizi kli¢, identifikaéni ¢islo ptijcovaného
naradi

iduziv Integer 11 Cizi kli¢, identifikacni ¢islo uzivatele, ktery
si naradi vyptjcuje

od Date Datum, od kterého si uzivatel naradi
vypujcuje

do Date Datum, do kterého si uzivatel naradi
vypujcuje

poznamka Varchar 100 Poznamka k vypujcce nebo zprava pro

vlastnika nafadi

Tabulka 3: Vypijcky
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4.2 Navrh webové aplikace

Hlavnim tkolem uzivatelského rozhrani je, aby uzivatel zvladl pozadovany tikol co
nejjednoduseji, nejrychleji, a aby se na strance neztracel. Proto je kladen nejvétsi daraz pti
navrhu uzivatelského rozhrani na jednoduchost a ptehlednost. Pokud by se uzivatel na
strance ztradcel nebo by mu pfisla orientace na strance moc slozitd, piipadné by nebyl
schopny dokoncit ukol, kvili kterému na stranku pfisel, stranku by opustil a radéji hledal

néjakou jinou alternativu.

Pti navrhu uzivatelského rozhrani kazdé stranky je nejprve popsano, co stranka
obsahuje a k jakému ucelu slouzi. Dal§im bodem kazdé stranky je use case, coZ je piipad
pouziti, ktery se piSe z pohledu uzivatele. Popisuje, co uzivatel na strance déla a nasledné
co od stranky ocekava, ze udela. Dale je popsan scénaf, ktery je psany z pohledu systému.
Scénat popisuje, jak se systém chova po néjaké udalosti. Na zavér uzivatelského rozhrani
kazdé stranky je zobrazen wireframe. Wireframe je dratovy model, pomoci kterého je
mozné zobrazit, jak bude vypadat design uZivatelského rozhrani pfed implementaci.
Tohoto navrhu se bude drzet implementace, aby vysledna aplikace vypadala tak, jak bylo
naplanovano. VSechny dratové modely pii navrhu uzivatelského rozhrani webové aplikace

byly vytvofeny v nastroji Mockplus, dostupny na adrese: https://www.mockplus.com/.

Kazda stranka obsahuje zakladni moZznosti v pravém hornim rohu pro ptihlasené
uzivatele nebo ptipadné¢ moznost prihlaseni, ¢i registrace. Piihlaseny uzivatel vidi své
uzivatelské jméno a md moznost pridat nafadi na zapijceni. Mezi dalSi moznosti patii
zobrazeni vlastniho profilu a moZznost odhlaSeni ze stranky. Use case a scénai téchto
moznosti je napsan pouze na titulni strance. Na kazdé strance je také moznost se vratit na
titulni stranku pomoci kliknuti na logo stranky. Use case a scénaf této moZnosti je napsan
na strance ptihlaSeni. U dratovych modell stranek, kde uZivatel nemusi byt piihlaSeny,
jsou zobrazeny moznosti pro neptfihlaSené uzivatele, tedy ptihlaSeni a registrace. Na
strankach, kde musi byt uzivatel pfihlaSeny, jsou naopak zobrazeny moZnosti pro
piihlaSené uzivatele, tedy zobrazeni uZivatelského jména a tlacitek pro pfidani naradi,

zobrazeni profilu a odhlaseni.
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4.2.1 Titulni stranka

Titulni stranka je vétSinou tou prvni, kterou uzivatel vidi. Je tedy nutné, aby byla
prehledna. Pokud se uzivateli nelibi titulni stranka nebo se v ni ztraci, existuje velka Sance,
ze stranku opusti. Titulni stranka obsahuje zakladni rozcestnik na dalsi stranky. Primarn¢
se tato stranka zaméfuje na vyhledavani naradi, které uzivatel vyhledava. Proto je na

strance zobrazeny formuléf, pomoci kterého miize pozadované nafadi vyhledat.

Use case — Uzivatel ocekavd moznosti registrace a piihlaSeni. Po piihlaSeni na
stranku ocekava uzivatel moznosti pro piidani nafadi, zobrazeni vlastniho profilu a
moznost odhlaseni. Dale uZivatel o¢ekava zobrazeni formulafe pro vyhledavani naradi,
ktery obsahuje nazev naradi, maximalni zdlohu, maximalni cenu za den, vybér kategorie a
stavu. Po vyplnéni alesponi jednoho policka z formulafe a kliknuti na tlacitko vyhledat,

uzivatel ocekava presmérovani na stranku s vysledky vyhledavani s parametry, které zadal.

Scénat — Pokud uzivatel neni ptfihlaSeny, systém nejprve zobrazi tlacitka pro
registraci a ptihlaSeni. Pokud je uzivatel pfihlaSeny, zobrazi systém uzivatelsk¢ jméno a
tlacitka pridat naradi, zobrazit profil a odhlasit. Nasledné systém zobrazi formular, ktery
obsahuje textové pole pro nazev naradi, maximalni zdlohu, maximalni cenu za den a dvé
vyberové pole pro vybér kategorie a stavu. Dale systém zobrazi tlaCitko vyhledat, které

piresméruje uzivatele se zadanymi daty na stranku s vysledky vyhledavani.
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Prihlasit Registrovat

Pujcovna naradi

Vyhledavani

Nazev naradi:

Maximalni zaloha:
Maximalni cena za den: ‘
Kategorie: ‘
Stav: ‘

.Vyhledat.

Dritovy model 1: Titulni stranka webové aplikace

4.2.2 Prihlaseni

Stranka s piihlasenim by méla byt jednoducha a velmi podobna jako na ostatnich
strankéach, aby uzivatel ihned védé€l, co se po ném pozaduje. Stranka obsahuje jednoduchy

formulaf pro zapsani uzivatelského jména a hesla.

Use case — Uzivatel ocekava moznost pro vraceni na titulni stranku. Dale uzivatel
ocekava zobrazeni formulafe, ktery obsahuje pole pro zapis uzivatelského jména a hesla.
Po vyplnéni formulafe a kliknuti na tlacitko prihlasit uzivatel ocekava presmérovani na

titulni stranku.

Scénat — Systém nejprve zobrazi logo, které po stisknuti pfesméruje uZivatele na
titulni stranku. Déle systém zobrazi formulaf s textovymi poli pro zapsani uzivatelského
jména a hesla. V posledni fadé systém zobrazi tlacitko prihlasit, které presméruje uZivatele

na titulni stranku, za ptedpokladu, Ze je uzivatelské jméno a heslo spravné.
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Pfihlasit Registrovat

Pujcovna naradi

Prihlaseni

Jméno: |

Prijmeni: |

Pfihlasit

Dratovy model 2: Stranka pro piihlaseni webové aplikace

4.2.3 Registrace a zména udaja o uzivateli

Na strance registrace jsou zobrazena vSechna textova pole, ktera jsou potiebna pro
registraci uzivatele. Tato pole jsou: jméno, pfijmeni, e-mail, uZivatelské jméno, heslo,
heslo znovu, telefon, adresa, mésto a PSC. Stranka pro Gpravu Gdaji o uZivateli vypada
velmi podobné, jen neobsahuje pole heslo, heslo znovu a uZivatelské jméno. Pfi upraveé
udaja jsou vSechna textova pole jiz predvyplnéna udaji o uzivateli, kterd jsou nyni uloZzena

V databazi.

Use case — UZivatel ocekava zobrazeni formulafe, ktery obsahuje vSechna pole
potiebnd pro registraci uzivatele. V ptipad¢ Upravy udaji ocekava uzivatel predvyplnéni
textovych poli. Po vyplnéni formulédfe uzivatel ocekéva zobrazeni moznosti pro odeslani

formuléfe a pfesmérovani na titulni stranku, pfipadné na stranku profilu.
Scénat — Systém nejprve zobrazi formulaf s textovymi poli, ktera jsou potiebna pro

registraci uZivatele. V piipadé Upravy udajii o uzivateli systém pfedvyplni vSechna textova

pole s daty z databaze. Dale systém zobrazi tlacitko pro potvrzeni. Po stisku tlacitka, za
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predpokladu, ze jsou vSechna pole spravné vyplnéna, systém piesméruje uzivatele na

titulni stranku, ptipadné na stranku profilu.

Pfihlasit -Registrovat
PUjcovna naradi
Registrace
Jméno:

Prijmeni:

E-mail:

UzZivatelské jméno:

Heslo:

Telefon:

Adresa:

Heslo znovu: ‘
Mésto: ‘

pscé:

Registrovat

Dratovy model 3: Stranka pro registraci webové aplikace

4.2.4 Vysledky vyhledavani

Na této strance se vypisuji vysledky vyhledavani dle pozadavki uzivatele z titulni
stranky. Jednotliva nafadi jsou vypsana v obdélnicich, které obsahuji zdkladni informace o

naradi a jeho obrazek. Po kliknuti na tyto obdélniky se zobrazi detailni informace o naradi.
Use case — UZivatel ocekava zobrazeni vysledkli vyhledavani ve formé obdélniki
se zakladnimi informacemi o natradi a s obrazkem. Po kliknuti na zvolené naradi ocekava

uzivatel pfesmérovani na stranku s detaily o vybraném néfadi.

Scénat — Systém zobrazi vysledky vyhledavani dle poZadavkl uzivatele, které byly

poslany z pfedchozi stranky. Systém zobrazi obdélniky, do kterych vypiSe zakladni
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informace o nafadi a jeho obrazek. Po kliknuti na obdélnik systém piesméruje uzivatele na

stranku s detaily o vybraném naradi.

Pfihlasit Registrovat

PUjcovna naradi

Vysledky vyhledavani

Nazev naradi Nazev naradi
Zaloha Zaloha
Cena za den Cena za den
Kategorie Kategorie
Stav Stav

Dratovy model 4: Stranka s vysledky vyhledavani webové aplikace

4.2.5 Detail naradi

Na této strance jsou vypsany vSechny informace o naradi i s obrazkem. Dale je zde
vypsand historie vypij¢ek dan¢ho naradi, samoziejmé za piedpokladu, ze toto naradi jiz

bylo zaptijceno.

Use case — Uzivatel oCekdva zobrazeni vSech informaci o nafadi vcetné jeho
obrazku. Pokud ma naradi néjaké vypijcky, ocekdvd uzivatel zobrazeni dat téchto
vypujcek. Dale uzivatel o¢ekava moznost zobrazeni udaji o vlastnikovi naradi a lokalité.
UZivatel ocekava také mozZnost vypuj€it si vybrané nafadi. V piipadé, Ze je uzivatel
vlastnik tohoto nafadi, ocekdva uzivatel naopak misto pfedchozich moZnosti pfedev§im

moZnost pro Upravu udaji o naradi.
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Scénar — Systém zobrazi vSechny informace o nafadi i s obrazkem. Pokud ma toto
nafadi n¢jaké vypijcky, systém zobrazi tyto vypujcky. Nasledné pokud neni piihlaseny
uzivatel vlastnik, systém zobrazi tlacitka pro zobrazeni zakladnich tdaji o vlastnikovi
nafadi a na vypujceni vybraného natradi. Tato tlacitka pfesméruji uzivatele na stranku
S detaily o uzivateli, ptipadné na stranku s vyptj¢kou. Pokud je ptihlaSeny uzivatel vlastnik
nafadi, systém zobrazi tladitko pro upravu udajii o nafadi. Po kliknuti na toto tlacitko

systém piesmeéruje uzivatele na stranku s Gpravou informaci o naradi.

Prihlasit Registrovat

Pujcovna naradi

Detail naradi

Néazev nafadi

Zaloha

Cena na den

Kategorie

Stav

Popis

Zobrazit uzivatele a lokalitu Vypujéit

Vypujcky

Od - Do

Dratovy model 5: Stranka s detailem naradi webové aplikace

4.2.6 Vypujcka
Tato stranka obsahuje kratky formuldf pro zadani dat, pro které si chce uZzivatel

nafadi vypUljcit a zpravu pro majitele naradi.

Use case — Uzivatel oCekava zobrazeni formulare, ktery obsahuje datum, od

kterého si chce uzivatel nafadi vypijcit, dale datum, do kterého si chce uzivatel naradi
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vypajéit a textové pole pro zaslani zpravy majiteli. Dale uzivatel ocekdva moznost

potvrzeni této vypijcky a pfesmérovani na stranku s detailem naradi.

Scénar — Systém zobrazi formulat s policky od kdy a do kdy si chce uzivatel naradi
vypujcit a textové pole pro zapsani zpravy majiteli naradi. Déle systém zobrazi tladitko

vypujcit. Po stisknuti tlacitka systém presméruje uzivatele na stranku s detailem o naradi.

Prihlaseny uzivatel | Pfidat nafadi | Maj profil Odhlasit

PUjcovna naradi

Vypujcka
od: dd.mm.rrrr
Der dd.mm.rrrr

Zprava pro majitele:

| Vypiiéit

Dratovy model 6: Stranka s vypijckou webové aplikace

4.2.7 Profil uzivatele a detail o uzivateli

Na této strance je zobrazend vétSina informaci o uzivateli. Na pravé strané je
zobrazend mapa s bydli§tém uZzivatele. Uzivatel ma moznost na svém profilu zménit své
udaje nebo heslo. Ve spodni ¢asti je vypsané naradi, které dany uzivatel vlastni. Stranka je
velmi podobna strance s detailem o uzivateli. Na rozdil od profilu uzivatele zde nejsou
moznosti pro zménu Udaji a zménu hesla. Mapa ukazuje pouze ptibliznou polohu bydlisté

uzivatele, pokud nema uzivatel od tohoto uzivatele nic vyptjcéeného.
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Use case — Uzivatel ocekdva zobrazeni vétSiny informaci o uzivateli. Nasledné
uzivatel ocekava zobrazeni mapy, na které je ukdzana poloha bydlisté. Déle pokud se jedna
o profil ptihlaSeného uzivatele, o¢ekava uzivatel moznosti pro zménu tdaji a zmeénu hesla.
Uzivatel téz ocekava zobrazeni vSech naradi, které vlastni a moznost si je po kliknuti
prohlédnout. V piipad¢ detailu o uzivateli ocekava uzivatel pfibliznou polohu vlastnika

nafadi, pokud nema zadné naradi vypijcené.

Scénat — Systém zobrazi vétSinu informaci o uZivateli. Pokud se jedna o profil
piihlaSen¢ho uzivatele, zobrazi systém tlacitka pro zménu udaji a zménu hesla. Pokud se
jednd o uzivatele, ktery neni vlastnikem profilu a nema nic vypijcené, zobrazi systém
mapu s pribliznou polohou bydlist¢ uzivatele. V opacném piipadé zobrazi systém mapu
s piesnou polohou bydlisté uzivatele. Déle systém zobrazi podobné jako u vysledka
vyhledavani naradi, které uzivatel vlastni. Po stisknuti tlacitka systém pfesmeéruje uzivatele

na ptisluSnou stranku.

Pihlateny uzivatel | Pfidat nafadi | M@jprofil | Odhlasit
Q = v L s
Puj¢ovna naradi
MUj profil Mapa
Jméno
Prijmeni
Email
Uzivatelske jmeno
Telefon
Adresa
Mesto
e
Upravit profil Zmenit heslo
Mé naradi
Nazev naradi Nazev naradi
Zaloha Zaloha
Cena za den Cena za den
Kategorie Kategorie
Stav Stav

Dratovy model 7: Stranka s profilem uZivatele webové aplikace
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4.2.8 Pridani a aprava naradi

Tato stranka obsahuje formuldi se vSemi potfebnymi tdaji o pfidavaném naradi.

Stranka s upravou naradi je velmi podobna a ptedvypliuje data do poli¢ek z databaze.

Use case — Uzivatel oCekava zobrazeni formulafe s textovymi policky pro zadani
nazvu naradi, zalohy, ceny za den a popisem naradi. Dale uzivatel ocekavd moznosti
vybéru z nabidky kategorii a stavu. V piipad€ upravy udaji o naradi oCekava uzivatel
pfedvyplnéni vSech ptedchozich poli. Dale uzivatel ocekdva moZznost pro vybér obrazku.
Nasledné uzivatel o¢ekdva moznost pro potvrzeni tohoto formulafe a pfesmérovani na

titulni stranku.

Scénat — Systém nejprve zobrazi formulaf, ktery obsahuje textové pole pro zapis
udaji o natradi a vybérové pole pro vyber kategorie a stavu naradi. Pokud se jedna o Gpravu
informaci o nafadi, systém piedvyplni vSechna policka daty z databaze. Dale systém
zobrazi tlacitka pro vybér obrazku a potvrzeni formulafe. Po kliknuti na tlacitko s vybérem
obrazku systém zobrazi prizkumnik souborti a po kliknuti na tlacitko potvrdit systém

piesméruje uzivatele na titulni stranku, pokud jsou vSechny tidaje spravné zadany.

Prihlaseny uzivatel | Pridat nafadi | MGj profil | | Odhlasit
QO & Vv £ v rd
Pujcovna naradi
Pridat naradi na vypujceni

Nazev naradi: ‘

Zaloha:

|
Cena na den: ‘
Kategorie: ‘

|

Stav:

Popis:
Obrazek: | Vybrat soubor
| Vypuiéit

Dratovy model 8: Stranka s pridanim naradi webové aplikace
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4.3 Implementace webové aplikace

Tato ¢ast se vénuje implementaci webové aplikace. Jsou zde postupné zobrazeny
ukazky zdrojového kodu, ktery je nasledné popsan. Implementace je rozdélena do
segmentl, které obsahuji jednotlivé stranky, ¢i dilezité funkéni prvky jako je zabezpeceni,
se kterou se poji prihlasovani a session. Pro uchovani rozsahu prace v rozumném rozmezi,
jsou zdrojové kody, které jsou podobné, ukazany pouze jednou. Na kazdé strance je ale
uvedeno, ze se zde podobny zdrojovy koéd nachazi a je popsano, v ¢em se lisi. Cely

zdrojovy kéd je obsazen v ptiloze prace.

4.3.1 Casti kédu obsaZené na viech strankach

VétSina ukdzanych ¢asti zdrojového kodu v této Casti je prebirana pomoci funkce

include.

session_start();
include("konfigurace.php");

Zdrojovy kod 1: Zacatek session a
prevzeti konfigurace
Na kazd¢ strance se nejprve spusti session pomoci funkce session_start(). Pomoci
této funkce je mozné sdilet informace v proménnych mezi strankami. Do téchto
proménnych se pristupuje pomoci proménné § SESSION. Tato funkce se nejCastéji
pouziva k piihlaSovani. Lze si naptiklad ulozit informaci, zda je uzivatel piihlaSen a jeho
uzivatelské jméno. Dale se tato funkce pouziva naptiklad v online obchodech pro ukladani

polozek do nakupniho kosiku. Pomoci funkce include je ptevzaty skript konfigurace.php.

$servername = "localhost";

$username "root";

$password "

$dbname = "pujcovna";

$conn = new mysqli($servername, $username, $password, $dbname);

Zdrojovy kod 2: Konfigurace
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Kazda stranka obsahuje skript konfigurace, protoze pracuje s databazi. Nejdiive se
nastavi proménné s piihlasovacimi udaji do databaze, které jsou vychozi z programu
XAMPP. Nasledné se vytvofi nova instance. Pomoci tohoto kratkého skriptu se ptistupuje

do databaze.

<html>
<head>
<?php include("hlava.php™); ?>
</head>
<body>
<div id="wrapper">
<header>
<p>
<?php
include("hlavicka.php");
?>
</p>
<a href="index.php">
<div id="logo">
<h1>Pljcovna naradi</hi1>
</div>
</a>
</header>
<div id="page">

Zdrojovy kod 3: Zacatek kazdé stranky

Na zacatku kazdé stranky je nejprve skript s nazvem hlava.php. Tento skript
obsahuje metadata stranky jako jsou kliCova slova, popis a kddovani. Obsahuje také odkaz
na CSS soubor s kaskddovymi styly pro upravu vzhledu stranek. Elementy div jsou
pouzivany pro Upravu urCitych casti stranek. Kazda stranka obsahuje kliknutelné logo,
které vrati uzivatele na titulni stranku. V hlaviéce kazdé stranky se piebird skript

hlavicka.php.
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if (isset($_SESSION["prihlasen"])) {
if ($_SESSION["prihlasen"] === true) {
echo $_SESSION["login"] . "
<a href=\"pridat.php\">Pridat naradi</a>
<a href=\"profil.php\">M0j profil</a>
<a href=\"odhlaseni.php\">0dhlasit</a> "
} else {
echo "<a href=\"prihlaseni.php\">Prihlasit</a>
<a href=\"registrace.php\">Registrovat</a>";

}

} else {
$_SESSION["prihlasen"] = false;
include 'hlavicka.php';

Zdrojovy kéd 4: Hlavicka

V hlavicce se pouziva session pro zobrazeni odkazl pro piihlaSené, ¢i neptihlasené
uzivatele. V prvni fad¢ se zkontroluje, zda je proménnd nastavena a dale se zkontroluje,
zda tato proménnd obsahuje hodnotu true. Pokud ano, vypisi se odkazy pro piihlaSené¢ho

uzivatele, v opacném piipade se vypisSi odkazy pro nepiihlaSené¢ho uzivatele.

4.3.2 Titulni stranka

Titulni stranka obsahuje formulaf pro vyhledavani naradi. Tento formular posila
vyplnéna data pomoci metody get strance vyhledavani.php. Tato metoda posila vyplnéna

data pies url adresu. Formulai obsahuje jednoducha textova policka a nabidku pro zvoleni

kategorie a stavu.
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<h2>Vyhledavani</h2>
<div id="blok">
<form action="vyhledavani.php" method="get"
enctype="multipart/form-data">
<div class="box" id="box1">
Nazev naradi: <input type="text" name="nazev"><br><br>
Maximalni zaloha: <input type="text" name="zaloha">

<br><br>
Maximalni cena na den: <input type="text" name="cena">
<br><br>
Kategorie: <select name="kategorie">
<option></option>

<option>Elektrické naradi</option>
<option>Zahradni technika</option>
<option>Cistici technika</option>
<option>Ru¢ni naradi</option>
<option>PrisluSenstvi</option>
<option>0Obrabéci stroje</option>
<option>Pneumatické naradi</option>
<option>Stavba</option>
<option>Motorové stroje</option>
<option>Svareci technika</option>
<option>Jiné</option>

</select><br><br>
Stav: <select name="stav">
<option></option>

<option>Nové</option>
<option>Lehce opotrebené</option>
<option>Velmi opotrebené</option>

</select><br><br>

<input type = "submit" value = " Vyhledat "/><br>

</div>
</form>
</div>

Zdrojovy kod 5: Formular pro vyhledavani

4.3.3 Vysledky vyhledavani

Stranka s vysledky vyhledavani dostava zadana data z titulni stranky, podle kterych
vypise vysledky vyhledavani.
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if (lempty($_GET["nazev"]) || 'empty($_GET["zaloha"]) ||
lempty($_GET["cena"]) || !empty($_GET["kategorie"]) ||
lempty($_GET["stav"])) {

$sql = "SELECT * FROM naradi";

$result = $conn->query($sql);

$count = 0;

while ($row = $result->fetch_assoc()) {

Zdrojovy kod 6: Podminka vyhledavani a provedeni dotazu

V podmince se nejprve zkontroluje, zda je alespoil jedno policko zadané. Pokud
ano, posle se SQL dotaz databazi a vysledek dotazu se ulozi do proménné. Proménna count
slouzi pro kontrolu, zda se vypsal alespoii jeden fadek v nasledujici podmince. Cyklus se

opakuje pro kazdy radek z vysledku SQL dotazu.

if ((empty($_GET["nazev"]) ||

false !== (strpos($row['nazev'], $_GET["nazev"]))) &&
(empty($_GET["zaloha"]) || $row['zaloha'] <= $ GET["zaloha"]) &&
(empty($_GET["cena"]) || $row['cena'] <= $ GET["cena"]) &&
(empty($_GET["kategorie"]) || $row['kategorie'] == $ GET["kategorie"]) &&
(empty($_GET["stav"]) || $row['stav'] == $ GET["stav"])) {

Zdrojovy kéd 7: Podminka pro vypis ifadku vyhledavani

Tato podminka kontroluje, zda zadany ndzev alespoil z ¢asti odpovida nazvu
ulozenému v daném tadku z databaze, nebo zda je zaloha nebo cena mensi, nez zadané
hodnoty. Dale kontroluje, zda zvolena kategorie nebo stav odpovida ulozenym hodnotam
viadku z databdze. Uzivatel nemusi zadat vSechny hodnoty, proto je tato podminka
splnéna, pokud vSechny zadané hodnoty odpovidaji hodnotdm v daném fadku z databaze a

ostatni tak mohou byt prazdné.

echo "<a href=\"detail.php?id=" . $row["id"] .
"\"><div id=\"vbox\"> <img src=\"uploads\\" . $row["obrazek"] .
"\" height=\"100\"><br>Nazev naradi: " . $row["nazev"] .
"<br>zaloha: " . $row["zaloha"] .
"<br>Cena na den: " . $row["cena"] . "<br>Kategorie: "
$row[ "kategorie"] . "<br>Stav: " . $row["stav"] . "</div></a>";
$count++;

Zdrojovy kod 8: Vypis Fadku vyhledavani
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Pokud je tedy podminka splnéna, vypiSe se v obdélniku naradi s obrazkem a
zakladnimi informacemi o nafadi. Cely tento obdélnik slouzi jako odkaz, ktery uzivatele
presméruje na detail o vybraném natadi a posle id nafadi. Dale se proménna count zvedne
0 jednu hodnotu. Tato proménna je dale pouzita pouze pro kontrolu, zda se vypsal alespon

jeden tadek.

4.3.4 Registrace

Stranka s registraci obsahuje rozsahly formulaf. VétSina poli€ek z formuléafe jsou

velmi podobna. Pro lepsi piehlednost je zobrazeno pouze policko s heslem.

Heslo: <input type="password" name="heslo"><span class="error">*
<?php echo $hesloer; ?></span><br><br>

Zdrojovy kod 9: Pole pro heslo

Proménna hesloer obsahuje chybu, pokud nastala, piedevs§im diky Spatné zadanému

heslu. Hvézdicka oznacuje pole, které je povinné zadat.

if (strlen($ _POST["heslo"]) < 6) {

$hesloer = "Heslo musi mit minimalné 6 znakd.";
} elseif ($ _POST["heslo"] <> $ POST["heslo2"]) {
$hesloer = "Hesla se musi shodovat.";
} else {

$heslo = test input($_POST["heslo"]);
$cheslo = crypt($heslo, $login);

}

Zdrojovy kod 10: Kontrola hesla

Tato podminka kontroluje, zda ma heslo alespoin 6 znaki a zda se shoduje
S kontrolnim heslem, zadanym v nésledujicim poli¢ku. Pokud heslo nevyhovuje, je
nastavena proménnd s chybou hesla, které se vypisuje ve formuldfi. Néasledné se heslo
zkontroluje, zda neobsahuje néjaké ftetézce, které by mohly naruSit zabezpeceni.

V posledni fadé¢ se heslo zaSifruje podle uzivatelského jména.
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$sqlk = "INSERT INTO uzivatele (jmeno, prijmeni, email, login, heslo,

telefon, adresa, mesto, psc) VALUES ('" . $jmeno . "', '"
$prijmeni . "', '" . $email . "', '" . $login . "', "
$cheslo . "', '" . $telefon . "', '" . $adresa . "', "

$mesto . "', . $psc . ")

Zdrojovy kod 11: UloZeni uZivatele do databaze

Pokud byla vSechna pole zadana spravné, ulozi tento piikaz uzivatele do databaze.

4.3.5 Prihlaseni

Stranka s ptihlaSenim obsahuje pouze kratky formulédf s policky pro uzivatelské

jméno a heslo. Pokud se uzivatelské jméno a zaSifrované heslo podle uZivatelského jména

shoduji, zapiSe se do session, Ze je uzivatel piihlaSen. Jeho uzivatelské jméno a

identifika¢ni ¢islo ulozi pomoci nasledujiciho kodu. Piipadné odhlaseni nastavi hodnotu

prihlasen na false.

$ SESSION["prihlasen"] = true;
$_SESSION["login"] = $login;
$ SESSION["id"] = $row['id'];

Zdrojovy kod 12: Zapis prihlaseného
uzivatele do session

4.3.6 Detail naradi

Na této strance jsou zobrazeny vSechny informace o daném naradi. Nejprve je

proveden nasledujici SQL dotaz.

$sql = "SELECT * FROM naradi where id=\"" . $_GET["id"] . "\"";

Zdrojovy kéd 13: SQL dotaz pro vypis naradi podle ID

Vysledek tohoto dotazu je pouze jedno naradi, které odpovidé identifikacnimu ¢islu

poslanému z piedchozi stranky. Vysledek je vypsan pomoci funkce echo podobné jako na

pfedchozi strance.
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if ($row["iduziv"] == $_SESSION["id"]) {
echo "<br><a href=\"upravanaradi.php?id=" . $row["id"] .
"\">Upravit naradi</a>";

} else {
echo "<br><a href=\"detailuzivatele.php?id=" . $row["iduziv"] .
"\">Zobrazit uzivatele a lokalitu</a><br><br>
<a href=\"vypujcka.php?id=" . $row["id"] .
"\">VypUjcit</a><br><br>";
}

Zdrojovy kéd 14: Kontrola vlastnika naiadi

Tato podminka kontroluje, zda je ptihlaSeny uZivatel vlastnikem zobrazovan¢ho
naradi. Pokud je vlastnikem, zobrazi se odkaz pro Upravu nafadi, ktery zéroven posilad 1d
nafadi. V opaéném piipad¢ se zobrazi odkazy pro zobrazeni uZivatele, ktery posila id

uzivatele a pro vypujceni nafadi, ktery posild id natadi.

$sqlv = "SELECT * FROM vypujcky where idnaradi=\"" . $_GET["id"] . "\"";
$resultv = $conn->query($sqlv);
if ($resultv->num_rows > 0) {
echo "<h3>Vypljcky</h3>";
while ($rowv = $resultv->fetch assoc()) {
echo "<br>0d: " . $rowv["od"] . " - Do: " . $rowv["do"];
if ($_SESSION["prihlasen"]) {
if ($row["iduziv"] == $_SESSION["id"]) {
echo " Zprava: . $rowv["poznamka"];

Zdrojovy kod 15: Vypis vyptjcek
Nasledné se provede SQL dotaz, ktery najde vSechny vypljcky daného naradi

podle id. Pokud vysledek tohoto dotazu obsahuje alespoini jeden fadek, vypisi se vSechny

vypujcky daného naradi.

4.3.7 Detail uzivatele

Stranka s detaily o uZivateli zobrazi uZivatele podle identifika¢niho ¢isla, které bylo
poslané z predchozi stranky. Tato stranka se dé€li na tfi ¢asti. V prvni ¢asti jsou vypsany
informace o uZivateli, ktery vlastni dané naradi. Pokud ma piihlaSeny uZivatel od daného
uZzivatele vypijcené n¢jaké nafadi, ma zobrazeny vSechny informace. V opacném piipadé

nevidi kontaktni informace. V druhé ¢asti je zobrazena mapa s pfibliZznym nebo pfesnym
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mistem bydlisté. Opét zalezi, zda ma prihlaseny uzivatel vyptjéené n¢jaké naradi od
daného uzivatele. V posledni ¢asti je vypsano vSechno naradi, které¢ dany uzivatel vlastni.
Posledni ¢ast je velice podobna strance s vysledky vyhledavani, stim rozdilem, ze se

v SQL dotazu na tabulku naradi vyhledava pouze podle identifika¢niho ¢isla uzivatele.

Stranka profilu pfihlaseného uzivatele vypada velmi podobné jako stranka s detaily
uzivatele. V prvni ¢asti obsahuje vSechny informace o uzivateli a v druhé ¢asti je na map¢e
zobrazena piesna lokace bydlisté uzivatele. Tieti Cast je zobrazena stejné. Pouze misto
identifika¢niho Cisla poslaného ze stranky detail nafadi, se na profilu pracuje
S identifikacnim c¢islem uloZeném v session. Profil obsahuje navic dvé tlacitka, ktera

odkazuji na zménu udaji a zménu hesla.

$sqlx = "SELECT u.id FROM naradi AS n LEFT JOIN vypujcky AS v
ON v.idnaradi=n.id LEFT JOIN uzivatele AS u
ON n.iduziv=u.id WHERE v.iduziv=" . $_SESSION["id"];

Zdrojovy kéod 16: SQL dotaz na vyhledani vlastnika z vypujéek
Pomoci tohoto dotazu je mozné zjistit identifikacni ¢islo vlastnika naradi, a zda ma
piihlaseny uzivatel vyptjcené néjaké naradi od dan¢ho uzivatele. Diky tomuto opatfeni Ize

alespon z Casti chranit vlastnika nafadi a zobrazit jen nékteré udaje.

echo "<iframe width=\"500\" height=\"350\" src=\"https://maps.google.com/
maps?q=" . $mapa . "&output=embed\"></iframe>";

Zdrojovy kéd 17: Zobrazeni mapy

Mapa je zobrazena pomoci aplikace Google Maps. Proménna mapa obsahuje
lokaci, kterou ma Google Maps zobrazit. Lokace mize byt bud’ pfesna adresa vlastnika,
nebo postovni smérovaci ¢islo. Lokace na mapé se nastavuje podle jiz vySe uvedenych

duvoda.

4.3.8 Pridani naradi

Na tuto stranku se mohou dostat pouze piihldSeni uZivatelé. Stranka obsahuje

formulaf s textovymi poli¢ky a nabidkami pro vybér kategorie a stavu, podobné jako na

52



titulni strance. Tato stranka navic obsahuje textové pole pro zadani popisu naradi, kontrolu

vstupt a ulozeni obrazku.

Stranka vypijcka se velmi podoba této strance a stejn¢ jako tato stranka se podoba
strance s registraci. Tyto stranky se 1i§i pouze vstupy, které uzivatel zadava a které maji za

ukol se ulozit do databaze.

if (empty($_FILES["file"])) {

$obrazeker = "Obrazek je povinny";
} else {
$obrazek = $ _FILES['file']['name’'];

$pripona = pathinfo($obrazek, PATHINFO_EXTENSION);
$cesta = getcwd() . '/uploads/' . $ FILES['file']['name'];
if ($pripona != "jpg" && $pripona != "png" && $pripona != "jpeg"
&& $pripona != "gif") {
$obrazeker = "Podporujeme pouze JPG, JPEG, PNG a GIF.";

Zdrojovy kod 18: Kontrola obrazku

Obrazek se posila pomoci vstupu typu file, tedy souboru. Nejprve se zkontroluje,
zda byl obrazek vybran. Poté se pfipravi obrazek k odeslani na server a zkontroluje se, zda
ma obrazek podporovanou piiponu. Pokud alespont v jednom piipadé obrazek neodpovida

kritériim, vypise se chyba ve formulafi.

move uploaded file($ FILES['file']['tmp_name'], $cesta);

Zdrojovy kod 19: UloZeni obrazku na server

Pokud jsou vSechny polozky formulare spravné zadany, obrazek se ulozi na serveru

a do databaze se ulozi nazev obrazku s ptiponou.

4.3.9 Uprava profilu a nafadi

Stranky s upravou profilu a upravou nafadi jsou velmi podobné strankdm
S registraci a pfidanim nafadi. Obsahuji velmi podobné formulare bez n€kterych poli. Na
téchto strankéch je nejprve nalezen dany uzivatel nebo naradi podle identifikaéniho Cisla
v databazi. Hodnoty z databaze jsou pfedvyplnény do atributu value v textovych polich.

Vsechny hodnoty, které uzivatel zadal, jsou opé&t testovany.
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$sqlk = "UPDATE naradi SET nazev='" . $nazev . "', zaloha="'"

$zaloha . "', cena='" . $cena . "', kategorie='" . $kategorie
"', stav="" . $stav . "', popis="" . $popis .
"' WHERE id="" . $id . "'";

Zdrojovy kéd 20: Aktualizace dat v databazi

Pokud jsou vSechny potfebné hodnoty zadany spravné, jsou nasledn¢ aktualizovana
i data v databazi pomoci piikazu update. Zdrojovy koéd je ukdzany pouze pro upravu
naradi. Pro Gpravu profilu je zdrojovy kod velmi podobny a lisi se pouze v ndzvu tabulky,

sloupcti a proménnych.

4.3.10 Zména hesla

Stranka se zménou hesla obsahuje pouze formulaf, ktery obsahuje 3 textova pole
pro zapis star¢ho hesla, nového hesla a zopakovani nového hesla. Staré¢ heslo se musi

shodovat s heslem ulozenym v databazi.

if ($_POST['novel'] == $ POST['nove2']) {
$noveheslo = crypt($_POST['novel'], $_SESSION["login"]);
$sqlu = "UPDATE uzivatele SET heslo='" . $noveheslo . "'
WHERE login='" . $_SESSION["login"] . "'";

Zdrojovy kod 21: Zména hesla

Pokud jsou nova hesla stejna, zasifruje se heslo podle uzivatelského jména. Jelikoz
formuldf neobsahuje uZivatelské jméno, musi byt pievzato ze session. Nasledné se
zaSifrované heslo aktualizuje v databdzi na fadku, ktery se nalezne podle uzivatelského

jména.
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4.4 Navrh Android aplikace

Hlavni diraz pii navrhu uzivatelského rozhrani pro Android aplikaci je kladen na
jednoduchost a ptehlednost. Zaroven musi byt dodrzeny urcité standardy pro aplikace pro
mobilni dotykova zatfizeni. To napiiklad znamend, ze funk¢ni prvky na obrazovce nesmi
byt moc malé, aby je uzivatel mohl bez obtizi stisknout a nestiskl omylem jiné prvky.
Jelikoz je Android aplikace velmi podobna webové aplikaci, jednotlivé ndvrhy obrazovek

obsahuji pouze popis a dratovy model bez ptipadl pouziti a scénaia.

Vsechny stranky obsahuji v pravém hornim rohu tlac¢itko menu. Po stisknuti tohoto
tlacitka se zobrazi nabidka, kterd je rtiznd pro piihlaSené a neptihlaSené uzivatele.
NepiihlaSeny uzivatel ma v této nabidce moznosti na ptihlaSeni a registraci. PiihlaSeny
uzivatel uvidi moznosti pro pfidani nafadi na vyptijcku, zobrazeni profilu a odhlaSeni. Tyto
moznosti jsou schované pod jednim tlacitkem na rozdil od webové aplikace, kde jsou

zobrazené pfimo na strance.

4.4.1 Titulni stranka

Titulni stranka obsahuje formulat pro vyhledavani. Uzivatel mize vyhledavat po
zadani alespon jednoho policka z tohoto formulafe. Po stisknuti tla¢itka vyhledat, mu
aplikace zobrazi stranku s vysledky vyhleddvani. Uzivatel muize zadat ¢ast nazvu
hledaného naradi, maximalni zalohu, maximalni cenu za den vypuj¢eni nebo vybrat

Z nabidky kategorii Ci stav.
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Plj¢ovna naradi |Menu.

Vyhledavani

MNazev zafizeni

Maximalni zaloha

Maximalni cena za den

Kategorie -

Vyhledat

Dratovy model 9: Titulni stranka Android aplikace
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4.4.2 Prihlaseni

Stranka s ptihlaSenim obsahuje jednoduchy formuldf s policky pro zadani

uzivatelského jména a hesla.

PUjcovna nafadi Menu
Prihlaseni
UzZivatelské jméno

Heslo

Prihlasit

Dratovy model 10: Stranka pro pfihlaseni Android aplikace
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4.4.3 Registrace a zména idaju o uZivateli

Stranka s registraci obsahuje formulaf s policky, do kterych uzivatel zada vSechny
potfebné udaje. Stranka se zménou udaji je velmi podobnd strance s registraci. Jen
neobsahuje policka pro vyplnéni hesel a uzivatelského jména. Na zménu hesla existuje

specialni stranka, pticemz uzivatelské jméno je neménné.

PUjcovna nafadi Menu
Registrace

Jméno

PHjmeni

E-Mail

Uzivatelske jméno
Heslo

Heslo znowvu
Telefon

Adresa

Mésto

pac

Registrovat

Dratovy model 11: Stranka pro registraci Android aplikace
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4.4.4 Vysledky vyhledavani

Stranka s vysledky vyhledavani zobrazi vSechna naradi, kterd spliuji kritéria
zadand uzivatelem na titulni strance. V levé Casti je zobrazen obrazek a v pravé Casti
zakladni udaje o naradi. Jednotliva naradi jsou vypsana pod sebou a po stisku vybraného

nafadi je uzivatel pfesmérovan na stranku s detailnimi informacemi o naradi.

PlUj¢ovna naradi Menu

MNazev
Zaloha

Cena na den
Kategorie
Stav

MNazev
Zaloha

Cena na den
Kategorie
Stav

MNazev
Zaloha

Cena na den
Kategorie
Stav

MNazev
Zaloha

Cena na den
Kategorie
Stav

MNazev
Zaloha

Cena na den
Kategorie
Stav

Dratovy model 12: Stranka s vysledky vyhledavani Android aplikace
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4.45 Detail naradi

Stranka s detailem naradi obsahuje vSechny udaje o naradi véetné obrazku. Vlastnik
nafadi mé& moznost upravit informace o naradi. Ostatni uzivatelé mohou zobrazit udaje o
vlastnikovi a lokaci nebo si mohou néradi rovnou vypijcit. Dale je na této strance vidét

historie vypujcek tohoto naradi.

PlUj¢ovna naradi Menu

Detail naradi

Nazev
Zaloha

Cena na den
Kategorie
Stav

Popis

Zobrazit vlastnika a lokalitu

VypljEit

Vypujcky

Od - Do

Dratovy model 13: Stranka s detailem nafadi Android aplikace
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4.4.6 Vypujcka
Tato stranka obsahuje kratky formulat pro zadani od kdy a do kdy si chce uzivatel

dané naradi vypujcit. Dale obsahuje textové pole pro zadani zpravy majiteli naradi.

. A
Pdj¢ovna naradi ‘Menu
Vypujcka

Od (YYYY-MM-DD)

Do (YYYY-MM-DD)

Zprava pro majitele

Vypajéit

Dratovy model 14: Stranka vypiij¢ky Android aplikace
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4.47 Profil uzivatele a detail o uzivateli

Na profilu uzivatele je zobrazena vétSina jeho udaji. Uzivatel zde md moznost
upravit profil nebo zménit heslo. Dale tato stranka obsahuje vypis naradi, které uzivatel
vlastni. Stranka s detailem o uzivateli je velmi podobna, jen neobsahuje moznosti pro

upravu profilu a zménu hesla.

PlUj¢ovna naradi Menu

Maj profil
Iméno
Prijmeni
E-mail
UZivatelské jméno
Telefon
Adresa
Mésto
PSC

Upravit profil

Zménit heslo

Me naradi

MNazev
Zaloha

Cena na den
Kategorie
Stav

MNazev
Zaloha

Cena na den
Kategorie
Stav

Dratovy model 15: Stranka s profilem uZivatele Android aplikace
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4.4.8 Pridani a aprava naradi

Stranka s pfidanim naradi obsahuje formuldf s policky, do kterych uzivatel zada
informace o ptiddvaném naradi. Stranka s upravou naradi ptredvyplni policka informacemi

Z databaze.

PUjcovna nafadi Menu
Pridat naradi na vypujceni
Mazev zafizeni

Zaloha

Cena na den

Kategore

Popis

Obrazek

Pridat

Dratovy model 16: Stranka pro pridani nafadi Android aplikace
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4.5 Implementace Android aplikace

V této Casti prace je popsana implementace Android aplikace. Jsou zde zobrazeny
ukazky zdrojového kodu, které jsou nasledné popsany. Jelikoz nelze z Android aplikace
napiimo komunikovat s databazi, je nutné pouzit PHP skripty, které provadi operace
s databazi a aplikaci posilaji zpét data v JSON formatu. Celd implementace je rozdélena do
segmentll. Mezi tyto segmenty patii ukazka PHP skriptl, kratka ukdzka rozvrzeni stranky

v XML, pouzité tiidy a poté aktivity.

Pro zajiSténi spravného chodu sitovych operaci, je vytvofena tiida zadosti. Tato
tfida se stard o frontu jednotlivych Zadosti, diky které zajisti spravny chod. Pro spravu této
fronty Zadosti je pouZita http knihovna Volley, diky které je moZné posilat zddosti metodou

POST a ziskat tak data z databaze.

45.1 PHP skripty

PHP skripty jsou velmi podobné tém, které jsou jiz popsany v implementaci
webové aplikace. Je zde proto zobrazena jen ukdzka pro vypis uzivatele a vysledek tohoto

skriptu, ktery se posila zpét aplikaci.

public function vypsatUzivatele($id) {
$sql = $this->con->prepare("SELECT * FROM uzivatele WHERE id = ?");
$sql->bind param("i", $id);
$sql->execute();
return $sql->get result()->fetch assoc();

}
Zdrojovy kod 22: Funkce pro vypis uZivatele

Tato funkce provede SQL dotaz, ktery vybere daného uZivatele podle
identifikaniho ¢isla, které je zaddno pii volani této funkce. Funkce vraci cely vysledek

tohoto dotazu.
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$odpoved = array();

if ($_SERVER['REQUEST METHOD'] == 'POST') {
$db = new operace();
$uzivatel = $db->vypsatUzivatele($_POST['id']);
$odpoved[ 'jmeno'] = $uzivatel[ 'jmeno'];
$odpoved[ 'prijmeni'] = $uzivatel['prijmeni'];
$odpoved[ ‘email'] = $uzivatel['email’'];
$odpoved[ 'login'] = $uzivatel['login'];
$odpoved[ 'telefon'] = $uzivatel['telefon'];
$odpoved[ 'adresa’] = $uzivatel['adresa'];
$odpoved[ ‘'mesto’'] = $uzivatel[ ‘mesto’'];
$odpoved[ 'psc'] = $uzivatel['psc'];

}

echo json_encode($odpoved);

Zdrojovy kod 23: UloZeni vysledku dotazu do JSON

Nejprve se deklaruje proménna, ktera obsahuje pole, které se na zaver vypise ve
formatu JSON. Android aplikace je schopna posilat Zadosti s metodou typu POST.
Nasledné se vytvoii instance, kterd obsahuje ptfedchozi funkci. Této funkci je poslano

identifikacni Cislo, které bylo obdrzeno od aplikace. Dale se ptifadi potfebné proménné. Na

zaver se odpovéd’ prelozi do JSON formatu a vypise se.

{"jmeno" :"Lucie", "prijmeni": "Novakova",
"email":"1lnovakova@gmail.com","login":"novakova",
"telefon":"723159756", "adresa" :"Starodvorsk\ulO0el
33", "mesto":"Praha", "psc":"165 00"}

Zdrojovy kod 24: Vysledek funkce vypis uZivatele

Vysledkem predchozi funkce je tedy ukazany text ve formatu JSON. Tato data byla
ziskana pomoci programu Postman. Timto programem bylo, pomoci POST metody,

poslano identifika¢ni ¢islo patého zaregistrovaného uZzivatele.

45.2 Ukazka XML

V nasledujici ukazce je zobrazeno XML textového pole pro zadani ndzvu naradi na
titulni strdnce pro vyhledavani. Pro textova pole, do kterych mize uZivatel zadavat

informace, se pouziva element EditText. Pro vypis informaci na obrazovku se pouZziva
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element TextView. Tyto dva elementy spolecné s tlacitkem (Button) jsou velmi podobné a

vyuzivaji se velmi ¢asto. Proto je zde ukazano pouze jedno textové pole.

<EditText
android:id="@+id/textNazev"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_marginTop="32dp"
android:ems="10"
android:hint="Nazev naradi”
android:inputType="text"
app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent"
app:layout_constraintStart_toStartOf="parent"
app:layout_constraintTop_toBottomOf="@+id/textView" />

Zdrojovy kod 25: XML textového pole

Atributy, které se nejvice méni, jsou id, hint, inputType a posledni atribut. Do id se
zapisuje nazev pole, pomoci kterého se k tomuto poli pfistupuje pii programovani. Hint
znamend ndpoveédu, znaci tedy uzivateli, co ma do daného policka napsat. InputType se
méni podle toho, co uzivatel do dané¢ho pole zadava. MlZe se jednat napiiklad o ¢isla nebo

pismena. Posledni atribut znaci id ptfedchoziho elementu, ktery ma toto pole nasledovat.

4.5.3 Trida pro spravu prihlasovani

Jelikoz v programovacim jazyce Java neexistuje pfimo session, je vytvofena tiida,
ktera vyuzivd podobnou funkci pro sdileni dat v cel¢ aplikaci a obsahuje zédkladni funkce
pro spravu piihlasovani. Tiida obsahuje funkce pro ptihlaseni uzivatele, zjisténi, zda je
uzivatel ptihlasen, odhlaseni, ziskéni identifikacniho cCisla ptihldaSeného uzivatele a

podobnou funkci pro ziskani uzivatelského jména piihlaSené¢ho uzivatele.

public boolean prihlaseni(String id, String login){

SharedPreferences sharedPreferences =
kontext.getSharedPreferences(nazevSpravy, Context.MODE PRIVATE);

SharedPreferences.Editor editor = sharedPreferences.edit();
editor.putString(idUzivatele, id);
editor.putString(LloginUzivatele, login);
editor.apply();
return true;

Zdrojovy kéd 26: Funkce prihlaseni
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Tato funkce pfijima argumenty id a login. SharedPreferences nahrazuje funkci
z PHP session. Nejprve se vytvoii nova preference s ndzvem. Dale se vytvofi editor,
pomoci kterého se mohou priddvat data do této preference. Néasledné¢ se zapise
identifikacni ¢islo a uzivatelské jméno ptihlasSovaného uzivatele a aplikuji se zmény. Pro

odhlaseni se smaze editor a aplikuji se zmény.

public boolean prihlasen(){
SharedPreferences sharedPreferences =
kontext.getSharedPreferences(nazevSpravy, Context.MODE_PRIVATE);
if(sharedPreferences.getString(loginUzivatele, null) != null){
return true;

}

return false;

Zdrojovy kod 27: Funkce piihlasen

Pro zjisténi, zda je uzivatel piihlaSen se opét vytvoii promé€nnd pro praci
s preferencemi. Dale se zkontroluje pomoci funkce getString, zda je v preferenci ulozené
uzivatelské jméno. Pokud ano, funkce vrati pravdu, v opaéném piipadé nepravdu. Funkce
pro ziskani identifikacniho ¢isla a uzivatelského jména pouze vraci tyto hodnoty pomoci

funkce getString.

454 Menu

Menu Ize zobrazit pomoci tlacitka v pravém hornim rohu. Nabidka, ktera se po

stisku tlacitka zobrazi je rozdilna pro ptihlasené a nepiihlasené uzivatele.

public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
if(SpravaPrihlaseni.getInstance(getApplicationContext()).prihlasen()){
getMenuInflater().inflate(R.menu.menu2, menu);
return true;
} else {
getMenuInflater().inflate(R.menu.menu, menu);
return true;

Zdrojovy kod 28: Zobrazeni menu

Funkce, kterd vytvoii nabidku, nejprve zkontroluje, zda je uZivatel ptihlaSeny.

Podle toho zobrazi jedno nebo druhé menu.
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switch(item.getItemId()){
case R.id.menuPrihlaseni:
startActivity(new Intent(this, PrihlaseniActivity.class));
break;

Zdrojovy kéd 29: Vybér polozky z nabidky
Po vybéru polozky z nabidky se spusti dal$i funkce. Tato funkce zjisti, kterou
polozku wuzivatel stisknul. Naptiklad nepiihlaSeny uzivatel stiskl moznost ptihlésit.

Nasledné se spusti dana aktivita.

455 Titulni stranka

Titulni stranka obsahuje formuldt pro vyhledavani. Tento formulaf obsahuje

textové pole a vybérové nabidky pro zvoleni kategorie a stavu naradi.

textNazev = (EditText) findViewById(R.id.textNazev);

textZaloha = (EditText) findViewById(R.id.textZaloha);

textCena = (EditText) findViewById(R.id.textCena);
spinnerKategorie = (Spinner) findViewById(R.id.spinnerKategorie);
spinnerStav = (Spinner) findViewById(R.id.spinnerStav);
buttonVyhledat = (Button) findViewById(R.id.buttonVyhledat);
buttonVyhledat.setOnClickListener(this);

Zdrojovy kod 30: Definice formulaie
V této casti kodu se prifadi jednotliva policka formuléafe k proménnym. Tlacitku se

nastavi kontrola stisknuti.

String[] stavList = new String[]{"Stav", "Nové", "Lehce opotrebené",

"Velmi opotrebené"};

ArrayAdapter<String> adapterStav = new ArrayAdapter<>(this,
android.R.layout.simple spinner_dropdown item, stavList);

spinnerStav.setAdapter(adapterStav);

Zdrojovy kod 31: Pridani poloZek do nabidky

Spinner predstavuje nabidku, ze které si mize uZivatel zvolit néjakou mozZnost. Do
pole, které obsahuje fetézce, se zadaji jednotlivé polozky nabidky. Dale se pfipravi pole,
aby jej bylo mozné zadat do spinneru. Nésledn¢ se nastavi hodnoty pole pfimo do nabidky.

Stejnym zptsobem se ptidaji moznosti i do nabidky kategorii.
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public void onClick(View v) {
Intent intent = new Intent(getBaseContext(), VyhledavaniActivity.class);
intent.putExtra("nazev", textNazev.getText().toString().trim());
intent.putExtra("zaloha", textZaloha.getText().toString().trim());
intent.putExtra("cena", textCena.getText().toString().trim());
intent.putExtra("kategorie”,

spinnerKategorie.getSelectedItem().toString().trim());

intent.putExtra("stav", spinnerStav.getSelectedItem().toString().trim());
startActivity(intent);

Zdrojovy kéd 32: Predani dat pro vyhledavani

Po stisknuti tla¢itka vyhledat se deklaruje nova aktivita, do které se posilaji 1 data
z formulare. Z textovych poli se ziska text, ktery uZzivatel zadal. Z nabidek se nejdiive
ziskéd poloZka, kterou uzivatel vybral a konvertuje se na fetézec. Nasledné se spusti tato

aktivita se zadanymi daty.

4.5.6 Prihlaseni

Stranka s pfihlaSenim obsahuje jednoduchy formulaf, do kterého zadavéa uzZivatel
uzivatelské jméno a heslo. Nejprve se piifadi vSechna policka proménnym, podobné jako
na titulni strance. Tentokrat byl pfidan ProgressDialog, ktery oznamuje uzivateli, co praveé

systém déla. Po stisku tlacitka prihlasit se spusti funkce prihlasit.

final String login = textLogin.getText().toString().trim();
final String heslo = textHeslo.getText().toString().trim();
progressDialog.show();
StringRequest stringRequest = new StringRequest(
Request.Method.POST,
Soubory.urlPrihlasent,
new Response.LlListener<String>() {
@Override
public void onResponse(String response) {
progressDialog.dismiss();

Zdrojovy kod 33: Zacatek funkce prihlasit

Nejprve se deklaruji proménné, do kterych se nastavi text z vyplnénych policek.
Dale se zobrazi dialog, ktery oznami uZivateli, Ze probihd ptihlaSovani. Nasledné se
deklaruje nova zadost s danou metodou a url adresou, ktera je deklarovana ve tiidé
soubory. Tato zadost bude na zavér pifeddana do fronty. Dale se ptepiSe funkce, ktera

reaguje na odpovéd’ od PHP skriptu.
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try {
JSONObject obj = new JSONObject(response);
if(!obj.getBoolean("chyba")){
SpravaPrihlaseni.getInstance(getApplicationContext())
.prihlaseni(
obj.getString("id"),
obj.getString("login")
)
Toast.makeText(getApplicationContext(), obj.getString("zprava"),
Toast.LENGTH_LONG) .show();
startActivity(new Intent(getApplicationContext(),
ProfilActivity.class));
finish();
}else{
Toast.makeText(getApplicationContext(), obj.getString("zprava"),
Toast.LENGTH_LONG) .show();
}
} catch (JSONException e) {
e.printStackTrace();

Zdrojovy kod 34: Reakce na odpovéd’ skriptu

Nejprve se deklaruje objekt, ktery obsahuje odpovéd ve formatu JSON. Pokud
piihlaseni prob&hlo uspésné, probehne piihlaSeni uzivatele, vypisSe se zprava a uzivatel je
piresmérovan na aktivitu profilu. Pokud ale PHP skript posle né¢jakou chybu, vypise pouze
pri¢inu této chyby. Pokud nastane n¢jaka chyba pii komunikaci se serverem, vypise se

chyba z knihovny Volley.

protected Map<String, String> getParams() throws AuthFailureError {
Map<String, String> params = new HashMap<>();
params.put("login", login);
params.put("heslo", heslo);
return params;

Zdrojovy kod 35: Prifazeni proménnych k parametrim

Tato funkce pfifadi proménné, které obsahuji hodnoty =z textovych poli,
k parametrim, které se posilaji PHP skriptu. Na zavér uz se jen cela zadost ptida do fronty

zadosti.

4.5.7 Vypis vyhledavani

Vypis vyhledavani funguje podobné jako piihlasovani. Nejprve se ulozi data

poslana z titulni stranky do proménnych pomoci funkce getintent a getStringExtra.
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Nasledné¢ se opét vytvori zadost. V této zadosti se ale reakce na odpovéd velmi lisi,

protoze se vypisuje pole vyhledanych naradi.

JSONArray array = new JSONArray(response);

for(int i = @; i < array.length(); i++){
JSONObject obj = array.getJSONObject(i);
TableRow radek = new TableRow(getApplicationContext());
TableRow.LayoutParams parametry = new

TableRow.LayoutParams(TableRow.LayoutParams.WRAP_CONTENT);

radek.setLayoutParams(parametry);
TextView vse = new TextView(getApplicationContext());
TextView index = new TextView(getApplicationContext());
index.setText(obj.getString("id"));
index.setVisibility(View.INVISIBLE);
ImageView obrazek = new ImageView(getApplicationContext());

Zdrojovy kod 36: Pole v odpovédi skriptu

Odpovédi PHP skriptu je pole ve formatu JSON. Z tohoto diivodu je misto objektu
deklarovano pole, do které¢ho je uloZena tato odpoveéd’. Nasledné je vytvoien cyklus, ktery
projizdi celé pole a konc¢i na poslednim zdznamu. V kazdém cyklu se vypise fadek tabulky.
Kazdy radek obsahuje text, ktery obsahuje zakladni informace o nafadi, obrazek naradi a
neviditelny text s identifikacnim ¢islem, které je nutné pro pozdéjsi zobrazeni detailu o

naradi.

new VyhledavaniActivity.DownloadImageFromInternet(obrazek)
.execute("http://10.0.1.29/Naradi/uploads/"+obj.getString("obrazek"));
vse.setText("Nazev: "+obj.getString("nazev")+"\nzZdloha: "
+obj.getString("zaloha")+"\nCena na den: "
+obj.getString("cena")+"\nKategorie: "
+obj.getString("kategorie")+"\nStav:
+obj.getString("stav")+"\n");
vse.setOnClickListener(new View.OnClickListener()

{

@Override

public void onClick(View v) {
Intent intent = new Intent(getBaseContext(),
DetailActivity.class);
intent.putExtra("IdNaradi",
index.getText().toString().trim());
startActivity(intent);

}

3

radek.addView(obrazek);
radek.addView(vse);
displaylLinear.addView(radek,i);

Zdrojovy kod 37: Vypis vysledkii vyhledavani
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Pro zobrazeni obrazku byla pouzita funkce, ktera stahne obrazek z url adresy na
internetu a zobrazi jej. Url adresa se skladd s presné adresy serveru, slozky a nazvu
obrazku s ptiponou. Dale jsou vypsany zakladni informace o naradi. Na cely text je mozné
kliknout. Po stisknuti je uzivatel pfesmérovan na aktivitu s detailem vybraného naradi.
Této aktivité je odeslano identifikacni Cislo vybraného naradi. Dale je vSe vypsano na
radek a pokracuje dalsi cyklus. Nasledné uz stranka obsahuje jen chybu od Volley a

pfifazeni proménnych k parametrim podobné jako na strance s pfihlasenim.

4.5.8 Ostatni stranky

Ostatni stranky pracuji na velmi podobnych principech, které byly jiZ predstaveny.
Kazda stranka nejprve ptipoji jednotliva policka na strdnce k deklarovanym proménnym.
Dale jsou deklarovany proménné, které obsahuji data z poli¢ek, které zadal uzivatel, nebo
se posilaji z pfedchozi stranky. Nasledné¢ se obdobné vytvoii zaddost. Odpovédi na tyto
zé&dosti se na riiznych strankdch 1isi v polickéach, do kterych se zapisuje a daty, které jsou
do poli¢ek zapisovana. Pokud se pouze zapisuje do databdze, a vSe se zapsalo spravné,
spusti se nova aktivita. Stranka obsahuje také funkci pro vypis chyby komunikace se

serverem pomoci knihovny Volley a ptifazeni proménnych potfebnym parametrim.

Nekteré stranky obsahuji vice zadosti. Mezi tyto stranky patii napiiklad profil
uzivatele. Na profilu jsou nejprve vypsany informace o uzivateli a druhd zaddost obsahuje
vypis vlastnéného natradi. Dalsi takovou strankou je stranka s detailem natfadi. Na této
strance jsou nejprve vypsany informace o nafadi a nasledn¢ vypujcky tohoto naradi.
V posledni fadé¢ mezi tyto stranky patii upravy profilu a naradi. Do prvni zadosti patii
ptedvyplnéni jednotlivych poli¢ek daty z databdze. Druhd Zadost obsahuje uloZeni

upravenych informaci o uZzivateli ¢i nafadi.
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5 Vysledky a diskuse

5.1 Testovani aplikaci

Ob¢ aplikace byly v pribéhu implementace testovany autorem prace. Vétsina chyb
byla pfi implementaci odstranéna. Po dokonceni implementace obou aplikaci, bylo
provedeno testovani tfemi subjekty. Tyto subjekty dostaly ukoly, které provéti funkénost
celych aplikaci. Jelikoz se maji aplikace zastupovat, dostali uzivatel¢ stejn¢ tkoly pro
webovou aplikaci 1 Android aplikaci. Témito tkoly byla registrace a pfihlaSeni do aplikace,
piidani nafadi na vyptjceni, Gprava profilu a udaji o vystaveném nafadi. Nasledn¢ mély
testované subjekty za ukol vyhledat poZzadované natadi a vypiycit si jej. Hlavnim cilem
tohoto testovani bylo odhaleni chyb. Dal§im cilem tohoto testovani bylo zjistit, zda jsou
vSechny prvky uzivatelského rozhrani logicky rozmisténé. Testovaci subjekty byly
Vv prubéhu testovani pod dohledem autora a po dokonceni testovani byl proveden rozhovor
s kazdym testovacim subjektem, kde testovaci subjekty sdélily, co se jim libilo nebo
naopak nelibilo, co jim nesSlo a dalSi dilezité ptipominky. VSechny tyto chyby a

piipominky jsou téz sepsany v navrzich pro dalsi vylepsSeni.

Vsechny testovaci subjekty zvladly dané tkoly celkem bez problému. Vsechny
testovaci subjekty naSly vSechny funkéni prvky ve webové aplikaci velmi rychle, protoze
byly na misté, na které jsou zvykli. Android aplikace méla podobny vysledek, jeden
testovaci subjekt nebyl tolik obeznameny s mobilnimi aplikacemi a nasel moznosti menu
az po malé chvili. Pfi rozhovoru s testovacimi subjekty byly podény piipominky ke
vzhledu webové aplikace. Byl doporuceny modernéjsi design. Dalsi pfipominkou byly jiz
vytvofené vypujcky, testovaci subjekty by uvitaly dal$i moznost pifi vyhledavani a to
pfedevsim zadani, zda se ma ve vysledcich vyhledavani vypisovat aktudlné vypljcené, a
tudiz aktualné nedostupné, ndfadi. Déle byla navrzena moznost pro zobrazeni vSech

vypujcek uzivatele, nejen vypijcek konkrétniho naradi.
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5.2 Navrhy na dalsi vylepSeni

Vsechny aplikace se mohou dale vyvijet a vylepsovat. Proto jsou zde sepsany
navrhy na dal$i vylepSeni naimplementovanych aplikaci. Nekteré ndvrhy pochdzi od

testovanych subjektli po provedeném testovani a dalsi byly ptidany od autora prace.

Mezi navrhy, které byly poznamenany po testovani, patti vylepSeni vyhledavani.
Testovaci subjekty by uvitaly moznost eliminovani aktudlné¢ vyptjcenych naradi ve
vysledcich vyhledavani. Tuto funkci by bylo moZzné vytvofit pomoci zaskrtavaciho tlacitka
pied vyhledavanim. Pokud by bylo toto tla¢itko zaSkrtnuto, zkontrolovaly by se vypijcky
nafadi a pokud by bylo v dobu vyhledavani vyptjceno, nebylo by do vysledkl vyhledavani
zapocitano. Tento problém by mohl byt vyfeSen 1 pfiddnim polic¢ka pro datum do
vyhledavani. Do tohoto policka by poté uzivatel zadal, od jakého data pozaduje vyptjceni

naradi.

Dal$im navrhem od testovacich subjekti byla moznost zobrazeni vSech vypujcek
uzivatele. V soucasné dobé podporuje aplikace pouze zobrazeni vypljcek na strance
vybraného nafadi. Mohly by se tedy vSechny vypujcky uzivatele vypisovat v profilu

uzivatele.

Hlavnim navrhem na dalsi vylepseni od autora je prémiovy ucet. Tato funkce by
pomohla s financovanim aplikaci. Uzivatelé, kteti by se chtéli vice zviditelnit, by si mohli
zaplatit prémiovy ucet a tim zviditelnit sva vystavovana nafadi na vypijceni. DalSim
navrhem je pomoci Google Maps vypocitavat vzdalenost od uzivatele, ktery si chce naradi
vypujit, k danému nafadi. Diky této funkci by se mohlo snadno vyhledavat podle
vzdalenosti. Dal§im navrhem je podpora online plateb, diky kterym mohou aplikace lépe
kontrolovat platby a piipadné strhdvat néjakou malou castku za vyuziti této sluzby.
V posledni fad€ je doporuceno zkraceni, vylepSeni a formatovani zdrojového kodu a také

vylepSeni designové stranky aplikaci.
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6 Zavér

V teoretické ¢asti byly popsany vSechny pouzité technologie. Tato kapitola byla
rozdélena do tii casti. V prvni ¢asti byly popsany technologie, které zahrnovaly webové
aplikace. Nejprve byl popsan rozdil mezi statickymi a dynamickymi strankami. Dale byly
popsany technologie pro frontendovou ¢ast webové aplikace, které zahrnovaly znackovaci
jazyk HTML a kaskadové styly CSS. Mezi backendové technologie patfi skriptovaci jazyk
PHP, webovy server Apache a databazovy systém MariaDB spole¢né s dotazovacim
jazykem SQL. V druhé ¢asti byly popsany technologie pro Android aplikaci. V této casti
byl nejprve popsan programovaci jazyk Java a objektoveé orientované programovani.
Nasledné byly popsany nastroje XML a JSON a na zavér této Casti http knihovna Volley.
V posledni ¢asti byly predstaveny vSechny pouzité ndstroje a programy. Nejprve byl
piedstaven bali¢ek nastroji XAMPP, ktery obsahuje webovy server Apache, databazovy
systém MariaDB a nastroj PhpMyAdmin. Dale byl pro zapis PHP skriptii pouzit nastroj
NetBeans. Nasledné bylo pfedstaveno vyvojové prostiedi pro vyvoj Android aplikaci,
Android Studio a vestaveny emulator zafizeni s operacnim systémem Android. V posledni

fad¢ byl predstaven ndstroj Postman, ktery byl pouzit pro testovani vystupi.

V praktické ¢asti byly vSechny pouzité technologie vyuzity. Byl zde popséan cely
proces vyvoje aplikaci. V prvni ¢asti byla navrzena a vytvofena databaze. Byly zde
popsany vsechny vytvofené tabulky, jejich vztahy a atributy. V druhé ¢asti byla navrzena
webova aplikace. Byly zde popsany stranky, vytvoieny ptipady pouziti a scénaie a pomoci
dratového modelu, neboli wireframe, bylo ukazano rozmisténi vSech prvki na strankach.
V dalsi ¢asti byl popsan cely proces implementace webové aplikace. Cely tento proces je
zobrazen pomoci ukazek zdrojového kodu a popisu téchto ukazek. V dalSi casti byla
navrzena Android aplikace. JelikoZ se tyto aplikace maji zastupovat a jsou tedy velmi
podobné, jsou zde pouze popsany jednotlivé obrazovky a vytvofeny dratové modely.
Nésledné byla provedena implementace obdobné jako u webové aplikace. Na zavér bylo
provedeno testovani. Proces testovani a nasledné navrhy na dal$i vylepSeni aplikaci jsou

popsany ve vysledcich a diskusi.

75



7/ Seznam pouzitych zdroju

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

The difference between dynamic and static websites. H&C [online]. [cit. 2021-03-
21]. Dostupné z: https://www.hughesandco.ca/blog/the-difference-between-
dynamic-and-static-websites

Frontend. Shoptet [online]. [cit. 2021-03-21]. Dostupné z:
https://www.shoptet.cz/slovnik-pojmu/frontend/

Znackovaci jazyk (HTML). VeV-Va [online]. [cit. 2021-03-21]. Dostupné z:
https://web.vavyskov.cz/znackovaci-jazyk.html

What is CSS? Tutorialspoint [online]. [cit. 2021-03-21]. Dostupné z:
https://www.tutorialspoint.com/css/what_is_css.htm

Backend. TechTerms [online]. [cit. 2021-03-21]. Dostupné z:
https://techterms.com/definition/backend

What is a scripting language? Career karma [online]. [cit. 2021-03-21]. Dostupné z:
https://careerkarma.com/blog/what-is-a-scripting-language/

What is ASP.NET? Microsoft [online]. [cit. 2021-03-21]. Dostupné z:
https://dotnet.microsoft.com/learn/aspnet/what-is-aspnet

PHP. TechTerms [online]. [cit. 2021-03-21]. Dostupné z:
https://techterms.com/definition/php

PHP releases. PHP [online]. [cit. 2021-03-21]. Dostupné z: https://www.php.net/
What is MariaDB? TecMint [online]. [cit. 2021-03-21]. Dostupné z:
https://www.tecmint.com/what-is-mariadb-how-does-mariadb-work/

SQL - Overview. TutorialsPoint [online]. [cit. 2021-03-21]. Dostupné z:
https://www.tutorialspoint.com/sql/sql-overview.htm

GILMORE, W J. — POKORNY, J. Velka kniha PHP 5 a MySQL : kompendium
znalosi pro zacateéniky i profesionaly. Brno: Zoner Press, 2011. ISBN 978-80-
7413-163-9.

What is Apache?. Hostinger Tutorials [online]. [cit. 2021-03-21]. Dostupné z:
https://www.hostinger.com/tutorials/what-is-apache

Android. TechTerms [online]. [cit. 2021-03-21]. Dostupné z:
https://techterms.com/definition/android

Android 11. Android [online]. [cit. 2021-03-21]. Dostupné z:
https://www.android.com/android-11/

Android - Overview. TutorialsPoint [online]. [cit. 2021-03-21]. Dostupné z:
https://www.tutorialspoint.com/android/android_overview.htm

LACKO, L. Vyvoj aplikaci pro Android. Brno: Computer Press, 2015. ISBN 978-
80-251-4347-6.

What is Java and why is it important? Code institute [online]. [cit. 2021-03-21].
Dostupné z: https://codeinstitute.net/blog/what-is-java/

Java. TechTerms [online]. [cit. 2021-03-21]. Dostupné z:
https://techterms.com/definition/java

76


https://www.hughesandco.ca/blog/the-difference-between-dynamic-and-static-websites
https://www.hughesandco.ca/blog/the-difference-between-dynamic-and-static-websites

20.

21.

22.

OOP. TechTerms [online]. [cit. 2021-03-21]. Dostupné z:
https://techterms.com/definition/oop

XML - Overview. TutorialsPoint [online]. [cit. 2021-03-21]. Dostupné z:
https://www.tutorialspoint.com/xml/xml_overview.htm

XML. TechTerms [online]. [cit. 2021-03-21]. Dostupné z:
https://techterms.com/definition/xml

23. What is JSON?. InfoWorld [online]. [cit. 2021-03-21]. Dostupné z:

24,

https://www.infoworld.com/article/3222851/what-is-json-a-better-format-for-data-
exchange.html

Introducing JSSON. JSON [online]. [cit. 2021-03-21]. Dostupné z:
https://www.json.org/json-en.html

25. Volley library in Android. GeeksforGeeks [online]. [cit. 2021-03-21]. Dostupné z:

26.

https://www.geeksforgeeks.org/volley-library-in-android/
XAMPP tutorial. JavaTpoint [online]. [cit. 2021-03-21]. Dostupné z:
https://www.javatpoint.com/xampp

27. About. PhpMyAdmin [online]. [cit. 2021-03-21]. Dostupné z:

https://www.phpmyadmin.net/

28. What is NetBeans? — for beginner. CodeJava [online]. [cit. 2021-03-21]. Dostupné

29.

z: https://lwww.codejava.net/ides/netbeans/what-is-netbeans-for-beginner
NetBeans. Techopedia [online]. [cit. 2021-03-21]. Dostupné z:
https://www.techopedia.com/definition/24735/netbeans

30. Android Studio. SearchMobileComputing [online]. [cit. 2021-03-21]. Dostupné z:

31.

32.

33.

https://searchmobilecomputing.techtarget.com/definition/Android-Studio

Features overview. Android Developers [online]. [cit. 2021-03-21]. Dostupné z:
https://developer.android.com/studio/features

Run apps on the Android Emulator. Android Developers [online]. [cit. 2021-03-21].
Dostupné z: https://developer.android.com/studio/run/emulator

Introduction to Postman for API development. GeeksforGeeks [online]. [cit. 2021-
03-21]. Dostupné z: https://www.geeksforgeeks.org/introduction-postman-api-
development/

77



8 Prilohy

V ptilozeném zip souboru na CD jsou dostupné exportované soubory csv a sql
Z nastroje PhpMyAdmin, NetBeans projekty, které obsahuji zdrojovy kéd webové aplikace
a ¢ast pro komunikaci s databazi Android aplikace a Android Studio projekt se zdrojovym

kodem Android aplikace.
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