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Abstrakt

Bakalaiska prace pojednavd o ndvrhu a realizaci dynamickych internetovych

stranek a jejich propojeni s databazi.

Abstract

The Bachelor thesis deals with suggestion and implementation dynamic internet
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1. Uvod

V dnesni dob¢ jsou internetové stranky nedilnou soucésti téméi vsech firem.
Jednou z hlavnich vyhod je, Ze je to levny zpusob, jakym mohou firmy nabizet své
produkty a sluzby domacim i zahraniénim zakaznikim. Ti si vV pohodli svého domova
mohou produkty a poskytované sluzby prohlédnout, piecist si o nich detailni informace,
porovnat s jinymi internetovymi strankami firem, které nabizeji podobné, nebo stejné
produkty a nasledné vybrat ten, ktery zdkaznikovi ptipada nejvyhodné;si.

U internetovych stranek je dulezité, jak stranka vypada na prvni pohled a jak ma
rozmistény navigaéni prvky stranky. Také je dulezité, jestli informace uvedené na
strance odpovidaji skutecnosti a potiebam zakaznika. Internetové stranky by mély byt
kompletovany tak, aby podporovaly vétSinu soucasnych internetovych prohlizeci.

Cilem mé bakalatské prace je tedy navrhnout a nasledné realizovat internetové
stranky pro Zakladni uméleckou $kolu Bfeclav. Skola ma v provozu jiz 5 let staré
stranky, které nejsou validni a idaje na nich uvedené nejsou aktudlni. Vystupem budou
tedy validni stranky s pozménénym vzhledem a pozménénym rozmisténim navigacnich
prvk. Diiraz bude také kladen na podporu vétSiny soucasnych internetovych

v wvo

prohlizeci, aktualni informace a propojeni stranek s databazi.
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2. Cile prace, metody a postupy zpracovani

2.1 Cile prace

Cilem prace bude vytvoreni dynamickych internetovych stranek pro Zakladni

uméleckou Skolu Breclav. To zahrnuje tyto kroky:

2.1.1 Vzhled stranek

Vzhledem k tomu, Ze vedeni ZUS nechce provadét velké zasahy do vzhledu
stranek, provedu pouze malé Upravy, které se budou tykat pievazné umisténi

naviga¢niho menu.

212 Propojeni s databazi

Internetové stranky budou piipojeny k databazi kvali moznosti ptfidavani,
upravovani a mazani aktualit zaméstnanci Skoly. Databaze bude také dulezita naptiklad
pro odkaz v nabidce menu stranek s nazvem ,,Soubory*. Tam budou k dispozici rizné

soubory ke stazeni s ptistupnosti pouze po zadani pristupového jména a hesla.

2.1.3 Fotogalerie

Pozadavkem je i vytvofeni fotogalerie, ktera umozni samostatné vkladani a

mazani obrazkii z riznych skolnich akci.

2.1.4 Validita stranek

Pro spravné zobrazovani v prohlizecCich bude nutné psat kéd stranek v souladu s

platnymi normami.
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2.2 Metody zpracovani

Pro zpracovani internetovych stranek budou vyuzity:

e znackovaci jazyk XHTML

kaskadové styly

skripty php
databaze MySQL s vyuzitim SQL dotazl

2.3 Postupy zpracovani

zjisténi pozadavkil na zpracovani internetovych stranek od vedeni ZUS

e nakresleni ndvrhu vzhledu v grafickém editoru Gimp

e vytvofeni hlavni stranky podle navrhu s vyuzitim kaskaddovych styli

e vytvofeni ostatnich stranek a jejich vloZeni pomoci php do hlavni stranky

e vytvofeni stranky s navigacnim menu pro vkladani aktualit a jejich propojeni s
databazi

e vlozeni fotogalerie se skriptem pro upravu velikosti fotek pfi nahravani na server

e vytvofeni odkazu v menu hlavni stranky na soubory, ptistupné pouze s
pristupovym jménem a heslem

e ovéieni validity kodu jednotlivych stranek nastrojem W3C

e vysledné zhodnoceni z ekonomického hlediska

-13-



3. Teoretické vychodisko

3.1 Internet

Internet je globalni systém propojenych pocita¢ti pomoci sitovych kabelt, které
pouzivaji standardni ptipojeni TCP/IP. Pomoci Internetu mizeme nacitat webové
stranky, a to at’ uz jsou osobni, vetejné, akademické, obchodni ¢1 vladni, ze serveru, kde
jsou stranky ulozeny. Internet obsahuje miliony informaci a sluzeb. Zkratka WWW
piedstavuje World Wide Web (v Cestin€é svétovy Siroky internet). Plivod internetu se
datuje na 60. Iéta minulého stoleti, kdy US pottebovali rychlé spojeni s armadou. Po
internetu se také daji posilat e-maily, neboli také internetové zpravy, které se dorucuji z
jedné e-mailové schranky do druhé. Je to velmi prakticka sluzba, ktera je zadarmo a lidé

si mtizou takto prostfednictvim internetu povidat. [19]

3.2 PDF

PDF (Portable Document Format) je format, ktery vyvinula firma Adobe a
slouzi pro publikovani dokumentl v elektronické podobé. Tyto dokumenty lze potom
bez problémli vyménovat mezi pocitaci s riznymi operacnimi systémy. Tento format
zachovava presn¢ dany vzhled dokumentu a diky tomuto je vhodny napft. pro vyhlasky,

zékony, normy, podnikové smérnice, obchodni spisy apod. [23]

3.3 HTML

3.3.1 Charakteristika

HTML (Hypertext Markup Language) je znackovaci jazyk urceny k tvorbé
webovych stranek. Znackovaci jazyk znamena, ze text je uzavien mezi znackami, které
signalizuji jak se ma text formatovat. Pomoci nich miizeme také rozhodnout, jak ma

vypadat rozvrZzeni a jaké obrazky se na urcitych mistech stranky maji pouZit. Nyni si
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vysvétlime jednotlivd slova ve zkratce HTML. Slovo Hypertext (hypertextovy) je
schopnost webovych stranek vzajemné na sebe odkazovat. Naptiklad text, na ktery
klikneme, nas presune do dalsiho dokumentu. Dalsi slovo Markup (znackovaci)
oznacuje znacky, zapisujici se K prostému textu, kterému daji strukturu a formatovani.
A posledni slovo, zkterého se zkratka HTML sklada, je slovo Language (jazyk).
Poukazuje to na skutec¢nost, ze HTML je znackovaci jazyk.

Tento jazyk je mnohem jednodus$si nez psani pocitaCového programu pomoci
programovaciho jazyka. Jednoduchou webovou stranku lze vytvofit béhem chvilky

V obyc¢ejném programu na upravu textu, jako je naptiklad Poznamkovy blok. [10]

3.3.2 Mozna podoba struktury HTML dokumenti

HTML

HEAD
Stranka HTML

BODY

H1
Nadpis prvni Urovné
P

Text v odstavci

Obr. 1: Struktura HTML

Priklad struktury HTML dokumentu:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<HTML>
<HEAD>
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<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=utf-8">
<TITLE> Stranka HTML </TITLE>

</HEAD>

<BODY>
<H1>Nadpis prvni urovné </H1>
<P>Text v odstavci </P>

</BODY>

</HTML>

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
Tato cast kddu fika prohlizeci, Ze se jedna o dokument HTML a pouzita verze
HTML jazyka je 4.01. Slovo Transitional znamena, ze dokument je zalozeny na
standardnim kodovani HTML. Je tedy zpétné kompatibilni se starymi
specifikacemi HTML a to i se zavrzenymi znackami.
<HTML>
Jedna se o parovy tag (znacku), protoze se vykytuje ve dvojici a urcuje zacatek a
konec. V nasem piipadé uréuje zacatek a konec HTML dokumentu.
<HEAD>
Znacka oznacujici hlavicku dokumentu. Jednad se také o parovy tag a muize
obsahovat dalsi nepovinné tagy (title, meta, link, style aj.).

<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=utf-8">
Tento kod tika, ze je dokument kodovan v kddovani utf-8. Toto kédovani ndm
zajisti spravné zobrazeni Ceské diakritiky v prohlizeci.
<TITLE></TITLE>
Jedna se o parovy tag, ktery slouzi jako titulek. Zacatek tagu je <TITLE> a
konec je </TITLE>. Zobrazuje se v zahlavi okna prohlizeCe a také jako nadpis
ve vyhledavacich. Mezi tyto tagy se miize psat pouze obycCejny text.
<BODY>
Je to parovy tag slouzici k samotnému zobrazeni obsahu stranky. Vse, co je tedy
vidét v prohlizeéi (text, obrazky, tabulky, formulafe...), je uvedeno v sekci
<BODY>.
<H1></H1>
Jednim z moZnych elementt, které 1ze zapisovat mezi tagy <BODY> </BODY>

jsou parové tagy nadpisti. HTML umoziiuje pouzit Sest Grovni nadpisti. Nejvyssi
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uroven je 1 a nejnizsi je 6. Nadpisy vyssi irovné jsou obvykle zobrazovany
vetsim a tuénéj$im pismem. V nasi struktuie HTML dokumentu je nadpis
zobrazen trovni 1, ktery se znaci tagem <H1> a ukoncuje tagem </H1>.

o <P></P>
Zde je dalsi mozny element, ktery miizeme zapisovat do téla dokumentu
<BODY>. Jedna se o prvek, pomoci néhoz Ize ¢lenit text do odstavci. Tag <P>
oznacuje zacatek odstavce a tag </P> jeho konec.

e </BODY>
Tento tag oznaCuje konec zobrazované¢ho obsahu stranky. To co nésleduje za
timto tagem uZz neni ve strance zobrazeno.

o </HTML>
Tag, ktery urcuje konec souboru ve formatu HTML. [21] [22]

3.3.3 Historie

Jazyk HTML (Hypertext Markup Language) vytvofil v roce 1991 Tim Berners-
Lee. Tento jazyk mél védctim, zabyvajicim se fyzikou, umoZznit komunikaci a sdileni
vysledkti vyzkumu po celém svéte. Tato verze méla oznac¢eni HTML 0.9. Umozinovala
roz€lenit text do nékolika logickych urovni, pouzit nékolik druhi zvyraznéni textu a
zaradit do textu odkazy a obrazky.

Dalsi verzi byla verze HTML 2.0, ktera v sobé obsahovala zatim vSechny v té
dobé bézn¢ pouzivané prvky HTML. Tato verze méla dvé trovné oznaCované jako
Level 1 a Level 2. Level 1 rozsituje piedchozi verzi HTML pouze malo. Level 2 uz
zahrnuje 1 praci s formulafi.

HTML+ byla dalsi verzi rozsiiujici jazyk HTML. Zahrnovala vytvareni tabulek
a matematickych vzorcti. Objevovaly se zde 1 prvky, které umoznovaly 1épe kontrolovat
vysledny vzhled textu (lepsi obtékani obrazk textem a styly dokumentt).

V roce 1995 vznikl navrh standardu HTML 3.0. N¢které prvky tohoto navrhu
standardu podporovaly novéjsi verze prohlizeci Mosaic a Netscape. Pouze vSak jeden
prohlize¢ podporoval v§echny rysy HTML 3.0, tim byl experimentalni prohliZze¢ Arena.
Jeho hlavni nevyhoda byla, ze byl k dispozici pouze pro operac¢ni systém typu Unix.

Proto jiZ na poc¢atku roku 1996 bylo jasné, ze HTML 3.0 nemohl byt ptijat jako standard
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kvali ptilisné slozitosti. Rovnéz se nenasel nikdo, kdo by byl schopen implementovat
prohlize¢ s jeho podporou.

HTML 3.2 bylo tedy napravou pfili§ slozité verze 3.0. Z této verze 3.0 byly
V podstaté pouzity jen oklesténé tabulky. Verze 3.2 je rozSifenou verzi 2.0 a je jen
jakousi sméskou novych prvki, které v té dobé podporovaly nejnoveéjsi prohlizece.
Novymi prvky, kromé tabulek, jsou napiiklad moznosti lepsi kontroly formatovani,
véetné¢ mnohem volngjsitho vybéru pouzitych druhii pisma. Tato specifikace byla
odsouhlasena nejvétsimi spole¢nostmi na poli webu a také byla uspéSné schvalena Cleny
W3C!. Timto se stala standardem pro tvorbu stranek. [6]

V prosinci roku 1997 se objevila verze HTML 4.0, ktera byla schvalena W3C
jako standard. Ta podporovala naptiklad kaskadové styly, multimedialni objekty a méla
také vicejazyCnou podporu.

V soucasné dob¢ se pouziva standard HTML 4.01 z roku 1999, ktery obsahuje
opravy drobnych chyb ve specifikaci HTML 4.0 [12]

3.4 XHTML

3.4.1 Popis

XHTML je nov¢jsi norma jazyka HTML. X na zacatku nadzvu znamena
eXtensible (rozsititelny). Ve skutecnosti se vSak jazyk nerozsituje, ale zuzuje a osekava.

Zakladni mnozina znacek je stejna jako v HTML.

3.4.2 Rozdily XHTML oproti HTML

e Vsechny atributy musi mit hodnoty v uvozovkach
<img src="obrazek.gif" width="306" height="478">
e Neni povoleno kriZeni tagi
Spatné: <b><i>Ngjaky text</b></i>
Spravné: <b><i>tu¢na kurziva</i></b>

e Tagy a atributy musi byt napsany malymi pismeny

! W3C (World Wide Web Consortium) - je konsorcium pro vyvoj a tvorbu webovych standardd s

celosvétovym polem piisobnosti [28]
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<div><em>Kurziva</em></div>
e Neparové tagy musi kon¢it lomitkem
Spravné v HTML.: <hr>
Spravné v XHTML.: <hr /> nebo <hr></hr>
e Parové tagy jsou povinné parové
<td></td>

e VsSechny atributy musi mit hodnotu

HTML.:
<select name="moto" title="Motocykly" multiple>
<option name="moto" selected>Honda</option>
</select>
XHTML.:

<select name="moto" title="Motocykly" multiple="multiple">
<option name="moto" selected="selected">Honda</option>
</select>

Zmény jsou: multiple na multiple="multiple" a selected na selected="selected"

3.5 Kaskadové styly

3.5.1 Popis

Kaskadové styly, neboli CSS (Cascading Style Sheets), vznikly jako souhrn
metod pro uUpravu vzhledu webovych stranek. Kaskadové styly jsou vyuzivany pro
formatovani obsahu HTML, XHTML a XML dokumentli (XML je také znackovaci
jazyk). Pomoci styll lze urcit, jak bude ktery element vypadat. Jde naptiklad definovat
jednotny vzhled elementu pro cely dokument tak, ze tfeba vSechny nadpisy prvni
urovné 2 budou modrfe. Jde také urcit odlisné formatovani pro jediny vyskyt urc¢itého
elementu. Timto se kod stane piehlednéjSim. Z toho plyne vyhoda, Zze pokud se
rozhodneme zménit napiiklad barvu pisma vSech odstavcl, bude to otazka nékolika
vtetin, nez kdybychom museli ménit kazdy atribut u kazdého elementu v HTML zvlast.

Jeden styl jde také pouzit pro libovolné mnozstvi stranek.
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3.5.2 Konstrukce styli

Styl je tvofen z pravidel pro jednotlivé elementy, které maji byt né&jakym
zptisobem formatovany. Kazdé pravidlo se sklada ze dvou casti. Prvni ¢asti je selektor.
Ten obsahuje ndzev elementu, pro ktery ma toto pravidlo platit, a druhou ¢asti je
deklarace. Ta oznacuje co ma pro element platit. V deklaraci se urcuje vlastnost a jeji

hodnota. Deklarace se uzavira do slozenych zavorek.

Priklad: selektor {vlastnost: hodnota_vlastnosti}
h2 {color: green}

V tomto priklad¢ je selektorem (elementem), ktery se formatuje znacka h2
(nadpis 2.arovn¢). Deklaraci je {color: green}. Deklarace urCuje, Ze vlastnost ,,colore
bude mit hodnotu ,,blue®. Tento piiklad tedy znamend, Ze vSechny nadpisy 2. Grovné
budou mit zelenou barvu. Pokud budeme chtit elementu definovat vice nez jednu
vlastnost, tak jednotlivé vlastnosti napiSeme za sebe. Pticemz kazdou vlastnost od sebe

oddélime stfednikem.

Piiklad: selektor {vlastnostl: hodnota_vlastnostil; vlastnost2: hodnota_vlastnosti2;}

Také je mozné urcit dvéma elementim jejich spolecnou vlastnost tak, ze

oddélime jednotlivé selektory ¢arkou.

Piiklad: selektorl, selektor2, ... {vlastnost: hodnota_vlastnosti;}

3.5.3 Classaid

Jedna se o atributy, které lze ptifadit kazdému HTML tagu (elementu) a slouzi k
jejich formatovani.
Priklad: <p class="formatovani‘> Formatovani textu </p>

V tomto piikladu jde vidét pfifazeni atributu ,.class* neboli tfidy k tagu pro
odstavec. Rikame tim, Ze odstavec bude formatovan podle pravidel t¥idy ,,formatovani<.

Toto pravidlo Ize uplatnit pro libovolné tagy na kazdé strance webu.
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Priklad: <p id="“formatovani‘> Formatovani textu </p>

Zde je ukazka ptifazeni atributu ,,id* neboli identifikatoru. Ten se 1isi od ttidy
»class® v tom, Ze ho na kazdé strance mizeme pouzit pouze jednou. Identifikatory jsou

tedy pouzivany tam, kde je jisté, Ze se dany tag objevi ve strance pouze jednou.

3.5.4 Dédicnost

Elementy dédi vétSinu vlastnosti. To si mizeme vysvétlit tak, ze element, ktery
nema definovanou vlastnost, tuto vlastnost dédi po nadfazeném elementu. Toto se tyka

predevsim vlastnosti pisma (barvy, velikosti, stylu).

3.5.5 Komentare

Pro lepsi orientaci si mizeme ke stylu psat pozndmky, které se zapisuji do
komentaid. Poznamky se v kaskadovych stylech zapisuji mezi tyto znaky /* */. Mezi
tyto znaky mutzeme tedy napsat svij komentai, ktery se samoziejmé ve vysledném

zobrazeni neobjevi.

Piiklad:  h2 {color: green} /* zde se zapisuje komentai*/

3.5.6 Pripojeni stylu k dokumentu

Styl 1ze ptipojit bud’ tak, ze ho definujeme pfimo v dokumentu, nebo pomoci
externiho souboru. Tyto zplsoby lze kombinovat. Pokud budeme chtit piipojit styl
definovany v externim souboru, piipojime tento styl k dokumentu zapisem v hlavicce

mezi tagy <head> a </head> napiiklad bud’ v tagu link, nebo v tagu style.

Piiklad: <link rel="stylesheet" type="text/css" href="styl.css" />

<style type="text/css">@import "styl.css";</style>

Dokument, ktery pfipojujeme ma piiponu ,,css“. Timto zplsobem pak miZeme piipojit

jeden styl k vice dokumenttim.
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Definovani styli uvnitf dokumentu se muze provést v tagu ,style“. Sem

umistime piimo definici stylu.
Priklad: <style type="text/css">h2 {color: green}</style>

Styl miizeme také definovat ptimo néjakému elementu. Toto je vyhodné, pokud
mame definovany jednotny styl pro cely dokument a chceme naptiklad u jednoho

konkrétniho slova pouzit jiné pravidlo.

Priklad: <h2 "style=color: green">nadpis</h2>

3.5.7 Vaha stylu

Pokud budeme definovat pro né€jaky element stejnou vlastnost dvakrat, bude mit
vysSi vahu deklarace definovana pozdéji. To znamena ta, ktera bude napsand na
pozdéjSim tadku, a tato se také diiv provede. Pokud bychom chtéli upfednostnit jednu

deklaraci pied druhou, pouzijeme piikaz ,,limportant*. [25]

Piiklad:  h2 {color: green limportant}

3.6 PHP

3.6.1 PHP Popis

PHP (Hypertext Preprocessor) je skriptovaci jazyk, urcenych piedevsSim pro
tvorbu webovych stranek. PHP je ,,Open Source®. Je to tedy volné $ititelna technologie.
PHP lze zapisovat do HTML dokumentu a neni vdzané s Zadnym konkrétnim serverem,
muze tedy bézet kdekoli. [26]

PHP umi ukladat, ménit a mazat data. VSe se odehravd na webovém serveru
(kde jsou uloZeny zdrojové kody webovych stranek). PHP skript se nejprve provede na
serveru, a potom odesle prohliZeci pouze vysledek (znamena to, Ze nejprve spocita kolik

je 300/30 a pak prohlizeci odesle jen ¢islo 10). Pomoci PHP je mozné vytvotit diskusni

-22 -



forum, knihu navstév, pocitadlo, anketu, graf a dokonce si pomoci jednoduchého kédu

muzeme zlikvidovat cely obsah webu. [16]

3.6.2 PHP podpora

PHP podporuje propojeni s velkym mnozstvim databazi jako jsou naptiklad:

e dBase

e Express
e FilePro

e SQL

e MySQL
e Oracle

e PostgreSQL

Dale PHP obsahuje API? pro psani klientskych programii LDAP ( Light-weight
Directory Access Protocol). Pomoci LDAP lze ptistoupit k informacim typu adresare,
telefonniho seznamu atd.

Je podporovén také jazyk XML (eXtensible Markup Language). Je povazovan
za jazyk budoucnosti webu. XML oddéluje obsah nebo informace, které stranka
obsahuje, od navrhu stranky.

Také jsou podporovany protokoly pro elektronickou postu IMAP (Internet Mail
Access Protocol) a SMTP (Simple Mail Transfer Protocol). Protokol IMAP je pouzivan
pro piijem posty a SMTP pro smérovani posty na internetu.

Dale jsou mimo jiné také podporovany funkce pro praci s obrazky. Tyto funkce
se pouzivaji pro dynamické generovani obrazki, v zavislosti na vstupu od uZivatele.

Posledni podporovanou funkei, kterou zde uvedu, je podpora dokumentti v PDF
formatu.

Vyse uvedeny seznam podporovanych modulli neni samoziejmé kompletni.

Neékteré z téchto moduld jsou soucasti distribuce PHP a pro jejich spusténi neni

2 API (Application Program Interface) — rozhrani aplikaénich programi. Jde o ¢ast operaéniho

systému, kterd poskytuje sluzby aplika¢nim programiim. API Windows obsahuje pfes tisic riznych funkci
pro manipulaci s okny, otevirani soubord apod. [9]
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zapotiebi zadny jiny software (program®). Pro jiné moduly je viak potieba ke své praci

dalsi knihovny, které by je uvedly k ¢innosti. [2]

3.6.3 Skriptv PHP

PHP skript je textovy soubor s piiponou, ve tvaru .php, .php3, .php4 nebo
.pthml. Uvniti tohoto textového souboru mizeme najit smésici kédu PHP a HTML. To,
ze jsou tyto dva zdroje pohromadé, je vyhodné z toho divodu, Ze neni tfeba editovat
vice souborii. PHP kod je od HTML kédu oddélen specialnimi znaky. To je proto, aby
server mohl snadno urcit zpasob jeho interpretace prohlize¢i. Zac¢atek PHP kdédu se
oznacuje kombinaci znakt ,.<?* nebo také ,,<?php“ a pro jeho konec ,,7>*“. Kod
oznaceny témito oddélova¢i miizeme vkladat do HTML v podstaté kdekoliv, a také
kolikrat budeme chtit. Musi byt ale dodrzena zakladni podminka, Ze kazdé ohraniceni
ma svij zacatek a konec a nelze do jeho obsahu vnotovat dalsi stejnd ohraniceni. To by
potom prohliZze¢ misto zobrazeni pozadovaného obsahu ohlasil chybu. Velmi dalezitou

véci je také ukoncovani vSech piikazi sttednikem.

Priklad skriptu PHP vloZeného do HTML:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Skript PHP vloZzeny do HTML </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?php
echo “Vypis skriptu v PHP*; // Pomoci ptikazu echo se vypise tento text
»>
</BODY>
</HTML>

3 Program (software) — algoritmus (postup), zapsany v programovacim jazyku v podobé

posloupnosti instrukei, nebo ptikazti pro pocitac. [9]
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Vypis skriptu v prohliZze¢i Windows Internet Explorer :

ﬂ‘ Skript PHP vlozeny do HTML - Windows Internet Explorer

@ ' v | €] httpi/flocalhostftest.php [32) [#2 ]| | R~
Soubor  Upravy Zobrazit Oblibené polozky  Néstroje  Mapovéda

WIcQ ~ v| [gHedat ~ & J2 2~ gL @ 7
€ CIZIITE - )toon afweo [ .
B e [ T S Vo o~ »
W& Gl | @ skript PHP vioZeny do HTML [ 8~ &) s v :.»Stranka v (O F Nastroje v
Vipis skriptu v PHP

Hotovo ‘j Mistni intranet T 100% -~

Obr. 2: Vypis pomoci php skriptu

3.6.4 Historie

Historie PHP saha az do roku 1994. V tom roce napsal Rasmus Lerdorf sviij
soukromy program v jazyce Perl pro své webové stranky, ktery slouzil pfedevsim pro
sledovani navstévnosti. Pozdéji kvuli zvySeni vykonnosti jej piepracoval v jazyce C a
dal do uzivani pro n€kolik svych znamych. Tém se zalibil a pfichazeli s pozadavky na
vylepSeni, ¢imz udrzeli systém pfti Zivoté a vyvoji. Pii jeho uvolnéni pro uzivani dostal
nazev PHP (Personal Home Page). [1]

Dalsi verze, kterou Rasmus Lerdorf vytvofil, byla PHP/FI 2.0. Zde vytvofil
nastroj umoziujici zacleiovani SQL dotazli a tim i zpfistupnéni databazi na serveru.
Tato verze se vyznaCovala velmi snadnou manipulaci s daty z formulaii. Od tohoto
zkratka FI (Forms Interpreter). [26]

V roce 1998 vytvoiili Andi Gutmans a Zeev Suraski novou verzi PHP s
oznacenim 3. Tato verze byla rychlejsi a byla obohacena o nové funkce. Napiiklad o
podporu mnoha databazovych systémi, objekti a cookies®. Vzhledem k tomu, Ze bylo

vté dobé PHP nasazovano na mnoho velkych serverti poskytovateli obsahu

4 Cookies — jsou to malé textové informace, které se ukladaji na pocitaci klienta. Ukladaji se do

cache (nejcastéji do docasnych souboril), Ize se na n€ podivat pres moznosti prohlizece. Lze je také
vypnout a smazat. [20]
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(zpravodajské servery, archivy softwaru), prestavd byt PHP pouze nastrojem pro
domovské stranky uzivatell. Timto se tedy méni nazev Personal Home Page na
Hypertext Preprocessor. [1]

Rok 2000 byl rokem, kdy byla oficialn¢ uvolnéna nova verze PHP 4. Tato verze
je rychlejsi nez verze 3 a pridava dalsi klicové prvky, jako jsou napiiklad podpora pro
[17]

Posledni verzi je PHP 5 vydana v roce 2004. Ta obsahuje oproti verzi PHP 4
mnoho zlepSeni. Naptiklad lepSi manipulaci s tfidami a objekty, nové funkce pro
oSetfeni chyb, pro praci s poli, datem a ¢asem, databdzemi apod. PHP 5 je skoro ve

v§ech ohledech kompatibilni s verzi 4. [8]

3.7 MySQL

Jedna se o relacni databazovy systém. To znamend, ze uklddani dat mize
probihat na riizna mista, kterd lze pak propojit. Tento databazovy systém umoziuje
technologiim jako jsou PHP a Apache spolupracovat na zptistupnéni a zobrazeni dat ve
formatu, ktery je ¢itelny v internetovych prohlize¢ich. MySQL zpracovava dotazy ve
strukturovaném dotazovacim jazyce SQL (Structured Query Language). Pomoci tohoto

jazyka jsou data ukladana, ale také zobrazovana.

3.7.1 Struktura MySQL

MySQL umoziuje ukladat samostatné informace do tabulek (oblasti
souvisejicich informaci). V nerela¢nich databdzovych systémech jsou ukladany vSechny
tézkopadnéjsi. To se tyka nejen tiidéni, ale 1 béZného vyclenéni ur€ité informace.

Kazd4 tabulka se v MySQL skladd ze samostatnych sloupcti (poli), které
zastupuji jednotlivé ¢asti ulozené informace. V jednom poli je naptiklad uloZzeno jméno
uZzivatele, v dalSim piijmeni, dale pak adresa atd. Jednotlivd pole mohou nést rizné

informace typu: text, ¢isla, kalendarni data atd.
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Datové tabulky se vytvareji podle toho, jaké informace Vv nich chceme mit
ulozené. Jednotlivé tabulky jsou propojovany na zaklad€ spolecnych poli, kterd obsahuji
stejné informace. Jako ptiklad si mizeme predstavit tabulku, ktera obsahuje jména,
prijmeni, adresy a identifika¢ni Cisla zédkaznikli. Druhé tabulka obsahuje identifikacni
Cisla zédkaznikli a ndzvy objednavek. Spole¢nym polem obou tabulek je pak sloupec,
vnémz jsou ulozena identifika¢ni Cisla zakaznikd. Tyto informace ulozené v obou

tabulkach lze pak pravé spojit prostiednictvim tohoto sloupce. [8]

Mezi zakladni piikazy MySQL patii:

e CREATE DATABASE — vytvoieni databaze

e CREATE TABLE — vytvoteni tabulky

e DROP TABLE - vymazani tabulky

e SELECT — vybér dat (zaznamu) z tabulek

e INSERT - pfidani nového zdznamu do tabulky
e UPDATE - uprava zaznamt v tabulkach

e DELETE — mazani zaznamu v tabulkach

Priklad dotazu v MySQL.:

SELECT jmeno, prijmeni, adresa // Vybér jména, ptijmeni, adresy
FROM zakaznici; /I z tabulky zakaznici
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4  Analyza problému

Internetové stranky budou vytvoieny pro Zakladni uméleckou skolu Bieclav.

Adresa skoly:
Ktizkovského 4, Bieclav 69002

Hlavnim ukolem zakladni umélecké sSkoly je vychovavat budouci amatérské
hudebniky. ZUS je také jedinym zatizenim, které pfipravuje vybrané studenty pro dalsi

studium na konzervatofich a vysokych skoladch s uméleckym zamétenim. [11]

4.1 Pivodni internetové stranky

4.1.1 Aktualnost stranek

Zakladni umélecka skola disponuje internetovymi strankami jiz pét let. Za tuto
dobu nebyly stranky aktualizovany a tudiz i n¢které informace se zménily a dnes nejsou
aktualni. Stranky obsahuji také fotogalerii, ale kvili nemoznosti vkladani fotek

obycCejnym uzivatelem jsou fotky neaktudlni a pottebovaly by obménit.

4.1.2 Rozlozeni a vzhled stranek

Na obrazku nize je vidét veelku jednoduchy, ptehledny vzhled stranek, ktery je
tvofen pouze ze dvou barev. V hlavi¢ce je nazev stranky a pod nim je umisténo menu.
V levé casti hlavicky je zobrazeno logo Skoly. Pod nim v levé ¢asti je zobrazeno logo
meésta Breclav s odkazem na stranky mésta a pod tim, kdy byly stranky vytvofeny.
Odkaz a datum vytvofeni stranek nema vhodné zvolenu barvu. Ta je ¢erna a na tmavé
modrém pozadi jde Spatné precist. A nakonec je uprostied zobrazen vlastni obsah

stranek, ktery se méni v zavislosti na zvolené polozce v menu.
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ZAKLADNI UMELECKA SKOLA Bfeclav

Historie Obory Co je ZUS Fotogalerie Zakony Komorni orchestr Kontakty

Vitame Vas

Kontakty:

tel. 519371545

fax: 519331202

zus.breclav@bv.orgman.cz
zus.breclav@tiscali.cz

Zakladni umélecka skola

KfiZovskéhod, Breclav 69002

Obr. 3: Pivodni internetové stranky

Stranky jsou tvofeny pomoci rdml. To znamend, Ze stranka se sklada z vice

oblasti (HTML dokumentl). Jednou oblasti je hlavicka, druhou leva strana stranky a

tfeti vlastni obsah. VSechny tyto oblasti spojuje jeden hlavni HTML dokument s

nazvem ,,index.html*.

4.1.3 Vlastni kod stranek

Pivodni internetové stranky jsou tvoreny v HTML jazyce. Zde je vlozena Cast

kodu téchto internetovych stranek. Oramované ftadky jsou oznaceny Cisly a

okomentovany pod timto kodem.

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd™>

<html>

<head>

<title>Historie</title>

<meta name="GENERATOR" content="Microsoft FrontPage 4.0">| 1.
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250"> |
<style type="text/css">

stylel {font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif;
color: #313C7B;} 3.
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.style3 {color: #CCCCCC;}

body {background-color: #CCCCCC;}
</style>

</head>

<body>

<p class="MsoNormal™ align="center" style="text-align:center"><span style="font-
size:12.0pt;

mso-bidi- font-size:10.0pt"><u><b><font color="#313C7B" 4.
face="Verdana"><o:p></0:p>
<[font> </b></u></span></p>

<p align="justify" class="style]1"> <span class="style3">  </span>Po skonCeni2.| g
sveétove valky v roce 1945 je obnovena ¢innost Hudebni Skoly v Breclavi.
</p>

</body>

1. Tento meta tag ndm fika, ze stranky byly vytvofeny v programu Microsoft
FrontPage 4.0. To ma své vyhody i nevyhody. Vyhodou mutze byt snadnd tvorba
internetovych stranek, ktera se podoba tvorbé textového dokumentu v textovém editoru
jakym je naptiklad Microsoft Word. V Microsoft FrontPage miiZzeme tedy stejnym
zpusobem formatovat pismo, nebo vkladat obrazky. Nevyhodou je, Ze programy jako je
Microsoft FrontPage vkladaji do HTML dokumentli mnoho nepotiebného kodu, ktery
pak zbyteéné zvétSuje velikost stranky. A potom nastava problém upravy stranek v

bézném textovém editoru, ve kterém je tézké se v takovém kodu zorientovat.

2. Microsoft FrontPage ulozil HTML dokumenty do kédovéani windows-1250.
Dnes se ale radéji pouziva kodovani utf-8. Koédovani utf-8 je uréeno pro vSechny
svétové jazyky, oproti windows-1250, které nepodporuje nékteré nestandardni znaky a

tudiz se mohou objevit problémy se spravnym zobrazenim textu na strance.

3. Kaskadové styly jsou vlozeny v kazdému HTML dokumentu zvlast. Toto
je velka nevyhoda. Pokud totiz budeme chtit upravit naptiklad barvu pozadi stranek,
nebo samotny text, musime tyto Upravy provadét ve vSech téchto dokumentech. Pro
takové piipady je mnohem vyhodnéjSi vytvofit samostatny dokument se styly, ktery

bychom pouze ptipojili ke kazdému HTML dokumentu. Pfipadné zmény barev pozadi
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nebo textu by se provadély ptimo v dokumentu se styly, a tyto zmény by se promitly do

vsech stranek najednou.

4. Tento tag znaci prazdny odstavec s upIln¢€ nesmyslnym nastavenim styli pro
pismo, které v odstavci neni. Takovy zbyte¢ny koéd vlozeny programem Microsoft

FrontPage vede k neptfehlednosti a zvétSovani velikosti HTML dokumentu.

5. Zde je dalsi tag pro odstavec, ktery v sob& obsahuje dva styly. Jeden s
nazvem ,,stylel* a druhy s nazvem ,style3“. Stylel je pro formatovani pisma. Druhy
styl je pro navozeni dojmu, Ze je prvni fadek odstavce odsazen. Toto odsazeni je
provedeno pomoci podtrzitek, které jsou zabarveny do barvy pozadi. Jedna se tedy o

dalsi véc, kterd by komplikovala a prodluzovala pozd¢jsi upravy téchto stranek.

V tomto popisu koédu jsem se snazil poukazat pouze na nékteré zbytecné a
nepiehledné prvky ptivodnich internetovych stranek ZUS, kterych se budu snazit

vyvarovat pfi vlastni tvorb¢.

4.2 Webhosting

Plivodni internetové stranky jsou umistény na serveru spole¢nosti Forpsi. ZUS
ma predplaceny nejlevnéjsi tarif, ktery spoleCnost nabizi. Tento tarif se jmenuje
PIDIhosting s velikosti ulozného prostoru 500 MB. Je to tarif pro statické stranky,
protoze nepodporuje skripty php a tudiz ani databaze. Vzhledem k tomu, Ze internetové
stranky, které vytvorim budou dynamické, bude se muset dany tarif zménit na jiny. A to

na takovy s podporou php skriptl a databazi.

4.2.1 Vybér nového tarifu

Vzhledem k tomu, Ze soucasny tarif nevyhovuje poZzadavkim na nové stranky,
kontaktoval jsem vedeni ZUS a uvedl dané skuteénosti. Bylo mi fedeno, Ze miizu

soucasny tarif zménit, ale s tim, aby cena nového tarifu za rok neptesahovala 1000 K¢.
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V nize uvedené tabulce je prehled tarifli a jejich parametrii. Za soucasny tarif
uvedeny v tabulce ZUS zaplati roéné 514 K¢&. V této cené je zahrnuta cena domény (240
K¢/rok) a cena tarifu (274 K&/rok). Spolecnost Forpsi na svych strankéch nabizi tarif s
nazvem NORMAL LITE. Ten podporuje databaze typu MySQL a PostgreSQL.
Velikost ulozného prostoru je SGB. Cena domény je 240 Kc¢/rok. Problém nastava s
cenou tarifu, ta je 1440 K¢/rok. A celkem je to tedy 1680 K¢/rok, coz znacné prevysuje
maximalni stanovené naklady ZUS. Proto jsem vybral jiného poskytovatele
webhostingu, a to spole¢nost Gigaserver. U této spole¢nosti mam jiz jiné své stranky a
jsem s ni nadmiru spokojen. Jak z hlediska nabizenych sluZzeb, rychlosti nacitani
stranek, zakaznické podpory, tak z hlediska piijatelnych cen tarifii. Nejlevnéjsi tarif,
ktery spole¢nost nabizi s podporou php skriptii a databazi, se jmenuje Mini. V tomto
tarifu je podpora databazi typu MySQL a PostgreSQL. Velikost ulozného prostoru je
pouze 500MB. To ale pro potieby ZUS bohaté sta¢i. Cena domény je 191 Ké&/rok a cena
tarifu je 504 K¢/rok. Soucet téchto cen nam dava 695 Ké/rok. To je o 985 K¢&/rok méné

nez u spole¢nosti Forpsi. [13] [14]

Soucasny tarif Mowy tarif Mowy tarif
Poskytovatel webhostingu Forpsi Forpsi Gigaserver

lazev tarifu FIDhosting HNORMAL LITE Mini
Databaze (typ) Ladny Wy SCL, PostgresGL | MySCOL, PostgreS0L
Frostor (MB) 500 5000 500
Domeéna (KEfrok) 240 240 191
Tarif (KErok 274 1440 504
Celkem (Kéfrok s DPH) 514 [3:01] 695

Tabulka 1: Tarify

Pro internetové stranky ZUS tedy jako poskytovatele webhostingu zvolim
spole¢nost Gigaserver s tarifem Mini. Pro zajisténi funk¢nosti téchto stranek je potieba
provést pievod soucasné domény zusbreclav.info k novému poskytovateli. Tento ptevod

se uskutecni po zaplaceni poZzadované ¢astky.
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5 Vlastni navrhy reSeni

5.1 Struktura menu

Struktura je sestavena podle menu z puvodnich stranek s tim, Ze je rozsitena o

dal3i polozky menu, které si pfeje vedeni ZUS uvést navic.

e Uvod — uvitaci stranka s kontakty a adresou §koly

e Vyrocni zpravy — vyrocni zpravy o ¢innosti Skoly ve formatu pdf

e Co je ZUS — zakladni informace o §kole a vyuce

e Historie — historie $koly od vzniku aZ po sou¢asnost

e Obory — nazvy obort, které se na Skole vyucuji spole¢né se jmény vyucujicich
e [Fotogalerie — fotky z riznych akci potadanych skolou

e Zakony — ptedpisy ve $kolstvi ve formatu pdf

e Komorni orchestr — informace o Bfeclavském komornim orchestru

e Kontakty — kontaktni udaje

e Aktuality — nejblizsi konané akce Skoly

e Soubory — soubory ke stazeni s piistupem pies ptihlaSovaci jméno a heslo

5.2 Layout —rozvrzeni stranek

Pozadavkem bylo, aby se rozmisténi zédkladnich prvki (layout) ptili§ neliSilo od
puvodniho rozmisténi. Jedinou zménu, kterou jsem tedy provedl, je jiné umisténi
naviga¢niho menu. To je ted’ v levé &asti stranky, s &imz vedeni ZUS souhlasilo. Tato
zména musela byt provedena kvili velkému mnozstvi polozek menu, které by se do
hlavi¢ky neveslo. Navrh rozmisténi zakladnich prvki stranky jsem vytvofil v grafickém

editoru Gimp® a vysledny obrazek je uveden niZe spole¢ns s popisem.

> Gimp — bitmapovy editor s ¢aste¢nou podporou vektorové grafiky, ktery je zdarma. Je vhodny

pro praci a upravu fotografii, vytvareni kolazi a také pro tvorbu grafickych prvkl pro internetové stranky.
[15]
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Obsahova cast

Logo
meésta
Breclav

Obr. 4: Layout stranek

V zahlavi v levé &asti stranky se nachazi logo ZUS Bfeclav. Vedle loga se jests
v zahlavi nachazi také nazev stranek, jimz je ,,Zakladni umélecka Skola Bfeclav*. Pod
logem se v levé ¢asti nachazi menu. VSechny poloZky, které bude obsahovat, jsem jiz
popsal vyse. Pod menu se nachazi logo mésta Bieclav, které bude fungovat také jako
odkaz na stranky mésta Bieclav. Uprostfed se nachazi obsahova ¢ast stranek, ktera se
bude ménit podle polozek v menu.

Takového rozloZeni stranky je moZzné dosdhnout pomoci blokovych elementt,
jejichz oznaceni zacatku je ,,.<div>“ a konce ,,</div>“. Jedna se tedy o parové tagy.
Jednotlivé casti stranek se vlozi do téchto elementii a jejich rozmisténi bude provedeno
vhodnym nastavenim kaskddovych styli. Vlozeni kaskadovych styli lze provést
pomoci tiidy ,,class“, nebo identifikatoru ,,id*.

Celkova §itka stranky bude pevné€ nastavena na 946 pixelﬁe. Z toho bude mit 180
pixelll navigacni menu. Pevna §itka znamena, Ze pokud budeme ménit métitko stranky

prohliZzece, nebude se internetova stranka roztahovat, nebo zuzovat.

6

px. [9]

Pixel — bod zobrazeny na obrazovce, ktery je zakladni jednotkou délky a oznaduje se zkratkou
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5.3 Vysledny graficky design

V grafickém editoru Gimp jsem se snazil nakreslit vyslednou grafickou podobu
hlavni stranky, kterou podle tohoto vytvofim. I zde se projevil konzervativni ptistup
vedeni ZUS, diky kterému jsem zachoval ptivodni barvy hlavni stranky. Modrou barvou
je hlavicka a leva Cast, Sedé je pak obsahova ¢ast. Tyto dvé barvy jsou oddéleny

oramovanim s bilou barvou. Touto barvou je ordmovana také celd stranka. Oblast mimo

stranku ma modrou barvu. Vysledny obrazek je nize.

=
Vi

Co je ZUS
Vyrocni zpravy
Historie
Obory
Fotogalerie
Zakony
Komorni orchestr
Kontakty
Aktuality
Soubory

%

ZAKLADNI UMELECKA SKOLA Breclav

Obr. 5: Vysledny graficky navrh

5.4 Metody a programy

VSechny stranky vytvoiim ve znackovacim jazyce XHTML a pro umisténi a
rozmisténi jednotlivych ¢asti stranek pouziji kaskadové styly. Potom také vyuziji php
skriptli, pomoci kterych budu vkladat do hlavni stranky, kromé ostatnich stranek, i jiné

véci. O tom ale budu psat pozdéji. Pro moZnost vkladani aktualit bude zavedeno

ptipojeni k databazi MySQL.
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Pro psani samotného kodu hlavni stranky a tedy i vSech ostatnich pouziji textovy
obarvuje riiznymi barvami, které zlepsuji prehlednost kodu. Jednou z barev je napiiklad
cervena. Ta oznaCuje chybu v zapisa tagu. Dalsi vyhodou je, Ze pokud si nejsme jisti
zapisem tagu ¢i stylu, stac¢i zmacknout ,.ctrl“ + ,mezernik“ a editor nam zobrazi
napovedu.

Obrazky, které stranky maji obsahovat, mam k dispozici z ptivodnich stranek v
jiz upravené velikosti. Pokud ale bude potieba udé€lat Upravu velikosti néjakého
obrazku, vyuziji graficky editor Gimp.

Funk¢nost jednotlivych stranek nepiijde ovétovat v pribéhu realizace pouze
pomoci samotného prohlizece. Divodem je, Ze soubory (dokumenty) budou mit
koncovou pifiponu php misto html. Kvili tomuto je potieba do pocitae nainstalovat
programy. Jednim z nich je server Apache, ktery funguje jako domaci server a ma upIné
stejné vlastnosti jako server poskytovatele webhostingu. DalSim programem tohoto
balicku je databdze MySQL. Pomoci téchto programi mizu tedy simulovat a testovat
stranky v realném provozu. Pro jejich spusténi je nutné nahravat vSechny soubory do
slozky kde je software XAMPP nainstalovany, a to konkrétné do slozky ,,htdocs. Poté
se v prohlize¢i napiSe misto klasické adresy http://www.zusbreclav.info adresa

http://localhost//, ktera stranky spusti.

5.5 Hlavni stranka

Je tvofena souborem ,,index.php*, ktery pii zadani adresy stranek ZUS zobrazi

jejich obsah. A konkrétné jejich hlavni stranu, ktera slouzi jako uvitaci.

5.5.1 Kod hlavni stranky

Zde jsou vypsany a vysvétleny dilezité ¢asti kodu hlavni stranky.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//[DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
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<head>
<meta http-equiv="Content-Language" content="cs" />
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<meta name="author" content="Dalibor Svobodnik " />
<meta name="description" content="ZUS Bieclav se zabyva vychovou
budoucich amatérskych, nebo profesiondlnich hudebnikut. " />
<meta name="robots" content="all, follow" />
<meta name="keywords" content="zus,Bfeclav,Skola,umélecka
Skola,nastroje,vyuka,zpev" />
<meta name="copyright" content="ZUS Bteclav" />
<link href="styly.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
<title> ZUS - Bieclav | <?php echo $title; 2></title>
</head>

Tento vypsany kod je umistén v hlavicce a z prvniho fadku koédu lze vycist, Ze
stranky jsou psany ve znackovacim jazyce XHTML 1.0 Transitional. V ¢asti <head>
jsou definovany meta tagy. Oznacuji, v jakém jazyce jsou stranky napsany, v nasem

piipadé je to Cestina, a jaké kodovani je pouzito. Dal§i meta tagy oznacuji:

e author — jméno autora stranky

e description — obsahuje stru¢ny popis obsahu stranek

e robots — oznamuje indexovacim robotiim vyhledavacu, aby indexovali v§echny
stranky

e keywords — definuje kli¢ova slova stranky

e copyright — definuje vlastnika autorskych prav

Dalsi polozka oznacuje piipojeni kaskadovych styli k tomuto dokumentu s
nazvem ,,styly.css“. Posledni polozka je titulek stranek. Ten se méni podle toho, jaky

odkaz v menu je spustén. Je to feSeno pomoci php skriptu. Zde je ukazka kodu:

switch($page) {
case "cojezus™;
$title = "Co je ZUS";
break;
case "vyrocnizpravy";
$title = "Vyrocni zpravy";
break;
default: $title = "Vitame Vas";

}
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Po kliknuti na néktery odkaz se ulozi do proménné ,$page* nazev stranky.
Piepinac ,,switch* poté porovna nazev proménné ,$page* s nazvem v ,,case*. Pokud se
text shoduje, ptifadi spravny nazev do proménné ,$title. Nyni se v titulku hlavni
stranky vypiSe pomoci piikazu ,.echo® proménna ,$title s nazvem stranky. Jestlize
uzivatel neklikne na Zadny odkaz, do proménné ,,$page* se neulozi zadna hodnota. Pro
tento piipad se do proménné ,.$title” ulozi defaultni (pfednastavend) hodnota piepinace

a zobrazi se.

<ul>
<li><a href="?page=cojezus" >Co je ZUS</a></li>
<li><a href="?page=vyrocnizpravy" >Vyro¢ni zpravy</a></li>
<li><a href="?page=historie">Historie</a></li>
<li><a href="?page=0bory">0Obory</a></li>
</ul>

Vyse zobrazeny uryvek kodu se tyka navigaéniho menu. To je vytvoieno
pomoci necislovaného seznamu. Kazdy odkaz obsahuje misto pfimé adresy na jinou
stranku, proménnou ,$page”, do které se pii kliknuti na dany odkaz ulozi text,

nachazejici se za operatorem rovna se.

<?php
/losetrime retezec proti pripadnym pokusum o hacking
$main_page = eregi_replace('[*0-9a-2\-\ ], ", $ GET['pageT);

/Ipridani pripony
$stranka=$main_page.".php’;

/[zobrazeni stranky
require ($stranka);
7>

Vyse uvedeny php skript kontroluje proménnou ,$page proti piipadnym
pokusiim o ptepsani proménné napiiklad nepovolanou osobou, za ucelem vlozeni do
stranek skript, ktery by je pfesméroval na jiné weby. Po kontrole se textu ptida koncova
piipona php a vytvoii tak cely ndzev souboru pozadované stranky, kterou uZivatel

zvolil. Samotné zobrazeni se provede pomoci ptikazu ,,require®.
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5.5.2 Kaskadové styly

Zde jsou zobrazeny a vysvétleny styly vSech dualezitych blokovych elementt,

které se tykaji souboru ,,index.php*.

5.5.2.1 Celkové nastaveni hlavni stranky

body {
margin-top:0px; /* odsazeni od vnéj$iho horniho okraje 0 pixela */
padding-top:0px; /* odsazeni od vnitiniho horniho okraje 0 pixela */
border:white solid 3px; /* ohraniCeni celé stranky bilym rameckem o Sifce

3 pixely*/

margin-left:auto; /* zarovnani vlevo automaticky */
margin-right:auto; /* zarovnani vpravo automaticky */
background-color:#313C7B;  /* barva pozadi */
color: #313C7B; /* barva pisma */
font-family: Verdana, Helvetica, sans-serif; /* format pisma */
width:946pXx; /* stranka o celkové Sifce 964 pixela */

¥

Tato definice stylu plati pro cely dokument ,,index.php*. VSechny dokumenty,
které se zobrazuji v dokumentu ,,index.php* piebiraji zde definovany styl pisma a

barvu.

5.5.2.2 Logo

Jedna se o obrazek s logem ZUS. To se nachazi v levé &asti hlaviéky a jeho

pozi¢ni umisténi s nastavenim velikosti je uvedeno nize.

#logo2 {
background-image:url(zus2.jpg); /* vlozeni loga s nazvem zus2.jpg */
width:135px; /* nastaveni $ifky obrazku na 135 pixelu*/
height:113px; /* nastaveni vySky obrazku na 113 pixela */
margin-left:lem7; /* odsazeni od vné&jsiho levého rohu */
margin-top:0.5em; /* odsazeni od vné¢j$iho horniho okraje o 0.5em */
}

! EM — jedna se o relativni jednotku. Jeji skute¢nd hodnota je odvozena od velikosti pisma pro

dany element. Pokud se nastavi margin na velikost 3em, znamena to, zZe okraje daného elementu budou
nastaveny na trojnasobek velikosti pisma elementu. [24]
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5.5.2.3 Nadpis

Styl hlavniho nadpisu stranek umisténého v hlavicce dokumentu je zobrazen

niZe.
#nadpis {
color:white; /* nastaveni bilé barvy */
margin-top:-5.26em; /* posunuti nahoru o 5,26em */
padding-left:7em; /[* posunuti doleva o 7em */
¥
#nadpis hl {
font-size:1.5em; /*nastaveni velikosti textu na 1.5em */
text-align:center; /* zarovnani textu doprostred™®/
¥
5.5.24 Menu

Nize je zobrazeno nastaveni jednotlivych stylti pro poZzadované zobrazeni menu.

Nastaveni necislovaného seznamu

#menu ul {
list-style-type:none; /* zadné odrazky u odkazi */

¥

#menu li {padding-top:0.6em} /* odsazeni jednotlivych odkazii od sebe o 0,6em */

Nastaveni v§ech odkaza menu

#menu a {
font-family: Arial,Helvetica,sans-serif; /* styl pisma odkazu */
font-size:18px; /* pismo odkazi o velikosti 18 pixela */
color:white; /* bila barva odkaza */
}
#menu a:hover {
color:yellow; /* barva odkazli po najeti kurzoru mysi na odkaz */
}
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Umisténi samotného menu a nastaveni vlastnosti

#menu {
float:left; /* umisténi menu vlevo, které umoziiuje zobrazeni vlastniho
obsahu stranek vedle menu */
width:180pXx; /* sitka menu o velikosti 180 pixelt */

text-align:center;  /* zarovnani textu na stred */
margin-left:-1.7em; /* posunuti menu do levé strany o 1,7em */

b

5.5.25 Blokovy element pod navigaénim menu

Pod blokovym elementem naviga¢niho menu je umistén dalsi blokovy element,
ktery formatuje prvky v tomto elementu obsaZené. Jsou jimi odkaz na stranky mésta
Bfieclav, logo mésta Breclav a uvedeni vlastnika stranek. NiZe se nachazi nastaveni

celého blokového elementu.

#odkazy {
margin-top:4em; /* odsazeni od blokového elementu formatujiciho menu o 4em*/
margin-left:2.5em /* odsazeni od levého okraje o 2.5em */

¥

#odkazy a {
font-size:15px;  /* nastaveni velikosti pisma odkazii na 15 pixeld */
color:#a6a3a3; /* nastaveni barvy odkaza */

¥

#odkazy a:hover {
color:yellow; /* barva odkazu po najeti kurzoru mysi */
}

5.5.2.6 Logo mésta Breclav

Logo mésta Bieclav je obrazek vytvoteny jako ,klikaci mapa®. To znamena, Ze
ma stejnou funkci jako textovy odkaz. V naSem ptipad¢ je nastaven tak, aby poté co se

na n¢j klikne, oteviel stranky mésta Bieclav.

#logoBV {
margin-top:0.6em; /* horni odsazeni o 0,6em */
}
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5.5.2.7 Vlastnik stranek

Zde je uvedeno nastaveni formatovani blokového elementu, ktery obsahuje text

se jménem vlastnika stranek.

#copyright {
font-size:12px; /* nastaveni velikosti pisma na 12 pixeld */
color:white; /* nastaveni bilé barvy pisma */
margin-top:1lem /* horni odsazeni o lem */

}

5.5.2.8 Vlastni obsah

Formatovani blokového elementu pro zobrazovani vlastniho obsahu stranek je

uvedeno nize.

#telo {

border-left:white solid 3px; /* ohraniceni levého okraje blokového elementu
bilou barvou o Siice 3 pixely */

border-top:white solid 3px; /* ohranic¢eni horniho okraje blokového elementu
bilou barvou o Siice 3 pixely */

margin-left:170px; /* odsazeni od levé Casti stranky o 170 pixela */

min-height:35em; /* nastaveni minimalni vysky elementu na 35em *

_height:35em; /* nastaveni minimalni vysky pro prohlize¢

Internet Explorer 6, ktery nepodporuje vyse

uvedené nastaveni */
background-color:#CCCCCC; /* nastaveni pozadi blokového elementu */
padding-bottom:2em; /* posunuti vnitiniho spodniho okraje o 2em */

¥

5.6 Aktuality

Aktuality ZUS jsou vytvofeny tak, aby se daly vkladat a upravovat ptimo z
internetového prohliZzece. Tyto Upravy mohou provadét pouze zaméstnanci Skoly. Ti se
tedy dostanou do nabidky pro upravu a vkladani aktualit pouze po spravném vyplnéni

piihlaSovaciho formulate.
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5.6.1 Prihlasovaci formular

Jako prvni je nutné se pftihlasit pfes formulaf, ktery je dostupny po zadéani
konkrétni adresy do prohlizeCe. Jméno adresy je zusbreclav.info/prihl_form.php.
Ptihlasovaci formulaf obsahuje dvé policka. Jedno je pro zadani ptihlaSovaciho jména
(login) a druhé pro zadani hesla. Po zadani se zmackne tladitko s ndzvem ,,Pfihlasit®.

Zde je obrazek:

Logit:
Heslo:

Obr. 6: PrihlaSovaci formula¥ aktualit

5.6.2 Ovéreni prihlasovacich udaju

Po zmacknuti tlacitka ptihlasit se spusti php skript, ktery slouzi pro ovéfeni
piihlasovacich udaja. Ten se ptihlasi do databaze pomoci php skriptu ,,spojeni.php. Po
piihlaSeni do databaze se prevezmou zadané udaje z piihlaSovaciho formuléafre. Pokud
neni néco vyplnéno, vypise se o tom zprava uzivateli. Po vyplnéni obou poli nasleduje
zjisténi, zda zadany login odpovida loginu ulozenému v databazi. Pokud ne, vypise se
uzivateli zprava o Spatném vyplnéni tdaji. Pokud zadé login spravné a heslo Spatné,
vypiSe se ta stejnd zprava. Jestlize jsou vSechny udaje spravné, vypise se zprava o
uspésném piihlaSeni s odkazem na menu pro upravu aktualit. Zaroven je zapsana do
prohlize¢e hodnota, ktera znaci to, Ze byl uzivatel uspésSné ptihlaSen pomoci piikazu
,»,session”. Takze pokud uzivatel zrusi editaci aktualit a najede na ni znovu, nebude
obtézovan ptihlasovacim formuldfem , ale zobrazi se mu rovnou editace. Takto to
funguje, pokud uZzivatel neukonci cely prohlize¢. Po jeho ukonéeni a znovu spusténi
editace aktualit dojde k vymazani hodnoty a znovu spusténi piihlasovaciho formulafe.

Nize je zobrazen skript pro ovéteni idaji.

<?php
require_once (‘spojeni.php”; // spojeni s databazi
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$login =$ _POST['loginT; Il ziskani loginu z formulate

$heslo = $ POST['passT; // ziskéani hesla z formulare
if ($login=="" or $heslo=="") { I/ zjisténi zda je vSe vyplnéno
echo "<h3>Néco neni vypInéno</h3>"; // vypis zpravy

echo '<br />'.'<a href="?page=prihl_form">Zpét</a>'; // navrat na formular
}
else {
/I dotaz na login v databazi
$vysledek = mysqgl_query("SELECT * from uzivatele where jmeno = '$login™);

while ($radek = mysql_fetch_array($vysledek)) {  // prohledani databaze
$kontrola_hesla = $radek["heslo"]; // vloZeni nalezeného hesla
do proménné

}
if ($heslo = = $kontrola_hesla) { /' kontrola shody hesel
$ SESSION["login"]=1; // nastaveni session
$_SESSION["prihlaseny_uzivatel"]=$login; // vloZeni jména uzivatele
echo "<h2>PtihlaSeni bylo Gspésné</h2>"; /l vypis zpravy
echo "Nyni jste pfihlasen jako uzivatel ".$login."."; // vypis zpravy
echo '<br>'.'<a href="menu.php">Zpét</a>'; I/ odkaz na editaci aktualit
}
else {
echo "<h3>Spatné piihlasovaci idaje</h3>"; // vypis zpravy

echo '<br>'.'<a href="prihl_form.php">Zpét</a>'; // navrat na formular

b3

5.6.3 Menu pro upravu aktuality

Po uspésném oveéteni spravnosti zadanych tdaji se zobrazi menu. To obsahuje

polozky s témito nazvy:

ZUS Bieclav — odkaz na stranky ZUS Bieclav

Ptidat aktuality — formulat pro ptiddvani aktualit

Editace aktualit — vypis jiz vloZenych aktualit s moznosti jejich Giprav (smazani,
editace)

Vlozit foto — tyka se fotogalerie, bude vysvétleno pozdéji

Odhlaseni — odhlaseni pfihlaSeného uZivatele
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Odkazy se strankami ,,Pfidat aktuality®, ,,Editace aktualit a ,,Vlozit foto* se
vkladaji do tohoto menu stejné jako v pripadé hlavni stranky ZUS jeji obsah. Graficka

podoba menu je zobrazena zde:

ZUS Bieclav Pirdat aktuality Editace aktualit Vlezit foto Odhlageni

Obr. 7: Menu pro upravu aktualit

5.6.3.1 Pridavani aktualit

Kliknutim na poloZku pfidat aktuality se zobrazi formuldf obsahujici ramecky
pro zadani data a hodiny konané $kolni akce. Dale obsahuje textové pole do, kterého se
zapisuji podrobné&jsi informace ohledné konanych akci. Pod textovym polem se nachazi
dvé tlacitka, jedno pro vymazani celého formuldfe a druhé pro uloZeni vyplnénych

poli¢ek do databaze. Zde je obrazek:

ZUS Bieclav Piadat aktuality Editace aktualit Vlezit foto Odhlageni

Zadejte datum
Zadejte hodim

Zdejte text

[ Yymazat farmulaf ] [ WlaZit aktualitu

Obr. 8: Formula¥ pridavani aktualit

5.6.3.2 UlozZeni do databaze

Po zmécknuti tlacitka ,,Vlozit aktualitu® se spusti php skript, ktery se ptipoji do
databaze a uloZi do ni data. Pokud uloZeni selZe, vypiSe zpravu o chyb&. Naopak

probéhne-li v§echno uspésné, dojde k vypsani zpravy o tom, Ze byla aktualita vloZena s
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odkazem pro navrat do formulafe pro pridavani aktualit. Ke kazdé vlozené aktualité se
uklada jesté identifikacni Cislo, slouzici pro Upravu, nebo smazéani aktualit. Podle toho
se tedy vybere spravna aktualita, a ne n¢jaka, kterou uzivatel nechce. Zde je php skript

pro ulozeni dat do databéze:

<?php
require_once (‘spojeni.php’); // ptipojeni k databazi
// vlozeni data, Casu a textu do databaze
$vysledek = mysql_query("insert into aktuality (datum, cas, akce)"
. " values (‘'{$_POST['datum}',{$_POST['hodina’l},'{$_POST['textT})");

if (1$vysledek) { // pokud se uloZeni nepovede, vypiSe se chyba
echo "Cislo chyby: ".mysql_errno()."<br />Popis chyby: ".mysql_error();
exit;

¥

else {
echo "Aktualita byla vlozena"."<br />"; // vypsani zpravy

echo "<a href="menu.php?page=formular.php™>Zpé&t</a>"; // navrat na formulaf
»>

5.6.3.3 Editace aktualit

Pokud uzivatel klikne na editaci aktualit, zobrazi se vypis vSech doposud
uloZenych aktualit do databaze. Vedle kazdé aktuality jsou zobrazeny dvé moZznosti.
Bud’ upravit danou aktualitu, nebo ji smazat. Obé moznosti provadi zmény v databazi.

Zde je obrazek vypisu editace aktualit:

ZUS Bieclav Piadat aktuality Editace aktualit Vlezit foto Odhlageni
Aktuality
18.5.2010 17.00 hod. Tridni pfehravka pani ucitelky Kristyny Upravit / Sma

Dobeove Zimmermannove,

50.5.2010 17.00 hod. Wyroéni vystoupeni taneéniho oboru v Domé

lkultury Delta v Breclavi. Upravit / Smaz

5655010  16.00 hod. Tridni pfehravka panf ucitelky Jitky

Srankové Upravit / Smaz

Obr. 9: Formulaf editace aktualit
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5.6.3.4 Uprava aktualit

Pokud chce uzivatel upravit aktualitu, zobrazi se mu stejny formulaf jako pro
pridavani aktualit. Zména je ale v tom, ze se formulai nezobrazi s prazdnymi policky,
ale s vyplnénymi tak, jak byly uloZzeny do databaze. Takze sta¢i kliknout do
pozadovaného policka, a dany text upravit a ulozit do databaze tlacitkem ,,Vlozit

aktualitu®. Zde je obrazek:

ZUS Bieclav Piidat altuahty Editace alktuakt Vlozt foto Odhlazeni
Zadejte daturn 18.5.2010
Zadeijte hodim 17.00 hod.

TEidnl prehravka pani utitelky Eristyny Dohedové
Zinmermannove .,

Zdejte text

[ Wymazat formuIéF] [ YloZit aktualitu ]

Obr. 10: Formula¥ upravy aktualit

5.6.3.5 UlozZeni upravené aktuality

UloZeni upravené aktuality probihd pomoci nize zobrazeného php skriptu. A to
tak, Zze dojde k pfipojeni do databdze a naslednému ulozeni upravenych hodnot z
formulafe. Nakonec se zobrazi zprava o tom, ze byla aktualita upravena, s navratem na

formulaf editaci aktualit.

<?php
require_once (‘spojeni.php’);  // ptipojeni do databaze
// vloZeni hodnot z formulaie do databaze podle konkrétniho id
$res = mysql_query(“update aktuality set datum="{$ POST['datum}',
cas='{$ POST['hodina’]}' akce="{$ POST['text]}"
. "where id={$_POST['id]}");

echo "Aktualita byla upravena™."<br />"; // vypsani zpravy
// navrat na formular
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echo "<a href='menu.php?page=editace.php™N4avrat na editaci aktualit</a>";
?>

5.6.3.6 Smazani aktuality

Smazani vybrané aktuality probiha nalezenim aktuality v databdzi pomoci

identifika¢niho ¢isla aktuality. Po jejim nalezeni dochéazi k okamzitému vymazani.

<?php
require_once (‘spojeni.php’); // ptipojeni do databaze
// nalezeni aktuality podle id a jeji smazani
$vysledek = mysqgl_query(“delete from aktuality where id="{$_GET['id"]}"");
if ($vysledek) { // podminka tspé$nosti smazani
echo "Pfispévek byl smazan"."<br />"; Il vypsani zpravy o uspésném
smazani
}
else {
echo "Prispévek se nepodafilo vymazat"; // vypsani zpravy o neuspesném
smazani
exit;
}
»>

5.6.3.7 Odhlaseni uzivatele

Pokud chce uzivatel ukoncit ¢innost, klikne v menu na odhlasit. To vymaze
hodnotu, kterd se ulozila pti piihlaSovani do prohlizeCe. Poté se mu zobrazi zprava o
tom, Ze byl odhlaen a pod ni dva odkazy. Jeden je na zobrazeni stranek ZUS a druhy

na prihlasovaci formulaf pro aktuality. Zde je obrazek:

Byl jste odhlaSen

ZUS B¥eclav
Piihlagowvaci formulal

Obr. 11: Odhlaseni uzivatele
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5.6.3.8 Zobrazeni aktualit

Zobrazeni aktualit probihd pomoci skriptu php. Ten se ptfipoji do databaze

MySQL a vypise z ni v§echny zaznamy tykajici se aktualit. Zde je vysledek zobrazeni:

' . I‘ ZAKLADNI UMELECKA SKOLA Bfeclav

Vi

Uvod Aktuality

Co je ZUS

Vyroéni zpravy
Thidni pfehravka pani uéitelky Kristyny Dobe3ové
Zimmermannove.

Historie 18.5.2010 17.00 hod.

Obory

Fotogalerie 30.5.2010 17.00 hod. Vyroé&ni vystoupeni tanecniho oboru v Domé kultury
Delta v Bfeclavi.

Zakony
Komorni orchestr 26.5.2010 16.00 hod. Tridni prehrdvka pani ucitelky Jitky Srankoveé.
Kontal
Aktuality
Soubory

Obr. 12: Aktuality — zobrazeni

Vypis aktualit probiha do tabulky. Kde prvni sloupec obsahuje datum, druhy ¢as

a tieti nazev konané akce. Aktuality se fadi podle jejich id (identifikace) a to tak, Ze

cvvr

<table> // zacatek tabulky
<?php
require_once (‘spojeni.php’); // spojeni s databazi

$sql = "select * from aktuality order by id";  // SQL piikaz pro vybér aktualit z
databaze s fazenim podle id
$vysledek = mysql_query("$sgl™); // provedeni SQL dotazu
// cyklus pro zajisténi vypisu vSech aktualit

while($radek = mysql_fetch_object($vysledek))

{
echo "<tr>"; Il zacatek tadku tabulky
echo "<td>". $radek -> datum."</td>"; // vloZeni data do sloupce
echo "<td>". $radek -> cas."</td>"; // vloZeni ¢asu do sloupce
echo "<td>". $radek -> akce."</td>"; // vloZeni nazvu akce do sloupce
echo "</tr>"; // uzavieni fadku
}
?>
</table> // uzavieni tabulky
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5.7 Soubory

Odkaz v navigaénim menu stranek ZUS s nazvem ,,Soubory* obsahuje soubory
ke stazeni pro zaméstnance $koly. Je tam naptiklad plan prace, nebo evidence pracovni
doby ve formatu pdf. Soubory slouzi pro ucely Skoly a jsou ptistupné pouze po
prihlaseni. To je ud€lano stejnym zpuisobem jako piihlasovani pro upravu aktualit.
Zména je pouze ta, ze se prihlasovaci formuldf zobrazuje piimo v obsahové casti

stranek. Zde je obrazek:

=k
A

A

ZAKLADNI UMELECKA SKOLA BFfeclav

Uvod Prihlasovaci formulai:
CoieZUS  IRENE
Vyro€ni zpravy
Historie
Obory
Fotogalerie
Zakony
Komorni orchestr

Konta

Aktuality
Soubory

Obr. 13: Soubory - pi¥ihlagovaci formular

5.8 Fotogalerie

Fotogalerie, ktera se nachazi na strankach ZUS je voln& dostupna ke stazeni na

adrese: http://www.tomashula.cz/index.php?tid=php-jednoducha-galerie

Podminka autora pro uzivani galerie je, zachovani dvojice odkazii v jeji spodni
¢asti. Jeden odkaz je na stranku, odkud je galerie ke staZeni a druhy na stranku autora.
Galerie je navrzena tak, Ze pro své fungovani nepotiebuje databdzi. Obrazky

jsou nahravany do slozky ,,photos” a po spusténi galerie, si sama vytvoii nahledy.
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Nahledy se zobrazuji pfi samotném spusténi galerie. Pro detailnéj$i prohlizeni staci
kliknout na pozadovany nahled obrazku, ¢imz dojde ke zv¢tsi obrazku do skutecné
velikosti. Pro prohlizeni dalSich obrazkli pak slouzi navigac¢ni Sipky s textem ,,Dals$i®,
nebo ,,Ptedchozi, pomoci nichz lze prochazet jednotlivé obrazky. Pro zpétné zobrazeni
nahledu je k dispozici odkaz s textem ,,Zpét do alba®“. Pokud pocet obrazka na strance
presahne urcity pocet, galerie sama vytvoii dalsi list s obrazky. U obrazki je mozné
zobrazovat i popisky. Galerie dokaze zobrazit nazvy obrazka tak, jak je uzivatel popsal.

Co se tyce vzhledu, bylo nutné udélat hlavné barevné zmény. Barvy zvolené v
ptvodni galerii se nehodily do barevného prostiedi stranek ZUS. Pomoci kaskadovych
styld jsem ji upravil, aby lépe zapadla. Zde jsou ukazky vzhledu plivodni galerie, ktera

je zobrazena samostatné, a upravené galerie vlozené do stranek ZUS.

GALERIE

Obrazky «Hiavni slozka

|| Nadrazené album

WZO0 Most Hrad

Pobfezni skaly

powered by HwGallery / author Tomas Hula

Obr. 14: Piavodni vzhled fotogalerie [18]
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oo GALERIE

Co je ZUS
Vyrocni zpravy
Historie
Obory
Fotogalerie
Zakony
Komorni orchestr
Kontakty
Aktuality
Soubory

oemard by Mty | s | ey

Obr. 15: Upraveny vzhled fotogalerie

5.8.1 Nahravani obrazku

Obrazky se nahravaji do fotogalerie pomoci stejného navigacniho menu jako pii
vkladani aktualit. Po kliknuti na odkaz ,,Vlozit foto*“ se zobrazi formulaf s moznosti
vloZeni az péti obrazku najednou. To funguje tak, Ze po kliknuti na tlac¢itko ,,Vybrat* se
uzivateli zobrazi okno, pomoci kterého muze vybrat pozadovany obrazek. Nahravani na
server se provadi tlacitkem ,,Vlozit* umisténym pod vybérem obrazka. Zde je zobrazen

nahravaci formulaf:

ZUS Bieclav Piidat aktuality Editace aktualit Vlezt foto Odhlaseni
| |Cybrat. )
| |Cvybrat...
| |Cybrat.. )
| |Cybrat.. )
| |[ Yyhbrat... ]

Obr. 16: Nahravani obrazku
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Pokud mé obrazek Sitku vétsi nez 640 pixeld, dojde automaticky ke zméné
velikosti na 640 pixelt. Zménou velikosti se zmensi 1 misto, které by obrazek zabiral na

serveru. To vede k usporam mista na serveru a k rychlejsimu nacitani fotogalerie.

5.8.2 Mazani obrazka

Zplisob mazani obrazku se zcela 1isi od zptisobu vkladani aktualit, nebo obrazk
pomoci navigatniho menu. Mazani tedy neprobihd v okné prohlizeCe, ale pomoci
zdarma dostupného programu ,,FileZilla“. Ten umoziuje pfipojeni ptimo do adresare
na serveru, ve kterém se obrazky nachazeji. Potom staci pouze oznacit vSechny obrazky,
které se maji smazat a zmacknutim klavesy ,,Delete* se odstrani. Tento zpusob je velice
snadny, ale do budoucna planuji implementovat proces mazani do naviga¢niho menu

pro vkladani aktualit a obrazki, aby tyto operace byly pohromadg.

5.9 Validita

Pii tvorbé kodu stranek ZUS jsem se snazil dodrzovat spravnost (validnost)
zdrojového kodu podle platnych smérnic. To je jedna z podminek spravného
zobrazovani stranek v prohlizeCich. A pro ovéfeni spravnosti jsem pouzil on-line
validator W3C, ktery kontroluje spravnost napsan¢ho kodu. Validator je dostupny na
adrese: http://validator.w3.org/

Timto nastrojem jsem zkontroloval kdd ve vSech strankach, ktery je bez jediné

chyby. Zde je obrazek, ktery se zobrazi pokud jsou stranky validni:

Markup Validation Service
e Check the markup (HTML, XHTML, ...} of ¥eh documents

Jump To: Congratulations - Icons

This document was successfully checked as XHTML 1.0 Transitionall

Result: Passed

Obr. 17: Kontrola validity [27]
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5.10 Ekonomické zhodnoceni

Zde jsou uvedeny mozné prinosy tykajici se internetovych stranek a s nimi

spjaté naklady.

5.10.1 Ptinosy

Z Gprav, které byly provedeny na internetovych strankach, oéekava ZUS lepsi
informovanost vetejnosti o akcich potadanych Skolou. A to diky informovanosti
V podobé nyni dostupnych aktualit. VEétsi zajem Siroké vefejnosti mize prinést vice
finan¢nich prostfedkt do Skolni pokladny z hlediska vybirani dobrovolného vstupného.

Dal§im piinosem by mohlo byt zlepseni celkového povédomi o ZUS z pohledu
potencialnich zijemcii o umélecké vzdélani. Stranky byly koncipovany tak, aby
odpovidaly standardim a pomahaly vyhledavactim snadnéji prochazet jejich obsah. To
miuze vést k lepSimu umisténi stranek ve vyhledavaéich. Lep$i umistnéni vede k tomu,
ze pokud se potencialnimu zajemci z mésta Bieclav nebo okoli zobrazi ve vyhledavaci
stranky ZUS na piednich mistech, vybere si ke studiu pravé tuto $kolu a ne jinou. Skola
je zavisla na tom, aby méla stale potiebny pocet zaktl, protoze to je jeji zdroj financi.

Takze lepsi umisténi ve vyhledavacich mize byt velkym ptinosem.

5.10.2 Néklady

Naklady, které bude ZUS Vv ramci provozu stranek roéné vynakladat, se tykaji
poskytovatele webhostingu. Ten poskytuje rtzné sluzby, jako jsou ulozny prostor pro
stranky, pfipojeni k databazi a také umoziuje jejich zobrazovani. Vysledkem je ¢astka,
kterou bude muset ZUS pravidelné platit. Jedna se tedy o 695 Ké&/rok.

Pokud jde o finanéni vyrovnani mezi mnou a ZUS, dohodli jsme se na
nasledujicim. Jelikoz jsem zdkem ZUS a platim §kolné, které je 1500 K¢& za pil roku,
bude mi toto $kolné snizeno na 750 K¢, tedy na polovinu. Toto $kolné bude platit do
konce mého studia. JelikoZ zatim nemam v planu studium ukong¢it, bude za mé ZUS
platit ro¢né ¢astku 1500 K¢.

Celkové naklady ZUS v ramci internetovych stranek budou v dob& mého studia

2195 K¢é&/rok. Po ukon¢eni mého studia to bude ¢astka 695 Ké&/rok.
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6. Zavér

Hlavnim cilem bakalafské prace bylo vytvofeni dynamickych internetovych
stranek pro Zakladni uméleckou skolu Bieclav.

To zahrnovalo dil¢i cile jako, pouze drobné upravy vzhledu stranek, z divodu
pozadavku o podobnosti s ptivodnimi strankami ZUS. Dale pak zajisténi propojenosti
stranek s databazi. Propojeni s databazi bylo dilezit¢ kvili moznosti vkladani a
naslednych tprav aktualit na strankach. Na tyto operace maji ptistup pouze zaméstnanci
Skoly po pfihlaSeni se pres piihlaSovaci formulaf. DalSim ukolem bylo vytvofit
V navigatnim menu stranek polozku s nazvem ,Soubory“, ktera by obsahovala
dokumenty pfistupné pouze pro zaméstnance Skoly. Ptfedposlednim ukolem bylo
vytvoieni fotogalerie s moznosti samostatného vkladani a mazani obrazkti zameéstnanci
Skoly. Poslednim neméné diilezitym tikolem bylo zajisténi validity stranek. A to pomoci
dodrzeni potiebnych standardii pro tvorbu internetovych stranek.

V m¢ bakalarské praci jsem tedy splnil hlavni cil a s nim souvisejici dil¢i cile.
Pro GipIné splnéni pozadavki ze strany ZUS jsem stranky nahral na server poskytovatele

Pevné vétim, Ze internetové stranky pomohou k lepsi informovanosti vetejnosti

a tim i vét§imu zajmu o studium hudebnich obort na ZUS Bieclav.
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8.3 Seznam pouzitych zkratek

CSS

HTML

PDF

PHP

PX

SQL

W3C

Www
XHTML

Cascading Style Sheets - kaskadové styly slouzi ptredev§im pro tpravu
vzhledu internetovych stranek

Hypertext Markup Language - znackovaci jazyk urCeny k tvorbé
internetovych stranek

Portable Document Format - format elektronického dokumentu, ktery
zachovava presné dany vzhled

Hypertext Preprocessor - skriptovaci jazyk, ktery je urc¢en predevSim pro
tvorbu internetovych stranek. Skript se provadi na serveru, ze kterého
pak odesle kone¢ny vysledek prohlizeci.

Pixel (picture element) - jedna se o jeden bod zobrazeny na obrazovce
Structured Query Language - strukturovany dotazovaci jazyk, ktery se
pouziva v relacnich databazich pro praci s daty

World Wide Web Consortium - mezinarodni konsorcium, které je uréeno
pro vyvoj a tvorbu webovych standarda

World Wide Web - celosvétova hypertextova multimedialni databaze
eXtensible HyperText Markup Language - rozSifitelny hypertextovy

znackovaci jazyk, ktery je nov¢jsi verzi jazyka HTML
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Priloha 1: Stylovy predpis stranky pro editaci aktualit

/* Deklarace pro cely dokument */
body {
width:800pXx;
margin-left:auto;
margin-right:auto;

text-align:center;

/* Deklarace pro menu */

#menu {
padding-top:13pXx;
background-color:#E1DEGF;
height:44px;

}

#menu ul {
padding:0px;
margin:0pXx;

}

#menu li {
display:inline;
padding-left:5px;
padding-right:5px;

}

#menu lia {
padding-top:5px;
padding-bottom:5pXx;
border-left:solid #D7D9AS;
border-left-width:40px;
background-color:white;

}

#menu li a:hover {
border-left:solid #00FF00;
border-left-width:40px;
background-color:#E1DEG6F;

}

#menu a {

text-decoration:none;



color:black;

font-family:"Times New Roman", Times, serif;
font-size:18px;

padding-left:5px;

padding-right:5px



Priloha 2: Skript php pro nahravani obrazku

<?php
$upload_finish = 0;
if(isset($_POST['submit])){
for($x=0;$x<$uploadNeed;$x++){
$prom = $_FILES['new_image'. $x J['name'];
if ($prom 1="") {
$upload_finish = $upload_finish + 1;
if (isset ($_FILES['new_image'. $x])){
$imagename2 = $_FILES['new_image'. $x]['name'];
Simagename=iconv('utf-8','windows-1250',$imagename2);
$source =$_FILES['new_image'. $x]['tmp_name']; // Zdrojova slozka
Starget = "galerie/photos/".$imagename; // Cilova slozka
move_uploaded_file($source, $target);
$imagepath = $imagename;
$save = "galerie/photos/" . $imagepath; I/l Novy soubor, ktery se uklada
S$file = "galerie/photos/" . $imagepath; // Originalni soubor
list($width, $height) = getimagesize($file) ;
if (Swidth >= 640) {
$modwidth = 640; // Nastaveni velikosti obrazku
$diff = $width / Smodwidth;
$modheight = $height / $diff;
$tn = imagecreatetruecolor($modwidth, $modheight) ;
$image = imagecreatefromjpeg($file) ;
imagecopyresampled($tn, $image, 0, 0, 0, 0, $modwidth, $modheight, $width, $height) ;
imagejpeg($tn, $save, 100) ;
}
else {
move_uploaded_file($source, $target);
3
3
if ($upload_finish = 0) {
echo "Upload byl Gspésné proveden";
}
else {
echo "Nebyl vybran zadny soubor";
3
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