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Uvod

Vzdélavani se stejné jako ostatni obory neustale vyviji. Spolu s vyvojem
technologii také vzdeélavani proSlo fadou zmén. Nejzasadné&jSim milnikem byl vyvoj
pocitacu, ktery umoznil vznik e-learningu. E-learningové nastroje jsou nyni jiz
neodmyslitelnou sloZzkou moderniho vzdélavani. Doplriuji a nahrazuji tradicni vyuku
tak, aby poskytovaly co nejlepSi materialy studujicim a zjednodusSily vedeni vyuky
vyucCujicim. Jednim z e-learningovych nastroju je i platforma Moodle, ktera od svého
vzniku pomohla miliénim uzivateld. V dobé psani této diplomové prace Ize usoudit,
Ze vyvoj e-learningovych nastroju bude nadéale pokraovat stejnym tempem

a popularita tohoto tématu bude neustale vétsi.

Hlavnim cilem prace je vytvofeni Moodle kurzu pro vybrany pfedmét na Skoda
Auto Vysoké Skole. Taktéz sepsani obecného navodu, jak tvofit Moodle kurzy pro
jiné vyuCované predméty a jak je dale spravovat. Autor diplomové prace bude za
vyuziti ilustrativnich obrazk( prfesné ukazovat postup vytvofeni e-learningového
kurzu. Kazdy krok i slovhé okomentuje, aby vyuc€ujicim co nejvice pomohl pfi

vytvareni dalSich kurz, které vyuku doplni a zefektivni.

Prace bude délena na Ctyfi kapitoly. Prvni kapitola se bude zabyvat pojmem
e-learning, ktery bude ¢&tenarim vysvétlen spolu s uvedenim zasadnich milniku
historie tohoto tématu. Druha kapitola se bude zabyvat platformou Moodle, kterou
autor popiSe a vysvétli jeji specifika vyuziti v ramci e-learningu. Treti kapitola jiz
predstavuje praktickou ¢ast diplomové prace, kde autor analyzuje aktualni vyuziti
platformy Moodle ve vyuovanych pfedmétech. Ctvrta kapitola bude obsahovat
okomentovany postup vytvofeného Moodle kurzu pro vybrany vyu€ovany predmét.
Kapitola bude zakonCena napsanim navodu, jak Moodle kurzy efektivné vytvaret,

aby studujicim poskytly co nejlepsi oporu pfi pribé&hu vyukou.



1 E-Learning

V diplomové praci je zapotfebi si nejprve urCit, jaké slovni spojeni bude pouzito
pro oznaceni e-learningu. E-learning se ve svété oznacuje riznymi zpusoby jako
E-learning, Elearning, e-learning, elearning apod. V diplomové praci bude
pracovano s terminem e-learning, jelikoz zde neni duvod vyuzivat velké pocCatecni

pismeno a v dostupnych zdrojich se autor nej¢astéji setkal s terminem ,e-learning“'.

V prvni kapitole diplomové prace bude popsano, co je to e-learning. Bude
vybrana a predstavena definice procesu e-learningu, dale bude popsano,
jak e-learning funguje a bude vysvétlen obecny koncept tohoto tématu. Nasledné
bude popsana historie vyvoje e-learningu a dopadu pandemie Covid-19, ktera
ovlivnila vzdélavaci systém po celém svété. V nasledujici podkapitole budou
priblizeny jednotlivé druhy a technologie e-learningu. V ramci e-learningu totiz
existuji rizné pfistupy a vyvojova prostredi, kde je mozné vzdélavaci a Skolici kurzy
vyvijet. Ctvrtd kapitola se detailné zaméfi na motivaci vyuZiti e-learningovych
systémd ve Skolach, zaméstnanich avramci tzv. hobby learningu. Posledni
podkapitola bude vénovana novym trendum, které se v Case psani této diplomové

prace jiz vyuzivaji.

1.1 Definice

Abychom s pojmem e-learning mohli dale pracovat, je potfeba si tento koncept
vzdélavani nejprve definovat. E-learning pfedstavuje pomérné novy aspekt
vzdélavaciho procesu, kdy je vyuzivano technologii ke zefektivnéni vzdélavaciho
procesu. Pro e-learning neexistuje jednotna definice, ktera by byla pfijatelna vSemi
institucemi a odborniky, ktefi v tomto odvétvi plsobi. Autor této diplomové prace se
proto rozhodl pouzit co nejobecnéjSi definici, ktera by mohla vyhovovat
co nejvétsSimu poctu odbornikam, ktefi se timto tématem zabyvaiji. ,E-learning je
vzdélavani, které je podpofeno elektronickymi nastroji a médii“ (Hoppe a kolektiv,
2003, s. 255). Tato pomérné kratka definice obecné fika, co to e-learning je. Tedy

vzdélavaci proces, pfi kterém je vyuzZivano elektronickych nastroju.

Konkrétnéjsi definice e-learningu podle Creutzové a Wiklundové zni: ,E-learning

je Siroky soubor aplikaci a procesu jako vzdélavani na webu (web-based learning),

' Ten napfiklad pouziva doc. Mgr. Jifi Zounek, Ph.D., ¢esky autor zabyvaijici se e-learningovou
problematikou.



vzdélavani na pocitaCich (computer-based learning), vzdélavani ve virtualnich
uCebnach a vzdélavani vramci digitalni kolaborace. To zahrnuje doruCovani
obsahu vyuzitim internetu, intranetu a extranetu (LAN/WAN), audio a video
nahravky, satelitni vysilani a obsah distribuovany na CD-ROM.“ (Nore‘n Creutz
a Wiklund, 2014, s. 303-304). Tato definice zahrnuje vSechny mozné elektronické
formy poskytovani vzdélavaciho obsahu. Je vSak obsahla a zahrnuje i formy, které se
v Case psani této diplomové prace jiz nevyuZzivaji, jako je tomu napfiklad u CD-ROM

nebo satelitniho vysilani (Basak, Wotto a Bélanger, 2018).

Celosvétovy odbornik na vzdélavaci technologie a autor fraze e-learning Elliott
Masie definuje e-learning jako vyuZiti sitové technologie k navrhu, poskytovani,
vybéru, spravy a rozsSifovani vzdélavani“. Tato definice pojednava o e-learningu jako

0 procesu uceni se nové schopnosti s vyuzivanim technologii (Unremot, 2020).

1.1.1 Uvod do e-learningu

Proces vzdélavani proSel v poslednich desetiletich zasadnimi zménami pravé
z ddvodu vyuzivani e-learningu. E-learning poskytuje fadu vyhod jak samotnym
studentim/vyu€ovanym, tak i ucitelim/vyucujicim. Pravé diky témto vyhodam se
znacna cast vyukovych materidll pfesouva na specializované e-learningové

systémy (Manéna a kol., 2016).

E-learningové systémy jsou digitalni platformy, které zajistuji poskytovani
a sledovani vyukovych materiald a aktivit pres internet nebo jiné digitalni
technologie. Tyto systémy slouzi jako virtualni vyukové prostredi, kde studenti
a vyucujici spolu interaguji, manipuluji s vyukovymi materialy, u€astni se vyukovych

aktivit a dostavaji zpétné vazby.

E-learning nabizi v dnedni dobé velmi efektivni nastroj ke vzdélavani nejen ve
vzdeélavacich institucich tak i ve firmach a v osobnim Zivoté. Z tohoto divodu bude
e-learning v kapitole délen na tfi skupiny: e-learning na S$kolach, e-learning
v zaméstnani a e-learning jako celoZivotni vzdélavani nebo hobby vzdélavani (Drlik
a kol., 2013).

1.1.2 Koncept e-learningu

Oproti tradiéni prezencni vyuce je e-learning chapan jako protiklad,
tedy e-learning pfredstavuje tzv. distan¢ni vyuku pfi vyuzivani elektronickych

technologii. Pfi distan¢ni vyuce dochazi k fyzickému nebo prostorového oddéleni
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vyucujiciho od studujiciho. Dochazi tak k fizené multimedialni formé studia, které je

podporovano danou vzdélavaci instituci. Ktomu, aby distan¢ni vyuka efektivné

probihala je potfeba mit spravné vybudovany a nastaveny systém komplexni

podpory studia. Zlamalova uvadi pét zakladnich principu distanCniho vzdélavani
(ZIdamalova, 2006, s. 14):

Samostatnost studia. Studium je prezentovano v malych davkach nebo
krocich, po kterych nasleduje zpétna vazba. Zpétna vazba poskytuje
informace jak studujicimu, tak i vyuCujicimu, zda studujici probirané latce
porozumél, zvladl ji a dokaze ji aplikovat v pfedem nastavené urovni.
Studujici danym ucivem postupuje v takovém tempu, které mu vyhovuje,
sam studuijici si tak nastavuje sveé individualni tempo. Tato skute€nost je
velikou a nesmirnou vyhodou oproti tradicnimu prezenénimu studiu.
Zadny studujici se proto nemusi podfizovat skupinovému tempu
a nedochazi ke zdrzovani nebo naopak nestihani probirané latky
studujicimi.

Specifické studijni texty. Umoznuji samostatnou studijni praci. Jejich
zakladem jsou texty, které se vyrazné IiS§i od textl pouzivanych
v prezenénim studiu. Texty v distanénim studiu jsou graficky odliSné
usporadané, sestavené problémové se velkym pocétem otazek, namétu na
cviCeni, kratkych textd, shrnuti u€iva, definic apod. Cilem je umoznéni

plnohodnotného efektivniho fizeného samostudia.

Individualizace a flexibilita. Oznacuji riznorodou nabidku moZznosti,
jak dané ucivo prochazet. Latka se da rizné ménit a sestavovat podle
individualnich potfeb jednotlivych studujicich. Stejnym zplsobem se daji

aktualizovat a ménit obsahy rozsahy daného probiraného uciva.

Multimedialnost. Je kritériem, které respektuje zvlastnost probiraného
uciva samotného procesu uceni. Plati, Zze ¢im vice smyslU je do procesu
zapojeno, tim se uceni stava pro studujiciho efektivnéjsi. Do jednotlivych
vyukovych kurzl Ize vlozit texty, obrazky, videa a dalSi média, které maji
pozitivni vliv na pochopeni probirané latky. Samotna multimédia se
pouzivaji i pro komunikaci mezi vyuCujicim a studentem, ale také

pomahaji pfi komunikaci s personalem daného vzdélavaciho institutu.
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Studijni poradenstvi. Vyuziva se k informovani studujicich ohledné jejich
studijnich moznosti, motivaci ke studiu, individualizaci sestavy
konkrétniho studijniho programu, zadavani a hodnoceni individualnich
praci a zkouSek, tutoriall, které v mensi mife nahrazuji setkani studujiciho

s vyucujicim, evidenci vysledku studia.

PFi respektovani vySe zminénych principl byla vytvofena SWOT analyza

(Strenghts, Weaknesses, Opportunities, Threats) e-learningu. SWOT analyza je

nastroj, ktery se pouziva k hodnoceni silnych a slabych stranek, pfilezitosti a hrozeb

konkrétniho objektu nebo koncepce.

Silné stranky

Pohodli a flexibilita. Studium muze probihat kdykoli a kdekoli, pokud
studujici disponuje veSkerym potfebnym vybavenim (pfipojeni k internetu,

pfistup k danému kurzu, elektronika jako pocita¢ nebo laptop a jiné).

Siroky vybér kurzii. Existuje obrovské mnoZstvi e-learningovych kurzd,
které prohlubuji znalosti v rlznych oborech jako jsou informacéni

technologie, matematika, jazyky, management apod.

SniZzeni nakladd. Forma e-learningu sniZzuje naklady na vyuku oproti
tradiCnimu vzdélavani. Mezi tyto naklady patfi pronajem prostor, cestovni
naklady, naklady na ucebnice, naklady na energie pfi tradicnim provozu
a naklady na mzdy vyucujicich. Nékteré naklady se touto formou pfenesou
na studujici, ktefi si musi opatfit stabilni pfipojeni k internetu, energie

spojené s vyukou doma nebo v jinych prostorech.

Slabé stranky

e Nedostatek osobni interakce. Studujici mohou pocitovat izolaci béhem
sveého studia. Pfi tradiCni vyuce studujici mohou probiranou latku

konzultovat s jinymi studujicimi a sdilet své postrehy.

e Disciplina.V e-learningu je potfebna vysSi uroven discipliny, jelikoz se
muze stat, Ze studujici své studium zacnou odkladat na pozdéji. To
vede k hromadéni probrané latky, kterou si studenti musi doplnit pfed
zkouskami nebo testy. E-learning tak muze vést k narazovému uceni
misto pribé&zného uceni, které je mnohdy vyhodnéjsi v oborech jako je

napf. matematika.
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Technické obtize. Moznost absolvovani e-learningu mulze byt
omezena tém studujicim, ktefi nemaji pfistup ke stabilnimu
internetovému pfipojeni nebo nedisponuji technickym vybavenim.
S tim se poji i slozitost riznych platforem pro e-learning, které mohou
byt pfekazkou pfi studiu. Orientace v e-learningovém prostiedi je

stéZejni pro efektivni studium.

Prilezitosti

Globalni dostupnost. E-learningové kurzy mohou byt dostupné
z jakéhokoliv mista na zemi. Tim se e-learning muze pfispét ke zlepseni
pristupu ke vzdélani v méné rozvinutych regionech Ci pfimo celych

zemi.

Inovace ve studiu. Vyuka se muze neustale inovovat na zakladé
nejnovéjSich technologii. Tyto technologie mohou pomoci studujicim pfi
uceni, a vyuclujicim v pfipravé vzdélavacich kurzd. Dodavatelé
vyukovych prostiedi a systému se predhanéji ve vyuzivanych

technologiich v ramci konkurenéni soutéze.

Celozivotni  vzdélavani. Samotny e-learning muaze pomoci
s naplhovanim koncepce celozivotniho vzdélavani/uceni.
Tato koncepce je nesmirné dulezita v dnedni rychle ménici se dobé.

Trh prace je timto do znaéné formy ovlivnén.

Hrozby

Digitalni propast. Rozdilné moznosti v pfistupu k technologiim mohou
zvySit  socialni  nerovnosti pravé v pfistupu ke vzdélani.
Studujici, ktefi disponuji technickym vybavenim maji komparativni

vyhodu oproti studujicim, ktefi takovym vybavenim nedisponuiji.

Kvalita kurzd. V dnednim svéte existuje nespocetné mnozstvi kurzu.
To vS8ak neznamena, ze kazdy kurz Ize pokladat za kvalitni. Na trhu
s e-learningovymi kurzy existuji méné kvalitni kurzy, které byly
vytvofeny za uCelem vytvareni zisku bez ohledu na to, jakou sluzbu

studujicim poskytnou.

Akreditace a uznani certifikace. Zaméstnavatelé a nékteré instituce

mohou uznavat jen urcité certifikace a akreditace, které lze ziskat
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splnénim nékterého e-learningového kurzu. To souvisi s pfedeSlym
bodem, kdy instituce podle svého uvazeni rozhodnou, jaky certifikat
nebo akreditaci podle kvality kurzu uznaji. Tato skuteCnost hraje roli pfi

hodnoceni kvality kurzu.

1.2 Historie

V této podkapitole bude popsana struéna historie e-learningu a milniky, které rozvoj

tohoto tématu do znacné miry ovlivnily.

1.2.1 Kratka historie e-learningu

Uplné pocatky elektronického vzd&lavani se daji vystopovat uz na konci
19. stoleti. V roce 1895 byl vynalezen italskym fyzikem Barchesem Guglielmem
Marconim prvni bezdratovy telegraf neboli radio. Radiovy vysila¢ pak umoznoval
lidem vysilat radiovy signal a pomoci ného bylo mozné zapoijit elektronickou slozku
do vzdélavani pfi pouziti radiovych pfijimacl. Radiové vysilaCe se vSak vyuzivaly
hlavné k pfenosu informaci. Pozdéji roku 1921 bylo radio poprvé vyuzito k vyuce
v USA ve statech Minnesota, Wisconsin a Utahu na univerzitach. Pozdéji, v roce
1923, pak Vladimir Zworykin pfiSel s prvni elektronkou, ktera nasledné vedla
k vyrobé prvnich televizord. K audio sloZce byla pfidana i vizualni stopa. Televizor(
se nasledné vyuzivalo od roku 1934 v lowe, ktera vysilala nékteré kurzy v ramci
televizniho vysilani. Oba tyto vynalezy jsou spjaty s e-learningem, jaky zname dnes
(Pejsar, 2007).

Jako prvni nastroj pro elektronické studium se zacal vyuzivat v 50. a 60. letech
20. stoleti a byl spjat s vyvojem pocitacl. V této dobé zatim jesté neexistoval termin
e-learning. Prvnim prukopnikem byl americky psycholog a behaviorista
B. F. Skinner. Experimentoval s uc¢ebnimi stroji, které nazyval ,feaching machines®
(A. Watters, 2021). Tyto ucebni stroje byly navrzeny tak, aby umoznily studentim
vyuku s vyuzitim navrzeného mechanického zafizeni. Skinner vytvofil stroje
kvadrového tvaru, které mély slouZit k vypocltum aritmetickych uloh. Tyto nastroje
byly na tu dobu inovativni a umoznily zapojit automatizaci ve vyuce.
Odpovédi jednotlivych studujicich byly okamzité vyhodnoceny a studujici tedy
dostali okamzitou zpétnou vazbu. Tyto stroje vSak nebyly pfiliS inteligentni a nedaly
se upravovat. Kazdy jeden stroj zvladl vyhodnocovat pouze konkrétni typ uloh

a nebylo ho mozné vyuzit k jinym dal§im uloham. Samotné stroje tak mély pouze
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vyuziti v jednoduchych aritmetickych ulohach a bylo je mozné pouzit pouze

v nizSich stupnich studia.

V Sedesaty letech 20. stoleti byl pfedstaven projekt PLATO (Programmed Logic
for Automatic Teaching operations) na University of lllinois, ktery byl financovan
spole¢nosti Control Data Corporation. Systém PLATO mél za cil vytvofeni systému,
ktery dokazal poskytovat vzdélavani na dalku s vyuzitim vlastnosti individualizace
vyuky pro studenty (Etherington, 2017). Vramci tohoto systému byly
implementovany i dalSi vlastnosti, které poloZily zaklady e-learningu - diskuzni féra,
e-mail, interaktivni testy a formy her, které mély vyuku dale zpestfit a zefektivnit.
Cilem celého projektu bylo spojit 4096 studentskych terminalt vyuZzitim telefonnich
linek. V této dobé se o podobny systém s pocitaCové podporované u€eni zajimala
spoleCnost IBM se systémem TICCIT (Time-shared, Interactive, Computer

Controlled Information Television) na University of Texas.

V 60. letech 20. stoleti byl na tzemi tehdejsi CSSR vyvinut vyugovaci automat
nazyvany Unitutor. Tento automat patfil k nejlepSim na svété a slouzil studentim pfi
vyuce. Vyuka na automatu probihala formou prezentovani textovych stranek. Po
jejich precteni byl nasledné student vyzvan k tomu, aby zodpovédél otazky, které

se tykaly probirané latky.

V 70. letech se za€aly vyrabét prvni osobni pocitace a jejich vyuZiti v e-learningu
na sebe nenechalo dlouho cekat. Velkym prilomem byl vynalez prvniho
mikroprocesoru od firmy Intel roku 1971. Tento vynalez vedl k vyrobé osobnich
pocitacu, které jiz nemusely byt tak velké pro domaci pouziti. V roce 1971 se také
odeslal prvni e-mail. Obé tyto udalosti znamenaly velky krok k dalSimu vyvoji
e-learningu. Uz v této dobé vSak bylo mozné vyuzit prvniho druhu e-learningu
zvaného CAL (Computer Assisted Learning) a tak dosahnout maxima

po multimedialni strance (Nocar, 2004).

Od 80. let 20. stoleti se tou dobou nové osobni pocCitate dale rozvijely a umoznily
pokrocilejSi elektronickou komunikaci, ktera pro svét znamenala pocatek vzdélavani
pomoci osobnich pocitacu. Tato forma se na americkych univerzitach oznacovala
zkratkou CBT (Computer-Based Training). CBT umoznila studujicim vyuZivat
osobni pocitaCe pfimo pro elektronické vzdélavani, takze se studujici mohli pIné
spolehnout na zafizeni, které jim doda veSkeré potfebné materialy k vyuce.

Tato forma vSak stale probihala off-line a veSkeré materialy si studujici museli
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zaopatfit napfiklad na CD-ROMech. Pravé kvali této skute¢nosti vdak nemohl byt
obsah aktualizovan a studujici tedy byli odkazani na komunikaci se Skoliteli.
Takovou formu lze oznacovat jako statickou bez interakce se Skoliteli v realném
Case. Také samotna kvalita vyuky byla zavisla na specifikacich a parametrech

osobnich pocitacu, kterymi studujici disponovali.

Roku 1989 britsky védec Tim Berners-Lee? vyvinul World Wide Web (WWW) jako
automatizované sdileni informaci mezi védci na univerzitach a dalSich institucich po
celém svété (Cern, 2023). Tento objev pomohl k vyvinuti nové formy oznaCované
jako WBT (Web-based training), ktera umoznila online vyuku po internetu nebo
uceni pomoci webovych technologii. Prvni WBT formy e-learningu byly umistény
pouze v ramci vzdélavaciho obsahu na jednotlivych webovych strankach. Bylo tomu
tak aZz po roce 1993, kdy se zacala rozrustat internetova sit. WWW dopomohlo
dosahnout maxima v pfistupu k informacim a zaroven zlepsSit komunikaci mezi
studujicimi a vyucujicimi.

Dalsi formou e-learningu bylo IBT (/Internet-based training), ktery studujicim
umoznil komunikaci s vyuCujicim v asynchronni, tak i synchronni podobé. V ramci
této formy bylo mozné pouzit i dal8i internetové technologie. Nejvétsi prednosti IBT
a WBT byla moznost okamzité aktualizace vzdélavaciho obsahu. Tak byli vyucCujici
schopni udrzovat své materialy aktualni. Forma IBT byla vyuzivana v ramci LMS
systéml (Learning Management System), které se zacCaly vyvijet pravé
s popularizaci internetu. LMS je software nebo webova platforma, ktera umoznuje
vyuc€ujicim spravovat a sledovat vzdélavaci obsah, ukoly a kurzy online.
Studujicim dodava materialy a informace poskytnuté od vyucujicich. LMS systémy
slouzily jak pro vzdélavaci instituce, tak i firmy, které vzdélavaci obsah poskytovaly

svym zaméstnancim.

V roce 1999 byl poprvé pouzit pojem e-learning védcem a ucitelem Elliottem
Maisem?® (Research.com, 2023). Tento pojem reflektoval rozvoj vzdélani zahrnujici
elektronické technologie a online zdroje. Prvni pouziti tohoto pojmu bylo na
konferenci ohledné CBT systémud. Od té doby se pouziva ve vétSiné publikaci

zabyvajicich se timto tématem.

2 Tim Berners Lee znamy jako TimBL narozeny roku 1955 je anglickym informatikem a znamym
vynalezcem technologii WWW, jazyka HTML, systémem URL a http.

3 Elliot Maise, narozen roku 1950, je technolog a nejuznavangj$i expert na e-learningové
technologie. Je mu pfipisovano prvni pouziti pojmu e-learningu.
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Od roku 2000 zacaly vznikat online vzdélavaci platformy jako je napfiklad
OpenCourseWare projekt od americké univerzity MIT, ktery existuje od roku 2001.
Nebo rychle rostouci vzdélavaci platforma Udemy, ktera byla svétu pfedstavena
roku 2010 a za tu dobu poskytuje prostfedi k online studiu pro 50 miliéona studujicich

v 65 jazycich a vyuc€uje zde vice jak 57 000 ucitelt.

E-learning se také zacal vyuzivat pfimo v mobilnich telefonech studujicich.
Napfiklad americka bezplatna vzdélavaci aplikace na vyuku cizich jazykd Duolingo
byla vyvinuta v roce 2012. Od té doby ji po celém svété vyuziva pifes 500 miliona
registrovanych uZzivatelt (Business of Apps, 2023). E-learningova aplikace je v této
podobé velmi efektivni diky dostupnosti vzdélavaciho obsahu danému studujicimu.
Studujici se jednodusSe muZze vzdélavat, kdyz napfiklad cestuje nebo ¢eka v Cekarné

u lékare.

E-learning je v dnedni dobé hojné probirané téma. Tuhle formu vzdélavani
nevyuzivaji uz jen vzdélavaci instituce, ale také zaméstnavatelé, ktefi touto formou
poskytuji dalSi rozSifujici vzdélavani svym zaméstnancim. Do budoucna se
predpoklada dalSi vyuzivani e-learningového vzdélavani za vyuziti novych
technologii jako uméla inteligence (Artificial Intelligence — Al), virtualni reality (Virtual
Reality — VR), tak i rozSifené reality (Augmented Reality — AR). Z hlediska vyuZiti
umelé inteligence je napfiklad mozné pfimo vytvaret nové ulohy pro studujici
na pfedem pieddefinované téma. ReSeni uloh jsou vygenerovana metodikou
strojového u€eni a umélé inteligence (databaze typovych uloh). DalSim pouzitim je
doporu€ovani vzdélavaciho obsahu k lepSimu pochopeni latky (eLearninglindustry,
2023).

Virtualni realita se da vyuzivat napfiklad pfi zau€ovani pracovnik u vyrobnich
linek. Ve virtualni realité je rozloZzen model vozu s popisky jeho dild a navodem, jak
je potreba jednotlivé dily modelu vozu slozit, aby mohlo vozidlo po vyrobni lince
pokracovat dale. RozSifena realita mize napfiklad slouzit pfimo na vyrobni lince pfi
sestavovani vozidla jako napovéda, jak prfesné dany dil do vozidla nainstalovat
(Skoda Auto, 2021).

1.2.2 Dopad Covid-19

Tato podkapitola pfiblizi udalosti, ke kterym doslo pfi rozSifeni pandemie Covid-19
do Ceské republiky. Autor v ramci této kapitoly uvede, jak byly vzdélavaci instituce

a Skoly obecné pfipraveny na vedeni vyuky v distanCni online formé, aby se
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studujici a vyucujici nepotkavali prezencné tak, aby se zabranilo dalSimu rozSifeni
pandemie Covid-19 v Ceské republice. Tato kapitola se zamé&Fi vyhradné na situaci

pravé v Ceské republice.

E-learning se ve 21. stoleti tésil velkému rozmachu a pfedstavoval jednoduchou
formu vzdélavani pro studenty, zaméstnance i nadSence novych dovednosti
a znalosti. Nikdy se v8ak o e-learningu neuvazovalo jako o samostatné dostacujici
platformé pro vzdélavani. VSe zménil virus pojmenovany Covid-19, ktery byl poprvé
oficialné hladen na zadatku prosince 2019 v Ciné v blizkosti mésta Wuchan (PLOS
Pathogens, 2021).

Epidemie Covid-19 se zacala rychle rozSifovat do okolnich mést a nasledné do
celé Ciny. Zanedlouho se epidemie stala pandemii a jednotlivé zemé& nastavovaly
sva proti-pandemicka opatfeni, aby se virus neSifil dale. K mistim s nejvyssi
koncentraci osob a kontaktl osob patfi Skoly a jiné vzdélavaci instituce.
Dne 11. bfezna 2020 vydalo ministerstvo zdravotnictvi CR prohlaseni o uzavfeni
vSech $kol na uzemi Ceské republiky. S ni¢im podobnym se vzdé&lavaci instituce
jesté nesetkaly, a proto bylo nutné, aby jednaly rychle. Jednotlivé instituce musely
najit zpusoby, jak nahradit prezenéni vyuku vyukou distanéni. Doslo tak
k vyraznému vyuzivani digitalnich technologii. Tyto technologie do té doby nebylo

nutné vyuzivat, a proto tato skuteCnost znamenala velkou pfekazku ve vzdélavani.

Prvni dva tydny od uzavieni Skol z divodu pandemie Covid-19 jednotlivé
vzdélavaci instituce hledaly zplsoby, jak a jaké digitalni technologie by mohly
vyuzivat. Ceska Skolni inspekce vydala Fadu doporuéeni, jak danou situaci pro $koly
vyfeSit, avSak provedeni nechala na samotnych vzdélavacich institucich.
Vétdina §kol v CR zadala vyuzivat platformy jako MS Teams, Zoom, Google
Classroom, které umoznovaly vést vyuCovaci hodiny na dalku s vyuzitim internetu.
Vyuzivalo se do té doby také jiz osvédCené prostredi jako Bakalafi nebo dalSi
studijni systémy, které si jednotlivé Skoly zavedly jiz pfed vypuknutim pandemie
Covid-19.

Jakakoliv platforma, ktera se vyuZivala ve vzdélavaci instituci znamenala
obrovskou vyhodu pfi zavadéni online vyuky po uzavfeni Skol. Ty Skoly, které
nevyuzivaly Zadné digitalni platformy pro podporu vyuky musely ve zacit zavadét

od uplného zacCatku a cely proces implementace takovych technologii tak zabral
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daleko vice C&asu a prostfedki nez u Skol, které svou vyuku obohatily

o e-learningové technologie dfive, nez je ovlivnila pandemie.

| pfes vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce nebyla Zadna vzdélavaci
instituce, studenti ani jejich rodiCe plné pfipraveni na uplné uzavieni Skol,
ke kterému kolem poloviny bfezna 2020 doslo. S touto pfekazkou se tedy musely
potykat vSechny instituce jako jsou zakladni Skoly, stfedni Skoly, konzervatore, vyssi
odborné Skoly, vysoké Skoly, zakladni umélecké Skoly, jazykové Skoly, Skoly
poskytujici jednoleté pomaturitni kurzy, ale i zajmové vzdélavani ve Skolach.
Po tomto uzavieni Skol doSlo i nasledné 16. 3. 2020 k omezeni pohybu osob
v Ceské republice (MSMT, 2013-2022).

Od 25. 8. 2020 vlada Ceské republiky stanovila pravidla pro distanéni vyuku pro
mimoradné situace uzavieni Skol a zakaz pritomnosti studentd novelou vyhlasenou
pod &. 349/2020 Sb. (MSMT, 2020).

1.3 Formy, urovné, technologie

V této kapitole bude popsano, jaké existuji formy, normy a technologie e-
learningu. Ke kazdému vySe popsanému bodu autor této diplomové prace pfiblizi

specifika, ktera se ke konkrétnimu bodu vazi.

1.3.1 Formy e-learningu

Na e-learning Ize nahlizet také z hlediska, zda je studujici pfipojeny Kk siti
pristroje, které zprostfedkovavaly vyuku studentim, aniz by tyto stroje byly pfipojeny
k internetu. Také byly uvedeny stroje, které k internetu pfipojené byly a vyuka tedy
mohla byt napf. synchronizovana s prostifedim, které muize byt ulozeno
na vzdalenych serverech. Online vyuku Ize délit dale i na synchronni a asynchronni
online vyuku. AcCkoliv se muze zdat, Ze off-line vyuka v e-learningu predstavuje
ponékud historickou formu e-learningu, tak tomu nemusi vzdy tak byt. Autor
v nasledujicich bodech popiSe kazdou formu e-learningu a pfedstavi jejich

specifika.
Off-line e-learning

Off-line e-learning je forma vzdélavani, ktera kfungovani nepotfebuje

pocitacovou sit (Telnarova, 2003). Vyukové materialy mohou byt sdileny studujicim
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napfiklad pomoci pamétovych nosi¢a (napt. flashdisky nebo CD#). Na pamétovych
nosi¢ich mohou byt uloZzené programy, které zprostfedkuji off-line vyuku studujicim.
Jak bylo v uvodu kapitoly popsano, tak tato forma e-learningu nemusi znamenat,
Ze se jedna o historickou formu elektronického vzdélavani. Napfiklad vyuka
za pouziti virtualni reality nemusi probihat za pfipojeni kinternetu a pfi tom
muze zprostfedkovavat kvalitni vyuku studujicim za pouziti nejmodernéjSich

technologii.

Vzdélavaci obsah je tedy uloZen a spustén nebo pouze spustén na pocitaci nebo
jiném zafizeni, kde je vyuka realizovana. Nedochazi tak k jakékoliv synchronizaci
postupu vyuky se systémem LMS nebo aktualizaci informaci, které jsou v ramci
vyuky poskytovany. Tato forma se hodi hlavné pro procviCovani uloh k pochopeni
probirané latky. Off-line e-learning neumoZznuje odkazovani napfiklad za pouZiti
hypertextovych odkazl na internet, jelikoz by mohlo dojit ke zméné URL® adresy,
na kterou se vyuka odkazuje, a odkazy by tak nemusely byt platné. Tato skute€nost

souvisi s obtiznou aktualizaci poskytovaného obsahu (Nocar, 2004).
Online e-learning

Online forma e-learningu byva dnes oznaCovana pouze jako e-learning.
V pfedchozi kapitole vSak bylo uvedeno, Ze e-learning muze fungovat i bez pouziti
pocitaCové sité. Online e-learning tedy oznaCuje formu vzdélavani probihajici
na vzdaleném zafizeni, na které se lze pomoci pocitaCové sité pfipojit.
Studijni materialy jsou tak distribuovany po siti. Tato skuteCnost umoznuje
vyucCujicim aktualizovat své studijni materialy a provadét v nich opravy. Zaroven je
v riznych systémech online podporovana komunikace mezi jednotlivymi
vyucujicimi, mezi studenty a vyuCujicimi a také komunikace mezi jednotlivymi

studenty.

Vyukové materialy a informace ke studiu jsou ulozeny v ramci LMS systémd.
LMS systémy maji schopnost zachycovat a vyhodnocovat pribéh studia a tyto
informace poskytovat jak vyucujicim, tak i studentim, ktefi vyukou prochazi.
Vyucujici mohou timto zpasobem i ovliviiovat pribéh studia studujicim. Napfiklad

pfi nesplnéni testd, neodevzdani pozadovanych uloh apod. LMS systémy tak dokazi

4 CD je anglickou zkratkou Compact Disk, neboli v ¢estiné kompaktni disk, je opticky disk, ktery
slouzi jako nosi¢ digitalnich dat (videozaznamu, audiozaznamu nebo souborl s jinymi daty).

5 URL, zkratkou pro Unified Resource Location v ¢estiné jednotny lokator zdroje, je webova adresa
skladajici se z fetézce znak(l. Slouzi k pfesné specifikaci zdroji na internetu.
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poskytnout okamzitou (automatickou) zpétnou vazbu. P¥i spinéni &i nesplnéni testa,
kdy se studujicim zaznamenaji a nasledné promitnou ziskané body z danych uloh
(Klement a kol., 2012)

Online forma e-learningu také umoZzZnuje vedeni online video konferenci
avirtualnich tfid, které, jak jiz bylo popsano v pfechozich kapitolach,
nahrazovaly prezencéni vyuku v pribéhu pandemie Covid-19. V ramci LMS systém
jsou také dostupna rdzna diskusni féra, kde probiha komunikace mezi vyucujicimi
a studujicimi.

Online vzdélavaci platformy vyuzivaji internet rGznymi zptsoby. Neni nutné, aby
kazda platforma byla pfistupna pouze studujicim v ramci jedné vzdélavaci instituce.
Takovym zpusobem funguji aplikace na vyuku cizich jazykil jako je tomu
u Duolingo® nebo aplikace pro vyuku programovacich jazykd Mimo’, kde se
studujici vénuji svym potfebam a vyuka probiha v jejich zvoleném tempu. Tim se

rozdéluje online e-learning na synchronni a asynchronni formy.
Synchronni forma

Synchronni forma oznacuje vyuzivani online e-learningu v realném Ccase
vyucCujicim a studujicimi. Pfi vyuzivani této formy e-learningu je nutné, aby byli
studenti neustale pfipojeni k internetu. Je tomu tak, protoZe vyuka zpravidla probiha
za vyuzivani virtualnich tfid nebo online videokonferenci. Jednotlivi u€astnici spolu
komunikuji v realném Case pravé diky vyuziti internetu. Tato forma se hodi napfiklad
pfi zodpovidani dotazu (studujici dostanou odpovéd na svou otazku okamzité),
pfi spolupraci studujicich v tymech a pfi zpracovavani projektl. Synchronni forma
je tedy odkazana na stabilni a rychlé pfipojeni kinternetu a dostateCnym
vypocetnim vykonem vyuZzivanych zafizeni vyucCujiciho a studujicich, aby vyuka
mohla probihat stabilné. Velikym pfinosem této formy je okamzita zpétna vazba jak

vyucujicich, tak i studujicich, coz pfispiva k Casové uspofe na obou stranach.
Asynchronni forma

Asynchronni formu online e-learningu Ize popsat jako vyuku, kdy po vétSinu ¢asu

studujici sam prochazi prednastaveny vzdélavaci program a pini ulohy,

6 Duolingo je bezplatna platforma, ktera byla spusténa 19 ¢ervna roku 2012. Poskytuje vyuku cizich
jazyka, aplikaci si jiz stahly desitky miliond uzivateld.

7 Mimo je bezplatna aplikace, ktera poskytuje od roku 2015 kurzy k vyuce programovacich jazyku
jako Python, Javascript, C, C# a dalsi.
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které vyucujici pro vSechny studujici vytvofil. Lze tedy fici, ze asynchronni forma
pfedstavuje online samostudium. Tato forma umozZniuje prochazeni studijnich

materiall v jakémkoliv Case a odkudkoliv.

Vyhodou asynchronniho vzdélavani je Casova volnost studujicich, ktefi se
nemusi pfipojovat na virtualni vyuku, ktera probiha pouze v urcity ¢as. To samé plati
i pro vyucujici. Dostupné studijni materidly a pfipravené ulohy neni nutné ¢asto
aktualizovat. To znamena podstatnou €asovou usporu pro vyucujici. VyuZzivani
asynchronni formy e-learningu nevyzaduje tak rychlé pfipojeni k internetu ani vysSsi

vypocetni vykon zafizeni, na kterém studujici vyukou prochazi.

Nevyhodou asynchronniho e-learningu je naopak mensi motivace studujicich
k absolvovani vytvofenych kurzll. Dale zde chybi napf. zpétna vazba,
protoze vyucujici nemohou hodnotit vykony studujicich okamzité po vykonani
pfipravenych uloh. Zpétnou vazbu Ize nahradit rdznymi diskusnimi féry nebo
komentafi pod vyplnénymi testy a odevzdanymi ukoly. Tato zpétna vazba vSak
nenahradi zpétnou vazbu pfi synchronnim e-learningu. DalSi nevyhodou

asynchronni formy je absence spoluprace mezi studujicimi.

1.3.2 Urovné e-learningu

E-learning Ize délit podle urovné zapojeni digitalnich technologii do procesu
vzdélavani. Autor se jiz v pfedchozi kapitole o historii e-learningu zminil
o jednotlivych urovnich e-learningu. V této podkapitole se autor blize zaméfi
na tfi nejdulezitéjSi urovné.

Podle Klementa a kol (2012) lze rozeznavat tfi uUrovné e-learningu,

které koresponduiji s technickou vyspélosti a pedagogickym zvladnutim:

CBT - Computer-Based Learning pfedstavuje nejnizsi uroven elektronického
vzdélavani, kterou vzdélavaci instituce vyuzivaly zpocCatku vyuZzivani elektronického
vzdélavani. Tato uroven oznaCuje etapu, kdy se elektronické vzdélavani
distribuovalo pomoci pfenosnych ulozist jako jsou CD-ROM. Tato uroven tedy
neumozfuje vyuzivat komunikaci mezi studujicimi a vyucujicimi nebo pouzivat

fidici slozku celého vzdélavani.

WBT — Web-Based Training oznacuje takovou formu e-learningu, kdy je vyuzito
internetu pro pfenaseni vzdélavaciho obsahu. Oproti urovni WBT ma velkou vyhodu

v moznosti aktualizace vyukovych materiali a jednoduchosti distribuce
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vzdélavaciho obsahu. Tato forma je tedy blizSi aktualni podobé e-learningovych
platforem. Jedna se o stfedni urover e-learningového vzdélavani, kdy studujicim

a vyucujicim nejsou poskytovany informace o dosavadnim prubéhu vyuky.

LMS - Learning Management System oznacuje nejdokonalejSi uroven
e-learningu, ktera jiz funguje s vyuzZivanim internetu a vSech jeho vyhod.
Zaroven jsou vdem uzivatelim (vyucujicim i studujicim) poskytovany informace
o jejich dosavadnim prubéhu studiem. Mimo vyuzivani pocitate a sité je zde
i specialni software, ktery umoznuje vyucujicim vytvaret, spravovat a distribuovat
vzdélavaci obsah vSem studujicim. Zaroven poskytuje prostfedi pro komunikaci
mezi v8emi uzivateli, ktefi studiem prochazeji nebo vyuku zastituji. LMS také
dopliuje hodnoceni studujicich na zakladé vypracovani testd a odevzdavani

riznych praci studujicim.

1.3.3 Technologie e-learningu

V této podkapitole budou uvedeny nejpouzivanéjsi technologie, které se v ramci
elektronického vzdélavani aktualné pouzivaji. Vyvojafi e-learningovych platforem,
které poskytuji vyuku studujicim, se Casto inspiruji nebo vyuzivaji technologicke
novinky. Nové nastroje jsou tak €asto implementovany do e-learningovych kurzu,
tak aby studujicim pfinesly co nejkvalitngéjSi vyuku a nahradily nebo dokonce
i pfedCily prezencni vyuku. Nasledujici seznam technologii obsahuje takove

technologie, které dnes dokazi prezencni vyuku doplfiovat nebo ji pfimo nahrazovat.

e LMS - tato technologie byla jiz dfive popsana jako zakladni kamen
e-learningu. Learning Management System slouzi ke spraveé,
distribuci a sledovani online kurzli a materiald. Mezi nejznaméjsi LMS

systémy patfi Moodle, Blackboard nebo Canvas.

e SCORM (Sharable Content Object Reference Model) — pfedstavuje obsahlou
sadu standardl a specifikaci, které umozniuji integraci mezi raznymi LMS
systémy obsahy e-learningu. Zastavaji takovou funkci, kterd umozni sdileni

a pouZiti vytvofeného obsahu mezi riznymi e-learningovymi platformami.

e Video Streaming — je dnes hojné vyuzivany systém, ktery umoznuje

uzivatelim sledovat videa pfimo na jejich pocitacich nebo mobilnich
zarizenich. Videa jsou uloZzena na serverech poskytujicich obsah a uzivatelé

si mohou vybrany obsah streamovat (pfehravat) na svych zafizenich.
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NejznaméjSimi platformami, které tyto technologie poskytuji, jsou YouTube
a Vimeo. Nejznaméjsi platformy, které umoznuji prehravani rdznych

webinaru jsou Zoom a GoToWebinar.

e Interaktivni obsah — je technologie, ktera pouziva kvizy, hry, a dalSi prvky,

které pomahaji studujicim pfi pochopeni a zapamatovani probirané latky.

Nejznaméjsimi pfiklady téchto technologii jsou H5P a Adobe Captivate.

e Cloudoveé ulozisté pro sdileni obsahu — dnes vyuZzivany e-learning je uzce

spjat se sdilenim obsahu, a to at uz se jedna o dokumenty, obrazky, videa
nebo zvukové zaznamy. Proto jsou cloudova ulozisté dualezitym prvkem
v e-learningu. VyucCujici a studujici si mohou sdilet vytvofeny obsah.
NejznaméjSimi zastupci cloudovych ulozist jsou OneDrive, Google Drive
a Dropbox. OneDrive a dal$i napfiklad podporuji ukladani kopii vytvofenych

soubord, tak i kooperaci pfi upravach dokumentl v realném cCase.

e Mobilni aplikace — umoznuji studujicim probirat latku témér na jakémkoli

misté a v jakykoliv ¢as. Tento fakt pomUze studentlm si dale prohlubovat své
znalosti s minimalni vybavenosti. Téméfr vSichni studujici disponuji
smartphonem, do kterého Ize stahnout mobilni aplikace a nasledné ji bud
online nebo off-line spustit. Studium se tak stava daleko flexibilnéjSi a take
individualnéjSi pro potfeby studujicich. NejznaméjSi mobilni aplikaci
je Duolingo pro vyuku jazyku. Zajimavou aplikaci je i Anki, ktera studentim
zpfistupni vyuku metodou space repetition®, ktera je oznacovana jako jedna

z nejefektivnéjsich.

e Al a strojové uceni — tento hojné vyuzivany pojem prestavuje pro e-learning

nastroj, ktery jesté Iépe pomaha s individualizaci studijniho planu.
Uméla inteligence dokaze pomoci statistickych metod pfizplsobovat ucivo
danému studujicimu. Dokaze mu doporucovat obsah, na ktery se ma zaméfit

a vysvétlit ho tak, aby studujici v latce netapal.

o Virtualni realita (VR) a rozsSifena realita (AR) — jsou inovativni pfistupy

ke vzdélavani. Tento pfistup se hodi zejména pro Skoleni zaméstnancu

8 Spaced Repetition — Je vzdélavaci strategie, kdy si studujici zopakovava probranou latku
v prodluzujicich se intervalech (EddApp, 2022).
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ve firmach, kdy si zaméstnanci zkouSeji ukony nanecisto v uméle vytvorené

virtualni realité nebo v ramci realné svéta v rozSirené realité.

Komunikaéni nastroje — byly jedinou moznosti béhem pandemie Covid-19,

jak vést vyuku s lidmi na riznych mistech. Hojné se vyuzivaly nastroje jako
MS Teams, Zoom nebo Google Meet. Vyucujici vzdy nasdileli prostor,
kde se studujicimi nasledné setkali. Tyto virtualni prostory nebo virtualni
uCebny predstavuji videohovory, kdy se zaci mohou za vyuziti mikrofond
zapojovat do vyuky, kdyz jsou dotazani vyucujicimi nebo kdyz kladou své
dotazy. Uvedené nastroje podporuji i tzv. sdileni obrazovky, kdy vyucujici

mohou sdilet obsah, ktery maji otevieny na své obrazovce, studujicim.

1.4 Pristup pedagogu k e-learningu

Tato podkapitola zkouma pfistup vyucCujicich ke vzdélani podporovanému

elektronickymi technologiemi. Autor diplomové prace rozdéli pfistup vyucujicich

k e-learningu z hledisek vyhod, vyzev, digitalni gramotnosti, pruznosti a strategie.

Vyhody e-learningu jsou v dneSnim svété jiz obecné pfijimané.
Vyucujicim e-learning dava moznost mit pfedpfipravené vyukové materialy,
které Ize se studujicimi sdilet v naplanovanych intervalech. Studujici mohou
napf. dostat pfistup k nékterym materialim uz na zacCatku vyuky, aby se
mohli pfipravit na konkrétni dany kurz. Touto pfipravou se mysli napfiklad
instalace a nastaveni softwaru, ktery se bude vramci vyuky pouZivat.
V pozdéjSim stadiu vyuky pak vyucujici prubézné sdili materialy
k procviCovani nebo k pfipravé na dalSi vyukové bloky. Sdileni soubort
muze fungovat i opaénym smeérem, tedy od studujicich k vyucujicim
pfi odevzdavani vypracovanych pfikladl nebo vyhotovenim eseji, které jsou
soucasti daného kurzu. E-learningové systémy mohou poskytovat take
prostfedi pro komunikaci mezi studujicimi a vyucujicimi formou komentaru
apod. Také responzivni a interaktivni materialy formou procvi¢ovani mohou
vyuku velkou mirou automatizovat v pfipadech, kdy neni potfeba vstupu
vyuCujiciho. Svét e-learningu poskytuje tak velkou Skalu moznosti,
jak efektivné vést vyuku a zaroven zkratit ¢as kontrol vyhotovenych ukoll
(Hubacek, 2013).

Vyzvy, které musi vyucujici podstoupit pro zorganizovani vyuky s vyuZzitim
e-learningovych nastroju, musi byt vramci pfipravy na vyucovany kurz
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zohlednény. Vyucujici musi pocitat s tim, Ze vyuzivané technologie vzdy
nemusi fungovat. Jednou z moznych prekazek, s jakou se mohou vyucujici
setkat, je napfiklad nefunkénost hypertextovych odkazl pouZitych
v elektronickych materialech. Pokud tyto odkazy nejsou vCas otestovany,
mohou zpUsobit pfi vyuce zmatek. AvSak daleko vétsi vyzvou pro vyudujici
je celkova organizace vyuky s vyuzivanim e-learningovych nastroja.
Vzdélavaci instituce musi podavat informace vyucujicim ohledné toho, jaké
nastroje jsou pro vyucujici dostupné a podavat doporuceni, jak takové
nastroje pfi vyuce efektivné vyuzivat. Vyucujici pak nasledné pracuje se
souborem informaci a doporuceni. Navic by méli vyucujici sledovat trendy
v oblasti e-learningu, které jsou vhodné pro vedeni dané vyuky/kurzu
konkrétniho vyucujiciho. Je zadouci, aby vyucujici sdileli své poznatky
s jinymi vyuCujicimi pro dalSi zlepSeni vyuky a vyukovych materiald.
Komunikace mezi vyucujicimi je duleZitd z hlediska sdileni strategii,
jak prfedchazet tomu, aby studujici nepodvadéeli pfi online testovani nebo

odevzdavani praci (Basak, Wotto a Bélanger, 2018).

Digitalni gramotnost je pojem, ktery byl poprvé pouZzit Paulem Gilsterem
v knize Digital Literacy roku 1997. Je to soubor postojd, porozuméni
a dovednosti efektivné zpracovavat a sdélovat informace a znalosti
v riznych médiich a formatech. Z hlediska e-learningu je digitalni gramotnost
nesmirné dualezitd pfi vedeni vyuky. Vyucujici by méli mit zkuSenosti
s organizaci online prednasek a komunikaci v online prostoru obecné.
V dnesnim svété je omezeni vyuZivani e-learningovych nastroji vyhradné
na strané vyucujicich. Vychodiskem z této situace je sdileni zkuSenosti
s dalSimi vyucujicimi a sebevzdélavani v online technologiich relevantnich
k e-learningu (Chraska, 2015).

Pruznost pfistupu vyucujicich kvyuce je nedilnou sloZzkou efektivni
organizace e-learningu. Vyucujici by méli byt pfipraveni na rizné potreby
studujicich, napf. pfi zohlednéni rdznych technologickych zazemi
studujicich, tak i samotné  digitalni  gramotnosti  studentu.
Studujici, ktefi neméli do zahgjeni vyuky zkuSenost s e-learningovymi
nastroji, mohou potfebovat detailnéjSi navod, jak s technologiemi pfi vyuce
pracovat. Pfi vyuce je také potieba pruzné pfizpusobovat ucebni plan

na zakladé reakce studujicich na zvladani vyuky. E-learning v tomto pfipadé
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pomuze vyucujicimu se efektivné vénovat pomalejSim studujicim, a naopak
poskytovat materialy rychlejSim studujicim, které by mohl pomalejSi postup
vyuky demotivovat. Pravé v elektronickém prostfedi Ize tohle rozfazeni

(pokud je nutné) vyuzivat daleko Iépe nez pfi prezenéni vyuce.

e Strategie e-learningu zacina pfi definovani cild a ocekavani daného
vyukového kurzu. Definovani cile kurzu pomuze se zaméfenim na rdzné
nastroje e-learningu, které se daji pro potfeby vyuky pouzit. To je nutné
provazat s vyuzivanymi technologiemi, tak aby prubéh kurzu probihal
za co nejvySSi interakce studujicich s vyuCujicim. Vyuziti nastrojq,
které interakci podporuji je dulezity faktor, ktery vede ke zlepSeni motivace
pfi prabéhu studia. Hodnoceni a kontrola za vyuziti nastroju, které umoznuji
automatizovanou kontrolu odevzdanych testd nebo napf. eseji,
vede k uSetfeni Casu jak vyucCujiciho, tak i studujicich. Velmi pfinosnou
formou pro studenty jsou testy sneomezenym opakovanim,
kdy po nezvladnutém testu je mozné si test zopakovat bez dopadu
na vysledné hodnoceni. Studujici se tak nemusi obavat Spatného pokusu
a jsou motivovani k dalSimu studiu, kdyz vidi, Ze probiranou latku nezvladaji.
Vystupem kurzu pak muze byt soubor testl, které Ize vypinit pouze jednou.
Strategie e-learningu souvisi pravé s motivaci studujicich k pribéznému

studiu a pribézného zkouSeni svych znalosti.

1.5 Prostredi pro vyvoj kurzi

V této podkapitole autor diplomoveé prace uvede nejznaméjsi prostredi pro vyvoj
e-learningovych kurzll. Zaméfi se na tfi, které Ize efektivné vyuzivat pro vyuku
studujicich na vzdélavacich institucich. V ramci této podkapitoly nebude popsan
Moodle LMS, ktery bude soucasti dalsi.

Blackboard Learn je LMS, ktery byl v USA vyvinut vroce 1997 firmou
Blackboard Inc. a nyni je soucasti skupiny Anthology, ktera se zabyva e-learningem.
Od té doby se stal hojné vyuzZivanym LMS po celém svété. Tento systém je
vyuzivany vzdélavacim a korpora¢nim sektorem pro vzdélavani zaméstnancu.
Systém umoznuje  spravu  kurzli, jejich  publikaci, zadavani  ukol(,
nastavovani termind, spravu diskusnich fér a sledovani pokroku studentt vyukou
(Anthology, 2023).
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Blackboard Learn podporuje interakci studujicich s vyucujicimi, dokonce Ize
do tohoto LMS integrovat virtualniho asistenta chat-bot, ktery dokaze studujicim
pomoci pfi zvladani kurzu. Blackboard Learn je znamy tim, Ze se do néj daji
integrovat rizné nastroje a aplikace jako video konferenéni platformy, knihovny
digitalnich materiald apod. Celé prostfedi si studujici mohou personalizovat tak,
aby v ném mohli pracovat co nejefektivnéji. K produktim Blackboard Learn existuje
rozsahla komunita vyvojafi a spravcd kurzd a také technicka podpora,
kterd pomaha institucim pfi instalaci, nastavovani spravu systému. Blackboard
Learn je masivnim systémem s vysokou slozitosti a jeho obliba v dneSnim digitalnim

svété klesa.

Canvas je dalSim LMS systémem. Jedna se o produkt firmy Instracture, ktery byl
vyvinut v roce 2011 (Instructure, 2023). Canvas byl navrzen pfimo pro vzdélavaci
instituce, které vyuzivaji e-learning. Canvas se snazi odlisit od ostatnich LMS tim,
Ze je provozovan v cloudovém modelu. Proto neni nutna slozitd instalace
na serverech dané organizace ani aktualizace a udrzba pfimo v prostorach
vzdélavaci instituce. Systém je vyuzivany pro své uzivatelsky pfivétivé rozhrani,
které poskytuje snadny pfehled studujicim a vyucujicim o kurzech, které se jich
tykaji. Podle portalu G2 je druhym nejlépe hodnocenym LMS na svété,

hned po Google Classroom.

D2L Brightspace je dalS§im znamym LMS. Zkratka D2L znamena Desire2Leamn
neboli v ¢estiné ,touha po uc€eni®. Byl vyvinut a uveden na trh vroce 1999.
Od té doby je neustale vylepSovan a aktualizovan. Tento systém si zaklada
na uzivatelské pfivétivosti a snazi se o co nejlepsi moznost pfizplsobeni prostiedi,
ve kterém vyucujici a studujici pusobi. Byl navrzen také pfimo pro vzdélavaci

instituce a je jimi stale hojné vyuzivan (D2L, 2023).

Google Classroom predstavuje, v Case psani této diplomové prace, uZivatelsky
nejprivétivéjSi LMS. Diky své jednoduché integraci na ostatni sluzby, které Google
provozuje (napf. Google Drive, Google Docs apod.) mohou vyucujici a studujici
sdilet své materialy nejsnazSim zplsobem pravé vyuzitim ostatnich produktd
od Google. Cely LMS vyuziva cloudové sluzby a neni tedy potfeba instalace
softwaru na serverech dané instituce. Cloudova sluzba je také dobfe Skalovatelna,
tudiz si spravci e-learningu nemusi délat starosti s podrobnym vybérem verzi

sluzby. Google Classroom je v zakladni verzi zdarma, pfi vy$Sich pozadavcich lze
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dokoupit dalSi potfebné funkce. Google Classroom byl vyhodnocen portalem G2
jako nejlepsim LMS pro obdobi podzim 2023 (G2, 2023).

1.6 Vyuziti

Tato podkapitola bude zaméfena na vyuziti e-learningu v riznych oblastech jako
jsou vzdélavaci instituce (souhrnné bude pouzito oznaceni Skoly), zaméstnani
a hobby. Autor diplomové prace se zaméri na pfinosy e-learningu pro jednotlivé
uzivatele, ktefi mohou e-learning vyuzivat a na pfiklady vyuziti rdznych

e-learningovych kurzu s vyuzitim rdznych digitalnich platforem.

1.6.1 Skoly

E-learning je soucasti vzdélavani na ruznych S$kolach uz delSi dobu.
Uzivani e-learningu zacCalo na vysokych Skolach, které disponovaly experty,
ktefi méli kapacity zprostfedkovat e-learning, tak aby se mohl stat soucasti bézné
vyuky. Postupem Casu se e-learning zacal dale rozSifovat na stfedni i zakladni

Skoly. K tomu doslo pfi pandemii Covid-19.

Pro Skoly je Zadouci, aby se e-learning dal pouzivat v ramci rozsahlejSiho
systému. Takovy celistvy systém, ktery dokaze zprostfedkovat informace o vSech
studuijicich, jejich zapsanych kurzech, jejich postupu a jejich vysledkl. VSechny tyto
informace $kolam dodavaji pravé LMS (Moodle, Google Classroom, Canvas apod.).
DalSi vyhodou LMS je moznost tvorby vilastnich kurzu, tak aby se pfimo shodovaly
s pfedepsanym ucebnim planem, ktery je slozeny statni organizaci zabyvaijici se

vzdélavanim (v CR je to MSMT). To se tyka hlavné zakladnich a stfednich $kol.

Pro Skoly ma tedy e-learning smysl, kdyz mohou vyucujici spravovat vytvoreny
kurz a také mit k dispozici informace o postupu studujicich, ktefi danym kurzem
prochazeji. Studujici naopak maji pfistup ke vSem kurzam, do kterych jsou zapsani,
informace o konkrétnich kurzech, materialy k jednotlivym kurzim a zpétnou vazbu
od vyucujicich ohledné absolvovanych testll odevzdanych ukolld. Souc¢asné LMS
zaroven umoznuji vyuku interaktivni formou, ktera obohati probiranou latku.
Pfi distanénim vzdélavani, jak k tomu doslo pfi pandemii Covid-19, je nutné
organizovat vyuku v danych €asech pomoci online konferenci, které nahrazuji

prezencni vyuku (napf. MS Teams, Zoom nebo Google Meet).
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1.6.2 Zaméstnani

Zameéstnavatelé se snazi zdokonalovat a zvySovat kompetence svych
zaméstnancll pravé prostfednictvim riznych e-learningovych kurzd. Cim dal tim
vice firem i poskytovani e-learningovych Skoleni nabizi jako jeden z benefitd,

pro€ by si uchazeci méli vybrat pravé konkrétni firmu.

Firmy pak nabizi kurzy a Skoleni které jsou konkrétné zamérené pro pracovniky
z riiznych oddéleni a oblasti. Takové autor této diplomové prace bude nazyvat
specializovany e-learning. Dale jsou pak nabizena S$koleni, ktera pokryvaji
obecnéjsi vyklad, ktery se hodi zpravidla pro vétSinu zaméstnancu.

Takovy e-learning bude autor nazyvat obecny e-learning.

Specializovany e-learning zaméstnavatelé, neboli firmy, poskytuji proto,
aby zvysily expertizu zaméstnancl v danych oblastech a oddélenich. Pro pfiklad
zameéstnanci, ktefi pracuji v oddéleni marketingu, se mohou zucastnit Skoleni
o novych marketingovych strategiich nebo managementu SEO. Naopak
programatofi se mohou vzdélavat bud v jiz osvojenych programovacich jazycich
nebo se naucit dalSi, které rozsifi jejich pfehled v daném oboru. Spravny vybér
e-learningovych kurzu pro rizné oblasti pak vede ke zvySeni produktivity a efektivity
prace, flexibilitu, snizeni fluktuace zaméstnancl a zvysi konkurence schopnost
dané firmy. Pfi praci pak mohou zaméstnanci na Skoleni odkazovat a plnit své ukoly

podle ziskanych poznatkl po absolvovani danych Skoleni.

Obecny e-learning se zaméfuje na takové schopnosti, které se hodi
co nejvy$Simu poctu zaméstnancl. Takové schopnosti mohou byt napfiklad vyuka
cizich jazykl a time-management a soft-skills obecné. Tyto schopnosti a znalosti se
zaméstnancum pak hodi i mimo profesni Zivot a jsou mezi zaméstnanci zpravidla
oblibenéjsi nez ty, které by ziskali specializovanymi e-learningovymi kurzy. Obecny
e-learning pak vede k vysSi produktivité, snizeni chyb z nedorozuméni a takeé

zvySuje konkurenceschopnost dané firmy.

Pro oba z vySe zminénych typl e-learningovych kurzt pak plati, ze se finanéné
vyplati vic, nez je tomu u prezencnich Skoleni, na které si musi zaméstnanec
vyhradit ¢as. Jsou tak uSetfeny naklady na vyucujiciho a také ¢as, béhem kterého
zaméstnanec nemohl pracovat. E-learningové kurzy jsou zprostfedkovany

nejCastéji skrze vyukové platformy jako jsou Udemy nebo Coursera.
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1.6.3 Hobby e-learning

Hobby e-learning je pro uzivatele nebo studujici, jejichz zalibou je vzdélavani
a rozsSifovani svych schopnosti. Tohle uziti e-learningu se hodi pro rekvalifikaci
pfi hledani nového pracovniho mista nebo zvySovani své kvalifikace napf.

pro povyseni.

Hobby e-learning se stava neustale popularnéjSim diky své dostupnosti
amoznosti vybéru zkurzi, které byly pro uzivatele vytvoreny.
Nékteré e-learningové kurzy jsou bezplatné a vyvojafi tézi zreklam, které se
uzivatelim ukazuji pfi prochazeni kurzem. DalSi jsou nabizeny za jednorazovou

platbu nebo mésicni platby za prochazeni kurzem.

NejCastéjSim typem jsou pravé jiz dfive zmifilované aplikace, které poskytuji
vyuku kdekoliv a kdykoliv svym uzivatelim. Studujici tedy nepotfebuje kromé
chytrého mobilniho telefonu nic, aby se mohl zdokonalit ve svych védomostech
nebo se naucit né€emu novému. Svétové nejpopularnéjsi je aplikace Duolingo
pro vyuku cizich jazyku. Nyni se e-learningové aplikace soustfedi i na dalSi oblasti
mimo vyuku jazykud. Takovymi oblastmi jsou napf. vyuka technologii, programovani,
marketingu, matematiky a jinych. Vyvojafi aplikaci navic umoznuji studujicim si
stahnout kurzy pfimo do jejich mobilnich zafizeni, takze materialy jsou dostupné
studujicim odkudkoliv bez nutného pfipojeni k internetu. Server Statista v roce 2023
uvedl, ze v roce 2022 byly vzdélavaci aplikace mezi nejstahovanéjSimi aplikacemi
v online obchodu pro 10S zafizeni AppStore. Celkovy procentualni podil staZzenych
vzdélavacich aplikaci byl 9,79 % (Statista, 2023).

DalSim zplUsobem, jak prochazet e-learning kurzy pro studujici, ktefi maiji
vzdélavani jako koniCek, jsou napfiklad online kurzy na nejriznéjSich online
platformach jako je dfive zminéna platforma Udemy, Coursera a SkillShare.
Aktualné i nékteré predni univerzity nabizeji své vzdélavaci kurzy na online
prostfedi odkud jimi mohou prochazet lidé, ktefi nemaji s danou univerzitou nic
spole€ného. Pfikladem mohou byt univerzity jako MIT se svou platformou MIT

OpenCourseWare, Stanford University se svou platformou Stanford Engineering

Everywhere nebo Harvard University se svou platformou Harvard Online Courses.

Studuijici tak mohou mit jistotu, Ze kurzy, které absolvuji budou kvalitné zpracované.
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1.7 Trendy

Tato podkapitola se bude zabyvat novymi trendy v oblasti e-learningu, které maji
potencial toto odvétvi dale zlepSit a zefektivnit vyuku jak pro studujici,

tak pro vyucujici, ktefi vyuku organizuiji.

Béhem cCasu psani této diplomové prace doslo k obrovskému rozkvétu vyuziti
Umélé Inteligence (Al), ktera jiz do znacné miry ovliviiuje procesy kolem nas.
Stejné tomu bude i pfi studiu. Velkym milnikem bylo spusténi chatbotu ChatGPT
v listopadu roku 2022 od firmy OpenAl, ktera se zabyva vyuZzitim umélé inteligence
(Tech Target, 2023). Chatbot ChatGPT funguje na bazi Natural Language
Processing (NLP), které umoznuje chatbotu rozpoznat a porozumét psanému,
anyni i mluvenému slovu. Neplacena verze ChatGPT 3.5 pracuje s daty
dostupnych na internetu do zafi roku 2021. Verze ChatGPT 4.0 dokaze hledat
realna data dostupna k danému dni. Uz bezplatna verze ChatGPT muze pomoci
studentim s pfipravou struktury jejich eseji nebo vysvétlovanim slozitych pojmu
nebo napf. vysvétlovanim matematickych funkci. Ruzné platformy e-learningu
dokazi vyuzit téchto schopnosti pro individualizaci vyuky studujicim, ktefi oceni
priklady uziti probirané latky. Napfiklad platforma SoloLearn, ktera se zabyva
vyukou programovacich jazykd, jiz vyuziva umélou inteligenci pfi vysvétlovani koda
v programovacich jazycich, které doposud musely byt vysvétlovany pfimo v ramci
napsaného kédu s vyuzivanim omezenych moznosti komentari (SoloLearn, 2023).
Chatbot v tomto smyslu funguje jako virtualni tutor, ktery je studujicimu vzdy
k dispozici a dokaze mu zodpovédét dotazy tykajici se probirané latky. UZ samotna
parafraze nebo zjednoduSeni textu dokazi pomoci studujicim, ktefi se potykaji
s jazykovou bariérou. Pfi vyuce cizich jazyku tak dokazi chatboty vést konverzaci
ve vyuCované feCi a gramaticky opravovat text studujiciho (Coursera, 2023).
DalSi vyhodou je dostupnost 24/7, coz znamena, Ze chatbot je studujicim k dispozici
cely den a sedm dni v tydnu na rozdil od vyucujicich, ktefi by si museli na daného
studenta vyhradit sv(j Cas. Lze tak usoudit, Ze vyuziti umélé inteligence velkou
mirou pfispéje k vyuce, ktera bude probihat v prostfedi e-learningovych platforem,
praveé diky vSestrannosti. U chatbotld vyuziti umélé Inteligence nekonci. Platformy
mohou doporucovat dalSi kurzy nebo cvi€eni, které dale prohloubi probiranou latku
studujicim. Tato technologie se oznacCuje pojmem Adaptive Learning (v Cestiné

adaptivni u€eni). Platforma SoloLearn dokonce zakomponovala umélou Inteligenci
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do vyuky tim, Ze ji nechala tvofit programovaci ukoly (SoloLearn, 2023).

Tim rozsifila prostor pro procviCovani svych uzivateld.

DalSim pojmem, ktery je v dneSni dobé ve spojeni s e-learningem je Gamifikace.
Gamifikace se pouziva pfi vyvoji kurzu, ktery obsahuje prvky, které se podobaji
videohram a ma za cil zpfijemnit prichod kurzem studujicim. Lze ji definovat jako
proces aplikace herniho mysleni za u¢elem zapojeni uzivatell pfi feSeni problému
(Zichermann, Cunningham, 2011). V kurzech studujici pouzivaji barevna tlacCitka
a dal8i interaktivni prvky jako pfetahovani poli¢ek z jednoho mista na druhé.
v uzivatelich vzbudit soutéZivost a motivovat je tak ke studiu jesté vice (Coursera,
2023).

Microlearning je pojem, ktery se zacal formovat uz kolem roku 2005. Lindner jej
definoval jako kratké formy uceni, které sestavaji z kratkych, drobné clenénych,
vzajemné propojenych a volné spojenych vzdélavacich aktivit s mikro obsahem
neboli obsahem o limitované délce (Lindner, 2007). Tento obsah je tedy
pro studujiciho snadnéji konzumovan, zapamatovan a lépe pochopen. UCivo je tedy
studujicim roz€lenéno do davek, které dohromady skladaji probiranou latku.
Jiz dnes vzdélavaci platformy motivuji své uZivatele, aby kazdy den procvicovali
probiranou latku a dokazi i zasilat uzivateldm upozornéni, pokud dany den jesté
neprocvi¢ovali. Stejné tak to déla praveé aplikace Duolingo na vyuku cizich jazyk.
Na bazi mikrolearningu funguje napfiklad vzdélavaci systém Anki, ktery zaroven
vyuziva metodu SP (Space Repetition), coZz oznaCuje takové uceni, kdy jsou
studujicimu pokladany otazky za urcity Cas, tak aby vzdélavaci proces byl co
nejefektivnéjsi. Mikrolearning by do budoucna mohl zménit vzdélavaci proces tim,
Ze studujici budou mit latku ¢lenénou do vysSi granularity, tak aby byli motivovani
k efektivnéjSimu pribéznému uceni.

Mobilni vzdélavani neboli M-learning, je e-learning prostfednictvim mobilnich
vypocetnich zafizeni (Traxler, 2005). Lze oCekavat, Ze tento trend se bude neustale
nez tomu bylo doted. V ramci M-learningu bude mozno vyuzit dfive popsanou
rozSifenou realitu, ktera bude studujicim umoznovat propojovani realného svéta
s vyukou. Dale Ize oCekavat vyuzivani virtualni reality, ktera umozni studentiim se

zucastnit vyuky na virtualnich lekcich. Tyto lekce mohou vSechny uc€astniky prenést
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napfiklad do starovékého Recka, kde se mohou zt&astnit udalosti, které definovaly
déjiny lidstva. Vyuziti téchto technologii je omezeno zatim pouze dostupnosti
zarfizeni, ktera jsou v ramci tohoto typu vyuky pouzita a samotnou technologii,

ktera umozni takovou vyuku vést.
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2 Moodle

Moodle patfi mezi nejvyznamné&jsi LMS, které se v ramci vzdélavacich instituci
pouzivaji. Vyznamnym dilem pfispél ke svétovému e-learningu a celkové k moderni
pedagogice. Moodle je otevieny a komunitou podporovany systém pro spravu
a podporu vzdélavani. Je veden jako open-source softwarovy produkt,
Ccoz znamena, Ze jeho zdrojovy kéd je vSem pfistupny a tim umozrnuje vSem se
podilet na opravach chyb pfi novych verzich tohoto systému. Zaroven tak dava
prostor vSem institucim, které své e-learningové kurzy studujicim poskytuji.
Moodle také podporuje vyuku na dalku, kterou musely vyuzit vSechny vzdélavaci

instituce béhem pandemie Covid-19.

V ramci této kapitoly se autor diplomové prace zaméfi na tento konkrétni LMS
a popiSe, co to pfesné Moodle je, jakym zplsobem je vyvijen, kde se Moodle vyviji
a kdo za timto systémem stoji. Nasledné bude nastinéna historie Moodle od jeho
vzniku az po soucasnost. Posléze je na fadé podkapitola, ktera se pfimo zaméri
na jeho vyuziti spolu s vyhodami, specifiky a zajimavostmi. Moodle je obsahla
platforma s rozmanitym spektrem moznych nastaveni a vzdélavaci instituce Casto
Celi ¢etnym vyzvam s nasazovanim a spravovanim této platformy. Proto existuji
spoleCnosti, které se instalaci, nastavenim a spravou zabyvaji. Posledni Cast této

kapitoly se na zprostfedkovani zminénych sluzeb zameéfi.

21 Co je Moodle
LMS Moodle patfi k nejpopularnéjsim LMS na svété. Dle statistik ma Moodle 396

miliond uzivateld v 239 zemich svéta. (Moodle, 2023). Zhruba ftfi Ctvrtiny Ceskych
stfednich Skol vyuzivaji pravé tento LMS pro svUj e-learning. Tato data vychazeji
z registrovanych domén, které navic nemusi byt vSechny. DalSi instituce mohou
Moodle vyuzivat bez registrace domény. (Moodle, 2023). Tento fakt neplati
celosvétové. Napfiklad v USA je Moodle vyuzivan na trhu s LMS z 25,77 % a je tak

treti nejpopularnéjsi za platformami Canvas a Brightspace (Research.com, 2023).

Podle Williama Rice Ize mluvit o online vzdélavacim zazitku misto pouhého online
vzdélavani, které je obecné chapano spiSe jako statické online stranky se

vzdélavacim obsahem doplnéné o obrazky a animace. Online vzdélavani muze byt

Vv s
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Nazev Moodle vychazi zfilozofie vyvojaru, ktefi ho popsali v ramci oficialni
dokumentace. Nazev Moodle byla plvodné zkratka pro anglicky vyraz "Modular
Object-Oriented Dynamic Learning Environment®, coz v ¢estiné znamena modularni
objektové orientované dynamické vzdélavaci prostfedi (Moodle, 2023). Samotné
slovo Moodle je zaroven i anglické sloveso, které v prekladu do CeStiny ma vyznam
prochazet se nebo postupovani, tak jak ¢lovék uzna za vhodné, tedy nenasledovani
pravidel. Vyvojafi této platformy se timto pojmenovanim snazili vzbudit kreativitu
v uzivatelich, ktefi se v Moodle pohybuji. Timto stylem by méli pracovat jak

studujici, tak i vyucuijici.

2.1.1 OpenSource

Autor diplomové prace se v této podkapitole zaméfi na OpenSource software
a popiSe jeho specifika. Zaroven se zaméfi na dalSi filozofické sméry a licencni
podminky, které jsou Casto s OpenSource softwary vyuzivany. Jsou to pojmy Free

Software a Copyleft.

Open source software je Casto sklonovany s pojmem free software neboli
svobodnym softwarem. Nejprve je tedy nutné si definovat, co to free software je.
Tento pojem vznikl v souvislosti s nadaci jménem Free software Foundation.
Vramci této nadace vznikl novy model vyvoje softwaru, ktery se odliSoval
od uniovych systému. Tak byl vytvofen projekt s nazvem GNU, jehoz cilem byl vyvoj
takové softwaru, ktery by mohli uzivatelé svobodné pouzivat. Svobodné v tomto
smyslu obsahuje Ctyfi zakladni svobody, které zasadné ovliviuji jeho uziti (Free

software Foundation, 2023).

1. Prvni svoboda zahrnuje moznost vyuziti softwaru pro jakykoliv divod
a za jakéhokoliv zplUsobu bez omezeni. UZivatelé nejsou povinni
kontaktovat vyvojafe nebo kohokoliv jiného, kdyz chtéji SW spustit na

jiném operacnim systému.

2. Druha svoboda umoznuje uzivatelim volny pfistup k samotnému kédu
SW. Uzivatelé ho tedy mohou svobodné C¢ist, zkoumat a sledovat,
jakym zplUsobem pracuje. Je také mozno ho jakkoli ménit i jeho Casti

kopirovat nebo opravovat a optimalizovat podle potreby.

3. Treti svoboda umoznuje volnost Sifeni kopii kédd, a to jakymkoliv

zpusobem a komukoliv.
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4. Ctvrta svoboda doplfiuje, Ze uzivatelé mohou upraveny kod free softwaru

dale distribuovat (Free software Foundation, 2023).

VySe zminéné svobody lze tedy shrnout tak, ze uzivatel mize beztrestné
spoustét, kopirovat, distribuovat, upravovat, studovat a vylepSovat. AvSak muze se
zdat, Ze svobodny software |ze absolutné a neomezené vyuzivat, tak tomu v realité
neni. S pojmem svobodného softwaru se poji pravni predpisy, které maji za cil vySe

zminéné svobody chranit. Jednim z nich je napfiklad Copyleft.

Copyleft je licencni systém, ktery se pouZziva pro udrzZeni autorskych prav
v kulturnim a softwarovém kontextu. Copyleft ma za cil zajiStovani svobodné
dostupnosti softwaru, textl nebo jinych dél, tak aby mohly byt dale Sifeny
a upravovany za urcitych danych podminek. Samotné slovo Copyleft pfedstavuje
protiklad anglickému slovu Copyright, které dava autorGm dél pravo kontrolovat
a urCovat, kdo muaze jejich dila vyuzivat. Copyleft funguje na zakladé licencnich
podminek stanovujicich tak, Zze kdyZz nékdo dale Sifi nebo upravi dilo pod copyleft
licenci, musi byt tyto upravy spolu s novymi verzemi pod stejnou nebo kompatibilni
copyleft licenci. NejpouzZivanéjdi a obecné nejznaméjsi copyleft licenci je GNU
General Public Licence (zkratkou GNL), ktera byla vyvinuta po zastitou dfive
zmifované Free Software Foundation. Tato konkrétni licence zaijistuje, ze vyvinuty
software distribuovany pod touto licenci musi zUstat otevieny a dostupny
pro vSechny. Pro shrnuti, copyleftovany software se pouziva k ochrané otevienosti,
sdileni a svobody kulturnich dél a softwaru. Podporuje tak filozofii svobodného
a otevieného zdrojového kodu softwaru a nabada k vyuzivani komunitniho sdileni.
Ve svété predstavuje kontrast k tradi¢nim autorskym pravam, které obecné zakazuji

jeho dalSi Sifeni a vyuzivani (GNU, 2019).

Po vysvétleni pojmu free software a copyleft bude dale vysvétlen pojem
OpenSource Software. Pfedstavoval v historii zasadni revoluci v oblasti otevienosti
softwaru. Jeho kofeny jsou spjaty pravé s historii free softwaru. Historie Open
Source Softwaru (OSS) spada az do padesatych let dvacatého stoleti. V roce 1953
byl vydan A-2 systém, ktery byl pfedchidcem dnesnich kompilator. Tento systém
byl poskytnut spolu s jeho zdrojovym kédem zakaznikim s prosbou o vylepSeni
pocCitate UNIVAC (the Universal Automatic Computer). UNIVAC byla divize pod
spole¢nosti Remington Rand. Tato udalost byla tedy prvni, kdy se dalo mluvit o

prvnim vyuziti mySlenky Open Source Softwaru. Az roku 1983 zacal Richard
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Stallman pracovat na GNU projektu, ktery byl vytvofen z prepisti uzavieného kodu,
které Casto pouzival. GNU byl svobodny operacni systém, ktery byl protikladem
uzavienych operaCnich systémi. Vroce 1985 byl sepsan manifest GNU,
ktery podporoval vyvoj tohoto operacniho systému. Stallman nasledné zaloZil
neziskovou nadaci svobodného softwaru (FSF), ktera méla za cil vyzdvihovat

svobodu ve vyuzivani pocitacl (freeCodeCamp, 2023).

Autor jiz dfive popsal nadaci FSF, v ramci OpenSource Softwaru existuje dalSi
organizace, ktera nese nazev Open Source Initiative (OSI). Tato organizace
usoudila, Zze ,open source” odvedlo pozornost od ceny a odstranilo zmatek,
ktery slovo ,free” ve slové ,free software” vyvolalo u lidi, ktefi o ném slySeli poprvé.
Proto organizace OSI publikovala a licencovala ,OSl-approved licences® licence.
Pozdéji se na téchto licencich zacal vyvijet software. NejznaméjSim pfikladem je

Apache http server v roce 1995 a programovaci jazyk Python vyvinuty v roce 1999.

Open source software oznacuje softwarovy systém, u kterého je mozné prohlizet
jeho zdrojovy kod. Tato vlastnost je jeho kliCovym rysem, ktery vS8ak nezahrnuje
jeho uplnou podstatu. Zdrojovy kdéd se totiz uvolfiuje pod licenci, ktera garantuje,
Ze v8echna dila ponechaji dostupnost ve formé pldvodniho zdrojového kdodu.
Tato skute€nost ochrafiuje prava originalnich autort a zaroven zakazuje omezovani

pouzivani a softwaru a jeho zdrojového kédu (OpenSource.com, 2023).
Vlastnosti open source softwaru Ize shrnout do tfi kritérii:

1. Volnost dalsi distribuce. Podminky distribuce open source softwaru
nesmi branit nikomu v prodeji nebo dalSimu poskytovani softwaru jako
¢asti komplexniho balicku, ktery obsahuje programy z rdznych zdroju.
To zahrnuje i zakaz jakéhokoliv vyzadovani autorskych poplatkli nebo

dalSich plateb za distribuci.

2. Otevreny pristup ke zdrojovému kédu. Zdrojovy kod softwaru pod touto
licenci musi byt soucasti softwaru a musi umozfiovat k nému pfistup
vhodnymi zpuUsoby. V open source licencich je zakazano omezovani

dostupnosti finalniho pouzitelného kédu.

3. Povoleni uprav a tvorby odvozenych dél. Open source software
pozaduje, aby jakakoli modifikace nebo odvozena verze software byla
Sifena se stejnymi licen¢nimi podminkami jako plavodni zdrojovy kod

(OpenSource.com, 2023)
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Platforma Moodle je pravé vyvinuta jako open source a jeji zdrojovy kod je
k dispozici vdem uzivatelim. Zdrojovy kod Moodle je licencovany a maze si ho
stahnout kdokoli a jakkoli si ho pfizpusobit ke svému vyuziti. Samotny Moodle

definuje své Ctyfi svobody, které znéji (viz Obr. 1) (Moodle, 2023) takto:
,Svoboda pouziti Moodle LMS, tak jak chcete pro jakykoliv duvod.*
= ,Svoboda studia, jak Moodle LMS funguje a ménit ho jakkoli chcete.*
= Svoboda redistribuce kopii, abyste mohli pomoci ostatnim.”

= ,Svoboda redistribuce kopii VaSich upravenych verzi Moodle, abyste

pomohli nam véem.”

1

Understanding open source

Our ‘Four
Freedoms’

To uphold this commitment to current and future users of
Moodle, we follow the ‘four freedoms’ that traditionally define
the ‘open source’ way:

The freedom to run Moodle LMS as you wish, for any
purpose.

The freedom to study how Moodle LMS works and
change it as you wish.

The freedom to redistribute copies of Moodle so you
can help others.

The freedom to distribute copies of your modified
Moodle versions for the benefit of all.

Zdroj: (Moodle, 2023)

Obr. 1 CtyFi svobody Moodle LMS

2.2 Historie Moodle

V této podkapitole bude popsana historie vzdélavaci platformy Moodle.
Platforma LMS Moodle byla vytvofena vyvojafem Martinem Dougiamasem
australského plvodu. Uz v 70. letech dvacatého stoleti zaCal chapat vyhody
nevyhody distanéniho studia. Studoval a pozdéji i pracoval na Curtin University,
kde se zabyval produktem WebCT od spole€nosti Blackboard. Blackboard ho
inspiroval k mySlence vytvofeni alternativniho zplasobu vzdélavani online.
Nasledné v roce 1999 zacal testovat pilotni verzi nového LMS, a to vedlo k napsani

odborného ¢lanku o vylepSeni efektivity vyuky online. Stim Dougiamas
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zaregistroval ochranou znamku “Moodle”“. Pozdéji vroce 2001 byla na Curtin
University zfizena a registrovana doména s instalaci Moodle. Tuto prvotni instalaci
doprovazel dalSi védecky ¢lanek, ktery popisoval, jak Moodle na univerzité fungoval.
Také koncem roku 2001 bylo mozné stahnout si zdrojovy kod Moodle a k nému také

dokumentaci, ktera uzivatele provazela instalaci.

V srpnu roku 2002 byla vydana prvni oficialni verze 1.0. Moodle. Spolu s vydanou
prvni verzi tohoto systému bylo vytvofeno diskuzni férum, kde uzivatelé mohli
diskutovat a sdilet své poznatky a odpovidat na dotazy jinych uZivatelu.
Diskuzni férum mimo jiné vedlo i k pfekladu Moodle do jinych jazyku a tim tak tuto
platformu dale zpopularizovat v dalSich zemich svéta. V roce 2003 byl komunitou
Moodle vytvofen prvni modul. DalSi rok jiz pfiSla prvni konference Moodle, ktera
nesla nazev MoodleMoot a byla uspofadana ve Spojeném Kralovstvi v Oxfordu.
Pro tuto konferenci se uz naSli sponzofi zfad komerénich spolecnosti,

které e-learning v podani Moodle zajimal.

Od roku 2005 spoleCnost Moodle sidli ve vlastnich kancelafich v Perthu
v zapadni Casti Australie. V roce 2007 ziskal Moodle ocenéni jako nejlepSi open
source LMS na svété. Ocenéni ziskal diky své detailni dokumentaci a nové ziskané
certifikaci. Nasledné zaznamenaval kazdy rok vyznamny rist v poCtu uzivatelu.
V roce 2010 mél pres milion uzivatelll, vice nez 50 partnerskych spolecnosti
a instituci a pfes 70 radznych jazykovych lokalizaci, které byly uloZzeny v centralnim
prekladacim repositafi AMOS. Vroce 2010 také Moodle uvedl svou dlouho
oCekavanou verzi 2.0. a pfinesla tak mnoho novych funkci a také schéma vydavani
novych minoritnich verzi. Podle vydaného schématu tak méla kazdy pulrok pfijit

nova funkcionalita.

Verze 2.0 se zaméfila na mobilni technologie a HTMLS webovou prezentaci,
ktera uZivatellm umozfiovala pfizpUsobitelné prostfedi pro vSechny obrazovky.
Dale vroce 2015 umoznila spole¢nost Moodle poskytovani cloudovych sluzeb
a hostingu v sidle spole¢nosti. Postupem Casu se Moodle neustale rozSifoval
az v roce 2017 byl pfedstaven projekt s nazvem Moodle Desktop, ktera byla uréena
pro tablety. Od roku 2018 bézi také socialni platforma pro tvirce vyukovych
materiald s nazvem MoodleNet, ktera umoznuje komunikaci a sdileni materiall
mezi vyucujicimi po celém svéte. Od roku 2020 byl spustén Moodle Educator

Certification program, ktery poskytuje certifikaci zkusenym vyucujicim, ktefi vytvari
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vyukové materialy pro studujici. Ke komunikaci vyucCujici vyuzivaji pravé socialni
platformu MoodleNet. NejnovéjSi verze Moodle je aktualné 4.3. (Moodle, 2023).

V Case psani této diplomové prace je Moodle jiz etablovanym vzdélavacim
systémem a je vyuzivan po celém svété. Nize jsou aktualni statistiky dle spoleénosti
Moodle (Moodle, 2023).

Tab. 1 Statistika vyuziti Moodle

Registrované domény Moodle 165 634
Kurzy v Moodle: 46 506 743
Ptihlaseni do kurz v Moodle 2313980182
UZivatelé 399211 644
Ptispévky na foru 770777 215
Materialy 409 130 300
Kvizové otazky 8 685 288 661
Zemé kde se Moodle pouziva 239

Zdroj: (Moodle, 2023)

2.3 Vyuziti

V této podkapitole se autor diplomové prace zaméfi na vyuziti LMS Moodle.
Dale uvede, jaké jsou vyhody vidi jinym LMS a popiSe specifika jaka LMS Moodle
ma. Nakonec se autor zaméfi na nékolik zajimavosti, které z LMS Moodle délaji

velmi zajimavou platformu pro nejrizné;jsi vyuziti.

Hlavnim smyslem, proC byl a stale je LMS Moodle vyvijen je podpora vyuky na
vzdélavacich institucich. Tim se mysli doplnéni studijnich materiall o interaktivni
prvky a zaroven umoznit studujicim procvicovani mimo prezencni vyuku.
Moodle tak umoznuje hlubSi pochopeni probiraného uciva opakovanim
pfedpfipravenych kurzu a ukold, které mohou poskytovat okamzitou zpétnou vazbu
studujicim. Moodle tak pouze kontroluje, zda jsou zadané vstupy studujicich
spravné (shoduji se s oCekavanym vstupem, ktery nastavil s pfedstihem vyucuijici).
Vyuka se tak nemusi uskute€fiovat pouze za prezence studujicich a vyucujicich,
jinymi slovy, vyuka muize probihat v kterykoli ¢as, tak jak to vyhovuje studujicim.
Takova situace uz napovida vyuziti pfi distancnim studiu. K takové situaci doslo,
jiz pfi zmifiované pandemii Covid-19, kdy se vzdélavaci instituce mohly spolehnout
na jiz pfedpfipravené kurzy, pokud mély jiz zpfistupnénou platformu, ktera by

dokazala v omezené formé vyuku studujicim poskytnout. Vyuka se tak mohla
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presunout do virtualniho prostoru a vzdélavani studujicich nemuselo byt tak

zastaveno nebo pfimo zruseno.

DalSim moznym vyuzitim je vzdélavani zaméstnancu. V Moodle LMS Ize vytvorit
kurzy, které rozsifuji zaméstnancim obzory nebo je dokazi pfipravit k zvladnuti
nove pracovni naplné. DalSim vyuzitim Moodle mohou byt povinna Skoleni, ktera se
mohou tykat napfiklad pozarni bezpecnosti nebo BOZP (Bezpecnost a ochrana

zdravi na pracovisti).

2.3.1 Vyhody oproti jinym LMS

Vzdélavaci platforma ma fadu vyhod oproti jinym LMS, které se pouzivaji
ve vzdélavacich institucich a v dalSich organizacich. VétSina vyhod vychazi pravé
z filozofie, kterou je Moodle znamy. Je zaméfen na komunitu a jeho vyvojafi
se snazi vyhovét uzivatellm, ktefi Moodle na svych organizacich vyuzivaji. Zde jsou

nékteré z vyhod, které Moodle ma:

= Open Source Platforma znamena, Ze Moodle je zdarma Kk instalaci
a naslednému uzivani. Na tomto faktu se ani nebude nic do budoucna ménit.
Znamenalo by to totiz pfiliSné odchyleni od organizacnich hodnot, tedy
poskytovani online e-learningu pro vyucCujici a studujici zdarma.
Open Source produkt také znamena vys$si flexibilitu a kontrolu nad danym

systémem.

* Prizpasobitelnost umoznuje vyucujicim a administratordm upravovat

prostredi, tak jak je nejvyhodnéjSi pro danou instituci.

» Rozsahla komunita uzivatelli zajiStuje podporu a sdileni zkuSenosti

s platformou.

= Bezpecnost je velice dulezita pro jakykoliv informaéni systém organizace.
Nové verze jsou pravidelné vydavany s opravami chyb, tak aby byl systém

schopen chranit data uzivatell a zajistil svij bezproblémovy chod.

= Velky pocet funkci podporuje interaktivni formu vzdélavani. V jednotlivych
kurzech Moodle jsou vzdy poskytovana féra pro studujici a vyucujici.
Dale jsou kdispozici rGzné testy, sledovani pokrokd studentd,

spoluprace a sdileni zdroju.
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= RuUzné typy podporovanych obsah zajistuji vyuzivani vSech dostupnych
vzdélavacich material(. Vyucujici mohou nahravat rizné typy dokument,

videi, zvukovych soubort i interaktivnich prvku.

» Integrace s dalSimi nastroji. Moodle je znamy tim, Ze se do néj daji
integrovat nastroje vyvinuté tfetimi stranami. Témito nastroji jsou napfiklad

interaktivni kvizy s funkcemi jako drag and drop® apod.

2.3.2 Specifika

NejzasadnéjsSi specificnost Moodle je pravé fakt, Ze cely jeho zdrojovy kod je
napsan formou Open Source a je tedy pfistupny vSem, kdo ho chtéji vyuZzivat
zdarma. Vzdélavaci instituce tedy nemusi za instalaci ani spravu systému Moodle
platit. AvSak Moodle je tak obrovskou a komplexni platformou, Ze prvotni nastaveni
a dalSi uprava pro konkrétni instituci mize byt velmi slozita. Proto Moodle udéluje
licence svym partnerlim, ktefi pak dale pomahaji institucim s nastavovanim
systému Moodle. Partnefi poskytuji své sluzby za platby, néjakou ¢ast téchto plateb
pak partnefi plati spole€nosti Moodle. Moodle partnerim poskytuje také nejnové;jsi
informace o novych verzich a spole¢né s partnery planuje vyvoj novych verzi,

tak aby se uspokojily potfeby uzivateld.

Modularita a rozSifitelnost je pro Moodle dosti specificka. To, Ze Moodle je
postaven na modularni architektufe znamena, Ze vytvofené Moodle systémy se daji
dale snadno rozsifit pomoci plugini a vyucujici tak mohou pfidavat funkce

podle svych pozadavkl (Smith a Rice, 2018).

Moodle je kompatibilni se standardy SCORM (Shareable Content Object
Reference Model) a LTI (Learning Tools Interoperability), které dale usnadnuji
integraci s dalSimi vzdélavacimi nastroji nad nastroji, které jsou obecné jiz dostupné
vramci Moodle. SCORM moduly predstavuji rizné kvizy a dalSi interaktivni
polozky, které do jsou do Moodle nahrany vyuc€ujicim. Moodle je dokaze nasledné
prezentovat studujicimu tak, Ze si studujici nemusi Zadna data stahovat,

aby byl schopen si danou SCORM polozku spustit.

® Drag and drop v ¢estiné ,tahni a pust® je druh operace nebo ovladani v ramci grafického
uzivatelského rozhrani v programech a aplikacich (IT Slovnik.cz, 2023).
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2.3.3 Zajimavosti

Platforma Moodle je sama o sobé velmi zajimava. Moodle dava administratorim
a externim vyvojardm volny prostor k tomu, jak Ize Moodle vyuzivat. Napfiklad ZCU
(Zapadoceska univerzita v Plzni) vytvofila fungujici e-shop, na kterém nabizi své
vytvofené kurzy Siroké verejnosti za jednorazovou platbu. E-shop je integrovan
na bankovni systém, ktery potvrdi platbu a tim se danému uzivateli zakoupeny kurz
zpfistupni. Timto zpisobem mohou vzdélavaci instituce prodavat vytvofené kurzy
uzivatelum a tim ziskavat finan¢ni prostfedky pro vyvoj a spravu dalSich kurzl
(zCU, 2023).

NUKIB (Narodni ufad pro kybernetickou bezpe&nost) vytvofil svilj web Osvéta
NUKIB s Moodle kurzy. Tyto kurzy zprostfedkovavaji materidly pro vzdélavani
v oblasti kybernetické bezpecCnosti. Kurzy jsou zaméfené jak na konkrétni pozice
jako jsou zdravotnici, manazefi nebo prumyslovy inzenyfi, tak i pro Sirokou vefejnost
jako jsou seniofi nebo dospivajici. Kurzy Moodle jsou zdarma pfistupné a jejich
splnéni midze znamenat ziskani certifikace kfizeni a vyuzivani firemniho IS
(NUKIB, 2023).

DalSi specifikem Moodle je jeho globalni komunita uzivatel(, ktera si na rdznych
forech sdili své zkuSenosti a navzajem si pomaha. V ramci této komunity se poradaji
také pravidelné MoodleMoot konference, kde jsou prezentovany novinky verzi
Moodle a diskutuje se o riznych aspektech LMS Moodle (Moodle, 2023).

Do Moodle bylo jiz integrovano velké mnozstvi pluginu, které umoznuji vyuku
vice zefektivnit nebo naopak vice motivovat studujici ke zvladnuti vyuky.
Jednim z plugind, které umoznuji napriklad ziskat certifikat za zvladnuti urcitého
kurzu, je Open Badge. Absolvovanim kurzu studujici ziskaji digitalni certifikat,
ktery pak |ze sdilet se zaméstnavatelem nebo si jej pfidat do Zivotopisu (Moodle,
2023).

Zajimavym faktorem je i funkce adaptivniho uceni, ktera klade duraz na
individualni potfeby a schopnosti kazdého studenta. To zahrnuje personalizovany
obsah, ktery je vytvofen na zakladé pokroku daného studujiciho, adaptivni testy,
které se pfizpUsobuji schopnostem studujicich a pokladaji otazky, které jsou

priméfené (Ueda a kol., 2018).
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2.4 Zprostiedkovani Moodle

Jak jiz autor diplomové prace zminoval, Moodle pfedstavuje ve svété e-learningu
velice komplexni a slozitou platformu, ktera za léta vyvoje dosahla veliké slozitosti.
Vzdélavaci instituce, které nemaji dostatecné kapacity k tomu, aby si mohly sami
nastavit a spravovat Moodle, mohou vyuzit sluzeb Moodle certifikovanych partnera.
V tomto smyslu jsou partnefi chapani jako spoleCnosti, které se pfimo nastavovanim
LMS Moodle v organizacich a vzdélavacich institucich zabyvaji. Partnefi tak hraji
dulezitou roli vrozvoji a podpofe udrzitelnosti této vzdélavaci platformy.
Partnefi nabizeji také odbornou pomoc, Skoleni a konzultace pro vyucujici
a administratory. Takoveé sluzby pfispivaji k efektivité vyuzivani Moodle v rliznych
vzdélavacich prostfedich. Partnerskych spole¢nosti je vice nez 100 a po celém
svété pomahaji dalSim organizacim nastavovat platformu Moodle a také ji

spravovat.

Jednou s partnerskych spole¢nosti je i PragoData Consulting, ktera na ¢eském
trhu v oblasti informacnich technologii plsobi od roku 1992. Zabyvaji se také
navrhovani informacnich strategii, Fizeni projektll implementaci informacnich
systému, ICT obecné, optimalizaci podnikovych procest apod. V roce 2009 tato
spoleénost ziskala oficialni certifikaci Moodle Partner pro Ceskou Republiku
od spole¢nosti Moodle Pty. PragoData Consulting pomaha s implementaci,
provozem a customizaci. PragoData Consulting také pravidelné organizuje
MoodleMoot pro Ceskou Republiku, kde se setkavaji instituce, které vyuzivaiji jejich
sluzeb a prezentuji své vyuZziti Moodle. Jako certifikovany partner maji také moznost
predkladat zpétnou vazbu pfimo vyvojafiim Moodle. Dokazi také implementovat jiz
naprogramované moduly jako napfiklad proctoring, coz jsou automatické prvky
kontrolované zkousSky, které vyuzivaji umélou inteligenci k rozpoznani,
zda studujici nepodvadi. DalSi zajimavou funkci, kterou PragoData Consulting
poskytuji jsou napriklad integrace nastroju a aplikaci Microsoft do Moodle, to Ize
vyuzit k synchronizaci MS Outlook do kalendafe v Moodle, nebo také poradani

virtualnich schizek za vyuziti MS Teams (PragoData, 2020).
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3 Prostiedi SAVS — Moodle

Tato kapitola diplomové prace bude zamérfena na analyzu souCasného stavu
vzdélavaci platformy LMS Moodle v ramci vzdélavaci instituce Skoda Auto Vysoka
Skola o.p.s. (SAVS). Prvnim krokem je analyza aktualniho stavu a popisu,
jak Moodle pracuje s Akademickym informacnim systémem (AIS). Nasledné se
autor zaméfi, jakym zpusobem je vzdélavaci platforma Moodle LMS na Skole
vyuzivana, jaké konkrétni pfedmeéty ji nejvice vyuzivaji a jaké moduly a interaktivni
prvky jsou vyuzity. Dale zhodnoti stav, jak efektivné vzdélavaci instituce své

e-learningové kurzy tvofi a jak je vyuziva.

Skoda Auto Vysoka $kola byla zaloZena v roce 2000 spoleénosti Skoda Auto a.s.,
ktera vyrabi a prodava osobni vozidla po celém svété. SAVS nabizi bakalarské

studium, navazujici magisterské studium a také MBA studium.

3.1 Propojeni na AIS

Aby uzivatelé mohli vyuzivat e-learningové kurzy, je nutné propojit informace
studujicich a vyuc€ujicich dané instituce s databazi e-learningové platformy Moodle.
Takové informace Ize integrovat pravé z Akademického informacni systému (AIS)
SAVS. Takova integrace je jedna z moznych vyuZziti sluzeb Moodle partnerti jako je
pravé spole¢nost PragoData Consoulting. Tato spoleénost dokaze nejprve nastavit
rozhrani vzdélavaci platformy Moodle a nasledné zajistit to, aby se informace
o studujicich a vyucujicich pfenesla pfimo do nové vytvofeného e-learningového
prostredi.

Mg viivs

jsou: jméno a pfijmeni uzivatele, e-mailova adresa a identifikace, ktera uzivatele

upfesnuje, zda na vysoké Skole studuje, nebo je vysokou Skolou zaméstnan.

U studujicich se dale do e-learningového systému propise v jakém semestru nyni
je, jaky je jeho studijni obor nebo specializace, zda je na bakalafském stupni studia
nebo na navazujicim inZenyrském stupni studia a jeho lokalizace (jestli studuje na
pobocce v Mladé Boleslavi nebo na pobocce v Praze). DalSi ukony se uz provadéji

pFimo vyucujicimi v ramci jednotlivych vytvofenych kurza.

Pro vytvoreni kurzu je nutné mit administratorem vytvofeny a pfidéleny vyukovy
prostor. Vramci vyukového prostoru lze vytvofit vlastni e-learningovy Kkurz,

ve kterém ma preddefinovana prava k tomu, aby dany e-learningovy kurz mohl
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upravovat. Po vytvoreni e-learningového kurzu lze pak zapsat studujici, ktefi tim
ziskaji pravo kurz prochazet. Mohou tedy prohliZzet poskytnuté materialy a plnit
vytvorené testy. K nastavovani daného kurzu se autor této diplomové prace dostane

v kapitole 4 Vytvoreni kurzu a navodu.

3.2 Vyuziti v predmétech

Jelikoz je vzdé&lavaci platforma Moodle dostupna instituci SAVS, je dobré ji
vyuzivat pro podporu studia. Jak jiz bylo zminéno v pfedchozich kapitolach, dobfe
navrzenymi e-learningovymi kurzy lze vyuku zefektivnit a docilit tak toho,
Ze studujici budou lépe pfipraveni na pribézné testy nebo zavérecné zkousky.
Dalsi vyhodou je skute€nost, Ze Moodle umozZiuje ukladani studijnich materiall
v podobé textu, videi, obrazkl a dalSiho digitalniho obsahu, ¢imz neni podporovan
napf. dfive zminovanym AIS. Ve spojitosti s tim Ize také ukladat studijni materialy
s moznosti ¢lenéni, kdy Ize specifikovat jaké vSechny materialy napfiklad spadaiji
do prfednasky nebo pfimo souvisi s konkrétni pfednaskou daného vyukového tydne.
Tim se tak znacné ulehCi orientace v dostupnych materialech pro studuijici.

VSechny vyhody vyuzivani Moodle v ramci vyuky budou popsany v dalSi kapitole.

Vyuka jazykt

Aktualni vyuzivani Moodle na SAVS se tyka hlavné jazykovych predmétd.
Konkrétnéji to jsou Cesky (slouzi pro studenty, ktefi nemluvi Eeskym jazykem
a studuji tak na SAVS v anglickém jazyce), anglicky, rusky, némecky a $panélsky.
VSechny tyto jazykové predméty se dale Cleni na vice kurzl(. Napfiklad studenti,
ktefi si zapsali jako volitelny jazyk SpanélStinu musi projit péti moduly,
které odpovidaji jednotlivym kurzam vytvofenym v ramci prostoru Spanélsky jazyk.
Jakmile student absolvuje prvni modul M1, a tedy také absolvuje kurz Spanélsky
jazyk A2 — M1 (A2 — vystupni jazykova uroven daného predmétu) v Moodle,
postoupi dale do dal$iho modulu tedy Spanélského jazyka modulu dva, tak bude

zaroven zapsan do Moodle kurzu Spanélsky jazyk A2 — M2 apod.

V ramci zminénych jazykovych pfedmétd bylo vyuzito nékolika Moodle modul,
které maji pomoci pfi vyuce ciziho jazyka. Vytvofené jazykové kurzy zpravidla
zacCinaji uvodem, kde je specifikovano, jak ma studujici dany kurz studovat
a jaka konkrétni pravidla pro tento kurz plati. Dany kurz navazuje na prezencni
vyuku, a tedy je nutné studenty pfimo na prvotnim setkani s platformou Moodle

seznamit. Vyucujici napfiklad mize predstavit jaké kapitoly, které studujici v kurzu
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najde, jak s nimi pracovat a jestli ma vyuzZivani Moodle néjaky dopad na vyslednou

znamku z daného pfedmétu.

V jazykovych pfedmétech je vyuzivano pravé sdileni dokumentd, které souvisi
s aktualni probiranou latkou. Vyulujici tak mohou pFfesné specifikovat,
jaké materialy si maji studujici prostudovat na dalSi vyuku. Jednotlivé kapitoly
vytvofené v e-learningovém kurzu zpravidla pfimo odpovidaji sylabu daného

pfedmétu, ktery studujici najde v AlS.

V jazykovych kurzech se vyuZiva nejCastéji textovych materiall. Jedna se tedy
nejCastéji o PDF dokumenty, které Moodle dokaze uZivateli zobrazit ve webovém
rozhrani a studujici si je tak nemusi stahovat a ukladat na jejich vlastni zafizeni.
Dale jsou pfidavany texty, které byly napsany pfimo v Moodle a jejich podoba
a formatovani odpovida rozhrani textového editoru, ktery Ize na Moodle vyuZzit.
Dale jsou zde nahrany i soubory formatu MS Word, které si mohou uzivatelé

stahnout na vlastni zafizeni a v aplikaci MS Word si ho upravit, tak jak je potfeba.

DalSimi materialy jsou vlozené odkazy na externi webové stranky,
které si studujici mohou otevfit. Takové externi odkazy napfiklad vedou k online
védeckym c¢lankiim nebo online procviCovacich cvi€enim, které Ize absolvovat
na webovych strankach. Timto zplsobem Ize poskytnout napf. takové procvic¢ovaci
ulohy, které by nebylo mozné pfimo v Moodle vytvofit nebo by jejich vytvofeni bylo
pFilis komplexni a slozité pro vyucuijici.

Dale se vramci jazykovych kurzl hojné vyuZivaji procviCovaci kvizy,
které provéruji, zda studujici probiranou latku spravné pochopili a dokazi ji aplikovat
v praxi. Absolvovani téchto kviz ma vliv na znamku z tohoto pfedmétu. Tim jsou
studenti dale motivovani si své nabyté zkusenosti procviCovat. Napfiklad v kurzech
némeckého jazyka lze ziskat pét bodl do zavéreéného hodnoceni pouze tehdy,

kdyz dany studujici absolvuje urcité mnoZzstvi pfipravenych kvizovych cviceni.
Ostatni predmety

V ostatnich pfedmétech se Moodle do takové miry nepouziva. Existuje vSak
nékolik nejazykovych predmétl, které poskytovanim e-learningovych kurzl

vyuzitim Moodle LMS disponuiji.

Jmenovité to jsou pfedméty Management, Creative and Innovation Management.

Personalni management 1, Zaklady automobilové techniky, Zaklady strojirenské
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vyroby, Sustainable Vehicle Design and Supply Chain Management a Planovani

a fizeni projektd informacnich systéma.

Nejprve se autor diplomové prace zaméfi na Personalni Management 1.
Tento kurz se zabyva Fizenim lidského kapitalu v organizaci prostfednictvim Fizeni
¢innosti  souvisejicich s lidmi. E-learningovy kurz poskytuje studujicim hned
na zacatku materialy, které provazi studujici celym kurzem. Jsou to skripta,
ktera jsou ulozena vtextovém formatu PDF, a také cela slozka prednasek,
ktera obsahuje jednotlivé pfednasky formou prezentaci ve formatu PDF. Dale jsou
v kurzu vytvofeny prostory k odevzdavani soubor(, tzv. Ukoly. Tyto ukoly vSak
nejsou vytvofeny Kk odevzdavani soubord. Pouze jsou do kurzu vioZeny,
aby poskytly informace o daném pfedmétu. K poskytnuti takovych informaci mohlo
byt vyuzito pouze modulu Oblast textu a medii, ktery by obsahoval v8echny
potfebné informace k absolvovani daného pfedmétu. Dale je v kurzu Personalniho
managementu 1 velké mnozstvi odkazu na webové stranky a textovych dokumentu

(rGzné texty a Sablony k vypracovani ukolu).

DalSim pfedmétem, na ktery se autor diplomové prace zaméfi je Planovani
a fizeni projekta informacnich systému. Vytvoreny kurz je rozdélen do vice ¢asti.
Pfedmét zacCina uvodem, kam vyucCujici vepsal vSechna nezbytna kritéria
pro splnéni predmétu. Dale je tento Moodle kurz roz€lenén na 10 setkani,
kazdé obsahuje soubor s pfednaskou a dopliujici materialy pro cvicCeni.
Tyto doplnujici materialy jsou napfiklad textové soubory, které maji studujici dale
zpracovat. Dale jsou jednotliva setkani dopinéna o moduly, kam mohou jednotlivi
studujici vkladat své vysledky. Z téchto moduld si je pak mize vyuclujici stahnout
a nasledné zkontrolovat. Dale jsou vramci Vytvofeného Moodle kurzu také
poskytovany odkazy na externi webové stranky, odkud mohou studujici Cerpat pfi
zpracovani zadanych ukolld. Cely Moodle kurz je podle autora této diplomové prace
vytvofen velmi dobfe. Clenéni do jednotlivych setkani pomuaze studujicim pfi
orientaci mezi jednotlivymi pfednaskami a cviCenimi daného predmétu. Dale také
pfidanim modull pro nahravani vysledkt ukolu vyucujici docilil toho, Zze studujici
mohou ukladat vS8echny své vysledky pfimo v rozhrani vzdélavaci platformy
Moodle.
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4 Vytvoreni kurzu a navodu

V této kapitole autor diplomoveé prace nazorné vytvori e-learningovy kurz
na vzdélavaci platformé LMS Moodle. Cely postup bude autor komentovat
na zakladé poznatkl ziskanych v ramci prvnich dvou kapitol, které se zabyvaly
analyzou a vyuzitim e-learningu pfi podpofe vyuky. Zaroven se autor bude snazit
vytvofit kurz tak, aby zapadal do konceptu, jakym je Moodle na SAVS vyuzivan.
Dale by mél vytvofeny kurz motivovat vyucujici k tomu, aby tvofili e-learningoveé

kurzy, jako podporu k tradi¢ni prezenéni vyuce nebo distancni vyuce.

V druhé Casti této kapitoly bude popsano, jak by mél Moodle kurz vypadat a jaké
funkcionality by v ném meély byt obsazeny Popis by mél slouzit jako navod vsem
vyucujicim, ktefi jiz aktivné Moodle kurzy vyuzivaji nebo je chtéji v ramci své vyuky

vyuzivat.

4.1 Vytvofeni navodného kurzu

V této podkapitole bude vytvofen Moodle kurz pro podporu vyuky pfedmétu
Algoritmizace a programovani, ktery nese znaCku AP. Pfedmét Algoritmizace
a programovani seznamuje studujici se zaklady algoritmizace uloh, zaklady
programovacich jazykl C/C++ a zakladnimi datovymi strukturami. Studujici si
v tomto pfedmeétu osvoji analyzu zadané ulohy, nasledny navrh a zapis algoritmu
a zapis kédu v programovacim jazyce C/C++. Predmét se také zabyva
charakteristickymi rysy programovacich jazyklli a soucasnymi technologiemi
moderniho programovani. Absolvovanim pfedmétu si studujici osvoji kompletni
feSeni ulohy (analyzu, algoritmizaci a zapis kodu v programovacim jazyce C/C++),
syntaxi a zakladni instrukce konkrétniho programovaciho jazyka (C/C++).
Studujici jsou hodnoceni na zakladé vypracovani semestralni prace (kompletni

vypracovani dané ulohy) a absolvovanim zavére¢né zkousky.

Pro vytvofeni Moodle kurzu je nejprve potfeba zaloZit v e-learningovém portalu
dané organizace (v tomto pfipadé SAVS) prostor, kde bude Moodle kurz ulozen.
K takové akci ma pravo pouze administrator daného e-learningového portalu.
Po vytvofeni prostoru, administrator pfidéli pfistupova prava pracovnikovi
k danému prostoru. Tato prava umozni danému pracovnikovi vytvaret a upravovat
Moodle kurzy, které budou nasledné vyuzivany pfi vyuce. V tomto pfipadé je autor

diplomové prace pracovnikem s pravy vytvareni a spravou kurzt v daném prostredi.
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Pro vytvofeni kurzu je tedy nutné mit pfifazeny prostor a prava manaZzera.
Pfi spInéni téchto podminek lze kurz vytvofit. Autoru této diplomové prace byl
vramci SAVS Moodle pfifazen prostor s ndzvem Ruzné/praktikant KI. V tomto
prostoru vytvofil kurz s nazvem Algoritmizace a programovani. Pfi vytvareni kurzu
autor zadal vSechna povinna pole, tedy cely nazev kurzu, kratky nazev kurzu
a kategorii. DalSi specifika vytvofeného kurzu jiz nejsou povinna, ale néktera z nich
je vhodné vyplnit. VypInéna pole slouzi pro lepsi orientaci pfi hledani kurz
na e-learningovém portalu. Obrazek 2 ukazuje vyplnéni poli pfi vytvareni Moodle
kurzu (viz Obr. 2)

.‘ E-LEARNINGOVY PORTAL
SKODA AUTO Vysoka $kola

SAVS Mood
SAVS Moo«

e: Pridat novy kurz
Pridat novy kurz

v Obecna nastaveni

Cely ndzev kurz 00
Krétky nazev kurz 0 0
v
Viditelnost kurzt (2] Skiyt &
Datum zacatku kurzu (2] s $ 2023 ¢ $ s =
Datum ukonceni kurzu 12 $ : I ¢ : N Povalit
Identifikator (D) kurzu (2}
v Popis
Shinut kurzu © 17 A- B I EE %S @R ¢ &@ u
Cil kurzu:

Zdroj: (Autor)

Obr. 2 Pridani nového kurzu

Pfi vytvofeni nového kurzu je vhodné napsat popis daného kurzu, ktery uzivatele
seznami s obsahem kurzu. Autor do popisu kurzu sepsal cile kurzu, které byly
dostupné z AIS SAVS. Po vytvofeni kurzu jej Ize publikovat. Moodle umoZiuje
nastavit viditelnost kurzu. Viditelnost kurzu znamena, zda si ho mohou ostatni

uZivatelé zobrazit pfi vyhledavani kurzu. Lze také nastavit zaCatek a konec kurzu,
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coz umoznuje pfistup studujicich daného kurzu pouze béhem nastaveného

¢asového obdobi.

Autor tedy vytvoril zatim prazdny Moodle kurz, ktery bylo nasledné potreba
doplnit vyukovymi materialy. Vyukové materiadly a dalSi obsah ma za cil vyuku
podporovat a dale ji prohlubovat. Zaroven studujici mohou e-learningovym kurzem

prochazet dle vlastniho tempa.

Do prazdného kurzu autor nejprve vloZil téma, které pojmenoval Uvod.
Dale vtomto tématu vytvoril forum'. Do tohoto fora nasledné viozil text,
ktery studujici seznami s celym kurzem. Soucasti tohoto féra je zarover i moznost
vytvoreni diskuse, do které se mohou zapoijit vSichni studujici. Timto zplisobem tedy
muze kterykoliv studujici vznést dotaz na samotny Moodle kurz nebo na pribéh
vyuky. Hned po féru nasleduje text, ktery poskytuje informace o pozadavcich
k uspéSnému absolvovani kurzu. Jsou zde jednotlivé Casti, které musi kazdy
student splnit a také jejich vaha na vyslednou znamku z pfedmétu Algoritmizace

a programovani. Pohled na cely Uvod do kurzu Ize vidét na Obr. 3.

. E-LEARNINGOVY PORTAL
$KODA AUTO Vysoka skola

¢ tmd, jejich zapisu a prikladech algoritmd
)4le zde bude vysvétlena syntaxe programovaciho jazyka C++ spolu s piklady programd napsanych v C++

Pozadavky na Uspéiné absolvovani kurzu Vaha
Aktivita na pfednaskach/cvitenich/seminafict 10 %

\estralni prace

Celkem 100%

Zdroj: (Autor)

Obr. 3 Uvod do kurzu

0 Férum je modul v Moodle, kam muze vyucujici vlozit text. V rdmci tohoto modulu mohou
studujici vznaset své dotazy a vyucujici na né miize reagovat.
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Po uvodu je dale potfeba poskytnout studujicim dokumenty, které se jim budou
hodit pfi prochazeni kurzem. Do téchto dokumentl autor umistil Sablonu
semestralni prace, kterou jsou studujici povinni pouzivat pfi zpracovani vSech
vyukovych projekttl. Sablona je vytvofena v textovém editoru MS Word a poskytuje
také navod, jak obecné psat semestralni prace. Je zde popsano citovani zdroju,
prevzatych obrazkl, tabulek apod. Semestralni prace také obsahuje sadu
preddefinovanych styld pisma, ale i formatovani textu. Dale byl do dokument
nahran soubor se Sablonou prezentace semestralni prace. Tento soubor také
obsahuje styly pisma a navod, jak vytvofit prezentaci. Dale byl vioZzen také soubor
se vSemi prfednaskami ve formatu PDF. SlouZi jako studijni opora pfi prochazeni
predmétem. VSechny tyto dokumenty byly vloZzeny do tématu Dokumenty, jak Ize
vidét na Obr. 4.

.‘ E-LEARNINGOVY PORTAL
S$KODA AUTO Vysoka skola

v Dokumenty

I ]
I=) ‘ = |

Zdroj: (Autor)

Obr. 4 Dokumenty v Moodle kurzu

Jelikoz je pfedmétem vyuky programovani v jazyce C++, autor diplomové prace
pfidal do vytvofeného Moodle kurzu i instalaci programovaciho prostfedi Dev C++.
Také byl vytvofen navod, jak toto vyvojové prostiedi nainstalovat. Ukazka navodu
je vidét na Obr. 5. Byl vlozen i odkaz na dokumentaci k programovacimu jazyku
C++, ktera studujicim pomuze pfi psani programi. Webova stranka s dokumentaci
obsahuje syntaxi programovaciho jazyka C++ a veSkeré navody, které se studujicim

pfi studiu programovani mohou hodit. Celé téma lze vidét na Obr. 6.
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.‘ E-LEARNINGOVY PORTAL
SKODA AUTO Vysoka skola

AP: Instrukce k instalaci Dev C++

Instrukce k instalaci Dev C++

Jak nainstalovat Dev-C++.
Spustte instalacni program a nasledné postupujte podle krokd nize:

1. Zde kliknéte na "OK"

Welcome to Dev-C+ + install program, Please do not install this version
2. of Dev-C+~ over an existing installation.

oK

3. Zvolte jazyk "Cesky"

3 (T Please select a language.

Cesky
oK Cancel
5. Souhlaste s licenénim ujednanim:
@
Ucansil idadvibeit

Ped instalad programu Dev-C++ 5 beta 9 release (4.9.9.2) si prosim prostudujte (,‘7
licenéni podminky.

Stisknutim kldvesy Page Down posunete text licenéniho ujednani.

{Bloodshed Dev-C++ is distributed under the GNU General Public License.
Be sure to read it before using Dev-C++.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Zdroj: (Autor)
Obr. 5 Navod k instalaci vyvojového prostredi

.‘ E-LEARNINGOVY PORTAL
SKODA AUTO Vysoka Skola

v (++

Zde je kompletni dokumentace k programovacimu jazyku C++

Zde je ndvod, jak nainstalovat vyvojové prostiedi Dev C++, které

Zdroj: (Autor)
Obr. 6 Téma k C++

Soucasti sylabu kazdého pfedmétu je i doporuéena literatura. Doporucena

literatura by méla poskytnout studujicim dalSi informace a prohloubit jejich znalosti
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ziskané béhem vyuky. Proto autor doplnil kurz i odkazy na jednotlivé studijni opory
dostupné v knihovn& SAVS. Studuijici si tedy mohou doporu&enou literaturu rovnou
zarezervovat ve Skolni knihovné a nasledné si ji vypujc€it. Odkazy byly do tématu
Doporucena literatura viozeny (viz Obr. 7).

. E-LEARNINGOVY PORTAL
SKODA AUTO Vysoka skola

v Doporucena literatura

Zdroj: (Autor)

Obr. 7 Doporucena literatura

Potom, co autor jiz vlozil vSechny informace doporu¢ené a nezbytné
k absolvovani vyuky do vytvofeného Moodle kurzu, tak nasledovalo vytvoreni

témat, ktera se zabyvala jednotlivymi etapami vyuky. Ty jsou nasledujici:
1. Algoritmizace
2. Datové struktury
a. Zakladni datové struktury
b. Odvozené datové struktury
3. Zakladni algoritmy — tfidéni
4. Programovani
a. Cast prvni
b. Castdruha
c. Cast tieti.
Algoritmizace predstavuje uvod do algoritmu, definuje je, popisuje jejich zakladni
vlastnosti. Dale se vénuje jejich mozné formulaci, metodami popisu algoritmu Shora

dolt a Zdola nahoru. Poté jsou vysvétleny jednotlivé sloZky algoritmu, které se

pouzivaji ve vyvojovych diagramech. Nasleduje ¢ast zaméfena na vztah algoritma
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a dat, ¢asova a pamétova naroCnost algoritmu, zpusoby popisu algoritmu.
Pfedposledni Cast se vénuje detailnimu grafickému popisu algoritmi pomoci
vyvojovych diagramud, kam autor vlozZil obrazky pFedstavujici jednotlivé slozky
vyvojoveho diagramu. Posledni Casti je priklad algoritmizace zadané ulohy, neboli
navod, jak by mél studujici postupovat pfi feSeni. Jednotlivé Casti této pfednasky
jsou vytvofeny jako stranky, kam lze pfikladat obrazky a jiné multimedialni soubory
pro lepSi pochopeni probirané latky. Mezi jednotlivymi strankami se Ize navigovat
pomoci tlacitek Pfedchozi a Dale. Priklad vytvofené stranky s obrazky Ize vidét na
Obr. 8.

.‘ E-LEARNINGOVY PORTAL
$KODA AUTO Vysoka skola

Zakladni slozky algoritmu

/ (provedou se pravé jednou v daném pofadi)

10U rozpadnout na souéasti, které samy tvofi posloupnosti, cykly nebo podminky

2. Cyklus (iterace)

3. Podminéna o

St

perace (selekce)

| O

Zdroj: (Autor)

Obr. 8 Pfrednaska Algoritmizace

Poté co studujici absolvuji celou pfednasku algoritmizace, tak budou plynule
pokraCovat do Casti s testem, ktera provéfi jejich ziskané védomosti. Test zacina
ihned po posledni Casti pfednasky neboli pfiklad algoritmizace. V této Casti je
dostupné tlacitko s nazvem Pokracovat na test, které studujiciho pfesune na test,

jak vidét na obrazku Obr. 9.
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.‘ E-LEARNINGOVY PORTAL
SKODA AUTO Vysoka skola

Algoritmizacee

v Hotovo: Ukol: k Ukol: Zisk

V této prednasce je obsazena definice algoritmu, vlastnosti algoritmu, formalizace algoritmu a dalsi

Prednaska je zakoncena Sesti testovymi priklady, na kterych si studenti vyzkousi porozuméni algoritmdm. K Uspésnému absolvovani prednasky je spravné

zodpoveézeni viech testovacich prikladd

Postup feSeni ulohy

Analyza ulohy

Zapis algoritmu (VD)

Zdrojovy kod v jazyce C++
Odladéni programu (testovani)

AN =

Zdroj: (Autor)
Obr. 9 Odkazani na test

Prvni testovy pfiklad je zaméfeny na pfifazovani vlastnosti algoritmu k popisu
vlastnosti algoritmu. Studujici si na ném provéfi, zda porozumeéli vykladu. Po
spravném zodpovézeni otazek v daném testovém prikladu jsou studujici odkazani
na dalSi priklad. Pfi nespravném zodpovézeni jsou studujici odkazani na Cast
prednasky, kde byly potfebné informace k testovému pfikladu uvedeny. Tim je
docileno toho, Ze si dany studujici projde pfi nespravnych odpovédich pfednasku
nékolikrat, aby se ujistil, Ze dané latce dostateCné porozumél. Soucasti testovych
pfikladd je ipfiklad, ktery vyuZiva interaktivni prvky jako pfifazovani nazvu
jednotlivych slozek algoritmu k obrazkiim. Tim se studujici nauci, co ktera sloZzka ve
vyvojovém diagramu znamena a muze tak zacit pracovat na vytvareni vyvojového
diagramu, ktery je potfeba nakreslit do semestralni prace. Celkové je Sest testovych
pfikladl, které studujici musi splnit, aby mohla byt pfednaska oznacena jako
Hotovo. Kazdy testovy pfiklad je hodnocen jednim bodem a studujici musi ziskat
vSech Sest bodl, aby mohla byt pfednaska uspésné dokoncéena. Po absolvovani
prednasky si ji studujici mohou znovu zobrazit, kdyZ si budou potfebovat probiranou
latku zopakovat. Stejnym zpusobem jsou koncipovany i ostatni pfednasky v celém

kurzu Algoritmizace a programovani. Ukazka testového pfikladu je na Obr. 10.
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Algoritmizacee

¥ Hotovo: Ukol: F

Spravné prifadte k vlastnosti algoritmu jeji spravny vyznam

erminovanost #

Zdroj: (Autor)
Obr. 10 Testovy priklad

Vyucujici pfedmétu mize nasledné sledovat pribéh studentl prednaskami
a zadavat jim ukoly jako absolvovani pfednasky, aby studujici byli pfipraveni na

nasledujici vyuku a orientovali se v jiz probraném ucivu.

Po tématu Algoritmizace nasleduje téma zabyvajici se datovymi strukturami.
V ramci datovych struktur jsou dvé prfednasky. Prvni pfednaska se vénuje
zakladnim datovym strukturam. Na jejich konci nasleduje testovy pfiklad, ktery také

provéri ziskané znalosti z této prednasky.

Oddélovani témat zvysuje pfehlednost ve vytvofeném Moodle kurzu. Studujici se
mohou rychle zorientovat v celém kurzu a nemusi potfebné materialy hledat.
Dulezitou soucasti vdech témat jsou i jednotlivé popisky, jejichz funkci je informovat
studujici o tom, co se v konkrétni pfednasce nauci. Popisky a oddélovani témat
v Moodle kurzech pomaha studujicim v orientaci pfi e-learningové vyuce. Popisky

jednotlivych prfednasek Ize vidét na Obr. 11.
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.‘ E-LEARNINGOVY PORTAL
$KODA AUTO Vysoka 3kola

v Datové struktury «

Zdroj: (Autor)
Obr. 11 Uvadéni popiski prednasek

Po datovych strukturach nasleduje téma zakladnich algoritmd, mezi které patfi
i algoritmy tfidéni. Téma zacina pfednaskou Tridéni, ktera vysvétluje postup danych
algoritmu tfidéni. Pro lepsi pochopeni danych typl tfidéni, autor doplnil toto téma
multimedialnim obsahem, ktery nazorné ukazuje, jak dany algoritmus pracuje.
Multimedialnim obsahem se vtomto pfipadé rozumi videa ve formatu mp4.
Jednotliva videa si studujici mohou prehrat po kliknuti na symbol pfehrani média.
Nemusi videa stahovat, ale mohou si je pfehrat ve svém webovém prohlizeci.
Jednotliva videa byla do kurzu pfidana vyuzitim repositare'’, kam autor videa uloZil
a nasledné se na né ve vytvoreném kurzu odkazoval. Stejnym zplsobem se daji do
Moodle kurzl vkladat i jiné vétSi soubory, které se uzivatelim zobrazi

v pozadovaném formatu. Zobrazeni videa ukazuje Obr. 12.

" Repositar je v tomto pfipadé myslen prostor s uloZzenymi médii, na které mohou vyudujici
v kurzech odkazovat.
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. E-LEARNINGOVY PORTAL
SKODA AUTO Vysoka $kola

Videa: Tridénie

Tato prednaska obsahuje videa se ctyimi typy algoritmd pro tfidéni. Vide si nemusite stahovat, staci kliknout na symbol pro prehran

Tridéni: Select Sort

Pro prehrani média kliknéte na symbol pro prehrani

Zdroj: (Autor)
Obr. 12 Pridani videa do prednasky

Poslednim tématem je programovani v jazyce C/C++. Toto téma je rozdéleno do
tfi prednasek. Prvni pfednaska zacCina prvotnim pohledem na proces programovani
a uvadi jednotlivé slozky, které jsou potfebné k napsani programu v programovacim
jazyce. Dale jsou uvedeny zakladni pojmy v programovacim jazyce C/C++. DalSi
Casti prednasky je vysvétleni jednotlivych typud proménnych v programovacim
jazyce, se kterymi budou nasledné studujici pracovat pfi zpracovani semestralni
prace. V ramci jednotlivych stranek pfednasky je vyuzivano specialni formatu
pisma, ktery umoznuje specifické zobrazovani napsanych programu. Tim autor
docilil rozliseni mezi vysvétlujicim textem a napsanym kdédem pro lepSi prehlednost.

RozliSeni jednotlivych formatd textd Ize vidét na Obr. 13.
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. .‘ E-LEARNINGOVY PORTAL
SKODA AUTO Vysoka skola

Terminalovy vstup a vystup

Vstup a vystup znaku

« nutny hlavickovy soubor stdio.h
o #tinclude <stdio.h>
o funkce putchar() vystup jednoho znaku
o funkce getchar() vstup jednoho znaku

Priklad:
#include <stdio.h> // vstup a vystup znaku
void main()
{
int c;
c = getchar();
putchar(c);

putchar(‘\n*);

Zdroj: (Autor)

Obr. 13 Rozlisovani textovych formatu

Dalsi dvé prednasky vtomto tématu jsou vytvofeny za pouziti stejného
formatovani, aby byla dodrzena stejna formaini i obsahova podoba a studuijici tak
dokazali jednodus$e rozliSovat mezi vyukovym textem a napsanym programem
v programovacim jazyce. DalSi dvé vytvofené prednasky vysvétluji detailngjsi
principy programovaciho jazyka C++. Vysvétlené funkcionality programovaciho
prednasky. V ramci tohoto tématu nebyly vytvofeny zadné pfikladové testy, protoze
si studujici mohou vyzkousSet probranou latku pfimo ve vyvojovém prostredi, kde se

jim dostava okamzité zpétné vazby diky testovaci a ladici pomucce — debuggeru.

Poslednim tématem jsou napsané programy v C/C++, které jsou dostupné vSem
studujicim. Programy jsou vtomto pfipadé viozeny do Moodle kurzu vyuzitim
externi webové stranky za pouziti Moodle modulu URL. Tato webova stranka
poskytuje vyvojové prostfedi pro psani programi v programovacim jazyce C/C++.
Do téma Programy jsou tak vlozeny odkazy na vyvojoveé prostfedi s jiz napsanym
programem, ktery si muiZe studujici spustit pfimo v prostfedi vyuzivaného

weboveého prohlizece. Studujici maji tak i moznost se podivat na napsany program
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a prostudovat ho. Program Ize samozfejmé i spustit a vyzkousSet si, jak funguje. Do
terminalu lze zadavat vstupni hodnoty, které program pouZije pro zpracovani
naprogramované ulohy. VyuZzité online vyvojové prostfedi se nazyva OnlineGDB
a umoznuje tak vyuZzit online kompilatoru a debuggeru pro programovaci jazyky C

a C++. Ukazka prostfedi Ize vidét na Obr.14).

OnlineGDB beta

online compiler and debugger for c/c++

code. compile. run. debug. share.

My Projects _ .
int main(Q)

Learn Programming 8 int a, b;

Programming Questions .
Zadej hodnotu cisla a: ");

Sign Up 11 woss a);

Login 1 s Zadej hodnotu cisla b: ");
‘ "%i", &b);

Hodnoty nactene™);
Hodnota cisla a =
Hodnota cisla b =

je vetsi nez cislo b = s A

Cislo a = je rovno cislu b = %i", a, b);

Cislo a = je mensi nez cislo b = ¥%i", a, b);

Hodnoty nactene
Hodnota cisla a
Hodnota cisla b 3

Cislo a = 2 je mensi nez cislo b = 3

About * FAQ * Blog * Terms of Use * Contact Us * GDB
Tutorial * Credits * Privacy

...Program finished with exit code 1
Press ENTER to exit console.

Zdroj: (Autor)
Obr. 14 Ukazka online vyvojového prostredi

Takto vytvofené programy, které jsou nahrany v online prostfedi, |ze upravovat
pomoci tlaCitka Fork this. Programy lze spoustét kliknutim na tlaCitko Run. Timto
stylem |ze programy mezi studujicimi a vyucujicim sdilet napfiklad pfi zpracovavani
domacich ukoll. Po napsani programu se da zdrojovy kéd ulozit do cloudového
prostfedi a sdilet jen odkaz na néj. Neni tak potfeba posilat soubory, které se musi

spoustét v nainstalovaném vyvojovém prostfedi na daném zafizeni.

Autor této diplomové prace tak popsal cely vytvofeny Moodle kurz pro predmét

Algoritmizace a programovani. Tento kurz Ize nyni pfekopirovat do pozadovaného
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prostoru a nasledné do né€j bude mozné zapsat jednotlivé ucastniky, tedy studujici,
ktefi si tento predmét na SAVS zapsali. Poslednim krokem je nastaveni, jak bude
vytvofeny Moodle kurz figurovat ve vysledné znamce z absolvovani pfedmétu, nebo
zda bude kurz slouzit pouze jako podpora studia. Pokud by mél kurz né&jakym
zpUsobem figurovat v hodnoceni studujicich, tak lze ke kazdému testovému
pfikladu a jinym aktivitam pridélit body, které bude mozné prepoditat pravé do

zavérecneho hodnoceni studujiciho.

4.2 Vytvoreni navodu

V této podkapitole diplomové prace byl vytvofen obecny navod na to, jak by méli
byt Moodle kurzy vytvareny. Navod je uréeny pro vyucujici, ktefi chtéji platformu
Moodle vyuzivat. Autor bude v ramci navodu doporucovat pouze moduly, které jsou

v Moodle jiz standartné nainstalované.

Prvni krokem je stejné jako v pfedchozi podkapitole vytvoreni prostoru, kam dany
Moodle kurz nasledné ulozit. Prava k takovému ukonu ma vétSinou administrator
celého Moodle portalu dané instituce. Po pfifazeni prostoru je nasledné mozné
vytvofit Moodle kurz. Stejné jako v pfedchozi kapitole je nejprve nutné doplnit
vSechny naleZitosti kurzu, které Moodle pozaduje. Pozadovana pole jsou Cely
nazev kurzu, Kratky nazev kurzu a Kategorie kurzu. Dale Ize vyplnit od kdy do kdy

bude kurz pfistupny pro uzivatele. Je vhodné vyplnit popis kurzu, kam lze vepsat

Y

Nasledujicim krokem je rozvrzeni Casti neboli témat, kterd budou urCovat
strukturu celého kurzu. Jako bylo feSeno v pfedeslé podkapitole, je vhodné zacit
kurz avodem. Nyni bude uvedeno, jaka témata by méla byt v kurzu zahrnuta a co
by do nich mélo patfit.

Uvod

V uvodu vyucujici seznami studujici s celym kurzem a poskytne jim prostor pro
vznaseni dotazu. Toho se da docilit za pouziti féra, kam mohou studujici klast své
otazky a vyuéuijici na né odpovidat. Uvod Ize dat do samotného tématu, které si pak
studujici mohou rozbalit Ci sbalit. Nasledné je vhodné uvést, jak je koncipovan
predmét, ke kterému nalezi vytvofeny Moodle kurz. Vyuclujici zde uvedou,
jaky procentualni dopad ma ktera ¢ast vyuky nebo aktivity. Vyucujici tak mohou do

vysledného hodnoceni studenta promitnout i zpracovavani aktivit v ramci Moodle
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kurzu. Urceni jednotlivych pozadavkd na dokonc&eni spolu s jejich procentualnimi
vahami do vysledné znamky mohou byt obecné druhym tématem vytvoreného
Moodle kurzu. V tomto pfipadé se nejvice hodi oblast textu a médii, ktera maze

zobrazovat vepsany text na hlavni strance kurzu, do kterého spada.
Doporuéena literatura

V dalSi ¢asti kurzu je vhodné doporudit literaturu, ktera se mize studujicim hodit
pfi prabéhu vyuky. NejlepsSi zpUsob, jak studujici informovat o doporu€ené literature,
je pomoci modul URL. Do téchto modull Ize vloZit odkaz na webovou stranku,
napfiklad knihovny, kde si studujici mohou danou literaturu vypujcit. K témto
modullim Ize také pfidat popis, kam Ize vlozit doprovodny text, ktery by studujici
informoval, jak se muize dana publikace studujicim hodit a k ¢emu ji vyuzit.

Doporucena literatura maze byt vytvofena jako samostatné téma v kurzu.
Dalsi zdroje

Soucasti kurzu by mélo byt i téma, které bude studujici odkazovat na dalSi zdroje,
které by mohli studujici vyuzit béhem absolvovani daného predmétu. V ramci
kapitoly 4.1. byly vyuzity moduly URL, pomoci kterych odkazoval napf. na
dokumentaci k programovacimu jazyku C++. Stejnym zplsobem se da odkazovat

i na jiné webové adresy, které mohou studuijici pfi vyuce vyuzit.
Dokumenty

V ramci kapitoly 4.1. byly vytvofeny moduly se soubory Sablon, které je potfeba
pouzivat pfi zpracovavani semestralnich praci. Je uzite€né studentim poskytovat
v8echny dokumenty, které mohou vyuZzit ke zpracovani jakychkoliv domacich praci
nebo projektd. Mohou to byt jakékoliv Sablony dokumenti nebo také vyhotovené
vypisky. Pro studujici je pfijemnéjSi, kdyz maji vesSkeré uziteCné a potrebné
dokumenty na jednom misté (v tomto pfipadé vytvareny Moodle kurz), odkud si je
mohou stahnout. VSechny dokumenty by mohly byt vliozeny do jednoho tématu,
odkud by si je mohli studujici stahnout. Lze k tomu vyuzit moduly Soubor, které

umoznuji nahrat jakykoliv soubor s velikosti az do 1 GB.
Vyuka

Vyuku Ize €lenit nékolika zpusoby a zalezi na vyucujicim, ktery zpusob zvoli.
Jednim ze zpusobu je Clenéni vyuky dle jednotlivych setkani jako tomu je v kurzu

pro pfedmét Planovani a fizeni projektu informacnich systémd. Jednotliva setkani
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tak vzdy oznacCuji bud prednasku nebo cviCeni podle daného tydne. Lze se tak
jednoduse orientovat v celém kurzu podle jednotlivych setkani vytvofenych jako
samostatnych témat. Jednotliva setkani od prvniho az po posledni mohou zahrnovat
jak prednasku, cviCeni, tak napfiklad jenom cviCeni, a prednasku kazdé druhé

setkani.

Druhym zpUsobem, jak je mozné délit témata v ramci vyuky, je déleni podle
vyukovych celku. Tak bylo postupovano v ramci podkapitoly 4.1. Ve vytvofeném
Moodle kurzu byla vyuka rozdélena napfiklad na: Algoritmizace, Datoveé struktury,
Zakladni algoritmy a dal$i. Studujici se tedy mohou zaméfit pouze na jednotlivé
celky, kde mohou nalézt potfebné informace. Zaroven se vyucujici nemusi vazat na

pevné dany harmonogram rozdéleny dle vyukovych tydnu nebo setkani.
Modul — Prednaska

V ramci témat vyuky Ize pouzivat moduly Prednaska. Modul pfednaska umoziuje
zobrazeni psaného textu, obrazkl a videi. Pfednasky a dal$i moduly v Moodle jsou
vybaveny textovym editorem s moznosti formatovani vyukovych textl. Pfednaska
dale umoznuje vytvaret vice stranek v ramci prednasky, mezi kterymi se mohou
studujici navigovat napfiklad tlacitky Dal$i, Pfedchozi, jako tomu bylo v kapitole 4.1.

Stranky Ize chapat jako jednotlivé snimky v prezentacich.

Vyhodou pfednasek je pravé snadna navigace mezi jednotlivymi strankami, které
na sebe navazuji stejné jako napf. snimky v prezentacich, které jsou studujicim

prednaseny v ramci prezencniho studia.
Testové priklady

V ramci pfednasky Ize také vytvaret testové pfiklady. Tyto testové priklady lze
nastavit podle uspésnosti odpovédi studujicich. Lze tak vratit studujici na konkrétni
stranku prednasky, kde v testovém pfikladu pochybili. Studujici se tedy musi
opakované vracet k Castem, kde nejvice chybuji. Testové pfiklady mohou vypadat
rizné, nejlépe se pracuje s ulohami s pfifazovanim odpovédi k otazkam. Existuji
tyto moznosti testovacich pfikladu:

e Dlouha tvorfena odpovéd — neni automaticky kontrolovana platformou
Moodle. Dlouhé textové odpovédi studujicich jsou ukladany do databaze

kurzu. Vyucujici si je muze zobrazit pomoci tlacitka Hodnotit tvorené

odpovédi na hlavni strance. Autor tento druh testovych pfikladl
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nedoporucCuje, jelikoZz dlouhé tvofené odpovédi mohou byt pfimo

odevzdavany pomoci moduld, které slouzi pro odevzdavani celych soubora.

e Kratka tvorena odpoved — je odpoved studujiciho, ktera se porovnava
s moznymi odpovédmi, které nadefinoval vyucujici. Odpovédi studujicich,
které se shoduji s nadefinovanymi moznymi spravnymi odpovédmi jsou
hodnoceny body. Odpovédi, které se neshoduji, nejsou ocenény zadnymi
body. Nevyhodou je, Ze odpovéd studujicich se musi pfesné shodovat
s nadefinovanou odpovédi jinak ji Moodle systém nevyhodnoti jako

spravnou.

e Numericka odpoved — stejné jako kratka tvofena odpovéd je numericka
odpovéd porovnavana s odpovédmi, které nadefinoval vyucujici. Numericka
odpovéd se musi pfesné shodovat se spravnou, aby byla ohodnocena body.
Je mozné vytvofit vice spravnych odpovédi, tak aby systém Moodle

pridéloval body i za odpovédi, které jsou tém spravnym pouze podobné.

e Pravda/Nepravda — je nejjednodusSim typem testovych pfikladd. Zde
studujici pouze posuzuji, zda dané tvrzeni je pravda Ci nepravda. Kvuli své
jednoduchosti vSak studujici dostate¢né neotestuje. Proto ji autor této

diplomové prace nedoporucuje.

e Vice mozZnosti - je testovy priklad, kdy studujici vybira odpovéd k textovému
tvrzeni. Tento testovy pfiklad je velmi podobny otazkam s vybérovou
odpovédi (napf. A, B, C, D). Moodle umoziiuje v tomto pfipadé vybrat vice
spravnych odpoveédi, coz zvySi obtiznost testového pfikladu. Testovy pfiklad
Ize velmi dobfe vyuzit k testovani, zda studujici dostate¢né rozumi probirané

latce.

e Prifazovani - je typ testovych pfikladd, které autor diplomové prace pouzival
vramci kapitoly 4.1. Vtéchto pfikladech studujici pfifazuji odpovédi
k otazkam. Jednotlivé pokusy jsou okamzité opraveny a studujici se dozvi,
zda postupoval spravné ¢i nikoliv. Autor tento typ testovych pfikladd

doporucuje nejvice.

Testové otazky Ize vytvaret jako samostatné testy. Vytvareni samostatnych testd
oddéluje vyklad od testovych otazek. Tim maze vyucujici Iépe organizovat kurz, aby

byl pro studujici pfehlednéjsi. Na druhou stranu v8ak pfi nespravnych odpovédich
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nelze studujici pfimo odkazat na stranku z prednasky, kde by se studujici mohli

dozvédeét spravnou odpoveéd, jako tomu bylo v podkapitole 4.1.
Znamkovani

Vyucujici mohou studujicim v ramci Moodle kurzu pfifazovat body za splnéné
prednasky, testy a jiné aktivity. Ziskané body lze pak promitnout do vysledné
znamky z pfedmétu. Pokazdé, kdyz studujici absolvuje néjakou z vytvorenych
aktivit, je jeho vysledek zaznamenan v ramci sekce Znamky a Sprava znamek.
Platforma Moodle umoziiuje nastavit, jakym zplsobem bude vypocitana celkova
znamka z kurzu jako napf. vazenym aritmetickym primérem. Znamkovani je
vhodné pro co nejvy$Si automatizaci kurzu, aby byl vyuCujicim pouze sdélen
vysledek kazdého jednotlivého studujiciho. Nebo naopak Ize kurzy tvofit tak, aby

k hodnoceni studujiciho bylo potfeba pfimou kontrolu vysledkd vyu&ujicim.
Zapis studujicich

Nejlep§im a nejjednodusSim zpusobem, jak zapsat studujici do vytvoreného
kurzu, je pomoci seznamu, ktery vyuclujici ziska v AlS. Seznam studujicich
nasledné vyuzije pro vyhledavani uzivateld v Moodle platformé dané instituce.
Vyucujici nasledné postupné vyhleda vSechny studujici, ktefi si dany predmét

zapsali v AlS.
Zacatek kurzu

Kurz Ize po zapsani studujicich nasledné spustit zadanim data zacatku kurzu
nebo pomoci zaskrtnuti tlaCitka viditelnost kurzu. Studujici si pak mohou kurz

zobrazit v ramci sekce Moje kurzy.
Ukonéeni kurzu

Kurz Ize ukoncit pomoci nastaveni konce Moodle kurzu. Po ukonceni je v kurzu
zaznamenan postup jednotlivych studujicich. Pro dalSi vyuziti kurzu je vhodné
ukonceny kurz zalohovat do uréeného prostoru pro zachovani vysledkd studujicich.
Dale pak kopirovat kurz do uréeného prostoru po smazani vysledkl studujicich, tak
aby byl kurz pfipraven pro dalSi studujici. Zalohované kurzy je vhodné

pojmenovavat podle ¢asového obdobi, kdy byly spustény (napf. ZS 2023/24).
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Obecna doporuceni

Moodle kurzy by mély vyuku hlavné doplfhovat. Mély by studujicim poskytovat co
nejvice prostoru pro samostudium. Diky moduldm URL mohou vyucujici odkazovat
na webové stranky, které mohou pomoci studujicim pochopit probiranou latku.
Jednoduché sdileni vyukovych materiald pomoci modulu soubor Ize vyuzivat ke
sdileni jakéhokoliv obsahu, ktery si studujici nasledné mohou stahnout.

Moodle nabizi v zakladnim nastaveni celkem 23 modulu, které Ize v ramci vyuky
vyuzit. Vyucujici by se méli seznamit s jednotlivymi moduly, které by tak mohli vyuzit
pro zkvalitnéni e-learningové vyuky. Lze vyuzit i pomoci Moodle komunity, ktera se
vyznacuje prave tim, Ze si uzivatelé Casto radi a pomahaji.

Kazdy vytvofeny Moodle kurz by mél byt nasledné hodnocen studujicimi, ktefi ho
absolvovali. Zpétna vazba je nesmirné dulezita a vyucujici by ji méli zohlednovat pfi
vytvareni i samotné spravé vytvorenych Moodle kurz(. Zpétna vazba muze byt
realizovana pfimo v Moodle kurzu vyuzitim modulu Anketa nebo Prizkum.

Odpovédi Ize nasledné analyzovat a dale Moodle kurz podle nich upravit.
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Zaver

Autor v ramci diplomové prace splnil vSechny cile, které byly vytyCeny v uvodu
prace. Nejprve byly analyzovany ftfi jiz vytvofené Moodle kurzy vytvorené jinymi
vyucCujicimi. Bylo vyhodnoceno, jakym zpusobem jsou dané kurzy koncipovany
v navaznosti na vyuCované predméty. Dale byly zhodnoceny vSechny Moodle
moduly, které tvlrci danych kurz( vyuzili. Tyto poznatky byly nasledné vyuzity
pro vytvofeni Moodle kurzu pro podporu vyuky pfedmétu Algoritmizace

a programovani.

Na zakladé ziskanych teoretickych poznatkl v prvnich dvou kapitolach a analyzy
vytvofenych kurz( ve tfeti kapitole byl nasledné vytvofen kurz Algoritmizace
a programovani. V ramci tohoto kurz byly vytvoreny takové moduly, které pomohou
studujicim pfi studiu. Do kurzu byly pfidany multimedialni prvky jako obrazky,
videa a hypertextové odkazy. V ramci textovych materiald bylo vyuzito takové
formatovani pisma, které se nejlépe hodilo pro znazornéni napsanych programa.
Vytvoreny kurz byl doplnén o vSechny soubory nezbytné pro zvladnuti vyuky véetné
Sablony semestralni prace a instalace programovaciho prostfedi. Bylo vyuzito
i externich  webovych stranek k poskytnuti ukézek programu v online

programovacim prostredi.

Po vytvofeni Moodle kurzu pro vyu€ovany predmét byl nasledné sepsan navod
pro vyucujici. Tento navod poskytuje obecné rady, jak Moodle kurzy tvofrit. Byly zde
vysvétleny jednotlivé moduly, které Ize v prostfedi Moodle vyuzivat. Navod je také
zaméfen na to, jak rozdélit jednotliva témata ve vytvofenych Moodle kurzech
pro dosazeni lepSi pfehlednosti. Cely navod byl sepsan tak, aby poskytoval obecna
doporuceni pro tvorbu kurzt a mohl byt tak vyuZzitelny pro jakykoliv vyu€ovany

predmét.

Diky detailni praci se zdroji bylo mozné vytvofit navodny kurz pro pfedmét
Algoritmizace a programovani a nasledné sepsat navod, jak tvofit dalSi Moodle
kurzy. Probirana tématika by se mohla dale rozvést pouzitim dalSich moduld,
které by mohly byt do vyuZivaného Moodle prostiedi integrovany. Dale by vystupy
z této diplomové prace mély poslouzit jako motivace k vyuzivani platformy Moodle

i v dalSich pfedmétech, aby se e-learning stal nedilnou soucasti vyuky.
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