Ceska zemé&édélska univerzita v Praze
Provozné ekonomicka fakulta

Katedra informacnich technologii

CESKA ,
ZEMEDELSKA
UNIVERZITA V PRAZE

Diplomova prace

Rezervacni systém pro sportovni zarizeni

Frantisek Prokop

© 2015 CZU v Praze



CESKA ZEMEDELSKA UNIVERZITA V PRAZE

Provozné ekonomicka fakulta

ZADANI DIPLOMOVE PRACE

Frantisek Prokop

Informatika

Mazev prace

Rezervatni systém pro sportovni zafizeni

Mazev anglicky

Booking Information System of Sport Institution

Cile prace

Diplomova prace je tematicky zaméfena na problematiku woje, implementaci a provoz on-line
rezervacniho systému pro sportovni zafizeni. Hlavnim cilem prace je wwtwofeni univerzalniho webového
rezervacniho systému pro sportovni zarizeni. Dildi cile prace jsou:

-yytvoreni prehledu nejpouiivanéjiich webowych technologii,

- anahjza konkurencnich systémi,

- navrh systémoveého feteni rezervacniho systému.

Metodika

Metodika fefeneé problematiky diplomové praceje zaloZena na studiu a analyze odbornych informacnich
zdroji. Prakticka cast prace je zaméfena na vyvoi weboveho rezervadnihe systému pro sportovni zafize-
ni za wyuZiti technologii HTMLS, C553, PHP {(Nette Framework), MySQOL a javascriptové knihowny jCuery.
Ma zaklad& syntézy teoretickych poznatkd avysledkd prakticks &asti budou formulovany zdveéry diplomové
prace.

Oficialni dokument * fesks zemedilzka univerzita v Praze ® Kamyjcks 120, 165 21 Praha 6 - Suchdo



Doporuteny rozsah prace
60 — 80 stran textu.

Klitova slova
on-line rezervacni systém, PHP, MySQL, Mette, jQuery, SEQ, HTMLS, C553, webowva aplikace

Dopoructené rdroje informaci

HOGAN, Brian P. HTMLS a C553: vyukowy kurz webového vwywaojare. 1. wyd. Brno: Computer Press, 2011,
272 5. 1SBN 978-80-251-3576-1

jQuery [online]. 10.6.2013. Dostupny 2 WWWW: <http://www. jquery.com=

LUBBERS, Peter, ALBERS, Brian, SALIM, Frank. HTMLS: Programujeme moderni webové aplikace. 1. vyd.
Brno: Computer press, 2011, 304 5. |SBN 9758-80-251-3539-6

Mette Framework [onling]. 10.6.2013. Dostupny 2 WWW: <http:/fwww nette args

PFEIFFER, Silvia. HTMLS — audic a video: kompletni privodce. 1. wyd. Brno: Zoner Press, 2011, 350 5. 15BN
978-80-7413-147-9

Predbéiny termin obhajoby
2015/16 75 — PEF

Vedouci prace
Ing. Pavel Simek, Ph.D.

Garantujici pracoviste

Katedra informacnich technologii

Elektronicky schvdleno dne 29. 1. 2014 Elektronicky schvéleno dne 4. 3. 2014
doc. Ing. Zdenék Havlicek, C5c. Ing. Martin Pelikan, Ph.D.
Vedouci katedry Dékan

V Praze dne 26. 11. 2015

Oficiaini dokument * fesks remidilska univerzita v Praze * Kamycks 129, 165 21 Praha 6 - Suchdol



Cestné prohlaseni

Prohlasuji, ze svou diplomovou praci "Rezervacni systém pro sportovni zafizeni"
jsem vypracoval samostatné pod vedenim vedouciho diplomové prace a s pouzitim
odborné literatury a dal$ich informac¢nich zdroja, které jsou citovany v praci a uvedeny v
seznamu literatury na konci prace. Jako autor uvedené diplomové prace dale prohlasuji, ze

jsem v souvislosti s jejim vytvofenim neporusil autorska prava tietich osob.

V Praze dne datum odevzdani




Podékovani

Rad bych touto cestou podékoval Ing. Pavlu Simkovi, Ph.D. za odborny dohled pii

tvorb¢ prace.



Rezervacni systém pro sportovni zarizeni

Booking system for sports facilities

Souhrn

Diplomova prace se zaméfuje na analyzu vzniku on-line rezerva¢niho a prodejniho
systému urceného pro organizaci, kterd spravuje nc€kolik sportovnich areald. Rezervaéni
systém je vytvofen pomoci programovaciho jazyka PHP a vyuziva databazovy systém
MySQL. V uvodni ¢asti diplomové prace jsou predstaveny internetové technologie, které
budou pro tvorbu rezervaéniho systému pouzity. Prakticka ¢ast diplomové prace
pfedstavuje zadavatelskou organizaci, jeji pozadavky na funkcionalitu systému systému a
nasledné samotnou tvorbu systému. Vysledkem prace je funkéni rezervacni systém

pripraveny ke spusténi.

Summary

The thesis focuses on the analysis of formation online booking system designed for
the organization that manages several sports facilities. The booking system is created using
the programming language PHP and uses a MySQL database system. First part of the
thesis introduces Internet technologies that will for the creation of the reservation system
used. The practical part presents organization's requirements for the functionality of the
system and consequently actual creation system. The result is a functional booking system

and it is ready to run.

Kli¢ova slova: on-line rezervacni systém, PHP, MySQL, Nette, jQuery, SEO, HTMLS5,
CSS3, webova aplikace

Keywords: on-line booking system, PHP, MySQL, Nette, jQuery, SEO, HTML5, CSS3,

web application
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1 Uvod

S masovym rozvojem internetovych technologii mezi béznymi uzivateli dochézi
Vv poslednich letech ¢i desetileti k vyraznému prohloubeni vyuzivani jeho moznosti i
Vv oblastech, kde by to jesté pfed neddvnem byvalo nemyslitelné. PO prvnim sezndmeni s
on-line ndkupy zbozi v internetovych obchodech ¢i aukcich, se on-line aktivity uzivatel
rozsitili do mnoha dalSich segmentt. Dnes je jiZ internet bézn¢ vyuZzivan K nakupu potravin
az do domu, objednavkam polednich menu v restauracich, vybéru a hodnoceni luxusnich

zahrani¢nich dovolenych nebo k rezervacim mist na fotbalovém stadionu.

A je to pravé neustale se zvySujici dostupnost internetu, ktera nuti organizace, jez se bez
néj dosud obesly, aby zacaly jeho mozZnosti vyuzivat. Ruku v ruce s rozvojem chytrych
mobilnich telefonli, pfiznivych datovych pausali od mobilnich operatori a celkové
dostupnym informacnim technologiim je internet dostupny komukoliv. Subjekty, které
jeho pfitomnost ignoruji, se sami dostavaji do konkurenc¢né nevyhodné pozice. Naopak
organizace vyuzivajicich moznosti internetu naplno, zjistuji, ze s relativné nizkymi
naklady mohou dosdhnout zajimavych uspéchd. Organizace Dim kultury Stfelnice a
sportovist¢ mésta Rumburk, o které diplomova prace pojednava, se rozhodla ptiblizit svym

zakaznikim diky rezervac¢niho systému spravovanych sportovist'.

O uspéchu na poli internetu rozhoduje Siroka Skala faktord. Rozhodné je dobré byt aktivni
a nezaspat spravnou priilezitost pro vyniknuti a zatraktivnéni poskytovanych sluzeb a

produktu.



2 Cil prace a metodika

2.1 Cil prace
Diplomova prace je tematicky zaméfena na problematiku vyvoje, implementaci a provoz
on-line rezerva¢niho systému pro sportovni zafizeni. Hlavnim cilem prace je vytvoieni
univerzalniho webového rezervacéniho systému pro sportovni zafizeni. Dil¢i cile prace
jsou:

e vytvoreni pfehledu nejpouzivanéjsich webovych technologii,

e analyza konkuren¢nich systémdu,

e navrh systémového feSeni rezervacniho systému.

2.2 Metodika

Metodika feSené problematiky diplomové praceje zalozena na studiu a analyze odbornych
informacnich zdrojii. Praktickd Cast prace je zaméfena na vyvoj webového rezervacniho
systétmu pro sportovni zafizeni za vyuZiti technologii HTMLS5, CSS3, PHP (Nette
Framework), MySQL a javascriptové knihovny jQuery. Na zéklad¢ syntézy teoretickych

poznatki avysledkt praktické ¢asti budou formulovany zavéry diplomové prace.



3 Teoreticka vychodiska

3.1 Prehled pouzitych technologii

Tvorba efektivnich webovych aplikaci vyzaduje zapojeni nékolika zakladnich technologii,
Zakladnim stavebnim kamenem internetové stranky je znackovaci jazyk HTML. S jeho
pomoci dokézi internetové prohlizece prezentovat vyslednou strukturu webové stranky.
Grafickou podobu webové stranky ma na starost znackovaci jazyk CSS, ktery piimo
ovliviiuje vzhled website. Funkéni prvky na strané uzivatele jsou zprostiedkovany skrze
skriptovaci jazyk Javascript respektive jeho nastavbu jQuery, ktera nabizi efektivngjsi
pfistup pro praci s Javascriptem. Dynamické casti webové stranky jsou tvoreny
skriptovacim jazykem na stran¢ serveru. V ramci této diplomové prace byl zvolen jazyk
PHP. Pro efektivni praci s mnozstvim vstupnich 1 vystupnich dat webové aplikace je
potieba spoluprace skriptovaciho jazyka s databazovym systémem. Pro Gcely vlastni prace

byl zvolen multiplatformni databazovy systém MySQL.

e HTMLS5
Nejnovejsi verze znackovaciho jazyka HTML nabizi mnoho inovaci oproti verzim
ptedchozim (vylepSeni struktury dokumentu, nové formulafové prvky, podpora pro
multiplatformni audio a video formaty, apod.).

e CSS3
Znackovaci jazyk CSS dopliuje HTML témét od jeho vzniku. Slouzi k samostatné
definici grafickych prvki oddélené od zakladni struktury dokumentu.

o jQuery
Knihovna jQuery je velmi oblibenou néstavbou skriptovaciho jazyku Javascript na
strané klienta. Byla vytvorena s cilem zjednodusit a zptehlednit tvorbu skripti a
celkové tak zefektivnit praci vyvojare.

e PHP
Skriptovaci programovaci jazyk PHP je nejpouzivanéj§im jazykem k tvorbé
dynamickych webovych aplikaci. Divodem je zejména jednoduchost pouziti a

bohata zasoba funkci.



e MySQL
Databazovy systém MySQL je oblibeny zejména v kombinaci s PHP. Jeho
oblibenost je déna otevienosti zdrojovych kodi (jednd se o open source) a
dostupnosti napfi¢ platformami.

e Nette
Nette je tzv. PHP framework, ktery slouzi jako podpora pii programovani, vyvoji a
organizaci prace v jazyce PHP. Pro vlastni praci byl zvolen zejména pro svou
soucasnou velkou oblibu na poli ¢eskych webovych tvirci a pro své Siroké

moznosti a zjednoduseni ptivodniho PHP.

3.2 HTML5

Struktura jazyka HTML

HTML neboli HyperText Markup Language je hypertextovy znackovaci jazyk. Principem
hypertextu je moznost pfemistovat se v ramci dokumentu piipadné napii¢ dokumenty
kliknutim na odkazujici prvek.

HTML je jazyk striktn¢ znackovaci, kdy vSechny pouzitelné znacky jsou predem
definované a kazda ma svij logicky vyznam ve struktufe dokumentu. Nelze tak pouZzivat
vlastni zna¢ky. Vlastnosti znacek neboli elementl je moZné definovat skrze tzv. atributy.
Atributy se dé€li na povinné a nepovinné. Znacka v jazyce HTML se zapisuje do hranatych
zavorek < a pokud se jedna o neparovou znacku, tak je ukoncena symboly />. Ptikladem
muze byt element, ktery do dokumentu vlozi obrazek: <img ... />. V ptipadé, Ze je znacka

parova, zapisuje se formou <nazev_elementu> obsah elementu </nazev_elementu>. [3]

Parovy element
(?:p :::,Trexr odstavce</p>

\ definice elementu

Neparovy element

<img(src¥"cesta_k_souboru” alt="Popis obrazku” />

\ definice atfributy

Obrazek 1 - Parovy a neparovy HTML element



Struéna historie HTML

Jazyk HTML byl vynalezen jiz vroce 1989 védcem Svycarského institutu CERN
(Evropska laboratot pro fyziku ¢astic) Timem Berner-Leem. Do projektu bylo zapojeno
mnoho védct a vyzkumnikli z celého svéta. Zakladni mySlenka projektu HTML bylo
jednodussi sdileni védeckych informaci a to nikoliv pouze jednoduchym sdilenim
dokumentt ale také jejich provazanost a zejména moznost premist'ovat se mezi dokumenty
pomoci odkazii. Zaklad jazyka HTML vychazel ze znackovaciho jazyka SGML (Standard
Generalized Markup Language), ktery byl ur€en pro znackovani dokumentd (nadpisy,
odstavce, seznamy), ale neumozioval propojovani dokumentl odkazy.

Vyvoj jazyka HTML probéhl v nékolika verzich. VSechny nové verze vychazeli
Z ptedchozi verze a vétSinou pfinasely nové prvky a naopak definovaly staré prvky, které

jiz nebylo vhodné z urcitych divodu pouzivat. Nize jsou uvedeny ty nejzasadnéjsi z nich.

HTML+

Vzniku HTML+ ptedchazela diskuze na védecké urovni, kdy se stanovovalo, které prvky
by jazyk HTML mél a nemél obsahovat. Vzorem pro idealni format mély byt tisténa
média, ktera byla vté dobé nejrozsifenéjSim médiem obecné. Puvodni verze tak
obsahovala prvky pro standardni formatovani textii, jako jsou nadpisy, odstavce Cci
seznamy. Obohacena byla o obrazky, audio ¢i video formaty a formulafe. HTML+ se

zacCalo pouzivat v prub&hu roku 1993. [6]

HTML 2.0

Na verzi 2.0 pracovala skupina vyvojaift znama jako HTML Working Group (dale jen
WG). Novinkou byly napft. tagy, které umély interpretovat jen konkrétni prohlizeCe a
ostatni nikoliv. U verze 2.0 bylo vice dbano na standardizaci. Bylo jiZ nutné uvadét typ
dokumentu a kédovani u kazdého dokumentu na zékladé norem ISO. HTML ve verzi 2.0

se zacalo pouzivat v roce 1995. [6]

HTML 3.2
V roce 1997 byla vydana verze HTML 3.2, na jejimZ vzniku se jiz podilela organizace

World Wide Web Consorcium (dale jen W3C). W3C je seskupeni odbornikd, ktefi se



podileji na vyvoji W3C az dodnes (2015). Nejvétsi novinkou verze 3.2 byly zejména

podpora tabulek, zarovnavani textu a elementy definujici vzhled HTML dokumentu. [6]

HTML 4.01

Verze HTML 4.01 opét pfinasi fadu obohaceni oproti pfedchozim verzim. VylepSeni
doznalo zejména vkladani multimedii a mnohem §ir§i moznosti formatovani s CSS. | zde je
jiz autorem organizace W3C. Pouziva se jiz od roku 1999 a dosud je mozné se s ni setkat

na velkém mnozstvi webovych stranek. [5]

HTML 5

Po relativné rychlém nastupu do roku 1999 se vyvoj HTML od verze 4.01 v podstaté
zastavil. V této dobé se jazyk HTML povatoval za slepou uli¢ku a hledal se novy smér,
kterym se vydat. P&t let poté, v roce 2004, se n¢kolik lidi rozhodlo zalotit skupinu
WHATWG (Web Hypertext Application Working Group), jejimt vysledkem prace byla
nova dokumentace HTML 5. [5]

Novinky v HTML5
Zatim nejnové€jsi verze jazyka HTML pfinasi celou fadu novinek a vylepSeni. NiZze jsou
uvedeny ty nejpodstatnéjsi z nich z pohledu autora prace.

Doctype a znakova sada

Zasadni upravy se dockala cela hlavicka HTML dokumentu. Konkrétné definice doctype a

vvvvvv

radek dokumentu musel pouzivat napiiklad nasledujici Zapis:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC ,,-IIW3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN *
., http://www.w3.org/TR/html14/loose.dtd “>

Oproti tomu ptichdzi HTMLS s definici nésledujici:

<IDOCTYPE htmiI>

Na prvni pohled je patrné, ze krat$i a srozumitelngj$i zapis pomaha tviircim zjednodusit

tvorbu webovych stranek. [5]



Podobné zjednoduseni zapisu dockala i definice znakové sady, kterou ma byt webova

vvvvvv

vvvvv

<meta charset=“utf-8 “>

Tato ¢ast kodu definuje, ze je cely document psany v kédovani UTF-8. [2]

Sémantické elementy

Na zékladé prizkumu spole¢nosti Google, ktera indexuje miliony webovych stranek napfti¢
celym internetem, vySlo najevo, Ze webovy vyvojafi maji zazito pojmenovavat elementy,
které pouzivaji pro ohrani¢ovani rliznych logickych celkd, stejnymi ¢i velmi podobnymi
nazvy. Z tohoto pruzkumu vychazela i skupina WHATWG, jeZ tvofila HTMLS, a rozhodla
se z téchto nejcastéji opakujicich se elementid <div> vytvofit samostatné logické celky.
Naptiklad ¢asto pouzivany element pro hlavicku stranky <div id=“header‘“></div> byl

nahrazen unikatnim elementem <header></header>. [8]

Element Vyznam

header hlavi¢ka dokumentu

footer paticka dokumentu

section samostatna sekce

article hlavni obsah dokumentu
aside postranni sloupec

nav oznaceni navigace dokumentu

Vyznam novych sémantickych elementl nespoc¢iva pouze v lepsi struktufe stranky, ale také
pomdhd internetovym vyhleddvacim rozliSovat dulezitost a kontext informaci
nachazejicich se v dokumentu. Napiiklad umisténim dilezitého textu do sekce <article>

dava tviirce stranky najevo, Ze tento text je to hlavni co se dany dokument snazi sdélit.




Formularové prvky

Formulate jsou soucasti jazyka HTML jiz od jeho pocatku. S postupem casu se pozadavky
na jejich funkcnost zvySovaly a vyvojafi byli nuceni pomahat si rozmanitymi zpisoby
k docileni pozadovanych funkcionalit. Nej¢astéj$im zptisobem bylo (a stale jesté Casto je)
pouziti Javascriptu. Podobné jako u sémantickych elementti i v tomto ptipadé vychazeli

tvirei z Castého pouziti stale stejnych funkci formulafovych prvki. [2]

Naptiklad formulafové pole pro zadani e-mailové adresy se vyuziva velmi ¢asto, piesto byl
doposud vyvojaf nucen pracovat se standarnim vstupnim polem pro zadani fetézce. Vstup
do tohoto pole musel nésledné skrze Javascript (na strané klienta) ¢i programovaci jazyk
(na stran¢ serveru) oSetfit proti zadavani nespravnych udaji (format e-mailové adresy).
Tvarci HTMLS5 umozni vyvojafi velmi jednoduse oSetfit vstup na strané klienta pouzitim

jednoho z novych formularovych prvki <input typ="“email* .../>.

HTMLS vsak nenabizi pouze funk¢ni oSetfeni vstupnich dat u formuldfovych prvki, ale

ptidava i n¢které vlastnosti, které se ¢asto u téchto prvkt vyzaduji. [7]

Placeholder

Atribut placeholder zobrazuje popisny text k formulafovym vstuptim, ktery po aktivovani
prvku (tzv. focus) zmizi. Pouzit se d& jak pro prvky obsahujici prosty fetézec tak i pro
hesla.

Ptiklad pouZiti:

<input type= “text “ name= ‘jmeno “ placeholder="“Zadejte vase jméno‘* />
Username
Username |

Obrazek 2 - Element placeholder v praxi
Autofocus
Na nékterych typech webovych stranek je praktické, pokud se ihned po nacteni stranky

stane néktery z formulait ithned aktivni bez jakékoliv aktivity uZivatele. Vyuziti mize mit

zejména u rtiznych vyhleddvacua ¢i databazi, u kterych se predpoklada, ze uzivatel vyuzije
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primarné¢ pravé formulafovy prvek vyhleddvani apod. K tomuto ucelu byl v HTML5
zaveden atribut autofocus. [2]
Ptiklad pouziti:

<input type= “text “ name= “search‘* autofocus />

Autocomplete

Pii opakovaném pouziti formulafového prvku pro vkladani textovych fetézci ziistavaji
Vv prohlize¢i ulozeny ptedchozi vstupy, které jsou uzivateli nabizeny pii opakovaném
zadavani. Pokud chce tviirce stranky tuto funkcionalitu prohlizece z nejriznéjsich divodi
deaktivovat, mize nastavit novy atribut autocomplete na hodnotu off. [2]

Ptiklad pouziti:

<input type=“text" name= “bankovni_ucet* autocomplete="“off** />

Required

Logicky atribut required umoziuje tviirci webu nastavit konkrétni formulétrovy prvek jako
povinny. V piipadé, Ze se uZzivatel snazi odeslat formulaf, ktery obsahuje nevyplnény
povinny prvek, nedovoli mu prohliZze¢ pokracovat. [2]

Ptiklad pouziti:

<input type="“checkbox‘ name= “souhlas ** required />

E-mail input

Formulatovy input typu e-mail vyzaduje od uzivatele zadani platné e-mailové adresy.
Pokud by uzivatel zadal e-mailovou adresu v neplatném formatu, prohlize¢ jej na chybu
upozorni a nenecha pokracovat v odeslani formulafe. Dals$i vyhodou tohoto inputu je
pfizplsobeni virtualni kladvesnice u smartphonti. Internetové prohlizece v mobilnich
zatizeni pii detekci inputu e-mail nabizeji explicitné klavesnici uzptsobenou k cO
nejjednodussimu zadani e-mailové adresy. [3]

Priklad pouZiti:

<input type="“email “ name= “email “ placeholder="Zadejte e-mailovou adresu* />
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Obrazek 3 - Input typu email na mobilnim za¥izeni

Number input

Formulafovy prvek number, jak nazev napovida, vyzaduje od uZzivatele zadat pouze ¢islo.
Navic v nékterych prohlizec¢ich se u pole pro vstup zobrazi Sipky, pomoci kterych je
mozno kliknutim zvySovat a snizovate hodnotu. Pomoci dodate¢nych nepovinnych
parametr Ize upravit minimalni a maximalni rozsah a rozdil mezi jednotlivymi kroky
(atributy min, max a step).

Priklad pouZiti:

<input type=“number“ name="vek" value="18" min="15" max="45" step="1" />

Datové a ¢asové inputy

Formuléafovych prvkl pro praci s datem piindsi HTMLS hned né&kolik. Zakladnim prvkem
je input datetime, ktery po uzivateli vyzaduje zadani dne, tydne, roku a ¢asu. Dalsi prvky
urcuji vzdy delsi ¢asovou periodu, konkrétné den (date), tyden (week) a rok (year). Podobu
widgetu, kterym se datum a Cas zadavd, mé na starosti internetovy prohlize¢. Jelikoz
V tomto sméru neexistuje zadné striktni nafizeni, je graficka podoba naptic prohliZeci ¢asto

velmi odlisna. Na toto omezeni by méli myslet zejména tviirci webovych stranek. [8]
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Ptiklad pouziti:

<input type="week" name="“dovolena* />

Weel:
2010-W23 -
1 June k[ 2010
Wesk Mon Twe Wed Thu Fri Sat Sun
22 12 2 &4 & £
23 7 8 9 10 11 12 13
24 14 15 18 17 18 19 20
25 21 22 23 24 25 28 27
26 28 28
27
Today Mone

Obrazek 4 - Input typu date v prohliZe¢i Mozila Firefox

Novych formulafovych prvka pfindsi HTMLS jesté nékolik, ale z diivodu omezeni rozsahu

diplomové prace zde autor uvadi pouze ty, které povazuje za nejdulezité;si.

Video a audio

S dostateCnou podporou audiovizualnich souborti v dokumentech se HTML snazi
vyporadat jiz od svych zacatkti. Dosud se HTML spoléhalo zejména na zasuvné modely
ttetich stran, skrze které byly videa a hudba zprosttedkovany. Dominantni je v tomto
sméru zejména spolecnost Macromedia se svou platformou Flash. Rozhrani Flash s sebou
pfinasi nékolik probléml a omezeni. Jsou jimi nutnost instalace samotného zasuvného
modelu do prohlizeCe, naroCnost na pamét’ pocitace a také nedostateCna funkcénost skrze
platformami. HTMLS pfichazi s mySlenkou vétsi otevienosti souboril a snazi se pfenést
»zodpoveédnost™ za zprostfedkovani audia a videa ze subjektl tfetich stran na tviirce

internetovych prohlizecu. [3]

VloZeni videa a audia do dokumentu

K vlozeni multimedialniho obsahu do dokumentu se pouzivaji dva parové elementy. Audio
obsah je zahrnut mezi elementy <audio></audio> a video obsah je ohranien tagy
<video></video>. [3] Obecny zapis mize vypadat napiiklad takto:

<video src="“trailer.ogg“>Text, ktery se zobrazi, pokud neni HTMLS5 video

podporovano<I/video>
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V ptipadé, ze je autor webu ohleduplny a chce nabidnout i alternativni moznosti pro starsi
prohlizece, muze zapis vV kodu vypadat naptiklad nasledovné:

<video src="“soubor s videem.ogg“>

<object data= “alternativni.swf™ type= “application/x-shockvawe-flash “>

<param name=“movie** value= “alternativni.swf™ />

</object>

</video>

V uvedeném piikladu se uzivateli zobrazi Flashovy soubor alternativni.swf paklize jeho

prohlize¢ nepodporuje technologii HTML5 pro praci s videem. [8]

3.3 jQuery

jQuery je rychlad, mald a obsahové bohatd JavaScriptova knihovna. Diky svému API
rozhrani, které je pfizptisobeno Sirokému spektru internetovych prohlizecd, umoziuje
jednoduchou manipulaci s HTML prvky, volani udalosti, animace a snadné propojeni
s moderni technologii AJAX. Kombinaci své univerzdlnosti a rozSifitelnosti zménila
knihovna jQuery zpusob, jakym miliony tviircti pracuji s JavaScriptem. S jQuery je tvorba
javascriptového kodu mnohem jednodussi, intuitivnéjsi a prehlednéjsi. Zasadni vyhodou
frameworku je, ze tvlirce pracuje s jiz predpfipravenymi piikazy a efekty, u kterych je
funkcionalita skryta uvnitt samotného frameworku. Vyvojar tak Casto nepotiebuje ladit
kod pro rizné prohlizece a situace, protoze se o to jiz postara sam framework. Jedna se tak

0 vyrazné zjednoduseni prace, ¢imz si jQuery ziskalo pravé takové oblibé. [9]

Historie a vyvoj jQuery

Historie frameworku jQuery saha az do roku 2005. Tehdy pftiSel tvirce frameworku John
Resign svlastnim javascriptovym vylepSenim, ve kterém se snazil predevsim o
zjednoduseni vybéru prvkti na webové strance, oproti pivodnimu nepfili§ pohodlnimu
feSeni v javascriptu.

JjQuery bylo oficidlné prezentovano az v lednu roku 2006, konkrétné na newyorském
BarCampu, coz bylo setkani vyvojari webovych stranek. V pritbéhu ¢asu bylo jQuery
neustale vyvijeno a vylepSovano. V soucasné dob¢ (Cerven 2015) je k dispozici beta verze

2.0. V ramci diplomové prace vsak autor pracuje se stabilni odzkousenou verzi 1.8. [9]

14



Implementace jQuery

Knihovna jQuery je standardné umisténa v samostatném javascriptovém souboru. Ten je
potieba nacist v sekci <head></head>webové stranky a poté je jiz jQuery piipraveno

Kk pouziti. Konkrétni zapis vypada nasledovné:

<script type="application/javascript™ src="/cesta/k/jquery.js"></script>

Pro minimalizaci datového toku se ¢asto pouzivd minimalizovana verze jQuery, kde jsou
vynechany zbyte¢né odstavce a mezery.
Je dobrym zvykem vyvojait zapisovat jakykoliv kod v jQuery v nasledujici podobé:
<script type= “text/javascript >
$(document).ready(function() {
I jQuery skript
D
</script>
Vyse uvedeny zapis zajisti, ze se skript spusti az v dob¢, kdy je cela stranka nactena
Vv prohlizeci. Zabrani se tak nezadoucimu chovani aplikace v ptipad¢, ze by se stranka

napt. pomalym internetovym piipojenim nacitala pomalu.

jQuery selektory

Dtvodem znacné obliby javascriptové knihovny jQuery jsou predevsim selektory. Jedna se
o specificky ptistup k objektim na webové strance, ktery piebira sviij princip ze selektort
kaskadovych styli CSS3.

Cisty javascriptovy kod pouziva kidentifikaci vramci stronky pouze metodu
getElementByld, ktera umozniuje zacilit na prvek, ktery ma ptitazené ID, tzn. naptiklad
id="“menu‘ — zplsobem getElementByld(,,menu*). Proti tomuto pivodnimu zépisu
ptichazi jQuery s mnohem jednodus$im a intuitivnéj$im zapisem. Zakladnim prvkem
kazdého jQuery selektoru je symbol $, ktery slouzi k jednoznac¢né identifikaci jQuery
prvku. Vyse zminény prvek by byl v piipadé jQuery identifikovan jednoduchym zapisem
8¢, #menu*).

Sila jQuery se v8ak projevi zejména pokud se vyvojaf snazi zacilit na prvky, které tag id

nemaji. V tom piipadé pfichazi na fadu jiz zminovana selekce prevzata z jazyka CSS
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(v€etné CSS3). Naptiklad prvni polozku v polozkovém seznamu Ilze identifikovat
jednoduse zapisem 3(,, li-first-child ). V Cistém javascriptu by byl odkaz na prvni polozku

seznamu vyrazné komplikovanéjsi. [9]

jQuery events / udalosti
Eventy (Cesky udalosti) se v jQuery rozumi souhrn pifedem piipravenych akci,
souvisejicich s nékterou z funkcionalit webové stranky. Eventy jsou spolu se selektory
zakladnim stavebnim kamenem jQuery a zaroven divodem pro¢ je jeho pouziti tolik
oblibené a rozsifené. [9]
Standardni zapis eventu je nasledujici:
selektor.event(
// kod vykonany v pripadé splneni/vykonani eventu
);
Pokud chceme napiiklad zobrazit systémovou hlaSku v ptipad€ kliknuti na jakykoliv
obrazek umistény na strance, vypadal by vysledny kod néasledovné:
$(,img*“).click(function() {
alert(,, Neklikejte nam na obrazky, dékujeme vam*“);

b;

Nize jsou uvedeny nej€astéji vyuzivané eventy v ramci diplomové préce.

ready()

Udalost se aktivuje, jakmile je odkazovany prvek kompletné nacteny.

.click()

Udalost se aktivuje, jakmile uzivatel klikne na odkazovany element.

.mouseOver()

Udalost se aktivuje, jakmile kurzor mysi piejede pies odkazovany element.

.mouseOut()

Udalost se aktivuje, jakmile kurzor mysi opusti odkazovany element.

scroll()
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Udalost se aktivuje, jakmile uzivatel posune vertikdlnim oknem prohlizece.

jQuery efekty

Efekty jsou v jQuery pouzivanym nastrojem pro dynamické zmény prvki na strance.
Kazdy efekt je tviirci frameworku jQuery odladén pro funkénost napti¢ webovymi
prohlizeci i riznymi zafizenimi. Vyvojar se tak nemusi zabyvat funk¢nosti a testovanim na
ruznych platformach a zafizenich a muze se tak zabyvat pouze vyvojem samotné aplikace.
Stejné jako v pripad¢ eventd, nize jsou uvedeny efekty, se kterymi se v ramci diplomové

prace nejcastéji pracuje. [9]

.show()

Zobrazi odkazovany element.

hide()
Skryje odkazovany element.

.toggle()
Pfi lichém kliknuti je element zobrazen a pii sudém kliknuti je element skryt. Tato funkce

ma své opodstatnéni v ¢astém pouziti efektu u vyvojarl, nemusi se tak zbyte¢né fetézit

efekty .show() a .hide().

fadeln()

Plynulé zobrazeni odkazovaného elementu.

fadeOut()
Plynulé skyti odkazovaného elementu.

fadeToggle()
Stejny princip jako.toggle() pouze je vysledny efekt vice plynuly a dynamicky.

.addClass(,nazev-tridy‘)

Pfida odkazovanému elementu tfidu nazev-tridy.
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-removeClass(,nazev-tridy*)

Odebere odkazovanému elementu tiidu nazev-tridy.

3.4 PHP

PHP (ptvodni zkratka Personal Home Page, nyni se pouziva Hypertext Preproceor) je
programovaci skriptovaci jazyk, ktery byl vyvinut zejména pro tvorbu dynamickych
internetovych stranek. Jedna se o nejcastéji pouzivany programovaci jazyk z hlediska
internetovych projekti (listopad 2014 — celkovy podil 82%). V PHP jsou vytvofeny
projekty jako napt. Wikipedia, Facebook, Yahoo, Youtube a mnoho dalSich. [10]

Struéna historie jazyka PHP

Historie PHP sahd aZ do roku 1994. Od té doby proSel mnoha zmé&nami a vylepSenimi.

PHP verze 1.x

Jazyk PHP vytvoftil v roce 1994 dansky programator Rasmus Lerdorf. Prvotné bylo PHP
propojeno se skripty v Perlu a mélo slouzit k zdkladnim funkcim pro tvorbu vlastnich
osobnich stranek (odtud ptvodni, dnes jiz téméf nepouzivana, zkratka Personal Home

Page). Vetejné vydani 1. verze mélo slouzit k vyladéni chyb a zdokonaleni kodu. [4]

PHP verze 2.x

PHP ve verzi 2 byla svou funkénosti téméf totozna s dneSnimi verzemi. Konkrétné
zahrnovala podporu proménnych ve stylu jazyka Perl, praci se zpracovanim formularovych
prvkii nebo umozinovala vlozit HTML kéd. Syntaxe vychazela z Perlu, ale byla jednodussi,

omezengjsi a zaroven méné konzistentni. [10]

PHP verze 3.x

S ptichodem verze 3 se rozsifuje tym vyvojart PHP. Do tymu se ptidavaji dva izraelsti
vyvojafi Zeev Suraski a Andi Gutmans, kteti v roce 1997 kompletné prepsali parser a tim
umoznili pfejmenovat vyznam zkratky jazyka na do soucasnoti pouZivany Hypertext
Preprocessor. Vetejné testovani verze 3 bylo spusténo v roce 1997 a v ¢ervnu 1998 jiz

byla zvefejnéna finalni dostupna verze. [4]

PHP verze 4.x
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Ctvrta verze PHP se udrzela téméf 10 let, coz svédéi o jeji oblibenosti a stabilits.
Konkrétnim pfinosem byly zejména superglobalni proménné $_POST, $ GET,
$_SESSION a dalsi, které vyraznym zpisobem usnadnily praci s jazykem. Na druhou
stranu piinesly také bezpecnostni riziko, které vedlo az k tomu, Ze se dnes jiz nedoporucuje

jejich pouziti. S bezpecnosti souvisi i vychozi zakazani funkce register_globals. [10]

PHP verze 5.x

Zatim posledni stabilni verze PHP pfindsi vyvojaii velmi zadané vylepSeni pro objektovy
model programovani. Konkrétn¢ verze PHP 5.5, které je aktualné¢ (Cerven 2015)
nejrozsifenéjsi verzi na webhostinzich, rozsifuje PHP napf. o jmenné prostory, upload
velkych souborii (2 GB+), traits, odstranéni nepouzivanych a oprava chyb u funkci apod.

[4]
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Hlavni vyhody PHP
Dtivodt, pro¢ je PHP nejrozsifenéj$im a nejoblibenéj$im programovacim jazykem
autora:
e PHP je optimalizované pro tvorbu webovych stranek
e Velké mnozstvi integrovanych funkci v zakladni knihovné PHP (vice nez 5500
funkci)
e Podpora Sirokého spektra databadzovych systémi
e Multiplatformnost (pfedevsim Linux a Microsoft Windows)
e Strma kiivka uceni jazyka PHP
e Rozsifenost podpory PHP na strané poskytovatelti webhostingovych sluzeb. PHP je
povazovano za standard
e Velké mnozstvi volné€ dostupnych kodi a projektt, které 1ze jednoduse nainstalovat
a pouzivat dle vlastniho uvazeni (Wordpress, PhpBB, Prestashop, apod.)
e Piehledné a funk¢né zpracovana dokumentace
e Svobodna licence, kterd umoziuje vytvaret a dale prodavat vlastni aplikace bez

jakéhokoliv omezeni [11]

3.5 MySQL
MySQL je multiplatformni databdzovy systém, vytvoieny Svédskou firmou MySQL AB.
Jak jiZ samotny nazev napovid4, komunikace probihd pomoci jazyka SQL. Ackoliv je

MySQL multiplatformni, nej€astéji se pouziva pravé pro tvorbu webovych stranek.

Tvirci databazového systému MySQL jej sami oznacuji jako ,,The world's most popular
open source database® tzn. sv&tov€ nejoblibenéjsi open source databazovy systém. O
kvalitich MySQL svéd¢i mj. 1 fakt, Ze jej jako primarni databdzovy systém pouzivaji

znamé projekty, jako jsou Facebook, Google, Adobe a mnoho dal$ich. [13]
LAMP

MySQL je soucasti spojeni nckolika technologii, které slouzi k tvorbé dynamickych

webovych stranek postavenych na databazovém systému. Toto spojeni nese zkratku LAMP
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vzniklou z prvnich pismen jednotlivych technologii. Tyto technologie jsou volné dostupné
a za jejich pouziti nemusi tvirce v zakladnich verzich platit. Jako LAMP se obecné

oznacuje kombinace nésledujicich technologii:

e Linux
e Apache
e MySQL

e PHP, Python nebo Perl (nejcastéji vsak PHP)
Jelikoz autor diplomové prace vytvaiel webovou aplikaci na platformé Microsoft
Windows, hodilo by se vtomto pfipad¢ spise oznateni WAMP, které se v analogii
k LAMP také uziva. [13]

Operalni systém Webovy server Webovi aplikace
Linux « A —
: - ache - PHP
(MS Windows) P
Databdze
MySQL

Zaklady jazyka SQL
Kofeny jazyka SQL sahaji az do 70. let 20. stoleti do laboratoti firmy IBM. Zkratka SQL

zastupuje ,,Structured Query Language® neboli ,strukturovany piikazovy jazyk“. Jazyk
SQL se pouziva pro praci s relacnimi databazemi. Relacni databaze jsou takové, kde se
data ukladaji postupné v fad€ za sebou do tabulek a na jejich umisténi je poté odkazovano
pomoci tzv. ukazatell. Pro zvySeni vykonu a rychlosti umoZziuje SQL pouzivat tzv.
indexy. Spravné pouZiti indext lze pozorovat zejména u vétSich databazovych soubort

s velkym objemem ulozenyc dat. [12]

Prikazy jazyka SQL
Veskeré prikazy jazyka SQL se zadavaji do konzole databazového systému, pfipadné
zprostiedkované pies skriptovaci jazyk PHP, respektive admineru typu phpMyAdmin (viz

nize v této kapitole). SQL rozliSuje obecné nasledujici ¢tyfi zakladni skupiny piikazi [13]:

21



1. Ptikazy pro manipulaci s daty
e SELECT - vybere zaznamy na zakladé specifikace
e INSERT - vlozi zdznamy do tabulky
e UPDATE - aktualizuje uloZzené zaznamy v tabulce
e DELETE — odstrani uloZzené zdznamy z tabulky
2. Priikazy pro definici databazovych tabulek
e CREATE — vytvoii tabulku
e ALTER — zméni strukturu sloupct tabulky
e DROP — odstrani tabulku véetn€ uloZzenych zdznamu
3. Piikazy pro fizeni uzivatelskych/ptistupovych prav
e GRANT — nastaveni pfistupovych prav k jednotlivym tabulkdm
e REVOKE - odebrani ptistupovych prav
4. Prikazy pro fizeni transakci (pouze pro sloupce struktury InnoDB)
e START TRANSACTION - zah4ji databazovou transakci
e COMMIT — potvrzeni a odeslani celé transakce

e ROLLBACK — vraci odeslanou transakci zpét do vychoziho bodu

phpMyAdmin

Velmi oblibenym nastrojem pro spravu databaze MySQL je phpMyAdmin. Jak jiz nazev
napovida phpMyAdmin je stand-alone (tzn. samostatny) projekt vytvoieny v jazyce PHP,
ktery nabizi uZivatelsky pfistupnou spravu dat a tabulek MySQL databidze bez hlubsi
znalosti SQL ptikazi. Jednd se o téméf standardni vybavu vSech webhostingovych

spole¢nosti poskytujici databazi MySQL a podporu PHP.
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Obrazek 5 - PhpMyAdmin

Funkce phpMyAdmin
Zakladni funkce, které Ize v phpMyAdmin uskute¢nit, jsou nasledujici:
e Tvorba a editace databaze
o Editace uzivatelskych profili a jejich omezeni
e Tvorba a editace tabulek
e Pridavani, editace a podrobny vypis jednotlivych zaznamu
e Import a export databazovych struktur a dat
e Podrobné vyhledavani v tabulkach

e Optimalizace a opravy poskozenych tabulek
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3.6 Nette Framework

Nette je nejpouzivangjsi PHP framework v Ceské republice. Jedna se o ¢esky projekt, ktery
vytvofil David Grudl. Nyni stoji za dalSim rozvojem a aktualizaci frameworku organizace
Nette Foundation. Nette je svobony software, Siteny pod licenci GNU GPL, ktera
umoznuje tvircim webovych stranek pouzivat vytvorené projekty i pro komercni tucely,

bez jakéhokoliv omezeni. [14]

Hlavni pilifre Nette Frameworku

Nette Framework si ziskal oblibu z mnoha diivodi. V této kapitole jsou uvedeny ty, které

autor diplomové prace povazuje za nejzasadnéjsi.

Bezpecénost
Na bezpecnost byl pfi tvorbé framework kladen velky diraz. Aplikace vytvorend s pomoci
Nette je oSetfena proti nejznaméj$im internetovym utoklim, jako jsou napf.:
e Cross-Site Scripting (XSS)
e Cross-Site Request Forgery (CSRF)
e URL attack, control codes, invalid UTF-8
e Session hijacking, session stealing, session fixation
Autor webu nemusi proti vySe uvedenym utoktim nijak aktivné zasahovat — o vSe se stara

framework automaticky. [14]

MVC architektura
Nette Framework je postaven na MVC (Model-View-Controller) architektute. Projekt je
tak rozdélen do tii zakladni logickych ¢asti:
e Model
Model obsahuje zdroj dat. Data ptfedava do Viewu na zdklad¢ informaci, které¢ mu
poskytuje Controller.
e Controller
Controller zpracovava podnéty od uzivatele z Viewu. Tyto podnéty jsou poté
predavany do Modelu, ktery nasledné aktualizuje vystup Viewu.
e View

View je prezentacni vrstva celého projektu, neboli vrstva, ke které pfistupuje ptimo
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uzivatel webové stranky. Jsou mu zde vypisovany udaje z vsrty View a naopak

mize zde davat podnéty do vrstvy Controller. [14]

Zasadni vyhodou, pro¢ je MVC architektura tolik oblibend, je krom¢ ptehlednosti také
délba prace mezi Cleny tymu. Zatimco programdator se muze vénovat pouze funkcnosti
jadra aplikace, kodér se mize naopak soustfedit pouze na prezencni vrstvu a nemusi se
zabyvat jadrem aplikace. Pokud je soucasti tymu i databazovy specialista, mize se naopak

veénovat pouze vrstvé Model a ulehcit tak praci programatorovi.

Controller

Model

Obriazek 6 - MVC architektura aplikace

Debuggovani a zpracovani chyb

Velmi dileZitym prvkem pii tvorbé webovych stranek jsou chybova hlaSeni zobazena v
piipadé, Ze aplikace nepracuje tak jak by méla. Jazyk PHP sice ve své zakladni podobé
poskytuje textové hlaseni o chybach, ale z pohledu vyvojare je prace s témito chybovymi
vystupy komplikovand, protoze chyby cCasto nejsou piesné specifikovany. Vyvojai tak

ztraci ¢as zbytecné pouhym hledanim chyby a nasledné az jeji eliminaci. [14]

Ladénka

Nette Framework pfichazi s propracovanym systémem pro zobrazovani chybovych hlaseni
vyvojaii oznaCovanym jako Ladénka. Ladénka poskytuje graficky i logicky jednoduchy
vypis s 0znacenim mista ve zdrojovém kodu, na kterém doSlo k chybé. Programator se

diky tomu miiZe rychle zorientovat a ihned chybu opravit. Chybovy vypis Ladénky navic
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obsahuje také dalsi uzitecné informace, jako jsou naptiklad souhrn vstupnich proménnych

a jejich obsah nebo vypis trackingu aplikace. [14]

Debugger bar
Debugger bar je plovouci informacni panel, diky kterému ma vyvojar na kazdé strance
ptehled o informacich, jako jsou:

e Cas generovani jednotlivych stranek

e Vypis vstupnich proménnych a dumpovéni proménnych (tzn. vypis obsahu

proménné bez toho, aby se vypsala piimo v aplikaci)
e Informace o ptihlaSeném uZzivateli a jeho roli v rdmci systému
e Nazev akce a presenteru Nette

e Vypis vSech databazovych piikazii vykondvanych nad aktudlni strankou

Vyvojové vs. produkéni prostiredi

Vyvojové prostedi Nette nabizi vyvojafi velké mnozstvi informaci a proto by mohlo
zpusobit zasadni problém, pokud by se zobrazilo i na produkénim (,,0strém®) serveru.
Ztoho divodu ma vsobé Ladénka integrované automatické rozpoznani prostfedi na
zaklad¢é kontroly IP adresy serveru. V pfipadé ze vyvojai nahraje webovou aplikaci do
ostrého provozu, tak se zcela automaticky piepne aplikace do produkéniho prostfedi a

K navstévnikiim se tak zadné nepozadované informace nedostanou.

Uzite€nou moznosti Ladénky je mj. také nastaveni ukladani chyb, ke kterym se dostanou
uzivatelé v pribéhu pouzivani webovych stranek. Vyvojar tak mize pohodIn€ na jednom
misté kontrolovat, zda a pfipadné¢ kde dochazi k neofekdvanym udalostem. Kazdou

nalezenou chybu je také mozné nechat zasilat na zvolenou e-mailovou adresu. [14]
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4 Vlastni prace

4.1 Predstaveni zadavatelské spole¢nosti

Zadavatelska spole¢nost Dum kultury Stielnice a sportovist¢ meésta Rumburk je
piispévkova organizace, jejiz Cinnost zastfeSuje administraci sportovnich a kulturnich
zafizeni v ramci mésta Rumburk. Sou€asna organizace vznikla v roce 2014 slouc¢enim
dvou samostatnych pfispévkovych organizaci — Dim kultury Stfelnice Rumburk a SRAS
(Sprava rumburskych aredlti sportu). Toto spojeni vedlo primarné k vytvoreni webové

stranky spojujici kulturni a sportovni ¢innosti ve mést¢.

Vedeni organizace je voleno piimo zastupitelstvem mésta Rumburk. Celkem organizace
zaméstnava 21 lidi. VétSina znich se stard o chod kulturniho zafizeni Dim kultury

Strelnice. Kazdy ze sportovnich arealti mé svého spravce a také prodejce na recepci.

Stézejni internetovou aktivitou organizace je on-line rezervacni a prodejni systém

www.vstupenkyrumburk.cz, kde mohou zajemci on-line rezervovat vstupenky na kulturni

udalosti pofadané pravé Domem kultury Stielnice.

DUM KULTURY STRELNICE
A SPORTOVISTE MESTA RUMBURK

Obriazek 7 - Logo a budova Domu kultury Stielnice a sportovist’ mésta Rumburk

., Organizace vznikla s ohledem na zajmy mésta a obcanii v ramci samostatné piisobnosti
mésta a v zajmu uspokojovani potieb obcanui v oblasti celkového kulturniho rozvoje a

rozvoje telovychovy, sportu a vyuziti volného casu obcanu k aktivnimu odpocinku.
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Organizace poskytuje sluzby v oblasti kultury a vzdeélavani, organizuje kulturni,
spolecenské a vzdélavaci akce, zejména pak poskytuje kulturni sluzby obcanum v oblasti
v§eobecnych informaci, zabavy a odpocinku, zajmovych cinnosti a provozuje filmova a jina

audiovizudlni predstaveni.

V oblasti telovychovy, sportu a vyuziti volného casu, poskytuje zejména sluzby obcanum ve
sportu, telovychove, zabave, odpocinku a zajmovych cinnostech. Zabyva se organizovanim
sportovnich, télovychovnych, vzdeélavacich a spolecenskych akci a spravuje sportovni

zarizeni.

Pro verejnost je pripravena Sirokd Skadla kulturnich, spolecenskych a vzdélavacich akci,
kino ve formatu 2D/3D se zvukem Dolby EX, divadelni predstaveni, hudebni vystoupeni,
vystavy a prezentace. Ddle pak mozZnost poradani soukromych akci dle poZadavku
zdkaznika, jako napriklad svatby, pohiebni hostiny nebo rodinné akce (narozeniny, party

atd.), schiize obcanskych a zajmovych sdruzeni.

V oblasti sportu:

o fryty plavecky bazén (25m s hloubkou 1,20 m — 3,80m), se Sesti drahami,
skokanskym miistkem, nové zrekonstruovanym détskym brouzdalistem s vodnim
hiibkem. V prostoru bazénu se také nachazi sucha sauna, recepce s moznosti
zakoupeni obcerstveni, pedikura, masdze a kadernictvi

o letni stadion s travnatym fotbalovym hristém se zastieSenou tribunou, atletickym
ovdalem a sektory na vrh kouli, hod ostépem nebo diskem, dalkarsky sektor,
tréninkové hristé — prirodni trava cca 100m od aredlii. Letni stadion je vybaven
zastreSenymi Satnami s plnym socialnim zdzemim, parkoviste primo v aredlu,
moznost obcerstveni

e Ciyri tenisové kurty v areadlu letniho stadionu, s moznosti zapujceni nahravaciho
stroje

e zimni stadion se zrekonstruovanym zazemim pro hokejisty. Brusleni pro verejnost s
hudbou, hokejové zapasy, skolicka brusleni, moznost individualniho prondjmu,

obcerstveni primo v arealu
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e skatepark — asfaltovy povrh, 14 prvkii (U-rampa, funbox, spin, bank ramp a dalsi)

urcenych pro skateboard, kola, kolobézky, in-line brusle apod.

DUM KULTURY STRELNICE
A SPORTOVISTE MESTA RUMBURK

/ AN

Ddm kultury Strelnice Sportovisté mésta Rumburk
Kino Divadlo Letni areal Zimni areal Bazén  LyZafsky viek

Obrazek 8 - Hierarchie organizace

4.2 Pozadavky na funkcionalitu systému

Jak jiz bylo zminéno v kapitole Predstaveni zadavatelské spolecnosti, hlavnim diivodem
pro tvorbu nového systému bylo pravé propojeni dvou organizaci, kdy jedna se vénovala
pouze kulturnim udélostem, zatimco druha méla na starosti sportovni zafizeni. Zékladnim
pozadavkem bylo, aby byla vytvofena webova stranka, kterd bude tyto dvé organizace

zastfeSovat pod spole¢nou hlavickou.

Rezervaéni systém pro kulturni udalosti www.vstupenkyrumburk.cz

Ze strany Domu kultury Stielnice bylo pozadovano, aby zistal zachovan jejich pilotni
projekt www.vstupenkyrumburk.cz. Na VstupenkyRumburk.cz jsou jiz prodejci a uZivatelé
zvykli a zadavatel se domnival, Ze by jeho transformaci do nového webu vzniknuly
zbytecné zmatky. Navic md webova stranka také vlastni Gcetni systém, na ktery jsou

napojeny veskeré prodeje uskutecnéné v ramci webu.
Predstava zadavatele je takovd, ze na novém webu bude zobrazen aktudlni kulturni

program potadany kulturnim domem, ale veskeré odkazy v ramci tohoto programu budou

odkazovat pravé na konkrétni udalosti pravé na www.vstupenkyrumburk.cz.
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A SPORTOVISTE MESTA RUMBURK

REZERVACNI SYSTEM VSTUPENEK @O Vyhledavaniv udslostech:

www.vstupenkyrumburk.cz

AKTUALNI PROGRAM PROBEHLE AKCE KINO PRODEINIMISTA | PREDPLATNE 2015/2016 NAPOVEDA | KONTAKT

MRKACEK BILL - Celostatni premiéral Prihlageni uzivatele Dnesni program

"™ ctvrtek 22.fijna 17:00 £} DK Strelnice-Kino  ¢2 100Ke fafan@email.cz 17:00 - Kino
MRKACEK BILL - Celostatni
........... premiéral
Animovany
Austrdlie, 2015 £, Registrace | Piihlasit se o
PARANORMAL ACTIVITY : THE
Rezie: Deane Taylor, Alexs Stadermann, Noel Cleary, Alex ® Zapomenuté heslo GHOST DIMENSION 3D -
Weight Celostatni premiéra!

Hudba: Dale Cornelius
Vybér udalosti

e | Hraji: Toni Collette, David Wenham, Rufus Sewell, Ryan
Kwanten, Barry Humphries. Richard Roxburgh, Robin Kino Divadlo
McLeavy, Deborah Mailman

Kalendaf kulturnich akci

Koncerty Plesy « Rijen 2015 »

koaly Po Ut st Ct Pa So Ne
Mrkacka Billa a jeho pratel Sport Ostatni

B0
1M -k
G oy rgovgene R Y
1 0 (21|22 4
26.08.2015 2 . 23 e 25
PARANORMAL ACTIVITY : THE GHOST DIMENSION 3D - Celostatni

98- E
echni ora 24 hodin
premiéral
Martin Veronék - propagace .
[ S - Doporuéujeme
€tvrtek 22.fijna 19:00 £} DK Stfelnice-Kino &3 140Ke

tel.: 734 313 303

email.: propagace@dkrumburk.cz
Horor -
USA, 2015, 95 min dalsi novinky ¥

Obrazek 9 - Rezerva¢ni systém www.vstupenkyrumburk.cz

Souhrn pozadavkl od zadavatele
Obecné pozadavky
Na novy web organizace byly jejim vedenim vytvofeny zdkladni obecné pozadavky.
Funkcionalita webovych stranek by méla spliiovat nasledujici kritéria:
e moderni graficky design zapadajici barevnym konceptem do barev organizace Dim
kultury Stfelnice a sportovisté mésta Rumburk
e rozcestnik pro sportovni a kulturni akce pod zastitou spole¢né organizace
e rozdéleni webu na podstranky jednotlivych sportovnich areald
e stranky jednotlivych aredli by meély byt unikatni a identifikovatelné v ramci
hierarchie celé organizace
o cfektivni SEO (Search Engine Optimalization — Optimalizace pro internetové

vyhledéavace)

Rezervacni systém
Pro lepsi dosazitelnost sportovniho aredlu a jednotlivych sportovist, se organizace
rozhodla pro vytvofeni vlastniho rezervaéniho a prodejniho systému s ndsledujicimi

zakladnimi pozadavky:
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e rezervacni systém pro jednotlivé sportovni aredly a jejich sportoviste

o
o)
o)
o
o)
Role
Navstévnik
UZivatel
Prodejce
Ucetni
Administrator

registrace zakaznikl (uzivatelt) do rezerevacniho systému

rezervace umoznéna pouze pro zaregistrované a prihlaSené uzivatele
moznost definovat rizna nezavisla ¢asova rozpéti pro jednotlivé sportoviste
(naptiklad 08:00 — 09:00, 12:30 — 13:30, apod.)

omezeni poctu rezervaci na jednoho registrovaného uzivatele b&hem
urceného casového obdobi

rozdéleni uzivatelskych roli, viz.tabulka

Popis

Neregistrovany navstévnik stranek. Jeho pravomoci jsou velmi
omezené, nemuze rezervovat, vidi pouze aktuadlni obsazenost
daného sportoviste.

Radné registrovany a piihlaseny navstévnik. Uzivatel mize kromé
zobrazeni rezervaci také rezervace provadeét.

Prodejce muze zobrazit aktudlni stav rezervaci, mize rezervace
vytvaret, odstraiiovat. Pravomoci prodejce je prodej vstupenek na
rezervovana sportoviste.

Ucetni dédi veskeré pravomoci z role Prodejce a obsahuje navic
moznosti pro préci s prehledy plateb uskutecnénych jednotlivymi
prodejci.

provadét stejné akce jako prodejce a navic miize pridavat sportovni

arealy, sportoviste, stranky, ceniky a mnoho dalsiho.

Prodejni systém

Prodejni systém by mél byt provazany s rezerva¢nim systémem. Zékladni poZadavky na

prodejni systém jsou uvedeny nize:

e prodejni systém pro jednotlivé sportovni aredly a jejich sportoviste

o

o

o

moznost riznych typl plateb pro jednotliva sportovisteé
samostany prodej doplitkai (napft. tenisové micky, izolepy, apod.)

moznost prodeje vstupenek na zarezervovanych sportovistich
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O

ptehled Prodejce o vlastnich prodejich

Administrace webovych stranek

Organizace pozaduje denni dynamickou editaci jak stranek sportovnich areall, tak

webovych stranek jako celku. Ktomu vyzaduje vlastni CMS (Content Management

System — systém pro spravu obsahu). CMS by dle specifiakce mél spliiovat nasledujici

pozadavky:

e administrace webového systému skrze vlastni administracni prostiedi

©)

o

moznost tvorby samostatnych podstranek v aredlech v jednoduchém editoru
moznost vkladat pozvanky na sportovni udalosti konané ve sportovnich
arealech

moznost vkladat reklamni bannery napti¢ vSemi aredly

moznost rozesilat reklamni sdéleni zaregistrovanym uzivatelim, kteti o toto
maji zajem

moznost vkladat fotogalerie a pfipojovat tyto galerie k udalostem

vkladani vlastnich cenikt a kategorizaci cen do vice Grovni

Podstranky sportovnich areali

Dle pozadavki od zadavatele by mél mit kazdy sportovni aredl vlastni podstranku

S nasledujicimi specifikacemi

e podstranka kazdého sportovniho arealu, ktery organizace spravuje

O

Domény

kazda z podstranek by méla byt specifickd a navstévnik by v hierarchii
webu mél poznat, kde se praveé nachazi

stranka by méla obstahovat kontaktni informace na aredl a v idealnim
pfipad¢ také mapu

ostatni pozadavky vychazeji z vysSe popsanych funkcionalit systému

Jak jiz bylo zminéno v tvodu, soucasna organizace vznikla spojenim dvou doposud

samostatnych subjekti — Dum kultury Stfelnice Rumburk a Sprava rumburskych areali

sportu. Prvni znich vlastnila doménu www.dkrumburk.cz, kde byly provozovany

internetové stranky kulturniho domu. Paralelné s timto webem provozoval kulturni diim
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jesté  www.vstupenkyrumburk.cz, které se rozhodl provozovat i nadale. Sportovni

organizace pusobila na webovych strankach www.sras.cz.

Rozhodnutim organizace byla ponechana jako hlavni doména pro rezervacni a prodejni

systém www.dkrumburk.cz. Doména www.sras.cz byla presmérovana.
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4.3 Graficky navrh a rozvrzeni webu

Vzhledem Kk pozadavkim zadavatele bylo potieba vypracovat graficky navrh, ktery by
odpovidal vsem pozadavkim specifikace. Klicovym problémem bylo propojeni kulturni a
sportovni ¢asti pod jednu organizaci. Nakonec se jako nejvhodnéjsi feSeni jevilo vytvofit
tfti zakladni Sablony — uvodni rozcestnik, stranky jednotlivych sportovist a samotatné

stojici administrace webu.

VSechny grafické navrhy byly vytvoteny v programu Adobe Photoshop CS5.

Vstupni stranka - rozcestnik

Pro vstupni stranku bylo potifeba vymyslet graficky layout, ktery by logicky odpovidal
potfebam zadavatele, tzn. logicky a pfehledn¢ zobrazit, ze se navstévnik nachédzi na
webovych strankach organizace, kterd zastfesuje jak sportovni, tak kulturni aktivity mésta.

Po konzultacich s vedenim organizace vznikl nésledujici graficky wireframe.

logo organizace hlavni menu

odkazy na jednotliva kulturni a sportovni zafizeni

vypis udalosti dle kategorii bannery

paticka - odkazy + facebook plugin

Obriazek 10 - Navrh tivodni stranky
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Logo organizace a hlavni menu zabira standardni prostor v horizontalni trovni hlavicky
webu. Cela hlavicka by méla byt pristupna napti¢ celym webem, jelikoz slouzi k zakladni

navigaci uzivatele.

Dominantou vstupni stranky by méla byt plocha s odkazdy na kulturni a sportovni zafizeni,
konkrétné na jednotlivé podstranky, o kterych se pojednava nize v této praci. Ve vysledné
podob¢ by mély byt odkazy graficky odliSeny, aby bylo na prvni pohled patrné, k jakému

aredlu smétuji.

Leva spodni ¢ast by mé€la uzivateli poslouzit jako rychly ptehled kulturnich a sportovnich
udalosti, které organizace v nejbliz§i dob¢ piipravuje. Samoziejmosti je jejich fazeni dle

data.

Vpravo vedle prehledu udalosti by se m¢l zobrazovat carousel (,,vyménik®) s grafickymi
bannery, ktery by ldkal nédvstévniky obrazem. Bannery by byly automaticky generovany po

zadani v administraci systému.

Paticka stranky poslouzi jako prostor pro pfihlaSeni uzivateld ¢i navstévnikt do
newsletteru, rychly kontakt na e-mail a telefon a také se zde bude nachazet externi plugin
pro Facebookovou stranku organizace. Stejn¢ jako hlavicka, bude i paticka pro vSechny

stranky webu stejna.

Finalni vzhled

Vysledny vzhled rozcestniku po dokoncéeni grafickych uprav lze vidét na obrazku niZe.
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Informace a rezervace \\\ 604262879
DUM KULTURY STRELNICE . L. |
A SPORTOVISTE MESTA RUMBURK n KINO DUMKULTURY SPORTOVISTE O NAS eREZERVACE

DUm kultury StFelnichz sportoviSté mésta Rumburk

LETNI STADION

QIO
ki

SKATE PARK ZIMN{ STADION LYZARSKY VLEK ON-LINE REZERVACE

gg Zamluvte si vas akci sportovisté pomoci on-line rezervaci, nebo telefonicky.

KALENDAR AKCI NASE TIPY

Zobraz  vie  kino  divadlo  koncerty  sport i h
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™ - - " g E < . ~
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Drama o lisce, 2trité a pomsté. Dvéma devatenactiletym
m Klukim Adamovi (Viadimir Polivka) 4 ‘ d:o LESE

aMarkovi §an Cina) je ejich rodiSte tEsné ...
1.12:2014

25.9:

Drama o l4sce, Zr&té a pomsté. Dvéma devatenactiletym
9 DIVADLO Kukim Adamovi (Viadimi Polivka)

aMarkovi an Cina) je ejich rodiSté tésné

Posték Pat

25.9. Posték Pat

Drama o lasce, 7trété a pomsté. Dvéma devatendctiletym
m Klukom Adamovi (Viadimir Polivka)

2Markovi lan Cina) je efich rodigté tésné ...

Prodlouzeni provozu

Drama o lésce, ztrété a pomsté. Dvéma
devatendctiletym klukim Adamovi (Vladimir
Polivka) a Markovi (Jan Cina) je rodisté t2sné

25.9. Po3ték Pat

Drama o lasce, ztraté a pomsté. Dvéma devatenactiletym
73 KONCERT Kiukom Adamovi (Viadimie Polika)

aMarkovi lan Cina) je efich rodisté tésné ...

Po3tak Pat

25.9. Posték Pat

Drama o lsce, 2rété a pomsté. Dvéma devatenéctiletym
BRIVl ickim Adamovi (Viadinmic Polivka)

aMarkovi Jan Cina) je efich rodiété tésné

Drama o lsce, ztrété a pomsté. Dvéma
devatensctiletym klukim Adamovi (Viadimir
Polivka) a Markovi (Jan Cinal je jefich tésné ..

Vice aktualit )

Vicezkalendife

B Aizacz Kontaktujte nas Prihlaste se k newsletteru
Telefon: +420 604 26 28 79 Loremipsu

E-mail: info@dkrumbur.cz ad elit. ondimentum elit .

Alza.cz se libi vice lidem (73.426).

‘ .

©2014 .- viechna prava vyhrazena

Obrizek 11 - Finalni vzhled uvodni stranky

Oproti pivodnimu navrhu pfibylo jesté n¢kolik Gprav. Jednd se zejména o horni liStu, ve
které bude zobrazen rychly kontakt v podob¢ e-mailové adresy a telefonniho ¢isla. Kontakt
sméfuje na pracovnika, ktery je povefen spravou rezervacniho systému.

Zmény doznal i1 pravy sloupec, ve kterém pod bannery piibyla jesté sekce Novinky.

V novinkach by se mély objevovat informace napt. o technickych vylukach sportovist’ a
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dalsi podstatné inforamce, které by se svym charakterem pftili§ nehodily do sekce Udalosti

(neboli Kalendar akci).

Vstupni stranka byla v této kone¢né podob¢ zadavatelem odsouhlasena a na fadu tak mohla

pfijit podstranka areald.

Stranky arealu

Dle specifikace od zadavatele byl na podstranky aredlii kladen daraz zejména na
jednoznacnou identifikaci, na kterém z aredlli se navstévnik stranky pravé nachazi. Od
puvodniho navrhu pfifadit kazdému aredlu vlastni barevné schéma bylo nakonec
odstoupeno, jelikoZ podminkou bylo, aby webové stranky vychazely barevné z barevného
schématu organizace. Proto byl zvolen zptsob, kdy je pro kazdy areal umoznéno nastavit
vlastni tematické pozadi stranky a logicka hierarchie na strance musi byt natolik jasna, ze

navstévnik nemiize tapat.

logo organizace hlavni menu

zalozky viech areald, aktivni zalozka zvyraznéna

menu arealu hlavni obsah stranky

pfihldseni uzivatele

bannery

paticka - odkazy + facebook plugin

Obrazek 12 - Navrh podstranky arealu
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Zatimco hlavicka a paticka stranky zlstdva beze zmény, obsahova ¢ést jiz byla vyrazné
upravena.
Pod hlavickou stranky se nalézd vypis vSech areali s viditeln€ oznaCenym aktivnim

arealem.

Levému sloupci dominuje navigace v ramci arealu. VSechny zde umisténé odkazy maji
souvislost pouze s pravé aktivnim arealem (Galerie, Novinky, Udalosti, Kontakt,...). Pod
navigaci se naléza prostor pro pfihlaSeni uzivatele a prodejce / administratora. JeSté nize je
poté umistén box s bannery. Bannery jsou opét nahrany z centralni databaze a zobrazuji se
napfi¢ aredly. To znamend, Ze napf. v Letnim aredlu se miize zobrazovat bannerova

pozvanka na udalost spadajici pod aredl Skatepark.

Cela prava ¢ast stranky je poté vyhrazena pro obsahovou ¢ast.

Finalni vzhled

Na obrazku nize lze vidét, jak bude ptiblizn€ vypadat vysledny vzhled stranky areédlu. Jak

uz bylo fe¢eno vyse, vzhled bude vyrazné ovliviiovat pozadi stranky, které ma moznost

administrator pro kazdy areal zvolit individualné.
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Informace a rezervace Q‘ 604262879

DUM KULTURY STRELNICE . — B
A SPORTOVISTE MESTA RUMBURK # KINO DUM KULTURY SPORTOVISTE O NAS eREZERVACE
PLAVECKY BAZEN ZIMN{ STADION LETNi STADION SKATE PARK LYZARSKY VLEK
DK Rumburk > Sportovité > Letni stadion
Novinky
s ‘
Provoanldota Letni stadion
Cenk Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Proin finibus sapien sit amet pharetra bibendum. Morbi
pellentesque dolor semper, mollis Lacus ac, euismod tortor. Cras eget ultricies dolor, nec scelerisque turpis. In nec mattis

Foto velit. Duis consectetur libero neque, a pretium arcu gravida et.

Rezervace Nullam finibus ligula quis erat faucibus tristique. Vivamus fermentum ex in ante tempor porta. Nam fringilla justo a ligula
dignissim luctus. Pellentesque nec pharetra risus. Vestibulum ornare id Libero sit amet fringilla.

Prodlouzeni provozu

Nullam finibus ligula quis erat faucibus tristique. Vivamus fermentum exin ante tempor porta
Nam fringilla justo a ligula dignissim luctus. Pellentesque nec pharetra risus. Vestibulum ornare
id libero sit amet fringilla ...

Postak Pat

J  Nullam finibus ligula quis erat faucibus tristique. Vivamus fermentum ex in ante tempor porta.
@ Nam fringilla justo a ligula dignissim Luctus. Pellentesque nec pharetra risus. Vestibulum ornare
id libero sit amet fringilla ..

Postak Pat

Nullam finibus ligula quis erat faucibus tristique. Vivamus fermentum ex in ante tempor porta.
¥ Nam fringilla justo a ligula dignissim luctus. nec pharetra risus. nar
id libero sit amet fringilla ..

Alza.cz Kontaktujte nas Prihlaste se k newsletteru
eft 0 604 26 28 79 or dolor sit 0 r

ddkrumbur.cz
e

©2014 .- véechna prava vyhrazena.

Alza.cz se libi vice lidem (73.426).

Obrazek 13 - Findlni vzhled podstranky arealu

Vysledny navrh se od navrhu 1isi jenom drobné. Ptibyl zde dulezity prvek v podobé

drobeckové navigace, kterd usnadiiuje navstévnikovi orientaci v rdmci webové stranky.

Stranka kina

Jednim z pozadavkl zadavatele bylo, aby se kulturni ¢ast organizace (tzn. divadlo a kino)
propagovala v ramci nového webu. Musela byt vSak splnéna podminka zachovani
puvodniho systému www.vstupenkyrumburk.cz, kde dochazi k rezervacim vstupenek.
Proto byl vytvoien jesté upraveny vzhled stranek pro divadlo a kino, které jsou v hierarchii

systému také povazovyny jako ,,areal”, nicmén¢ maji sva specifika.
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Informace a rezervace ‘\‘ 604262879

DUM KULTURY STRELNICE 5 . ,
A SPORTOVISTE MESTA RUMBURK “ m DUMKULTURY SPORTOVISTE O NAS eREZERVACE

- (+iPFA ' WLU! Harry Potter
' (e “ e PREMIERA

25.10.2014

Prodlouzeni provozu

Nullam finibus ligula quis erat faucibus tristique. Vivamus fermentum exin ante
tempor porta. Nam fringilla justo a ligula dignissim Luctus. Pellentesque nec
pharetra risus. Vestibulum ornare id libero sit amet fringilla

cena: 90 KE

REZERVOVAT

ProdlouzZeni provozu

Nullam finibus ligula quis erat faucibus tristique. Vivamus fermentum ex in ante
tempor porta. Nam fringilla justo a ligula dignissim Luctus. Pellentesque nec
pharetra risus. Vestibulum arnare id libero sit amet fringilla

cena: 90 KE

REZERVOVAT

Obrazek 14 - Specidlni podstranka pro Kino

Uvodni stranka kina a divadla ma v horni obsahové &asti vyrazny prostor pro bannery
kulturnich ptedstaveni. Pod bannery je vypsan podrobny program. Veskeré odkazy vedouci
z programu a z banneri odkazuji néavstévniky pravé na web vstupenkyrumburk.cz,

respektive na konkrétni kulturni udélosti na tomto webu.

Administrace

Vzhled stranky administrace byl navrZzen velmi ucelné, aby byla co nejpouzitelné;si.
Jediny, kdo bude administraci navs§tévovat, je wuzivatel vroli Administratora.
Administratorit by mélo byt maximalné 3-4. Z toho diivodu neni potieba klast diraz na

perfektni vzhled, ale pfedev§im na pouzitelnost.
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logo

horizontalni nabidka - kategorie

obsahova cast

Obrazek 15 - Navrh administrace

Layout stranky administrace je velmi jednoduchy. Je navrzen horizontaln¢ do tii
zakladnich casti. V horni ¢asti se nachdzi textové logo organizace, které lze ménit
Vv globalnim nastaveni webu. Pod logem se nachézi horizontalni menu, kde budou vypsany
jednotlivé kategorie dostupné k editaci. Po kliknuti na kategorii se vysune seznam odkazl
s nabidkou vztahujici se ke kategorii. Samotnd ¢ast pod horizontalni navigaci je uz

vénovana hlavnimu obsahu administrace.

Finalni vzhled

Vysledny vzhled dle piivodniho névrhu Ize vidét na screenshotu nize.
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DK Rumburk zdministrace

" Amay B Svanky~ ) Ucticsy~ P Rexerace~ o Gaede - i, Dot - 4 Udanee - & Nasyen V]

Plavecky bazén v
-,’—‘
Novinky 3

Nadpic Datum Autor Upravit Odctranit

Zamsjen wouBcs pivant \oanilek 200820150854 Jeromax L:J u

Paveccs Son 2anitc 21.052015 140 Vmromdk L: n
Stranky 3

Nazev Autor Datum Pofaal Upravit  Odctramit

\oamitek Veondk 07.122014 2107 0 L.] u
Bannery 3

Nagey Patnoctdo Typ banneru Upravit Odstramit

Halowee: 23 S82nj banmer

.......

l:i
3
EEEEE
=== -

Rozvrhy B3
Nagev Upravit Odstramit
\elepos - 19.10.-25.10. 2015 Q n
Galerie [
Ny Upravit  Odctranit
\oamilek L__] u
2 Dameks Jzds soece L:l n

Obrazek 16 - Finalni vzhled administrace

Samotny vysledny design byl kompletné postaven na prvcich CSS frameworku Twitter
Bootstrap. Stranka zobrazena na screenshotu je uvodni stranka po piihlaSeni do
administrace. Uvodni strance piedchazi jeité samotny piihlaovaci formulaf nutici
uzivatele zadat e-mailovou adresu a ptistupové heslo. Dalsi stranky budou také postaveny

na Twitter Bootstrapu, at’ uz se jedné o formulétrové prvky, tlacitka, ikonky nebo tabulky.
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4.4 Navrh databaze

Zakladnim predpokladem kazdé spravné fungujici webové aplikace je kvalitné navrzena
databazova struktura. Na testovacim i1 na produkénim serveru byla pouzita databazova
platforma MySQL ve verzi 5.5. Webhosting zajistuje spole¢nost HostingSolutions s.r.o.
(www.hostingsolutions.cz), se kterou ma autor prace dlouhodobé velmi dobré zkusenosti

Z hlediska dostupnosti sluzby a technické podpory.

Propojeni databazi

Jak jiz bylo zminéno vyse, dle pokynl zadavatele musi novy systém spolupracovat s jiz
fungujicim webem www.vstupenkyrumburk.cz. Organizace pozadovala dynamické
nacitani vloZenych kulturnich udélosti pouze z jednoho zdroje. Toto opatieni mélo zabranit
zbyte¢nému dvojimu vkladani stejnych informaci a tim padem Setfit Cas povéteného
pracovnika.

Z tohoto divodu se jevilo jako nejvhodnéjsi feSeni pouzit pouze jednu databazi jak pro
novy projekt, tak pro web s prodejem vstupenek. Po technické strance tomuto feSeni nic
nebranilo, jelikoz jsou obé¢ stranky hostované u stejné webhostingové spolecnosti a jsou
soucasti jednoho multihostingu.

Pro ptehlednost byly veskeré tabulky spadajici pod novy projekt opatfeny nazvem
zacinajici prefixem ,,d_“ (naptiklad d_users). V nasledujicim textu budou vSak nazvy

tabulek uvedeny vétSinou bez prefixu.

Tabulky
Pti vytvareni databazové struktury doporucuje autor drzet se piedem vyty¢enych postupi u
databazovych tabulek. Databaze projektu proto spliuje nasledujici obecna specifika:
e kodovani databaze UTF 8 - Czech
e kazda tabulka za¢ina prefixem ,,d_* pro jednozna¢nou identifikaci k projektu
e ndazvy tabulek a sloupcti jsou v ¢eském jazyce
e vSechny sloupce s ID maji prefix ,,id_“, naptiklad ,,id_user< a jsou v tabulce pro
ptehlednost umistény vzdy na prvni pozice
e sloupce s datovym typem CHAR a VARCHAR maji nastavené kodovani UTF 8 —
Czech

e sloupce datového typu VARCHAR maji nastaveny maximalni rozsah 255 znakt
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Nize jsou vypsany databazové tabulky, které jsou v projektu pouzity vcetné jejich sloupcti.
V priibéhu testovani a ladéni bylo od zadavatele jest€¢ pozadovano nékolik dalSich funkci
systému, jejichz funkcionalita si vyzadovala dodate¢né pfidani ¢i modifikaci ptvodnich
tabululek. Tyto dodatecné upravy vsak jiZ nejsou v rozsahu této prace a proto autor

vychazi z ptivodniho zadani, tak jak bylo sestaveno pied vznikem projektu.

V nize uvedenych tabulkach jsou uvedeny datové typy sloupci. Pro zjednoduseni jsou
uvedeny v nasledujicich zkratkach:
e INT - integer, obsahuje cela ¢isla
e VCH —varchar, textovy fetézec o délce 0-255 znaku
e TXT —text, neomezené textovy fetezec
e DATE - date, datetime, sloupec s datem. V piipadé¢, Ze staci evidovat pouze datum
bez Casu, je pouzity format date. V opacném piipadé se pouzije datetime,

ktery obsahuje datum i ¢as.

Role

V tabulce roli jsou ulozeny nazvy uzivatelskych skupin. Jednd se o bézného uzivatele,
prodejce / spravce a administratora. Role se uzivateli pfifadi po Gspé€$ném piihlaSeni do
systému. Vyznam a pravomoce jednotlivych roli jsou vysvétleny v tabulce vyse.

id_role INT IDrole

nazev VCH Nazev role
popis VCH Popisrole
Uzivatele

Tabulka uZivatelii obsahuje souhrnné informace o vSech ucastnicich systému. Jsou v ni

uloZeni jak bézny zakaznici, tak prodejci (spravcei) 1 administratofi.

id_uzivatel INT  ID uzivatele

id_role INT ID pfitazené role z tabulky Role

email VCH E-mailova adresa slouzici jako unikatni identifikator pro
ptihlaseni

heslo VCH Heslo ulozené v zaSifrované podobé
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jmeno VCH Jméno uzivatele

prijmeni VCH Pfijmeni uzivatele

telefon VCH Kontaktni telefon pro pottebu rychlého kontaktu
datum_registrace DATE Datum, kdy se uzivatel zaregistroval

posledni_login DATE Datum, kdy se uZzivatel naposledy ptihlasil do svého uétu

newsletter INT Informace, zda si uzivatel pteje dostavat informacni e-maily

ucetni INT  Oznaceni, zda ma wuzivatel pravomoci ucetniho (pouze
Prodejci)

faktura INT  Prodejce muze/nemiize piijimat platby na fakturu (pouze
Prodejci)

karta INT  Prodejce miiZze/nemulzZe piijimat platby platebni kartou (pouze
Prodejci)

Galerie

Tabulka galerii uchovavéd informace o fotogaleriich pfidanych administratory. Kazda

galerie tvoii pouze kostru, ke které se pfipojuji samotné fotografie tabulky fotografii.

id_galerie INT ID galerie

id_areal INT ID arealu, do kterého galerie patii

id_uzivatel INT  ID uzivatele, ktery galerii vytvoril

nazev VCH Nazev galerie

html TXT Pravodni text ke galerii. Mize byt naformatovany v HTML
datum DATE Datum zvefejnéni galerie

Fotografie

V tabulce fotografii jsou umistény pouze informace o propojeni konkrétni fotografie a
fotogalerie. Samotné fyzické soubory s obrazky jsou ukladany do jedné slozky a fotografie

jsou pojmenovany dle jejich ID v ramci databaze (napt. 5124.jpg).

id_fotografie INT ID fotografie
id_galerie INT ID galerie, do které fotografie patii
Arealy
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Tabulka s arealy uchovava informace o vSech sportovnich a kulturnich arealech, které

organizace spravuje. Jedna se o zakladni stavebni kamen pro samostatné podstranky

arealt. Informace z tabulky jsou pouzity zejména pro vstupni stranku arealu a pro sekci

Kontakt.
id_areal
nazev
url

email

telefon
ulice
psc
mesto

html

poradi
kino
divadlo

hlaska

rezervace_dnu

INT
VCH
VCH
VCH

VCH
VCH

INT
VCH
TXT

INT
INT
INT
TXT

INT

ID aredlu
Nézev aredlu
Vlastni adresa URL (napftiklad ,,plavecky-bazen-rumburk®)

Kontaktni e-mailova adresa. Na tuto adresu bude odesilan

také kontaktni formulaf ze sekce Kontakt
Kontaktni telefonni ¢islo

Adresa aredlu

Adresa arealu

Adresa arealu

Popis aredlu na uvodni stranku. Muze byt formatovéano

v HTML

Potadi aredlu v ramci vypisu vSech arealti na webu
Aredl je/neni kino

Areadl je/neni divadlo

Obsah vyskakovaciho okna, které se zobrazi, pokud uZivatel
prijde na stranku aredlu. Okno se zobrazi pouze jednou pfi
prvni navstéveé. V piipadé, ze je pole prazdné, okno se
nezobrazi.

Definuje, kolik dni dopfedu mize bézny uzivatel rezervovat

sportoviste
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Sportoviste
Kazdy aredl miZze (ale nemusi) obsahovat tzv. sportovisté. Jednd se o konkrétni sporty
nebo sportovni plochy, které lze v aredlu provozovat respektive rezervovat. Vztahy mezi

arealy a sportovisti jsou vysvétleny na obrazku nize.

Sportovist® mésta Rumburk

Zimni areal Letni areal Plavecky bazén

Ledova plocha Volejbal Tenis kurt 1 Tenis kurt 2 Bazén

Obrazek 17 - Hierarchie sportovist’

Pokud chce zadavatel vytvorit moznost rezervace pro zakaznika, musi nejprve vytvorit

sportovisté. Rezervace je mozné pouze na sportovisti.

id_sportoviste INT ID sportovisté

id_areal INT ID arealu, ve kterém se sportovisté nachazi

nazev VCH Nazev sportoviste

html TXT  Popis sportoviste. Miize byt pouzito formatovani HTML
rezervace INT  Sportovis$té mad/nema moznost rezervace

Casy

Tabulka ¢asti obsahuje informace o Casovych jednotkach pro jednotlivé sportovisté. Kazdé
sportovisté, u kterého je vyzadovdna moznost rezervace, musi mit vytvoreny Casové
jednotky. Casové jednotky jsou plné v kompetenci administratora.

id_cas INT ID casové jednotky
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id_sportoviste INT  ID sportovisté, ke kterému se Casova jednotka vztahuje

nazev VCH Nazev casové jednotky
poradi INT  Poradi ¢asové jednotky v ramci sportoviste
Platby

V tabulce platby jsou ulozeny jednotlivé platebni moznosti v areadlech a sportovistich.
V systému se rozlisuji dva typy plateb:
e platba v ramci rezervace na sportovisti (bude zadano ID sportoviste)

e platba prodeje doplikt v celém arealu (bude zadano ID arealu)

id_platba INT  ID platebniho zptisobu

id_areal INT  ID arealu, ke kterému platba nalezi
id_sportoviste INT D sportovisté, ke kterému platba nalezi
nazev VCH Nazev platebniho zptisobu

castka INT  Vyse ¢astky v K¢

Stranky

Tabulka stranek obsahuje stranky, které vytvotil administrator pro jednotlivé arealy. Areal
muze obsahovat libovolny pocet stranek. Stranky se mohou zobrazovat v menu aredlu

anebo mohou byt skryté (je na n€ pouze odkazovano odjinud).

id_stranka INT ID stranky

id_areal INT  ID arealu, ke kterému stranka nalezi

id_uzivatel INT  ID uzivatele (autora stranky)

nazev VCH Nazev stranky

url VCH Sportovist¢ ma/neméa moznost rezervace

html TXT  Obsah stranky. Muze byt pouzito formatovani HTML
datum DATE Datum vytvofeni stranky

menu INT  Zobrazit/nezobrazit stranku v menu arealu

poradi INT  Pofadi stranky v ramci menu arealu

Udalosti
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Udalostmi se rozumi sportovni a kulturni akce pofaddané organizaci v ramci sportovnich
arealil a sportovist. K udalosti miize byt ptipojena fotogalerie a libovoln¢ dlouhy popis.

id_udalost INT  ID udalosti

id_areal INT  ID arealu, ke kterému udalost nalezi

id_uzivatel INT  ID autora udalosti

id_galerie INT ID galerie, ktera k udalosti nalezi (nepovinné)

Nazev VCH Nazev udalosti

html TXT  Obsah udalosti. MuZe byt pouzito formatovani HTML
datum DATE Datum, kdy se udalost kona

Rezervace

Tabulka s rezervacemi je z hlediska rezerva¢niho systému nejdilezitéjsi v databazi. Uklada
informace o provedenych rezervacich a 0 prodejich. Do tabulky vstupuji veskeré data od
uzivatel, at’ uz se jedna o prodej nebo 0 rezervaci. Ztohoto hlediska mohou nastat
nasledujici situace:

e  zaregistrovany a piihlaSeny uzivatel zarezervuje sportoviste

e  prodejce / spravce provede rezervaci sportovisté pro externiho navstévnika

e  prodejce proda rezervaci, ktera byla predtim vytvotfena uzivatelem ¢i prodejcem

e  prodejce proda ptimo vstup do sportoviste, tzn. k rezervaci vitbec nedochézi

id_rezervace INT D rezervace

id_sportoviste INT D sportoviste, na kterém byla rezervace provedena

id_cas INT D casové jednotky, na kterou byla rezervace provedena
id_user INT ID uzivatele, ktery provedl rezervaci (mtize byt 0)
id_spravce INT  ID prodejce, ktery provedl rezervaci (mize byt 0)
id_prodejce INT ID prodejce, ktery rezervaci prodal (mtize byt 0)

id_platba INT ID platebniho zptisobu

jmeno VCH Jméno k rezervaci (v ptipad¢, ze rezervuje spravce/prodejce)
email VCH E-mailova adresa zdkaznika (rezervuje sprave/prodejce)
telefon VCH Telefonni ¢islo zakaznika (rezervuje spravce/prodejce)

datum_rezervace DATE Datum rezervace
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datum_prodeje

Nastaveni

DATE Datum prodeje

Tabulka nastaveni obsahuje globalni nastaveni celého projektu. Tabulka bude obsahovat

pouze jeden zaznam, ze kterého se bude nagitat kompletni nastaveni webu. Udaje budou

v ramci aplikace dosstupné a pouzitelné na kazdé strance projektu.

nazev
url

telefon

email

ulice

mesto

psc

ico

dic
bankovni_ucet

emaily

obch_podminky

rezervace_dny

VCH
VCH
VCH
VCH
VCH
VCH

INT

INT
VCH
VCH

INT

TXT
INT

Nézev subjektu / organizace

Preferované URL

Hlavni telefonni kontakt

Hlavni e-mailova adresa

Centralni adresa

Centralni adresa

Centralni adresa

ICO organizace

DIC organizace

Cislo bankovniho uétu organizace

Aktivuje / deaktivuje odesilani e-mailovych zprav (vhodné
napf. pro testovaci server)

Obchodni podminky. Mohou byt ulozeny ve formatu HTML.
Definuje, kolik dnt pfedem muize zdkaznik zarezervovat
sportovisté. V pfipadé, Ze ma sportoviSté nastavenou vyssi

hodnotu, zvoli se vyssi hodnota.
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4.5 Jadro webové aplikace
Projekt rezervac¢niho systému je kompletné vytvofeny v Nette Frameworku. Nize jsou

rozepsany jeho zékladni specifika, ze kterych autor prace vychazel.

Adresarova struktura

V ramci frameworku Nette neni pevné definovana adresafova struktura projektu. Autor se

V tomto pfipad¢ drzi standardu, ktery je nastolen tvlrci frameworku. NiZe jsou uvedeny

vvvvv

me ’\ app
G-1)) AdminModule
[#-1J), components
E- 1), config
@), forms
- 1), helpers
1)) model
1)) models
[#-1), presenters
G- 1)) router
E38 L templates
- W] .htaccess

; fg.ﬂ bootstrap.php
“-[&] web.config
b css
p Is
-1 ) libs
I} log
L pictures

L), temp
-1}, upload
W] .htaccess
(& composer.json
index.php
robots. txt
5] web.config

AILEE

Obrazek 18 - Adresarova struktura projektu

AdminModule
Zde se nachazi samostatna oddélena ¢ast administrace. Obsahem adresare jsou opét ¢asti
models, presenters a templates. Tyto adresafe jsou logicky propojeny ¢isté s administracni

casti.

Components
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Komponenty obsahuji tzv. controly, coz jsou tfidy, které jsou do stranky vkladany jako
samostatné fungujici jednotky. V projektu se jednd napiiklad o box rezervaci
(RezervaceControl.php), kdy jsou v souboru uloZeny krom¢ zobrazeni rezervacniho boxu
také tzv. signaly. Signaly slouzi k zajisténi funkcionality uzivatelskych akci jako napf.

rezervaci ¢i prodeju.

Config
V adresafi config se nachazi dulezity soubor config.neon, ktery obsahuje definici nastaveni

napf. Casové zony, piistupu do databaze, platnost sessions apod.

Forms

Jak jiZ nazev napovi, adresatf forms obsahuje vSechny vstupni formulafe, které se
v projektu vyskytuji. Kazdy soubor obsahuje tfidu, ve které je ve funkci __ construct()
vytvotend struktura formulafe. Druhou funkci je potom formSubmited(), ktera je volana

Vv piipad¢, Ze je formulaf odeslan a vSechny ochranné podminky jsou GspésSné splnény.

Models

Dulezitym adresafem je adresai models. V duchu MVC architektury se jedna praveé o ¢ast
MODEL. Kazdy soubor obsahuje tfidu, podle které je pojmenovan. Tato tfida ve vétsSing
pfipadli zastupuje databazovou tabulku, podle které je 1 pojmenovdna (napf.
GalerieModel.php). Uvnitt tfidy se nachazi funkce pro praci s tabulkami, jako jsou

pridavani polozek, odstraiiovani, editace, vypis polozek, filtrovani apod.

Presenters

Slozka s presentery je jddrem celého projektu. Jedna se o ¢ast CONTROL z hlediska MVC
architerktury. Nachazeji se zde.php soubory, které jsou roz¢lenény z hlediska logickych
Casti projektu. Vychozim souborem je BasePresenter.php, ktery obsahuje definice

zakladnich proménnych v projektu a vSechny ostatni presentery tuto tfidu dédi.
Router

Adresar router obsahuje pouze jeden soubor, RouterFactory.php. Zde jsou definovany tzv.

routy neboli podminky, za jakych se md URL adresa ménit na poZadovany tvar. Jedna se o
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zakladni prvek v optimalizaci pro vyhledavace (SEO). Na rozdil od jinych PHP
frameworkl je pfinosem Nette, ze lze S formatem odkazt a URL adres pracovat i po

dokonceni celého projektu, aniz by bylo potieba vyraznych zasahti do zdrojového kodu.

Templates

Posledni soucasti architektury MVC je VIEW, ktery je v projektu zastoupen prave
slouzkou templates. Templates, neboli $ablony, se staraji o prezenta¢ni vrstvu aplikace.
Jedna se o soubory s pfiponou .latte, coz je format Sablon, se kterymi framework Nette
pracuje. Obsahem téchto soubort je kombinace standardniho HTML kédu a tzv. maker,
ktera jsou soucasti Sablonovaciho systému. Makra spolupracuji s presentery. Dostavaji od
nich signaly a informace a dle toho se poté ptizptsobuji. Makra mohou uchovavat hodnotu
(proménné a pole) nebo mohou obsahovat funkce pievzaté zjazyka PHP (cyklus,
podminka, foreach, apod.). Makra $ablon mohou byt jesté doplnéna o tzv. helpery. Helpery
slouzi k transformaci zdrojovych dat do urcitého formétu. Ptikladem helperu mutze byt
pfevod vypisu penézni c¢astky na tvar, kdy jsou odd¢€leny C¢islice po tiech a na konec

vystupu je pfipojena ména ,,K¢*.

Bootstrap.php
Za zminku je§té stoji dulezity soubor Bootstrap.php. Cesky pieklad by mohl znit
»wspoustect, jelikoz se jednd o soubor, ktery slouzi k zavedeni celého Nette frameworku a

aktivizaci jeho zékladnich funkei.
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<?php

require _ DIR . '/../libs/autoload.php':;

$configurator = new Nette\Config\Configurator;

$configurator->enableDebugger (_ DIR . '/../1log"):

Sconfigurator->setTempDirectory(_DIR . '/../temp');

Sconfigurator->createRobotLoader ()
->addDirectory(_ DIR )
->addDirectory(_ DIR . '/../libs'
->register():;

Scc:f;g:raccr—>addConfig(__DIR__ o

Sconfigurator->addConfig(_ DIR . '/config/cor

ocal.neon', S$configurator::NONE):;

Scontainer = Sconfigurator->createContainer();
return $container;

Obrazek 19 - Obsah souboru bootstrap.php

4.6 Administrace

Zakladnim stavebnim kamenem projektu je administracni ¢ast. Administrace je samostatné
stojici celek, ktery je od projektu oddélen. Ptistup do administrace ma pouze uZzivatel
s opravnénim Administrator. Nikdo jiny se do ni pfihlésit nemtze. Nového Administratora
muze piidat také pouze administrator.

K ptihlaSeni do administrace se da dostat pouze ptes pfimé zadani adresy do adresniho
fadku prohlizeGe. Konkrétné zadanim adresy www.vstupenkyrumburk.cz/admin/.
Divodem neni primarné bezpeénost (navstévnik se po zadani adresy dostane pouze na
ptihlaSovaci stranku, kde je vyZadovan e-mail a heslo), ale neni zadouci, aby se b&zni

navstévnici dostali k pfihlaSovaci obrazovce.

Prihlaseni do administrace

E-mail

Heslo

Obrizek 20 - Vstupni stranka do administrace
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Po pfihlaSeni do administrace ma administrator moznost bez omezeni editovat nasledujici

kategorie:
A Arealy | Stranky ~ & Udalosti~ Bl Rezervace~ G4 Galerie~ = e - 2 telé~ a ver ®
< Pridat stranku
I B Seznam stranek
Obriazek 21 - Menu administrace
Arealy

Sekce arealy slouzi pro editaci konkrétnich areald, které l1ze jednouse a rychle piepinat
select prvkem, ktery je roztazeny na celou Sitku stranky. V horni ¢asti se nachazi tlacitko
pro piimou editaci aredlu. Pod tlac¢itkem se nachazi boxy s jednotlivymi tematickymi prvky

arealu, jako jsou Novinky, Stranky, Galerie a Bannery.

Stranky
V sekci stranek se nachdzi stranky, které nejsou soucasti zadného aredlu. Pokud
administrator u téchto stranek pii editaci zvoli moznost Zobrazit v menu, docili, Ze bude
stranka zobrazena napfi¢ celym webem v hornim horizontadlnim menu. V piipad¢, ze tato
moznost zvolena nebude, nebude stranka automaticky dostupnd, ale bude na ni mozZnost
napfi. odkazat z textu nebo banneru.
Obsah stranky je editovatelny prostiednictvim tzv. WYSIWYG editoru. Zkratka
WYSIWYG pochazi z anglického What I See Is What I Get, neboli ,,dostanu co vidim®.
Toto spojeni odkazuje na fakt, ze uzivatel (respektive administrator), nemusi ovladat zadny
znackovaci jazyk pro tvorbu riiznorodého textu a obsahu. Pro formatovani textl si vystaci
s tlac¢itkovym rozhranim editoru. Editor je svou podobou velmi podobny standardnim
textovym editoriim jako je napt. Microsoft Word. V projektu byl pouzit WYSIWYG editor
TinyMCE ve verzi 5.11. Jednd se o Javascriptovy plugin, ktery se implementuje
nasledujicim zplisobem:

1. Do sekce <head></head> je umistén odkaz na externi soubor skriptu:

<script type="text/javascript"

src="/js/tiny mce/tiny mce.js"></script>
2. Pod externi soubor je umisténa detekce prvki na strance
3. Element <form>, ve kterém ma byt editor TinyMCE aktivovan, bude obsahovat

tfidu ,,tinyMce*
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Editor TinyMCE je v administrace pouzit vSude tam, kde jsou databazové sloupce typu

Text.

Udalosti

V kategorii udalosti ma administrator moznost ptidavat a odstraiiovat udalosti potadané na

sportovistich organizace.

Galerie

Sekce galerie slouzi pro spravu fotogalerii a jednotlivych fotografii, které jsou v nich

obsazené. Kazda fotogalerie musi byt pfifazena pod urcité sportoviste.

DK Rumburk

# Ame B ok @ Uosost- @ Sezsnace~ g Geede- @ Ulemicvi-

R s e B
TE LIS

Obrazek 22 - Editace fotogalerie

Rezervace

Kategorie rezervace umoziuje pfidat a editovat jednotliva sportovisté. Administrator zde
muize take pfidavat Easové jednotky pro jednotlivé rezervace. Casové jednotky jsou bloky,
které se zobrazi v rezervaci daného sportovisté u kazdého dne. Mnozstvi a nazvy ¢asovych

jednotek jsou libovolné. Lze tak pro kazdé sportovisté vytvotit individualni harmonogram.

Ucdetnictvi
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V tcetnictvi dochazi k ptidavani a editaci zpisobu plateb za rezervace a za doplnky v

ramci sportovist’ a areald.

UzZivatelé

V této kategorii mize administrator pfidavat, upravovat a odstranovat zaregistrované
uzivatele. Miize také udélovat administratorskd, prodejni a ucetnicka prava. Administrator
zde muze také jednoduse odesilat hromadny e-mail (newsletter) v§em uzivatelim, ktefi pii

registraci souhlasili se zasilanim informacnich e-mailt.

Nastaveni

Sekce nastaveni ovliviiuje funkcionalitu celého webu. Konkrétné se jedna o nastaveni
globalnich kontaktnich informaci a chovani webu.

4.7 Rezervaéni systém

Stézejnim prvkem webového projektu je rezervacni systém, ktery je integrovan do
jednotlivych sportovist. Nabizi zaregistrovanym a pfihlaSenym uzivatelim moznost tvorby
vlastnich rezervaci. Stejné tak i prodejctim nabizi mozZnost rezervaci pro objednavky mimo
systém (napf. po telefonu ¢i e-mailu). Prodejce navic mize jeSté zarezervované terminy

prodavat. Nize je popsana funkcnost rezervac¢niho systému z pohledu uzivatele.

Proces rezervace z pohledu uzivatele

Stranka rezervace

V sekei rezervace bylo potteba upravit grafickou Sablonu stranky tak, aby byl rezervacni
box piehledny a aby se svou Sitkou vesel do layoutu webu. Bylo zakryto levé menu areélu.
Menu je zde dostupné po kliknti na ndpis MENU v levé ¢asti stranky. V horni ¢asti je poté

horizontélni ptepinac sportovist’ daného arealu.
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LETN{ STADION LYZARSKY VLEK MULTIFUNKENT HALA PLAVECKY BAZEN SKATEPARK ZIMNI STADION

DK Rumburk Letnistadion > Sportovisté

Registrace nového vZivatele fafan@email.cz =~ seseeeeseseens Prihlasit se

On-line rezervace

MENU @

Tenis - antuka 1 H Tenis - antuka 2 ” Tenis - antuka 3 ”Ten s - centrélni kurt H Volejbal / Nohejbal

« Pfedchozf tyden Tyden: 26 fijna 2015 - O1.listopadu 2015 Nasledujicf tyden »

0800-0900 09:00-10:00 10:00-1:00 1:00-1200 1200-1300 13:00-14:00 14:00-1500 15:00-1600 1600-17:00 17:00-18:00 18:00-19:00 19:00-20:00

Pondéu“ L
Utery
Slréda
?tmek
%gk
Sf)bota

Nedéle

Pro rezervaci sportovisté musf byt uZivatel registrovan nebo pfihlasen

Obrazek 23 - Rezervace sportovisté

Registrace uzivatele

Bézny navstévnik je béhem navstévy rezervacni stranky ihned informovéan (spodni ¢ast
pod rezervacnim boxem), Ze bez provedeni fadné registrace nemd moznost provadét
rezervace. Registrace je povinnd z didvodu castého zneuzivani anonymnich rezervaci.
Registrace samoziejmé tento problém nedokéze zcela eliminovat, nicméné jednd se o
nejjednodussi feseni, jak tento nezaddouct jev alespoil Casteéné omezit. Registrace uzivatele
je relativné rychla. Z osobnich udaji se vyzaduje pouze jméno, e-mailova a adresa a

telefonni c¢islo. UZivatel musi k dokonCeni registrace potvrdit souhlas s obchodnimi

podminkami organizace.
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Registrace uzivatele
Jméno:

Piijment:

E-mail

Telefon:

Heslo:

Heslo
znovu
Preji si zasilat informacni e-maily

Souhlasim s obchodnimi podminkami

Zaregistrovat se

Obrazek 24 - Formulaf registrace uZivatele

Rezervace sportovisté

Po uspésném piihlaseni do systému jiz uzivatel mize na strance provadét rezervace.
Rezervace jsou zde vypsané po tydennich blocich. Navstévnik mize bloky prepinat ptes
tlacitka ,,Pfedchozi tyden* a ,Nasledujici tyden“ nebo miize vybrat tyden pftes
Javascriptovy kalendar, ktery se zobrazi po kliknuti na jeho ikonku. Proces rezervace
spoc¢iva v kliknuti na pozadované casové bloky, ¢imZ se jejich barva zmeéni, a poté
potvrzeni tlacitkem Rezervovat pod tabulkou. Jediné omezeni, na které muze uzivatel
narazit je maximalni povoleny denni pocet rezervaci na jednoho uZivatele. O tomto

omezeni rozhoduje administrator v editace sportovisté v administraci.

0800-0900 09001000 1000-100 100-200 1200-B00 BO0-M00 1400-1500 15001600 1600-17:00 1700-1800 1800-1900 19:00-2000

- --

Obrizek 25 - Rezervace dvou hodin na sportovisti

Sprava rezervaci

59



V ptipadé, Ze si uzivatel rozmysli, ze se v zarezervovany ¢as nemiize aktivité¢ zicastnit, ma
k dispozici moznost zruseni rezervace. Pokud v§ak v¢as svou rezervaci nezrusi a piesto na
sportovisté nedorazi ve vice piipadech, zaeviduje ho systém jako problémového zakaznika

a prodejce muze jeho ucet zablokovat.

Moje rezervace

Datum Cas Sportovisté Aredl Odstranit
sobota 31. fijna 11:00 - 12:00 Tenis - antuka 1 Letni stadion ﬁ
sobota 31. fijna 10:00 - 11:00 Tenis - antuka 1 Letni stadion ﬁ

Obriazek 26 - Sekce Moje rezervace
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Funk¢éni schéma rezervace

Proces pfihlaseni

Mowy -~ ano
Usivatel? _~—*| Proces registrace

S Py ne
ne l

ane " (JspéEna
Verifikace ufivatele *+— .p e
.. registrace? -

UZivatel )
piihlaien?

i ano

Vybér sportovigté

Moinost - ne
e
rezervacer

¢ ano

Wybér terminu

Valny
termin?

i ano

Potvrzeni rezervace

L J

ne

ne

Dokonéeni

Obrazek 27 - Funkéni schéma rezervace z pohledu uZivatele
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Proces rezervace a prodeje z pohledu prodejce / administratora

Rezervace / prodej sportovisté
Z pohledu prodejce a spravce se rezervacni proces piili§ nelisi. K dispozici maji rezervacni

a prodejni formular, ktery se naléza pod rezervacnim boxem.

Jméno a prijmeni
Telefon
E-mail

Zpusob platby Vyberte zplsob platby v

Platba kartou Platba na fakturu

Obrazek 28 - Rezervaéni a prodejni formulaf

Ve formulati mohou zadavat jméno, telefon a e-mail na konkrétniho zakaznika. V piipadg,
ze prodejce chce sportovisté pouze zarezervovat, nemusi si v§imat polozky Zpusob platby.
Staci, kdyZ zadad informace o zdkaznikovi a klikne na Rezervovat. V opacném piipade
vybere zpusob platby a klikne na tla¢itko Prodat. Zptisoby plateb pro konkrétni sportovisté

muze pridavat a editovat administrator v administraci.

Sprava rezervaci

Vypis jednotlivych rezervaci a prodejii se nachazi ve spodni ¢asti stranky pod rezerva¢nim
formulafem. Rezervace jsou zde sefazené podle data od pond¢li do nedéle. Prodejce ma na
vybér odstranéni rezervace (hromadné nebo po jedné) nebo prodej rezervace. U prodeje je

potieba opét zvolit typ platby a poté potvrdit zelenym tlacitkem.
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Rezervace pro tento tyden

OK

Jméno

Prokop Frantisek

Prokop Frantisek

Prokop Frantisek

Prokop Frantisek

Vyberte zplsob platby.

Pi'ehled prodeje

Datum

Ctvrtek 29.10.15

ctvrtek 29.10.15

sobota 31.10.15

sobota 31.10.15

v Platba kartou

Cas

09-:00-10:00

10:00 - 11:00

10:00 - 11:00

11:00-12:00

Telefon

123456

123456

123456

123456

E-mail

info@znemecka.eu

info@znemecka.eu

info@znemecka.eu

info@znemecka.eu

Rezervovano

30.10.2015 07:07

30.10.2015 07:07

30.10.2015 07:07

30.10.2015 07:07

Obrazek 29 - Vypis rezervaci a prodeji

Jakmile prodejce proda rezervaci, prodej se automaticky pfipiSe do jeho Uc¢tu. Prodejce ma

poté moznost zobrazit si prodané rezervace v sekci Moje prodeje. V této sekci mize

prodejce vidét pouze prodeje, které provedl on sam. V piipadé, Zze ma prodejce

vV administraci nastavenou roli ucetni, zobrazi se mu polozka Piehled prodeje, kde lze

filtrovat vSechny prodejce, aredly a sportovisté. Prehledy lze poté exportovat do formatu

PDF. Vypisy lze filtrovat dle data, aredlu, sportovisté, prodejce a zplisobu platby.
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Prehled prodeje

Prodejce: Prokop FrantiSek v
Aredl Vyberte areal v
Zobrazeni: Souhrny pfehled v

Datum od 2015-10-22

Datum do 2015-10-31

Platba v hotovosti

Platba na fakturu

Platba kartou

Nézev MnoZstvi Cena
1hodina Zkoly - tenis (et stacion) [ K | 2 100 K¢
Celkem 2 100 K&
Prodej - platebnf karta 100 K¢

Prodej - na fakturu 0 Ke

Obrazek 30 - Pirehled prodeje — ucetni

Prodej dopliikovych sluZeb a produkti

Na zékladé pozadavku ze strany zadavatele byl do systému pifidan jesté prodej
doplikovych sluzeb a produkti, ktery nesouvisi piimo s rezervacemi. Prodejce tak ma
moznost skrze systém prodavat napf. sportovni dopliiky, permanentni vstupenky a dalsi
polozky. Prodeje se i vtomto piipad¢ ukladaji do systému ke konkrétnimu prodejci a

ucetni ma poté prehled o stavu financi jednotlivych prodejci.
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Nazev

Cena (K¢)

Polozka Ten. kurty - sada mi¢ka - 150 v

Mnozstvi

| Platba na fakturu

| Platba kartou

Obrazek 31 - Dopliikovy prodej

4.8 SEO
Jednim z pozadavki od zadavatele bylo kladeni diirazu na pristupnost webovych stranek

z hlediska optimalizace pro vyhledavace. Tzv. SEO (Search Engine Optimalization —
optimalizace pro vyhledavace) bylo aplikovdno dle obecné uznavanych standardi.

Zakladni klasifikace SEO se déli na dvé oblasti — on-page a off-page faktory.

On-page faktory jsou takové prvky, které mize autor webové stranky ovlivnit piimo pfi
tvorbé webu. Jednd se napf. o vhodnou strukturu webu, spravnou volbu nadpist,
formatovani textd, apod. Oproti tomu off-page faktory jsou SEO prvky, které nejsou
explicitné umistény na webové strance, ale mimo ni. Sem patii zejména zpétné odkazy

z jinych webovych stranek, v idedlnim ptipad¢ tematicky ptibuznych.

On-page faktory

On-page faktory jsou tviircem webové stranky zakomponovany pifimo na webu. Nize jsou
uvedeny ty nejzasanéjsi on-page faktory, na které byl kladen diraz pti tvorbé rezervac¢niho

systému.

Struktura zdrojového kodu

Spravné strukturovani zdrojového kodu webové stranky je z hlediska ptistupu webového
vyhledavace velmi dilezité. Logické uspofadani jednotlivych prvkl na strdnce poméha
vyhledavaci zjistit vyznam konkrétnich ¢asti stranky. Tvirce stranky tak mtze vyhledavaci

urcit, v jakém kontextu (obsah stranky, navigace, paticka,...) je dany text zamyslen.
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Zakladni struktura webové stranky v projektu je postavena ve znackovacim jazyce HTMLS5

a jeji obecnd podoba vypada nasledovné:

<IDOCTYPE html>
<htmlI>
<head>
<I-- obsah hlavicky (metadata, title, ...) -->
</head>
<body>
<div id="header*>
<I-- obsah hlavicky stranky (logo) -->
<pav> <!-- hlavni navigace stranky --> </nav>
</div> <!-- #header konec -->
<section>
<aside> <!-- postranni navigace --> </aside>
<article> <!-- hlavni ¢ast --> </article>
</section>
<footer>
<I-- obsah paticky stranky -->
</footer>
</body>

</html>

Obrazek 32 - Obecna struktura HTML souboru

Metatagy title a description

Element <title></title> se nachéazi v sekci <head></head> webové stranky. Jedna se o
parametr, ktery by m¢l byt v idedlnim ptipadé pro kazdou stranku unikatni a mél by ji co
vyhleddvani v nejpouzivanéjSich internetovych vyhledavacich (Google, Seznam, apod.).
Ve vyhledavacich se zobrazi v podobé nejvyraznéjSiho odkazu vedouciho na konkrétni
stranky (viz obrazek). Z toho divodu je vhodné, aby <title> obsahoval stru¢né a jasné

vyjadreni toho, co uzivatel na cilové strance nalezne.
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V piipad¢ projektu rezervacniho systému jsou vSechny parametry <title> v ramci webu
unikatni. Nedochazi tak k jejich duplikaci, coz by znamenalo penalizaci z pohledu
vyhledavaciho algoritmu.

Stejn¢ jako parametr <title> je i obsah metatagu <meta name="“description‘> dulezity
zejména pro vypis vysledk vyhledavani ve webovych vyhleddvacich. Jedna se o Cast,
ktera je vypsana pod hlavnim odkazem. Description je soucasti zdrojového kddu, nicméné
na samotné webové strance se nevypisuje. Obsahem by mél byt kratky a vystizny popis,

ktery by mél uzivatele vyhledavace ptinutit k otevieni konkrétniho odkazu.

Metatag description je vramci rezerva¢niho systtmu mozno editovat samostatné a

administrator tak ma moznost upravovat popis pro kazdou stranku zvIast’.

plavecky bazén Rumburk | !/ n
Internet Mapy Obrazky Nakupy Videa Vice v Vyhledavaci nastroje
Pfiblizny pocet vysledkd: 33 500 (0,61 s) / obsah <title></title>

[Uvod - Plavecky bazén - DK Rumburk | obsah description
www.dkrumburk.cz/plavecky-bazen/ v /

Dam kultury Stfelnice a sportovisté mésta Rumburk ... Plavecky bazén se Sesti
drahami o délce 25 m, 3 a 1 metrovym skokanskym muistkem , brouzdalidtém pro

Provozni doba Cenik
Provozni doba - Plavecky bazén Polozka, Cena. 1,5 hodina bazén -
Verejnost - 16.11. - 22.11. 2015 déti, 30 K¢. 1,5 hodina bazeén .

Dalsi vysledky z webu dkrumburk.cz »

Obrazek 33 - Vysledek vyhledavani na Google.com

Nadpisy <h1> - <h6>

Dalsim dulezitym prvkem webovych stranek, na ktery se vyplati v SEO zaméfit, je spravné
¢lenéni nadpist kategorie <h1> az <h6>. Ackoliv HTML nabizi 6 kategorii nadpisi, ve
vetsSin€ pripadd si autor stranky (respektive ¢lanku) vystaci s 3-4 hlavnimi kategoriemi.
Obecné se také doporucuje pouzivat po sobé nasledujici kategorie nadpist, tak, aby po

nadpisu <h1> nésledoval nadpis <h2> a nikoliv napt. <h4>.
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Na vsech strankach projektu rezervacniho systému se nachéazi nadpis <h1>, ktery je ¢asto

stejny jako vySe zmifniovany parametr <title>.

Adresa URL

Citelny tvar URL adresy webové stranky je piehledny pro navitévniky, ale také je vhodné
jej prizpusobit pro vysledky vyhledavani. URL adresa ma relativné vysokou dullezitost
Z hlediska vyhledavaciho algoritmu. Z toho divodu je velka ¢ast URL adres v projektu
rezervacniho systému predélana do snadno pfistupné a zapamatovatelné podoby. Toho je
docileno diky tzv. routovani Frameworku Nette. Jednd se o pfistup k tvorb¢ vnitinich
odkazi webu, u kterych lze vyslednd podoba URL ménit kdykoliv v prubéhu tvorby
projektu.

Diky routovani tak mize byt naptiklad z nize uvedené URL
http://iwww.dkrumburk.cz/index.php?presenter=areal&action=areal &id_areal=5&id_sportoviste=3

URL v nésledujici podobé:
http://www.dkrumburk.cz/letni-areal/tenisove-kurty/
Konkrétni  pravidla routovani se v Nette Frameworku zapisuji v souboru

/app/router/RouterFactory.php.
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S5 Zavér

Cilem diplomové prace Rezervacni systém pro sportovni zafizeni bylo definovat postup pii
tvorbé on-line rezerva¢niho a prodejniho systému. Tento cil byl v diplomové praci dosazen
Vv teoretické roviné v kapitole Viastni prdce, kde byl popsan postup tvorby systému.
Omezeni rozsahu diplomové prace bohuzel nedava prostor ke komplexnéjsi analyze vétsi
¢asti zdrojovych koédi projektu. Dikazem o jeho funkcénosti budiz informace, ze na
webovych strankach www.dkrumburk.cz je tato aplikace jiz déle nez rok nasazena

V provozu a vedeni organizace je s ni velmi spokojeno.

Autor prace poprosil o vyjadieni k funk¢nosti systému feditele organizace Dim kultury

Stielnice a sportovisté mésta Rumburk.

,»INovy rezervacni systém na strankach www.dkrumburk.cz provozujeme priblizné od konce
zimni sezony roku 2014 a zatim jsme s jeho chodem naprosto spokojeni. Od svého spusténi
ma systém priblizné 300 aktivnich uzivatelu, coz je vzhledem k zameéreni a velikosti
sportovist' dle meho ndzoru dobré. Celkovée se navstévnost sportovist behem posledniho
roku zvysila v porovnani s predchozimi lety a ja vérim, Ze na tom md rezervacni systém
svij podil .

Mgr. Miloslav Kucer, feditel organizace
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7 Seznam piiloh

Piiloha 1 — Obsah souboru /Forms/KontaktForm.php

<?php
namespace Forms;

use Nette\Application\UI;

use Nette\ComponentModel\IContainer;
use Nette\Forms\Form;

use Nette\Mail\Message;

class KontaktForm extends UI\Form {

public function __construct(IContainer $parent = NULL, $name = NULL) {
parent::__construct($parent, $name);

Suser = $this->getPresenter()->getUser();

$this->addText('jmeno’, 'Jméno a piijmeni:')
->addRule(Form::FILLED, 'Zadejte VaSe jméno a piijmeni');

$this->addText('email’, 'E-mail:")
->addRule(Form::EMAIL, 'Prosim zadajte e-mailovou adresu’);

$this->addText('telefon’, Telefon:");

$this->addTextArea('text','Zprava:')
->addRule(Form::FILLED, 'Musite zadat text');

$this->addSubmit(‘'send’, 'Odeslat vzkaz")
->setAttribute('class','btn btn-info');
$this->onSuccess[] = array($this, formSubmited);

}

public function formSubmited($form) {

$data = $form->getValues();
$nastaveni = \NastaveniModel::getInstance()->selectAll();

// odeSleme na vychozi e-mail
if($nastaveni['emaily]==1){

$text_emailu ="

<p>

"$data['text’]."

</p>

<p><strong>E-mail:</strong> ".$data['email'].'</p>

<p><strong>Telefon:</strong> ".$data['telefon’].'</p>
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$mail = new Message;

$mail->setFrom($data[’jmeno’].’ <'.$data['email].">")
->addTo($nastaveni['email'])
->setSubject($nastaveni['nazev']." - kontaktni formulai')
->setHTMLBody($text_emailu)

->send();

}

$this->getPresenter()->flashMessage('Zprava byla uspésné odeslana','success');
$this->getPresenter()->redirect(‘this’);
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Piiloha 2 — Obsah souboru /Models/CasyModel.php

<?php
final class CasyModel extends BaseModel {
protected static $instance;

// ptida ¢asovou jednotku

public function casAdd($data) {
self::db()->table('casy’)->insert($data);
return self::db()->lastinsertld('id_cas');

}

// upravi ¢asovou jednotku
public function casUpd($id_cas,$data) {
self::db()->query('UPDATE casy SET ? WHERE id_cas = ?',$data,$id_cas);

// odstrani ¢asovou jednotku
public function casDel($id_cas) {
self::db()->query('DELETE FROM casy WHERE id_cas = ?",$id_cas);

// vypise jednu ¢asovou jednotku
public function cas($id_cas) {
return self::db()->query('SELECT * FROM casy WHERE id_cas = ?',$id_cas)->fetch();

}

/l vypiSe ¢asové jednotky
public function selectAll($offset=null,$limit=null,$id_sportoviste=null) {
if(isSet($offset,$limit)){
$limit ="' LIMIT ".intval($offset).",".intval ($limit);
}else {

$Slimit =";

if(isset($id_sportoviste)){
$id_sportoviste ="' AND id_sportoviste = ".$id_sportoviste;
}
return self::db()->query('SELECT * FROM casy WHERE 1=1 ".$id_sportoviste.' ORDER
BY poradi ASC'.$limit)->fetchAll();

}

public static function getinstance() {
if (is_null(self::$instance)) {
self::$instance = new self();

return self::$instance;
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Piiloha 3 — Cést souboru /Presenters/ArealPresenter.php

// vypiSe novinku
public function actionNovinka($id_novinka,$id_areal) {
$novinka = \ArticlesModel::getInstance()->article($id_novinka);
if($novinka['id_galery']!'=0) {
$novinka['pictures] = \PicturesModel::getInstance()-

>selectAll(null,null,$novinkal'id_galery);

¥

$areal =\ArealyModel::getInstance()->areal($novinka['id_areal]);

$this->template->novinka = $novinka;

}

I/ fotogalerie
public function actionFoto() {
$galeries = \GaleriesModel::getInstance()->selectAll(null,null,$this->id_areal);
foreach ($galeries as $key => $galery) {
$picture = \PicturesModel::getInstance()->selectAll(0,1,$galery['id_galery);
Sgaleries[$key]['picture’] = $picture[0];

$this->template->galeries = $galeries;

}

/I vypis galerie

public function actionGalerie($id_galery) {
$this->template->galery = \GaleriesModel::getInstance()->galery($id_galery);
$this->template->pictures = \PicturesModel::getInstance()->selectAll(null,null,$id_galery);

}

// rozvrh arealu

public function actionRozvrh() {
$rozvhry = \RozvrhyModel::getInstance()->selectAll(null,null,$this->id_areal);
$this->template->rozvrhy = $rozvhry;

}
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Piiloha 4 — Obsah souboru /Templates/Areal/MojeRezervace.latte

{block title}Moje rezervace{/block}
{block content}
<h1>Moje rezervace</hl>

<table class="table table-bordered table-striped">
<tr>
<th>Datum</th>
{if $user->isInRole('admin’) OR $user->isInRole('spravce') } <th>Jméno</th>{/if}
<th>Cas</th>
<th>Sportovisté</th>
<th>Areal</th>
<th>Odstranit</th>
</tr>
{if count($rezervace_aktivni)>0}
{foreach $rezervace_aktivni as $item}
<tr>
<td>{$item['datum}</td>
{if Suser->isInRole(‘admin’) OR $user->isInRole(‘spravce’) }<td>{$item[ jmeno’]}</td>{/if}
<td>{$item['cas’]}</td>
<td>{S$item['sportoviste]['nazev']}</td>
<td>{$item['areal]['nazev']}</td>
<td><a href="{link rezervaceDel!,$item['id_rezervace]}" class="btn btn-mini btn-danger"
onclick="return(confirm('Opravdu chcete rezervaci odstranit?"));"><span class="icon-white icon-
trash"></span></a></td>
</tr>
{/foreach}
{else}
<tr>
<td colspan="6" style="text-align: center;">Nemate zadné aktivni rezervace</td>
</tr>
{/if}

</table>

{control vp}

Piiloha 5 — CD s kompletnimi zdrojovymi kody aplikace a databazové struktury
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