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ANOTACE

JURANEK V., Ndvrh optimdini podoby $kolniho vzdéldvaciho programu pro pfedmét informa-
tika na 2. stupni zdkladnich skol, Olomouc: Pedagogicka fakulta Univerzity Palackého, 2023.

Diplomovda prace se vénuje tvorbé Skolniho vzdélavaciho programu navazujici na plan
tzv. ,,nové informatiky”. V teoretické ¢asti zpracovdva poznatky a vyzkumy, které se danému tématu
vénuiji, cilim vyuky informatiky a formalnim poZadavk{m pfi vytvareni. V praktické ¢asti pak zkouma
parametry optimalizace, predklada vytvoreny skolni vzdélavaci program a doplfiuje jej o zkuSenosti

a doporuceni pro implementaci na dalSich skolach.

ANNOTATION

JURANEK V., Proposal of the optimal form of the school educational program for the subject
of computing at the 2nd level of elementary schools., Olomouc: Pedagogicka fakulta Univerzity Pa-
lackého, 2023.

The diploma thesis is aimed at the creation of a school curriculum following the plan of the
so-called "new informatics". In the theoretical part, it elaborates the studies and research on the
topic, the goals of teaching informatics and the formal requirements for the creation. The practical
part then examines the parameters of optimization, presents the designed school curriculum, and

adds experiences and recommendations for implementation in other schools.



1. Uvod

Potfeba zmény koncepce vzdélavani informatickych obor( vzrlstala jiz mnoho let. PoZa-
davky statu na vzdélani v informatice zlstavaly neménné od roku 2006, zatimco rozvoj informacnich
technologii a digitalizace celé spolecnosti se téchto patnact let vyvijel rychlym tempem, navic od
roku 2020 v souvislosti s pandemii jeSté akcelerovanym pozadavky na digitalizaci a hledani novych
zplsobU prace v mnoha oborech ¢innosti. Rozpor mezi deklarovanymi pozadavky na vyuku informa-
tickych témat a skutec¢nymi problémy, se kterymi je nase spolecnost s ohledem na tato témata kon-
frontovana, se postupné staval neudrzitelnym.

Autor se béhem své desetileté praxe s vyukou informatickych predmétu jiz od zacatku setka-
val s reflexi této neudrzitelnosti. Samotna vedeni skol, na kterych autor plsobil, dotovala vyuku in-
formatiky ¢tyfnasobkem hodin, oproti poZzadavkim RVP tak, aby byl prostor pro zafazovani témat
nad rdmec povinného minima. Tento stav tak daval pfilezitost k pruzné zméné vyucovanych témat,
rychlému reagovani na novinky v oboru a aktudlné vnimané ¢i predpoklddané potieby spolecnosti.
Druhou strankou tohoto stavu vSak byla a je nemoznost opfit se o oficidlni didaktické materialy,
ucebnice, metodiky ¢i dalsi autoritou podeprené podnéty k vyuce, a to z prostého divodu jejich ne-
existence. S tim souvisejici nutnost vyhledavani a vytvareni si vlastnich material(i, postupt, didak-
tickych transformaci novych témat nebo prekladdni materidld ze zahrani¢nich zdroji pak vede
k vyraznym odliSnostem obsahu i formy informatickych predmétd napfic¢ rdznymi sSkolami, ¢i do-
konce mezi uiteli na téze skole. Souvisejicim aspektem je zakonita omezenost pohledu malé sku-
piny takto pracujicich vyucujicich na problematiku celého oboru (tj. didaktiky informatiky), ktery je
pro né oborem podpurnym. Z tohoto hlediska autor a priori vita postupné realizovanou zménu a s ni
souvisejici vznikajici debatu, do které se zapojuje Siroké spektrum odborné a zainteresované verej-
nosti. Zaroven si je védom dlouhé cesty od navrhu k samotné realizaci a pfijeti a také prekazek, které
pfitom vyvstanou. Touto praci chce pfispét k pozitivnimu vysledku nové reformy.

Zmeény navrzené v novém ramcovém vzdéladvacim programu pro zakladni vzdélavani jsou na
jedné strané velmi potfebnym nasmérovanim k aktudlnim tématim, na strané druhé sebou prindsi

vyznamné problémy sama skutecnost, Ze zména je po tak dlouhé dobé velmi rozsahla — objevila se



zcela nova témata a z plvodniho vzdélavaciho obsahu zbyly po revizi jen relikty. Doslo tak ke kom-
pletni zméné celé vzdélavaci oblasti. (1) Tyto zmény zavedené ministerstvem ovSem musi nejprve
najit konkrétni uplatnéni v kurikularnich dokumentech, a predevsim v samotné realizaci vyuky na
jednotlivych Skolach.

Cilem této prace je navrhnout optimalni podobu Skolniho vzdélavaciho programu pro pred-
mét informatika na druhém stupni zakladni Skoly, pfipadné v odpovidajicich ro¢nicich viceletych
gymnazii. Teoretickd ¢ast se vénuje historii a sou¢asnému stavu informatického vzdélavani, nové
zavadénym pojmuim ,informatické mysleni“ a , digitalni gramotnost”, ciliim vyuky informatiky a tUva-
hou nad podklady ke tvorbé skolniho vzdélavaciho programu a jeho optimalizaci. Prakticka ¢ast pak

predklada konkrétni navrh Skolniho vzdélavaciho programu.



2. Vychodiska

2.1. Historicky vyvoj informatického vzdélavani v CR

Informaticka témata se dostavala do kurikuldrnich dokument( Ceské republiky jiz od roku
1991. Tehdy platné osnovy nabizely tfi vzdélavaci plany (Obecna skola, Narodni skola a Zakladni
Skola), v Zadném z nich vSak neni zafazen samostatny predmét informatika (¢i podobny). Informa-
ticky tematické ucivo je pouze okrajové zatazeno jako soucast pracovnich ¢innosti ¢i jiného technic-
kého predmétu. Osnovy dvou prvné jmenovanych program( nabizeji informatiku alespon jako
pfedmét volitelny.

Od roku 2006/2007 se hlavnimi dokumenty pro tvorbu kurikula staly ministerské ramcové
vzdélavaci plany (RVP), na které navazovala kazda Skola tvorbou svého Skolniho vzdélavaciho planu
(SVP). Informatika se timto poprvé stava povinnym predmétem s minimalni dotaci jedné hodiny
tydné. V RVP pro zakladni vzdélavani uz byla vyélenéna samostatna vzdélavaci oblast Informacni a
aplikacemi textového editoru, prezentacniho programu a tabulkového procesoru.

Historickému vyvoji se podrobné vénuje publikace Buckovd, Dostal (2020) (2)

2.2. Stavajici koncepce informatického vzdélavani v CR

V CR je informatika souéasti povinného vzdélavani a je ukotvena v kurikularnich dokumen-
tech: tedy v ramcovych vzdélavacich programech a pak v z nich odvozenych Skolnich vzdélavacich
programech. Prace na Upravé stavajici regulace vyuky informatiky zacaly v roce 2016 pod progra-
mem ,Inovace ICT kurikula — Ukoly plynouci ze Strategie digitdlniho vzdélavani.” Vystupy této pra-
covni skupiny pak byly postoupeny k ov&fovani ve 8kolnim roce 2018/2019. Ué&innost nového
ramcového vzdélavaciho programu pro zakladni vzdélavani byla posunuta jesté o dalsi tfi roky.

S ucinnosti od zafi roku 2021 tak doslo k vyznamnému posunu v pohledu na vyuku informa-
tiky a k podstatné revizi ramcového vzdélavaciho programu pro zakladni vzdélavani, na které ma

v dalSich letech® navazat revize ramcovych vzdélavacich programa i pro gymnazia a stiedni odborné

1 Ministr 8kolstvi svym opatienim Géinnym od 1.9.2022 méni RVP G, gymnazia podle néj musi zacit vyucovat
nejpozdéji od zafi 2025. Viz: https://www.edu.cz/wp-content/uploads/2021/09/001_opatreni_RVP_GYM.pdf



vzdélavani. Prvnim zjevnym indikatorem vyraznosti provedenych zmén v ramci RVP ZV je zruSeni
plvodni vzdélavaci oblasti , Informacni a komunikacni technologie” a ustaveni nové vzdélavaci ob-
lasti ,,Informatika”. Novy RVP ZV také do kurikuldrnich dokumentl na misté puvodniho pojmu ,,in-
ormaticka gramotnost” zavadi nové pojmy ,informatické mysleni“ a ,digitalni gramotnost”. o
f tick tnost” d f tick leni“ digital tnost”. Tyt

nové pojmy lze povaZzovat za faktické rozdéleni plisobnosti pojmu plivodniho.

2.3. Informatické mysleni

Specificky zplsob pfistupu k feSeni problém{, ktery si spojujeme s informatikou, se v zahra-
ni¢i spojuje s terminem ,,computational thinking”. Jak uvadi ve svém ¢lanku z roku 2014 Lessner (3),
tehdejsi ramcové vzdélavaci programy postradaly poZzadavek rozvoje computational thinking a in-
formatiky vlbec. Prinik jsme mohli hledat jen v pozadavcich nékterych klicovych kompetenci. Ob-
last vymezovanou ve svété terminem computational thiking se v ¢eském prostfedi snazi vyplnit nové
zavadény pojem informatické mysleni.

Pojem informatické mysleni je pouZivan jako schopnost a dovednost efektivné resit pro-
blémy. Efektivity fesSeni je dosahovano za pomoci principu: peclivé formulace, porovnavani riznych
pristupl a automatizace. (4) Jina definice popisuje informatické mysleni jako schopnost vzit kom-
plexni problém, pochopit jej a vytvorfit mozna feSeni ktera jsou srozumitelna pro pocitacové i lidské
zpracovani. K reseni vyuzivame principll dekompozice (rozdéleni slozitych problému ¢i systému
na mensi ¢asti), rozeznavani vzorla (hledani podobnosti mezi problémy), abstrakce (zaméreni se
na dllezité komponenty problému a rozeznani podruznych) a algoritmizace (feSeni problému po-
moci posloupnosti krok, které povedou k vysledku). (5)

Z hlediska ramcového vzdélavaciho programu je oblast informatického mysleni doménou

nove definované vzdélavaci oblasti informatika.

2.4. Digitalni gramotnost

Digitalni gramotnost se vztahuje ke schopnosti pouzivat digitalni technologie v rdznych situ-
acich studijniho, pracovniho a soukromého Zivota. Podle definice: Digitalni gramotnosti rozumime
soubor digitalnich kompetenci (védomosti, dovednosti, postojl, hodnot), které jedinec potrebuje
k bezpe¢nému, sebejistému, kritickému a tvofivému vyuZzivani digitalnich technologii pti praci, pfi

uceni, ve volném case i pti svém zapojeni do spolecenského Zivota. (6)



Pro realizaci vyuky digitalni gramotnosti se lze optit o mezindrodni certifikaty ECDL. Tento
projekt definuje vzdélavaci obsah zaméreny na rozvoj digitalnich kompetenci, pouzivani aplikaci a
technologii a pribézné jej aktualizuje tak, aby odpovidal zejména potfebdm zaméstnavatel(l. Ddle
také zajistuje ovérovani vysledkd pomoci standardizovanych metod. (7)

V rdmcovém vzdélavacim programu nabyva oblast digitalni gramotnosti podobu nové zara-
zené klicové kompetence. To ve svém dlsledku klade pozadavek na rozvijeni této kompetence

u zakd napfi¢ vyu€ovanymi predméty.



3. Cile vyuky informatiky

3.1. Vzdélavaci cile informatiky

Vzdélavaci cile stanovuje ministerstvo Skolstvi, mladeze a télovychovy rdmcovym vzdélava-
cim programem?, konkrétné vzdélavacim obsahem vzdélavaci oblasti Informatika (1) a soustfeduiji
se na rozvoj informatického mysleni. Rozvoj digitalni gramotnosti, ktery do roku 2020 tvofil vétsinu
vzdélavaciho obsahu nékdejsi vzdélavaci oblasti Informacni a komunikacni technologie, je nyni ko-
difikovan jako klicova kompetence, a neni tedy jiz vyhradni dominantou vzdélavaci oblasti Informa-

tika. Na realizovani této klicové kompetence se maji spolupodilet i ostatni vzdélavaci oblasti.

3.2. Vychovné cile informatiky

Vychovnym cilim informatiky neni vénovana takova pozornost jako cilim vzdélavacim, pres-
toZe vychova tvofi nedilnou soucast vzdélavani. Informatika ma svym postavenim a zamérenim vy-
hodnéjsi pozici v mozZnostech na zaky vychovné plisobit, protoZe Cinnosti jsou prevaziné praktické,
Casto je zatazovana prace ve dvojicich nebo i vétsSich skupinach a kvali kapacitdm pocitacovych uce-
ben byva zpravidla vyucovana v mensich skupinach zaka.

Mezi vychovna témata, kterd muize pfedmét Informatika akcentovat, patfi napfiklad vztah
k Zivotnimu prostredi, Setfeni energii, postoje a vztahy k praci, poZzadavky na kvalitu odvedené
prace, schopnosti spoluprace a komunikace v pracovni skupiné, psychohygiena, etika a etiketa ko-
munikace v digitalnim prostfedi, omezovani vlivl reklamy nebo smysluplné vyuzivani technickych

prostredkd.

2 https://www.msmt.cz/vzdelavani/zakladni-vzdelavani/ucebni-dokumenty



4. Skolni vzdélavaci program

4.1. Tvorba SVP

Skolni vzdélavaci program je zékladnim dokumentem, ktery ma na kolach deklarovat pra-
béh vyuky z hlediska nejen obsahu, ale i organizace a strategii pouZivanych k dosazeni cilG vyuky.

P¥i vytvareni 8kolniho vzdéldvaciho programu se mdzeme opfit o metodiku MSMT. (8) Podle
této metodiky jsou vytyceny povinné ¢asti, které musi kazdy skolni vzdélavaci program obsahovat.
Pro ucely této diplomové prace vytvarime ¢dast Skolniho vzdélavaciho programu, a sice tu, kterd se

tyka realizace konkrétniho vyu¢ovaného predmétu — a to predmétu Informatika.

4.2. Pozadavky RVP

Ramcovy vzdélavaci program je zakladnim kurikularnim dokumentem, ze kterého pfi tvorbé
SVP vychazime. | kdy? je $koldm pfizndna vyrazna benevolence pfi tvorbé SVP, tak rédmcovy vzdéla-
vaci program stanovuje obsahy a rdmcové rozvrzeni probirané latky, minimalni ¢asovou dotaci kon-
krétnich predmétd a také minimalni vystupy, které je Skola povinna dodrzet. Zejména minimalni
pozadované vystupy tak kladou konkrétni neménné pozadavky, v rdmci kterych je volnost probira-

ného uciva omezena.

4.3. Dispozice Skoly

Nad rdmec pozadavkl danych RVP ma skola moznost zaradit i vlastni tematické celky, kte-
rymi se profiluje a tim i vymezuje v rdmci nabidky vzdélavani proti jinym institucim. Kromé zarazeni
vlastnich témat do vyuky ma Skola k dispozici i , disponibilni ¢asovou dotaci” — tedy hodiny k volné
distribuci mezi predméty, kterymi se chce profilovat. V rdmci RVP ZV je objem takovych hodin
na druhém stupni stanoven poctem 18. Revizi RVP ZV z roku 2021 byl navysen pocet hodin povinné
vénovanych informatickym celkiim z jedné hodiny pro nékdejsi Informacni a komunikaéni technolo-
gie na Ctyfi hodiny pro nové zavadénou Informatiku.

Toto navyseni poctu hodin sebou neslo i navyseni objemu ocekavanych vystupd a udiva.
Na Skoldch, které jiz pfed timto povinnym navysenim dotovaly vyuku informatiky vice hodinami
z disponibilni ¢asové dotace tak mohou nastavat situace, kdy ucitelé prichazeji o ¢ast volnosti pfi
naplfiovani SVP rozifujicimi tématy, pokud se jimi zamy3lena témata neshoduji s tématy predestie-

nymi v revidovaném RVP ZV.
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4.4. Optimalizace

Optimalizace obecné je snaha upravit stavajici systém tak, aby zména prinesla vyssi efektivitu
nebo nizsi naroky, pfipadné oboji. Otazkou, kterou si klademe je: , Vici ¢emu vlastné optimalizu-
jeme?“

Pti premysleni o optimalizaci Skolniho vzdélavaciho planu miZeme stanovit nasledujici krité-

ria optimalizace:

e SniZeni naroku
o mensi objem probirané latky

o nizsi naroky na ucitele
o nizsi ndroky na Zaky
e Zvyseni efektivity
o vysSi objem probirané latky
o optimalizace témat z pohledu ucitele

o optimalizace témat z pohledu zaku

Co se tyCe prvniho sméru optimalizace, tedy sniZzeni narokl snizenim objemu probirané latky,
pripadné nizSimi naroky na zaky, tak nepodkrocitelné minimum je stanoveno ramcovym vzdélava-
cim programem. A to jak stanovenim ocekavanych vystupu, tak i stanovenim minimalni doporucené
urovné v ramci podpUrnych opatfeni. Pokud vsak mame na zfeteli souhrnné cile vzdélavani — tedy
dle RVP: ,Pomahat zaklm ziskat védomosti, dovednosti a ndvyky, které jim umozni samostatné
uceni a utvareni takovych hodnot a postojli, které vedou k uvazlivému a kultivovanému chovani,
k zodpovédnému rozhodovani a respektovani prav a povinnosti obfana naseho statu i Evropské
unie.” (9) — pak optimalizace timto zplsobem sméruje spiSe smérem od téchto cill, neZ aby jejich
dosazeni podporovala.

Navrh Skolniho vzdélavaciho programu, ktery splfiuje tuto optimalizaci smérem k minimu na-
rok(, je dostupny z portdlu informatického mysleni. (10)

Nizsi naroky na ucitele informatiky jsou svazany s mensim objemem probirané latky. Objem
[atky je umérny poctu hodin, které jsou potfebné k vyuce. S mensim objemem tak Ize oéekdvat i nizsi

hodinové dotace pro predmét informatika.
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Naopak snizeni narokl na ucitelsky sbor jako celek vede spiSe k potfebé hodinovou dotaci
pfedmétu informatika navySovat. Témata, ktera byla dfive zahrnuta v oblasti Informacni a komuni-
kacni technologie se totiz z prevazné casti fakticky pfesunula do nové klicové kompetence Digitalni
gramotnost. Lze ovSem ocekavat, Ze ucitelé s jinou aprobaci nez pro predmét Informatika, mohou
mit s implementaci této digitalni gramotnosti potiZe a ve Skolach je tudiz tfeba poditat s tlakem casti
ucitelského sboru na ponechdni rozvoje digitdlni gramotnosti pIné, nebo alespon prevaziné v kom-
petenci predmétu Informatika, zejména co se tyce teorie prace v operacnim systému, s kancelar-
skymi a jinymi aplikacemi ¢i vinformacnich systémech. Zména koncepce vyuky informatiky sice
kvalifikaci digitdIni gramotnosti jako klicové kompetence pfimo cili proti takovému pojimani, ale re-
alizaci této ideje lze ve skutecnosti ocekavat az po odpovidajici pripravé uciteld neinformatickych
pfedmétd, a to jak po strance odborné, tak také v roviné jejich osobniho pfijeti nové koncepce vzdé-
lavani. Autor se domniva, Ze bez zvy$eného tlaku ze stran vedeni $kol &i pfimo Ceské $kolni inspekce
nebo pfimo Ministerstva Skolstvi, bude ke zméné pohledu na oblast informatiky dochazet mozna az
po generaéni obméné ugitel(i. V tomto ohledu byl G&innym krokem pocin MSMT, kde je poskytnuti
dotaci na digitalni ucebni pomucky Skoldam podminéno zahdjenim vyuky podle revidovaného RVP
od 1.9.2022 (respektive deklaraci zaméru zahajeni vyuky podle revidovaného RVP k 1.9.2023) (11).

Zajimaveéjsi vzhledem k souhrnnym cilim vzdélavani je ovsem optimalizace cestou vyssi efek-
tivity. ZvySovani efektivity zvySenim vykonu, z hlediska vy$siho objemu probirané latky, je prvni va-
riantou, kterou miZzeme zvaZovat. Pouhé rozsiteni po¢tu témat o dalsi, rozsifujici témata, vsak samo
o sobé vyssi efektivitu nezajisti (ve smyslu dosahovani souhrnnych cili vzdélavani). Nebot z hlediska
rdamcovych vzdélavacich programi neni prioritou objem predanych informaci, ale prioritou je rozvoj
definovanych klicovych kompetenci. Vzdélavaci obsah jednotlivych oblasti by mél pouze vytvaret
rdmec pro rozvoj téchto kompetenci. Dulezity ale mizZe byt vybér téchto rozsirujicich témat. V dy-
namicky se rozvijejicim oboru, jakym informatika je, sice nelze s Uplnou jistotou predvidat, jaké kon-
krétni technologie budou pouzivany v pfistich letech i desetiletich, lze se ale zaméfit na obecné
principy s tim, Ze jejich konkrétni pouzitelnost je podavana jako ,pridana hodnota“. Typickym pfi-
kladem mUze byt vybér konkrétniho programovaciho jazyka pti vyuce programovani. Principy pou-
Ziti logické podminky nebo cyklu zlstavaji, méni se pouze konkrétni pravidla jejich zakédovani

v daném programovacim jazyce.
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S vybérem rozsifujicich témat — s ohledem na fakt, Zze v informatice lze snadno aplikovat
formy vyuky umoZziujici vysokou miru individualizace prace — se rovnéZ nabizi jedine¢nd moznost
zaky aktivizovat a umoznit jim vybirat z témat ta, ktera vnimaji jako aktualné ¢i potencialné po-
tfebna, nebo i jen zabavnda. MoZnost participace na probiranych tématech pak mUze vést ke zvyseni
motivace Zak{ a tim pozitivné ovlivnit pravé proces rozvoje klicovych kompetenci.

Ve svém ndvrhu se tedy zaméftuji také na tento aspekt: pfi zachovani povinnych témat rozsirit
nepovinnou nabidku tak, aby Zaci méli mozZnost volby v téch odvétvich informatiky, ktera si sami
vyberou.

Dalsim aspektem optimalizace je pfijatelnost navrhovaného feseni ze strany vedeni Skoly a
celého pedagogického sboru zejména s ohledem na presun vétsiny témat plvodni vzdélavaci oblasti
ICT mimo ramec obvykle vyu€ovanych predmétl pod hlavickou nové klicové kompetence. Navrh je
predstavovan tak, Ze tato témata zejména prace s kancelarskymi aplikacemi jsou zarazena jako ob-
sah predmétu informatika, oviem za cenu navyseni hodinové dotace nad ramec ministerstvem da-
ného minima. Navyseni poc¢tu hodin vSak znamena pro skolu i zvySené personalni naroky, jako
varianta se tak nabizi vénovat se tématim digitalni gramotnosti v ramci blokové vyuky, do které
budou zapojeni i ucitelé jinych nez informatickych predmétu.

Zarazend rozsifujici témata, kterd umozni zakm samostatné volit ¢ast vzdélavaciho obsahu
jsou v navrhu z hlediska optimalizace v(ci naplfiovani vzdélavacich cili povaZovana za dulezita. Ne-
jde o definovani obsahu, ktery by byl predkladan jen c¢asti zakl, napfiklad v pripadé brzkého splnéni
cilt hodiny, ani o obsah, se kterym se pocita az v zavéru Skolniho roku po uzavreni klasifikace. VSichni
Zaci jsou zvani k tomu, aby zvolili vlastni preferované téma z dané nabidky. V optimalnim pripadé je
vyuka v dané tfidé rozvrhovana tak, ze pfi obvyklém rozdéleni tfidy o tficeti a vice Zacich do hodin
informatiky na dvé skupiny o zhruba patndcti Zacich, kazdou tuto skupinu vyucuje jiny ucitel, nabidka
rozsifujicich témat je ucinéna synchronizované v kazdém pololeti v konkrétnich tydnech nebo mési-
cich a kazdy z u¢itel( pak nabidne 7akdim jiné téma. Zaci mohou v ramci téchto volitelnych témat
zménit vyucovaci skupinu. Dalsi mozZnosti je také varianta spojovat na volitelna témata zaky z vice
tfid, tfeba i z rznych roc¢nik(. Nabizi se také moznost na volitelna témata zvat do Skoly externi od-

borniky z védeckych pracovist nebo z firemni praxe.
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Nabidka rozsifujicich témat je volena s ohledem na vyzkumy provddéné v souvislosti s vybi-
ranim obsahu nové informatiky (12) tak, aby tato témata pokryvala tfi rizné zdjmové skupiny ve vy-
zkumech identifikované. Za optimalni tak povaZujeme nabidnout jedno téma z programovani,
skriptovani ¢i robotiky, druhé téma z tvorby multimedidlniho obsahu ¢i dalSich aplikaci a tfeti téma

tykajici se komunikace a prezentovani v sitovém prostredi sité internet a praci s daty.
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5. Navrh optimdlniho skolniho vzdélavaciho programu

Doporuceni a zkuSenosti pfi uvadéni do praxe

Navrh je formulovan tak, aby bylo mozno jej pfimo prevzit a vélenit do Skolniho vzdélavaciho
programu. Autor predpokladd mozné Upravy v ¢astech organizacniho a ¢asového vymezeni pred-
métu, definovani zamysleného uciva, zejména pak nabizenych rozsifujicich témat, kterym se chtéji
ucitelé informatickych predmétd na $kole zabyvat. Cast vénovana vychovnym a vzdéldvacim strate-
giim je zpracovana modelové podle toho, jak ji autor vytvofil pfi tvorbé SVP na kole, na které pGsobi
(13) a mGze byt rovnéz vhodné ji upravit v souladu se strategiemi cilové Skoly. Naopak nepredpo-
klddame upravy v ¢asti ocekavanych vystupd, které jsou dany ramcovym vzdélavacim programem.

Pripadné upravy v Casti vénované ocekavanym vystupim by se tyto mohly tykat celych vzdé-
lavacich oblasti, pokud Skola napfiklad realizuje vyuku digitalni gramotnosti v jinych predmétech
nebo v ramci blokové vyuky, nebo pokud neni vybavena robotickymi stavebnicemi a nezarazuje

v rdmci informatiky témata ze vzdélavaci oblasti Clovék a svét prdce.

Vlastni navrh SVP:

Informatika

Charakteristika vyucovaciho predmétu:

Pfedmét Informatika realizuje obsah vzdélavaci oblasti Informatika a ¢astecné i obsah vzdé-
lavaci oblasti Clovék a svét prace, a to tematickymi okruhy Design a konstruovani a Vyuziti digitalnich
technologii. V ramci predmétu jsou také zarazeny tematické okruhy z priifezového tématu Medialni

vychova.

Obsahové vymezeni vyucovaciho predmétu:

Predmét slouzi k rozvoji digitalni a informatické gramotnosti Zak( tak, aby vSem daval pro-
stor k chapani proces fidicich pocitace, pocitacové sité a informacni systémy, k jejich praktickému
vyuzivani a k vytvareni vlastnich procest pro feseni Uloh. Zabyva se zpracovanim informaci jako dat,
jejich kddovanim a prenosem, hledanim souvislosti a vzajemnych vztah( a jejich modelovanim, in-

formacénimi systémy, programovanim, automatizaci a optimalizaci postupl, tvorbou a zpracovanim
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digitalniho obsahu. Dliraz je kladen na orientaci ve svété prostoupeném digitdlnimi technologiemi a
na rozvijeni algoritmického mysleni zejména ve smyslu dekompozice a postupného feSeni pro-
bléma.

Organizacni vymezeni vyucovaciho predmétu:

Pro vyuku jsou k dispozici pocitacové ucebny vybavené osobnimi pocitaci, pro praci s robo-
tickymi stavebnicemi je vyuZivana roboticka dilna vybavend robotickymi stavebnicemi a pfenosnymi
pocitaci. Pocitace vyuZzivaji pfipojeni k siti internet i k vnitinim informacnim systémuam Skoly.

Pi vyuce prevaZuje prakticka ¢innost zaka s aplikacemi a robotickymi stavebnicemi, Zaci pra-
cuji samostatné nebo ve dvojicich. Pfi ¢innostech se aktivné zapojuji, sami fesi problémy, stanovuji
hypotézy, ovéruji je a objevuji zakonitosti. Pfi feSeni spolupracuji, diskutuji a porovnavaji vhodnost

raznych pfistupu.

Vychovné a vzdélavaci strategie:
Béhem studia Zak rozviji kompetence k uceni, kompetence k reseni problém, kompetence
komunikativni, kompetence socidlni a personalni, kompetence pracovni a kompetence digitalni.

K dosaZeni stanovenych kompetenci pouzivame tyto strategie:

e 734ky vedeme ke stanovovani vlastnich priorit a je jim umoznéno pracovat vlastnim
tempem. (K. k uceni, k. k reseni problém, k. pracovni)

e Individualné nabizime rozsifujici témata a povzbuzujeme k hlubSimu rozvoji v oblas-
tech, které si zZaci sami zvoli. (K. k FeSeni probléma, k. komunikativni, k. socialni a per-
sonalni, k. pracovni)

e 734ky vedeme k uzivani digitdlnich technologii bezpeéné a ohleduplné vici ostatnim
uzivatellm. (K. digitalni, k. k feSeni probléma, k. socialni a personalni)

e 7aky vedeme k rozli$ovani vhodnosti poufziti riznych technologii, posuzovani efekti-
vity a optimalizaci jednotlivych procesu. (K. digitalni, k. k FreSeni problém, k. komu-

nikativni, k. socialni a personalni, k. pracovni)
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Casové vymezeni vyucovaciho predmétu:

Na vyuku informatiky je kladen d(raz, proto ji $kola dotuje tfemi hodinami z volné dispozice.
Celkem je tedy informatice vénovano na druhém stupni sedm vyucovacich hodin. V Sestém rocniku
je zafazena jedna hodina, v ostatnich roc¢nicich po dvou hodindch tydné. Vyuka v Sestém rocniku je
realizovana ve dvouhodinovych blocich rozvrhovanych ve dvoutydennim cyklu a je zaméfena na in-
tenzivni rozvoj digitalni gramotnosti. V ostatnich rocnicich probiha vyuka dvakrat tydné po jedné
hodiné béhem celého $kolniho roku. V osmém a devatém rocniku jsou v kazdém pololeti v rozsahu
osmi vyucovacich hodin zatazena rozsitujici témata, ze kterych si mohou Zaci volit podle vlastnich

preferenci.

Vzdélavaci obsah:
Ocekavané vystupy3. Zak:
Data, informace a modelovani
e ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v cizich interpretacich dat
e navrhuje a porovnava rzné zpusoby kédovani dat s cilem jejich uloZeni a pfenosu
e vymezi problém a urdi, jaké informace bude potfebovat k jeho feseni; situaci modeluje
pomoci grafl, pfipadné obdobnych schémat; porovna svij navrzeny model s jinymi mo-
dely k feSeni stejného problému a vybere vhodnéjsi, svou volbu zdGvodni
e zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data potfebna k reSeni problému; vyhleda chybu
v modelu a opravi ji
Algoritmizace a programovani
e po precteni jednotlivych krokd algoritmu nebo programu vysvétli cely postup; urci pro-
blém, ktery je danym algoritmem fesSen
e rozdéli problém na jednotlivé resitelné ¢asti a navrhne a popiSe kroky k jejich feseni; vy-
bere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feseny problém a sv(j vybér zdGvodni; upravi

dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rzné algoritmy pro reseni problému

3 Tak jak je definuje RVP ZV (9)
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v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvori pfehledny program s ohledem
na jeho mozné dlsledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouzivd opakovani, vétveni programu, proménné

ovéri spravnost postupu, najde a opravi v ném pripadnou chybu

Informacni systémy

vysvétli ucel informacnich systémd, které pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky a
vztahy mezi nimi; zvaZuje mozna rizika pfi navrhovani i uzivani informacnich systéma
nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce, aby mohl odpovédét na polozenou
otdzku; vyuzivda funkce pro automatizaci zpracovani dat

vymezi problém a urci, jak pfi jeho feSeni vyuzije evidenci dat; na zdkladé doporuceného
i vlastniho ndvrhu sestavi tabulku pro evidenci dat a nastavi pravidla a postupy pro praci
se zaznamy v evidenci dat

sam evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti jeji funkénost, pfipadné navrhne jeji Upravu

Digitdlni technologie

popise, jak funguje pocitac po strance hardwaru i operacniho systému; diskutuje o fun-
govani digitalnich technologii urcujicich trendy ve svété

uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s ohledem na jejich dalsi zpracovani i
prenos

vybird nejvhodnéjsi zplsob pfipojeni digitalnich zatizeni do pocitacové sité; uvede pfi-
klady siti a popiSe jejich charakteristické znaky

poradi si s typickymi zavadami a chybovymi stavy pocitace

dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat; popise

fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich feseni

Design a konstruovani

sestavi podle ndvodu, nacrtu, planu, jednoduchého programu dany model
navrhne a sestavi jednoduché konstrukéni prvky a ovéfi a porovna jejich funkénost, nos-
nost, stabilitu aj.

provadi montaz, demontdz a udrzbu jednoduchych predmét(i a zarizeni
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e dodrzuje zdsady bezpecnosti a hygieny prace a bezpecnostni predpisy; poskytne prvni

pomoc pfi Urazu
Vyuziti digitdlnich technologii

e ovlada zakladni funkce digitalni techniky; diagnostikuje a odstranuje zakladni problémy
pfi provozu digitalni techniky

e propojuje vzajemné jednotliva digitalni zafizeni

e pracuje uzivatelskym zplsobem s mobilnimi technologiemi — cestovani, obchod, vzdéla-
vani, zabava

e oSetfuje digitdlni techniku a chrani ji pfed poskozenim

e dodrzuje zakladni hygienicka a bezpecnostni pravidla a predpisy pfi praci s digitalni tech-

nikou a poskytne prvni pomoc pfi Urazu

Ucivo:

Rozsah ucdiva je obsahové vymezen ocekavanymi vystupy tak, jak je poZzaduje RVP, dale pak
rozSifujicimi tématy danymi Skolou. Co se tyce ¢asového rozvrzeni uciva, je toto rozdéleno tak, aby
€0 mozna nejlépe umoznilo naplhovat pedagogické zasady, zejména zasady pfimérenosti a soustav-
nosti. Z téchto divodu je tak ucivo jednotlivych vzdélavacich obsahi vzdélavaci oblasti informatika
rozdéleno vidy do nékolika ro¢nik(d s narlstajici naroc¢nosti dil¢ich témat daného celku.

Akcentovanym aspektem je zafazeni povinné volitelnych témat v osmém a devatém rocniku,

kterd umoznuji Zaklm vlastni profilaci.

6. rocnik:
e Data, informace — zisk, vyhledavani, ukladani
e Kddovani a pfenos dat — binarni soustava, hexadecimalni kéd
e Modelovani — schéma, myslenkova mapa
e Informacni systémy — Skolni informacni systémy, organizace vlastni prace
e Digitalni gramotnost — prace s kancelarskymi aplikacemi a operacnimi systémy

e Digitalni technologie — hygiena a bezpecénost prace
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7. ro¢nik:

8. rocnik:

9. rocnik:

Data, informace — proces komunikace, interpretace dat, ztrata informace

Kédovani a prenos dat — moznosti kddovani, vlastnosti, standardizované kédy, jed-
notky informace, Sifry

Modelovani — vyvojovy diagram

Algoritmizace — dekompozice, tvorba, zapis a prizplsobeni algoritmu
Programovani — nastroje programovaciho prostredi, blokové orientovany programo-
vaci jazyk, cykly. Ovéreni programu, nalezeni chyby, Uprava programu

Informacni systémy — role uZivatelU, ucel informacnich systémd, evidence dat, struk-
tura ukladani dat

Hromadné zpracovani dat — vzorce, funkce, diagramy, usporadani a filtrovani dat

Digitalni technologie — hardware a software

Data, informace — kompletnost dat, ¢asté chyby pfi interpretaci dat
Modelovani — ohodnoceny a orientovany graf, zakladni grafové ulohy
Programovani — blokové orientovany programovaci jazyk, vétveni, proménné
Hromadné zpracovani dat — databaze, integrita, ochrana dat
Digitalni technologie — bezpecnost, digitdlni identita, reSeni technickych problém{
Design a konstruovani — sestaveni modelu robota, jednoduchy program
Rozsitujici volitelna témata:
o Tvorba webu — HTML, CSS, JavaScript
o Digitalni fotografie a jeji zpracovani, rastrova grafika
o Pokrocilé funkce kanceldrskych aplikaci — vzdjemné propojovani aplikaci,

makra a databaze

Programovani — tvorba programu, potreby uZivatell, uZivatelské rozhrani, autorstvi

a licence, etika programatora

Digitalni technologie — pocitacové sité
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Informacni systémy — ndvrh a tvorba evidence dat, formulace pozadavkd, struktura
tabulky, typy dat, prace se zaznamy, pravidla a omezeni
Hromadné zpracovani dat — funkce a vzorce, prace s fetézci, fazeni, filtrovani, vizua-
lizace dat, odhad zavislosti
Design a konstruovani — roboticka stavebnice, program
PocitaCové programy pro zpracovani hlasovych a grafickych informaci
Rozsifujici volitelna témata:
o Tvorba webu — skripty, knihovny, ukladani dat, databaze
o Vektorova grafika
o Prezentovani informaci na webu — tvorba Ul, marketingové strategie,

copywriting
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6. Zavér

Podafilo se navrhnout Skolni vzdélavaci program pouzitelny pro druhy stupen zakladni skoly,
respektive pro odpovidajici ro¢niky viceletych gymnazii. Skolni vzdélavaci program byl optimalizovan
tak, aby umoznoval individualni rozvoj Zzaka v informatickych oblastech nad ramec povinnych témat
danych rdmcovym vzdéldvacim programem (RVP ZV). Optimalizovany program vyZaduje dotovani
vyuky informatiky vice hodinami, vhodné uzplsobené vyukové prostory a vybaveni u¢eben robotic-
kymi stavebnicemi. Jako dalsi volitelny stupen optimalizace pfedstavuje nabidku rozsifujicich témat
volenych Zaky. Tato varianta je spojena s organizaci vyuky jedné tfidy vice uciteli nebo s umoznénim
spojovat pti nabidce volitelnych témat Zaky z vice tfid. Tato rozsifujici témata pak mohou sebou nést

dalsi ndroky na prostorové, technické nebo personalni dispozice Skoly.

Navrhovana podoba SVP je autorem postupné nasazovadna a ovéfovdna v praxi pfi vyuce
na nizsich stupnich osmiletého gymnazia od skolniho roku 2020/21, od zafi 2022 je v klicovych
aspektech vymezeni uciva, struktury rozdéleni do jednotlivych ro¢nikl i nabizeni volitelnych témat

soucasti SVP skoly (13), prozatim bez poskytnuti vy$si hodinové dotace.

Navrh pokryva vzdélavaci obsah vzdélavaci oblasti Informatika podle RVP ZV z roku 2021 a
ponechava si zasadni dil z rozvoje nové definované klicové kompetence digitalni. Rovnéz ¢aste¢né

zafazuje vzdélavaci obsah vzdélavaci oblasti Clovék a svét prdce.
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