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UVOD

V poslednim desetileti jsme byli svédky obrovského
a nec¢ekané¢ rychlého technického pokroku v oblasti informacnich
a komunikac¢nich technologii. Rychlost a dravost s jakou se do
naSeho kazdodenniho Zivota vfitily osobni pocitace, faxy,
pocitaCoveé sité¢, mobilni telefony, DVD prehravace a dalsi
technické novinky predc¢ila vSechna ocekavani. Informacni
a komunikacni technologie pfinesly nové Siroké moznosti pro
vyuziti ve spousté oborti a nejinak je tomu i ve vzdélavani.
Mnozstvi novych poznatkl, se kterymi se zak ve Skole setkava,
neustale nartGsta. S rozvojem informac¢ni a komunikacéni
technologie (Information and Communication Technology), déale
jen ICT, a modernich didaktickych prostfedkti jsme svédky
zmény fady c¢innosti a postupt, na které jsme ve Skole byli

doposud zvykli.

Klasické trendy jsou nahrazeny trendy modernimi, novinkami,
které k nam zacaly postupné pronikat. V dnesni bézné vyucovaci
hodiné na zakladnich a stfednich Skolach se setkame s vyuzitim
celé tady pozoruhodnych vyucdujicich nastroji. V oblasti
materiadlnich didaktickych prostfedktt dochazi k expanznimu
rozvoji a do vyuky se dostavaji, vedle béznych pomiucek
a didaktické techniky, pocitace a pocitacové programy.
V souvislosti s vyuzivanim pocitacli se setkdvame s pojmem
multimedialni ptisobeni (1). Jedna se o pusobeni prostiednictvim
nékolika zplsobll prezentace informaci soucasné. Obvykle jde
zejména o spojeni textu, grafickych znazornéni, zvuku a zivého
obrazu do jednoho celku. MysSlenka multimedialniho ptsobeni
ve vyuce neni vSak nova a nabadal k ni jiz J. A. Komensky

v ramci ,,zlatého pravidla didaktiky* (2, s. 5):



.Proto budiz ucitelum zlatym pravidlem, aby vsecko bylo
predvadeno smyslum kolika mozno. Tudiz véci viditelnée zraku,
slysitelné sluchu, vonné cichu, chutnatelné chuti a hmatatelne
hmatu,;, a miize li néco byti vnimano najednou vice smysly, budiz

¢

to predvadeno vice smyslim, ...

Na tyto pokrokové mysSlenky J. A. Komenského volné
navazalo velké mnozstvi pedagogi v raznych c¢asovych
obdobich, mj. i pedagogové Geschwinder, Rtzicka, Ruzickova
ve sveé knize Technické prostfedky ve vyuce (2, s. 6-8). Pro
efektivni uceni je tfeba takovyto podil smyslovych receptorta na
piijmu informaci: u zraku je to az 80 %, u sluchu 12 %, u hmatu
5 % a u ostatnich smysld 3 %. Podle realné analyzy tradi¢niho
vyucovani je vSak zastoupeni jednotlivych smyslti nasledujici:
zrak 12 %, sluch 80 %, hmat 5 %, ostatni smysly 3 %. Timto
srovnanim autofi dochazi k zavéru, ze bézné pojeti vyuky je
VvV rozporu s prirozenym prijmem informaci. Moderni didaktickée
prostfredky vstupujici do procesu uceni, lze tedy podle miry

jejich ptisobeni na jednotlivé smysly rozdélit na:

- vizualni,

- auditivni,

- audiovizualni prostfedky vypocetni techniky,
- zpétnovazebné systémy,

- pomocné technické prostredky.

Zakladem dnesni vyuky je tedy upravit ptsobeni didaktické
techniky tak, aby byly plné vyuzity pfrirozené funkce naSich
smyslovych receptori. Jednim ze zptsobt, jakym je toto mozné
napravit, je  vyuziti stale dokonalejSich  informacnich

a komunikacé¢nich technologii ve vyuce.



Také mnozstvi novych poznatkil, se kterymi se zak ve Skole
setkava, neustale nartsta. Zajimavou moznosti, jak posunout
klasické zplsoby vyuky o krok dale, je napt. ndhrada klasické
tabule tabuli interaktivni. Slovnik cizich slov (3) definuje slovo
interaktivni jako umoznujici vzajemnou komunikaci, tj. pfrimy
vstup do <¢innosti stroje nebo programu. Interaktivita
u interaktivni tabule znamena opravdovou spolupraci ucitele
a vyucovaci pomucky. Jde o jakousi kombinaci ,,inteligentniho*
promitaciho platna a tabule, ke které neni tfeba Zadna sluzba na
mazani. Tento nastroj umoznuje cilené pfipravovat a jednoduse
vylepSovat vyuku, zapojovat do ni studenty samé¢, ale i moderni

technologie jako je internet, vizualizace, animace, zvuk ¢i video.

Pozadavky meénici pristup k vyuce Gzce souvisi s vyvojem celé
spole¢nosti a jejich potieb ve vychoveé budouci generace. To
podporuje nas nazor, ze pro dneSni moderni kvalitni vyuku
nestaci bézna Cerna tabule. Béhem studia této problematiky jsem
se setkal v internetové diskusi s ndazorem aktivniho pedagoga,
ze diky interaktivni tabuli ,,Stojime na prahu nové éry Skolstvi‘.
Praveé z téchto divodt vznikla tato diplomova prace, které by
meéla pomoci k nazorové jednoté na tento novy fenomén dnesni

moderni Skoly — interaktivni tabuli.

Cilem diplomové prace je predstavit zkoumanou problematiku
v SirSich souvislostech. Tedy nejen podrobné popsat samotné
zatizeni, vcetné ovladani jeho doplnkt, ale také teoreticky
popsat veskeré moznosti jeho vyuziti, véetné zpusobu ziskavani
kvalitniho softwaru (v neposledni fad¢€ 1 jeho tvorbu samotnymi

pedagogy).



Dalsim ukolem prace je definovat vztah mezi cilem statni
informacni politiky ve vzdélavani, informacni gramotnosti
a vzdélavanim pedagogtl v oblasti ICT (véetné jejich schopnosti
plné vyuzivat vSech moZnosti, které nam pravé interaktivni
tabule nabizi). Chceme se pozastavit i nad kvalitou dneSnich
didaktickych a komercnich seminait, Skoleni a kurzt tykajicich
se problematiky interaktivnich tabuli, dale pfiblizit polemiku
ohledn¢ umistovani interaktivnich tabuli do b&Znych uceben,
nazory odpuirctl a zaporné reakce pedagogi. Také predstavime
komeréni stranku problematiky, vcetné nejoblibené¢jsSich
vyrobcti na trhu a rozSifenosti téchto interaktivnich tabuli
v zahrani¢i. V neposledni fad€¢ chceme také predstavit bézny
prab¢éh prace s interaktivni tabuli ve vyucovaci hodiné a jeji
mozn¢ nedostatky. Na zavér bychom chtéli shrnout poznatky
o tomto modernim technickém zarizeni a jeho pfinos dneSnimu
Skolstvi a také predstavit zavéry pruzkumu, ktery byl proveden
formou dotazniku u pedagogti ostravského jazykového gymnazia

Pavla Tygrida.



10

1. SIPVZ — Statni informacéni politika ve

vzdélavani

V roce 1999 Ministerstvo Skolstvi, mladeze a télovychovy
predstavilo koncep¢ni material Koncepce statni informacni
politiky ve vzdélavani (4). Zacatkem nového tisicileti zacal
byt wuplatnovan podpuirny projekt financovani stifedniho
a zakladniho Skolstvi v oblasti informacni gramotnosti
v souladu s programem SIPVZ - Statni informacni politika ve
vzdélavani. SIPVZ je urCena pro Skoly a Skolska zarizeni,
kterym stanovuje zakladni Groven ICT sluzeb tak, aby byly
zabezpeCeny minimalni podminky pro vyuziti ICT ve vyuce.
Navic Skoldm dava moznost predkladat své vlastni
dlouhodobé projekty pro vyuziti ICT, které ftesi zavadéni
moderni technologie do vyuky celého spektra predméti na

Skolach.

Program SIPVZ se s postupem dasu vyvijel a jeho
ptsobnost zahrnovala nékolik rtznych zptsobti a podob
jakymi podporu Skolstvi zprostifedkovavala. Podstatny zlom
nadeSel v roce 2005 s uc€innosti platnosti nového Metodického
pokynu k projektiim v ramci realizace SIPVZ (5), kdy byla
jednotlivym Skoldm umozZnéna moznost samotné tvorby
projektd v ramci svych vlastnich potifeb Skoly a v souladu

s ICT planem Skoly.



1.1

A -

11

Y e s

Okruhy pro podporu projekti zavadéjicich ICT

do vyuky

vyuziti ICT na I. stupni zdkladni $koly, zaméreni projektt
na uplatnéni specifickych vyukovych program@ na prvnim
stupni se zvlastnim pfihlédnutim k rozvoji zakladnich
zakovskych dovednosti ¢i odstranovanim vyvojovych

poruch uceni.

vyuziti ICT na II. stupni zakladni Skoly a viceletych
gymnaziich, projekty se zamérenim na podporu ICT ve
vyuce Vv predmétech zahrnutych v ucebnich planech

jednotlivych typt Skol.

vyuziti ICT na stfednich a vySSich odbornych sSkolach,
projekty se zamérenim na specifické oblasti implementace
inovativnich prvkd do vyuky na stfednich a wvySSich
odbornych Skolach riznych typt. Projekty zamétfené na
osvojovani informacéni gramotnosti v uzké navaznosti

na obor studia.

vyuziti ICT v ramci ¢innosti Skol a Skolskych zafrizeni
samostatné ziizenych pro zadky se zdravotnim postiZzenim
a béznych Skol s tfidami, odd¢élenymi pro zaky se
zdravotnim postizenim. Projekty feSici aktivni zapojovani
této cilové skupiny zakt do vzdélavaciho procesu a do
denniho Zzivota Skoly. Predpokladem je Siroké vyuziti
hardwarovych a softwarovych pomucek, které napomahaji

odstranovat komunikac¢ni a informac¢ni deficit a umoznuji

]

zakiim se zdravotnim postizenim zapojit se VySS$
a efektivnéjs$i mérou do vyucujiciho procesu i do bézného

zivota.
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E - projekty podporujici informacni gramotnost vetejnosti
zaméfené predevSim na rozvoj informacni gramotnosti
znevyhodnénych skupin obyvatelstva. Tento okruh
prioritné te$i zaleZitosti presunu informaci mezi Skolou,

rodic¢i a zaky pomoci ICT (5, s. 7-9).

1.2 Vymezeni rozsahu a cilové skupiny

Projekty Projekty Projekty
regionalni narodni ptesahujici CR

v ramci EU

Zaci a studenti | Okruh A, B, C | Okruh A, B, C | Okruh A, B, C

Zaci a studenti Okruh D Okruh D -
se zdravotnim

postizenim

Vefejnost Okruh E Okruh E -

1.3 Druhy a kritéria dotaci

Zasadnim rysem té€chto projektd musi byt efektivni
planovani a vynaloZeni finanénich prostfedkl. Projekty
jednotlivych Skol slouzi k ziskavani dotaci pro naplnovani
standardu a nadstandardu ICT. Cilem projektl jsou podpora
a zavadéni ICT do vyuky v souladu se Skolnim vzdé&lavacim
programem pro zaky, studenty, ale také pedagogy a vefejnost

(5). Dotace plynouc i z projektu lze pouzit vyhradné na
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prostfredky nutné k splnéni cilii projektu, napt. koupi licence

software, hardware popr. sluzeb. Pfevaznée se jedna o:

- ndkup nebo vytvoreni vyukového obsahu a materiala

pro vyuzitim ICT,
- metodicka pomoc Skolam pri zavadéni ICT do vyuky,
- tvorba vyukovych kurza.

Skola musi stanovit jasny cil projektu, vytvofit realizaéni
tym, meéeritelné vystupy projektu a propagovat projekt v celém
jeho zivotnim cyklu. Projekty jsou dotovany v rozmezi 30 tis.
az 1 mil. K&, dotace vSak nesmi presahnout 70% celkové
castky. O poskytnuti samotné dotace Ministerstvem Skolstvi
mladeze a télovychovy rozhoduje svym doporucenim

vybérova komise dle pfedem stanovenych kritérii:

- soulad obsahu s projektu s vyhlasenymi tématy roku,

- soulad obsahu projektu s okruhem,

- propracovanost, srozumitelnost a odborna roven projektu,
- proveditelnost projektu,

- puvodnost,

- odborné¢ predpoklady resitelt,

- kapacita feSitelského tymu,

- materialni zabezpeceni projektu,

- materialni a prostorové podminky Skoly,

- primérenost vyse pozadované dotace.

Na zaklad€ doporucni vybérové komise rozhodne o udéleni
dotace s koneénou platnosti piislusny naméstek MSMT (5,

s. 14-22).
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1.4 ICT plan Skoly

Vychazi z bézného ro¢niho planu Skoly a standardu ICT
sluzeb pro dané obdobi, popisuje aktualni stav ICT sluzeb
dan¢é¢ Skoly, zaddouci budouci stav a proces jak se k nému
dostat (6). Vypracovani ICT planu skoly je nutnou podminkou
pro zadost o udéleni dotace v ramci projektd Skol, viz. vysSe.
Plan vytvaii zaméstnanci Skoly v souladu s dosavadnimi
podminkami, budoucimi pozadavky a vyukovymi cily.
Je tteba zhodnotit dosavadni vybaveni, znalosti a dovednosti
a naplanovat jakou techniku a vyukové zdroje by bylo tieba

sehnat, a v kterém sméru je nutno doplnit znalosti pedagogui .

1.5 Vzdélavani udlitelu

Prevazné na zacdatku nového tisicileti kladl projekt SIPVZ
diraz na zvySeni informacéni gramotnosti uciteld (7). Byly
provadény Skoleni pedagogt, ktefi po tspésSném absolvovani

obdrzeli vystupni certifikat a to ve dvou trovnich:

Urovent ,,Z“ - $koleni zakladnich uzivatelskych ICT
znalosti a dovednosti s hlavnim cilem motivovat pedagogické
pracovniky k pouziti pocitace ve Skole i doma a vybavit je pro
tento ucel zakladnimi uzivatelskymi znalostmi a dovednostmi,
a to vcCetné schopnosti tyto dale aktivn€ samostatné rozvijet.
Kdy zakladnimi znalostmi je povazovan piehled o pocitaci
a pocitacové siti, zvladnuti zakladni terminologie, znalosti
s praci s textovym editorem, schopnostem vyuzivat
elektronickou posStu a schopnost vyhledavani informaci na

www siti. Cilem je mimo ziskani samotnych znalosti
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1 moznost ziskani osvédcéeni - certifikatu a to tfemi riznymi

zpusoby:

l.pro zacateCniky provedenim testu po absolvovani

samotného kurzu,

2.pro pedagogy s jiz ziskanymi znalostmi je moznost

vykonani pouze samotného zavérecného testu,

3.administrativnim udé&lenim certifikdtu pro pedagogy, ktefi

absolvovali jiz jiny, podobny typ kurzu (8).

Urovei ,,P“ - $koleni poudenych uZivateld je urceno
uzivatelim se zakladnimi ICT znalostmi a dovednostmi
(podminkou je osvédc€eni - certifikat Z). Hlavnim cilem je
vybavit absolventa nutnymi ICT kompetencemi, které

potfebuje ucitel pti vyuziti ICT ve vyuce.

Skoleni se sklada ze 3 modulti. Obsah i forma jednotlivych
modultt by mély respektovat specifika jednotlivych typl
Skolskych zatizeni. Obsah tvodniho povinného modulu je pro
dany typ Skolského zatizeni shodny. Po absolvovani ttvodniho
modulu si pedagogicky pracovnik vybird dva dal$§i moduly
z nabidky volitelnych moduli. Skoleni jednotlivych modula
mohou v akreditovaném (certifikovaném) Skolicim stfedisku

vést pouze lektofi certifikovani MSMT (9).

Uvodni modul je povinnym uvodem pro zajemce
o vzdélavani v urovni P. Navazuje na Skoleni Z, upeviiuje
ziskané védomosti a obsahuje néktera témata rozSifujici
a doplnujici toto Skoleni. Zakladni cile ivodniho modulu jsou
informaéni a motivaéni. Skoleni ma pedagogického

pracovnika seznamit s dal§imi moznostmi smysluplného uziti



16

vypocetni techniky ve Skolni praxi, motivovat jej pro toto
uziti, vybavit jej zakladnimi ICT kompetencemi, které
potfebuje pro vyuziti informacnich technologii ve wvyuce,
a poskytnout mu informace pro nasledny ucelny vybér
navazujicich specializovan¢jSich modulti. Dva specializované
moduly si pedagogicky pracovnik s ohledem na svoji aprobaci
vybere ze zvetejnéné nabidky. Vzdélavani v ramci kazdého
voliteIného modulu se ukoncuje obhajobou zavérec¢né prace -
projektu. Zavérecné osvédcCeni (certifikat P) obdrzi pedagog
v tom Skolicim stfedisku, ve kterém absolvoval druhy

volitelny modul.

1.6 Informadéni centra

Na podatku roku 2004 vyhlasil odbor SIPVZ MSMT,
v souladu s planem I. etapy realizace SIPVZ, moznost ziskat
tzv. Statut informac¢niho centra a o rok pozdéji bylo
pfistoupeno v souvislosti s novym Skolskym zaikonem

k udélovani ¢estného nazvu Informacéni centrum SIPVZ (10).

Hlavnim zamérem MSMT bylo, aby se informaéni centrum
stalo regionalnim centrem pro podporu zavadéni ICT do
vyuky. Informacni centra postupné vytvari metodickou sit
Skol, na které se mohou pedagogové =z ostatnich instituci
obratit pro radu, pomoc ¢i ukazku dobrych a prakticky

ovérenych prikladd integrace ICT do vyuky.

MSMT predpoklada, ze hlavni naplni ¢innosti informacnich
center bude ovérovani vyuziti informacnich a komunikacnich

sluzeb ve vyuce, vytvareni vyukovych a metodickych
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materiali s tematikou vyuziti ICT ve wvyuce a jejich
zvefejiovani na evaluadnim webu MSMT, realizace
vzdélavacich a metodickych akci (10). Souhrn veskeré své
¢innosti pak informac¢ni centra zpracovavaji do roc¢ni

zaveérecné hodnotici zpravy.

Jako podminku k ziskani cestného nazvu Informacni
centrum SIPVZ, je nutné splnit nékteré pozadavky, napf. mit
dostatek zkusSenosti v oblasti tvorby a zavadéni vyukového
softwaru do vyuky, disponovat dostatecnym hardwarovym
a softwarovym vybavenim, vhodnym pfipojenim k internetu,
mit k dispozici zkuSené odborné pracovniky, ale také se
aktivné podilet na jinych projektech ¢i aktivitach SIPVZ
(Skoleni, realizace projektli, prezentace na konferencich,

tvorba software...).

1.7 Negativni reakce k programu SIPVZ

Cely program SIPVZ €1 jeho soucasti maji samoziejmeé 1 své
odptrce a skeptiky, ktefi kritizuji hlavné smér, kterym se tento
projekt ubiral. Wagner, J. (11) ,,Cela peéetiletka SIPVZ byla
naplnena macesskym vztahem k vvukovéemu  software
a informacnim zdrojum. Dusledky se projevuji prekvapive
markantné i u interaktivnich tabuli a pri jejich vyuZzZiti.
Vhodného vyukového materialu je v podstate trvale nedostatek
a vlastni tvorba kantoru ho stale nestaci nahradit. Prestoze se
viloni objevila rada zajimavych materialu vzniklych v ramci
projektu SIPVZ, pokud ale hodnotime pomér celkovych
nakladii na projekty a vseobecné vyuzitelnych vystupit z nich,

je vysledek tristni. Odbor SIPVZ se ale zkuSenosti z vyspéelych
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zemi stdale nepoucil a uvedeny nepomeéer vnimdad jen velmi

slabe. **

I pfes tyto zaporné hlasy myslim, Ze projekt mutze byt
pfinosem naSemu Skolstvi, hlavné pak v souvislosti s hlavnim
tématem mé prace a to podporou zavadeéni ICT do vyuky.
S timto Gzce souvisi fenomén dnesniho Skolstvi — interaktivni

tabule.

Pozn.: Aktualni informace Ministerstva Skolstvi, mladeze
a télovychovy ze zacatku roku 2007 (doba dokoncovani
diplomové prace) vsSak hovofi o pozastaveni vyclenéni
finan¢ni prostfedkt na realizaci statni informac¢ni politiky ze
statniho rozpod&tu. Ze strany MSMT jsou vsak usilovné
hledany 1 dalSi mozZnosti, jak dodate¢né najit prostfedky na
uspokojeni alesponn nejnaléhavéjSich potreb Skol v oblasti

uzivani informacnich a komunikaénich technologii (12).
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2. Interaktivni tabule

V ptfedchozi kapitole byl kratce nastinén podplrny statni
program pro vyuziti informac¢nich a komunikacénich
technologii ve Skolstvi, ve svych zacatcich soustifedény hlavné
na existenci pocitacovych uceben s moZnosti pripojeni
k internetu. Na zacatku tisicileti se osobni pocitaCe stavaly
béZnym vybavenim domacnosti 1 kancelaifi a samoziejme
i Skol. Kromé pocitacovych uceben se osobni pocitace
umistovaly 1 do béZnych tfid, nékde pouze jeden pro ucitele,
nékde dva az tii pro praci skupin zaka. Instalovaly se také
dataprojektory, které umoznily pouziti osobnich pocitac¢ta pri
frontalni vyuce. DalSim pochopitelnym krokem bylo vyuZziti

plnohodnotné interaktivni vyuky prostiednictvim instalace

interaktivni tabule, tedy jakychsi nasténnych tablett.

Velky tfesk v jejich dodavkach nastal v letech 2003-4.
Primat v zemich EU ma Velka Britanie, na naSich Skolach je
diky vysokym cenam pro provoz nutnych dataprojektort
a tabuli situace vyrazné€ horsi. Podle riznych odhadi je ziejmé
pocet interaktivnich tabuli na ¢eskych Skolach mensi nez deset
tisic. Neni vSak mnoho vyukovych prostfedkl, které by si ve
Skolstvi nasSly tak wvelky okruh nadSenych uditelt 1 zakt.
Piesto, ze se v Ceské republice interaktivni tabule objevily
teprve nedavno, muzeme se pochlubit mnozZstvim plné

vybavenych interaktivnich uceben.
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2.1 Interaktivni tabule, jeji dopliiky a zptusoby pripojeni

Zakladem dneSni moderni udebny je interaktivni tabule
a software instalovany na pripojeném pocitaci. Obraz je na
tabuli, zavéSenou na stén€ ¢i1 stojanu, pifenaSen béznym
dataprojektorem, umisténym veétSinou pod stropem mistnosti.
Vse je ovladano prfimo na tabuli perem. Tabule tedy funguje
jako obrovsky tablet, na ktery se navic promitd obraz. Pro
dalsi potfeby vyuky je doplnéno ozvuceni, video prehravac
a samoziejmosti je pripojeni k internetu. Mame tak k dispozici
velice dobry multimedialni zaklad pro aplikovani novych
postuptli a metod pfi vyuce. Tato sestava se da oznacit jako
zakladni a na Skoldch nejrozSifenéjSi. Moznosti je vSak
mnohem vice a k zatizeni lze pfipojit prostiednictvim
bluetooth, USB kabelem, infraportem, radiovym rozhranim
nebo WiFi doplnujici zatizeni (13). Patfi mezi né hlasovaci
a odpovidaci zarizeni, bezdratové tablety nebo dotykové
displeje, které se v naSich Skolach také objevuji. Existuji vSak
i dalsi fady prislusenstvi, které v nasSich Skolach nejsou az tak
bézné. Mezi né muzeme zafadit napi. Dance Pad, ktery je
vlastné interaktivni naslapnad podlozka, kterad reaguje se
softwarem, ktery vidi tane¢nik na tabuli. Tancuje na vybrané
skladby, nastavuje naro¢nost a rychlost, 1ze u né&j pripojit i dvé

podlozky naraz a soutézit.
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2.2 Zpusob vyuziti interaktivni tabule ve vyuce

Samotna vyucovaci hodina s plnohodnotnym vyuzitim
interaktivni tabule se do znac¢né miry odliSuje od doposud
znamé hodiny klasické. Jeji hlavni odliSnosti se daji

specifikovat do téchto bodu:

1. Interaktivni bila tabule s pomoci projektoru umoznuje
prezentovat data zobrazena na monitoru celé tfidé a aktivné
s nimi pracovat. Jde o univerzalné vyuzitelnou pomtcku
shrnujici v sobé moznosti vSech projekénich ploch, ale

rozhodné je zcela nenahrazuje.

2.UCc¢it s interaktivni tabuli umozniuje prezentovat tfidé ucebni
latku novym zptsobem, dynamicky se zvyraznénim vazeb
a souvislosti a umoznuje uciteldm 1 zakdm pracovat se

vzdé&lavacimi objekty.

3. Timto zplisobem jsou uciteli 1 ZzZakm zpfistupnény rozsahlé
zdroje vyukovych materialt (viz dale) ¢i spiSe vyukovych
elementdt (objektd — textd, obrazkl, video 1 zvukovych
klipti), které mohou byt prezentovany v souvislostech

a vzajemnych vazbach pii respektovani didaktickych zasad.

4. Interaktivni ovladani pfinasi do dosud statického projevu
ucitele dynamiku, pohyb a interakci a moznost prezentovat
naptiklad prirodni zakony v souvislostech a vazbach.
Prostfednictvim interaktivni tabule lze vytvaret celou tfadu
projekta, které pokryvaji prafezova témata dana ramcovymi

vzdélavacimi programy.



22

SN v

5.Z4aci mohou rozvijet své kompetence mnohem dynamictéji,
mohou vyuzivat pocitatem podporovanou vyuku jako

prostfedek rozvoje, ktera je mnohem efektivnéjsi.

2.3 Umisténi interaktivni tabule

O zarazeni a vyuziti pocitac¢li ve vzdélavacim procesu dnes
jiz nikdo nepochybuje. A piesto technologie jesSté neprekrocily
prah vétsSiny trid, ve kterych se uci nasi zaci. Informatiku se
dnes uc¢i vSichni ucitelé, ale presto ve vlastnich tfidach, kde
se vyucuji vSeobecné vzdélavaci predméty, pocitaé¢ veétsSinou
nenajdete. Rozumnému nasazeni téchto technologii branilo
technické zazemi Skol, také inspekéni zprava z roku 2003
uvadi pouhych 8 % ucitelt vyuzivajicich ICT v hodinach

jinych nez informatickych predméta (14, s. 3).

Mnozi pedagogové si kladou otazku kam patii ICT —
pocitacova uc¢ebna nebo bézna trida? V dobé spiSe jiZ minulé
byli zastanci z fad béznych vyucujicich prfesvédCeni o tom, zZe
pocitace a ICT  patifi vyhradné do pocitacovych ucdeben.
V dnesni dob¢ se vsSak tento nazor zda ponékud zpatecnicky,
vyuka prostifednictvim pocitacli neni uz jen doménou ovladani
textovych a tabulkovych editora, Gpravy obrazkt a zakladniho
ovladani windows. Dnes se prostfednictvim pocitact a ICT
vyucuje naptri¢ vSemi predmeéty, matematikou a déjepisem
pocinaje a jazyky konce. Osobné bych se ptiklonil k nazoru
Mgr. Leo Kyslingera (15), odptrce vybavovani ICT pouze
pocitacové ucebny, ktery i s ohledem na ekonomickou stranku

véci hovofi o postupném vybavovani tifid. To spociva diky
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nizkym finan¢nim prostfedktim Skol v nakupovani techniky do

b&Zznych tiid postupné, zde je citaci z jednoho ¢lanku:

,,Pocitace a dalsi technika patri do trid! V nouzi staci
pocitac a dataprojektor. Tohle reseni je ndrocnéjsi na misto
a je handikepované absenci interaktivity. Plni roli vzdalené
podobnou zpétnému projektoru, ale s neskonale sirsimi
moznostmi. V soucasné dobée (srpen 2006) lze vybaveni jedné
tridy poridit do 30 000 K¢ vcetné dane. Nevyhodou popsaného
reseni je sice jiné umisteni pocitace (misto k tabuli chodi zZaci
k pocitaci), Skola se vsak vybavi rychleji a nasledna instalace
interaktivni tabule tvori jen dalsi logicky krok. Existence
techniky ve tride je také vyzmacnym motivacnim prvkem pro

ucitele — a to je dle meho soudu , argument supertézkée vahy. **

Interaktivni tabule vSak pfedevSim umoznuje ucitelim
neinformatickych pfedmétli pracovat s vypocetni technikou
v normalni tfideé, skladat prvky ¢i objekty do prezentaci stejné

tak, jak by skladal folie na zpétném projektoru.

Hausner, M. uvadi, ze umisténi interaktivni tabule do
pocitacové trfidy povazuji za zcela nevhodné a za piimy
disledek ponékud konzervativniho mysSleni, Ze opét jde jen o
pocitacovou pomucku, ktera prost€e¢ musi byt spolecnée
s pocitaci. Efektivni vyuziti interaktivni tabule v pocitacové
tfidé notné pokulhava a skoro bych se nebal fict, Ze umisténi
tabule v takovém prostoru je docela prostym mrhanim
finan¢nimi prostfedky. Interaktivni tabule by méla byt
pristupna vSem ucitelim ve Skole, nebot” jediné€ tak je mozno

pfekonat onen prosty lidsky blok (16).
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2.4 Instalace a zaSkoleni

Naro¢nost instalace techniky se odviji od vybraného
zpusobu vlastni instalace. Interaktivni tabuli je mozné zavésit
pfimo na zed nebo pouzit prenosny stojan. V pripadé pouziti
pfenosného stojanu patrné nebude ani dataprojektor instalovan
napevno a instalace je mozZna zvladnout svépomoci. V tomto
pripad¢ ziejméeé bude zaméer tabuli mobilné prfemistovat mezi
jednotlivymi uc¢ebnami. Tento zamér je ale velmi nesnadny.
Vzhledem k zdlouhavému ptfesunu veskerého vybaveni do jiné
mistnosti a souvisejici kalibraci toto feSeni dle doporuceni

pedagogi neni vhodné.

Celkové vyhodnéjsi je kompletni instalace ucebny
,hapevno‘. To s sebou pfrinasi také ,,pevnou’ instalaci
projektoru, vétSinou na stropni konzole. Vyhodou tohoto
feSeni je mimo jiné 1 fakt, Ze projektorem a tabuli nikdo
nepohne a nebude nutné kaZzdou chvili projektor s tabuli
kalibrovat. Urcité se také vyplati doplnit pomoci video
receiveru propojeni s dalSi technikou typu videopiehravac
nebo kamera. K tiplnému vybaveni multimedialni u¢ebny patfi

jesté rozmisténi kvalitniho ozvuceni.

Ve Skolach existuje mylna predstava, Zze umisténi
reproduktort nehraje pfi budovani prezentacni mistnosti
zadnou roli. Mnohé firmy nabizeji reproduktorové soustavy
jen pro pripojeni do PC, které sice mohou kapacitné stacCit na
cely prostor, ale jejich umisténi vedle pocditacde nepokryva cely
prostor. Z uveden¢ho hlediska doporucuji umisténi

reprosoustavy na celni zed provedeni zvukového testu tak,
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aby sila a jas zvuku dostacovala 1 pro reprodukci cvi¢énych
rozhovori na zvukovém pozadi (rozhovor na rusné ulici)
a podobné. Jedin¢ takto lze systém interaktivni tabule vyuzit

opravdu dokonale (14, s. 9).

2.5 Organiza¢ni zmény

Interaktivni tabule neni ni¢im jinym nez tabuli, tedy
potfebuje prfinejmensSim stejné mista jako b&ézZné tabule pro
praci s kiidou ¢i fixy. Ucitel 1 Zaci musi mit dostatek volného
prostoru pristupovat do prezentacniho prostoru volné a ze
vSech stran 1 vzhledem k mozZnému stinu, ktery postava leckdy
nepiehlédnutelného ucitele vrha. Nelze opomenout ani otazku
vySky zavésu tabule. V bézné tiidé je vhodné umistit tabuli
o néco vyse nez v mensich konferen¢nich mistnostech (2,1 m).
Z tohoto divodu je nutné tfidy vybavit stupinkem. Uvedeny

zaves pak umozni lepsi viditelnost 1 ve vétSich tridach.

Je logické, ze vyuziti interaktivnich tabuli ve Skole ptrinasi
i celou fadu organizac¢nich zmén. Ve tfid¢ s interaktivni tabuli
je vhodné mit lavice rozmisténé do pismene U, mit moZnost
zaky dé€lit do pracovnich skupin ¢i jim vytvaret pracoviste
umoznujici individualni vyuku. Stejné tak je nezbytné upravit
organizac¢ni rezim Skoly vzhledem k nutnosti presunout

skupinu zakt do odborné pracovny apod. (14, s. 8-9).
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2.6 Druhy interaktivnich tabuli podle vyrobcu

Dnes jsou na ¢eském trhu dva dominantni vyrobci. Kazdy
z nich ma mezi pedagogy své¢é priznivce i odplrce. Pohled je

zpravidla dan osobni zkuSenosti s tabuli vyrobce

propagujiciho sveé vyrobky v daném zaftizeni. Na

internetovych strankach www.veskole.cz probiha na toto téma

diskuze, kdy nékteti pedagogové propaguji vhodnost tabule

dle véku a technické vyspélosti studenttd. Jedna se
o anglického vyrobce Promathean s tabuli pod nazvem
ACTIVboard a softwarem ACTIVstudio. Dale pak
o kanadského wvyrobce SMART Technologies s tabuli pod

nazvem SMART Board a softwarem SMART Notebook. Na
trhu se objevuji 1 dal§i vyrobci jejichz podil zastoupeni ve
Skolach je velmi nizky a proto bych zlstal u téchto dvou
vyrobkti. Vzhledem k tomu, Ze osobni zkuSenost mam pouze
s jednim typem vyrobku, nedovolim si sam hodnotit rozdilnost
vyrobctl a jejich produktii. Presto jsem v odborné literature
nasel hodnoceni feditele ZS Lupadova v Praze Mgr. Milana
Hausnera (14, s.16), ktery se jiz dlouhodobé& problematikou
interaktivnich tabuli zajima a proto predkladam v tabulce nize

jeho porovnani.

SMART Board

ActivBoard

Jednoduché intuitivni

ovladani pomoci popisovacn,

pripadné prstem, ovladani
zvlada i pétileté dité velmi
rychle a naprosto intuitivné.

Ovladani pomoci elektronic-
kého pera. Nastroje se voli
vybérem z menu. Obcas se
stava, ze ucitel (zak)
nezaregistruje, zda v daném
okamziku pracuje s mysi €i
s kreslicim nastrojem. Starsi
Z4aci se orientuji
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Snadno pochopitelny nastroj,
ktery ma omezené funkce, ale
na druhou stranu podporuje
objekty Microsoft aplikaci.
Pro uzivatele zvyklého na
kancelarské aplikace je
zvladnuti nastroje otazkou
jednoduchého zaskoleni

Komplexné€jsi softwarovy
nastroj umoznujici
dokonalejsSi kompozici vlastni
vyukové hodiny, pouzivani
specialnich funkci vyzaduje
dukladnéjsi zaSkoleni.

Omezena databaze obrazku,
byt je mozné stahnout
rozsSiteni z podparné stranky
www.SMARTtech.com.

Siroka databaze obrazka
voln¢é vyuzitelnych pro praci
na vyukovych materialech.

SMART Notebook
neumoznuje pracovat

s multimedialnimi soubory
primo, jen jejich vkladani do
priloh. Mozné je feSeni
formatem Flash.

ActivStudio dovoluje
pokrocilé funkce i pro praci
se zvuky a videosoubory.

Oba programy obsahuji
zvl1astni nastroje pro praci se
soubory — rekordéry a dalsi
ptrislusenstvi. Ovladani je
velmi jednoduché.

Oba programy obsahuji
zvlastni nastroje pro praci se
soubory — rekordéry a dalsi
ptislusSenstvi. Mozné zatrizeni
ActiVote, ActivState pro zaky
se vzdélavacimi problémy,

k dispozici se zvukovymi
moduly.

V né&kterych ptipadech je
mozné, ze by povrch tabule
mohl byt nevhodnym
zasahem poSkozen.

Povrch tabule je tvrdy a
odolny. Po Sesti letech
pouzivani nedoslo k zadnému
poskozeni hardware.

Fixy jsou prakticky
neznicitelné.

Pero je pfi nevhodném
zachazeni nachylné
k poSkozeni.
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SMART Notebook umoznuje
pouze zakladni funkce, ale na
druh¢ strané¢ jej zvladne
kazdy ucitel bez dalsiho
zacviku. Program umoznuje
transport do obecn¢é¢ znamych
formatu, avSak bez moznosti
objekty upravovat. Timto
zpusobem se vytvari
podpuirné metodickée
poznamky k jednotlivym
flipchartim.

Software ActivStudio
umoznuje velmi dokonalé
prezentace

s predprogramovatelnymi
prechody a dalSimi funkcemi.
Program umoznuje transport
do obecn¢ znamych formatua,
avsSak bez moznosti objekty
upravovat. Timto zpisobem
se vytvari podpurné
metodické poznamky

k jednotlivym flipchartm.

Cena tabule SMART Board je

Cena tabule ActivBoard je

nizsi nez ActivBoard. vys$s$i nez SMART Board.

Na zaklad¢ informaci z nasledujici tabulky bych se skute¢né
ptiklonil k zavéru, ze vhodnost volby tabule zalezi jednak na
mife proskoleni a dosavadnich zkuSenosti pedagogi a také
veéku zakl. Pro jednoduché ovladani bych volil typ SMART
Board zaktim na 1. stupni a pedagogtim, kteti vahaji s pouzitim
interaktivni tabule ve vyuce. Tyto dva postiechy se vSak ne
vzdy daji skloubit. Pro Skoly je urcité podstatna i financ¢ni

stranka véci.

V minulosti oba vyrobci, jako konkurenti na trhu, neméli
kompatibilitu obou systémi a prace s vytvofenym vlastnim
softwarem napft. pro ActivStudio nebyla na SMART Notebook
mozna. Tato skuteCnost velmi ztézovala praci pedagogii na
Skolach, které wvyuzivaly oba typy tabuli. Pedagogové si
zpravidla vytvareli svou pfipravu na hodinu tvorbou vlastniho

programu pro vyuku na danou latku. Jejimu plnému vyuziti

vSak branily pevné instalace rozdilnych typa interaktivnich
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tabuli v jednotlivych tfidach. Od podzimu 2006 jsou vSak oba
systémy navzajem kompatibilni, nové verze programu
SMART NOTEBOOK a ACTIVE STUDIO jiz umoznuji

otvirani soubortli navzajem (17).

2.6.1 Technické udaje dle vyrobci

2.6.1.1 PROMETHEAN

ACTIVboard 78 cena cca 60 tis. bez DPH

Em

k i L]
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Novy ACTIVboard 78 ma vétsi aktivni plochu nez
v soucasnosti bézné tabule. Je RF kompatibilni - podporuje
vSechna RF zarizeni (ACTIVslateXR a ACTIVote2), a to bez
nutnosti pofizovat dodate¢na zafrizeni. Pfipojen je pres USB
1.1 nebo sériovy kabel (RS232). Dodavan je s nejnovéjsi verzi
ACTIVstudio2. Interaktivni tabule ACTIVboard jsou jiz od
pocatku vyvijeny pro pouziti ve Skolach vsSech stupni. Proto
maji velice odolnou konstrukci, témér neznicitelny povrch
a ovladaji se  bezbateriovym  perem, které zarucuje

jednoduchou a pfesnou obsluhu. Interaktivni tabule
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spole¢nosti PROMETHEAN se v soucasné dobé vyrabéji ve
tfech velikostech. Verze s tthlopfickou 48 je urCena zejména
pro mobilni vyuziti. V béZnych ucebnach se nejvice vyuzivaji
velikosti 60 a 78*“. ACTIVboard 78 ma sice stejné¢ venkovni
rozmeéry jako drive prodavany ACTIVboard 75, ma ale veEtsi

aktivni plochu (18).
Specifikace:

Rozméry 176 x 126 cm
Aktivni plocha 163 x 116 cm, thlopficka 200 cm
Komunikace USB/RS-232/RF

Hmotnost 17 kg

ACTIVpanel 17

Interaktivni dotykovy LCD panel slouzi k podobnym
ucelim jako interaktivni tabule. Uplatnéni najde v mistnostech
kde jiz tabule svoji velikosti nestac¢i. Typické je naptriklad
pouziti ve velkych aulach a poslucharnach. Také ACTIVpanel
je dodavan vcéetné vyukovaho SW ACTIVstudio 2 (19).
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Specifikace
Nazev ACTIVpanel 17
Rozméry 418 x 362 mm
Aktivni plocha 338 x 270
Rozliseni SXGA (1280 x 1024)
Kontrast 400:1
ACTIVote 32 cena: 56300 K¢ bez DPH

Bezdratovy, radiovy hlasovaci
systém ACTIVote poskytuje
kompletni interaktivni vyukovy
systém s okamzitou odezvou.

Pomoci sady pfenosnych volica

a hlasovaciho software integrova-
ného v programu ACTIVstudio jednoduSe pfipravite testy
a zjistite vé&ci, kterym studenti rozumi a zdGraznite otazky
které nebyly pochopeny. Diky exportu vysledktt do MS Excel
budete mit vysledky vcetné jejich grafického znazornéni
okamzité k dispozici! Hlasovaci systém ACTIVote je vhodny
doplnék ke kazdé¢ interaktivni tabuli. Lze k nému pftihlasit az
64 ucastnikti. Pro ty, kdo nevlastni interaktivni tabuli je
pfipraveno ftesSeni. Jmenuje se ACTIVstudioMV a obsahuje
plnou verzi ACTIVstudio2, ACTIVote a interface ACTIVhub,
ktery zaru¢i moznost pouziti s jinou interaktivni tabuli nebo
s dataprojektorem. Soucasti je  také databaze 6500

pfipravenych otazek z riznych pfedmdétl, které jisté poslouzi
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také jako inspirace pro praci. Cely hlasovaci systém je

dodavan v prehledném hlinikovém kuff¥iku (20).

ACTIVslateXR cena: 13860 K& bez DPH

ACTIVslateXR je tablet formatu priblizn€ A4, ktery s tabuli
komunikuje pomoci radiového rozhrani, coZz umozniuje ovladat
tabuli z libovolného mista ve tifid€, bez nutnosti stat primo
u ni. ACTIVslateXR pracuje pod vSemi thly az do vzdalenosti
15m od tabule. Vyuzit lze vzdy kdyZ nechcete stat piimo
u tabule. S vyhodou ho pouzijete naptiklad pfi vyuce jazykl,
kde si ho mohou zaci podavat a kazdy odpoveédét na danou
otazku. Pfimo idealni je vyuziti pro hendikepované studenty,

kteti se tak mohou plné zapojit do vyuky.

Dodavatel vyrobktt ACTIV pro Ceskou republiku firma
Profimedia pak doporucduje doplnit zatrizeni vhodnym data
projektorem. Pro S$kolni prostiedi je doporuc¢ovan napft.

projektor HITACHI ED-X12 (Skolni model) nabizeny za cenu

26500 K& bez DPH (21).
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Projektor ED-X12 je vybaven celou

radou snadno pouzitelnych

bezpecénostnich funkci, jez jsou |
chranény PIN kodem, ktery si uzivatel l
muze libovoln¢é zvolit. Detektor zmény
polohy projektor uzamkne v okamziku,
kdy bude prenesen z obvyklého mista, kde se pouziva. Jakmile
dojde k aktivaci detektoru, bude nutné zadat PIN koéd
nastaveny opravnénym uzivatelem projektoru, aby se
projektor odblokoval pro dalSi bézné pouzivani. Tato funkce
funguje v navaznosti na dva dals§i systémy ochrany — jeden
projektor zablokuje pifi zapnuti, dokud nebude pomoci
dalkového ovladani zadan PIN kod, a druhy uzamkne
jedineé¢nou ,,uvitaci obrazovku‘ vlastnika, jez se zobrazuje
vzdy pfi spusténi. Tato ,,uvitaci obrazovka* muze slouzit pro
identifikaci opravnéného majitele projektoru. Na rozdil od
jinych projektort dostupnych na trhu si maze uZivatel tuto
,2uvitaci obrazovku* zadat sam. Jako dalSi mozZnost
zabezpeceni je projektor ED-X12 vybaven ocelovym
bezpecnostnim tfmenem, ktery poskytuje moznost jej fyzicky
uchytit k pevnému bodu. Projektor ED-X12 — kromé
vynikajicich moZznosti pro zabezpeceni — nabizi celou fadu
prfednosti pro ucitele. Funkce okamzitého zapnuti a vypnuti
znamena, ze projektor je pripraven k ¢innosti béhem nékolika
sekund poté, co ucitel pfijde do ucebny, a neni nutné po
skon¢eni vyuky cekat, az bude mozné projektor vypnout.
Nova funkce zvana ,,Moje tlacitko* na dalkovém ovladani
umoznuje spravecim IT zarizeni nebo ucitelim, aby si mohli
predprogramovat jakékoli dva nejpouzivanéjsSi prikazy,

napftiklad rezim ,,bila tabule‘ nebo ,,vstup z notebooku, takze
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nastaveni a uvedeni projektoru do provozu bude rychlé

a snadné.

2.6.1.2 SMART Technologies

SMART Board 680 + ozvuceni cena 57 980,- K¢ bez DPH

interaktivni tabule o velikosti 160 x 120 cm pro predni

\\}

"

projekci (22).

Sitka : 156.5 cm
vysSka: 117.2 cm
hmotnost : 13.6 kg

Dodavané prislusenstvi

« barevné popisovaci hroty (4 ks),

« mazaci houbicka,

« SMART Notebook - software pro obousmérny prenos
a zpracovani informaci mezi interaktivni dotykovou
plochou a pocitacem, montazni material pro instalaci na

sténu, propojovaci USB kabel (4,9 m).

Pozadavky na PC
« je doporuceno aktivni pripojeni k internetu,
« procesor Pentium 700 MHz a vyssi,

« 256 MB RAM,
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« WIN 98, 2000, ME, XP,

« Microsoft Internet Explorer 6.0 a vyssi,

=« Microsoft DirectX 8.1 a vyS$si,

« Macromedia Flash Player 7.0 a vys$si,

« 160 MB volného prostoru na disku pro kompletni instalaci,

= volny USB port.

Dodavatelem doporuceny projektor (23) do Skolniho prostiedi.

EPSON EMP-82 cena 25 200,- K& bez DPH

=)

B1lizS1 charakteristika:

= zakladni rozliSeni XGA (1024 x 768), s konverzi az SXGA
(1280 x 1024),

= svételny vykon 2000 ANSI Im,

« manualni zoom a ostfeni,

e digitalni zoom,

« automaticka digitalni korekce lichobéznikového zkresleni,

= rychlé spusténi - od zapnuti k prezentaci jen Ctyfi vtefiny,

« hmotnost 2,7 kg.

Projektor idealni pro pevné instalace do uceben ¢i Skolnich
tirid. Dva pocitaCové vstupy, tichy chod a zabezpeceni kdédem

proti kradezi (24).

Uvedené technické 10daje jsou cCerpany z letaka

a internetovych stranek distributorti. Vzhledem k rychlosti
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vyvoje technologii a riznych marketingovych akci, jsou

uvedené ceny pouze orientacni.

Zavérem k této kapitole bych chtél poznamenat, Ze samotna
volba typu tabule je plné v kompetenci samotné Skoly nebo
Skolského zarizeni. Informace technického razu, nabidky
zatfizeni na splatky a podobné atraktivni marketingové akce se
na trhu najit daji. Pfesto musim konstatovat, Ze vybaveni
ucebny pro ICT vyuku se vSemi doplilkky neni levnou
zalezitosti. Po kratkém predstaveni obou vyrobcti bych se
nasledné vénoval pouze interaktivni tabuli ACTIVboard
a jejimu prislusenstvi. Vzhledem k tomu, Ze oproti praci ze

SMARTboard mam s touto tabuli osobni zkuSenost.

2.7 Technické vybaveni uc¢ebny

Zakladem  multimedialni ucebny je aktivni tabule
ACTIVboard 78 RF. Na prvni pohled se jednd o obyc€ejnou
bilou tabuli s tctyhodnou uhloptickou 200 cm. Tato tabule je,
na rozdil od obyc¢ejné tabule, pripojena k pocitaci. Jedna se
tedy vlastné o velky tablet, kterym miZeme pomoci
magnetického bezbateriového pera ovladat pocitac. Citlivy
hrot pera reaguje na tlak a d4 se vyuzit jako levé tlacitko mysi.
Na téle pera je pomérné malé oranzové tladitko, které je

obdobou pravého tlac¢itka mysSi.

Abychom méli co ovladat, je nejdfive nutné pienést obraz
z pocitace na plochu aktivni tabule. O to se stara klasicky

data-video projektor, ktery je zavéSeny na stropni konzole.
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Veskeré instalacni rozvody zpravidla byvaji svedeny do
uzamykatelné AV skiinky, ve které mizeme instalovat mimo
zminovany pocitac¢ také audio-video receiver a videorekordér.
Zvlastni DVD piehravac¢ vétSinou neni tieba protoze jeho
funkci zastane pocitaC s instalovanou DVD mechanikou.
K ozvuceni se pouzivaji reproduktory. Receiver slouzi
k pfepinani mezi jednotlivymi zatfizenimi v ucebné&, neni tedy
problém kombinovat pii vyuce né&kolik raznych zdrojt.
Popisované zatrizeni je v nazvu oznaceno pismeny ,,RF* coz
znamena moznost pripojeni dalSiho bezdratového zarizeni
vybaveného radiovym rozhranim pro komunikaci s riznym
prislusenstvim. Jiz vySe byly zminény zarizeni s popisem
svych- ACTIVpanel, ACTIVvote a ACTIVslate, které se tadi
na naSich Skolach k nejvyuzivané&jSim. Mezi dalsi ptrisluSenstvi
patfti napr. ACTIVwand, "magicka hitlka", ktera usnadni
ovladani tabule nebo umozni mensim détem lépe dosahnout do

hornich ¢asti tabule.

2.8 Programové vybaveni

Vedle klasického programového vybaveni je pro plné
vyuziti interaktivni tabule ACTIVboard dulezity vlastni
ovladaci software ACTIVstudio2 Pro. Jedna se o sadu raznych
nastroju, které umoznuji zjednodusit a zefektivnit cely proces
pripravy, vyuky, testovani a v neposledni fadé zpristupnéni
obsahu hodiny tifeba ve formatu HTML na internetu. Existuje
také verze ACTIVstudio2 Student, které je k dispozici

studentiim zdarma a obsahuje celou fadu zajimavych funkci.
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Po spusténi nas kratce privita itvodni obrazovka a poté se jiz
objevi hlavni plovouci panel. Na ném najdeme tadu
nejpotifebnéjSich tlacitek. Diky snadné minimalizaci do
uzkého prouzku nam nebude piekazet ani v pripadé, kdyz

budeme chtit vyuzit celou plochu tabule.

V horni ¢asti najdeme dv¢ tlacitka. Jedno slouzi k pfepnuti
do moédu klasické tabule, druhé umoZznuje aktivné zasahovat
do obrazu jakékoli spusSténé aplikace. Nasleduje posuvny
jezdec, s jehoz pomoci mulGzeme nastavit velikost stopy
zvoleného nastroje. Pod nim najdeme paletku k vybéru barvy,
kterou budeme kreslit, zvyraznovat ¢i psat. Pokud by nékomu
nestacil pocet dostupnych barev, muize si Vv nastavenich

programu zvolit paletu vicebarevnou.

Mezi nejpouzivancjs$i nastroje bude jisté patrit pero a Sipka
(vybér a presun objekttl). Pro zvyraznéni je mozné pouzit
zvyraznovac a k ruénimu mazani klasickou gumu. Pro ptfipad
mazani celé tabule je vhodné pouzit sprej. Pokud budeme chtit
menit barvu ¢i vyplnovat plochu, je v paletce k dispozici také
plechovka s barvou. Psani textu je mozné diky tlacitku
s pismenem T. Uziteénad jsou také tlacitka zpét a znovu.
Mibzeme se tak rychle zbavit nepovedeného kroku, nebo

naopak posledni krok zopakovat.

Pro pripad, Ze budeme chtit studentiim postupné odkryt
obsah tabule, slouzi tlaCitko roleta nebo reflektor. Nékdy se
nam bude hodit zvétSeni urcité cCasti tabule pomoci lupy.
Fotoaparat snima statické obrazky, které mizeme dale vyuzit
tfteba jako podklad klasické tabule. Na poslednim tlacitku
hlavniho panelu nastrojii je zobrazen kli¢ a kladivo. Po jeho

stisknuti se nam zobrazi rozsSifujici panel nastroju.
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Na rozSifujicim panelu nastrojt nalezneme pravitko
a thlomér. Dale je zde kostka, kterd slouzi k vylosovani
nadhodného ¢isla. Bohuzel diky vérné simulaci klasickych
kostek neni mozné nahodného generovani libovolného c¢isla ze
zadan¢ého intervalu. K zapisu zlomkt slouzi tlacitko
nasledujici. Po jeho stisku se objevi nové plovouci okénko, do
kterého je mozné ru¢né vepsat zlomek. Ten se ihned pfevede
do pékné klavesnicové podoby a vepiSe se na tabuli. Pro
pfipad potfeby kalkulacky je zde dalsi tlac¢itko. Je o malou
kompaktni kalkulacku, kterd na ploSe tabule zabere velmi
malé misto. Ne vzdy je mozné odejit od tabule ke klavesnici
pocitace, a tak nesmi chybét ani okno kompaktni klavesnice.
Diky ni napiSeme kratky text 1 pomoci ovladaciho pera ptfimo
u tabule. Tlacitko s ikonou zemé&koule otevie okno
integrovaného webového prohliZzeCe. Rolujici text nam na
tabuli umozni vkladat tlacitko se zvinénym pasem filmu.
Kazdy zna uzite¢né papirky Post-It. Jejich obdobou je tlacitko
se symbolem Spendliku. Slouzi k prepichnuti okénka se
vzkazem na plochu tabule. Kamera je schopna zaznamenavat
sekvenci udalosti na tabuli. To je vhodné naptiklad pfti
vytvareni slozitéjSiho schématu, jehoZ postupnou tvorbu
muzeme pozdé&ji kdykoli demonstrovat. Jako posledni se nam
v pfednastaveném reZimu zobrazi tlac¢itko pro zobrazeni

hodin, u nichz je moZné volit mezi nékolika typy.

Pt¥i psani na tabuli se nam zobrazi jeSté jeden panel
s nastroji. Je umistén v pravé casti a umoznuje pohyb
jednotlivymi pokreslenymi/popsanymi tabulemi. Nic, co
napiSete, tedy nemusi byt zapomenuto a kdykoli se muzete
vratit na predchozi tabule. Je zde také tlacitko pro zobrazeni

rychlych nahledd dostupnych tabuli a prepinani mezi nimi
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nebo moznost preusporadat jednotlivé tabule. Pro pftipad, Ze
mate obsah tabule ulozeny do souboru a provedli jste urcité
zmény, muzete se k pivodnimu obsahu vratit pomoci tlacitka
se dvéma do kruhu jdoucimi Cervenymi Sipkami. Ve, co na
tabuli napiSeme, nakreslime nebo vlozime, zustava
samostatnym objektem, ktery mizeme dale upravovat. Navic
je mozno k libovolnému objektu pfifadit celou fadu akci (napft.

prechod na urcenou webovou adresu po kliknuti na objekt).

Podstatnou casti je knihovna zdrojt, do které vstoupime
pomoci tlac¢itka s hromadkou knih. Nové se nam zobrazi panel
zdrojii. Najdeme zde celou fadu kategorizovanych schémat,
obrazkl, pozadi, ale také tfeba zvukd. V knihovné se da téz
vyhledavat dle klicovych slov. Jednoduchym pfetazenim
muzete vytvorené objekty zarazovat do soukromé casti
knihovny, nebo je poskytnout v Easti verejné. Tazenim
v opaéném sméru pak dostaneme objekty =z knihovny na
plochu tabule. Miutzeme také prfidavat dalsSi kategorie
a postupné si vybudovat vlastni zdroje k jednotlivym tématim
uciva. Celou fadu takovychto materiald najdeme k dispozici
na internetu primo ve formatu ACTIVstudia (25). Veskeré
ovladaci panely, vcéetné pridani tlacitek, které zastupuji
libovolné aplikace nebo napft. stisk klavesové kombinace, je

mozné¢ velice snadno pfizpusobit vlastnim pozadavkim.

ActiveStudio?2 je momentalné jednim ze dvou
nejrozsifren¢jSich  autorskych  vyukovych  softward pro
interaktivni tabule mna naSich Skolach. Vyrobce vSak
v minulém roce priSel na trh s novym produktem
pfizptisobenym nejmladsim Skoldktm. Je to nova podoba vyse

zminovaného softwaru, na trh uvadéna pod nazvem
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ACTIVprimary?2. Funkc¢né je témer srovnatelny
s ACTIVstudio2, odlisSnost je vSak v grafickém ztvarnéni
prostfedi a umisténi nastroji pfizptisobenym  zakim
zakladnich Skol. Ikony jsou podstatné vétSi a umistény ve
spodni c¢asti obrazovky, pastelky nahrazuji tuzky a cela forma

je celkové hravejsi (26).

2.9 Prvni seznameni vyucujiciho s interaktivni tabuli

. Zcela novy technologicky prvek prinasi do viastni vyuky
Jjeden podstatny a origindalni rys — tim je schopnost ucitele
pracovat jiz ne s vyukovymi programy jako celky, ale
s vwukovymi elementy — obrdzky, textem, videoklipy,
hudebnimi klipy. Nova technologie jim umoznuje skladat tyto
prvky rovnou pred zZaky do dymnamickych prezentaci a hodin,
které zasadnim zpilisobem meéni frontalni zpiisob vyuky.*

Hausner (14, s. 3).

Jadrem k uaspé€chu a efektivnimu vyuziti je Skoleni
pedagogickych pracovniki a jejich kompetence pracovat
s timto hardwarem. Nejpodstatnéjsi ale pro uditele je,
presvédcit je, Ze vyuziti tabule neni o pocitaci, ale o jejich
vlastnim mySleni, o jejich pfistupu k uceni a k jeho
modernizaci. Pokud chceme, aby se ucitel sam né&co naucil,
musime mu ukazat, jak dany prvek ovliviluje skute¢né uceni
a jaké prinasi vysledky. Nema smysl ucitele ucit ovladat
klavesy a zadkladni funkce pocitace, kdyz mu dosud jesté nikdo

neukazal, k C¢emu opravdu muze pocitac slouzit.

Stac¢i se zamyslet nad soucasnou nabidkou kurzti v oblasti

ICT. Pfes 95 % z nich se zabyva jen tim, jak budeme na
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pocitaci psat, pocitat ¢i kreslit, ale k cemu to uciteli bude, jak
tyto C¢innosti ovlivni budouci kompetence zakl, o tom nepada
ani slovo. Uvodni zaskoleni je tradiéné provedeno
dodavatelskou firmou. Poutavad demonstrace, ktera predstavi
nejriaznéj$i moznosti pouzivani interaktivni tabule a pedagogy
vétSinou zaujme. K vlastnimu pouziti pii vyuce je vsak,
zvlast¢ pro pedagogy, ktefi maji urcitou nedlvéru
k pocitacové technice, jesSt€é notny kus cesty. PredevSim je
nutné vSem umoznit pristup k technice 1 programovému
vybaveni. DalSim krokem je poté dokonalé zvladnuti ovladani

tabule pomoci ovladaci aplikace ACTIVstudio2.

Protoze funkcnost aplikace ACTIVstudio2 neni podminéna
pfipojenim tabule, je nejjednodussi moznosti, jak se s aplikaci
seznamit, instalace programu na pocitacde v kabinetech nebo
pfimo na domaci pocitacde pedagogli. Prace u pocitace je sice
odlisna od prace u tabule, ale dava nam moZnost v klidu se

seznamit s jednotlivymi funkcemi ACTIVstudia2.

Nasledné je potieba zahrnout novy zptsob a formu do
vyuky, v€etné vyhledavani a pripravy nazornych a podnétnych
materiali. Velkym pomocnikem bude internet. Nic nebrani
tomu, diky internetu se pod¢&lit s ostatnimi pedagogy
o zkuSenosti a vytvorené vyukové materidly. Je zifejmé, zZe
tento krok je dlouhodobé&jsiho charakteru a jeho zvladnuti

vyzaduje nemalé, nejen Casové investice.
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2.10 Zdroje na internetu

Nejveétsim zdrojem vyukovych materialdt je bezpochyby
internet. V¢étSina informaci je zde v anglickém jazyce. Tento
fakt je problematicky spiSe u nékterych pedagogt nez u zaku.
Nastésti je fada anglickych internetovych stranek pristupna
témé&f bez znalosti anglié¢tiny. Cesky psanych stranek je sice
ménée, ale ¢asto na nich najdeme kvalitni vyukovy obsah. Pro
pedagoga nechybi ani materialy urdené pifimo pro
ACTIVstudio2. Je moZnost se tak inspirovat praci jinych
pedagogti nebo, pokud to umozni, pfimo jejich materialy
pouzit. Casto jde o aplikace, které b&zi pfimo v internetovém
prohlizeCi. Vyplati se ulozit si tyto materialy lokalné na disk
pocitace. Vyhneme se tak problémim s dostupnosti

internetovych stranek zrovna pfi nasi hodiné.

2.11 Testovani a zpétna vazba

Interaktivni tabule pTinasi také nové moZnosti testovani.
At uz se jedna o rizné doplnovani, sestavovani, rozebirani
nebo propojovani. Celou fadu zajimavych testi najdeme opét
na internetu. Staly pfistup k internetu je také wvyhodou pfti
feSeni ruznych problémovych uloh, kde studentim ke

zdarnému vyfteSeni zamérné chybi urcita informace.

Pedagog miize také vyuzit néktery ze specializovanych
testovacich programi. Nebo si test jednoduSe sestavit
z databaze svych testovacich otazek a pouze ho zobrazit na
tabuli. Pokud chce zaradit do testu animaci, model, video,
mluvené slovo, hlas ptaka mize pouzit knihovnu

ACTIVstudia. Zadné hledani predtisténych zadani,
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prasvitnych fo6lii nebo videokazet. Diky bezdratovému
hlasovacimu systému ACTIVote muze na testu pracovat cela
skupina najednou. Protoze vyhodnoceni testu je tém¢ér
okamzité, mize ihned zareagovat na problematické kapitoly

a vratit se tieba k ,,tabuli* popsané v piredeslych hodinach.

2.12 Tvorba vyukovych materiala

Jednozna¢nou vyhodou vyukovych materiali v elektronické
podob¢é je predevSim jejich snadna tuprava, doplnovani
a roz8ifovani. Pokud pedagog nechce vytvaret svoje vlastni
nakresy, schémata, modely a dal§i zakladni zdroje, ma
v dnesni dob¢, prfedevsSim na internetu, celou fadu materiala
zdarma. Pribyva ovSem mist, ktera chtéji za svij kvalitni

vyukovy obsah platit.

V zasadé€ existuji pri pfripravé vyukovych materiald dveé
extrémni cesty. Prvni je zalozena na nekritickém pfejimani
kompletnich materialti, které vytvofil nékdo jiny. Pokud se
vyucujicimu dostane do rukou ,hotova hodina‘“, pfipravena
formou jednotlivych tabuli, prosté ji spusti a popf. doplni
svym komentafem. Druhy extrémem je zpulsob ,udélej si

sam*‘, snaha vytvofit v§e vlastnimi prostredky.

Ani jeden z téchto pristupt neni déle udrzitelny a uz vibec
neni idealni. V praxi je predevSim potieba kvalitnich zdroja,
komponenti, ze kterych si pedagog dle vlastniho uvazeni
sestavi jednotlivé vyukové lekce. A to se netyka pouze vyuky,
ale také testovani. V pfipad¢ pouzivani ACTIVstudio2 je tak
pfinosem predevsSim moznost rozsifovani a sdileni knihoven

zdrojovych materidli mezi ridznymi autory. Pfi pouzivani
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a poskytovani materialt také nesmime zapominat na autorska

prava.

Dnes existuje nékolik obecné doporuCovanych zasad,

kterymi by se mé&li pedagogové pfi tvorbé vlastni hodiny fidit:

- interakce je dialog mezi vyucujicim a zadkem, z toho musi
vychazet obsahova priprava hodiny,

- jadrem pfipravy musi byt otazky: pro€, jak, na¢ a ne kdy,
kde, kdo,

- ke spravnému feseni je vice cest, ucitel jen usmérnuje cestu,

- vlastni ndzory musi mit zpétnou vazbu,

- tabule umoznuje tymovou spolupraci,

- diskusi nad fesenim zaciname od znamych véci,

- konflikt je jddrem poznani.

2.13 Vzorova vyucovaci hodina s interaktivni tabuli

I pedagogové s urcitou nedivérou k prechodu z dlouhodobé
zab&hlé praxe s klasickou tabuli na tabuli interaktivni, se ve
své dosavadni praci potykaji denné s nutnosti pripravy
vyucovaci hodiny. Zptsob pfipravy hodiny s interaktivni
tabuli se bezesporu odliSuje od doposud zabé&hlych zvyklosti

bézZné pripravy, samotné postupy se vSak nemeni.

Zakladni nutnosti je mit napad. Interaktivni tabule neni jen
plocha na promitani ¢i psani. Stanoveni cile hodiny a postup
jakym je v jejim prubé&hu tabule vyuZita je jen na pedagogovi.
Samotna priprava je v podstaté shodna jako na béznou hodinu.
Rozdilem je najit zdroje a schémata pro jednotlivé animace,

obrazky, texty a prezentace. Pro zacatek docela dobte postaci
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vyuziti tabule zptGsobem pfifazovani textt k obrazktm
a naopak. Interaktivni tabule, 1 kdyz k tomu neni pfimo
vytvorena, mize byt vyuzita i k béznému psani. MoZnosti pro
b&Znou, jednoduchou prezentaci je vSak mnoho - meénit tvar,
umisténi a barvy jednotlivych objektii. MoZnosti je 1 vyuziti
jednotlivych roletek, reflektori nebo napt. losovaci zarizeni.
Samoziejmosti je nahrat si prab&éh vlastni vytvorené hodiny

jako videozaznam pro svoji vlastni zpétnou kontrolu.

Na nasledujicich strankach bych chtél predstavit vzorovou
vyucovaci hodinu prezentovanou na reklamnim letaku ZS
Lupacova, ktera patii ke Skolam s pokroc€ilym vyuzivanim ICT
ve vyuce. Jedna se o hodinu dé&jepisu a biologie na II. stupni

zakladni Skoly:
L Honza zatahl Zaluzie.

Ucitel stiskem jednoho tlacitka na dalkovéem oviadani spustil
datovy projektor a na bilou tabuli naskakuje obrazovka
anglického titulku Staroveké zemeée: Recko, Rim

a Mezopotamie. Do reproduktoru zaznivaji prvni slova.

Ucitelka znala anglického textu tlumoci s pomoci zaki
(opravdu jim jen pomaha) dnesni ukol. Jak to bylo
s Koloseem? Dalsi klik a prepnutim jednoho tlacitka se na
obrazovce objevuje ukdazka ze starsiho filmu, kterou ucitelka

peclive pripravila. (Pozor na copyright).

Mezi zZaky uz koluji pracovnmni listy, ve tride viddne sSum
a kazdy hluci jeden pres druhého (a vubec to- svéte, div se-
nevadi). Cela trida vzapeéeti sleduje svou spoluzacku, jak
pomoci elektronickeé tuzky primo na panelu presunuje spravné

bohy na spravné misto na pomysinéem Olympu.
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Podobne si Ize predstavit i hodinu biologie: Jednim
kliknutim se ucitel pripoji na fascinujici biologickou stranku

www.cellsalive.com a pred zZaky se diky kvalitnimu pripojeni

objevuji animované i trojrozmeérné modely bunék tak, jak jsme
Jje jeSte ani v zadné ceské ucebnici nevideli. Anglictina pritom
prirozené opét neni problem — jednoduché texty jsou ,, hrave**
nebo spise vyznamoveé prelozeny. A v trojrozmérném modelu
se vVvSichni ZzZdaci napodruhé wuz docela dobre orientuji.

Nasleduje prepnuti do videa, v kterem bezi klip, jak

bakteriofag pronika do bunky viru. ** (27)

Na zaklad€ pifedchozich zkuSenosti je mozné formulovat

nékolik pravidel pro ptipravu hodin - prezentaci

Pt1i volbé fontd vyuzivejte typy a barvu pismen tak, aby
pusobily kontrastn€ na pozadi tabule. Lze volit svétlé pozadi
a tmavé fonty, nebo obracené. Zatimco v publikaci se
doporucuje bilé pozadi a tmavy font, pfi prezentaci na velké
plose tomu muze byt naopak. Jako fonty je vhodné wvolit
vyrazné typy jako Arial a Comic Sans, které jsou k dispozici

1 v Ceské verzi.

- Volba tmavého pozadi také sniZzuje odraz svétla a zlepsSuje

~ o

pozornost zakt, nebot nejsou tak oslnéni  zar

e

projektorového svétla.

- Pri vkladani tabulek ¢i graft se drzte zakladniho pravidla
nejvice 3 x 6, nejvice 6 radka a tii1 sloupce. VEtsi tabulky

jsou jiz zcela necitelné.

- Rolovani stranky nahoru a dold neni pro vyukové ucely
vhodné. Je lepsSi vlozit tfi odstavce na tfi stranky nez tfi

odstavce na jednu.


http://www.cellsalive.com/
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- Pri1 praci online se zaméite na dynamické webové prvky
(animace, applty, flashe), ale pfi praci v textu vyuzijte
funkce prenosu textu do vlastni prezentaci ¢i pracovniho
listu s tim, Ze budou spravné uvedeny zdroje, odkud jste

Cerpali.

- Pro praci s elektronickou tabuli je vhodna i bezdratova
klavesnice, pokud se s ni ucitel nauci pracovat. Umoznuje
vkladat text z libovolného mista bez nutnosti vracet se
k pocitaci, ale na druhé stran¢ toto fesSeni vyzaduje urcitou
zruénost a zkusSenost. Pfi klasickém feSeni se sice uditel
vraci ke klavesnici (pokud nepouzije zobrazeny panel na
tabuli), ale na druhé strané je leckdy tento pohyb vitanou

zménou pii jinak pasivnim podavani probiraného tématu.

2.14 Hlavni didaktické zasady

Pifedtim, nez ucitel zacne zvazovat vyuziti interaktivni
tabule v hodinach, m¢l by zvazit nékolik zasadnich kritérii,
ktera wurcuji  GspéSnost nasazeni téchto interaktivnich
prostfedkti obecné. K tomu, aby se interaktivita ¢i virtualni
realita dala vyuzit ticeln€ a ne ucelove, je tieba zvazit zakladni

didaktické pravidla (14, s. 17-19).

2.14.1 Motivace

Motivace je prioritni zdsadou, ktera ovliviiuje nase chovani
od samého zacatku. Pokud dokazeme zaky motivovat, je
vlastni vyuka jen hrackou. Tabule nepochybné vtahuje zaky

do hodiny, at’ s ni pracuje vyucujici nebo spoluzik. V zasad¢e
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je divodem atraktivita pomutcky, dynamika hodiny a vitana
zmeéna. Motivace je alfou a omegou prace s tabuli, nelze vSak
oc¢ekavat, Ze sama tabule je tou motivaci. Podstatna je

pfedevsim tvorivost a dynamika samotné prace ucitele.

2.14.2 Nazornost

Pocita¢ podstatnou meérou pfispél ke zvySeni miry
nazornosti. Nazornost je nedilnou soucasti procesu osvojovani
védomosti a dovednosti. Povzbuzuje zajem o ucivo, podnécuje
pozornost a  usnadiiuje zapamatovani si  védomosti
a dovednosti, napomaha pochopeni uciva. Rozhodujicim
momentem pro uspesSnost jakékoli metody je vSak predevsSim
doba ptsobeni, po kterou je zak plsobeni média vystaven.
Odborna literatura hovofi, ze idedlni cas straveny pied
obrazovkou s plnou pozornosti je 20 az 30 minut.
S interaktivni tabuli tomu neni jinak. Po 20 minutach aktivni

pristup zaka klesa, véetné jejich pozornosti.

2.14.3 Zpétna vazba

Zpétna vazba je nedilnou soucasti vSeho pocinani. Virtualni
uceni ji1 ale prakticky vylucuje, pokud neni ze strany rodica ¢i
uciteltl vyuzivana cilevédomé. Pti praci s interaktivni tabuli je
vhodné kdyz ma ucitel pripraveny pracovni listy k tématim,
pfipadné kdyz jsou jeho prezentace pristupné na internetu.
Zpétna vazba je rozhodujicim ukazatelem osvojeni latky, byt
z hlediska dlouhodobych kompetenci vlastné ani nemame

zadné metody, jak je odpovédné mérit.
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2.14.4 Aktivita

D¢éti jsou vétSinou cilevédoméeé zaméstnavany po celou dobu
prezentace interaktivniho programu, 1 v pfipad€, Ze s nim
v ur¢itém  momentu nemohou  pracovat. Vyznamnym

zpusobem stoupa i cilevédomost a snaha o pochopeni uciva.

2.14.5 Samostatnost

Jadrem prace pedagoga je hledani zdrojt pro aplikaci ICT
do vlastnich hodin, které zaktim umoZzni pracovat co nejvic

samostatné.

2.14.6 Zabava nebo uz hra

Predstavy o jedinecném postaveni ICT a interaktivni tabule,
které je obcas slySet od zufivych pfiznived je nékdy
znicujicim zpusobem naivni. Uc€eni je fizenym procesem, ne
zabavou. Urc¢itd mira stresu je pro kazdou lidskou c¢innost
nezbytnid a neda se predpokladat, ze by k tomu v uceni bylo
jinak. Katastrofalni chybou jsou pokusy na nékterych skolach
posadit zacka pred pocitac a nechat vSe na zakove
sebekontrole. Bez schopnych uciteltli se pedagogické ptisobeni
na zaka zadného konce nedobere. Nutnosti je mit peclivé

pfipravenou hodinu, ktera je fizena predevsim ucitelem.
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2.14.7 Soustavnost

Pocita¢ vyrazné prispiva k soustavnosti, k prekonani
formalnosti i jednostranného typu uceni. Ucitel musi s timto
médiem piredevSim pracovat, ne pouze probirat ucivo.
V podminkach projektového vyucovani se velmi snadno stane,
ze respektovani tohoto principu je znaéné¢ omezené.
Zakladnim rysem, ktery nelze opomenout, je skuteCnost, Ze
v projektovém uceni lze vyuzit obrovského mnozstvi
vyukového materialu, ktery musi byt tfidén a rozdélen do
jednotlivych  vyucovacich davek. Nesoustavnost vede
k atrzkovitosti a nepevnosti védomosti. Pokud se internet
a multimédia nepouzivaji uvédomeéle a primérene, chybi jen

maly kric¢ek k tomu, aby znalosti nebyly dostatecn¢ stabilni.

2.14.8 Primérenost

Projektové uceni velmi casto pifehlédne 1 zasadu
pfimérenosti. Pedagog v ramci snahy prispét k modernimu

pojeti vyuky miize zapomenout i na podstatu vyuky.

2.14.9 Kontrola a komunikace

Nejveétsi sila internetu nespociva pouze v nekoneném
mnozstvi dat. Zdaleka nejcenné¢jSim prvkem je jeho
komunikacéni sila. UmoZnuje komunikovat s lidmi na druhé
poloviné zemcékoule, coz muze prispét naprtiklad 1 k rozvoji

jazykovych schopnosti a k vyméné zkuSenosti.
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2. 15 Interaktivni tabule na prvnim stupni ZS

Nové technické moznosti interaktivni tabule piekvapive
malo vyuzivaji ucitelé na prvnim stupni zakladnich Skol, ve
tfidach prvniho a druhého ro¢niku ji pak prakticky nenajdeme.
Pfitom je vynikajici ndzornou pomuickou pro oziveni celého
vyucovaciho procesu, podnécuje aktivni pohyb dé&ti samotnych
1 mobilitu objektd na ploSe, umoznuje poznavani svéta vice
smysly , navozuje emocionalné hlubsi vztah k probiranym
tématiim, c¢imZz vyrazné napomaha k vnimani, pochopeni,

zpracovavani, ukladani i vybavovani novych informaci.

Pfi vyuce je tfeba zohlednit oblast specifickych zvlaStnosti
zakli mladsiho Skolniho véku. Podstatnym znakem tohoto
obdobi je vyrazny rozvoj poznavacich procest. Dulezitym
prvkem vzdé&lavani je vnimani, jehoz pomoci zak ziskava
informace a je potfeba pfi ném zapojit co nejvice smyslovych
organu. Pti sledovani jevl, pfedméti a jejich vlastnosti se
uplatiiuje pozorovani. Stalost pozornosti se Vv prvni tfidé
pohybuje kolem deseti minut. Z tohoto diivodu musime casté&ji
stfidat c¢innosti, k ¢emuz se interaktivni tabule svymi

moznostmi nabizi jako skvé&la pomiucka.

Pro uchovavani informaci a zkuSenosti je nezbytna pamét.
Pro mladsi Skolni vék je typicka jeji konkrétnost a nazornost.
Ditlezité pro tento vék je propojovat nové poznatky s jiz
znamymi udaji. Tim podporujeme spojeni zapamatovani
s porozuménim a vyhneme se mechanickému zapamatovani
bez pochopeni smyslu, které byva utrzkovité a kratkodobé.
I vtomto pripadé je vhodnym doplinkem  vyucovani

s interaktivni tabule (28).
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Dovoluji si znovu doplnit nékolik nazornych priklada
pedagogt ZS Lupacova, jak pouzit tabuli v prvnich a druhych

ro¢nicich ZS:

- Jeden zZdk na tabuli nakresli jednoduchy obrazek. Tuto
cast plochy zakryjeme. Dalsi Zaci se pak zpaméti snaZzi

nakreslit co nejvernéeji totez.

- Spolecne  sledujeme  krdatky videoklip. Détem  dé&j
pripravime, ale zamérnée jeden detail zkreslime. Nas omyl

taktne odmitnou a napravi.

- Déti se pozorne divaji na plochu s obrazky, které mohou
byt vybrany nahodne, pozdeéeji i zamerne tématicky (ovoce,
zelenina, obleceni, zvirata, naradi). Po chvili plochu
zakryjeme roletkou. Ukolem déti je vybavit si vSe, co vidély,

vyjmenovat objekty, udat jejich polohu, popis. **

2.16 Interaktivni tabule v Anglii

Anglie je dnes zemi, kterda drzi co do poctu a vybavenosti
ICT technikou ve Skolach v Evropé€ primat. O podrobném
stavu, vybavenosti tfid a znalosti pedagogi nemam dostatec¢né
prameny a informace. Proto bych si dovolil shrnout zavéry tfi
na sob¢& nezavislych pedagogt, ktefi se v ramci exkurzi méli
moznost seznamit se stavem vybaveni a zkuSenostmi

v anglickych Skolach (29).

Hlavnim trendem je bezesporu nasazeni interaktivni tabule
s veSkerym vybavenim do kazdé tridy. V ucdebnach jsou
v zadnich lavicich instalovany dalsi poditace pfripojené na

internet pro moznost prace samotnych zakt. Technickym
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vybavenim jsou Anglicané daleko pred nami. Prekvapivy vsSak
byl zptisob vyuzivani techniky a vedeni ICT vyuky. Prakticky
v8ichni pedagogové vyuzivaji zakoupené programy a jen malo
vyuzivaji interaktivniho charakteru obsahu. Striktné se drzi
stanovenych plant, rozpisit a dalSich urCenych postupt.
V 90% travi C¢as u tabule pedagog, zaci se tam dostanou jen
vyjimecné. Pedagog béhem vyuky pouziva interaktivni tabuli
na urovni té cCerné, zmcénou bylo elektronické pero misto
k¥idy. Anglické Skoly dostaly technologie, ale nikdo uciteliim

neukazal, jak s nimi vlastné pracovat.

Komentar vySe neni reprezentativnhim vzorkem anglického
Skolstvi, jedna se pouze o postichy nékolika pedagogt, kteti
meéli moznost par hodin stravit v anglickych Skolach.
Kazdopadné tim 1lze dokazat, Zze neni vSe pouze

o nedostupnosti techniky, jak je to ¢asto prezentovano.

2.17 Negativni reakce

V dalsi ¢asti se logicky dostavame k negativnim ohlastim, at’
jiz ze strany pedagogti nebo odborné verejnosti. Doposud
byla naSe prace mimo technické utdaje a dalSi fakta spiSe
pozitivni reakci na zavadéni interaktivnich tabuli do béznych
tfid. Rad bych vSak pripomnél i vyhrady k tomuto zptsobu

vyuky.

BéZné rozSifeny nazor je v souvislosti s bezpecnosti prace
a vandalismem. Interaktivni tabule je pomérné drahé zarizeni
a opravnéné vyvolava obavy z mozného vandalismu ve
tridach. V ramci mého vyzkumu se vSak doposud zadny

z pedagogli s timto jevem - posSkozenim zarizeni, nesetkal.
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Pedagogové se vSak setkavaji s urditym ,,znepfijemnovanim*
vyuky formou rozostifeni projektoru, skryti ovladaciho pera

apod.

Jas svételného kuzele projektoru muze v nékterych
pripadech oslnovat a zptGsobovat problémy se zrakem. Je proto
nepochybné nutné stanovit maximalni dobu uzivani tabule,
doporucuje se 20-30 min. Osvit lze také fteSit uspotfadanim
barevné kompozice prezentace, kterou lze oslnéni podstatné

snizit (14, s. 14).

Priprava kvalitni hodiny s interaktivni tabuli stoji mnohem
vice ¢€asu nez hodina klasicka. Tady je vSak tfeba upozornit,
ze vlastni vypracovany software na danou hodinu lze pouzit
1 v jinych tfidach. Postupné pak aktualizovat - obménovat

pouze jeho Casti.

Je pravda, Ze ne vSechen software je kvalitni. Ne&ktera
multimédia z vyukového hlediska jen ohromuji, didakticky

vSak nepfinasi nic.

Neexistuje zadna jednoznacna studie, ze ICT vyuka zlepSuje
studijni vysledky zakt. Jsou pouze argumenty té€ch, co
s interaktivni tabuli pracuji a téch co ji nevyuzivaji. Odpirci
¢asto hovoti o tom, Ze do jednotlivych zprav a hodnoceni jsou
hodnotiteli a vyzkumniky subjektivnhé¢ vkladany pouze

vyukové uspéchy (30).

Interaktivni zkouSeni je pro realné ovéreni schopnosti zaka

tim nejmén¢ vhodnym.
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Negativni dusledky ICT vyuky také charakterizovali
Kropac¢, Kubicek, Chraska a Havelka, ve své publikaci z roku

2004 (31, s. 145).

l.Znacné naroky na udrzbu a pripravu ICT pred viastni
hodinou, moznosti vypadku ICT narusujici vyukovy proces (pri

Spatné organizaci prace nemusi stacit prestavka)

2. ZvySeni narokit na vyukové kapacity skoly (prostorové,
personalni), v pripade vhodnéjsich, mensich c¢i délenych trid
(tendence zZaku samostatné experimentovat zvySuje naroky na

udrzeni jejich pozornosti ve vyuce)

3.1CT mohou vsak také vést k trivializaci komunikace a ke
snizeni jeji jazykové urovmné (typickym prikladem je uroven
zprav elektronické posty, ktera ma velmi blizko k mluvené reci

vcetne nespisovnych obrati, zkratek a pouzivani slangu)

4.1CT tez zvySuji pravdepodobnost socialniho uniku
(prednost je davana elektronické, digitalni komunikaci
prostrednictvim pocitacit pred fyzickou osobni komunikaci
a postupné jsou omezovany , prirozené‘, zejména verbalni

komunikacni kandadly)
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3. Prakticka Cast

V praktické c¢asti své diplomoveé prace se budu pochopitelné
opét zabyvat problematikou interaktivnich tabuli, a to
aplikovanych ve wvyuce na stfednim jazykovém gymnaziu
Pavla Tygrida v Ostravé Porubé&é. Vzorek na kterém bude
proveden prizkum c¢ita patnact pedagogickych pracovnikt
gymnazia, ktetfi pln€ vyuzivaji pfi své praci interaktivni tabuli.
Jednad se o pedagogy napri¢ vyukovymi predmeéety, kteti
v hodinach matematiky, ceského jazyka mnebo dé&jepisu,
vyuzivaji moderni interaktivni vyuky. Do prizkumu neni
pochopitelné, vzhledem k zaméreni otazek, zahrnuta skupina

pedagogu, kteti s ICT technikou nepracuji.

3.1 Cil priazkumu

Cilem je zjistit postoj pedagogt k vyuziti interaktivni tabule
ve vyuce a mira naroc¢nosti pripravy takovéto wvyucovaci

hodiny.

DalsSim cilem je zjisténi jaka je motivace vyucujicich pfti
tvorb&€ materialt pro vyuku a samozifejmé pocit ze samotné
motivace studentli, dale potom schopnost ovladani tabule

a druh vyhovujiciho softwaru.

Od samotného prizkumu nazorti u studentdl jsem ustoupil,
vzhledem k nesnadné objektivité hodnoceni. Studenti vysSe
zminéného gymnazia nejsou schopni posoudit kvalitu a pfinos
z vyuky napft. v hodin€é matematiky s ICT, protoze bez ICT ji

neznaji.
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Proto jsem zaradil do vzorku respondentii pouze pedagogy
razného véku a pohlavi, ktefi v ramci sv¢é praxe mohou

objektivneé posoudit pifinos zavadéni ICT do vyuky.

3.2 Predpokladané vystupy

1.Predpokladam, ze vétsSin€é pedagogi pifinasi pouzivani

interaktivni tabule pfinos ve své praci a pozitivni vysledky.

2.Predpokladam, ze prfiprava samotné vyucovaci hodiny

nedéla pedagogiim problém.

3.Predpokladam, Ze motivace pfi praci s interaktivni tabuli

je vysoka.

3.3 Popis zkoumaného vzorku

Prizkum jsem provadél u patnacti pedagogt na Jazykovém
gymnaziu Pavla Tygrida v Ostravé Porubé. Prizkumu se

zucCastnilo 11 muzt a 4 Zeny ve vékovém rozmezi 32 az 48 let.

3.4 Pouzité metody

Jako vyzkumnou metodu jsem pouzil dotaznik (32), ktery je
pomérné rychlym prostfedkem k ziskani nejriznéjSich dat
a informaci od respondentii. Samotny dotaznik je sestaven
z pfedem pftipravenych otazek, které mohou byt oteviené,
neboli nestrukturované (ty vSak nedavaji na vybér moznosti
odpovédi) a otazky uzaviené, neboli strukturované

(charakteristické tim, ze u nich ma respondent vzdy moznosti
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vybéru). Respondent na dan¢ otazky odpovida pisemné. Velka
vyhoda dotazniku je, Ze wumoznuje rychlé a ekonomické

shromazd’ovani dat od velkého poctu dotazovanych.

V dotazniku byly pouZzity jen uzaviené otazky, aby se timto

dotazovanym pedagogiim usnadnily odpovédi.

DOTAZNIK

Nasledny dotaznik je urc¢en pedagogickym pracovnikiim,

ktetfi v ramci své praxe vyuzivaji ICT techniku.

1 Jaky je vas dojem z interaktivni tabule u vas ve Skole?
a) nepouzitelné
b) beézna pomuicka

c) vynikajici pomtcka

2 Zakladni ovladani tabule jsem zvladl/a za:
a) pres 5 hodin
b) do 5 hodin

¢c) do 2 hodin
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Od samého pocatku nas trapi problémy:

technické

organizacni

nemame zadné

Pred vlastni hodinou je priprava techniky:
technicky velmi naro¢na
nenarocna

vSe funguje bez problému

Praci s tabuli povazuji z hlediska vysledku uceni

studentu:
za neefektivni technickou hrac¢ku
za béznou pomucku

za vynikajici pomucku

Zatim nejvic pouzivam:
internet

Software dodany s tabuli
Jiny software

Microsoft PowerPoint
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Vlastni priprava hodiny po zacvi¢eni mi trva:
do péti hodin

do hodiny

hodinu

do ptul hodiny

Jak interaktivni tabule motivuje studenty?
nepiiméirené nakladim

vubec ne

jako bézné pomucky

zcela zasadné
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3.5 Vysledky prizkumu

Otazka ¢. 1: Jaky je vas dojem z interaktivni tabule u vas ve

Skole?
Tabulka ¢. 1
Nepouzitelné 0
Bézna pomicka 2
Vynikajici pomucka 13

Na zakladé odpovédi na otazku ¢cislo 1, které nam
znazornuje tabulka ¢&. 1, vyplyva, Ze vétSina pedagogl bere

interaktivni tabuli jako vynikajici pomtcku.

Otazka ¢. 2: Zakladni ovladani tabule jsem zvladl/a za:

Tabulka ¢. 2

Ptes 5 hodin 0

Do 5 hodin 10

Do 2 hodin 5
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Podle odpovédi na druhou otazku (viz tabulka ¢&. 2) lze fici,
ze podle vétsiny oslovenych jsou pedagogové schopni ovladat

interaktivni tabuli okamzité.

Otazka €. 3: Od samého pocatku nas trapi problémy:

Tabulka ¢. 3

Technickeé 1
Organizacni 3
Nemam zadné 11

Prevazna vétSina se priklonila k nazoru, Ze v ramci

vyuzivani interaktivni tabule nema problémy.

Otazka €. 4: Pred vlastni hodinou je pfiprava techniky:

Tabulka ¢. 4

Technicky velmi naro¢na 3
Nenaroc¢na 1
VSse funguje bez problémut 11

Opct se veétsSina pedagogu priklonila k technické ptipraveé
hodiny jako k bezproblémové. Prekvapil mé vSak pocet

pedagogt, ktefi hodnoti ptipravu jako velmi naro¢nou.
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Otazka €. 5: Praci s tabuli povazuji z hlediska wvysledkt

udeni studentua:

Tabulka ¢. 5

Za neefektivni technickou hracku 0
Za béznou pomucku 1
Za vynikajici pomtcku 14

Z dotazanych pedagogi se vétSina shodla na oznaceni
interaktivni tabule jako wvynikajici pomiutcky pro zlepSeni

vysledkt studenti.

Otazka ¢. 6: Zatim nejvic pouzivam:

Tabulka ¢. 6

Internet 1
Software dodany s tabuli 4
Jiny software 10
Microsoft PowerPoint 0

Jedna se o velmi dulezitou otazku v oblasti ICT
podporované vyuky. VeétSina dotazanych hovoiri o pouziti
jiného softwaru nez je autorizac¢ni (dodavany v ramci
zakoupeni tabule). Naopak je prekvapivé nizké pouziti

internetu.
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Otazka €. 7: Vlastni priprava hodiny po zacvi¢eni mi trva:

Tabulka ¢. 7

Do péti hodin 15
Dvé hodiny 0
Hodinu 0
Do ptl hodiny 0

100% dotazanych hovofi o vlastni pripravé na vyucovaci
hodiny pfresahujici 2 hodiny. Tato odpovéd muze svédcCit
o kvalitni pripravé pedagogi na vyuku, které odpovida i jeji

w

cas.

Otazka ¢. 8: Jak interaktivni tabule motivuje studenty?

Tabulka ¢. 8

Neptfimérene nakladim 0
Viubec ne 0
Jako bézné pomucky 2
Zcela zasadné 13

Podle odpovédi pedagogtli jsou studenti praci s interaktivni
tabuli motivovani. Pifedpokladam, ze odpovédi wvychazeji
z atraktivity pomiucky, dynamic¢nosti prezentaci a univerzal-

nosti vyuziti interaktivni tabule.
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ZAVER

Zavérem lze konstatovat, Ze interaktivni tabule je vynikajici
demonstrac¢ni nastroj umoznujici volné€ vyuzivat rizné nastroje
a média. Lze vyuzit riznych styld uceni, tabule umoznuje
tradi¢ni i netradi¢ni p¥istupy. Zaci pak mohou vyuzit zpé&tné
vazby a na svych domacich pocitacdich si probiranou latku
zopakovat. Atraktivita této pomuicky je vysoka a toto muze
usnadnit pedagogtiim upoutdni pozornosti zakt pii vyuce.
Vyhodou je pak moZnost vyuziti 1 pro pedagogy s primérnou
znalosti informacnich technologii. Dle mého nazoru vSak
trochu pokulhava plnohodnotné vyuziti vSech mozZnosti,
které¢ interaktivni tabule nabizi. Zde bych vidél mozZnosti
a prostor pro zvySeni zajmu pedagogli o rtuzné vzdélavaci

kurzy v informacnich centrech ICT.

V dnesni dobé& jsou diky internetu obrovské moznosti
ziskavani softwaru a je prirozené, Zze do budoucna se budou
dale rozsSitfovat. Je vsSak tfeba pfiznat, ze cena interaktivni
tabule vcetn€ ostatnich komponentil zajiStujicich ICT vyuku
je pro dnes$ni finan¢ni moznosti Skol vysoka. Doufejme, Ze do
budoucna, jak je pravidlem u jiné elektroniky, se bude cena

snizovat.

Finance samoziejmé& hraji 1 roli pfi dalSich dispozic¢nich
upravach tfidy. Témto problémtim se vsSak snazi napomoci
stat v ramci programu SIPVZ a S$Skoladm finan¢né ulehcit

situaci.

Takze pokud ma byt na zavér zodpoveézena otazka, zda

interaktivni tabule ano ¢i ne, mij jednoznac¢ny nazor je ano.
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