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Vytvoreni internetového obchodu s médou

Abstrakt

Tato prace se zaméfuje na vytvoreni internetového obchodu s modnimi produkty,
kde je kladen daraz na pouziti technologie JavaScript a knihovny React. V teoretické Casti
prace jsou zkoumany moznosti, které nabizi programovaci jazyk JavaScript a jeho knihovna
React, a jsou identifikovany hlavni charakteristiky a principy spravného navrhu webovych
aplikaci. V praktické casti diplomové prace se predstavuje navrh struktury a obsahu
internetového obchodu, jehoz sortiment se zamétuje na modni produkty. Nasledné je popsan
proces implementace knihovny React do struktury obchodu. Vysledkem je funkéni a
esteticky pfitazlivy internetovy obchod, vyuzivajici moderni technologie a optimalizaci
uzivatelského zazitku.

Klic¢ova slova: internetovy obchod, uzivatelské rozhrani, JavaScript, ReactJS



Creating e-shop for fashion store

Abstract

This work focuses on the creation of an online store with fashion products, where the
emphasis is on the use of JavaScript technology and the React library. The theoretical part
of the thesis explores the possibilities offered by the JavaScript programming language and
its React library and identifies the main characteristics and principles of proper web
application design. The practical part of the thesis presents the design of the structure and
content of an online store whose product range focuses on fashion products. Subsequently,
the process of implementing the React library into the structure of the store is described. The
result is a functional and aesthetically appealing online store, using modern technologies and
optimizing the user experience.

Keywords: online store, user interface, JavaScript, React]JS
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1 Uvod

V dnesni digitalizované a globalizované spole¢nosti hraje elektronicky obchod klicovou roli
v poskytovani spotiebitelim pohodlného a Siroce dostupného zptasobu nakupovani.
S rostoucim zdjmem o moddu a neustale se vyvijejici technologii se stdva vytvoreni
internetového obchodu s modou zasadnim krokem pro obchodniky, kteti chtéji oslovit

moderni a digitaln€ orientovanou klientelu.

ZvySeny diraz na online nakupy modnich produktt vytvarii vyzvu pro obchodniky, aby nejen
vytvorili esteticky pritazlivy a uzivatelsky privétivy e-shop, ale také aby vyuzili moderni
technologie ke zlepSeni zakaznického zazitku a efektivni spravé obchodnich procest. Tato
prace si klade za cil piispét k pochopeni klicovych aspektt a krokd spojenych s vytvorenim
internetového obchodu s modou, a tim poskytnout uceleny pohled na tuto dynamickou oblast

elektronického obchodu.

Tato prace se vé€nuje hlavnim pilifim vyvoje webovych aplikaci, s dirazem na zasady
spravného navrhu, vyvoj v HTML/CSS, programovaci jazyk JavaScript a moderni knihovnu
React]S. Kazda z téchto Casti predstavuje kriticky kamen v konstrukci efektivnich
a uzivatelsky pifivétivych webovych aplikaci. Prvni ¢ast prace se zaméfi na zasady spravného
navrhu webovych aplikaci, kde budeme analyzovat kli¢ové prvky pro vytvoreni uzivatelsky
orientovanych, intuitivnich a efektivnich rozhrani. Druh4 ¢ast nas provede do svéta
HTML/CSS, zakladnich technologii pro strukturu a vizualni prezentaci webovych stranek.
Nasledujici kapitola se bude vénovat programovacimu jazyku JavaScript, jenz je srdcem
moderniho webového vyvoje, a kone¢né se zamétime na ReactJS, knihovnu, kterd umoziuje
vytvaret efektivni a dynamicka uzivatelska rozhrani. Timto privodcem kliCovymi aspekty
vyvoje webovych aplikaci nasledujici prace sméiuje k poskytnuti hlubsiho vhledu

a praktickych dovednosti pro tspésny a moderni webovy vyvoj.
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2 Cil prace a metodika

2.1 Cil prace

Cilem teoretické Casti prace je popsat moznosti programovaciho jazyka JavaScript
a jeho knihovny React. Dil¢im cilem je analyzovat vybrané stavajici e-shopy s modou. Déle
je cilem definovat zakladni funkce, které ma e-shop plnit a vytyc¢it zasady spravného navrhu
webové aplikace.

Cilem praktické ¢asti prace je navrhnout schéma fungovani webové stranky e-shopu.
Nasledné je cilem implementovat strukturu a obsah e-shopu s médou. Nasledné je cilem do

struktury e-shopu zavést knihovnu React.

2.2 Metodika

Metodika bakalarské prace vychazi z dostupné literatury z oblasti tvorby webovych
stranek a programovaciho jazyka JavaScript. Informace ziskané z této literatury budou
pouzity jak v teoretické, tak i v praktické casti. V praktické Casti prace bude navrzen

a implementovan internetovy obchod s oblecenim.
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3 Teoreticka vychodiska

3.1 Zasady spravného navrhu webové aplikace

3.1.1 Uzivatelské rozhrani

Existuje mnoho typt rozhrani. Rozlisuji se podle povahy vzajemné komunikujicich
systému, podle specifik implementace a podle svych moznosti. Jedno rozhrani umoziiuje
pouzivat celou softwarovou ¢ast pocitace. SoucCasné jsou k plnohodnotnému pouzivani
zapotiebi specialni dovednosti. Jiné naopak umoziuje piistup pouze k omezenym funkcim,
ale vyznacuje se snadnym pouzivanim.

Obvykle mluvime o UI (user interface) neboli uzivatelském rozhrani, které je nezbytné
pro zajisténi interakce mezi Clovékem a hardwarovymi a softwarovymi prvky pocitac¢ového
systému. Umoziiuje kontakt s programy a operacnimi systémy (OS), které je fidi.
Uzivatelské rozhrani se realizuje pomoci nasledujicich prvku:

e klavesnice;

e pocitacové mysi;

e joystick;
e displej;
e stylus.

Nejbéznéjsi prvky rozhrani: tlacitko, odkaz, ikona, karta, zaskrtavaci policko, radiové
tlacitko, pfepina¢, rozeviraci seznam, posuvnik, vstupni pole, tabulky, menu. Vyvoj
uzivatelskych rozhrani je zaloZen na atomickém designu. Jedna se o metodu diferenciace
systému libovolné urovné slozitosti na jednotlivé Casti — atomy. V takovém piipadé je lze
pouzit nékolikrat a vzajemné je kombinovat. !

e Atomy jsou nejmensi soucasti uzivatelského rozhrani: tlacitka, vstupni pole,

zaSkrtavaci policka, prepinace, styly pro typografii.

e Molekuly jsou kombinaci nékolika atomt. Napiiklad tlaitko a vstupni pole.

e Organismy jsou skupiny molekul. Napftiklad navigace od konce ke konci v zahlavi

nebo postrannim panelu webu.

' MDN WEB DOCS. User interface. Online. Dec 18, 2023. Dostupné také z:
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Mozilla/Add-ons/WebExtensions/user _interface. [cit. 2024-03-15].
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Sablony — kombinace nékolika organismu. Jsou to rozhrani, ktera umozuji provadét

typické ulohy.

Faze vyvoje uzivatelského rozhrani

1.

Analyza — pocateCni fazi tvorby projektu je jeho koncepce. Je tfeba shromazdit
informace a odpovédét na nejdualezitéjsi otazky. Musite védét, kdo bude mit z vaseho
produktu prospéch a co muze uzivateli dat. V této fazi se analyzuji informace
o uzivatelich, jejich pranich, zivotnim stylu, zvycich, profesi. Vyvojaii by méli
pochopit, co potfebuje spotiebitel a co potiebuje firma.?

Prezentace rozhrani optikou designu UX/UI — po zkombinovani ziskanych
informaci ziskaji specialisté uzivatelsky scénaf, z néhoz vytvoii koncepci rozhrani.
V této fazi vznikd zakladni logika vyvijeného produktu. Pozdéi ji rozpracuje
designér UX. User Experience realizuje uzivatelsky scénar. Podrobné popisuje
vSechny mozné varianty chovani uzivatele pii praci s rozhranim. Navrh bude
uspesny, pokud UX-designér dokaze uzivatele skutecné pochopit a predvidat jeho
jednani.?

Vytvareni prototypu — v nékterych ptipadech se prototypy vztahuji k wireframtim,
na kterych pracuji navrhati UX, a né€kdy se jedna o interaktivni prototypy, které
funguji témér jako hotové produkty. Tato faze je nesmirné dulezita. Je tfeba brat
vazné chyby a vcas je odstranit. V opacném pripadé budete muset vynalozit mnoho
usili a penéz na opravu chyb v hotovém produktu.*

Opétovna analyza — design uzivatelského rozhrani by mél byt uzivatelsky privétivy
a prehledny. Cim jednodussi, tim lepsi. Je dalezité, aby nebylo pieplnéno
nadmérnym mnozstvim prvku. Spotiebitel potfebuje splnit své ukoly a nic vic. Pro
kvantitativni analyzu postaci nastroj Google Analytics. Mizete provést kvalitativni

vyzkum a pozadat ¢lovéka, aby pomoci rozhrani proved! nejjednodussi ukol. >

2 TIDWELL, Jenifer; BREWER, Charles a VALENCIA, Aynne. Designing Interfaces. 3rd Edition. O'Reilly
Media. ISBN 9781492051961. [cit. 2024-03-15].
* TIDWELL, Jenifer; BREWER, Charles a VALENCIA, Aynne. Designing Interfaces. 3rd Edition. O'Reilly
Media. ISBN 9781492051961. [cit. 2024-03-15].
4 TIDWELL, Jenifer; BREWER, Charles a VALENCIA, Aynne. Designing Interfaces. 3rd Edition. O'Reilly
Media. ISBN 9781492051961. [cit. 2024-03-15].
5 TIDWELL, Jenifer; BREWER, Charles a VALENCIA, Aynne. Designing Interfaces. 3rd Edition. O'Reilly
Media. ISBN 9781492051961. [cit. 2024-03-15].
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3.1.2 Responsivni design a optimalizace pro ruzna zarizeni

Uzivatelé jiz dlouho pouzivaji k pfistupu na internet nejen doméaci nebo kancelarské
osobni pocitace. Diky rozvoji technologii je mozné pouzivat internet témét odkudkoli na
svete a mit po ruce jedno ze zafizeni — pocitac, notebook, tablet nebo chytry telefon. VSechna
tato zafizeni maji odli$né vlastnosti: vykon osobniho pocitace je vyssi nez vykon chytrého
telefonu a velikost Sirokouhlého monitoru je nékolikanasobné vétsi nez velikost tabletu.
Z tohoto divodu se zobrazeni stejné webové stranky muze liit v zavislosti na zafizeni, na
kterém je zobrazena. To Ize pozorovat u starSich webu, které byly spustény davno pred érou
mobilnich zafizeni a od té¢ doby nebyly modernizovany. Zobrazeni takového webu na displeji
chytrého telefonu je téméf nemozné, protoze prava strana stranky je odiiznuta — a informace
lze v nejlepSim pripade precist zvétSenim a posunutim obrazku. Aby bylo prohlizeni webu
stejné pohodIné z jakéhokoli typu zafizeni, pouziva se pii vyvoji adaptivni design nebo se
vytvaii mobilni verze webu.b

Optimalizace pro riizna zafizeni ma fadu vyhod a je dulezita pro zajisténi
pouzitelnosti webovych stranek.

1. Stale vice lidi pouziva k pfistupu na internet chytré telefony a tablety.
Stranky, které nejsou optimalizované, se mohou zobrazovat nespravné
a zpusobovat uzivatelim nepfijemnosti. Adaptivni nebo samostatny mobilni
web zajisti, Ze interakce uZivatele s webem bude pohodlna a intuitivni.’

2. Mobilni nebo adaptivni design umoziiuje optimalni vizualni a funkcni
interakci s webem. To zahrnuje snadnou navigaci, snadno citelny obsah,
uzivatelsky privétivé ovladani, ptizpisobené obrazky a dalsi funkce, které
zvySuji uzivatelsky komfort a cini web atraktivnéjSim pro uzivatele
mobilnich zafizeni.®

3. Uzivatelsky privétivy design muze vyrazné zvysit konverze a prodeje. Pokud
mohou uzivatelé snadno a bez nepohodli prochéazet a nakupovat produkty
nebo sluzby na mobilnich zafizenich, je pravdépodobné&jsi, ze nakup
uskutecni. Prizptsobivy design také usnadriuje provadéni plateb a vypliiovani

formulaiti na mobilnich zafizenich, coz pomaha zvySovat konverze.

® WEB.DEV. Learn Responsive Design. Online. Dostupné z: https://web.dev/learn/design. [cit. 2024-03-15].
"WEB.DEV. Learn Responsive Design. Online. Dostupné z: https://web.dev/learn/design. [cit. 2024-03-15].
8 WEB.DEV. Learn Responsive Design. Online. Dostupné z: https://web.dev/learn/design. [cit. 2024-03-15].
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4. Vyhledavace zohlednuji ptivétivost webovych stranek pro mobilni zafizeni
pii fazeni vysledkd vyhledavani. Mobilné pfivétivy design pomaha zlepsit
pozici webu ve vysledcich vyhledavani na mobilnich zafizenich, coz muze

vést ke zvySeni navstévnosti a poétu navstévnika. - 1°

3.1.3 O principu Mobile-first

Strategie Mobile First, jak uz nazev napovida, zahrnuje navrhovéani rozhrani
webovych stranek primarné pro mobilni zafizeni. Filozofie tohoto pfistupu spociva v tom,
Ze se nejprve vytvori prototyp navrhu pro nejmensi obrazovku a poté vyvojaii piejdou na
vétsi displeje. To je hlavni rozdil oproti klasickému pfistupu Desktop First, ktery webovi
specialisté pouzivaji jiz fadu let.

Tradicné proces tvorby webovych stranek zacind vyvojem vzhledu pro pocitace
a notebooky, protoze maji vysoky vykon a na velkou obrazovku 1ze umistit velké mnozstvi
obsahu. Poté se hotova verze prizpliisobi pro ostatni zafizeni s ohledem na jejich moznosti.
Proc¢ jste tedy museli pfijit s konceptem, kde vie probiha v opa¢ném poradi?!!

Jde o to, ze ne vSechny vizualni a funk¢ni prvky stranek pro stolni pocitace 1ze prenést
do mobilni verze pfi zachovani stejné snadné interakce. Pomérné Casto optimalizaci webu
pro chytré telefony provazeji riizné problémy: dlouhé nacitani stranek, slozita navigace,
nepohodlna tlacitka CTA(Call-to-action) atd. Pro malou obrazovku chytrého telefonu musite
odstranit zna¢nou cast krasnych, ale nefunkénich prvki. Stranky, které jsou okamzité
optimalizovany pro mobilni zafizeni, se nacitaji rychleji nez stranky adaptivni. Lehkost
webu navrzeného podle zasad Mobile First zajistuji'?:

e Umisténi pouze nejdulezit€jsiho obsahu
e Pouziti obrazku bez ztraty kvality, ale s mensi velikosti
e Absenci tézkopadného kodu, kterého se dosahne zménou velikosti prvka

webu pomoci CSS a mnozstvim medialnich dotazi

® MDN. Responsive design. Online. Jan 8, 2024. Dostupné také z: https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Learn/CSS/CSS layout/Responsive Design. [cit. 2024-03-15].

WLEVY, Jaime. UX-Strategy. O'Reilly Media. ISBN 978-1-449-37286-6. [cit. 2024-03-15].

' MICHALEK, Martin. Co je to ,, Mobile First*? Ale doopravdy. Online. 22.8.2015. Dostupné z:
https://www.vzhurudolu.cz/prirucka/mobile-first. [cit. 2024-03-15].

12 MICHALEK, Martin. Co je to ,, Mobile First*? Ale doopravdy. Online. 22.8.2015. Dostupné z:
https://www.vzhurudolu.cz/prirucka/mobile-first. [cit. 2024-03-15].
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e Eliminace pfipadnych "berliCek", které mohou programatoii pouzit pro
pfizptsobeni

Jedna nebo dvé sekundy — tak dlouho je vétSina lidi ochotna cekat na takzvany First

contentful paint (FCP). I kdyz uzivatele zajima popis stranky ve vyhledavaci, hrozi, ze opusti

web, ktery se dlouho nagita. 13-4

3.1.4 Zabezpeceni webu a ochrana osobnich udaju

Existuje nékolik zakladnich zpisobt ochrany webu:

e Zajistit ochranu pred utoky DDoS.

e Aktivace certifikatu SSL.

e Pouzivat spolehlivy hosting.

e Pouzivat bezpe¢né moduly plug-in/knihovny/frameworky/CMS.

e Pouzivat stavajici techniky ochrany proti utoktim typu SQL injection a XSS.

e Zajistit protokolovani a monitorovani bezpecnostnich udélosti na webovych

strankach.

e Pravidelné zalohovat webové stranky a vSechna dulezita data.

e Pouzivat silna a slozita hesla a ochranu heslem.

e Pokud je k dispozici panel pro spravu obsahu webovych stranek, zméite vychozi.

prihlasovaci adresu a zajistéte kontrolu piistupu.

Kazda polozka ma samoziejme své vlastni "ale" a fadu dil¢ich polozek, které by mély
byt zdiraznény. Lze je také rozdélit do podskupin na zakladé nasledujicich avah: nékteré
¢innosti vyzaduji jednorazové pripojeni, konfiguraci a obcasnou kontrolu vykonu (hosting
a konfigurace certifikatu SSL), zatimco jiné zahrnuji neustalé kontroly, aktualizace a

vyzaduji zvysenou pozornost (vie ostatni).'?

13 Google. Online. Find out how you stack up to new industry benchmarks for mobile page speed. Feb 2018.

Dostupné z: https://www.thinkwithgoogle.com/marketing-strategies/app-and-mobile/mobile-page-speed-
new-industry-benchmarks/. [cit. 2024-03-15].

4 MDN. Mobile First. Online. Jan 8, 2023. Dostupné také z: https:/developer.mozilla.org/en-
US/docs/Glossary/Mobile First. [cit. 2024-03-15].

S HOFFMAN, Andrew. Web Application Security: Exploitation and Countermeasures for Modern Web
Applications. OReilly Media. ISBN 978-1492053118. [cit. 2024-03-15].
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3.1.5 Testovani a ladéni aplikace

Testovani webovych stranek je posledni a povinnou fazi technického vyvoje
webovych stranek. V procesu tvorby zdroje hraje klicovou roli, protoze pravé kvalita
testovani rozhoduje o budouci zivotnosti zdroje. Vzdyt zdroj, ktery obsahuje chyby,
zpusobuje negativni reakce navstévnika a v dusledku toho jejich ztratu. V dusledku toho
musi vlastnik zdroje zaplatit za revizi a nékdy 1 za op€tovny vyvoj zdroje. Testovani webu
muze zabrat az 50 % Casu a rozpoctu. Abychom pochopili, kde se takové Cislo bere, v tomto
clanku si povime, jak probiha testovani webovych stranek, abychom na konci ziskali kvalitni
produkt.'6

Utelem testovani je obecna kontrola skuteéného fungovani webovych stranek
z hlediska souladu s pozadavky. Cela faze je peclivou praci specialistt, ktefi za ucelem
odhaleni chyb vytvafeji umélé situace, které mohou nastat pfi provozu prostiedku,
a analyzuji "chovani" prostiedku za navrzenych podminek. Po identifikaci chyb (omyl)
tester vyhotovi zpravu a preda ji vedoucimu projektu, ktery praci na jejich odstranéni rozdéli
mezi ucCastniky projektu. Po revizi je prostiedek znovu otestovan. Takovy cyklus praci se
opakuje, dokud webova stranka nedosahne pfi testovani stanovenych vysledku.

Testovani webovych stranek na chyby se provadi riznymi metodami v riznych
prohlizecich. Aby bylo dosazeno bezchybného fungovani webovych stranek, vytvori
odbornici na testovani akcni plan, ktery zahrnuje:

o Testovani funkénosti — jedna se o kliCovou fazi testovani, kterou nelze
nahradit ani pfeskocit. Chyba ve funk¢nosti nevyhnutelné povede ke ztraté
zakaznik. Pokud napfiklad dojde k chybé ve funkci nakupniho kosiku
v internetovém obchod¢, navstévnik nebude moci produkt zakoupit a kvili
chybé ve vyplnéni formulafe vstupni stranky se jednostrankovy web nikdy
nepohne z nulového konverzniho poméru. NejCasteji se pifi funkénim
testovani kontroluji: Navigace, vyhledavani a objednéavani, nakup a platba
zbozi, Registracni formulaf nebo piihlaseni do osobni skiin€, Moznosti uprav

webu (pfidavani pozic, uprava obsahu atd.).!”

16 HAMILTON, Thomas. Web Application Testing: How to Test a Website? Online. 09.03.2024. Dostupné z:
https://www.guru99.com/web-application-testing.html. [cit. 2024-03-15].
7 HAMILTON, Thomas. Web Application Testing: How to Test a Website? Online. 09.03.2024. Dostupné z:
https://www.guru99.com/web-application-testing.html. [cit. 2024-03-15].
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e Testovani pouzitelnosti(usability) - testovani pouzitelnosti zdroji by mélo
ukazat, jak je uzivateli jasné, jak produkt nebo sluzbu najit a objednat, zda je
pro navstévnika pohodlné byt na strance, pohybovat se mezi nimi atd. Tester
objektivné hodnoti projekt a identifikuje chyby, které mohou zpusobit
nepohodli, a v dasledku toho pfimét Clovéka zaviit kartu se strankou.
Testovani  pouzitelnosti  stranek pfimo ovliviiuje vnimani firmy
navstévnikem. Pokud je mu pobyt na strance nepiijemny, nikdy se na ni
nevrati.!'®

e Testovani vykonnosti — v této fazi se analyzuje a testuje vykonnost zdroje.
Predpoklada se, ze odbornik pochopi, zda stranky vydrzi zatéz velkého poctu
uzivatell, pokud ve stejny okamzik provadéji néjaké akce. Testovani se
provadi automaticky, uméle se vytvoii maximalni zatizeni zdroje a sleduji se
vysledky."

e Testovani bezpecnosti — kvalita zabezpeceni zdroje urcuje jeho spolehlivost.
Hlavnim tc¢elem této metody testovani je identifikovat zranitelnosti webu pfi
rtznych ttocich.?

e Testovani uzivatelského rozhrani — tento typ testovani zahrnuje kontrolu
splnéni pozadavku na grafické rozhrani: zda obsahuje jednotny styl, jak
profesionalné vypada. Ve stejné fazi se kontroluje také cross-browser
(spravné zobrazeni webu ve vSech existujicich prohlizecich bez ohledu na

verzi), adaptivni verze (pokud je poskytovana).

3.2 HTML/CSS

HTML a CSS jsou dva hlavni nastroje, které potiebujete pfi praci se Sablonami

webovych stranek:

18 HAMILTON, Thomas. Web Application Testing: How to Test a Website? Online. 09.03.2024. Dostupné z:
https://www.guru99.com/web-application-testing.html. [cit. 2024-03-15].
19 HAMILTON, Thomas. Web Application Testing: How to Test a Website? Online. 09.03.2024. Dostupné z:
https://www.guru99.com/web-application-testing.html. [cit. 2024-03-15].
20 HAMILTON, Thomas. Web Application Testing: How to Test a Website? Online. 09.03.2024. Dostupné z:
https://www.guru99.com/web-application-testing.html. [cit. 2024-03-15].
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HTML je standardizovany programovaci jazyk, ktery funguje jako znackovaci
jazyk. Vyuziva znacky k identifikaci riznych typa obsahu a urceni jejich ticelu
na webovych strankach.

CSS je zkratka pro kaskadové styly. Jedna se o znackovaci jazyk, ktery
definyje, jak maji byt prvky HTML na webovych strankach zobrazeny na

rozhrani stranky.

Zatimco tedy jazyk HTML slouzi k popisu toho, jaké informace se maji na strance

zobrazit a v jakém poradi, CSS rozSifuje moznosti jazyka HTML a umoziuje ménit barvy,

pisma, pozadi atd.

3.2.1 Zaklady HTML pro strukturu webovych stranek

Webova stranka je textovy soubor s ptiponou .html. Obsahuje veskery obsah stranky,

vcetné textu, znacek atd. Uvnitf kazdého takového souboru musi byt nékolik povinnych

znacek, jako napf:

<IDOCTYPE html> na za¢atku dokumentu.

<html> na zacatku a </ html> na konci dokumentu — mezi t€mito dvéma
znaCkami by mél byt cely obsah stranky se v§emi znackami (vSe mimo bude
ignorovano).

<head> na zacatku a </head> na konci vyctu servisnich znacek.

<title> je servisni znacka, je s ni zvyraznén nazev stranky (karta v prohlizeci
bude podepsana)

<meta> je servisni znacka, kterd urcuje kodovani stranky (obvykle utf-8).
<body> na zacatku a </ body> na konci obsahu stranky — obsah stranky, texty,
znaCky odstavci, nadpisy atd. jsou jiz zobrazeny mezi t€émito dvéma znackami.

html>
lang="en">
>
charset="UTF-8" />
name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.8" />
>Nazev webu</ >

>

Zde by se mél nachazet obsah stranky.

Obrazek 1 Struktura webu
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Hlavnimi slozkami HTML jsou znacky a atributy:

e Znacka (tag) je pfesné to, co je uzavieno v uthlovych zavorkach, jako je
<title>. Nejcastéji existuji znacky v paru — otevirani a zavirani. Otviraci znacka
je umisténa na zacatku prvku a uzaviraci, respektive na konci. Timto zpisobem
vymezujeme hranice akce znacky.

e Atribut — dopliikové vlastnosti pripisované uvnitt znacky pritadit prvku (textu,
obrazku atd.) jakékoli informace. VSechny atributy se skladaji ze dvou ¢asti-je

to nazev a hodnota

A ’ £ ~ LITR i | Y F
Anatomy of an HTML element

Opening tag Closing tag
I : 1 V_l_l
<p class="nice">Hello world!</p>

I I
An attribute and its value Enclosed text content

Obrazek 2 Anatomie elementu HTML

3.2.2 Stylovani webovych stranek pomoci CSS

Zkratka CSS znamena Cascading Style Sheets, coz je znackovaci jazyk pouzivany pro
vizualni design webovych stranek.

Zatimco jazyk HTML je zodpovédny za rozvrzeni objektd na strance, CSS urcCuje
jejich vzhled, vcetné velikosti, barvy, obrazku na pozadi, stupné prihlednosti, polohy vici
ostatnim prvkiim, chovani pfi najeti na stranku a vizualni zmény tlacitek po kliknuti. Jazyk
CSS se rychle stal standardem ve vyvoji webu, protoze umoziuje rychlou zménu vizualniho
designu webu, aniz by se uchylil k pouziti slozitéjsich programovacich jazyka. Syntaxe CSS
v samostatném souboru v pfislusném formatu (.CSS) vypada takto: voli¢ {viastnost:
hodnota;}

e Voli¢ (selektor) je odkaz na prvek v HTML, na kterém bude provedena prace
(dekorace)

e Vlastnost je specifickd vlastnost prvku, kterou je tfeba zmeénit. Napriklad
velikost nebo barva.

e Hodnota je digitalni nebo textové oznaceni pro vybranou vlastnost.

21



Krome¢ toho je jednim z nejdulezitéjSich nastroju pii vytvareni adaptivniho pracovniho
webu pouziti dotaz(i na média (media query). Medialni dotazy jsou specialni podminéné

konstrukce, které umoziiuji pouziti stylti pouze pro urcita zafizeni.

Mediélni dotazy jsou zaznamenany nasledovné: @Media (podminky) {/*CSS kdd,
ktery bude pro tuto podminku splnén */}

Jako podminky mohou fungovat rizné hodnoty a konstanty.

3.3 Programovaci jazyk JavaScript

JavaScript je univerzalni programovaci jazyk, vyznamné ovliviiyjici oblast webového
vyvoje. Tento skriptovaci jazyk umoziuje tvorbu interaktivnich a dynamickych webovych
stranek, a to pfimo v prohlizeCi uzivatele. Jeho objektové orientovana povaha usnadiuje
strukturovani kodu a manipulaci s obsahem stranky. JavaScript reaguje na uzivatelské akce,
coz prispiva k vytvafeni plynulych uzivatelskych rozhrani. Jazyk poskytuje moznost
asynchronni komunikace se serverem, coz vede ke zvySeni efektivity a rychlosti webovych
aplikaci. Diky podpofe mnoha knihoven a frameworkd, jako jsou React, Angular a Vue,
JavaScript usnadiuje vyvoj komplexnich webovych projekti. Moderni verze jazyka
pfinaSeji nové funkce a vylepSeni, coz zvySuje jeho konkurenceschopnost v ramci
programovani. S aktivni komunitou vyvojait a mnozstvim dostupnych zdroju a tutorialt pro
uceni se, JavaScript se stal klicovym nastrojem pro vyvoj modernich webovych aplikaci.
Navic neni omezen pouze na frontend vyvoj, ale je také pouzivan pro serverovy vyvoj
pomoci Node.js, coz umoziiuje sjednoceni jazyka na celém webovém stacku. Jeho otevieny
pristup kddovani a schopnost rychle reagovat na nové technologické trendy zduraziiu;ji jeho

vyznam v soucasném digitalnim prostfedi.

3.3.1 Historie a vyvoj JavaScript

Prvni ptedpoklady pro vznik tohoto jazyka se objevily jiz v roce 1992, kdy byl
zahajen vyvoj skript vlozeného jazyka Cmm (C minus minus). Pozdéji byl pfejmenovan na
ScriptEase, protoze nazev ,,C minus minus“ mél negativni nadech. Nez jazyk ziskal své
moderni jméno, jeho nazev se jesté nékolikrat zménil.

V roce 1995 dostal Brendan Fich za ukol implementovat programovaci jazyk do
prohlizeCe Netscape. Zpocatku se jazyk jmenoval Mocha, poté LiveScript. Nakonec dostal

své moderni jméno — JavaScript. Zde se vyvojafi pustili do triku. V dobé, kdy se zabyvali

22



vylepSovanim Livescriptu, byl jazyk Java pomérn€ oblibeny. Aby bylo mozné ziskat vice
vyvojaiu pro praci s novym jazykem, bylo rozhodnuto pouzit v jeho nazvu Javu. Nakonec
to byl JavaScript:

JnfoWorld: As I understand it, JavaScript started out as Mocha, then became
LiveScript and then became JavaScript when Netscape and Sun got together. But it actually
has nothing to do with Java or not much to do with it, correct?

Eich: That'’s right. It was all within six months from May till December (1995) that
it was Mocha and then LiveScript. And then in early December, Netscape and Sun did a
license agreement and it became JavaScript. And the idea was to make it a complementary

scripting language to go with Java, with the compiled language. “ *'

Zatim posledni verze jazyka ES6 vySla v roce 2015. S jejim vznikem ziskal jazyk
druhy zivot. Objevily se nové normy a také moznost prace z konstanty. Zmenil se i samotny
kod. Jazyk dodrzuje princip redukce kodu pii vetsi funkenosti. Mezi hlavni vlastnosti tohoto
programovaciho jazyka patii:

e Dynamické typovani. To znamena, ze datovy typ se urci pouze tehdy, kdyz
je proménné nebo konstanté pfifazena jeji hodnota.

e Flexibilni prace s funkcemi. V JS muzete funkce nejen vykonavat, ale také
z nich vracet, predavat funkce jako parametry jinym funkcim a pfirazovat
funkce jako hodnoty proménnym.

e Jazyk JavaScript je podporovan vSemi modernimi prohlizeci.

e Objektove orientované programovani. Jedna se o metodiku programovani, ve
které je cely program reprezentovan jako sada objekta.

Krome toho je dulezitou vlastnosti JavaScript jeho pokrocila infrastruktura. Vyvojafi
dnes mohou vyuzivat velké mnozstvi knihoven a frameworkd (mezi nejpopularné€jsi patii
React, Angular a Vue), nekolik nastroji pro tvorbu stranek, pomocnych knihoven (napf.
Lodash) a generatort statickych stranek.

Co se tyCe oblasti pouziti, v oblasti vyvoje webovych stranek se predevsim hojné
vyuziva jazyk JavaScript. A funguje v kombinaci s jazyky HTML a CSS. Pomoci JS lze

vytvaret libovolné aplikace v prohlizeci.

21 KRILL, Paull (ed.). JavaScript creator ponders past, future. Online. InfoWorld. S. 1. Dostupné z:
https://www.infoworld.com/article/2653798/javascript-creator-ponders-past-future.html. [cit. 2024-03-15].
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3.3.2 Zakladni syntaxe a principy programovani

Neni to tak davno, co se objevila nova generace aplikaci v JavaScript, které se nijak
nelisi od desktopovych aplikaci — neuvéfitelny pokrok v oblasti webovych technologii. Pry¢
jsou pomalé pozadavky na stranku pii kazdé interakci uzivatele s aplikaci. Motory JavaScript
se staly tak vykonnymi, Ze je nyni mozné ukladat stav na strané klienta, coz vyrazné
urychlilo odezvu aplikace a zlepsilo jeji kvalitu.??

Pokud znate jiné programovaci jazyky, mozna se vam bude hodit informace, ze
JavaScript je vysokouroviiovy, dynamicky, netypovany a interpretovany programovaci
jazyk, ktery se dobfe hodi pro objektové orientovany a funkcionalni styl programovani.
JavaScript zdédil syntaxi od Javy, své funkce od Scheme a mechanismus dédi¢nosti zalozeny

na prototypech od Selfu.??

3.3.2.1 Symboly

Pfi psani programu v jazyce JavaScript se pouziva znakova sada Unicode. Unicode
je nadmnozinou kdédovani ASCII a Latin-1 a podporuje prakticky vSechny psané jazyky na
svété. Standard ECMA Script 3 vyzaduje, aby implementace jazyka JavaScript podporovaly
kod Unicode verze 2.1 nebo vyssi, a standard ECMAScript 5 vyzaduje, aby implementace

podporovaly kod Unicode verze 3 nebo vyssi. 2

3.3.2.2 Citlivost velkych a malych pismen

Jazyk JavaScript rozliSuje mala a velka pismena. To znamend, ze klicova slova,
nazvy proménnych a funkci a dalsi identifikatory jazyka musi vzdy obsahovat stejnou sadu
velkych a malych pismen.

Napriklad kli¢ové slovo while by se mélo psat jako "while", nikoli "While " nebo
"WHILE". Podobné¢ myvar, Myvar, MyVar a MYVAR jsou nazvy cCtyf rGznych
proménnych. VSimnéte si vSak, ze znackovaci jazyk HTML (na rozdil od XHTML)
nerozlisuje velka a mala pismena. Vzhledem k tomu, ze jazyky HTML a JavaScript na strané

klienta spolu tzce souviseji, muze byt toto rozliSovani matouci. Mnoho objektd jazyka

22 W3 SCHOOLS. JavaScript Syntax. Online. Dostupné z: https://www.w3schools.com/js/js_syntax.asp. [cit.
2024-03-15].

Z FLANAGAN, David. Lexical Structure. In: JavaScript: The definitive guide: Master the world's most-used
programming language.. Seventh Edition. O'Reilly. ISBN 978-1491952023. [cit. 2024-03-15].

2 MDN. Lexical grammar [online]. Nov 8, 2023. Dostupné také z: https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Web/JavaScript/Reference/Lexical_grammar [cit. 2024-03-15].

24


https://www.w3schools.com/js/js
https://developer.mozilla.org/en-

JavaScript a jejich vlastnosti ma stejné nazvy jako znacky a atributy jazyka HTML, které
oznacuji. Zatimco vSak v jazyce HTML lze tyto znaCky a atributy psat s libovolnym
pocatenim pismenem, v jazyce JavaScript se obvykle musi psat malymi pismeny.?
Napriklad atribut onclick obsluhy udalosti se v jazyce HTML nejcastéji uvadi jako
onClick, ale v kodu jazyka JavaScript (nebo v dokumentu XHTML) musi byt oznacen jako

onclick. 2°

3.3.2.3 Mezery, posuvy Fadku a Fidici znaky formatu

JavaScript ignoruje mezery, které mohou byt v programu mezi tokeny. Kromé toho
JavaScript z velké Casti ignoruje také znaky pro posuv radku. Proto Ize ve zdrojovém kodu
programu bez omezeni pouzivat mezery a znaky pro posuv fadku, aby byl kod formatovan

a Citelny.?’
3.3.2.4 Nepovinné stiredniky

Stejné jako v jinych programovacich jazycich se v jazyce JavaScript pouzivaji
stiedniky (;) k oddéleni jednotlivych instrukci. Pouzivani stfedniki je dilezité, aby byly
zfejmé umysly programatora: bez tohoto oddélovace by bylo mozné omylem zaménit konec
jedné instrukce za zacatek dalsi a naopak.

Typicky v jazyce JavaScript neni stfednik mezi instrukcemi potieba, pokud jsou na
raznych fadcich. (Stfednik muzete vynechat také na konci programu nebo v pfipad€, ze
dalsim tokenem v programu je uzaviraci zavorka}). Mnoho programatora v JavaScript
pouziva stiedniky k vyslovnému oznadeni koncd instrukei, i kdyz to neni nutné.?®

Podivejte se na nasledujici uryvek. Protoze se ob¢ instrukce nachazeji na raznych

fadcich, lze prvni stfednik vynechat:

Obrazek 3

25 W3 SCHOOLS. JavaScript Syntax. Online. Dostupné z: https://www.w3schools.com/js/js_syntax.asp. [cit.
2024-03-15].

26 MDN. Grammar and types [online]. Feb 11, 2024. Dostupné také z: https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Web/JavaScript/Guide/Grammar_and_types [cit. 2024-03-15].

27'W3 SCHOOLS. JavaScript Syntax. Online. Dostupné z: https://www.w3schools.com/js/js_syntax.asp. [cit.
2024-03-15].

28 W3 SCHOOLS. JavaScript Syntax. Online. Dostupné z: https://www.w3schools.com/js/js_syntax.asp. [cit.
2024-03-15].
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Pokud jsou vsak tyto pokyny zapsany tak, jak je uvedeno nize, je prvni stfednik
povinny:

a=3;b=>5;

Obrazek 4

3.3.2.5 Identifikatory a vyhrazena slova

Identifikator je jednoduse nazev. V jazyce JavaScript slouzi identifikatory jako nazvy
proménnych a funkci a také jako oznaceni nékterych cykla. Identifikatory musi zacinat
pismenem, podtrzitkem () nebo znakem dolaru ($). Za nimi mohou nasledovat libovolna
pismena, &islice, podtrzitka nebo znaky dolaru. (Cislo nemtiZe byt prvnim znakem, protoze
pak by interpret obtizn€ rozliSoval identifikatory od Cisel.) Ptiklady platnych identifikatora:
123%,  $abc123« ¥

M4 . (19
L1, variable_name®, .

Z divodu kompatibility a snadné editace se pro sestaveni identifikatori obvykle
pouzivaji pouze znaky ASCII a Cisla. JavaScript vSak umoziiuje pouzivat v identifikatorech
pismena a Cislice z celé znakové sady Unicode. To umoziiuje programatorim pojmenovavat
proménné v jejich rodném jazyce a pouzivat v nich matematické symboly

Krome¢ toho je v jazyce JavaScript vyhrazena fada identifikatort, které funguji jako
klicova slova samotného jazyka. Tato klicova slova nemohou slouzit jako identifikatory v
programech. JavaScript si také vyhrazuje nektera klicova slova, ktera v soucasné dobé
nejsou soucasti jazyka, ale ktera se mohou stat jeho soucasti v budoucich verzich.

Je dulezité védét, ze konkrétni implementace jazyka JavaScript mohou obsahovat
vlastni preddefinované globalni proménné a funkce. Kromé toho mtize mit kazda konkrétni

platforma JavaScript (klient, server a dal3i) sviij vlastni seznam globalnich vlastnosti.>

3.3.3 Frameworky a knihovny JS
V dnesni dobé¢ existuje v oboru IT pfili§ mnoho programovacich jazykt. Nékteré se
pouzivaji pro vyvoj front-endu, jiné pro vyvoj back-endu. Existuje jen nékolik jazyka, které

1ze pouzit pro oboji. Navzdory tomu se JavaScript stale rozsifuje.

2 MDN WEB DOCS. Identifier. Online. Dostupné z: https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Glossary/Identifier. [cit. 2024-03-15].

% FLANAGAN, David. Identifiers and Reserved Words. In: JavaScript: The definitive guide: Master the
world's most-used programming language.. Seventh Edition. O'Reilly. ISBN 978-1491952023. [cit. 2024-03-
15].
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Kdyz se vSak mluvi o knihovnach JavaScript vs. frameworcich JavaScript, byvaji tyto
terminy zaménovany, pificemz knihovnam se fika frameworky a frameworktim knihovny.

K dosazeni pozadované funkénosti a vykonu muzete potiebovat kombinaci riznych
nastroju. Ne kazdy projekt vSak vyzaduje pouziti konkrétniho frameworku nebo knihovny.
Pochopeni hloubky ekosystému JavaScript a nalezeni inovativnich nastroji vam umozni

vytvaret aplikace efektivnéji.

3.3.3.1 JavaScript Framework

Framework JavaScript je sada knihoven kodu JS, které poskytuji vyvojatim webovych
aplikaci predem napsany kod pro kazdodenni programovani. Ramce maji specificky kontext
a pomahaji pii vytvareni webovych aplikaci v tomto kontextu. Poskytuji vam velkou
kontrolu nad vasi aplikaci. Mohou vas také nasmérovat spravnym smeérem, pokud jde
o architekturu a nasledny projekt.>!

Frameworky se skladaji z mnoha knihoven, které obsahuji hacky a zpétna volani, takze
na nich mizete stavét. Vyvoj navic pohani zvySeny pozadavek na jednoduchost a design
a také neustala aktualizace JS frameworka.

Popularni frameworky:

e Angular

Angular je kompletni framework JavaScript pro tvorbu webovych aplikaci
vyvinuty spole¢nosti Google v roce 2010 (Angular JS). Od té doby se Angular
vyrazn€ zmeénil a byl vydan v nékolika verzich. Nabizi Sirokou Skalu funkci
a nastroju pro vytvareni Skalovatelnych, udrzovatelnych a vysoce vykonnych
webovych aplikaci. Nejnovéjsi verzi je Angular 16.%
e NestJS

NestJS je popularni framework JavaScript uréeny k vytvareni skalovatelnych
aplikaci na strané serveru. V roce 2016 jej vyvinul Kamil Myslivets. Dilezitymi

vlastnostmi Nest]S jsou Skalovatelnost a udrzovatelnost, podporuje také

3 MDN WEB DOCS. Understanding client-side JavaScript frameworks. Online.
05.03.2024. Dostupné z: https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Learn/Tools_and testing/Client-side JavaScript frameworks. [cit. 2024-03-15].

32 ANGULAR. Understanding Angular. Online. Dostupné z: https://angular.io/guide/understanding-angular-
overview. [cit. 2024-03-15].
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TypeScript a vyuziva v§echny jeho funkce pro efektivni vyvoj. Nejnovéjsi verzi je
NestJS 9.3
e Vue

Vue je progresivni framework pro vytvareni uzivatelskych rozhrani. V roce
2014 ho vyvinul Evan Yu. Vue se zaméfuje na prezentacni vrstvu aplikace a nabizi
vyvojaiim nastroje a vzory pro vytvareni interaktivnich webovych rozhrani. Jeho
rostouci popularit€ nahrava jednoduchost a ptizptsobivost pii integraci s dal§imi

technologiemi. Nejnovéjsi verzi je Vue 3.3

3.3.3.2 Knihovny JavaScript

Knihovna JS je ¢ast opakované pouzitelného kodu s jedinym primarnim pfipadem
pouziti. Knihovna JavaScript mize mit v zavislosti na jazyku vice funkci/objekti/metod.
Abyste méli piistup k t€émto moznostem, vase aplikace se s knithovnou propoji. Knihovny
JavaScript odstrariuji nutnost znovu vynalézat kolo pro urcité casti kodu. Vysledkem je
efektivngjsi a bezchybny vyvoj.*>

K dispozici je piiblizné 83 knihoven jazyka JavaScript, které pokryvaji strojové ucent,
rychlé prototypovani, animovanou 3 D grafiku, manipulaci s DOM a dalsi.
Popularmi knihovny:
* jQuery
jQuery je knihovna pro programovaci jazyk JavaScript, sada nastroja pro vyvoj
webovych stranek. S jeji pomoci vyvojaf pfistupuje k riznym prvkim webové
stranky a ovlada jeji obsah. Timto zpisobem lze ménit stranku v zavislosti na
nastaveni a akcich uzivatele. Knihovnu pouzivaji vyvojafi frontendu, ktefi
vytvaieji viditelnou &ast webovych stranek a webovych aplikaci. Casto se jedna
o programatory, kteii udrzuji starsi kod v dlouhodobych projektech. 3
e Axios
Axios je popularni knihovna jazyka JavaScript, kterda podporuje klientské

i serverové prostiedi. Pouzivé se k odesilani pozadavkd HTTP. ¥’

3 NEST JS. Documentation. Online. Dostupné z: https://docs.nestjs.com/. [cit. 2024-03-15].

3 VUE.JS. Introduction. Online. Dostupné z: https://vuejs.org/guide/introduction.html. [cit. 2024-03-15].
3 David Sawyer McFarland (2014). JavaScript & JQuery: The Missing Manual. O'Reilly Media. p. 106.
ISBN 9781491948620. [cit. 2024-03-15].

36 JQUERY. API Documentation. Online. Dostupné z: https://api.jquery.com/. [cit. 2024-03-15].

37 AXI0S. What is Axios? Online. Dostupné z: https://axios-http.com/docs/intro. [cit. 2024-03-15].
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e Lodash
Lodash je vykonna a Siroce pouzivana knihovna, ktera zjednoduSuje ulohy,
jako je manipulace s poli, objekty a fetézci. *3

e React

3.4 Knihovna React

3.4.1 Uvod do React

React s (nebo jen React) je JavaScript knihovna vyvinuta spole¢nosti Facebook pro
tvorbu uzivatelskych rozhrani (UI) na webovych strankach nebo webovych aplikacich. React
umoziiuje vytvaret interaktivni Ul komponenty, které reaguji na uzivatelské akce nebo
zmeény v datech, coz usnadiiuje vytvareni rychlych, efektivnich a dynamickych webovych
stranek. React se stava stale popularngjsi diky své jednoduchosti, efektivité a velké

komunité, ktera poskytuje podporu a rozsireni.

3.4.2 Zakladni pojmy a zasady

3.4.2.1 Komponenty a Stav

Hlavnim rysem React.js jsou komponenty a stavy.

Komponenta je kus kodu, ktery je zodpoveédny za vzhled jednoho z prvki webu nebo
aplikace. A takové kousky-komponenty mohou byt vnotfené.

Stav jsou vSechny informace o prvku, v€etné€ jeho zobrazeni. Naptiklad stav objektu
"teplomér" 1ze popsat pomoci vlastnosti current_temperature, min a max. ¥

Vzhledem ke specifikim této knihovny muze kod React vypadat pro nékoho, kdo
piSe v jazyce JavaScript, nezvykle: v tagu <body> totiz neni téméf zadny layout. Zamérme
se vSak pfimo na aplikaci pocitadla: jeji hlavni logika se nachazi na fadcich 25-40.

Veskery kod se nachazi uvnitt funkce App. V React se ji a dalSim podobnym funkcim

fikd komponenty. Komponenta je fragment rozhrani, ktery obsahuje znacku a piipadné

souvisejici logiku. VSechny aplikace React jsou postaveny na komponentach. Samotny

3 LODASH. Why Lodash? Online. Dostupné z: https://lodash.com/. [cit. 2024-03-15].
3 REACT.JS. State: A Component's Memory [online]. Dostupné z: https://react.dev/learn/state-a-
components-memory [cit. 2024-03-15].
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komponentovy piistup

s deklarativnosti. *°

rcel Sandbo
"UTF-8

unpkg. com/re,
npkg.com/react-
npkg. com/

o="text/babel">
0 {

[value, setvalue] =

function ()
value + 1);

return (

se vSak objevil davno

pred

‘react.development.js”

d/react-dom.development.js”

/standalone

k={increment}>+1</

<App />

< >,
document.

DB

Obrazek 5 Struktura ReaktJS

3.4.2.2 Virtualni DOM

("root")

React,

zde vsSak byl spojen

Nez se dostaneme k tomu, co je virtualni DOM, musime vysvétlit, co je skutecny

DOM. DOM (zkratka pro Document Object Model) je zptisob reprezentace strukturovaného

dokumentu pomoci objekt. Jedna se o multiplatformni a na jazycich nezavislou konvenci

pro reprezentaci a interakci s daty v jazycich HTML, XML atd.*!

40 REACT.JS. Your First Component [online]. Dostupné z: https://react.dev/learn/your-first-component [cit.

2024-03-15].

4 REACT.JS. Virtual DOM and Internals. Online. Dostupné z: https://legacy.reactjs.org/docs/fag-

internals.html. [cit. 2024-03-15].
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Webové prohlizeCe zpracovavaji komponenty DOM a my s nimi muazeme
komunikovat pomoci JavaScript a CSS. Mizeme manipulovat s uzly dokumentu, upravovat
jejich data, mazat a vkladat nové uzly. V dnesni dob¢ je rozhrani DOM API do znacné miry

multiplatformni a multiprohlizeové. +*

3.4.2.2.1 V ¢em je tedy problém?
Hlavnim problémem DOM je, ze nikdy nebyl navrzen pro vytvafeni dynamického

uzivatelského rozhrani. Mizeme s nim pracovat pomoci jazyka JavaScript a knihoven, jako
je jQuery, ale jejich pouziti nefesi problémy s vykonem.

Podivejte se na moderni socialni sité, jako je Twitter, Facebook nebo Pinterest. Po
troSe rolovani budeme mit desitky tisic uzli DOM, s nimiz efektivni interakce neni snadny
ukol.

Jako ptiklad si mazete zkusit posunout 1000 bloka divii o 5 pixelti doleva. To miize
trvat vice nez sekundu — to je na moderni internet piili§ mnoho. Muzete optimalizovat skript
a pouzit nékteré techniky, ale ve vysledku to pfi praci s obrovskymi strankami a dynamickym
uzivatelskym rozhranim zpusobi jen dalsi problémy.

Jednim ze zpusobu, jak tento problém vyfesit, je pouzit pfistup Virtual DOM.
Virtualni DOM neni standardem a stale s DOM interagujeme, ale co neymén¢ Casto a co
nejefektivnéji.
3.4.2.2.2 Virtual DOM

Misto pfimé interakce s DOM pracujeme s jeho odleh¢enou kopii. V této kopii
muiizeme provadét zmény podle nasich potfeb pomoci JSX a poté je aplikovat na skutecny
DOM. Tim se porovna strom DOM s jeho virtualni kopii, zjisti se rozdil a spusti se

prekresleni toho, co bylo zménéno.**

42 MDN WEB DOCS. Document Object Model (DOM) [online]. Dostupné z:
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Document_Object_Model [cit. 2024-03-15].
$ REACT.JS. Virtual DOM and Internals. Online. Dostupné z: https://legacy.reactjs.org/docs/fag-
internals.html. [cit. 2024-03-15].
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Obecné lze fict, ze React funguje takto: VIRTUAL DOM REAL DOM
1. Prfipojeni zpusobi vykresleni aplikace.
2. Vysledny DOM se vlozi do skute¢ného DOM
cely, protoze
v ném jesté nic neni. Virtudlni DOM je zase

ulozen uvnitf systému React pro pozdé&jsi

VIRTUAL DOM TREE REAL DOM TREE

aktualizaci.
Obrazek 6 Jak funguje DOM
3. Zména stavu zpusobi vypocet nového
virtualniho DOM.
4. Vypocita se rozdil mezi starym a novym virtualnim DOM.

5. Rozdil se aplikuje na skute¢ny DOM. #

3.4.2.3 Jednosmérny tok dat

V React proudi data smérem od rodi¢ovské komponenty k podiizené komponenté.
To znamen4, ze zména dat v jedné komponenté nema vliv na ostatni komponenty. Data jsou
pfedavana prostfednictvim vlastnosti (props) a lze je meénit pouze v rodiCovské

komponenté *

3424 JSX

JSX je preprocesor, ktery do jazyka JavaScript pfidava syntaxi XML, a proto se
jmenuje JavaScript XML — JSX. Tato technologie je tvodem do samotné technologie React
a poskytuje predstavu o strukture aplikaci React. Ti, kdo se s JSX setkavaji poprvé, si mysli,
ze jde o podivnou smés HTML a JavaScript, ale to neni tak docela pravda, spiSe vibec.
Vyvojafi JSX vytvorili syntaxi, kterd nam umoziiuje popisovat uzivatelskd rozhrani ve
znamém frontendovém stylu podobném HTML, ktery se pak pomoci transpilace
transformuje do znamych objektd. Mazeme psat celé struktury prvku, aniz bychom se museli
starat o to, jak budou pfevedeny do stromu DOM a pridany na stranku. O to se postara JSX

a samotny React.*

“ WIERUCH, Robin. React DOM. In: The Road to React. Leanpub, 2021, s. 34. ISBN 9781720043997. [cit.
2024-03-15].

4 EDUCATIVE. What is unidirectional data flow in React? Online. Dostupné z:
https://www.educative.io/answers/what-is-unidirectional-data-flow-in-react. [cit. 2024-03-15].

46 FLANAGAN, David. JSX: Markup Expressions in JavaScript. In: JavaScript: The definitive guide: Master
the world's most-used programming language.. Seventh Edition. O'Reilly. ISBN 978-1491952023. [cit.
2024-03-15].
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Jak to funguje? Pomoci syntaxe JSX muzeme deklarovat proménnou a pfiradit ji

jednoduchy prvek JSX, ktery bude mit hlavicku h1:

const title = <

Obrazek 7

Pfi parsovani naSeho souboru JS si transpiler uvédomi, Zze proménna title neni jen
retézec, ale element JSX, a pfevede ji do podoby, kterda je pro React dale srozumitelna.
Knihovna React pro né zase zavold specialni knihovni metodu: React.createElement().

V podstaté — ekvivalentni by bylo, kdybychom napsali:

const title = .createElement('h1', {}, '3Isx');

Obrdzek 8

Jinymi slovy, vzdy bychom méli mit na paméti, ze nezapisujeme fetézce HTML, ale
objekty obsahujici informace o prvku React. Proto mizeme pro znacky v JSX bezpecné
pouzivat libovolné platné nazvy XML a predavat do nich libovolna data. React je dokonale
zpracuje a pouzije pii vykreslovani do stromu DOM. Nakonec se z naSeho hl samoziejmé
stane html element h1. Nez ho uvidime v prohlize¢i, projde celou fadou rutin React.

Pfi praci s JSX byste si méli uvédomit, ze nepracujeme se Sablonovacim enginem,
ale s plnohodnotnym JavaScript se specialni syntaxi. Na rozdil od bézného Sablonovaciho
enginu, ktery muze pfijimat pouze fetézcové hodnoty, mizeme v JSX provadét libovolné
vyrazy JS uvnitt kudrlinkovych zavorek.

Stoji také za to védet, ze React neinteraguje ptimo s JSX, ale bere jiz prepracované
objekty Babel a pracuje s nimi. Samoziejmé muzeme napsat React.createElement() tak, ze
obejdeme JSX, ale v tomto piipade je JSX "syntaktickym cukrem", ktery nam umoziuje

zjednodusit praci s komponentami React. 474

3.4.2.5 Zivotni cyklus komponent

Béhem svého provozu prochéazi komponenta nékolika fazemi zivotniho cyklu. V kazdé

z téchto fazi je volana urcita funkce, v niz mizeme definovat nékteré akce:*’

4T WIERUCH, Robin. React JSX. In: The Road to React. Leanpub, 2021, s. 19. ISBN 9781720043997. [cit.
2024-03-15].

48 REACT.JS. Learn React. Online. Writing Markup with JSX. Dostupné z: https://react.dev/learn/writing-
markup-with-jsx. [cit. 2024-03-15].

49 W3 SCHOOLS. React Lifecycle. Online. Dostupné z:
https://www.w3schools.com/react/react_lifecycle.asp. [cit. 2024-03-15].
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5.

constructor(props): konstruktor, ve kterém se provede pocatecni inicializace
komponenty

static getDerivedStateFromProps(props, state): vola se tésné pred vykreslenim
komponenty. Tato metoda nepfistupuje k aktudlnimu objektu komponenty (.
pristupuje k objektu komponenty prostiednictvim této metody) a méla by vratit
objekt pro aktualizaci objektu stavu nebo hodnotu null, pokud neni co aktualizovat.
render(): vykresli komponentu

componentDidMount(): vola se po vykresleni komponenty. Zde lze provadét
pozadavky na vzdalené zdroje

componentWillUnmount(): vola se pfed odstranénim komponenty z DOM

Kromé téchto hlavnich fazi nebo udalosti zivotniho cyklu existuje také fada dalSich

funkeci, které jsou volany pii aktualizaci stavu po pocatecnim vykresleni komponenty, pokud

dojde k aktualizacim komponenty:*°

1.
2.

static getDerivedStateFromProps(props, state)
shouldComponentUpdate(nextProps, nextState): vola se pii kazdé aktualizaci
objektu props nebo state. Novy objekt props a stav jsou predany jako parametr. Tato
funkce by meéla vratit true (mela by provést aktualizaci) nebo false (ignorovat
aktualizaci). Ve vychozim nastaveni se vraci true. Pokud vSak funkce vrati false,
zakazeme aktualizaci komponenty a nasledné funkce nebudou spustény.

render(): vykresli komponentu (pokud funkce shouldComponentUpdate vrati true)
getSnapshotBeforeUpdate(prevProps, prevState): vola se tésné pred aktualizaci
komponenty. Umoziuje komponenté ziskat informace z DOM pied piipadnou
aktualizaci. Vraci né€jaky individualni aspekt jako hodnotu, ktera je predana jako
tieti parametr metodé componentDidUpdate() a mtize byt zohlednéna v komponenté
componentDidUpdate pfi jeji aktualizaci. Pokud neni co vracet, vrati se hodnota
null.

componentDidUpdate(prevProps, prevState, snapshot): vola se ihned po aktualizaci

komponenty (pokud shouldComponentUpdate vrati true). Jako parametry jsou

W3 SCHOOLS. React Lifecycle. Online. Dostupné z:
https://www.w3schools.com/react/react lifecycle.asp. [cit. 2024-03-15].

34


https://www.w3schools.com/react/react

predany staré hodnoty objekt props a state. Tfetim parametrem je hodnota vracena

metodou getSnapshotBeforeUpdate.

51.52

3.4.3 React Hooks

Hooky jsou funkce, které muizete pouzit k "napojeni" na stav zivotniho cyklu React

a metody funk¢nich komponent. Hooky nefunguji uvnitf tfid — misto toho umoziuji pouzivat

React bez trid.

K ¢emu slouzi?

Hooky usnadfiuji opakované pouziti stavové logiky v riznych komponentach.
Hooky umoztiuji rozdélit jednu komponentu na malé funkce podle jejich ucelu
(napft. odbér nebo nacitani dat), nikoli podle metod zivotniho cyklu.
Zjednodusuji organizaci kodu a umoziuji jeho opakované pouziti.

Eliminuji potfebu porozumét tomu, jak to funguje v jazyce JavaScript, jehoz
chovani se lisi od vétSiny jazyku.

Hooky poskytuji novy vykonny zptusob opakovaného pouziti kodu

v komponentach.

Podivejme se na nékteré z nejpopularnéjSich hooki

Hook useState je jednoduchy hook pro vyvojare, ale dulezity pro celou aplikaci.

Zactnéme nejjednodussim a nejdilezitéjsim hookem — useState. UZ ze samotného nazvu je

zieymé, ze souvisi se stavem komponenty. Pravé diky nému maji funkéni komponenty

n¢jaky stav. Uvedeme si jednoduchy piiklad pouziti tohoto hooku a poté si jej podrobné

rozebereme.

53

SLREACT.JS. Learn React. Online. Synchronizing with Effects. Dostupné z:

https://react.dev/learn/synchronizing-with-effects. [cit. 2024-03-15].
52 REACT.JS. Learn React. Online. State: A Component's Memory. Dostupné z: https://react.dev/learn/state-

a-components-memory. [cit. 2024-03-15].

3 REACT.JS. Hooks API Reference. Online. Dostupné z: https://legacy.reactjs.org/docs/hooks-
reference.html#usestate. [cit. 2024-03-15].
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const = () = {
const [value, valueChange] =

return (

(value + 1)}>

Obrazek 9 useState

Vytvoii stav a metodu, kterd tuto hodnotu zmeéni. Hook useState v podstaté piijima
jako parametr poCatecni hodnotu, coz znamend, ze na zaCatku bude mit naSe hodnota
hodnotu 1. A vraci useState pole dvou prvki: prvni je stav, druhy je metoda, ktera jej zméni.
Vyvojaifi hook pouzili docela Sikovny pfistup. Pomoci destrukce umozfiuji nastavit
libovolnou hodnotu stavu a metody s minimalnim mnozstvim kodu.

Vénujte pozornost fadkim 7-9. Zde jsme pfidali obsluzny program pro udalost
stisknuti tlaCitka. Vysvétlim: po kliknuti na tlacitko zavolame metodu valueChange
a poSleme tam novou hodnotu — v nasem piipade zvySenou o jednicku.

Jinak je vSe stejné jako pfi normalnim stavu komponenty. Hlavni rozdil:
v komponenté tfidy mizeme vytvorit pouze jeden bézny stav komponenty, zatimco ve
funkéni komponent¢ jich mizeme vytvorit nékolik a budou na sobé nezavislé, ale kazdy
z nich zpisobi vykresleni komponenty. 34

Hooky useEffect a useLayoutEffect slouzi k oziveni komponent, pfesnéji feCeno
k oziveni metod. Pouzivaji se k provadéni né€kterych operaci v riznych fazich Zivotnosti
soucasti. K tomuto ucelu slouzi dva hooky — useEffect a useLayoutEffect. Jsou si podobné
az na drobny rozdil ve vykreslovani. V ptfipadé useLayoutEffect nezacne React vykreslovat
sestaveny strom DOM, dokud neni spustén useLayoutEffect. Vezmeme-li useEffect, zacne
React okamzité vykreslovat sestaveny DOM, aniz by &ekal na spusténi useEffect.>

Pomoci téchto dvou hookil ve funkénich komponentach mizeme simulovat praci
ttech metod zivotntho cyklu - componentDidMount, componentDidUpdate,

componentWillUnmount. Presnéji feceno jejich praci simuluje useLayoutEffect, protoze ve

3 REACT.JS. Learn React. Online. UseState. Dostupné z: https://react.dev/reference/react/useState. [cit.
2024-03-15].

35 REACT.JS. Hooks API Reference. Online. Dostupné z: https://legacy .reactjs.org/docs/hooks-
reference.html#usestate. [cit. 2024-03-15].
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ttidé komponent se vykreslovani DOM-stromu spousti az po provedeni metody
componentDidMount. [61157]

Hook useContext. Chceme-li komponenté predat néjaka data, mtizeme pouzit props.
Existuje vsak i alternativni zpiisob — kontext. Kontext umoziiuje predavat data z rodicovskeé
komponenty do podiizené komponenty, pfi¢emz se obejdou meziclanky.

Vytvoril jsem maly priklad, ktery vam umozni pochopit, jak to funguje. Mame tri
komponenty. Prvni z nich je “External“, druha je ,,Intermediate”, tedy mezilehla, a tfeti se
bude jmenovat ,Internal“. Ve skutecnosti budou vSechny vnofené jedna do druhé. Nasim

ukolem je prenést data z komponenty External do komponenty Internal, piiCemz

komponentu Intermediate obejdeme, protoze s ni tato data nemaji nic spole¢ného.”
import {createContext, useContext} from "react”;

const MyContext - ("without provider™);

Intermediate />
</MyContext.Provider>

context = (MyContext);

return "I am Internal component. I have got the message from External: “"${context}" ;

}s

Obrazek 10 useContext

Chceme-li pouzit kontext, vytvofime objekt MyContext volanim metody
createContext. V komponenté External obalime komponentu Intermediate komponentou
MyContext.Provider. Tim fikame, ze vS§echny vnofené komponenty budou moci piistupovat
k predavanym datim tim, Ze je vlozi do parametru value.

A budou k dispozici pouze v téch komponentach, ve kterych je potiebujeme. K tomu
musime pouzit hacek useContext, ktery bude mit jako argument objekt MyContext. Haek

useContext vrati data pfedana do parametru value komponenty MyContext.Provider, ktera

36 REACT.JS. Learn React. Online. UseEffect. Dostupné z: https://react.dev/reference/react/useEffect. [cit.
2024-03-15].

STREACT.JS. Learn React. Online. UseLayoutEffect. Dostupné z:
https://react.dev/reference/react/uselayoutEffect. [cit. 2024-03-15].

8 REACT.JS. Hooks API Reference. Online. Dostupné z: https://legacy.reactjs.org/docs/hooks-
reference.html#usestate. [cit. 2024-03-15].
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vlozime do proménné context. VSimnéte si, Ze jsme jako argument prikazu createContext
predali fetézec ("bez kontextu"). Jeho hodnota prejde do kontextové promeénné pro piipad,
Ze byste nahle zapomnéli vytvorit obal MyContext.Provider, tj. pomluze vam, abyste se
z nepozornosti nespletli.>

Diky hacku useContext muazete kontext pouzivat ve funkénich komponentach a data
se dostanou jen do téch komponent, kde jsou potieba. Zbavite se tak také problému s vrtanim

kapek. ¢

% REACT.JS. Hooks API Reference. Online. Dostupné z: https://legacy.reactjs.org/docs/hooks-
reference.html#usestate. [cit. 2024-03-15].

60 REACT.JS. Learn React. Online. UseContext. Dostupné z: https://react.dev/reference/react/useContext.
[cit. 2024-03-15].
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4  Vlastni prace

4.1 Popis

Pred sestavenim logického navrhu webu se musite rozhodnout pro klicové uzivatele,

stru¢né popsat rozvrzeni a sestavit funkcnost.

4.1.1 Cilova skupina

Pro urceni cilové skupiny se uchylim k metodé SW. Nazev metody je odvozen od prvnich
pismen péti otazek, na které je tieba podle zakladatele metody Sherringtona odpovédét:
e Co? (When?) Jaky druh vyrobku se prodava, o jaky druh vyrobku se jedna.
e Kdo? (Who?) Kdo by mohl byt potencialnim kupujicim, jak vypada.
e Pro¢? (Why?) Pro¢ bude kupujici preferovat pravé tento vyrobek nebo sluzbu, co ho
motivuje ke koupi.
e Kdy? (When?) Kdy kupujici pravdépodobné provede nakup, za jakych okolnosti
a podminek mize k nakupu dojit.
e Kde? (Where?) Kde bude osoba nakup provadét. Jaké misto bude pro tento proces
optimalni.
Odpoveédi na tyto otazky vam pomohou lépe pochopit nejen to, komu muzete své
produkty nabidnout, ale také kde a za jakych podminek je to nejvhodngjsi.5!
Timto zpsobem ziskame odpovédi:
1. Obleceni a tenisky.
2. Potencialniho klienta vidim jako osobu ve véku 20-45 let s primérnym meési¢nim
ptijmem 40 000 korun.
Protoze klient chce vypadat stylové, modné.
4. Piiblizné€ jednou mési¢né pro aktualizaci Satniku nebo nékolikrat do roka jako darek.

V internetovém obchodé.

8l GALIANA, David. The 5W1H Method : Project Management defined and applied. Online. Wimi. S. 1.
Dostupné z: https://www.wimi-teamwork.com/blog/the-Sw1h-method-project-management-defined-and-
applied/. [cit. 2024-03-15].
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4.1.2 Funkénost

Pfi vytvareni funk¢nosti webu budu vychazet z principu tvorby webovych stranek,
ktery navrhl odbornik na UX Jess Garrett.

UX, tedy user experience, se z anglictiny preklada jako "uzivatelska zkuSenost" nebo
"interakéni zkuSenost". UX spojuje vSe, co lze realizovat prostfednictvim funkc¢nosti
a designu, aby se uzivatel dostal k pozadovanému cili. UX spociva v tom, ze interakce
s webovymi strankami je pro uzivatele pohodlna a piijemna. Tak, aby navstévnik snadno
dosahl logického bodu a provedl uzite¢nou akci, kvuli které se na vas obratil: ziskal potfebné
informace, zjistil harmonogram spolecnosti, cenu produktu nebo se piihlasil k odbéru. Tato
uzitecna akce zase uzivatele dovede k cilové akci — nakupu.

Jess Garrett navrhuje rozdélit praci na funkénim obsahu webu do péti rovni:

e Strategie — popiste cile a zameéry webu, prostudujte CA.

e Schopnosti — zjistéte, jaké funkce pomahaji fesit problémy uzivatele.

e Struktura — navrhnéte architekturu webu v zavislosti na zkuSenostech uzivatele.

e Rozvrzeni — pfipravte prototyp webu.

e Povrch — navrhnéte design webu.?

Web by tedy mély predevsim fungovat rychle, prvky navigacniho panelu by mély byt
intuitivni. Struktura webu by méla obsahovat navigacni panel, seznam véci, seznam znacek,
stranku s dotazy, blog s médnimi novinkami, osobni ucet, nakupni kosik a oblibené polozky.
Nez vsak prejdeme k logickému néavrhu, je tfeba sestavit User Flow, mapu webu

a uzivatelské scénare.

62 GARRETT, Jesse James. The Elements of User Experience: User-Centered Design for the Web and
Beyond. 2nd. 2010. ISBN 978-0321683687. [cit. 2024-03-15].
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4.1.3 Mapa webu

Obrazek 11 Mapa webu
4.14 User flow

Uzivatelské toky, znamé také jako , User flow”, | UX flow®,  user flow charts®,
interaction flows®,  activity flows®, , UI flows®, | navigation flows®, | user flow diagrams®,
task flow diagrams* nebo vyvojové diagramy. Jsou to diagramy, které ukazuji kompletni
cestu, kterou uzivatel pfi pouzivani produktu prochazi. Uzivatelsky tok popisuje postup
uzivatele produktem a ukazuje kazdy krok, ktery uzivatel u¢ini — od bodu vstupu (zacatku)

az po koneénou interakci (dosazeny smysluplny cil, ziskana hodnota).®?

63 INTERACTION DESIGN FOUNDATION. User Flows. Online. Dostupné z: https://www.interaction-
design.org/literature/topics/user-flows. [cit. 2024-03-15].
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4.1.4.1 Registrace / Prihlaseni

Obrdazek 12 Registrace

4.1.4.2 Naviga¢ni panel

Main Page

Seznam znadek

Casto kladené dotazy

Profil Seznam piani

Obrdazek 13 Navigacni panel
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4.1.4.3 Pridani polozky do koSiku

Je tfeba zvolit jinou barvu _\

Neni skladem

Kentrola
dostupnosti
na skladé

r_) { Na skladé

Volba

User :

Volba

Vybrana polozka

Na skladé

Kontrola
dostupnosti
na skladé

Neni skladem

Je tfeba zvolit jinou velikost —J
Obrazek 14 Pridani polozky do kosiku

4.1.5 Uzivatelské scénare

Uzivatelské scénare jsou vizualni pribéhy chovani uzivatelti zaloZzené na jedné osob¢,
ktera predstavuje jednoho z uzivateld webovych stranek nebo aplikace. Kazdy scénar je
zalozen na konkrétnim cili, kterého ma byt dosazeno. Takové scénare se pouzivaji ve
vyzkumu UX, aby nam pomohly vizualizovat kroky, které uzivatel podnika k dosazeni
konkrétniho cile, napt. koupé€ produktu, vyhledani informaci nebo pouziti sluzby na webové
strance, v mobilni aplikaci. US popisuje roli uzivatele v produktu, jeho pottebu a vysledek,

kterého dosahne, pokud k udalosti dojde.**

4.1.5.1 Nakup
Osoba: Jeanne, 27leta studentka s neformalnim vkusem, nakupuje radé€ji online, aby uSetfila
Cas a ziskala vétsi vybér.

Cil: Koupit jedinecny darek pro kamaradku za pfijatelnou cenu.

6 INTERACTION DESIGN FOUNDATION. User Scenarios. Online. Dostupné z: https://www.interaction-
design.org/literature/topics/user-scenarios. [cit. 2024-03-15].
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Vybrat vice

er fion
Continue
— — , 3 ok ©
payment

Obrazek 15 User scenario 1

4.1.5.2 Pridani polozky do seznamu prani

Osoba: Pavel, 25 let, kancelatsky pracovnik, rad se oblékd modné.

Cil: Vytvofit seznam prani.

-~ éoél% r

Obrazek 16 User scenario 2

4.1.5.3 Prohlizeni modnich novinek

Osoba: James, 46 let, modni navrhat. Veskery svij volny Cas vénuje sledovani mdodnich
novinek, novych navrhii a modnich prehlidek.

Cil: Cist novinky.

Main Page

Obrazek 17 User scenario 3
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4.2 Logicky design

Po vytvoreni logického navrhu jsme ziskali 16 rozvrzeni, z nichz 2 jsou ptihlaseni

a registrace a 1 je rozvrzeni filtru.

4.2.1 Hlavni stranka

BEAUTY GROWN

Choose your best outfit

Explore our blog

arch par arteie rarm artice e

Larem |psum is Larem Ipsum is Lorem Ipsum is
aimply dumimy text aimnply dummy bext gimply durmey e
of the printing and of the printing and af the printing and
tr ty

futhar

Larem [psusm is Lorem |psurmn is Lormem OFRUILILIUK

simply dummy text simphy dummy text & simply dummy

of the printing and of the printing and text of the prnting Livensed procucts
ty ty and ty

Huthar Aurteor
o name

‘Country { Reglon Cilient Servioes Comgany

Eaochmpuic : = Cantact Lagal Tanms
Dielfeery and returms Dana protecsicn
FAG Cookie maragment

304 Privacy — Terms

Obrazek 18 LD ,, Hlavni strdanka™
Hlavni stranka se sklada z 5 prvka:
1. Navigacni panel. Sklada se ze 3 velkych prvka. Logo je umisténo vlevo, odkazy
uprostied, registracni tlaCitko vpravo. Prvky navigacniho panelu budou na vsech

strankach stejné, zmeéni se pouze registracni tlacitko.
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2. Obrazek. Na obrazku vlevo bude muz a tlacitko umisténé vlevo povede na seznam
panského obleceni. Na pravé stran¢ bude zena s pfislusnym tlacitkem.
Seznam znacek.

4. Blog s nejnovejsimi ¢lanky a Vyhody pouzivani tohoto internetového obchodu.

Zapati. Vietné jazyka stranky, zemé€ a riiznych pravnich dokumentu.

422 Casto kladené dotazy, Blog a Client services / Company

LOGO Men Women  Brands FAQ Blog Sign Up

FAQ

Lorem opium dolo
dapibus nisi

Larem ipsum dolor sit Lorem ipsum dolor sit Lorem ipsum dolor

Lorem ipsum dolor sit Lorem ipsum dolor sit Lorem ipsum dolor

Lorem ipsum dolor sit Lorem ipsum dolor sit Lorem ipsum dolor

Lorem ipsum dolor sit Lorem ipsum dolor sit Lorem ipsum dolor

Lorem ipsum dolor sit Lorem ipsum dolor sit Lorem ipsum dolor

Lorem ipsum dolor sit Lorem ipsum dolor sit Lorem ipsum dolor

LOGO Country / Region Language Client Services Company
Czech republic - English v Contact Legal Terms
Delivery and returns. Data protection
FAQ Cookie managment

©2024 Privacy — Terms

Obrézek 19 LD ,, Casto kladené dotazy*

Stranka s otazkami obsahuje nazev stranky, stru¢ny popis a seznam otazek, na které

se po kliknuti zobrazi odpovéd’.
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LOGO

LOGO

Blog

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit.
Suspendisse.

Article nam Article name

ipsum dolor sit amet, ipi Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit,
sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore. sed do eiusmod tempor incididunt ut labore t dolore...
Read More a0 More
Article name Article name
Lorem ipsum dolor sit amet, cansectetur adipiscing elit, Lorem ipsum doler sit amet, consectetur adipiscing elit,
sed do eiusmed tempor incididunt ut labore et dolore... sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore.
firsd hiore e hiore

Country / Region Language Client Services Company

Czech republic v English v Contact Legal Terms
Delivery and returns Data protection
FAQ Cookie managment

@ 2024 Privacy — Terms

Obrazek 20 LD ,,Blog *

Na strance blogu si budete moci piecist nejnovejsi zpravy a oznameni. Nejdilezité)si

zpravy/aktuality tydne budou zvyraznény ¢ernou barvou a velikosti.

LOGO

Men Wamen Brands FAQ Blog

Client services / Company
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Bt scokrisoue, p

aqua et o

sque auctor facilisi:

et rdlr\ls. g alit. Pallent
o placerat nac, ve \Itula ut ibera. Nunc eget Bsum varlus, laoreet ipsum at, sceleisqus sus am

um dolar sit amet, car

i
Etiam vahicula eros et pr Qmmr'ng la. u..u

et diam te s et por dlolar nstrum aue mat v < urra. Multa fac

MaUris Bro5 56, UIaMCOrper egat veniculd in, Aliquam ac welit, Vestoulm Semper ac dolor non sodales, Curs AT BQESIAE BT qUES HIRCETT, Mauns Songua enim

i MANILE

15 MES5H. QUISGUE LUITA IpSUM, BATETrE &L INerdum vila, Iobartis 880 acus. DONe: vl rulrum IIDero. Sed Turpes eit, inerdu
ur temgus nisl in vanus tempos,

BUISMOH, INEFEUM BFAL £y, var
vitag, bibandum omare nibh, Cura

st massa vitas, commodo lpsum. Curanitur ut semper uma, quis

Ut at gravide nuka, vehicula feucious lso, Mortl et turpls nish, Morbi guls risus condimantum, imperd
e . Maecenas euismed aune ac vpulale lsoreet. Phasellu 3 i

mper mi bibAnGum, Cursizs kguia, Nunc: -

Quisgue faueibus pLrus nec keclus dapibus gravida. Curabitur it amet est i Melus semper consectetur. Nullam eu fencus neque.

equat fisl ac, dignissim mauris. Maris non gravida sugue. Suspendisse purus leo, dictum vitae witric
im 8¢ 160 vits laareat

¢ ut maximu . Curabitur euismad
5 a1 fells. Mullam quls risus la. Don

a libero ac sccumsan
5 pIsUETE dui omia, nec
CAper A BU Metus

e forem. Mauris eu allquet eros. Nune vel nisi in 1L
ros. Wiorhi su nibh id I6a alsifend eleffend, Mulam vitae sgestas est
to. Pallerntas C|l-? |30[e?| feliza D(Inc blandit vestibulum. Nam ulal\

1M Malestie no

P ] icula figula o5, et rhoncus sugue Fausibus nec. Nulla
auctor placerat mattis, Fus ira, a:wr-a comalls Magna eqestas
In laereet A AUAC &g , finibus ceci vitae, luctus lacus.
ar icd festibuinm a ligula ar P rlla =
Mo qus LU o, ELM Nangrent varius AUla, NeC SomMOD 1o Teugiat vitae, Muka sit amel

LOGO

Country / Region Language Client Services Company
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Obrazek 21 LD ,, Client service / Company
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Obecna Sablona stranek: , Contact”, , Delivery and returns®, , Legal Terms*, , Data

Protection®, , Cookie management“, |, ©2024 Privacy — Terms”. Uprostied stranky se

2 7

zobrazi odpovidajici text.

4.2.3 Registrace / Prihlaseni

Sign up

First name Username

Jordan 1 Carter ‘

Email

[ Email address }

Terms o

Service, Privacy Policy Ntification Setting

Obrazek 22 LD ,,Registrace
Po kliknuti na tlacitko ,,Sign up* se v pravém hornim rohu se uprostied stranky
zobrazi registracni pole, ve kterém musi zakaznik vyplnit formulaf. Pokud kliknete na

tlacitko ,,Log in“ okno se rovnéz zmeni na:

Obrazek 23 LD ,, Prihldseni ™

Pti prihlaseni k uctu se tlacitko v pravém hornim rohu zméni na 3 ikony.
O
m O b Jsou to ikony osobni skfifiky, nakupniho kosiku a seznamu oblibenych

Obrdazek 24 Ikonky produktﬁ.
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424 Muzi, Zeny, Znacky
ge00s |

L0G0 Men  Vomen Bunds  FAQ  Blog - vi-]
Brands
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZO09

[ secnovs | A

Brand name Brand name Brand name

Brand name Brand name Brand name

Brand name Brand name Brand name

Brand name Brand name Brand name

B

Brand name Brand name Brand name

Brand name Brand name Brand name

Brand name Brand name Brand name

Brand name Brand name Brand name

Obrdazek 25 LD ,, Seznam znacek

Stranka znacek bude obsahovat vSechny znacky sefazené podle abecedy. V horni
¢asti bude filtr v podobé& pismen, ktery sefadi znacky podle vybraného pismene. Po kliknuti
na vybranou znacku dojde k pfesmérovani na stranku vybrané znacky, kde se nachazi

polozky této znacky.
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LOGO Men  Women Brands  FAQ  Blog =S ]

- products Brand name Fiters | Sort by Suggested

Q

Obrazek 26 LD ,, Znacka

Na strance vybrané znacky najdete pouze produkty této znacky. V levém hornim rohu je
napsan pocet produktti prezentovanych na strance, na praveé strané jsou filtry, které upfesnuji
vyhledavani, a také fazeni podle nabidky, ceny. Stejna struktura bude platit i na strankach:

Men“, , Women*.

23 29

LOGO Men Women  Brands FAQ Blog Sign Up

... produets M e n Filters | Sort by: Suggested
Y Q Q Q@ Q
Text Text Text Text Text
Q Q Q v Q

Obrazek 27 LD ,,Muzi*
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LOGO Man Women  Brands FAQ Elog Sign Up

.. produets Wo m e n Filters | Sart by: Suggested
Q Q Q Q@ Q
Text Text Text Text Text
Q Q Q Q@ Q

Obrazek 28 LD ., Zeny*
Na strankach, kde bude prezentovano obleceni, bude také mozné tfidit obleCeni

a tenisky pomoci filtrt. Pti tfidéni miZete vybrat barvu, velikost, material a typ.

Men w
CLEAR FILTERS x
Color
Size
5 55 6 65 7 75 8 B5 9 95 10 10.5
¥¥S K5 5 M L XL XXL HAKL
Material
Acetate Cashmere

Text

Colton Fabric/Lether
Leather Mylon
Show mare
Type
T-shirt Underwear
Hoodie Socks
Jeanz Sneakers
Show mare

Obrazek 29 LD ,, Filtry*
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42.5 Polozka

«Back to
Name
Price:
Color:
L] ><
Size
XXS XS § M L XL XXL XXXL
Material
Cotton
><
LOGO Country / Region Language Client Services Company
Czech republic v English v Contact Legal Terms
Delivery and returns Data protection
FAQ Caockie managment
© 2024 Privacy — Terms

Obrazek 30 LD ,, PoloZka“

Na strance produktu se zobrazi kolaz fotografii z riznych Ghll, nazev, cena, vybér
barvy, mfizka velikosti, material, ze kterého je produkt vyroben, a také tlacitko pro ptidani

do kosiku.
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4.2.6 Osobni udaje

hdan Wamen Brands FAQ Blog

Personal information

Wishlist

Purchase history
PERSONAL DETAILS PAYMENT METHODS

| Personal information

MR./MS./MRS. ...
Recommended for you
LOCATION

Casch republic

PHONE

2 e

DATE OF BIRTH

delimim/year

E-MAIL

wsnpleEmail cam

PASSWORD

Obrazek 31 LD ,, Osobni udaje
Osobni UcCet obsahuje vSechny dulezité informace o uCtu, vCetné propojenych
platebnich metod. Kromé toho si muzete zobrazit historii nakupt, doporuceni z obchodu

a oblibené produkty.

LOGO Men  Women  Brands  FAQ Blog -y

Purchase history

Wishlist

| Purchase history

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Duis.
Parsonal information

Coat: Date of delivery:
Recommended for you

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Duis.

Cost: Date of dafivery:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Duis.

Cost: Date of delivery:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Duis.

Cost: Date of delivery:
Logout wpst < 1oz oo [l wes e

Obrazek 32 LD ,, Historie ndkupu *
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LoGo Men  Women  Brands  FAQ  Blog 299
Wishlist
x X = x
Text Text Text Text
X X X ®

Obrazek 33 LD ,,Seznam prdni

4.2.7 Nakupni kosik

LOGO Men  Women  Brands  FAD Bleg 2.
Shopping cart
x
. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Duls. Price:
Size: Delivery:
Price:
Color: VAT:
x
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Duis.
Size:
Color: Price:
Total:

Continue to payment

Date of delivery

dd.mm-dd.mm

Obrazek 34 LD ,,Kosik™

Na strance koSiku se zdkaznikovi zobrazi 3 prvky, z nichz jeden obsahuje pfidané
zbozi, druhy obsahuje informace tykajici se ptibliznych termint dodani a tfeti obsahuje cenu

zbozi, dodani, dan a celkovou cenu.
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4.3 Graficky design

Choose your best outfit

Explore hundreds of brands

Our benefits

=S

100% recycled

Q@

Licensed products 100% recycled

Obrdzek 35 Hlavni stranka

Pti tvorbé grafického stylu byl pouzit barevny minimalismus, kdy nejdulezitejsi casti
maji tmavou barvu a kontrastuji s bilym pozadim, navigacni panel 1 v§echny hlavni prvky
jsou vytvoreny v ¢ernych barvach, barva prvki na ném je pro kontrast bila. Kromé toho jsou

vSechny aktivni odkazy v panelu oznaceny podtrzenim.
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Top 10 Trendl Jaro/Léto
2024: Barevné Vybuchy a
Svézi Siluety

Read More

Médni Inspirace z Filmového Platna:
Nezapomenutelné Stylizace Znovu v Médnim
Prumyslu

Filmova historie je bohatym zdrojem inspirace pro modni
designéry. V tomto &lénku se podivame na ikonické
stylizace filmovych postav, které oZivuji v soucasném
médnim primysiu.

Read More

Inovace ve Svété Modniho Marketingu: Digitaini
Kampané a Interaktivni Zazitky

Modni priimys! se stale vice obraci k digitainim strategiim a
i ; im. Tento &lanek

prozkouméva, jak se modni znaky adaptuii na digitaini

prostiedi a vytvateji interaktivni zazitky pro své zakazniky.

Read More

Country / Region Language
Czech republic v English

Médni Podzimni Must-Haves: Nezbytné Kousky Pro
Stylové Oble&eni v Chladnéjsim Pogasi

Pfichdzi podzim a s nim | nové médni trendy. V tomto
&lanku najdete nejnovéjsi must-haves, které by nemély
chybét ve vasi podzimni Satni skiini, abyste byli stylovia
tepli

Read More

Nositelna Technologie: Budoucnost Médniho
Pramysiu?

S rozvojem technologie se madni primys! dostéva do nové
éry. Tento &lanek zkoumd, jak se nositelnd technologie
mize stat nedilnou soutasti nasich kazdodennich Satniki
a jak ovlivni budoucnost médniho primyshu

Read More

Obrdazek 36 Blog

V Blogu jsou hlavni zprava oznacena tmavou barvou, ostatni bloky se zpravami jsou

na rozdil od hlavni stranky Sedé, protoze by nemély vyc¢nivat z hlavni zpravy.
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LoGO Men Women  Brands FAQ Blog O Q b

14 products Xyl O n Filters | Sort by: Suggested

Graphic Guru Essence of Elegance Whispering Willow \ Fashion Maven

a3

Obrazek 37 Znacka / Muzi / Zeny
V tomto bloku je kazda polozka s oblecenim pro lepsi viditelnost obkreslena. K dispozici

jsou také konvencni obrazky nabizeného zbozi
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Women  Brands S

«Back to

ol |\ Avant - Ethereal Elegance

1700 K¢

Color:

) Ceeeo

Size
XS S M XL

Material

Cotton - 10%
Cashmere - 90%

Add to cart

o

Country / Region Language Client Services Company
Czech republic English Contact Legal Terms

Delivery and returns Data protection
FAQ Cookie managment

© 2024 Privacy — Terms

Obrdazek 38 Polozka
Na strance produktu je vybrana barva oznacena Cernym obrysem a vybrana velikost
podtrZzenim, pocet obrazki se mize u jednotlivych produkta lisit, v tomto piikladu jsou to

2 fotografie.

4.4 Priklady pouziti React

Jak bylo uvedeno v teoretické Casti prace, React by mél byt pouzit, protoze ma fadu
vyhod:
e ZvySeny vykon: React pouziva virtualni DOM, coz zaji§tuje rychlé nacitani
stranek.
e Modularita: Komponenty React se snadno znovu pouzivaji, coz
zjednodusuje vyvoj a udrzbu.
o Skalovatelnost: React se snadno $kaluje pro podporu velkych a slozitych
aplikaci.
e SEO optimalizace: Aplikace React jsou dobfe indexovany vyhledavaci.
Zde jsou hlavni prvky, ve kterych by mél byt React pouzit:

1. Hlavni stranka:
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a. Posuvnik znaCek: React slider s dynamickym nacitanim obrazkd.
b. Bloky s kategoriemi produkti: Komponenty React s kartami
kategorii.
Stranka kategorie
a. Filtry: Komponenty React s filtry podle ceny, velikosti, barvy atd.
b. Razeni produkti: Komponenta React pro fazeni podle nejnovéjsich,
ceny, popularity.
Stranka produktu
Fotografie produktu: Galerie obrazki React
b. Popis produktu: Komponenta React s formatovanym textem
c. Tlacitko pro pfidani produktu do kosSiku: Komponenta React s

ovéfenim dat.

a. Seznam produktt v kosiku: Komponenty React s kartami produktu.

b. Celkova cena: Komponenta React s vypoctem slev a nakladd na
dopravu.

Osobni ucet

a. Informace o uzivateli: Komponenta React s profilem uzivatele

b. Historie objednavek: Komponenty React se zobrazenim historie
objednavek.

c. Oblibené: Komponenty React se zobrazenim oblibenych produkti.

d. Nastaveni profilu: Komponenty React pro zménu udaju a hesla.
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Zavér

V zavéru této prace lze konstatovat, ze se nam podafrilo podrobné prozkoumat klicové
aspekty vyvoje webovych aplikaci, s dirazem na zasady spravného navrhu, pouziti
HTML/CSS, programovaci jazyk JavaScript a moderni knihovnu React]S. Vytvofil jsem
design pro obchod s obleCenim, ktery se sklada z 13 stranek, registracnich a autoriza¢nich
oken a praktického filtru a vychazi z uzivatelskych scénaiti a pozadavkt na strukturu webu.
Analyza a implementace webového maketu nam umoznila 1épe porozumét procesu vytvareni
uzivatelsky pfijemnych a funkénich webovych stranek. Je dilezité zdtraznit, Ze tento projekt

je pouze zacatkem cesty a existuje stale mnoho prostoru pro dalsi vylepSeni a rozvo;j.
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5 Seznam pouzitych zdroju

Obrazek 2 - https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Glossary/Element/anatomy-of-an-
html-element.png

Obrazek 3 —
https://cdn2.hexlet.io/store/derivatives/original/f71ff3b5¢9312b47abe9562b33140139.png
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Piilohy

1. Graficky design:
https://www.figma.com/file/OKbXEHa250AZoEGUcclvgO/Graphical ?type=desig
n&t=IQK9bynQiF8bwcGI-6

2. Data flow: https://www.fiema.com/file/QyiAY YDNiARFzFZwXyYQu6/Data-
Flow ?type=whiteboard&t=IQK9bynQiF8bwcGJ-6

3. Logicky design:
https://www.figma.com/file/4vpUu20Q9imnCtxud6nRdhl./Logicky-
design?type=design&t=zptkOHUZUmML6YHNb-6
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