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Postupy tvorby responsivniho designu

Diplomova prace se zaméfuje na problematiku tvorby responsivniho designu

a komparaci jednotlivych postupii pro dosazeni ptizptsobitelnych webovych stranek.

V teoretické Casti prace byla probrana vétSina dostupnych moZznosti pro tvorbu

responsivniho designu a vysvétleno jejich obecné pouziti.

Prakticka cast se zamétuje na pouziti jednotlivych postupli na konkrétni webové
prezentaci. V praci byly vytvofeny tii podobné webové stranky, kde byly vyuzity
jednotlivé postupy tvorby responsivniho designu bez pouziti frontendovych frameworki
anasledné s jejich vyuzitim. Na zaklad¢ jejich testovani bylo poté vzneseno doporuceni
K jejich vyuZiti v praxi.

Soucasti prace je rovnéz shrnuti vyvoje kaskadovych styli se zaméfenim

na responsivni design a dale komparace dvou zvolenych frontendovych framework.
Klic¢ova slova

Responsivni design, CSS, framework, Media Queries, pfistupnost, webdesign,

mobilni web
Procedures of responsive design creating

This Master‘s thesis focuses on the issue of responsive design creation and
comparison of the particular patterns aiming to customizable website. The theoretical part
discusses the majority of available possibilities for achieving a responsive design and their
general purpose. The practical part covers the use of the particular patterns on the specific
web presentation. The thesis includes three similar websites using the responsive design
particular patterns without frontend frameworks and, subsequently, their utilization. Their
testing served as a means for recommendation for the practice. Another part of the thesis is
the summarization of cascading style sheets development with the focus on the responsive
design and comparison of two frontend frameworks selected by the author.

Keywords

Responsive design, CSS, framework, Media Queries, accessibility, webdesign,

mobile web
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1 Uvod

Internet je jedingm mistem na svété, kde je v jednom okamzZiku mozné oslovit
miliony lidi napii¢ celou nasi planetou. Stal se hlavnim komunika¢nim kanalem mnoha
firem a také mistem, kde se kazdodenné setkavaji lidé jak se svou praci, tak i prateli
arodinou. Zna¢na ¢ast dne$ni populace si nedovede piedstavit zivot bez ptistupu

K internetu, coz zapficinilo i zna¢ny rozvoj technologii s moznosti pfipojeni k siti.

S rozvojem technologii nartstaji také naroky uzivateltt na prohlizeni webu napii¢
jednotlivymi zafizenimi a na poZitky, které jim webové prezentace poskytuji. StarSi
webové stranky, vytvofené zastaralymi postupy, zaéinaji byt na modernich zafizenich
zna¢né neovladatelné. To predevsim z diivodu stale se zmensujicich velikosti obrazovek
s naopak neustdle se zvySujicim rozliSenim zobrazeni. Zastaralé metody pro tvorbu
webovych stranek piestaly byt dostacujici a bylo tfeba je nahradit novymi moznostmi pro

vytvafeni internetového obsahu, které uspokoji potieby uzivateld.

Responsivni web je moderni pojeti pro tvorbu webovych stranek, jez se
automaticky pfizpusobuji moznostem zafizeni, na kterém jsou zobrazovany. Internet
je v8ak velmi slozité a stale se vyvijejici prostiedi, diky ¢emuz vzniklo mnoZstvi riznych
postupi a moznosti pro tvorbu téchto stranek. Moznosti tvorby responsivnino webu se
snazi dopliovat i konsorcium W3, které do specifikace HTML a CSS implementuje nové
prvky, jez vyvojafum tvorbu responsivnich stranek usnadni. Problémem je podpora
jednotlivych alternativ ve webovych prohlize¢ich jak pro desktopy, tak pro mobilni
zafizeni.

Webové stranky se diky rozsifeni internetu mezi Sirokou vetejnost staly takeé jednim
z hlavnich mist obchodu a reklamy. Dnes$ni rychla doba v8ak ¢asto neposkytuje uzivatelim
klid a pohodli pro realizaci konverzi na webovych strankach a je tak nutné jim tuto ¢innost
usnadnit. Pfi tvorbé webové stranky tak neni hlavnim pozadavkem piizptisobeni stranky
jednotlivym zafizenim, ale jednotlivym uzivatelim a situacim, ve kterych budou tito

uzivatelé k webu pfistupovat.
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2 Cil prace a metodika

2.1 Cil prace
Diplomovéa prace je tematicky zaméfena na problematiku responsivniho designu.
Hlavnim cilem préace je komparace moznosti tvorby responsivniho designu s néslednym

pilotnim ovéfenim na realnych piikladech.
Dil¢i cile préace jsou:
- sumarizace vyvoje CSS,

- komparace CSS frameworkd.

2.2 Metodika préce
Metodika feSené problematiky diplomové prace je zaloZena na studiu a analyze

odbornych informacnich zdroju.

Vlastni prace spociva v aplikaci jednotlivych moznosti tvorby responsivniho
designu na ukazkovych piikladech a jejich nasledné testovani na riznych zatizenich. Dale
zhodnoceni a doporuceni vhodnosti jednotlivych moznosti v konkrétnich ptipadech. Na
zakladé¢ syntézy teoretickych poznatki a vysledkt praktické ¢asti budou posléze

formulovany zavéry diplomové prace.
Samotna prace se déli do 3 z&kladnich kapitol:

- 3. Teoretickd vychodiska prace
- 4. Prakticka c¢ast

- 5. Zhodnoceni vysledkl a doporuceni

Kapitola ,,Teoretickd vychodiska prace* se zabyva problematikou tvorby
responsivniho designu a vétSiny zakladnich metod pro jeho tvorbu. V kapitole jsou
vysvétleny zakladni pojmy spojené stimto tématem. Dale jsou zde podrobné popsany

jednotlivé mozZnosti tvorby responsivniho designu.

.Praktickd cast prace je zaméfena na samotnou tvorbu responsivni webové
prezentace bez pouziti dostupnych frameworkd. V kapitole jsou popsany jednotlivé kroky
tvorby konkrétni webové stranky. Nékteré diléi prvky jsou poté vytvoreny také za pomoci
komponent frameworki Bootstrap 3.3.6 a Foundation 6 a nasledné je zhodnocena jejich

pouzitelnost a prizptisobitelnost, coz splni dil¢i cile prace.
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Na zéklad¢ téchto pfistupi bude na konci kazdé podkapitoly praktické casti
vyhodnocena nejvhodnéjsi alternativa daného responsivniho prvku pro pouziti v praxi.
Samotné porovnani jednotlivych pfistuptt bude vyhodnoceno na zakladé praktického
ptikladu a jeho proveditelnosti a podpory jednotlivych vlastnosti v prohliZze¢ich. Déle bude
testovano chovani jednotlivych moznosti nap#i¢ prohlizec¢i a zafizenimi. Samotné testovani
bude provadéno s pouZitim vétSiny v dobé psani této prace dostupnych a obvykle

pouzivanych webovych prohliZzecu.

V kapitole ,,Vysledky a jejich zhodnoceni*“ budou vyhodnoceny vystupy z praktické
Casti jako celku. Dale bude zhodnocena moznost vyuzivani frontendovych frameworkt pro

vytvareni responsivnich webovych stranek.
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3 Teoreticka vychodiska prace

3.1 Webdesign

Pojem webdesign ma své zdklady uz na pocatku vetejného internetu. Diky
mnoZzstvi novych technologii se vSak stal velmi Sirokym a obsadhlym tématem. Je to
mezioborova disciplina, ktera se skladd z poznatki komunikace, psychologie, designu,

interakce, marketingu, tvorby brandingu, ale také naptiklad copywritingu.
Jan Reza¢ ve své knize Web ostry jako biitva (Rezag, 2014) napsal:

,»Cilem dobrého webdesignera je vytvorit web, ktery bude fungovat — tedy plnit svij

ucel pro byznys klienta a napliovat potieby navstévnikii webu.

To v praxi znamena, Ze dobry webdesigner musi nejen ovladat grafické aplikace
pro tvorbu navrhu, ale také pochopit pointu podnikani svého klienta, jeho zékazniky,
mysleni cilovych uzivateli a mnoho dalSiho. Webdesign je prunik vizudlni komunikace,
obsahové strategie a interakce mezi uZivatelem a webem, jez jsou obohaceny vhodnymi
marketingovymi aktivitami. Pointou webdesignu je sjednoceni plnohodnotného obsahu
s kvalitni grafickou podobou pro dosaZeni maximalniho efektu na uzivatele, ktefi k webu

budou pfistupovat. (Reza¢, 2012)

3.2 Princip a pozadavky webu

Webove stranky jsou velmi mocnym nastrojem reklamy, prodeje a komunikace.
(Depot, 2010-2016) Je to nejsnazsi zpusob, jak oslovit Sirokou vetejnost. Témét kazda
spolec¢nost v dnes$ni dobé ma svou vlastni webovou prezentaci. Piesto vytvoreni kvalitnich
stranek neni viibec jednoduché, a to i v piipadg, ze se sejde schopny designér se schopnym
vyvojairem.

Zakladnim problémem, jenZ je nutny fesit pii navrhovani webovych prezentaci, je
chovani uzivatele, ktery ke strankam pfistupuje. Ten zpravidla ¢te stranky na svém
monitoru ¢i displeji standardné zleva doprava, odshora dolii a jednotlivym zobrazenym
byt umistén co nejvySe na strance. Studie Jaan-Matti Lillevélji na zakladé heatmap
dokézala, ze uzivatelé pii scrollovani strankou postupné 0 obsah ztraceji zajem. Riké, ze

80% uzivateli vénuje nejvétsi pozornost informacim, které jsou zobrazeny ihned po
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naéteni stranky. (Lillevalja, 2012) Na nasledujicim obrazku je znazornén obsah, ktery

uzivatele nejcastéji zajima a kam az se mize posunout pii zmeéné rozliseni.

Zb ’./aj'iaicA
207 uzivatela

Obrézek 1 - Zajem uzivatel o obsah

S tim vyvstava dalsi problém, spojeny s rozlisenim obrazovek, na kterych uZivatelé
stranky zobrazuji. Opticky atraktivni a pfesto obsahové nezajimava hlavicka mize na
jednom zafizeni zabirat ¢tvrtinu zorného pole, zatimco na jiném zabere vSechen dostupny
prostor. Je dokdzéno, Zze mnoho uzivatelii uz dale neposouvaji web doli a tudiz se

k hlavnimu obsahu nedostane. (Dobry web, 2009)

Nejde v3ak jen o obsah, ktery je jak pro majitele webové prezentace obchodné
dulezity a pro jeho uzivatele zajimavy, ale také o celkovy pocit z webu. Pokud bude mit
navstévnik webové stranky problém s orientaci ¢i ovladanim, ztrati o obsah zajem.

Tradi¢ni pozadavky na web jsou:
- Validni a sémanticky zdrojovy kdd
- Prehlednost

- Dobra ¢itelnost

- Web graficky slouzici informa¢ni hodnoté (Dobry web, 2009)

14



3.3 Standardni rozlozeni webu

Principy tvorby webovych prezentaci jdou stile kupfedu a pozadavky na jejich
obsah se neustdle rozvijeji. Pfesto vSak nékteré standardni prvky webovych stranek
zustavaji po celou dobu vyvoje stejné a jejich umisténi je vhodné pii navrhovani
uzivatelského prostfedi zachovat. Je vSak potieba si uvédomit, Ze mnozstvi jednotlivych
typi webl je dneska nepifeberné a obsah se vSude mize podstatné liSit. Zakladni druhy

webovych stranek mohou byt rozdéleny do nésledujicich dvou skupin:

- Webové stranky s klasickym rozloZenim obsahu

- Stranky se scrollovatelnym obsahem, tzv. One page stranky (obcas Single page)

Obsahovéa podoba prvni a druhé skupiny se v praxi vesmés moc nelis$i. Rozdil je

pouze ve stylu, jakym jsou informace uzivateli predavany.

3.3.1 Kilasickeé rozlozeni obsahu

Na strankach s klasickym rozloZzenim obsahu se uZivatel proklikdva jednotlivymi
podstrankami webu, aby ziskal pozadovany obsah. Web je tedy sloZen z mnoZstvi
jedine¢nych podstranek vzajemné propojenych hypertextovymi odkazy. S timto typem se
S vétSim mnozstvim obsahu, jako jsou stranky velkych spolecnosti, socialni sité,

elektronické obchody apod.

3.3.2 One page design

Oproti tomu One page prezentace poskytuji veSkeré informace na jedné strance
a uZivatel se za ucelem posunu obsahu pohybuje pfedevsim koleCkem mysi, piipadné
jinym podobnym zpiisobem. One page design je obvykle navrhovan pro vertikalni posun,
Vv poslednich letech se vSak Casto objevuji i strdnky s posunem horizontalnim, ¢i jinym.
Tento zplisob zobrazovani informaci je vhodny piedevs§im pro image stranky spolecnosti,
které se snazi zaujmout jedine¢nou podobou jejich prezentace. Stranky byvaji obsahové
mén¢ slozité, na hlavni strané jsou zobrazeny veskeré podstatné informace a formulate.

Jsou také snadno ovladatelné prostiednictvim dotykovych obrazovek. (Chapman, 2010)

Specifickou skupinou takovych webl jsou stranky postavené na paralaxovém
efektu. Ten umoziuje poskytovat uzivateli rizny obsah v zavislosti na tom, v jaké ¢asti

webové prezentace se uzZivatel nachazi.
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Diky nejmodern¢j$im technologiim se v poslednich letech tyto 2 kategorie webu
spojuji dohromady, piicemz typicka One page stranka funguje jako rozcestnik k ostatnim
castem webu, ke kterym se uzivatel dostava prostfednictvim hypertextovych odkaz.
Je v8ak nutné dbat zvySené pozornosti na hardwarovou naro¢nost takové stranky. Mnozstvi
efektli a funkci je realizovano prostiednictvim skriptovaciho jazyka JavaScript a jeho
frameworkd, nejcastéji JQuery. Ty zvySuji naroCnost stranek k jejich nacteni a ovladani.

(Love, 2014)

3.3.3 Tradi¢ni prvky webi
Ptestoze je web riznorodé prostiedi, vétSina webovych stranek ma velmi podobny

zékladni obsah.

Témeét na vSech webovych strankach je k nalezeni logotyp spolecnosti, které web
patii. Déle se zde vyskytuje hlavni naviga¢ni panel s odkazy na jednotlivé Casti webu.
Formu a podobu naviga¢niho panelu je nutné dikladné promyslet a vytvofit tak prehledny
rozcestnik po celych strdnkéch. Jednotlivé polozky by mély byt jednoznaéné pojmenovany,
aby jasné naznadily, kam vlastné povedou. Casto vznika problém s velikosti hlavniho
panelu, ktery se nevejde na mensi rozliSeni obrazovek. Jednim z moznych fteSeni
je preskladani odkazl pod sebe. Dalsim zptisobem je jeho nahrazeni za tlacitko, které se po

kliknuti menu zobrazi.

Zazitym prvkem na webovych prezentacich je image hlavicka, diky které se autofi
stranek snazi zaujmout navstévniky. Casto se zde nachazi bannery, které se snazi upoutat
na aktualni nabidku produktt, akéni nabidky, slogany spolecnosti, apod. Pti pouzivani
téchto bannerti, jeZ jsou obvykle zpracovany jako pravidelné se ménici image slider,
je vsak nutno myslet na tzv. bannerovou slepotu. Mnoho uzivateli diky vSudypfitomné
reklam¢ tyto bannery zacinad prechdzet a informace v ném obsazené pro né ztraceji

vyznam.

Samoziejmosti je hlavni obsahova ¢ast webu, kde se nachazeji veSkeré podstatné
informace, produkty, obsahy jednotlivych stranek a podobné. Diky novym moZnostem,
které¢ prinesly kaskadové styly tieti generace a HTMLS5, se na strankdch spolecnosti
objevuje i znaéné mnozstvi ruzné infografiky s efekty. Pro zlepSeni marketingove

komunikace mezi spole¢nosti a zakaznikem je zvykem na web umistovat rizné kontaktni
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formulafre, okna s real-time chatem, aj. (Lillevélja, 2012) V této ¢asti se ¢asto objevuji také

rizné reklamni bannery, rozcestnikové boxy, apod.

Dal$im tradicnim prvkem je paticka webu se jmény autor, ¢i produkéni
spole¢nosti, autorskymi pravy a dalsi. Neni neobvykly ani vyskyt znaéného mnoZzstvi
dalsich informaci a prvkd, jako jsou kontakty, kontaktni formuléf#, ¢i odkazy na socidlni
sité.
vyhledavaci formuléafe, rozcestnikové bannery a ikony, postranni panely s rozsifenou
nabidkou menu, ¢i jiné ovladaci prvky. U stranek, které pracuji s uZivatelem, je také nutné
do hlavniho obsahu stranek umistit dalsi soucasti, jako je piihlaSovaci formulaf ¢i nakupni
koSik. Pro ucely vylepSeni jak SEO optimalizace, tak i uZivatelského rozhrani se ¢asto na
web umistuje tzv. drobeckova navigace, ktera pomaha uzivateli zorientovat se o tom, kde

se prave nachazi. (Gasston, 2015)

3.4 Pravidla tvorby pristupného webu

Obsah webové stranky by mél byt dostupny a ¢itelny, a to na vSech zatizenich pii
vSech typech rozliSeni obrazovek a odkudkoliv, za jakychkoliv podminek. Nejjednodussi
definice ptistupného webu zni: ,,Web je pristupny vsude a na vsem.**. Obecnou zasadou je,
ze dobry web by mél byt pristupny vSem skupindm navstévnikd bez rozdilu jejich
moznosti. Tim je mySleno, Zze webova prezentace by méla byt pfistupna jak zdravym

uzivatelim, tak uzivatelim s jakymkoliv zdravotnim hendikepem. (Dobry web, 2009)

Prestoze pravidla ptistupnosti nejsou predmétem této diplomové prace, je nutné se
o nich zminit ptedev§im kvuli Siroké skale riznych zafizeni pro zobrazovani webu, kam

spadaji i rizné ¢tecky pro nevidome.

Existuje nckolik dokumentii, které definuji pravidla pfistupného webu. Jeden
Z nejpouzivangjsich na tizemi CR ma sviij pivod v zakonu, konkrétng v &. 365/2000 Sh.
0 informacnich systémech veiejné spravy. (CR, 2000 - 2009) Viibec prvnim dokumentem
na toto téma byl Web Content Accessibility Guideline, vydany v roce 2008. Ten vydalo
samotné konsorcium W3, respektive skupina Web Accessibility Initiative, ktera pod

konsorcium W3 spada. Dnes je k dispozici ve verzi 2.0. (W3C, 2008)
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Verze WCAG2.0 se snaZi pojmout technologie pro tvorbu webu tak, aby pokryla
veskeré mozné situace, které pii prohlizeni webu mohou nastat. Samotna dokumentace se
d¢li na 4 zakladni Casti:

- Vnimatelnost

- Ovladatelnost

- Pochopitelnost

- Robustnost (Dobry web, 2009)

V této ¢asti budou popsana jen ta pravidla, ktera jsou spojena se zobrazenim obsahu
na ruznych zafizenich a zékladni ovladatelnosti webu napfi¢ zafizenimi, typy uzivateld

a zpusobem ¢teni obsahu. Tedy konkrétné ¢asti: vnimatelnost, ovladatelnost.

3.4.1 Vnimatelnost

Jednou ze zékladnich podminek ptistupného webu je, Ze kazdy netextovy prvek,
ktery nese obsahové vyznamné sdéleni, ¢i je kli¢ovy pro ovladani webové stranky, ma
svou netextovou alternativu. Zrakové postizeni uzivatelé Casto vyuzivaji rtizna cteci
zatizeni, kterd nejsou schopna ¢ist obrazky v jejich zakladni podobé. Pti pfistupu k webu
se urCité procento uzivateld setkava s problémem, Ze neni schopno vzhledem ke svému
hendikepu spravné precist a pochopit obsah stranky. Z tohoto divodu je nutné kazdému
vyznamnému obrdzku nastavit jeho textovou alternativu atributem alt. Pro obsahlejsi
popisy se autor webu muze spokojit s dalSim atributem pro delSi popis obrazky, tedy
longdesc. Naopak obrazky, které nejsou obsahové vyznamné a slouzi pouze jako dekorace
webovych stranek, maji sviyj atribut alt prazdny.

<img src="obrazek.jpg" alt="kratky popis" longdesc="dlouhy popis'>

Spravny popis obrazkt vSak neni jedinym problémem pii spravném popisu
netextovych prvki. Casto je nutné spravné identifikovat i formulafové prvky, jako jsou
pole pro vkladani textt, nebo tla¢itka pro odeslani formulafe. Dale je nutné spravné popsat
atributem title i velmi oblibené obrazkové odkazy. (Spinar, 2000) Timto problémem se
vice zabyva technicka specifikace WAI-ARIA (Web accessible initiative — Accessible Rich
Internet Applications) publikovand konsorciem W3. Ta rozSifuje zakladni specifikaci
HTML o nové moZznosti pro zlepSeni ptistupnosti webu. Veskerad zatizeni ¢tou webovou
prezentaci jakozto sérii po sobé jdoucich popiskti obsahovych informaci, u kterych

nedovedou déle ptredvidat jejich interakci nebo vyznam samotného obsahu. Specifikace
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piinasi fadu raznych atributd, které tyto stavy popisuji. Tim hlavnim je atribut role, jenz

popisuje obsah. Jednotlivé hodnoty tohoto atributu jsou:

- application — pro oznaceni interaktivni aplikace

banner — pro popis zahlavi a obecnych informaci o strance (napiiklad logo, ¢i
image slider)

- complementary — pro obsah, souvisejici s hlavnim obsahem

- contentinfo — pro zobrazeni informaci o obsahu

- form — pro popis formulaie

- main - pro hlavni obsah webu

- navigation — pro hlavni naviga¢ni menu

- search — pro pole s vyhledavanim (Gasston, 2015)

S dostupnosti informaci je spojeno i vyuzivani mnozstvi riznych skriptii, appletd,
multimedialnich prvki, ¢&i jinych doplitkovych sluzeb na strang uzivatele. Casto se s nimi
uzivatel setkdva v podobé raznych pop-up oken, zalozek, ¢i flash animaci apod. Informace
jimi zobrazované musi byt dostupné i v momenté, ze uZivatel ma& konkrétni jazyky
a pluginy (napiiklad JavaScript) zakazany. To v praxi znamena, Ze by samotna webova
stranka méla obsahovat veSkeré informace i bez nutnosti vyuzivani dalSich ptidavnych
modulid. WCAG2.0 déle definuje pravidla pro praci s multimedialnimi prvky. Zde
je feceno, Ze vSechny predtoCené audio a video stopy by mély mit svij textovy piepis,
synchronni titulky a popis samotného multimedialniho obsahu. Dokumentace obsahuje
i pravidlo pro zvukové stopy, hrajici déle jak 3 vtefiny. Ty by mély byt vybaveny tladitkem

pro zastaventi, ¢i ztlumeni. (Malanek, 2010)

Obsah webu by mél byt vytvoren tak, aby se dal zobrazit vice zplisoby, aniz by
doslo ke ztraté¢ nosnych informaci. To znamena pouzivat sémanticky vyznamné elementy
jazyka HTML spravnym zptusobem. Tedy znacky <h1> pro nadpisy, <ul><li><ol> pro
seznamy, <p> pro odstavce textu, tabulky pro data, a tak dale. Dale tyto prvky svazovat
s jinymi prvky, které maji vyznam v kontextu, tedy napiiklad pouZivat zahlavi u tabulek.
Vedle toho je nutné dbat i na logické poradi elementli stranky a samotného obsahu.

(Malének, 2010)

Pti tvorbé stranek je Casto mnoho informaci sdélovano prostfednictvim barev. To se

tyka napiiklad ikon skladovych zasob u produktii nabizenych na elektronickych
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obchodech, barevné odliSenych odkazl v textu, nebo tieba povinnych poli ve formulafich.
Tyto informace vSak musi byt uzivatelim, pfedevS§im tém se zrakovym postiZzenim,
poskytnuty i bez nutnosti znalosti rozliSovani barevnosti. V dnesni dobé se to vSak tyka
I uzivatell nejmodernéjsi techniky. Napiiklad smartphony znacky Samsung S operac¢nim
systémem Android vyuZivaji pro tGsporu baterie ¢ernobily barevny model. S barevnosti
jsou vsak spojeny i barvy pozadi a popiedi. Je nutné si uvédomit, Zze rizna zafizeni
disponuji rizn€ kvalitnimi obrazovkami. Zatimco na drahém IPS monitoru mize web
vypadat ¢iteln¢ a pouzitelng, na levném smartphonu s horSim zobrazovanim barev uz tomu
tak byt nemusi. Je tedy potieba dodrzovat dostateCny kontrast mezi prvky, které se

piekryvaji. Tento kontrast by mél byt v poméru minimalné 3:1. (Spinar, a dal3i, 2006)

DalSim pravidlem je pouzivani velikosti pisma, které by nemélo byt definovano
absolutnimi jednotkami, jako jsou pixely, milimetry, ¢i palce. Vhodné je tedy pouZivat
procentudlni jednotky a jednotky em, které se odviji od normalni velikosti. Stranka by pak

méla byt Citelna i pii dvojnasobném zvétseni textu. (Malanek, 2010)

3.4.2 Ovladatelnost

Zakladnim pozadavkem je, aby veskeré formulafe, navigace a jiné ovladaci prvky
byly snadno ovladatelné. To v praxi znamena, ze veSkeré klicové a ovladaci prvky jsou
pristupné z klavesnice. Pfi prochazeni stranek prostfednictvim klavesnice by neméla
vzniknout situace, kdy se kurzor aktudlni pozice zasekne na né¢jakém prvku a neptijde se
dostat dale. PouZivani klavesovych zkratek by nemélo kolidovat s Zadnymi standardné

pouzivanymi klavesovymi zkratkami napti¢ operaénimi systémy.

Vedle samotné ovladatelnosti je nutné dbat i na pfistupnost rizného obsahu, ktery
je svazan s néjakym efektem. Napiiklad velmi ¢asto pouZivané informacni slidery by mély
byt nastaveny na dostateCny Casovy interval zmény, aby si uzivatel pohodIn¢ stihl piecist

obsah. Ptipadné by slider mél byt vybaven tlacitkem pro stopnuti efektu.

S Casovym intervalem je spojeno i odhlaSeni uzivatele. Tato funkce je casto
vyuzivana napiiklad u internetového bankovnictvi a jinych sluZeb s poZadavkem
na zvysené zabezpeCeni. WCAG2.0 tika, ze pii odhlaSeni uzivatele by mu mélo byt
umoznéno se opé&t prihlasit a pokracovat v prohlizeni webu tam, kde pfedtim skoncil - a to

bez ztraty dat.

20



Pravidla vSak nezapominaji ani na uZivatele sriznymi typy zachvatu. Ty fikaji,
Ze 7adny prvek na webu by nemél blikat vice jak tfikrat za sekundu, s vyjimkou situace,
kdy jsou tyto prvky dostate¢né malé, maji nizky kontrast a neobsahuji ptili§ mnoho

cervené barvy. (WebAim, 2015)

Soucasti ovladatelnosti webu je i zpisob navigace a pohybu po samotné strance.
V ramci téchto pravidel je uvazovano naptiklad pouzivani tlacitek pro pieskakovani blok,
které se na webu opakuji. K tomu je mozné vyuZzivat napiiklad preskakovani obsahu po
nadpisech, které vSak museji byt spravné definované. Dale je nutné definovat kazd¢ strance

vhodny a vystizny titulek, ktery usnadni ovladatelnost ptepinani zalozek v prohliZzeci.

Veskery obsah stranek by mél byt dostupny minimalné¢ dvéma riiznymi zpisoby.
Témi mize byt vedle klasické naviga¢ni listy naptiklad prichod skrz mapu strének,

fulltextové vyhledavani, ¢i vytvoreni propojeného obsahu.

3.5 Zarizeni pro pristup k webu a jejich rozliSeni

Soucasné prostiedi a piistup k prohlizeni webu nemize byt rozmanitéjsi. Diky
zna¢nému mnoZzstvi prohlizecii a jest¢ vét§imu mnozstvi zafizeni, kterd poskytuji pfipojeni
K internetu, se webovi vyvojafi setkavaji s problémem, jak zpfistupnit stranky vSem
uzivatelim na vSech platforméach. V roce 2008 pocet zafizeni s pfistupem na internet

prevysil pocet uzivateli. (Gasston, 2015)

Zakladnim aspektem pro charakteristiku téchto zatizeni je velikost jejich obrazovky
a rozliSeni, v némz mohou web zobrazovat. Do roku 2012 bylo nerozsifenéjsim rozlisenim
obrazovky mezi uzivateli rozliSeni 1024x768 pixeld. V nasledujicim roce se viak na vrchol
zacalo dostavat notebookové rozliseni 1366x768 s pomérem stran 16:9. DalSim velmi
oblibenym rozliSenim mezi uZivateli je FullHD, tedy 1980x%1080 pixelt. Tim se vak vyvoj
nezastavuje. Dnes se muze uzivatel setkat i s daleko vétsim rozliSenim. Ve skute¢nosti

vsak existuje 8 béZnych poméru stran ve 39 obvyklych rozliSenich. (Soucek, 2015)
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Obrazek 2 — Typy rozliSeni obrazovek, zdroj: (Ticha, a dalsi, 2014)

S rozliSenim obrazovky jsou vSak spojeny dal$i pojmy. Dne$ni mobilni zafizeni
disponuji obrazovkami svelmi vysokym rozliSenim. Ztoho davodu je pii tvorbé
webovych stranek tieba uvazovat o zobrazeni nejen z pohledu velikosti jednotlivych prvkd,
ale také o tom, jak se na konkrétnich zatizenich budou zobrazovat. Jeden a tentyz obrazek

se na totozném rozliSeni muze jevit hezky na velikosti thlopficky 24, nikoliv vSak

na mobilnim telefonu s 5* obrazovkou.

Obrézek 3 - Obrazek 500x500 pixelt na FullHD rozliSeni na 24" monitoru a 5" telefonu
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3.5.1 Desktopové pocita¢e a notebooky
VétSina uzivateli se k internetu ptipojuje prostiednictvim svého pocitace nebo

notebooku. Diky tomu maji tyto zafizeni stale nejvétsi podil na trhu.

Z prizkumu spolecnosti IIBR uZzivatelé na stolnich pocitacich nejcastéji hledaji
informace a kontroluji internetové bankovnictvi z pocitu vétsiho zabezpeeni. Pocitace
jsou vyuzivany také ke zpracovani vétSiho mnozstvi textu, at’ uz jde o e-mailovou
komunikaci, ¢i psani dokumentt. Jejich hlavni vyhodou je kontrola nad obsahem, cozZ je

vvvvvv

obchodg, sprava redak¢nich systémi a podobné. (Gasston, 2015)

Desktopy a notebooky jsou mezi uzivateli oblibené piedev§im diky velikosti
obrazovky a zpisobu ovladani. Vyvoj pracovniho prostoru zaznamenal zna¢ny pokrok.
Od dob, kdy se lidé k internetu ptipojovali na rozliseni 640x480 pixela uplynulo jiz mnoho
let. Dlouhou dobu bylo velmi oblibené rozliSeni 1024x768 pixeli na 15 a 17 CRT,
pozdéji LCD, monitorech. To se poprvé objevilo jiZz vroce 1990, ale mezi Sirokou
vefejnosti se prosadilo az o par let pozdéji. Nastupcem se stalo rozliseni 1280x1024, tedy
SXGA. Dnednim standardem se pomalu, ale jist¢ stava Full HD rozliSeni s 1920x1080
pixely. (Gasston, 2015)

S poklesem cen notebookli se do povédomi uzivatelit dostal i pomér stran 16:9
a s nim dodnes nejrozsifené;jsi rozliseni obrazovek 1366x768, které je pomalu vytlatovano

Full HD displeji.

3.5.2 Mobilni telefony a tablety

Jesté do nedavna cilil web predevsim na vykonné pocitace se stabilnim kabelovym
¢i Wi-Fi pfipojenim k internetu. Diky poklesu cen chytrych telefonti a tablett jsou vSak
pocitace vytlaGovany piedevsim z domacnosti. Pravé tato obména pouzivanych zafizeni

byla hlavnim impulsem pro rozvoj responsivniho webdesignu.

Vybér téchto zafizeni je opravdu veliky, od levnych telefonti s jednoduchym
webovym prohlizeCem, pies stfedni tfidu telefonli s optimalizovanym prohlize¢em pro
rychlé a datové tisporné prohlizeni, az po drahé smartphony s plnohodnotnym prohlizec¢em,

ktery muze sméle konkurovat desktopovym aplikacim.
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Velmi podobné jsou na tom i tablety. Diky jadru OS systéemu Windows 8.1 a 10
jsou tato zafizeni vybavena plnohodnotnou aplikaci pro prohlizeni webu. U tableta se
systémem Android se uZivatelé setkdvaji s odlehéenou verzi prohlize¢t s optimalizovanym

vykonem pro datové pfipojeni a hardwarové vybaveni.

Velky vyznam u ptenosnych =zafizeni hraje jadro WebKit. To dominuje
na zatizenich s opera¢nim systémem Android, i0S, nebo i Blackberry OS. Zna¢ny podil
na trhu mobilnich prohlize¢i ma posléze spole¢nost Opera s aplikaci Opera Mini. (Market,
2016)

Vyvijet webové stranky pro mobilni telefony a tablety s sebou nese zna¢na Uskali
piedevsim kvili Siroké Skale moznych rozliSeni obrazovek. Od levnych 3,5 smartphoni
srozliSenim displeje 480x320 pixeli az po drahé 5,7* telefony sretina displejem
o rozliSeni az 2560x1440. (Gasston, 2015) Podobn¢ jsou na tom i tablety, u kterych
je jedinym rozdilem vétsi uhlopiicka obrazovky. Dale je nutné si uvédomit moznost

otaceni téchto zafizeni mezi variantou portrait a landscape.

Obrazek 4 - Moznost otd¢eni mobilnich zafizeni, verze Portrait a Landscape
Tvarci webti by méli dale vénovat pozornost datové velikosti samotnych stranek.
Diky mobilnimu internetu se uZzivatelé piipojuji k webu prakticky odkudkoliv na svéte.
S tim jsou spojeny 2 hlavni problémy:
- Limity ¢erpani dat, neboli FUP
- Nedostate¢ny signal (pomalé piipojeni k internetu)
Z téchto duvodu je vhodné minimalizovat datovou naro¢nost samotnych stranek,

predevsim ve varianté pro mobilni zafizeni.
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Neni to vSak jen o technologiich a sluzbach, které tyto pfistroje uzivatelim
poskytuji. Pfi vyvoji webovych stranek pfistupnych i z mobilnich telefoni museji vyvojafi
brat v avahu i skute¢nost, Ze jejich uzivatelé pouZzivaji sva zafizeni v mnoha rtznych
situacich, at’ uz je to za chuze, ve fronté v obchod¢, v praci, ve vytahu, ¢i v dopravnim
prostfedku. Z toho diivodu nabird pojem pichlednost a ovladatelnost stranek uplné€ novy

rozmér. (Gasston, 2015)

3.5.3 Cteéky knih

S pfichodem zatizeni Amazon Kindle, ur¢eného pro ¢teni elektronickych knih, se
za¢al rozmahat i trend jednoduchého zobrazovani webu, piedevsim s nabidkou
elektronickych knih pro tyto a jiné ¢tecky elektronickych dokumenti. Diky elektronickému
inkoustu jsou vSak tato zafizeni omezena pouze na $kalu odstint Sedé. ProhliZzeni webu na

téchto zaftizenich je tedy spiSe nouzovym fesenim.

3.6 Meérné jednotky na webu

SrozliSenim a velikosti obrazovek je spojeno zna¢né mnozstvi dalSich pojmu
od zadavani velikosti jednotlivych prvkl az po ¢etnost pixelti na palec. Rozméry elementt
a fonti na webu se daji udavat ve znacném mnozstvi riznych jednotek, pticemz kazdy typ
ma jiné vyuziti a zplsob fungovani. Pfi tvorbé webu se vyvojafi setkavaji s dvéma
hlavnimi kategoriemi pro udavani velikosti. Témi jsou velikosti pisma a velikosti

elementu.

3.6.1 Velikosti pisma
Pro udavani velikosti pisma se velmi ¢asto pouzivaji vedle klasickych pixelt ruzné
relativni a dopocitdvané jednotky. Velikost jde tedy zadavat rGzné. Jednotlivé varianty

hodnoty atributu font-size jsou znazornény v nasledujicim seznamu:

- velikost pisma prostiednictvim pixeli
= element { font-size: 50px; }
- slovni zadani velikosti pisma

= element { font-size: small; }
= element { font-size: xx-large; }
- procentudlni zadani velikosti pisma, které se odviji od velikosti rodi¢ovského
elementu, a alternativa v podobn¢ jednotek em

" rodicovsky-element { font-size: 50px; }
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= element { font-size: 150%; } — velikost bude tedy 75px
= element { font-size: 1.5em; }
- relativni jednotky odvijejici se od nastaveni velikosti pisma kofenového
elementu html
= html { font-size: 50px; }
= element { font-size: 1.5rem; } — velikost bude tedy 75px
(W3Schools, 2015)

3.6.2 Velikosti elementii
Pro zadavani rozméri se nejcastéji pouzivaji klasické méré jednotky — pixely,
ptipadné relativni alternativa v procentech. Klasické zaddvani rozméri prvki mize

vypadat nasledovné (vlevo absolutni rozmér, vpravo relativni rozmeér):

element { element {
width: 500px; width: 50%;
height: 250px; height: 25%;
¥ }

U definovani rozméra elementu Ize vedle klasickych absolutnich jednotek v podobé
pixeli a relativnich jednotek pouZzivat i specialni nastaveni velikosti odvijejici se
od velikosti pruhledu. Velmi uzite¢nou hodnotou jsou jednotky vh a vw, tedy
viewport height a viewport width. Ty pracuji s velikosti samotného prihledu zafizeni.
Samotné jednotky se udavaji v procentualnim poméru vici velikosti zobrazovaného okna.

element {

width: 100vw;
height: 100vh;

}
Takto nastaveny element vyplni 100% prihledu jak na vysku, tak na $itku. (Snook,

2015)

3.6.3 Cetnost pixelii a pievodni poméry

Cetnost pixeltl na obrazovce se oznaduje zkratkou PPI, neboli Pixel Per Inch (Pixel
na palec). Tento pojem je diky grafické aplikaci od spole¢nosti Adobe s ndzvem Photoshop
Casto také oznacovan zkratkou DPI, tedy Dot Per Inch. Tato hodnota urcuje, kolik pixelt

je umisténo na délce jednoho palce. (Gasston, 2015)
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Do nedavna byla standardni hodnota DPI rovna poétu 96 pixelt na jednom palci.
Diky miniaturizaci vSak toto Cislo stale roste. Telefon iPhone 3GS ma DPI obrazovky 163
a jeho nastupce, tedy 4. generace, ma DPI dokonce 326. U posledni verze iPhone 6s plus
je DPI dokonce na hodnoté 401. (Apple, 2015)

Z toho divodu je nutné rozliSovat pojmy ,,fyzicky pixel“ a ,,virtualni pixel*.
Fyzické pixely uréuji pfesné hardwarové rozliSeni obrazovky. Tedy, pokud ma obrazovka
rozliSeni 1920x1080, jedna se o fyzické rozliSeni. Tyto rozméry jsou dale zavislé na jiz
zminéné hustoté pixeld na palec. Vedle toho virtualni pixely jsou nezavislé na hustoté.
Oznacuji se DIP (z anglického density-independent pixel). V praxi se jedna o relativni
jednotku rozliSeni a jeden fyzicky pixel se tedy muze rovnat libovolnému mnozstvi téch

virtualnich.

S tim je spojen dalSi pojem, kterym je pomér pixelii zarizeni, oznaGovany téz DPR.
V ptipadé, ze zatizeni nema tento pomér stanoven, je pomér roven 1:1, tedy jeden fyzicky
pixel se rovna piesné jednomu virtudlnimu. V dob¢ psani této diplomové prace méla bézna

zafizeni s vysokym rozliSenim obrazovky pomér 1 : 2. V praxi to vypada nésledovné.

(Gasston, 2015)

Obrazek 5 - DPR obrazovky, zleva 1:1, 1:1,5a 1:2

Hodnota ptfevodového poméru lze snadno zjistit prostfednictvim JavaScriptu

a vlastnosti modelu DOM s nazvem devicePixelRatio objektu window.

window.devicePixelRatio;

3.7 Responsivni a adaptivni web
Pojem responsivni webdesign se poprvé objevil vroce 2010 ve stejnojmenném

¢lanku pro web A list Apart Ethana Marcotteho. (Marcotte, 2010) Béhem par let se tento
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pojem stal neodd¢litelnou soucasti tvorby webovych prezentaci. Vedle responsivniho
designu se vSak objevil i dalSi pojem, kterym je adaptivni webdesign. Cilem obou téchto
metod je poskytnout navstévnikovi stranek jednotny uZivatelsky proZitek napii¢ vSemi
dostupnymi zafizenimi. Naopak hlavnim rozdilem mezi témito dvéma pojmy je jejich

pohled a pfistup k tvorbé piizpusobitelnych webovych stranek.

Obrazek 6 - Rozlozeni obsahu webu a jeho responzivni adaptace

Ob¢ tyto koncepce vychazeji z definovani zlomovych bodu, které jsou realizovany
prostiednictvim dotazti na medium, jeZ budou podrobné popsany dale v této praci. Zatimco
adaptivni web na rtiznych urovnich zlomovych bodld vyuzivd vzdy jen pevné rozméry
vSech elementtl, responsivni web pracuje s relativnimi jednotkami. Ob¢é metody maji sva

pro a proti a je na vyvojafi, aby zvolil nejvhodnéjsi kompromis mezi obéma pftistupy.

Dle Petera Gasstona je efektivnéj$i vyuzivani pravé relativnich jednotek pro
definovani rozméru elementt, tedy takzvany fluidni design. Prvky na strance se diky
pouZivani procentualnich jednotek piizptisobuji velikosti prithledu. Casto zde v3ak nastava
problém napftiklad pti oddélovani jednotlivych prvki od sebe. Tyto tzv. oddélovace je vSak
vhodné nastavovat na pevny rozmér. S tim ptichazi kiizeni responsivniho a adaptivniho

ptistupu k rozvrhovani obsahu. (Gasston, 2015)

Box model kaskadovych styli nabizi znaéné moznosti, jak tohoto oddéleni
dosahnout. Je vSak nutné si uvédomit princip fungovani samotného box modelu, ktery

je zobrazen na nasledujicim obrazku:
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Obsah elementu

Obrazek 7 - Box model CSS

Ztoho je patrné, Ze pouzivani vlastnosti pro odsazeni jednotlivych elementil
samotné prvky zveEtsi.

element {
width: 500px;
margin: 10px;
padding: 15px;
border: 5px;

}

Element z vyse zminéného piikladu tak ve skutecnosti nebude mit sitku 500 pixelt,
ale Sitku ze vzorce:

width + margin-left + margin-right + padding-left + padding-right +
border-left + border-right = 500 + 10 + 10 + 15 + 15 + 5 + 5 = 560px

A to samé pravidlo plati i pfi pouzivani relativnich jednotek.
element {

width: 50%;

margin: 10px;

padding: 15px;

border: 5px;

29



Sitka zde bude vychazet z 50% &iiky rodiovského prvku + margin + padding +
border. Je tedy pomérné slozité definovat spravné relativni rozméry tak, aby se pii

zapocteni box modelu CSS zobrazovaly piesné dle pozadavka.

Tento problém ftes$i nova vlastnost CSS3 s ndzvem box-sizing. Pomoci ni lze
definovat hranice, od kterych bude prohlize¢ vypocitavat rozméry. Jednoduse feceno lze

touto vlastnosti ménit samotny box model. Mize nabyvat téchto hodnot:

- content-box — vychozi hodnota, ktera do rozméru prvku nezahrnuje Zadny
rozm¢ér z vlastnosti margin, padding, ¢i border

- border-box — do sifky elementu budou zahrnuty vnitini odsazeni (padding)
a okraje samotného prvku (border), nikoliv v§ak vné&jsi okraje (margin)

- initial — nastavi element na vychozi hodnotu konkrétniho elementu

- inherit — nastavi hodnotu na hodnotu rodi¢ovského elementu (W3Schools,
1999-2016)

3.7.1 Mobile First
Jednou z nejefektivnéjSich metod tvorby responsivniho designu je Mobile First.
Ta tika, ze prvotni styly se za¢nou definovat od verze pro nejmensi rozliSeni a nasledné se

postupné rozsifuji pro vétsi obrazovky a stolni pocitace. S tim jsou spojeny zlomové body

prostiednictvim dotazi na médium.

Diky tomu lze definovat riizné Sablony styll, které pokryji vétSinu dostupnych
zafizeni. Luke Wroblevski, ktery je jednim z hlavnich zastancl této metody, ve své knize

Mobile First napsal (Wroblewski, 2011):

,,Navrhovani pro mobilni zarizeni v prvni Fadé neotvird jen nové moznosti K ristu,

ale mize zlepsit celkovy uzZivatelsky proZitek z webovych stranek nebo aplikaci.**
Wroblevski ve stejné knize napsal také:

., Designéri, navrhujte nejprve pro mobily. Protoze smartphony se prudce Siri mezi

vvvvvv
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To rozvinul Martin Michélek na svém blogu VzharuDold. Celkové toto tvrzeni

shrnul do par zakladnich bodu. Uzivatelé, prohliZejici web na smartphonu:

- maji malo ¢asu
- necht&ji piilis klikat pii cesté k poZzadovanym informacim
- nechtéji vypliiovat nesmysiné dlouhé formulare

- nebudou trpélivi (Michale, 2015)

Hlavni myslenkou pfi tvorbé responzivniho designu neni ur¢ovani zlomovych boda
podle rozliseni jednotlivych zatizeni, ale soustfedéni se na Citelnost obsahu a volit zlomy
podle toho, kdy se obsah webu zac¢ina stavat necitelnym. S tim je spojen i pocet textovych
znaki na fadek, ktery by se mél pohybovat v rozmezi 45 az 75 znaku, optimalnim poctem

je 66 znaku, coz vychazi z definice normostrany. (Gasston, 2015)

3.7.2 Nastaveni webu pro responsivni zobrazeni

Webové prohlizece na mobilnich zatizenich umoziuji zménit velikost stranky tak,
aby vyplnila cely prostor obrazovky. Toto se obvykle oznacuje jako prihled rozvrzeni.
Vychozi nastaveni prihledu u prohlizeCe na opera¢nim systému iOS je nastaveno na
980px, nejrozsitenéjsi mobilni prohlize¢ Opera Mini ma prihled 850px a renderovaci jadro
systému Android dokonce pouhych 800px. (Craig Sharkie, 2015) To znamen4, Ze element
0 velikosti 200x200px vyplni na riznych zafizenich odlisnou plochu obrazovky a ve

vychozim nastaveni se nezobrazi v poméru 1:1 k originalnim rozmé&ram.

Tento problém se rozhodla vyftesit spolecnost Apple pii vyvoji svého prohlizece
Safari. Implementaci tagu viewport zajistila, Ze prohlize¢ stranku nepfizptsobuje
automaticky, ale ma predem nastaveno, v jakém métitku bude obsah nacten.

Zapis znacky pro definovani viewportu vypada nasledovné:

<meta name="viewport' content="direktiva, direktiva, .'>

Mezi parametry této znacky lze zanést nékolik alternativ. Prvni z nich je direktiva

vvvvv

<meta name="‘viewport' content="device-width>

Toto nastaveni znamenad, Ze se velikost stranky ptizpisobi rozmériim obrazovky.

<meta name="‘viewport'™ content="width=200px">
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Pfi pouziti pfesného nastaveni rozméru se Sitka stranky ptepocita tak, aby vyplnila
obrazovku v daném poméru. V piipad€, Ze bude napiiklad nastavena hodnota 200px, ale

Sirka zafizeni bude 540px, veskeré elementy na strance se zméni v poméru 2,7.

Y bp-htmlS.lukasmodry.cz H
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Obréazek 8 - Viewport s parametrem width=200px, 500px a s parametrem device-width

DalSi moznosti nastaveni je direktiva height, tedy vySka zobrazeni. V praxi funguje

totozné jako jeji protéjSek a neni tedy nutné ji vice popisovat.

Soucasti meta znaCky viewport je i moznost zakazani piiblizovani ¢i oddalovani
stranky. Zapis vypada nasledovné:

<meta name="viewport' content="user-scalable=no">

Tento kousek zdrojového kddu zabrani uzivateli zvétSovat ¢i zmenSovat zobrazeni.
Je vS8ak dilezité si pfedem promyslet, zdali je odebrani této moznosti vhodné, protoze

znacné mnozstvi uzivatel by to nemuselo snést.

Daéle je mozné nastavit pocatecni trovent zmény velikosti zobrazeni. Rozmezi je od
10% do 1000% (zapis desetinnym ¢islem, tedy 0,1 az 10,0).

<meta name="viewport'” content="initial-scale=0.8">

Znamena to tedy, Ze v momenté nastaveni hodnoty 0,8 se web o $itce 1000 pixelt
zmen$i na 80% skute¢né velikosti, tedy na 800px. S tim jsou spojeny dalsi dvé vlastnosti,
které wuzivateli umoznuji maximalni (maximum-scale) a minimalni (minimum-scale)
zobrazeni stranky. (Kadlec, 2014)
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Nevyhodou meta tagu je nutnost jeho pouZiti skrz vSechna zafizeni. Tedy
v momenté, kdy autor strdnek nastavi 1,5 ndsobné zvétSeni, web bude takto nastaven
napti¢ vSemi zafizenimi od malych telefonti aZz po velké monitory stolnich pogitaca.
(Gasston, 2015)

Alternativou, kterd tento problém fesi, je nastaveni prihledu prostiednictvim
kaskadovych styld. Toto pravidlo se nazyva @viewport a jeho hlavni vyhodou je moZnost
propojeni s medialnimi dotazy, které budou dale v této praci popsany. Tato metoda
umoznuje nastavit riizné vlastnosti prithledu na zaklad¢ pfedem definovanych podminek,

jako je naptiklad Sitka zobrazeni. Podpora tohoto pravidla vSak stale neni dostate¢né
rozsahla. (Craig Sharkie, 2015)

3.8 Moznosti zadavani dat a ovladani

3.8.1 Kilavesnice, mys a touchpad

NejcCastéji pouzivand ovladaci zafizeni webu jsou bezesporu mys (pfipadné
touchpad) a klasicka hardwarova klavesnice s QWERTY rozloZenim klaves. | to je jeden
z davodu, pro¢ jsou klasické pocitace stale nejpouzivanéjsi zatizeni, slouZici Kk pfistupu na

internet. (Craig Sharkie, 2015)

Hardwarovd klavesnice umoznuje snadné a rychlé zadavani textu, prepinani
zalozek prostfednictvim klavesovych zkratek, pfechody po strance pomoci Sipek, klaves

PageDown a PageUp, ¢i skoky ze zac¢atku na konec pomoci kldves Home a End.

Vedle toho nejvétsi vyhodou pii pouzivani mysSi ¢i touchpadu, respektive
klasickeho kurzoru, je moznost vyuZziti hover efektu. Tedy situace, kdy uZivatel kurzorem
najede nad néjaky prvek a ten se na zdklad¢ pfedem definovanych kaskddovych stylt, ¢i
OnMouse efektu napsaném v jazyce JavaScript néjak zméni. Tato funkce je velmi
nadpomocna pro zefektivnéni prehlednosti webovych stranek, ¢i pro zviditelnéni nékterych

prvkd.

Uvodni strana Fotogalerie O spoleénosti Karié Fntngaler{l: O spoleénosti Kariér

Obrézek 9 - Hover efekt pii pouZiti mysi
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3.8.2 Dotykovéa obrazovka

Alternativou ke kurzoru mysi a efektu po najeti jsou takzvané Touch events, tedy

udalosti, které probéhnou po néjakém kontaktu prstu s obrazovkou. Ve specifikaci Touch

Events Level 1 jsou ctyfi zakladni udalosti:

Touchstart, tedy udalost spusténa pii doteku prstu na konkrétnim elementu
Touchend je piesny opak udalosti Touchstart

Touchcancel nastava pii preruSeni kontaktu s obrazovkou nebo opusténi
definované oblasti

Touchmove je udalost, ktera je definovana pohybem prstu mezi 2 body.

S rozsitenim Touch Events Level 2 jsou do specifikace zaneseny dale:

Touchcenter nastava tehdy, kdyz se prst na obrazovce piesune nad konkrétni
objekt
Touchleave je opakem udalosti Touchcenter, nastava tedy v momenté, kdy se
prst pohybujici se po obrazovce dostane mimo vytyCenou oblast. (Schepers,
2013)

Veskeré tyto udalosti jsou zanaSeny do Touch Listu. Vzhledem ktomu, Ze

dotykové obrazovky velmi c¢asto disponuji funkci multitouch, tedy dotyk vice prsty

zarover, jsou do tohoto seznamu zanaseny hodnoty v podob¢:

1 prst — informace o dotyku 0

2 prsty — informace o dotycichOa 1
3 prsty — informace o dotycich 0, 1, 2
atd.

3.9 Vyvoj kaskadovych styla z pohledu responsivniho designu

3.9.1 Fluidni m¥izky

Jednim z ptistupt k responsivnimu designu je vyuZiti tzv. fluidnich miizek. Jejich

pavodcem jsou tiskové miizky, které maji pevnou $ifku a urcuji rozvrzeni textu. Zakladni

mysSlenkou tohoto principu je rozvrzeni obsahu do nékolika sloupct a fadku, které se

prizptsobuji svou Sitkou a umisténim konkrétni velikosti obalujiciho elementu, at’ uz je to

samotna zobrazovaci plocha, nebo néjaky jiny piesné nebo relativné definovany box.
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Vyhodou fluidnich mfizek je, Ze strdnka automaticky vypliiuje celou pozadovanou
oblast obsahem. Zakladem je vyuzivani relativnich jednotek pro definovani rozméra

jednotlivych elementd.

§ifka priahledu 1920px

§ifka prahledu 1400px
§ifka priahledu 1000px

Obrazek 10 - Fluidni miizka

Problém vsak nastavad v momenté, kdy jsou fluidni miizky kombinovany s fixné
definovanymi elementy, které se pouZzivaji napiiklad jako levy panel pro reklamni bannery
apod. Piestoze takové pouziti mize na vétSin¢ dostupnych zobrazeni vypadat dobie,

existuji situace, kdy je tomu naopak. (Sucharda, 2013)

Jednou takovou situaci je roztazeni prohlizece do enormné velkych rozméru.
Je tieba si uvédomit, Ze vhodny pocet znakil na fadek, aby byl text pohodIné Citelny
a prehledny, je 66. Pfi zvétSeni elementu za urcitou hranici vSak vznika vice prostoru

a obsah stranky se tak stava spatné ¢itelnym. (Dobry web, 2009)

DalSim krizovym momentem je presny opak, tedy zuzeni prohlizece do pfili§
malych rozmért, kde se na fadek vejde jen par slov, coZ je nejen nevzhledne, ale
I nepohodIné ke ¢teni. V takové chvili ¢asto reklamni banner piebiji hlavni obsah stranky,
nehled€ na to, Ze se uZivateli ¢asto zobrazi horizontélni scrollbar. V piipad¢, Ze pro pevné

definovany element nezbude dostatek prostoru, odskoci dolti, coZ je ¢asto nezadouci.
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Obréazek 11 - Nevhodné vyuziti fluidnich m#izek v kombinaci s pevnym panelem

3.9.2 Media queries
Pro doplnéni fluidnich miiZzek vznikl nastroj s nazvem medialni dotazy, neboli
media queries. Ty funguji na principu jednoduché podminky s vystupem true / false.

Pokud je podminka splnéna, nactou se konkrétni preddefinované Sablony stylli napsané pro

tuto situaci. (Kadlec, 2014)

@media [not|only] typ [and] (vyraz)
{ Blok preddefinovanych kaskadovych styl( }
Z obecného zapisu dotazu je patrné, Ze se sklada z vice ¢asti:

- Typ media urcujici zatizeni, pro které je dotaz napsan

- Medialni vyraz je parametr pro definovani konkrétni podminky, ktera je bud’
splnéna, ¢i nikoliv

- Vyrokové logika pro komplikovangjsi dotazy slozené z vice podminek

- Blok preddefinovanych kaskadovych styli, tedy styly, které jsou aplikovany,

pokud je splnéna podminka definovana v dotazu

Web je velmi specifické prostiedi, které se neustale vyviji a rozsifuje. Jeho nejvetsi
vyhodou a zaroven prokletim je moznost obsluhovat ho na velmi riznorodych zatizenich.
Ta nejsou omezena pouze na obrazovky pocitacd, ale i na mobilni telefony, tablety,
televize, nebo dokonce specidlni pfistroje pro zobrazovani textu pomoci Braillova pisma.
Pravé medialni dotazy slouzi k jejich roztfizeni a upravé vzhledu pro jednotlivé druhy
zobrazeni. Nalezeni nejvhodnéjsi kombinace pro sestaveni dobrého medialniho dotazu

vSak neni uplné jednoduché. Zoe Mickley Gillenwater o tomto problému napsal piispévek
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s nazvem ,,Essential Considerations for Crafting Quality Media Queries* (Gillenwater,

2011), v némz uvadi:

»-Navrhovani rozvrzeni webovych stranek s pomoci dotazii na médium je sloZity
proces. Musite s nimi pocitat uz od zacatku a rozhodovat se, jak je nejlépe zaclenit tak, aby

I3

davaly smysl. Malokdy existuji odpovédi na to, co je zarucené spravné nebo Spatné.

Lze je pouzivat bud’ piimo v hlavicce webové stranky pii nacitdni soubora
s kaskadovymi styly, nebo piimo v pfedpisu kaskadovych styli. Je otazkou kazdého
jedine¢ného projektu, kterou alternativu zvolit. (Kadlec, 2014)

Samotné zapisy takovych medidlnich dotazii vypadaji nasledovné. V pripadé

externiho zapisu piimo v hlavi¢ce webu jsou atributem elementu link:

<link href="style.css" media="...">

Druhym zpiisobem je zapsani dotazu ptimo Vv souboru kaskadovych styli:

@media typ logicky-vyraz (dalsi podminky) { .. }

V obou piipadech jsou stahovany veskeré styly pro ptipad, Ze by se zménil zptisob
zobrazeni. Takova situace miiZze nastat napfiklad pteklopenim mobilniho telefonu, kde se
méni rozliSeni z reZimu portrait na rezim landscape, dalsi takovou situaci muze byt
napiiklad zména velikosti okna prohlizece. V pfipad¢, ze by konkrétni styly nebyly
okamzité¢ k dispozici, webova stranka by se musela obnovovat a znovu vyhodnocovat

medialni dotaz. Takovy web by neptisobil duvéryhodné a pouzitelné. (Craig Sharkie, 2015)

Zasadnim rozdilem je pocet HTTP pozadavki na server. Zatimco u dotazu, ktery je
pouzit ptimo v piedpisu kaskadovych stylu, je pozadavek pouze 1 a vSechny styly jsou
nacteny najednou, v hlavicce webové stranky je pocet dotazii roven poctu jednotlivych
soubort s piedpisem styli. To zpusobuje problémy pii nacitani stranek na mobilnich sitich,

vev s

Které maji ¢asto hor$i odezvu serveru a stahovani soubort je tak naro¢né&jSi. Proti tomu

N A4

dokument. (Kadlec, 2014)

Medialni typy
Medialni typy slouZi Kk roztfizeni zafizeni podle jejich funkce. Dotaz na zakladé
vyhodnoceni podminky o zafizeni, na kterém je web zobrazovan, ptedd prohlizeci

informaci, zda ma nacist konkrétni kaskadové styly, nebo je vynechat. Takto zapsané

37



pravidlo bude nadefinované styly aplikovat jen na konkrétnich zatizenich zvoleného

(Gasston, 2015)

Dnesni dotazy znaji 10 rGznych typl zafizeni, pro které mohou zobrazovat styly:

all neboli typ pro shrnuti vSech zafizeni, tedy instrukce, aby se styly nacetly na
vSech zafizenich

braille pro zatizeni, ktera dovedou graficky vystup pievést do Braillova pisma
embossed pro tisk v Braillové pismu

handheld pro mala zatizeni, ktera uzivatel drzi v ruce. Tedy mobilni telefony,
tablety apod.

print pro dokumenty urcené k tisku

projection pro zobrazovani webovych stranek prostiednictvim projektoru
screen je typ pro zobrazeni na klasickych obrazovkéch pocitaci a notebookt
speech pro zatizeni, pievadéjici text na zvukovy vystup

tty pro zatizeni, ktera vyuzivaji neproporcionalni znaky

tv pro televize (Schools, 2015)

Na pfikladu nize je ukazan zapis 2 medialnich dotazli, kde Vv pfipadé, ze uzivatel

webovou prezentaci zobrazuje na klasickém monitoru, budou veskeré odstavce napsany

Cervenym pismem. Zatimco pokud se pokusi tento web vytisknout, vSechny odstavce

budou cerné, coz mize byt vyuzito naptiklad pro uSetfeni barvy v tiskarné. Tteti zapis na

obou zatizenich nastavi velikost pisma na 20px.

@media screen {

}

p { color: red; }

@media print {

}

p { color: black; }

@media screen, print {

}

p { font-size: 20px; }

Totozné alternativa zapisu v hlavicce webu:

<link href="style-1.css" rel="stylesheet" media="screen">

<link href="style-2.css" rel="stylesheet" media="print">

<link href="style-3.css" rel="stylesheet" media="screen, print">
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To je vSak pouhd jednoducha ukdzka a kompletni zapis styli miize byt podstatné

jinak. Moznosti je nepfeberné.

V realné praxi jsou vSak nejpouzivanéj$imi typy all, screen a print. To je
zapti¢inéno tim, ze vétSina vyvojaii ve vSech medidlnich dotazech vyuzivala pravé typ

v wvo

screen a tomu se pak museli ptizpisobit distributofi webovych prohlizec¢u.

Medialni typ neni povinnou souéasti syntaxe. Pokud neni definovan, mél by byt

automaticky nastaven na all. Praxe vSak ukézala, Ze ne vZdy to funguje. (Gasston, 2015)

Medialni vyrazy

Vedle medialnich dotazli jsou soucasti syntaxe také medidlni vyrazy, které testuji
dalSi parametry zobrazeni a vyhodnocuji, zdali nastal dany sled udalosti, ¢i nikoliv.
Existuje mnoho typu vyrazi, avSak pfi vyvoji webovych prezentaci si tviirci vystaéi pouze

s nékterymi z nich.

width pro vyhodnoceni Sitky viewportu zobrazeni

- height jakoZto opak k sitce k popisu vysky zobrazeni

- device-width pro popis $ifky renderovaciho prostoru zafizeni

- device-height obdobné pro popis vysky renderovaciho prostoru

- orientation, ktery popisuje orientaci zafizeni, tedy jestli je obrazovka na vysku
nebo na §ifku, coz je nejcasteji vyuzivano u chytrych telefoni a tablet

- aspect-ratio pro popis pomé&ru stran viewportu

- device-aspect-ratio obdobn¢ pro popis renderovaci oblasti zafizeni

- color popisujici, zdali je zafizeni barevné ¢&i nikoliv, napiiklad u cteek
elektronickych knih

- color-index pro pocet polozek ve vyhledavaci tabulce barev zafizeni, vraci
hodnotu poctu barev

- monochrome pro pocet bitli na pixel u monochromniho zafizeni, vraci hodnotu
poctu bith (naptiklad 8)

- resolution pro vraceni hodnoty poctu obrazovych bodi na palec, ¢i centimetr

- scan pro skenovaci proces televiznich a jinych podobnych zafizeni, vraci

hodnotu progressive / interlace

- grid vraci, zdali je zatizeni miizkové (1) nebo bitmapové (0)
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Nevyhodou zna¢né c¢asti téchto vyrazl je jejich podpora u jednotlivych prohlizeci.

(Salvet, 2009)

Vyrokova logika v medialnich dotazech
Pro spojeni jednotlivych medidlnich typti a vyrazli jsou dotazy obohaceny
0 zakladni vyrokovou logiku. VyuZivani logickych vyraz neni povinné, pfidava to vSak

dotaziim zna¢nou miru variability.

Pro testovani soucasné platnosti vice kritérii existuje vyraz AND. V ptikladu je
znazornéno spojeni klasické obrazovky a minimalni Sifky zobrazeni 1000 pixeld. Pro
zobrazeni bloku styltt musi byt spInéna veSkera kritéria zapsana v dotazu.

@media screen and (min-width: 1000px) { .. }

Oproti tomu muze Casto byt pozadavkem splnéni alespon jednoho kritéria z mnoha.
K tomu slouZzi logicky vyraz OR, ktery se vSak zapisuje ¢arkou.

@media screen and (min-width: 1000px), screen and (max-width

1500px) { .. }
Takovy zapis definuje zplisob zobrazeni pouze pro rozliSeni v intervalu

1000 az 1500 px. Soucasti vyrokové logiky medialnich dotaz( je negace, tedy NOT. To
v8ak neguje cely mediélni dotaz, nikoliv pouze jeho ¢asti. V ptikladu se styly nezobrazi,
pokud uZivatel stranku prohlizi na klasické obrazovce a velikosti pruhledu s minimalni
sitkou 1000 pixeld.

@media not screen and (min-width: 1000px) { .. }

Nékteré star$i webové prohlizece vSak medialni dotazy nepodporuji. Umi reagovat
pouze na medialni typ. To zapfiCini, Ze se tyto prohlizeCe snazi stahovat i styly, které
uzivatel nema vidét. Pro oSetfeni této situace slouzi vyrok ONLY.

@media only screen { .. }

Pokud zafizeni medialni dotaz nepodporuje, bude tento fadek zcela ignorovat.
V opa¢ném piipad€ na n¢j zareaguje stejné, jako by zde bylo napséno:

@media screen { .. }

Medialni dotazy prostiednictvim JavaScriptu
Medialni dotazy jsou bezesporu velmi praktické. Maji tak i svou alternativu
Vv jazyce JavaScript. Lze tedy volat funkce a naditat dalsi skripty pro zlepSeni zobrazeni

webové prezentace na riznych zafizenich.
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Hlavni metodou pro medialni dotazy je matchMedia(). Ta umoziuje volat dotazy

ve formé textového fetézce, viz nasledujici ptiklad:

matchMedia("sreen and (min-width: 800px)~");

Tato metoda vypiSe do konzole tzv. MediaQueryList, jehoz soucasti je vlastnost
matches s hodnotou true/false, kterou Ize vyuzit pro sestaveni jednoduché podminky:

Var mg=window.matchMedia("sreen and (min-width: 800px)");

if(i) { foo(); } else { //ud&lat né&co jiného }

Takto jdou pomoci jazyka JS volat rizné styly a soubory stylit do webové stranky.
(Gasston, 2015)

3.9.3 Flexbox
Specifikace CSS3 pfinasi novou hodnotu pro vlastnost display. Ta je vhodna

webové aplikace, ¢i obsahlé clanky.

Jadrem tohoto modulu je firefoxovy jazyk pro rozvrhovani obsahu XUL. Podstatou
tohoto nastaveni elementu je moznost flexibilni zmény velikosti a uspotrddani element.
Ty diky této vlastnosti podstatné 1épe vypliuji vytyeny prostor. Zapis vypada nasledovné:

element { display: flex; }

V praxi funguje vlastnost tak, Ze se aplikuje na obalovy element a vSichni potomci
se nasledné automaticky ptizpusobi svému nadfazenému elementu bez nutnosti pfidavani

vlastnosti float, margin, apod. jak tomu bylo doposud zvykem. (Gasston, 2015)

Sloupec 1 Sloupec 2 Sloupec 3

lLorem ipsum dolor sit amet consectetuer elit Nam Lorem ipsum dolor sit amet consectetuer elit Nam Lorem ipsum dolor sit amet consectetuer elit Nam
lquis mauris neque. In nunc facilisis dui ipsum quis mauris neque. In nunc facilisis dui ipsum quis mauris neque. In nunc facilisis dui ipsum
nascetur risus ut augue pretium vitae, Sit quis nascetur risus ut augue pretium vitae. Sit quis nascetur risus ut augue pretium vitae. Sit quis

Pellentesque velit Quisque eget eget Sed amet Pellentesque velit Quisque eget eget Sed amet Pellentesque velit Quisque eget eget Sed amet
pellentesque odio. Vestibulum ac tempus molestie pellentesque odio. Vestibulum ac tempus molestie pellentesque odio. Vestibulum ac tempus molestie
INunc id id pellentesque ut Nullam hendrerit. Felis Nunc id id pellentesgue ut Mullam hendrerit. Felis Munc id id pellentesque ut Nullam hendrerit. Felis
tincidunt congue felis nunc netus ut elit ac pretium tincidunt congue felis nunc netus ut elit ac pretium tincidunt congue felis nunc netus ut elit ac pretium
tempus. Ut porttitor ut adipiscing at elit magnis ~ tempus. Ut porttitor ut adipiscing at elit magnis  tempus. Ut porttitor ut adipiscing at elit magnis
tincidunt pellentesque sem diam. Ligula. tincidunt pellentesque sem diam. Ligula. tincidunt pellentesque sem diam. Ligula.

Obrézek 12 - Pouziti flexboxu v praxi

Dcefiné elementy jsou automaticky srovnany do fadku vedle sebe bez pouZziti
floatovani pro ur€eni pozic jednotlivych sloupcli. Rovnani elementil 1ze vSak zménit dalsi

vlastnosti flex-direction na obalovy element. Ta mtize nabyvat téchto hodnot:
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- flex-direction: row; je vychozi hodnota nastavena u této vlastnosti a zajistuje
uspotadani prvka do fadky

- flex-direction: column; srovnava elementy do sloupce, funguje tedy obdobné
jako display: block;

- déle podobné hodnoty row-reverse a column-reverse pro snadné obraceni
orientace elementti

- hodnota initial pro vraceni hodnoty do vychoziho stavu

- hodnota inherit jakozto dédéni z rodi¢ovského element

Dalsi moznosti pro srovnani elementi je vlastnost order, ktera se aplikuje na
dcefiné elementy, nikoliv na obal. Ta funguje na principu sortovani prvki prostiednictvim
pfidéleni tadového <¢isla. Polozky jsou ftazeny od nejmensi hodnoty po nejvétsi
a seskupeny. Na ptikladu pfi pouziti struktury z obrazku vyse:

<div class="rodic">
<div class="potomekl™> .. </div>
<div class="potomek2"> .. </div>
<div class="potomek3"> .. </div>

</div>

-potomekl { order:

-potomek2 { order:

N W P
O P

-potomek3 { order:
Po aplikovani téchto stylti bude pofadi dcefinych elementti potomekl, potomek3

a nejvice vpravo bude potomek?2.

Srovnané elementy je vSak potfeba néjak umistit, aby byl jejich obsah piehledny.
Ktomu slouzi dalSi vlastnost justify-content. V momenté, kdy jsou dcefiné elementy
obsahové mensi nez jejich obal, prohlize¢ vezme zbyvajici prostor a rozdéli ho podle
definice mezi tyto elementy. Zpisob rozdéleni je zavisly i na nastaveni orientace prvkl
flex-direction, nasledujici popis se bude vztahovat ke klasickému ¢eskému rovnani textu

zleva-doprava. Styly 3. generace znaji tyto moznosti: (Coyier, 2015)

- flex-start je vychozi hodnotou, kterd veSkery zbyvajici prostor nechd vpravo
od obsahu

- center rozdéluje prostor rovnomérné na obé¢ strany od krajnich elementt

- space-between rozdé€li prostor rovnomérné mezi jednotlivé elementy, na jejich

zacatek a konec vSak neda nic
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- space-around rozd¢li prostor rovnomérné zleva i zprava kazdého dcefiného

elementu

Pro elementy s nastavenim flex-direction: column; jsou ve specifikaci dalSi

atributy:
- flex-end, center, baseline které funguji obdobng, jen ve vertikalni orientaci

Tim je vyfeSeno uspoiadani elementi. Je vSak tieba jim ptidat flexibilitu, tedy
schopnost ptizpusobovat se. Ktomu slouzi série vlastnosti flex-grow, flex-shrink
a flex-basis. Jejich hodnoty Ize také zapsat do jednoho fadku pod vlastnost flex. PouZivaji

se U dcetinych elementt a vypadaji nasledovné:

element { flex: 1 2 100px; }
nebo
element {
flex-grow: 1;
flex-shrink: 2;
flex-basis: 100px;
by
Vlastnost flex-basis funguje podobné jako klasicky width, je ji vSak nadfazena. Jeji

funkci je nastaveni uptednostiiované Sitky elementd a zbyvajici prostor ptidéli podle
preddefinovaného poméru, ktery zajistuji ostatni zminéné vlastnosti. Ty Se navzajem
dopliuji.

Vlastnost flex-grow rozd€luje zbyvajici prostor v obalovem elementu
Vv definovaném poméru k dcefinym prvkiim. Tedy pokud vSechny budou mit nastavenou

hodnotu této vlastnosti na 1, bude tento pomér 1:1:1:atd. (Gasston, 2015)

Tento pomér vSak miize byt libovolny pro jednotlivé elementy, coz je zndzornéno
na nasledujicim piikladu:

.rodic { width: 600px; }

-potomekl { flex: 1 2 150px; }

-potomek2 { flex: 1 2 150px; }
-potomek2 { flex: 3 4 150px; }

V tomto ptikladu je nastaven pomér 1:1:3 a piebytecny prostor obalového elementu
je 150px. Znamena to tedy, Ze tento prostor bude v poméru 30px:30px:90px rozdélen mezi
potomky, ktefi tak vyplni 100% svého rodice. (Stojanov, 2015)
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Piesné obracen¢ funguje vlastnost flex-shrink. V piipadé, ze potomci piekroci
rozmér, kterym disponuje jejich rodi¢, tato funkce elementy naopak zmenSi v daném
poméru. Ten je ve vySe zminéném piipadé¢ nastaven na pomér 2:2:4, tedy na 1:1:2.
V momenté, kdy bude parametr flex-basis nastaven na 250px, bude v takovém piipadé

prebyteénych 150px odebrano v poméru 37,5px:37,5px: 75pX.

Obcas nastane situace, kdy se i SvySe zminénymi vlastnostmi obsah nevejde
do svého obalu aje tfeba ho zalomit na dal$i fadek. K tomu slouzi posledni vlastnost

k nastaveni boxu, flex-wrap. Ta mtize nabyvat hodnot:

- nowrap — boxy bez zalomeni, vychozi hodnota

- wrap — zalomeni na novy fadek

- wrap-reverse — zalomeni na novy fadek v obraceném potadi
- initial - pro vréaceni hodnoty do vychoziho stavu

- inherit — dédéni z rodi¢ovského elementu (Gasston, 2015)

3.9.4 Grid layout

Zakladem tohoto nastroje jsou miizky, které vyuzivali tiskafi jiz ve stiedovéku.
Stavajici webovi vyvojafi se snazi princip miizky simulovat vlastnosti float, tedy
prostiednictvim obtékani objektt, které doplituji klasickym vnitinim a vnéj$im odsazenim

v v

vznika mnozstvi chyb zptisobenych nepiesnym vykreslenim.

Navrh mtizek, zaneseny do 3. generace kask&dovych stylt, ptinasi feSeni v podobé
nove moznosti pro vlastnost display. Tou je hodnota grid. Ta je v dobé psani této prace
soucasti navrhu a neni tak podporovana téméf v zadném stavajicim webovém prohlizeci.
K listopadu 2015 je podle webu CanlUse.com podpora tohoto nastaveni jen v prohlizeci

Internet Explorer 10+ a Microsoft Edge. (Deveria, 2016)

Zakladem mfizkového layoutu je definovani obalového elementu, kterému je
nastaven pocet fadka a sloupct a jejich rozméry, ¢i proporce. Samotny obalovy element
urcuje hranice celé miizky. Pro ukazku zde budou vypsany standardni zapisy vlastnosti bez
pouziti raznych vykreslovacich jader jednotlivych prohlizec¢d. (Gasston, 2015) Takovy

zapis vypada naptiklad nasledovné:
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obalovy-element {
display: grid;
grid-columns: 40% 40% 20%;
grid-rows: 10% auto 30%;

}

Vyvojafi vSak nejsou omezeni pouze na klasické délkové jednotky, na které jsou
zvykli. Specifikace pfinasi novou hodnotu fr pro definici rozmér. Ta rozd€luje obsah na
urc€ité frakce, které funguji na principu rozdéleni prostoru v definovaném poméru. (Gaebel,
2014) Piedchozi zapis poméru 1 : 2 : 1 by vypadal nasledovné:

obalovy-element {

display: grid;
grid-columns: 2fr 2fr 1fr;
grid-rows: 10% auto 30%;

bs
Vyznam pouzivani frakéni jednotky ziskdva vyznam az v momenté propojeni
s fixnimi jednotkami, kde je napiiklad potieba zachovat ptfesny rozmér sloupce pro

reklamni banner a zbyvajici prostor rozdélit v uréitém poméru.

Rozvrhovdni obsahu do mfizky je nutné si predem dikladn€ rozmyslet
a rozhodnout se kolika sloupcovy / fadkovy grid bude potieba. Standardem se staly 12,
¢i 16 sloupcové layouty pro rozvrZzeni obsahu. Takovy zapis by vSak byl velmi zdlouhavy.
Proto je v momenté opakovani stejného nastaveni ve specifikaci pripravena moznost

repeat(), ktera umoznuje opakovat urcity kus koédu v definovaném poctu. (Gasston, 2015)

obalovy-element { grid-column 1fr repeat(16, 10px, 1fr);
Samotny obsah je pak do tabulky umistovan prostiednictvim soufadnic miizKy.
Pro umisténi obsahového elementu je tedy tfeba nastavit mu jeho horizontalni a vertikalni
polohu. Stim je spojena i moZnost umistit obsah pies vice sloupci ¢i fadku zaroven,
podobnég, jako je tomu u vlastnosti colspan a rowspan u klasickych HTML tabulek.
(Andrew, 2015)
element {
grid-column: c¢islo-slopce;
grid-row: c¢islo-radku;
grid-column-span: pocet sloupct pro sloudeni;

grid-row-span: pocet radkl pro slouceni;
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V piipadé, ze bude potieba umistit naptiklad odstavec textu do prostfedni buiiky
miizky 3x3 a pozadavkem bude, aby obsah ptetekl o fadek nize, zapis bude vypadat
nasledovné:

p{

grid-column: 2;
grid-row: 2;
grid-rows-span: 2;
}
Ve spojeni s pfedchozim ptikladem pro vytvoreni miizky o rozméru 3x3 by tabulka

a nasledné umisténi zvoleného odstavce vypadaly pfiblizné nasledovné:

Obrézek 13 - Grid layout a umisténi prvku do miizky

Obsah lze dale rizné zarovnavat na Urovni samotného tadku ¢i sloupce miizky.

K tomu slouzi 4 rizné hodnoty atributt grid-row-align a grid-column-align:

end — zarovnani od konce

start — zarovnani od zacatku

center — zarovnani na stied

stretch — roztazeni polozky na celou vysku / sitku

V praxi je pouzivani miizkového layoutu velmi podobné =zastaralé metode
rozvrhovéani obsahu pomoci tabulky. Pii slozitéjSich strukturach mtze byt velmi slozité

spravné rozvrzeni tabulky a pfedev§im prvki na spravna mista. (Gasston, 2015)

46



3.10 Prace s obrazky

3.10.1 Element image

Pro responsivni praci sobrazky je vHTML a CSS né¢kolik riznych alternativ.
Jednou ze zékladnich metod je element img. HTML5 tento prvek obohacuje o nove
atributy, které podporuji pravé responsivni zobrazeni obrazki. Témi jsou atributy srcset

a sizes.

Atribut srcset udava sadu obrazki, které se nactou pfii rtiznych rozliSenich okna.
K tomu vyuziva dvou desktriptorti, w a X.

<img src="maly.png"™ srcset=""s.png 600w, m.png 1024w, 1.png 1920w">

Takto nastaveny element tedy nacte obrazek s.png pii velikosti okna 0 - 600px, ve
velikosti 600 aZ 1024px zobrazi obrazek m.png a pro vétsi rozliSeni nacte nejvétsi variantu
I.png. Pokud prohlize¢ nové atributy nepodporuje, zobrazi se obrazek nastaveny ve starém
atributu src. Druhy deskriptor, x, uréuje, jaky obrazek se ma nacist pii rozdilném
devices-pixel-ratio.

<img srcset="s.png, l.png 2x" alt="popisek obrazku'>

Takto zapsany element zobrazi obrézek s.png pii normalnim poméru pixeld,

a obrazek l.png pfi pixel ratiu 2 a vétSim.

Druhy atribut, sizes, urcuje, jak velky bude obrazek pfi riizné velikosti okna.

<img .. sizes="(min-width: 768px) 300px, 100vw''>
Tento zapis zobrazi obrazek Siroky 300px pii rozliSeni vétsim jak 768px. Pokud

vsak velikost prihledu bude mensi, tak obrazek vyplni celou $itku okna. (Michélek, 2015)

3.10.2 Element picture
Novym tagem HTMLS pro zobrazovani obrazkti na webu je <picture>. Funkce

této znacky je zalozena na medialnich dotazech.
Samotny prvek se sklada z 3 ¢asti:

- picture — obalovy element pro zobrazeni obrazku
- source — seznam ruznych sad obrazki
- img — zaloZni zdroj obrazku pti nepodporovani prohlize¢em (Gasston, 2015)

<picture alt="popisek obrazku'>

<source media=""(min-width: 600px)" srcset="m.png">
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<source media=""(min-width: 1024px)" srcset="1.png">
<img src="s.png" alt="popisek obrazku'>
</picture>
Na vySe zndzornéném piikladu jsou vytvoreny 2 rizné medidlni dotazy. Prvni nacte
obrdzek m.png pti rozliSeni okna v intervalu 600 az 1021 pixelt. Druhy nacte obrazek
l.png pii rozliseni vétsim jak 1024px. Pfi nepodpoie elementu prohlizec¢em, ptipadné pfi
nesplnéni zadného medialniho dotazu (v tomto piipadé pruhled s menSim rozliSenim, jak

600px) se naéte obrazek nadefinovany ve znacce img.

Element source mutize byt dale obohacen o atribut srcset, ktery zde funguje obdobné
jako u znacky image. Lze tedy napiiklad zvolit rizné obrazky pii stejném rozliSeni, ale
jiném DPI. Element picture je vhodny pro zobrazovani riznych obrazkt (napiiklad jiného
vyftezu) nebo ruzného formatu obrazku na zdkladé vyhodnoceni medidlniho dotazu.

(Michalek, 2015)

3.10.3 Format SVG
Diky novym technologiim a stdle se zvySujicimu rozliSeni obrazovek za¢ina byt
klasicky bitmapovy typ obrazki nedostadujici. Resenim je vektorova grafika, konkrétng

format SVGL.

Samotny format existuje jiz od roku 2001, jeho rozvoji vSak branil konkuren¢ni
format VML, vyvijeny spoleCnosti Microsoft. Vydani Internet Exploreru 9 v3ak
ptineslo podporu pravé i formatu SVG, a tak nic nebranilo tomu zalit jej vyuZivat.
(Michalek, 2015)

Mezi hlavni vyhody tohoto formatu patii moZznost Skélovatelnosti. To znamena,
ze obrazky lze nasledné rozsifovat, vkladat do DOM struktury, editovat pomoci
JavaScriptu, ¢i kaskadovych styli. Obsah obrazka je také strojové Citelny, takze muze byt
indexovan vyhledavaci. Ve skute¢nosti je format SVG jen XML dokument. Obrazky tedy

jde otvirat a editovat v oby¢ejném textovém editoru. (Gasston, 2015)
Pro vkladani obrazka do webovych prezentaci 1ze vyuzivat 2 riizné ptistupy:

- Vkladani zdrojového kodu obrazku ptimo do stranky

<embed src="img.svg'"> definovani obrazku </embed>

! Scalable Vector Graphics
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nebho

<object src="img.svg'> definovani obrazku </object>

- Odkazovani na jiz hotovy obrazek s koncovkou .svg

<img src="cesta-k-souboru.svg'>
3.11 Nové prvky HTMLJ5 pro tvorbu responsivniho designu

3.11.1 Formuléare

Vytvareni webovych formulait je obvykle velmi naro¢na a zdlouhava prace, ktera
obnasi znaéné mnozstvi psani dodateéného kodu, napsaného jak v jazyce CSS, tak
v JavaScriptu. Vyvojaii se snazi své formulafe co nejvice zefektivnit, zabezpecit
a minimalizovat mnoZstvi chybnych dat, které se uZivatelé snazi do jednotlivych poli
vlozit. (Castro, a dalsi, 2012)

V této casti prace budou popsany jen ty nejzdkladnéjsi formulétové prvky.
Donedévna byla specifikace HTML omezena jen na par prvka pro sbér dat od uZzivatele.
Tim nejéastéjSim je klasické textové pole, se kterym se uzivatelé setkavaji prakticky
u vsech webovych formulait. Specifikace HTMLS5 vSak piinasi nové formulétové typy,
které praci znaéné zjednoduSuji. Hlavni mysSlenkou téchto prvkl je zaneseni kontroly
vloZenych dat piimo do specifikace HTML. Diky tomu neni nutné vyuZivat dalsi skripty,
které by wvyhodnocovaly formu vloZenych dat a zabréanily tak odeslani nevhodné
vyplnéného formulafe. (Lubbers, a dalsi, 2011)

Nové prvky vSak pfinasi 1 zefektivnéni prace na mobilnich zafizenich jako jsou
chytré telefony a tablety. Pfestoze zobrazeni vétSiny formulafovych prvki vypada zcela
totozné jako klasické textové pole, a nijak se bez podpory kaskadovych stylti neméni jejich
velikost a rozmisténi, umoznuji uzivatelim snazsi zadavani dat na virtualnich klavesnicich,
které jejich zafizeni nabizi. Pro jednotlivé typy elementt pro vkladani textt jsou u chytrych
telefoni a tabletli navrzeny rizné rozloZeni klaves pro snazsi piistup ke konkrétnim
znakum, jako jsou naptiklad @, / ¢i &. (Hogan, 2012) Nésledné ukézky jsou zobrazeny na
chytrém telefonu Samsung S4 Mini s operaénim systémem Android 4.4.4 a vychozim

webovym prohlizeCem.
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Obrazek 14 - Rozvrzeni klavesnice u poli pro vkladani texti v HTML5

Pro porovnani klasické textové pole pro vkladani textu:

<input type="text" name="text-field">

Toto textové pole poskytne uZivateli klasické QWERTY rozloZeni klavesnice,

na které je zvykly naptiklad ze psani SMS zprav.

Dalsim typem je pole pro vkladani telefonniho ¢isla, které se obvykle pouziva pti
vypliovani registracnich idaji na riznych e-shopech apod.

<input type="tel" name="telephone-field">

To vyuziva klasickou Ciselnou klavesnici pro snazsi zadavani telefonnich cisel.
Tim také zabrani uzivatelim vkladat do pole pro telefonni ¢islo napiiklad textové fetézce.

Podobné se zobrazi také klavesnice pro formulafovy element typu number.

Tietim zmifiovanym element typu email ureny pro vkladani emailovych adres.
Zapis je totozny jako u predchozich prvkii, méni se pouze typ:

<input type="email" name="email-field" >

Klavesnice, urena pro psani emailovych adres, je obohacena o znak zavinace

a nejpouzivangjsi emailové koncovky .com.

Podobné rozlozeni ma i ¢tvrty zminovany typ rozloZeni klavesnice pro vkladani
URL adresy:

<input type="url" name="url-field">

V rozlozeni klaves je opét nepatrnd zména - a to, Ze je zde pridano lomitko pro

oddélovani slozek a podslozek v URL adresach.

Posledni typ neni UpIné tak pole pro vkladani textovych fetézcu, ale element pro

vybér data. Tento element uzivateli zobrazi klasicky proklikavaci kalendar, kde si muze
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vybrat konkrétni den, mésic a rok a vlozit tuto hodnotu do formuléfe. Alternativou k tomu
je typ datetime, ktery umoziuje jest¢ vybér Casu. Tento typ ma vSak podstatné horsi

podporu u prohlizect.

<input type="date" name="date-field">

Vyuzivani formulafovych prvkil jazyka HTMLS velmi usnadni a zefektivni préci
s formulafi a presnéji definuje typ vlozenych dat. Dalsi vyhodou je jejich zpétna funkénost
Vv prohlizecich, které prvky nepodporuji. Tyto elementy se zde zobrazi jako klasické

textové pole bez rozsifenych moznosti. (Castro, a dalsi, 2012)

3.12 CSS frameworky

Tvorba webovych strdnek mize byt znacné wusnadnéna vyuzivanim
CSS frameworki, v dnesni dobé uz spise frontend frameworki. (Michéalek, 2013) Tyto
nastroje poskytuji moznost vytvaieni kvalitnich, zajimavych a funk¢énich webovych stranek
masam uzivateld 1 sniZzSimi znalostmi jednotlivych technologii. Nejvétsi rozvoj
zaznamenaly s ptichodem webu pro mobilni zatizeni. Téchto frameworkt je nepieberné
mnoZstvi, v této praci budou popsany jen dva nejpouzivanéjsi — Bootstrap a Foundation.
Frontend frameworky jsou ¢asto nazyvany jako responsivni frameworky, to ale neni zcela
piesné oznaceni, protoze tyto nastroje fesi mnohem vice, nez jen ptizpusobitelnost webtl.

V praxi naptiklad fesi i praci frontendovych designért a kodéra. (Michalek, 2015)

3.12.1 Bootstrap
Tim nejznaméjs$im je framework, vyvijeny spole¢nosti Twitter, S ndzvem Bootstrap.

Za jeho vznikem stoji Mark Otto a Jacob Thornton.

Bootstrap je postaveny na jazyce HTML, sadé kaskadovych styli s mnoZstvim
medialnich dotazt, preddefinovanych vzhledd, c¢asto pouzivanych prvka a dale
na JavaScriptové knihovné JQuery, diky které je zajiSténa funkénost mnoha prvkda.

Bootstrap je volné stazitelnd sada néstroju pro tvorbu webovych prezentaci a aplikaci.

Instalace Boostrapu do webu je velmi jednoducha. Sta¢i do hlavicky webu
zkopirovat zdrojové soubory a nasledné jen vyuzivat jejich tfidy a vlastnosti. Ty jsou
k nalezeni na oficialnich strankach. Vedle toho vsak jde nastroj pouzivat i modulové, tedy
vyuzivat jen uréit¢ funkce a nastroje. V tom piipadé neni nutné implementovat celé

soubory, ale jen jejich casti. To zabezpecuje preprocesor LESS CSS. Hlavné v dob¢

51



mobilniho internetu a snaze o uspoieni co nejvice dat, je vhodné vyuzivat pravé modularni
generovani kédu Bootstrapu, coz snizi jak datovou narocnost, tak i tu hardwarovou. Toto

nastaveni se odehrava v souboru bootstrap.less. (Vracovsky, 2015)

Takovy zapis by vypadal naptiklad nasledovné:

@import *bootstrap/less/variables.less";
@import ""bootstrap/less/reset.less";
@import "bootstrap/less/type.less™;
@import "bootstrap/less/forms.less'";

Hlavni sila Boostrapu spocivd v prednastavenych sadach kaskadovych stylt.
Samotna struktura je zaloZena na 12 sloupcovém responsivniho grid layoutu s moznosti
volby 4 druhtt zlomovych bodd. Samotné fadky jsou nasledné odd€lovany tiéidou . row.

Rozméry jsou udavany v pixelech, coz je hlavni mérna jednotka Bootstrapu:

- .col-xs- se zlomovym bodem mensim jak 768px
- .col-sm- pro zlomové body vétsi nebo rovny 768px
- _col-md- pro zlomové body vétsi nebo rovny 992px

- .col-1g- pro zlomové body vétsi nebo rovny 1170px

.col- .col- .col- .col- .col- .col- .col- .col- .col- .col- .col- .col-
md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1
.col-md-8 .col-md-4

.col-md-4 .col-md-4 .col-md-4

.col-md-6 .col-md-6

Obrézek 15 - Sloupcové rozloZeni Bootstrapu, zdroj: (Bootstrap, 2015)
Dalsi uzite¢nou funkci je prednastavend typografie. V rdmeci stylil jsou pfipraveny
styly pro nadpisy, rtizné oznacovani textl, ale také pro zarovnani obsahu, rdzné

transformace a podobng.

Bootstrap obsahuje mnoho riznych piednastavenych tiid pro vétSinu zékladnich
elementl jazyka HTML, jako jsou napiiklad tabulky, formulafe, odkazy, tlaitka a jiné.
Ty vSak nejsou predmétem této diplomové prace a jejich skdla je tak nepiebernd, ze by

pokryla obsah vlastni préce.
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Jednou ze sad stylt pro podporu responsivniho designu jsou téidy pro definovani
ptizpusobitelnych obrazkd. Konkrétné jde o tfidu .img-responsive. Ta elementu,
na kterém je pouZzita, nastavi:

element {

max-width: 100%;
height: auto;
display: block;
¥
Déle je v Boostrapu pro responsivni design pfipravena sada stylti pro zobrazovani

a skryvani jednotlivych prvki na strance. Tidy jsou znazornény na nasledujicim obrazku.

Extra small devices Small devices Medium devices Large devices
.wisible-xs-* Visible
.visible-sm-* Visible
.visible-md-* Visible
.visible-1g-* Visible
.hidden-xs Visible Visible Visible
.hidden-sm Visible Visible Visible
.hidden-md Visible Visible Visible
.hidden-1g Visible Visible Visible

Obrézek 16 - Bootstrap - tfidy pro zobrazovani a skryvani prvku, zdroj: (Bootstrap, 2015)

Podobné lze pomoci 2 tiid rozliSit obsah, ktery se bude zobrazovat na displeji

a obsahu, ktery bude poslan na vystup tiskarny.

- _visible-print-block — obsah, ktery se vytiskne

- _hidden-print — obsah, ktery se nevytiskne

Tyto sady styli nejsou to jediné, co Bootstrap nabizi. To, co zng& déla
plnohodnotny frontendovy framework, jsou komponenty. Mezi ty patii naptiklad sada
ikon, jednoduchy responsivni carousel, ¢i tvorba zalozek pro tiizeni obsahu stranek
(tzv. akordeon). (Michalek, 2015)

Otazkou vsSak je, pro¢ vyuzivat preddefinované nastaveni a komponenty
frameworku. Jde piedevsim o usnadnéni a zrychleni samotné prace na webu a vyuzivani jiz

hotovych a ozkousenych technik. Je nutné si uvédomit, ze prestoze kazdy webovy projekt
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je mozna unikatni, i tak se sklada z velmi podobnych element. Velmi vystizné to shrnul
David Heinemeier Hansson, ktery na piedndsce na konferenci Future Of Web Applications
tekl: ,,Toto je snehova viocka. Vase aplikace neni jedna z nich. Veétsina veci, které vétsina

lidi déla, neni nijak unikdtni. Vase potieby nejsou nijak ,unikatni‘.* (Hansson, 2006)

Podobné jako sad stylt, tak i komponent je zde znacné mnozstvi. Zde budou
popsany jen ty uzitecné pro responsivni pristup k webu.

Vv

Jednou z nejuzite¢néjsich komponent, ktera je k nalezeni vtomto frameworku
je navbar, neboli naviga¢ni panel pro konstrukci hlavniho menu stranek. V samotném
definovéani tohoto menu se naléza podstaté vice tfid, které definuji rizné dalSi prvky.

(Bootstrap, 2015)
Zakladni specifikujici naviga¢ni panely jsou:

- Obaloveho elementu .navbar

- Tlacitka pro zobrazeni na malych rozlisSenich .navbar-toggle, .collapsed
- Prostor pro logotyp .navbar-brand

- Seznam pro definovani samotného menu .nav, .navbar-nav

- Prostor pro odkazy fazené vlevo .navbar-left

- Prostor pro odkazy fazené vpravo .navbar-right

- Dropdown odkazy -dropdown-menu

Vychozi naviga¢ni panel pak vypada nasledovné:

Brand Link Link Dropdown ~ Submit Link Dropdown ~

Obrézek 17 - Bootstrap naviga¢ni panel — pIné rozliSeni, zdroj: (Bootstrap, 2015)
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Brand

Brand

Link
Link

Dropdown ~

Submit

Link

Dropdown ~

Obrézek 18 - Bootstrap naviga¢ni panel — mobilni rozliSeni, zdroj: (Bootstrap, 2015)

Dalsi velmi uzite¢nou komponentou je carousel pro vytvareni responsivniho image
slideru. Ten funguje velmi obdobné, jako vétSina jinych JS plugint pro vytvareni slidert

s tim rozdilem, Ze je jiz soucasti samotného Bootstrapu a funguje responsivné.

Jeho zékladni tfidou je .carousel. Déle obsahuje ovladaci prvky, znazornujici,
ktery slide je momentalné aktivni: .carousel-indicators. A ve findle samotné

slidy: .carousel-inner.

3.12.2 Foundation
Dalsi, velmi pouzivany frameworke od spole¢nosti Zurb, nese nazev Foundation.
Obdobné, jako Bootstrap, je 1 tento framework zaloZen na elementech HTML,

preddefinovanych sadach kaskadovych stylii podpofenych JavaScriptem.

Instalace frameworku je prakticky totoZna s instalaci Bootstrapu. Vyvojafi se
mohou uchylit bud’ k implementovéni celého baliku pomoci CDN? odkazii nebo si zvolit
jen konkrétni moduly. Ty lze vygenerovat piimo na webu Zurb, pfipadné je importovat

prostednictvim preprocesoru SASS.

2 Content Delivery Network
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Foundation nabizi velmi podobny grid layout. Zasadnim rozdilem je moznost volby
z 3 velikosti oproti 4 v Boostrapu. Rovnéz se vSak jedna o 12 sloupcovou miizku, jejiz
fadky jsou oddélovany tfidou .row. Kazda bufika pomysiné miizky pak musi byt
obohacena tfidou -column. (Zurb, 2016) Oproti Bootstrapu jsou v3ak jednotky definovany

relativné prostiednictvim jednotek em. Ttidy pro ur¢ovani sloupii vypadaji nasledovne¢:

- _small - pro rozliSeni obrazovky mensi jak 40em
- _medium - pro rozliseni 40.063em az 60em

- .large - pro rozliseni 60.063em aZ 90em

Tyto tiidy jsou rozsiteny jesté o 2 dalsi, ty jsou vSak vhodné jen pro weby, které

jsou piipraveny pro rozliSeni 2K a vétsi:

- _xlarge - pro 90.063em az 120em
- .xxlarge - pro vétsi jak 120.063em

Od téchto intervali se odvijeji veskeré zlomové body, spojené se tfidami small,

medium a large.

.medium-2 .medium-4 .medium-4

.medium-3 .medium-6 .medium-3

large-2 Jlarge-8 large-2
.small-3 .small-9

large-4 .large-8

.medium-5 .medium-7

.medium-6 .medium-6

Obrézek 19 - Foundation grid layout, zdroj: (Zurb, 2016)
Ve Foundationu je i funkce na zobrazovani ¢i skryvani elementd v zavislosti na
rozliSeni prithledu. Nasledné zobrazeni ¢i skryvani prvku je zavislé na vyse definovanych

intervalech prtihledu. Ttidy pro zobrazovani v zavislosti na velikosti okna:

- .show-for-medium — pro zobrazeni pii medium a vétsi velikosti obrazovky

- _show-for-large — pro zobrazeni na large a vétsich obrazovkach
Ttidy pro skryvani v zavislosti na velikosti okna:

- _hide-for-medium — pro skryvani na medium a vétsich obrazovkach
- .hide-for-large — pro skryvani na large a vétsich obrazovkach

- _hide-for-small-only — pro skryti pouze na malé obrazovce

- .hide-for-medium-only — pro skryti pouze na stfedni obrazovce

- _hide-for-large-only — pro skryti pouze na velké obrazovce
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Ttidy pro zobrazovani v zavislosti na reZimu naklonéni obrazovky:

- _show-for-landscape — pro zobrazeni prvku pfi horizontdlnim naklonéni
obrazovky
- _show-for-portrait — pro zobrazeni prvku pii vertikdlnim naklonéni

obrazovky
Dalsi komponentou je naviga¢ni panel, ktery se obdobné sklada z téchto prvki:

- Obalovy element . top-bar

- Odkazy rovnané doleva . top-bar-left

- Odkazy rovnané doprava .top-bar-right

- Dropdown menu .dropdown, -menu

- Ikony pro zobrazeni responsivniho menu .menu-icon, .title-bar-title

- Loga spole¢nosti -.menu-text

Samotneé vychozi menu z frameworku Foundation vypada nasledovné:

Site Title One ¥ Two Three

One

=
T IU.J D _

Three

Site Title One * Two Three
| seann

Obréazek 20 - Navbar Foundation, nahofe v plném rozliseni, vpravo dole responsivni verze, zdroj: (Zurb,
2016)
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4  Prakticka ¢ast

V kapitole ,,Teoretick& vychodiska prace byly popsany veskeré klicové moznosti
pro tvorbu pfizpusobitelnych webovych stranek pro vétSinu typt zafizeni. Na téchto
teoretickych znalostech jsou v praktické c¢asti realizovany webové prezentace za pouZziti
téch nejvhodnéjSich moznosti pro jednotlivé obsahové prvky. Samotné zdrojové kody
stranek jsou psany podle grafického navrhu za pouZziti weboveho editoru PSPad 4.5.8,
nikoliv WYSIWYG? aplikace.

4.1 Graficky navrh prezentace
Jednoducha webova prezentace je navrZzena jako prosty blog pro sdileni ¢lanka
natéma této diplomové prace. Stranka je realizovana pouze jako staticky web bez

dodate¢né administrace pro vytvateni a Upravu obsahu, coZ neni pfedmétem této prace.

Graficky navrh je realizovan ve tfech riznych variantdch pro rozliSeni o Siice
obsahu 480px, 992px a 1170px (pii Full HD displeji). Podklady jsou navrzeny v aplikaci
Adobe Photoshop CS6.

Uvodni strana obsahuje nékolik obvykle pouzivanych &asti, které jsou zarovei
vhodné pro zndzornéni piistupti responsivniho designu jak bez pouZiti frameworka, tak
s nimi. Témi jsou:

- Zapati webu s identifikaci zlomového bodu a hodnotou DPR

- Navigacni lista s logem, jednotlivymi odkazy a dropdown ovladacim panelem

- Pojizdny image slider s ndzvem weboveé prezentace a jménem autora

- 4 informativni boxy o obsahu webu, slouzici jako rozcestnik

- Panel 0 100% $ifce s citatem souvisejicim s responsivnim designem

- 2sloupovy panel s obsahem

- Vicesloupcova fotogalerie

- Sekce s rizné rozlozenymi boxy se zakladnimi informacemi

- 3 sloupcova pati¢ka webu s rychlou navigaci, zakladnim kontaktem, kontaktnim

formulafem a dale autorskymi pravy

Navrhy pak vypadaji nasledovné a slouzi jako piedloha k tvorbé samotné webové

prezentace. Ta v8ak neni vytvarena 1 : 1 k ndvrhu, nybrz tak, aby poslouzila jako ukazkovy

3 What You See Is What You Get
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piiklad k tvorbé responsivniho designu. Piesné stylovani webu do daného vzhledu neni

predmétem této prace.

lukas modry

-y

‘ . DiplomeVd price na téma

lukas modry - lukas modry
)

Postupy tvorby responsivniho designu
Be. Luka2 Modry
T Ceska zemédéiska 2 Autor

" 4

@) Zadani DP 7 Metodika prace

a - ¥ s
Ceskd zemédiiska Autor Zadani DP Metodika préce
univerzita

.Cllem dobrého webdesignera je vytvofit web, ktery bude
fungovat - tedy plnit s\ o byznys klienta a napliiovat
potfeby navitévniki webu.”

Detallni zadanf préce

Metodika prace
= Detaiin zagéni prace
Loy price o v ok ar
- : Metodika price

Zéviry price
Zavary prace
G o o

Rychld navigace Kontakty Kontaktn/ formuldF

Obrézek 21 - grafické navrhy webu, zleva 480px, 992px, 1170px (1920px)

V nésledujicich kapitolach jsou zhodnoceny a popsany nejvhodnéjsi moznosti, jak
dosahnout pozadovaného responsivniho vysledku. Ty budou vybrany na zakladé testovani
a porovnani n€kolika riznych variant. Nekteré priklady jsou dale znazornény i za pomoci
komponent frontendovych frameworkti Bootstrap 3.3.6 a Foundation 6. Z divodu
nepiekroceni stanoveného rozsahu této prace byly vybrany pouze dva nejpouzivanéjsi

frameworky mezi vyvojaii webovych stranek. Ukédzkove weby jsou Kk dispozici

na nasledujicich odkazech:
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- Webova prezentace bez pouZiti frameworku: http://dp-clear.lukasmodry.cz/

- Framework Bootstrap 3.3.6: http://dp-bootstrap.lukasmodry.cz/

- Framework Foundation 6: http://dp-foundation.lukasmodry.cz/

Samotné ukézkové weby nejsou 100% kopii, nybrZz pouze ukézkou mozZnosti
jednotlivych pouZzitych variant realizace. V prvni jmenované varianté dale budou ukazany

ptiklady, které nejsou soucastmi komponent pouzitych frameworkd.

4.2 Nastaveni viewportu

Prvnim krokem je volba vhodného prihledu. Cilem spravné nastaveného viewportu
je poskytnuti Citelného obsahu bez nutnosti horizontalniho posouvéani ¢i pfiblizovani
obsahu stranek. Pomoci atributu initial-scale je mozné urcit zakladni velikost pruhledu.
V nazorném piikladu lze pouzit rizné nastaveni na Skale od 0.7 do 1.0. Pti hodnoté mensi
jak 0.7 se obsah stava pfili§ malym pro prohliZeni na mobilnich zafizenich a vznika tak
nutnost manudlniho pfiblizovani. Naopak pifi veétSim zobrazeni vznika nutnost
horizontalniho posunu. Pro pohodlné éteni je v ptikladu zvolena hodnota 1, tedy 100%

velikost webové stranky.

Dal8im parametrem, nad kterym se musi vyvojaii zamyslet, je umoznéni piiblizeni
samotného obsahu. To je vhodné napiiklad pii potiebé zobrazit detailni nadhled nékterych
prvki, jako jsou fotografie, mapy a jiné podobné prvky. DalSim moznym pouzitim
zoomovani je pii potiebé pouzivani malych ovladacich prvkd, jako jsou napiiklad
formulafova pole, ¢i tlacitka na pfepinani obrazkového slideru. To v3ak pro uZivatele neni
prili§ pohodlné astdva se tak nezddoucim. V tomto piipad¢ lze nastavit minimalni
a maximalni velikost samotného pruhledu pomoci vlastnosti minimum-scale a maximum-

scale.

Naopak pro prohliZzeni obycejného webu, ktery slouzi pouze ke sdéleni prostého
obsahu je toto pfiblizovani nevhodné. Navrzena webova prezentace je nastavena tak, ze
neni nutné priblizovat jednotlivé elementy. Z toho diivodu je tato vlastnost zakazana

pomoci atributu user-scalablei s hodnotou 0.

Poslednim pouZitym parametrem meta znacky viewport je definovani zakladni

Sitky obsahu, kde je opét na zvéazeni, jaky obsah se bude na strankdch zobrazovat.
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Naptiklad v ptipadé zobrazovani nekterych infografik, kde je potfeba umoznit uzivateli
prohliZzeni obsahu v jednom fadku, je vhodné definovat tuto Sitku na velikost daného
obsahu. V ptipadé, Ze neni klicové, v jakém momenté se prvky za¢nou zalomovat pod
sebe, je nejvhodngjsi variantou nastavit Sitku webové stranky na S$itku samotného

zobrazeni. K tomu slozi hodnota device-width u atributu width.

Samotné nastaveni prihledu v pouzitych ptikladech je tedy nasledovné:

<meta name="viewport' content="initial-scale=1, user-scalable=0,
width=device-width">

Diky témto vlastnostem se webové stranka na mobilnim telefonu® nacte Gitelna

Vv dostatecné velikosti bez nutnosti zbyte¢né¢ho posouvani obsahu.

{} dp-clear.lukasmodry.cz 0}

Aktivni medialni dotaz pfi DPR=1.5

Vychozi styly

lukas modry

diplomova prace |:|

. L

?lp]ﬁmo\répréce na téma

Postupy tvorby responsivnfho desighu
Be, LKA Modry

@) Ceské& zemé&dé&lska

Ceskéa zemédélska univerzita v Praze je
verejnou vysokou skolou (podle zakona
111/1998 5b., o vysokych Skolach). V roce
2006 oslavila sté vyrodi.

Zjistit vice

(&) Autor

Obrazek 22 - VVychozi zobrazeni webu po nastaveni viewportu

Nastaveni meta tagu viewport je podporovano ve vétSiné poslednich verzi
prohlizeci. Omezena podpora je u Internet Exploreru a jeho nasledovnika Edge, jez
nepodporuji atribut vmax, ktery v8ak v ukazkovém piikladu neni pouzit. Jediny z obvykle
pouzivanych prohlize¢t, ktery tuto meta zna¢ku nepodporuje, je mobilni aplikace Opera

Mini. Tu globaln¢ vyuziva podle statistik na webu CanlUse téméf 5% uzivatell, na tizemi

* Screenshot na telefonu Samsung Galaxy S4 Mini

61



CR je to vsak pouhych 0,39%. (Deveria, 2016) Webové stranky se vSak v prohlizedi

zobrazi Citeln€, takZe neni potieba se timto nedostatkem vice zaobirat.

Meta znacka s definovanim viewportu je jednou ze zakladnich a nejvlivnéjSich
vlastnosti v HTML kdodu webové stranky pro responsivni zobrazeni a vzdy je nutné

Ji fadn¢ nastavit a otestovat napfic¢ jednotlivymi zafizenimi.

4.3 Rozvrzeni layoutu webu

Pro definovani zakladni struktury musi vyvojaii zvolit vhodné metody pro
rozvrZzeni obsahu celé webove prezentace. Je velmi uzitecné se dopfedu zamyslet nad tim,
jak budou prvky na strance usporadany a jak se budou v zévislosti na rozliseni obrazovky
preskupovat. K tomu slouzi vySe zminény graficky navrh. Pfi $patném rozvrzeni miize byt
zdrojovy kod zbyte¢né slozity a rozsahly, diky ¢emuz se mohou webove stranky pomaleji
nacitat. Spatné rozvrzena struktura webu je také nasledn& velmi sloZité upravovatelnd, coz
zpravidla navySuje néklady na spravu stranek samotnych - predev§im v momenté, kdy se
k apravé stranek dostane programator, ktery nebyl u zrodu ptvodni stranky. Zpusob

Ve vétsing piipadi vyvojafi vyuzivaji medidlni dotazy pro stanoveni zlomovych bodu.

Pro rozvrzeni obsahu webové stranky jsou vyuZivany klasické obalové elementy
div doplnéné sémanticky nazvanymi tfidami. Alternativou jsou pfimo sémantické znacky

HTMLS5.

Pti rozvrhovéni obsahu bez pouziti frameworku je nutné veskeré obalové elementy,
jejich rozméry, zlomové body a dalSi vlastnosti zobrazeni nastavit pomoci kaskadovych
stylti. Pfi technice Mobile First je v prvni fadé vytvaren web, vhodny pro prohliZeni na
téch nejmensich zafizenich a ten je dale rozSifovan o dalSi vlastnosti. Stim je spojena

i volba jednotlivych zlomovych bodu. Pro ukdzku byly zvoleny 3 nasledujici:

-  @media (min-width: 768px) { .. }
- @media (min-width: 992px) { .. }
-  @media (min-width: 1170px) { .. }

Samotné ukazkové webové stranky maji tedy 4 rizné predpisy kaskadovych styla
pro urcité elementy a k nim piitazené t¥idy. Zakladni sada je pro veskeré typy zobrazeni

s menSim pruhledem jak 768 pixelt. Nasledné¢ pak pro obrazovky mezi 768 az 991px,
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992px aZ 1169px a pro nejvétsi obrazovky jsou piipraveny posledni styly, nactené
od 1170px. Pt tvorbé responzivnich webovych stranek lze zvolit podstatné vice
zlomovych bodu a jinych typti medialnich dotazd. Pro nazornou ukézku v této praci je vsak

tento pocet a typ dostacujici.

Nasledujici ukazky jednotlivych piistupi budou popsany na rozvrzeni obsahu
4 zakladnich boxi, které slouzi jako rozcestnik. Zémérem je poskladat tyto boxy
v nejmensim rozliSeni pod sebe a naopak pfi nejvétsim mozném je umistit vedle sebe. Pro
nazornou ukazku moznosti je dale nastavena pfechodova faze, kdy se boxy zUZi na
polovinu $ifky obalového elementu a vytvoti dva fadky po dvou sloupcich.

[ T e TS, Pl g T B e S |
22 Ceskd zemédéiska univerzita Ceska zemédélska Autor e \I ‘,’( ™ N\ ‘/// ‘\i
univerzita \ " ‘\—"f‘ =/ ;_;_/ \h//
Cesks zem&délska Autor Zadéni DP Metodika prace
univerzita

Autor

) Zadani DP #£) Metodika préce

() Zadan( DP Zjstt vice Zisttvice Zisttvice Zistitvice

(#") Metodika prace

—
Obrazek 23 - Ukazka 4 sloupcového layoutu a rozvrzeni jeho obsahu

4.3.1 Klasicky pristup k rozvrzeni webové stranky

Pfi rozvrhovani responsivniho obsahu za pomoci klasickych postupt se vyvojaii
Casto uchyluji k vyuzivani téidy, ktera rozd¢luje jednotlivé fadky pomysiné miizky pomoci
vlastnosti clear. V ptikladu tato t¥ida nese totoZzny ndzev .clear. Konkrétné pak:

.clear { clear: both; }

Tuto tfidu lze pouzit na kterykoliv element jazyka HTML, nejcastéji vsak
na prazdny obalovy element div. Pifipadné lze t¥idu doplnit o daldi nastaveni, jako je

vypnuti okraje, vysky, odsazeni a nasledné ji pouZit napiiklad u elementu hr.

Dale byla vytvotena tiida, ktera bude omezovat obsah od okrajii zobrazeni. Ta nese
ndzev _content a definuje $ifku obsahu. V zakladu je tfida nastavena na 100% Siiky
zobrazeni, tedy plné pokryti obrazovky od okraje k okraji. Pfi rozliSeni vétsim jak 1170px
se vSak omezi na tuto $itku a diky vlastnosti margin doplni rovnomérné prazdny prostor na

ob¢ strany.
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.content { width: 100%; }

@media (min-width: 1170px) {
.content {
width: 1170px;
margin: 0 auto;
he
by

Pro urceni vicesloupcového layoutu je zapotiebi vyuzivat u jednotlivych elementt
vlastnost float. Pro vytvofeni 4 sloupcového layoutu, ktery je pouZit jako ukazkovy
ptiklad, je tedy nutné vytvofit libovolnou tfidu, ktera bude mit nastaveno obtékani obsahu
zleva a bude urcovat $itku jednotlivych boxu. V piikladu se tato tfida jmenuje .columns
a je nastavena na specifickou Sifku na zakladé velikosti prihledu. Jeji pouZiti na struktuie
jednotlivych elementt je velmi jednoduché:

<div class="content'>

<div class="columns">.___</div>
<div class="columns">..._.</div>
<div class="columns'>___</div>
<div class="columns'>___</div>

<div class=""clear'"></div>

</div>

Ttida je v z&kladu nastavena tak, aby vyplnila celou Sitku zobrazeni. Samotny
prostor je omezen na velikost elementu s pfifazenou tfidou .content a pro oSetieni chyb
pii obtékani je pod boxy dale umistén element div se tfidou -clear. Na jednotlivych

zlomovych bodech ji je dale nastaveno zminéné obtékani a omezeni jeji velikosti.

.columns { width: 100%; }

@media (min-width: 768px) {

-.columns {
width: 50%;
float: left;

}

@media (min-width: 992px) { .columns { width: 25%; } }
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Z toho je patrné, Ze jednotlive bloky se v zavislosti na velikosti zobrazeni zmensSuji

a postupné rovnaji vedle sebe.

Dale je nutné definovat samotny obsah téchto boxt. V prvni fadé je pro spravné
zobrazeni vhodné piedevsim nastaveni shodné vySky pro jednotlivé nadpisy a odstavce
textu v téchto boxech z duvodu, aby nedochézelo k nerovnomérnému rozloZzeni prvki.
Responsivni navrh této webové stranky zahrnuje ptesunuti ikony jednotlivych boxt
z pozice pred nadpisem do pozice nad nim. To je zajisténo opét zménou v obtékani
elementd. Samotna ikona ma dale nastavenu relativni velikost pro pfizptisobeni zobrazeni.
Jeji ostrost je pii velkém zvétSeni zajiSténa vektorovym formatem SVG, ktery je v této

praci popsan dale. Ve zdrojovém kddu stranky jsou obrazek a nadpis nastaveny takto:

.columns h2 { @media (min-width: 992px) {
overflow: hidden; .columns h2 {
height: 40px; text-align: center;
} height: 80px;
hs
.columns img {
float: left; .columns img {
width: 15%; float: none;
max-width: 40px; width: 25%;
height: auto; max-width: 60px;
margin-right: 10px; }
bs e

Velky problém nastdva v momenté, kdy je potieba mezi jednotlivé navzajem se
obtékajici elementy vlozit n&jaky prostor jako mezeru. Ukéazka této situace je realizovana
v kontaktech u rozvrZeni 3 sloupcového layoutu, kdy je potieba jednotlivé boxy od sebe
odd¢lit. Z matematického vypoctu je patrné, ze tyto sloupce by mély mit Sitku 33.3333%.
V momenté, kdy vSak budou nésledné od sebe odd¢leny mezerou o velikosti 4%, vznika
problém spietékanim obsahu. Po piepofteni je velikost celého obsahu
33.3333%+33.3333%+33.3333%+4%+4%+4%, tedy po zaokrouhleni 116%. Z toho je
patrné, Ze jednotlivé sloupce musi byt zmenSeny, v piikladu konkrétné na hodnotu 30%
Sitky obalového elementu, diky ¢emuz vznika 10% prostoru, ktery ztstava k dispozici na
rozdéleni mezi tyto obsahové prvky. Pii pouzivani jedné tfidy pro vSechny 3 sloupce vSak

vznikd mezera i za poslednim z nich, kterd je neZzadouci a tu je potfeba nasledné vypnout.
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@media (min-width: 992px) {
-threecolumn {
width: 30%;
float: left;
margin-right: 4%;
}

-.threecolumn.last {
margin-right: Opx;
float: right;

s

V ukazce byla pouzita dalsi tfida, kterd se naléza pravé na poslednim elementu.

Alternativni moznosti je vyuziti pseudotiidy, kterd tento prvek bude identifikovat.

Podobnym zplsobem lze realizovat celé rozvrzeni webové stranky. Je pouze nutné
pro jednotlivé sloupcové varianty vytvofit unikatni tfidy a zajistit jejich chovani napfic
medialnimi dotazy. Ztoho je patrné, Ze soubor s kaskadovymi styly pro jednotliva

rozliSeni bude pomérné obsahly.

4.3.2 Rozvrzeni webové stranky pomoci Flexboxu

Dalsi mozZnosti, jak rozvrhnout obsah webové prezentace, je pouzivani nové
hodnoty vlastnosti display s nazvem flex, kterou do specifikace pfinasi tieti generace
kaskadovych styli. Ta pracuje s pridélenym prostorem, ktery poméroveé rozdéli dcetinym

elementim. HTML struktura pro stejny piiklad vypada nasledovné:

<div class=""flex-columns'>

<div class="flex-column'> . </div>
<div class="flex-column*> . </div>
<div class="flex-column*> . </div>
<div class="flex-column'> . </div>

</div>
Ttida .flex-columns funguje jako obalovy element, je tedy alternativou ke tiidé
.content V predchozi ukdzce. Tento element urcuje, jak se bude jeho obsah tadit za sebe

a jakym zplsobem se bude zobrazovat.
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-flex-columns {
display: flex;
flex-direction: column;
flex-wrap: wrap;
width: 100%;

@media (min-width: 768px) {
.Flex-columns {

flex-direction: row;

@media (min-width: 1170px) {
-Flex-columns {
width: 1170px;
margin: 0 auto;
b
}

Ttida je v zakladu nastavena tak, aby se jeji obsah rovnal do sloupce, tedy pod sebe.
To je vhodné ptredevsim pro malé displeje. K tomu slouzi vlastnost flex-flow, jejiz hodnota
se pfi zobrazeni vétSim, jak 768px zméni na fadkové a jednotlivé prvky obsahu se tak
za¢nou skladat vedle sebe. Pfi piekroceni kapacity obalového elementu je dale diky

vlastnosti flex-wrap zajisténo, ze pretékajici obsah se zarovna na dalsi fadek.

Velmi podobné Ize rozvrhnout i obsah jednotlivych boxt, ktery se bude v zavislosti

na obsahu pteskupovat nasledovné:

Obrézek 24 - Responsivni pieskupovani hlavnich boxa

Samotné pieskupeni lze realizovat jednoduse za pomoci vlastnosti flex-wrap
s hodnotou wrap. K samotnému rozmisténi elementi je nutné zajistit piekroceni

dostupného prostoru.
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.Flex-columns a img {
order: 1;
flex-basis: 40px;

¥

.Flex-columns a h2 {
order: 2;
flex: 75%;

}

Z toho je patrné, ze ikona tvofena obrdzkem a nadpis druhé trovné spole¢né pokryji
vétsinu dostupného prostoru. V okamZziku, kdy se zbyvajicich 25% prostoru, vyhranéného
pro ikonu nadpisu dostane pod hranici 40px, jednotlivé elementy se preskupi.

Vyse zminény problém s umisténim prostoru mezi jednotlivé elementy lze dale
vyfesit pomoci vlastnosti justify-content s hodnotou space-between, ktera rozdéluje
zbyvajici prostor rodi¢ovského elementu mezi jeho potomky, pii¢emz na zacatek a konec
nepfidd nic. Tim se eliminuje potfeba definovani dal§ich dodate¢nych vlastnosti pro
konkrétni prvky v obalovém elementu a zna¢n¢ se diky tomu usnadfiuji vypocéty rozméri

jednotlivych box.

Pii aplikaci naptiklad v kontaktech weboveé stranky by tedy obalovy element byl
obohacen o vlastnost justify-content. Pii velikosti jednotlivych dcetfinych boxt 30%

obsahoveého prostoru by mezi jednotlivymi prvky vznikla mezera o velikosti 5%.

Flexbox je mocny nastroj piedevsim pro definovani textového a dalSiho obsahu
umisténé¢ho uvniti webu. Jeho vyuzivani je mozné ve vétsSiné dostupnych webovych
prohlize¢u. Zéasadni problém vSak nastdva spodporou u Internet Exploreru
ve verzich 8 a9, kde tato vlastnost neni vilbec podporovana. Tyto prohlize¢e maji stale
pomé&rn¢ velké zastoupeni na trhu. Pro verze IE, které vlastnost podporuji, je dale nutné

pouZivat prefix —ms-.

4.3.3 Rozvrzeni webové stranky pomoci Grid layoutu
DalSi mozZnosti, ktera je v dobé¢ psani této prace pouze soucasti navrhu, je hodnota
grid pro vlastnost display. Ta funguje na rozvrzeni disponibilniho prostoru do miizky.
Struktura samotnych elementi je témét totozna, meéni se jen piedpis kaskadovych stylt.
<div class="grid-columns'>

<div class="grid-column-1 grid-column®>___</div>

<div class="grid-column-2 grid-column™>___</div>
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<div class="grid-column-3 grid-column”>__.</div>
<div class="grid-column-4 grid-column®>___</div>
</div>

Ttida grid-columns definuje hranice obalového elementu, ktery je rozdélen

do pomysIné miizky pomoci nasledujicich vlastnosti.

-grid-columns {
display: grid;
grid-columns: 1fr;
grid-rows: 1fr 1fr 1fr 1fr;

bs
@media (min-width: 768px) {
-grid-columns {
grid-columns: 1fr 1fr;
grid-rows: 1fr 1fr;

s
he
@media (min-width: 992px) {
.grid-columns {
grid-columns: 1fr 1fr 1fr 1fr;
grid-rows: 1fr;
he
¥

Z tohoto kodu lze vydist, Ze se struktura samotne tabulky méni na zakladé velikosti
pruhledu prohlize¢e. V z&kladni verzi pro nejmensi rozliSeni obrazovek je nastavena jako
1 sloupcova 4 tadkova tabulka. Pfi piekroc¢eni 768px se tabulka preformuje do velikosti

2x2 a pro nejvetsi obrazovky se stava jiz 4 sloupcovou miizkou o 1 fadku.

Jednotlivé boxy jsou nasledné do bunck umistovany pomoci soufadnic
jednotlivych mist a pfeskupovany na zakladé aktualni podoby miizky. Podobnym
zpusobem je nasledné rozdélen i obsah jednotlivych rozcestnikovych boxt. Grid layout je

pomérné naroc¢nd a chaoticka.

ProtoZze samotna vlastnost display shodnotou grid je zatim stale jen soucasti
navrhu, jeji pouZiti v praxi nepfipada v Uvahu. Samotna funkce je podporovéna pouze
Vv nejnovéjSich verzich Internet Exploreru a jeho nastupce Microsoft Edge. 1 pro tyto

prohlizece je vSak nutné pouzivat prefix —ms-.
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4.3.4 Rozvrzeni layoutu pomoci Bootstrapu

Moznosti, jak si vyvojafi mohou usnadnit praci pii rozvrhovani obsahu weboveé
stranky, je pouzivani frameworkt. Tim nejpouzivanéjsim grid systémem je bezpochyby
ten, ktery je pireddefinovany ve frameworku Bootstrap. V ném se vyuziva nékolika
zakladnich tfid, diky kterym lze urcit rozvrzeni obsahu. Tyto tfidy je vhodné pfirazovat
elementu div, ptipadné novym strukturalnim znackdm HTMLD5, jako jsou header, section,

nav, apod.

Zakladni tfidy pro definovani obsahu pouzité v piikladu jsou .containter
a .container-fluid. Prvni jmenovand omezuje zakladni Sitku podle jednotlivych
zlomovych bodu, funguje tedy obdobné¢ jako tiida .content ve vlastnim feSeni. Zbyvajici
prostor pruhledu je rovnomérné rozdélen na ob¢ strany tohoto prvku. Vnitini odsazeni
elementu je nastaveno na 15px od levého a pravého okraje. Tato tfida je uzite¢na
predev§im pro textovy a jiny obsah, ktery je tfeba umistit na stfed stranky

s pfeddefinovanou Sitkou.

Bootstrap vyuziva velmi podobné rozvrzeni zlomovych bodu, které byly zminény
pii realizaci webu bez pouZiti frameworku. VyuZiva tii zakladnich zlomu, které jsou

nastaveny na 768px, 992px a 1200px.

- Prthled mensi jak 768 pixela — Sifka elementu container je 100%
- @media (min-width: 768px) — §itka elementu container je 750px
- @media (min-width: 992px) — §itka elementu container je 970px

- @media (min-width: 1200px) — Sifka elementu container je 1170px

Druhd jmenovana, .container-fluid, slouZi k umisténi obsahu vzdy na celou

Sitku prihledu rovnéz s 15px odsazenim od levého a praveho okraje.

Jednotlivé tadky pomysiné miizky jsou od sebe oddéleny tiidou .row. Ta funguje
prakticky témé&f totozné, jako tiida .clear. Tiida ma v zakladu nastavenu vlastnost clear
na hodnotu both, coz zamezi nezadoucimu obtékani prvku. V manualu frameworku je vSak
doporuceno pouzivat tuto tfidu na obalovy element jednotlivych bunék, nikoliv pouze jako

oddélovag.
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Bunky v miizce layotu jsou v ukazkovém piikladu definovany pomoci velmi
praktickych prednastavenych t¥id. Ukazkovy ctyi-sloupcovy layout je definovan pomoci
3 skupin styla:

<div class="'row main-boxes'>

<div class=""container'>

<div class="col-1g-3 col-md-6 col-sm-12">_._._.</div>
<div class="col-1g-3 col-md-6 col-sm-12">__._.</div>
<div class="col-1g-3 col-md-6 col-sm-12*">___</div>
<div class="col-1g-3 col-md-6 col-sm-12">___</div>
</div>
</div>

V piikladu je vyuzita skupina rizné definovanych tiid pro vyplnéni 12 sloupcové
miizky. Jejich nazev se sklada z 3 ¢asti:
- col —urcuje, ze se jedna o sloupec
- sm, md, Ig — urcuje, pii jakém rozliseni bude tiida aplikovana
- Hodnota 1-12, v ptikladu tedy hodnoty 3, 6 a 12, pro urceni, kolik bun¢k
pomyslné miizky bude pokryto

Pii nejmensim rozliSeni jsou tedy prioritn¢ naéteny vlastnosti tiidy .col-sm-12.
Ta rozvrhne obsah boxu pies vsech 12 sloupcii, diky ¢emuz jsou tyto 4 boxy zarovnany
pod sebe. Pfi stfednim rozliSeni obrazovky je vSak vyuzita tfida .col-md-6. Pravé hodnota
6 tikd, Ze jednotlivé boxy pokryji 6 bunék, tedy 2 boxy na fadek. Pro nejvétsi rozliseni je

nastavena hodnota .col-1g-3, ktera srovna vSechny boxy vedle sebe.

Nastaveni rozmérti a obtékani téchto prvki je pfednastaveno jiz v predpisu stylt
samotného frameworku a neni tak potfeba se jimi dale zabyvat, pokud neni poZzadavkem
naptiklad zména jejich vychoziho vnitiniho odsazeni. Ty jsou ve vychozim zobrazeni
nastaveny na 15px od levého i pravého okraje, coz fesi i problém, ktery vznikl pfi realizaci
boxu v kontaktech. Nevyhodou v3ak je, Ze toto odsazeni je nataveno na kazdy sloupec
z obou stran. Obsah tedy bude odsazen o okraje celého obalového elementu a tudiz zdzen

celkem o 30px, coz muize zpusobit problém pii snaze dodrzet graficky navrh celé stranky.

4.3.5 Rozvrzeni layoutu pomoci Foundationu
Obdobny systém nabizi také framework Foundation. I ten vyuziva preddefinované

tiidy, vhodné K pouZivani na obalovych elementech. Tyto tfidy jsou vSak trochu jinak
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pfednastaveny. Stejné¢ jako v Bootstrapu, i zde existuje tiida .row, kterd oddéluje
jednotlivé radky pomyslné miizky. Soucasti této tfidy je vSak i nastaveni maximalni $itky
elementu, na ktery je pouZita. Z toho divodu neni mozné tak snadno nastavit obsah
na celou Sitku prohliZzeCe. Rozdil v nastaveni jednotlivych tfid je znazornén v nasledujici

ukézce:

V Bootstrapu je tato tfida nastavena takto:

.row {
margin-left: -15px;
margin-right: -15px;
dislpay: table;
clear: both;
box-sizing: border-box;
}

Naopak ve Foundationu vypada tfida nasledovné:

.row {
max-width: 75rem;
margin-left: auto;
margin-right: auto;
display: table;
box-sizing: inherit;
clear: both;

¥
Z toho vyplyva, ze Foundation se snazi feSit problém s omezovanim obsahu od

okraji stranky a zaroven oddé€lovani jednotlivych blokd obsahu v ramci obtékani pomoci
jedné tfidy misto dvou, jako je tomu v konkuren¢nim frameworku. Alternativa pro vyuZziti
celé Sifky obalového elementu zde neni k dispozici a je tieba ji vytvofit. V pouZitém
ptikladu se jedna o tfidu - ful I-width, ktera je nastavena nasledovné:

_full-width { max-width: 100%; 3}

Pro urceni sloupcti miizky je ve Foundationu k dispozici rovnéz 12 sloupcovy
layout. Pomoci 3 typt tfid 1ze definovat jednotlivé hrani¢ni rozméry pro zalomeni obsahu
pod sebe. Samotné obtékani jednotlivych prvki je zajisténo pomoci tiidy .column, kterd

musi byt doplnéna ke kazdé bunice miizky.
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.column {
padding-left: .625rem;
padding-right: .625rem;
width: 100%;
float: left;

}

Tyto tfidy jsou rovnéz nazorné ukazany na rozvrzeni obsahu do 4 sloupcového

layoutu u rozcestnikovych boxi.

<div class="'row main-boxes'>

<div class="large-3 medium-6 small-12 column">_.._</div>
<div class="large-3 medium-6 small-12 column>.._</div>
<div class="large-3 medium-6 small-12 column*>...</div>
<div class="large-3 medium-6 small-12 column">_._</div>

</div>

Z piikladu je patrné, Ze struktura je velmi podobna jako v Boostrapu. Podobné je
i chovani jednotlivych boxt v zavislosti na rozliSeni prithledu. Zlomove body vSak nejsou
uréeny pomoci piesnych rozméru zadanych v pixelech, jako je tomu v ptedchozich
2 ukazkéch, ale pomoci jednotek em, které pracuji s relativnim rozmérem. Diky tomu je

kontrola nad obsahem pon¢kud ztizena.

4.3.6 Doporuceni k volbé grid systému

Znazornéné piistupy funguji na velmi podobném principu vytvareni zlomovych
bodu a pozicovani jednotlivych elementi kolem sebe. VSechny metody jsou zaloZzeny na
pouzivani medialnich dotazi. Ty jsou v dobé& psani této prace podporovany ve vsech
obvykle pouZivanych webovych prohlizeéich, s vyjimkou Internet Exploreru 8. Ten podle
webu Can | Use vyuZiva 1.18% uZivatell, coz je V soucasné dob¢ jiz zanedbatelna Cast.
(Deveria, 2016) VZdy je vSak nutné zvaZzit realné uZivatele konkrétni webové stranky
a podle nich ptizplisobit podporu jednotlivych vlastnosti, pfipadné vytvofit alternativni
zpusob zobrazovani. Tim pfi nepodpofe medialnich dotazti v téchto ptikladech bude
nejmensi vzhled webu, tedy vychozi piedpis stylt.

Pii pouzivani zastaralych metod s vyuZivanim vlastnosti float je mozné se zcela
ptizptsobit potfebam jakéhokoliv grafického ndvrhu i podpory v prohlizecich bez nutnosti
dopliiovani zdrojového kodu o prefixy jednotlivych renderovacich jader. Zasadni problém

vSak spociva v ndrocnosti vytvaieni slozitych struktur a jejich chovani napfi¢ jednotlivymi
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rozliSenimi obrazovek. Zpravidla nartsta potiecba zvySené kontroly a testovani celého
webu. DalSim nedostatkem pii pouzivani zastaralého pfistupu je nutnost stalého
pfepisovani pozicnich ukazatell, parametri pro odsazeni obsahu a celkové minimalni
automatizace samotného zpusobu zobrazeni. Je tedy nutné definovat kazdy element na

strance pro kazdy zlomovy bod a klast vétsi diraz na testovani prvku s relativni velikosti.

Tento problém z valné vétSiny fesi metoda s pomoci hodnoty zvane flexbox, ktera je
soucasti specifikace CSS3. Piestoze se na prvni pohled zda prace s ni pomérné slozita, pti
jejim spravném nastaveni je velmi uziteénym nastrojem pro organizovani obsahu na
webové strdnce. Diky Sirokému spektru pouZiti je vhodna jak pro ¢lenéni obsahu
jednotlivych podstranek, tak se da efektivné vyuzivat i jako alternativa k obtékani pti
formovani celé struktury webové stranky. Flexbox vSak v Internet Exploreru 8 a 9 neni
viibec podporovan a v nové¢jSich verzich vykazuje znaéné mnozstvi chyb i s pouzivanim

prefixd. Pro zakladni jednoduché rozlozeni napiiklad ¢lanka se v3ak d& vyuZivat jiZz nyni.

vV

Piesto se vSak da sjistotou tvrdit, Ze v momenté, kdy vydavatelé webovych
prohlize¢t zavedou do svych aplikaci aplnou podporu flexboxu, respektive kdy uZivatelé
pfestanou vyuzivat zastaralé webové prohlizece, stane se tato vlastnost pii tvorbé

webovych prezentaci jednou z klicovych.

Oproti tomu nova vlastnost, nesouci nazev grid layout, se kvili nedostate¢né
podpoie v prohlizecich viibec nedoporucuje vyuzivat. Pro ¢lenéni obsahu celé stranky je to
i pomérné nevhodny nastroj kvili slozitosti jeho zapisu. Grid layout jako takovy se hodi
spiSe pro organizovani textovych fetézci v ¢lancich a jinych obsahlych textech.

ménit, je nevhodny.

Vyuzivéni jednotlivych frameworki velmi usnadniuje praci pfi rozvrzeni samotného
rozloZzeni celého webu. Hlavni problém nastava pii unikatné slozitych strukturadch pro
rozvrzeni vzhledu webové stranky. Témi mohou byt napiiklad asymetrické rozlozeni
prvkd, specifikovani vlastnich zlomovych bodu, ¢&ivytvareni zcela atypické webové
prezentace. Vesmés se da fict, ze se jedna o webové prezentace, které nekoresponduji
s preddefinovanym mftizkovym layoutem. V téchto ptipadech je vZdy vhodné zvolit vlastni

tvorbu kaskddovych styli pro rozvrzeni obsahu, coz umozni uplné ptizplisobit se
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pozadavkim grafického navrhu. Vhodnou variantou mize u vétSiny typt webovych
prezentaci byt kombinace frameworkovych tiid, které budou dale doplnény vlastnimi
tiidami pro vyfeSeni ¢asti webu, jeZ jsou pro ptreddefinované styly nevhodné. Tato

alternativa je jednou z nejefektivnéjsich metod pii tvorbé webovych stranek.

Z tohoto postupu vychazi inasledné upravovani pieddefinovanych styld ve
frameworcich. Ty nemusi vzdy kolidovat sgrafickym navrhem webu a zamérem
webdesignéra. Pti vytvaieni klasickych webovych stranek nebo pii realizaci webu, ktery je
ptimo navrzen pro pouziti téchto frameworkd, neni problém uchylit se k této varianté,
ktera vyrazné Setfi ¢as pii vytvateni kaskadovych styli. Casto je v3ak potieba doplnit sadu
dalSich doplniujicich vlastnosti, které pfizpusobi web grafickému navrhu a pozadavkium
Klienta. Obvykle tedy nastava situace, kdy jiz existujici styly je nutné piepsat stejnymi
vlastnostmi - pouze s jinou hodnotou. Takovy postup je piesto obvykle rychlejsi, nez

definovani kompletnich kaskadovych stylti bez frameworkd.

V ramci rozlozeni obsahu se vhodnéji chovaji elementy nastavené tfidami
frameworku Bootstrap, které umoziuji lepsi kontrolu nad obsahem diky piesné
stanovenym zlomovym bodim. Pro zcela Cisty zdrojovy koéd je vSak nejlepsi variantou

vvvvv

funk¢nosti webovych stranek.

4.4 Prace s medialnimi dotazy
Piedchozi kapitola vyuZzivala pouze nejzakladnéjsi mozny mediélni dotaz, ktery je
dostacdujici pro rozvrzeni zakladni struktury webové strdnky pro ta nejobvyklejsi zafizeni.

Medialni dotazy vSak poskytuji podstatné vice moznosti.

Pfedné je nutné zvolit metodu pro jejich vkladani do webové stranky. Specifikace

nabizi 2 zakladni moZznosti:

- Vkladani medialniho dotazu do hlavicky webové stranky

- Vkladani ptimo do souboru kaskadovych stylt

Prvni jmenovana moznost je vhodna piedev§sim pro weby, které se na ruznych
zatizenich budou chovat zcela odlisné. Vyhodou této varianty je stazeni jen konkrétniho
ptredpisu kaskadovych styl pro dany medialni dotaz. To muze uzivateli Setfit data pfi

pouzivani mobilnich zafizeni. Takové soubory maji jen par kilobajta.
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Zasadni nevyhodou pii tomto pfistupu je zmena velikosti okna. V piipadé, ze
budou naptiklad definovany ruzné kaskadové styly pro aktualni orientaci zafizeni pro
variantu portrait a landscape, mtze dojit k chyb& zobrazeni pii oto¢eni zafizeni do druhé
polohy. V takové situaci musi prohlize¢ stahnout dalsi sadu styld. Nazornym piikladem
nevhodnosti tohoto pouZiti je uvedeni situace uZivatele, prohliZejiciho si webové stranky
Vv podzemni draze. Tento uzivatel si ve stanici nac¢te online ¢lanek a po opusténi soupravy
prostor s dostupnym signalem se rozhodne ptecist si ¢lanek na displeji oto¢eném na Siiku.
V tu chvili v8ak zafizeni nemad moznost pfipojeni se k internetu a nastava problém se
zobrazenim, protoze prohlize¢ nema k dispozici alternativni sadu kaskadovych stylu.

Z toho duivodu je vzdy vhodné stahnout veSkeré mozné varianty kaskadovych styla.

Dalsi nevyhodou je nutnost definovani vSech moZnych nastaveni pro jednotliva
rozliSeni a varianty mediélniho dotazu. V pouzitém ptistupu Mobile First jsou nastaveny
zakladni styly, které jsou nasledné rozsifovany. To v praxi znamena, ze napiiklad velikost
a rodina fontl jsou nastaveny jen v zakladnim rozliSeni a nasledné jsou dale dopliovany
dalSimi vlastnostmi. Takovy postup by vSak pfti pouzivani jednotlivych souborid nebyl
mozny, respektive by musel byt vytvofen dalsi globalni soubor s vychozimi nastavenimi
pro jednotlive prvky, které by byly nasledné dopliiovany dal$imi piedpisy z jinych

souboru.

Pfi tomto postupu je vyvojaf nucen neustalého prepindni mezi jednotlivymi
soubory stylil, které musi byt nasledné¢ kompatibilni. To znamend, zZe musi nékteré kroky
definovat vicekrat. V ukdzkovém webu tato metoda neni pouZita, vypadala by v3ak

nasledovné:

<link href="style-default.css" media="all">

<link href="style-768.css" media="(min-width: 768px)">

<link href="style-992.css" media="(min-width: 992px)">

<link href="style-1170.css" media="(min-width: 1170px)">

Alternativou je zapisovani medidlnich dotazi ptimo do souboru kaskaddovych stylt.
Tato metoda je v mnoha ohledech vhodnéjsi. Za prvé jsou veskeré styly stazeny najednou
ajsou tedy vzdy a okamzit¢ k dispozici uzivateli. Dale vyvojafi uSetii kontrolu nad
samotnym predpisem z diivodu vyuzivani pouze jednoho souboru stylt. Pokud tedy neni
potieba definovani stylli v extra souborech, je vzdy vhodnéjsi varianta definovani pouze

jednoho souboru s kaskadovymi styly, ktery bude obsahovat veSkeré medialni dotazy.

76



4.4.1 Pouzivani medialnich typi

Vyuzivani medialnich typu, tedy dotazt na typ zafizeni, na kterém se bude webova
prezentace zobrazovat, je zna¢né¢ omezeno podporou jednotlivych moZnosti na vétsiné
zatizeni. V praxi se vSak vétSina vyvojara spokoji se zakladni vychozi hodnotou, tedy all,
ptipadné s jeji alternativou v podobé screen. V ukézkové webové prezentaci je u v3ech
medialnich dotaz pouzita pravé vychozi varianta, respektive neni vyplnéna Zadna hodnota

a prohlize¢ si tedy automaticky doplni hodnotu vychozi.

Piesto existuje podstatné vice medialnich typa. V této préaci vSak budou popsany
jen ty nejcastéjsi, se kterymi se uZivatelé mohou setkat v kazdodennim Zivoté. Jednd se
o dva zakladni medialni typy, které maji zasadni vliv na tvorbu responsivnich webovych

stranek.

Tim prvnim je handheld. Ten je uréeny pro zatizeni, ktera uzivatelé maji v ruce.
Tento medialni typ je vhodny pfedevsim pro zafizeni s dotykovou obrazovkou, kde jsou
jednotlivé prvky ovladany pomoci prsti. Uzivatel se vSak ¢asto mize setkat s tim, Ze jeho
prsty jsou pro dané zatizeni piili§ velké. Tento problém nastava také v ptipadé levnéjsich
smartphont a star§ich tablett, které disponuji horsi dotykovou vrstvou. Diky medialnimu
typu handheld vsak lze konkrétni prvky na strance napiiklad zvétsit, coZ usnadni jejich
ovladani. Tento medialni typ vSak v dob¢ psani této prace neni téméf nikde podporovan
a uzivatelim se tak nactou pouze vychozi kaskadové styly. Je tedy vhodné&jsi uchylit se
K alternativé s medidlnimi vyrazy, konkrétné¢ na parametry Sitky zobrazeni. Ty budou

V této praci jesté popsany.

Druhym je print, ktery slouZi k definovani kaskadovych styla, jeZz budou
aplikované pfi tisku webové stranky. To je velmi uzite¢nd véc napiiklad u rtiznych blogi,
¢i jinych typt webt, které mohou byt vhodné k tisku. Autor webové stranky tak muze
zjednodusit barevnost webové prezentace, omezit jeji obsah o k tisku nepotiebné prvky,

piipadné zjednodusit celou strukturu stranek samotnych.

V ukazkové webové prezentaci je tento medidlni dotaz pouzit k vypnuti
nepotiebnych ¢asti webové stranky, ktera se nehodi k tisku a se samotnym obsahem nema
ptili§ spoleéného. Je tedy vypnut horni panel, hlavni navigace a obrazkovy slider. Déle je
pii zasilani na tisk vypnuta paticka webu. Takto pouzity medialni dotaz se selektorem print

vypada velmi jednoduse, jak ilustruje nasledujici ptiklad:
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@media print {
-top, -mainmenu, .rslides, footer {
display: none;
}

}
I takto jednoduchy zapis dotazu muze mit zasadni vliv na vzhled a efektivnost

tisku. Nazorna ukazka na nasledujicim obrazku je pfi zobrazeni webové stranky pied a po

pouziti tohoto kusu kodu pfi snaze vytisknout ¢lanek na ukézkové webové strance.

Préace s obrazky
Ralsd .

Préce s obrazky

Relativni velikost

Obrazek 25 - pouziti medialniho typu print, vlevo varianta bez medidlniho dotazu, vpravo s nim

Z piikladu je patrné, Ze vyvojai webové stranky muze urCovat prioritu konkrétnimu
obsahu, ktery na webové strance zanecha pii zaslani na tisk, a tudiz uzivatel nebude muset
plytvat barvou na ostatnich, nepotiebnych ¢astech, které by stejné vyhodil. Tento medialni
typ je podporovan ve vSech dnes dostupnych webovych prohlizecich a je tedy vhodné
minimalné zakladni pouziti webu pro tisk pouzivat, pfedev§im v momenté, kdy je

ocekavano, Ze by uzivatelé mohli mit zajem o tisk obsahu danych webovych stranek.

Specialni medialni typy, jako je naptiklad braille, embossed, speech a podobné,
jsou spise dopliikkovou moznosti medialnich dotazli, se kterou se malokdy miizou
navstévnici webovych stranek setkat. Pokud se nejedna o n&jaky specialni web, kde jsou
tato nastaveni opravdu nutné, neni potieba je definovat. Zpravidla se jedna o zafizeni,
jejichz chovani v ramci zobrazeni se nijak neméni v zavislosti na chovani uzivatele. Je tedy
vhodné je umist'ovat do vlastnich soubort, aby nedochazelo k jejich zbyte¢nému stazeni na

ostatnich zafizenich. Jejich podpora vSak neni dostate¢na a jejich pouZiti je ovlivnéno
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mnoha dalSimi komplikacemi. Napiiklad u medialniho typu tv, ktery je ur¢en pro televize,
je alternativa v podobé screen zcela dostacujici. Vyznam by vznikl pouze v momenté, ze
by bylo potieba zobrazovat jiny obsah ¢i vzhled na televizni obrazovce a na jiném zafizeni.
Témi mohou byt naptiklad rtizné ovladaci prvky apod. Pfi pouziti téchto medialnich typh

nedojde k narueni webové stranky na ostatnich zatizenich a neni tak problém je definovat.

4.4.2 Vyuzivani vyrazi

Medidlni typy dale mohou byt obohaceny o dalsi fadu specifikaci v podobé
mediédlnich vyrazil, tedy vlastnosti daného konkrétniho zatizeni. Ty jsou kli€ové pro
definovéni jednotlivych zlomovych bodi a jsou tedy neoddélitelnou soucasti responsivniho
webu. V ukazkové webové prezentaci je nejpouzivanéjSim medialnim vyrazem min-width,
tedy dotaz na minimalni Sitku pruhledu. Tento vyraz je i podstatou ptistupu Mobile first.
Valn4 vétsina ukazkové webové stranky je realizovana pravé pomoci tohoto vyrazu.

@media (min-width: 768px) { .. }

@media (min-width: 998px) { .. }

@media (min-width: 1170px) { .. }

Na minimalni $ifce zobrazeni jsou postaveny i oba porovndvané frameworky.
Opacnou alternativou je max-width, tedy maximalni Sifka zobrazeni. Ta je podstatou
ptistupu Desktop first. Velmi podobné se chovaji i vyrazy device-width a device-height,
které pracuji nikoliv s velikosti prithledu prohlizece, ale s velikosti samotné obrazovky
zatizeni. To vSak v praxi neni moc uziteéné a vyuziva se pouze okrajové. Pfedevsim proto,
Ze U rtznych zafizeni, ktera nepracuji s okny, je parametr Siiky, respektive vySky okna,
shodny s hodnotou $itky a vysky samotného zatizeni. Naopak u operaénich systémi, které

s okny pracovat umi, je nutné pocitat s moznosti zmény velikosti okna.

Uzitecnou moznosti je sledovani otoCeni samotného zafizeni mezi polohami
portrait a landscape. Ve skute¢nosti se vSak nejedna o hodnotu, kterou by zasilalo zafizeni
na zakladé vyhodnoceni svého gyroskopu, ale o pomér stran zobrazeni. V moment¢, kdy je
Sitka veétsi neZ vysSka, aplikuji se styly definované pro landscape a naopak. Tento vyraz byl
pouzit na infografice v ¢lanku. Cilem je umoZnit uzivateli prohlizet si dany graf tak, aby to
pro né&j bylo pohodIné. V klasické poloze mobilniho telefonu tedy bude uZivateli nabidnuta
varianta s horizontalni orientaci obrazku. Pfi otoCeni zafizeni se vSak zobrazi horizontalni

obréazek.
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Medialnf dotazy MediaIni dotazy

Orientation Orientation

Obrézek 26 - medialni vyraz orientation
Pti zapisu to pak vypadé nasledovné:

@media (orientation: landscape) {
.orientace {
width: 100%;
background-image: url("../img/infografika-horizontalni.svg");

-

@media (orientation: portrait) {
.orientace {
width: 50%;
background-image: url("..Zimg/infografika-vertikalni.svg");
+
bs

Medialni vyraz je bez problémi podporovany ve vsSech prohlizecich. Je tedy
vhodné jej pouzivat. Jeho aplikace na celé webové stranky by vSak byla pon€kud slozita
a zbyte€na. Staci se omezit jen na ty elementy, které je nutné zménit v rdmei pomeéru stran

prohlizece. Nejvhodnéjsi je tedy pouziti napiiklad u infografik, grafi a jiného podobného
obsahu.

Pro volbu vhodnych medialnich typt a vyraza je nutné se zamyslet nad cilovou
skupinou uzivateli dané webové prezentace a zvazit jejich mozné chovéani. Naptiklad
u portalu poskytujiciho videa je bezptedmétné pocitat s tiskovou verzi webové stranky.

Naopak u ruznych tiskovych zprav, navodi, nebo tieba receptii se naopak tato moznost

80



o¢ekava. Je nutné definovat vhodneé kaskadové styly pro veSkeré mozné alternativy

zobrazeni konkrétni webove stranky.

4.5 Navigacni panel

Castym problémem, se kterym se vyvojafi museji pii vytvafeni webovych
prezentaci potykat, je vytvaieni responsivniho naviga¢niho panelu. Ten slouZi k prochézeni
obsahu napfi¢ webovymi strankami. Standardem je, Ze tyto panely se pii malém rozliSeni

obrazovky omezi na pouhé tlacitko, které po kliknuti zobrazi jednotlivé odkazy.

45.1 Navigace bez frameworku
Pii realizaci hlavniho menu webu bez vyuzivani frameworkt byla vyuZita velmi
jednoducha struktura, ktera vypadéa nasledovné:
<nav class="mainmenu'>
<div class=""content'>
<a href="index.php" title="Diplomova prace'>Brand webu</a>
<ul id="menu">
jednotlivé polozky menu
</ul>
<span onclick="menuButton("menu®); return(false);"
class="button'><hr><hr><hr></span>
</div>
</nav>
Obalovy element nav nastavuje zékladni vzhled hlavniho panelu. Definuje jeho
vySku pomoci vlastnosti min-height. Ta ur¢uje jeho minimalni rozmér, ktery se vSak muize
v zavislosti na obsahu zvétsovat. Dale jeho barvu pozadi, Sitku a jednotlivé odsazeni

od okraju.

Jednotlivé odkazy jsou vytvofeny standardné pomoci necislovaného seznamu.
V minimalnim zobrazeni je tento seznam skryt a misto né&j se zobrazuje tlacitko pro jeho

zobrazeni.
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Obrézek 27 - Responsivni navigaéni panel bez pouziti frameworku

Pfi nejmensim mozném prihledu se misto hlavniho naviga¢niho panelu nacte pouze
tla¢itko pro jeho zobrazeni. Tuto funkci zajist'uje JavaScript. V piikladu se jednd konkrétné
o funkci menuButton, ktera se zavola po kliknuti na zminéné tlacitko.

<script type="text/javascript'>

function menuButton (menu){
var coj;
co = document.getElementByld(menu);
if (co.style.display == "block®"){ co.style.display = "nhone";
} else { co.style.display = "block"; }
}

</script>

Ta jednoduSe zkontroluje hodnotu vlastnosti display u seznamu odkazl
s identifikdtorem #menu a na jejim zaklad¢ ji zméni na opac¢nou hodnotu. Tento skript 1ze
obohatit o zna¢né mnozstvi dal§ich funkcionalit, jako jsou rtizné efekty, zpiisoby
zobrazeni, a podobné. Pfi prekrocCeni velikosti prihledu 768px je toto tladitko skryto
anahrazeno plnohodnotnym naviga¢nim panelem pro VvysSi rozliSeni. V zépise

kaskadovych stylt to v z&kladu vypada nasledovné:
-mainmenu ul { display: none; }
@media (min-width: 768px) {
-mainmenu ul {

display: block;
float: right;
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Tyto vlastnosti jsou nasledn¢ doplnény o znacné mnozstvi dalSich styld, které
zajistuji vzhled jednotlivych polozek. Zasadni zména se tykéd predevSim druhé Grovné

naviga¢niho panelu. V ukézce je vypsano pouze to, co se tyka responsivniho zobrazeni:

-mainmenu ul { display: none; }
.mainmenu ul ul { display: block; }

@media (min-width: 768px) {
-mainmenu ul ul {
display: none;

}

-mainmenu ul li:hover ul {
display: block;
b
¥

Z vyse uveden¢ho piikladu vyplyva, ze pii malém rozliSeni budou zobrazeny
vSechny polozky navigace, a pii vEétSim rozliSeni se budou zobrazovat po najeti mysi.
Tento postup je tim nejzdkladnéjSim moznym, v praxi je vétSinou potieba definovat
responsivni naviga¢ni panel blize konkrétnimu grafickému navrhu a dale také jeho
funkcionalité, coz je zpravidla spojeno s vyuzivanim hotovych JavaScriptovych knihoven

zajist'ujicich tyto efekty.

4.5.2 Naviga¢ni panel pomoci Bootstrapu

Pii vyuzivani frameworku Boostrap je pro vytvafeni navigacniho panelu
predpfipravena jasné definovana struktura, kterd je doplnéna hotovymi kaskddovymi styly
i skriptem, zajistujicim funkcionalitu samotného panelu. K nalezeni je pod nazvem
Navbar. Pii implementaci této struktury na seznam odkazi zvoleny v ukazkovém piikladu

vypada panel nasledovné:
BRAND Uvoc Blog ~ Fotogalerie O projektu Kontakty

Obrazek 28 - Naviga¢ni panel v Bootstrapu bez dodateénych styla

Pro dosazeni pozadovaného vzhledu je vSak nutné ftadu hotovych styla
ve frameworku nahradit jinymi, pfipadné je vypnout. Nejvétsi komplikaci je pietvoteni

celého pozadi tohoto panelu.
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Hlavni tfida, ur€ujici pozadi a okraje panelu ma vychozi nastaveni takovéto:

-navbar-default {
background-color: #f8f8f8;

border-color: #e7e7e7;

b
V ramci ukazky je nutné tento okraj vypnout a zménit hodnotu background-color

na #333. Tuto barvu je v8ak nutné nastavit na dalsi elementy, které maji ve vychozim

nastaveni pozadi bud’ vypnuté, nebo jinak barevné. Témito tfidami jsou:

- _.navbar-default .navbar-nav li a
- _.navbar-default .navbar-nav li a:hover

- _.navbar-default .navbar-nav li a:focus
Samotnym odkaziim je nasledné vedle zmény pozadi nutné zménit i barvu pisma.

-navbar-default ._navbar-nav .open a, .navbar-default _navbar-nav

.open a:focus, .navbar-default .navbar-nav .open a:hover

{

color: white;

background: none;

}

Dale je potieba zménit pozadi, okraj a stinovani u odkazti druhé Grovné.

-navbar-right .dropdown-menu {
background: #333;
border: none;

box-shadow: none;

}

Podobné, jako ve vlastnim feSeni, je i zde funkce zobrazovani a skryvani panelu
vV nejmensi varianté webu realizovana pomoci JavaScriptu, ktery je vSak kompletné
ptipraven v knihovndch samotného frameworku. VlozZeni tlacitka je znazornéno nize.
<button type="button™ class="navbar-toggle collapsed”

data-toggle=""collapse' data-target="#bs-example-navbar-collapse-1"

aria-expanded=""false'"></button>
Dal$im problémem, se kterym se kodér muze pii tvorbé panelu setkat, je zména
zlomového bodu, pfi kterém se panel preklopi do pouhého tladitka. K tomu je potieba

vytvoreni celého nového predpisu stylll po konkrétni medialni dotaz. Pokud by napiiklad
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bylo nutné zalomit hlavni menu jiz pii 1200px, dodatecny zdrojovy koéd by vypadal
nasledovné:
@media (max-width: 1200px) {

.navbar-header { float: none; }

-navbar-toggle { display: block; }

-navbar-collapse.collapse { display: nonel!important; }

-navbar-nav { float: nonelimportant; }

.navbar-nav>li { float: none; }

-navbar-collapse.collapse.in { display: block!important; }

.collapsing { overflow: hidden!important; }

}

To je obvykle potieba pii obsahlejSich navigacnich panelech, které obsahuji vétsi

mnozstvi odkazu, jeZ se nevejdou s brandem webu na jeden fadek.

4.5.3 Navigacni panel pomoci Foundation
Velmi podobné¢ feSeni mnabizi 1 Foundation Vpodobé komponenty
Responsive navigation. Jeho vychozi aplikace na menu v navrhu vypada nasledovné.

Z toho je patrné, ze je i zde nutné doplnit fadu kaskadovych styld pro zménu jeho vzhledu:
BRAND Uvod Blog ~ Fotogalerie O projektu Kontakty

Obrézek 29 - Navigaéni panel ve Foundationu bez dodate¢nych styla
Barva pozadi celého panelu pti 100% Sitce zajisStuje element se tfidou .mainmenu.

-mainmenu {
background-color: #333333;

¥
Ve druhé tadé je nutné zménit hodnotu vlastnosti pozadi u tiidy .top-bar

a elementu .top-bar ul. Ty jsou v z&kladu nastaveny na barvu #e6e6e6. Tento element
zaroven bude udavat vysku celého panelu. Zména pozadi a vySky vypada nasledovné:
.top-bar, .top-bar ul {
background: none;
min-height: 95px;
}
Pozadi je dale nutné nastavit i ve druhé urovni menu. Zde je vSak nutné nastavit

konkrétni barvu, protoze ptresahuje svlij obalovy element.
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.dropdown.menu .submenu {
background: #333;

b
Tim je zakladni vzhled naviga¢niho panelu vyfesen. Tento panel se vSak chova

pongkud jinak pfi nejmensim zobrazeni displeje. Oproti tomu, jak je to u ostatnich dvou
feSeni, ve frameworku Foundation 6 nedochazi k zarovnani jednotlivych odkazi pod sebe.

— lukas modry

~ diplomova prace

lukas modry

diplomova prace

Uvod Blog ¥ Fotogalerie  Oprojektu  Kontakty

Obrézek 30 - Mobilni zobrazeni naviga¢niho panelu ve frameworku Foundation 6
Mozné feSeni tohoto problému je vyuzivani star§i verze frameworku, konkrétné

verzi 5. Komponenta se jmenuje Topbar a je zalozena na podobné pojmenovanych téidach

jednotlivych elementd. P¥i zméné nékolika rozmérovych parametrti vypada nasledovné.

lukas modry

diplomova prace

Obrézek 31 - Mobilni zobrazeni naviga¢niho panelu ve frameworku Foundation 5

Moment pieklopeni panelu do responsivni verze lze definovat pomoci hodnoty
u atributu data-hide-for u elementu stfidou .title-bar. Ten piedava hodnotu
JavaScriptové funkci, zajistujici vyménu jednotlivych ovladacich prvki. V ukazkovém
piikladu je zvolena hodnota large.

<div class="title-bar" data-responsive-toggle="hlavnimenu"

data-hide-for="large"'>

86



4.5.4 Doporuceni k volbé navigacniho panelu

Pii volb¢ zplsobu realizace hlavniho naviga¢niho panelu se vyvojaii museji
zamyslet nad tim, jak slozity po strdnce designu samotny panel bude. Ve vétsing piipadu
neni problém uchylit se k feseni, které je k dispozici ve frameworku Bootstrap. Autor webu
je vsak omezen zplsobem responsivniho zobrazeni navigacniho panelu pfi malém

rozliseni.

Pfi potfebé vytvoreni naptiklad panelu, ktery se bude vysouvat od levého okraje, je
nutné zménit chovani JavaScriptového kodu a kaskadovych stylt, které tento efekt
zajistuji. To muZe piedev§im pro méné zkuSené kodéry byt zna¢né problematicke.
V takovém piipadé je vhodnéjsi definovat cely navigaéni panel vlastnimi kaskadovymi
styly a JavaScriptem bez vyuziti frameworku. Dalsim obvyklym problémem pfi realizaci
navigacniho panelu pomoci frameworku je Castd potieba zménit moment pieklopeni, ktery
nelze definovat jednoduchym nastavenim, ale je nutné vytvofit dalsi medialni dotaz, jenz

tuto zménu zajisti.

Naopak navigaéni panel ve Foundationu je sice pomérné snadny na zménu vzhledu,
jeho chovani v mobilni verzi v posledni, v dobé psani této prace, dostupne aktualizaci
frameworku je vSak zcela nevhodné avpraxi by bylo nutné jeho chovani zcela
predefinovat pomoci kaskddovych stylti. V takovém piipadé vSak vyuzivani frameworku
postrada smysl. Resenim je zminéné vyuziti komponenty z predchozi verze 5. Je viak
znacné komplikované vyuzivat dvé verze jednoho frameworku, protoze se mohou
navzajem naruSovat. Z toho divodu je v ukazkovém piikladu vyuzita posledni dostupna

varianta”.
Jednotliva feSeni vedle medialnich dotazi nevyuzivaji zadné jiné prvky, které by
mély problémy s podporou v prohlize¢ich. Neni tedy problém s jejich vyuzivanim napfic

zafizenimi.

® Posledni verze frameworku ke dni 20. 1. 2016 — Foundation 6
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4.6 Image slider

Piestoze obrazkové ménici se hlavicky zacinaji byt pomalu piezitkem, stale je
mnoho klientd vyZaduje. Vytvofeni funk¢niho slideru je vétSinou zavislé na pouZiti
JavaScriptu. Ten v3ak nemd& podstatny vliv na jeho zobrazeni v rdmci responsivniho

designu, nebude tedy popisovan.

4.6.1 Vlastni FeSeni pomoci pluginu
Pti realizaci obrazkového slideru bez pouziti frameworku byl vyuzit jednoduchy
JavaScriptovy plugin s ndzvem Responsive Slides. (Salminen, 2015) Samotny prvek je
vytvofen pomoci oby¢ejného netiidéného seznamu:
<ul class="rslides rslides2">
<li>
<img src="img/image-1.jpg"” alt="Image 1>
<div class="caption'>.</div>
</li>
<li>
<img src="img/image-2.jpg" alt="Image 2'">
<div class="caption>..</div>
</li>
</ul>
Z&kladni tfidou je .rslides, kterd urcuje $itku celého slideru, v ukdzkovém

ptipadé tedy 100%. Pro responsivni zobrazeni slideru jsou dale klicové styly nastavené

k jednotlivym obrazkim:
.rslides img {
display: block;
height: auto;
float: left;
width: 100%;
+
Ty =zajiStuji, Ze se obrazek bude proporciondlné piizplisobovat obalovému
elementu. Je vSak nutné dbat na to, aby byl obrazek dostate¢né velky, jinak dojde k jeho
rozostieni pii piili§ vysokém rozliSeni obrazovky. Ostatni vlastnosti kaskadovych styla fesi
skript. Ten pifedev§im méni nastaveni styli jednotlivych polozek seznamu, které nasledné

funguji jako samostatneé slidy.

88



K vychozimu slideru je nasledné jest¢ dodélan element div se tiidou -caption,
ktery slouzi k umisténi textu do slideru.
-rslides .caption {
position: absolute;
top: 20%;
width: 100%;
}

Moznosti pro vytvoreni responsivniho slideru je vSak nepieberné mnoZzstvi.
Pluginu, realizujicich tento prvek je k dispozici velmi mnoho a vyvojaiim tedy staci si
vybrat ten, ktery jim bude nejvice vyhovovat a ktery bude nejvice odpovidat konkrétnim
pozadavkam daného projektu.

4.6.2 Carousel v Bootstrapu

V Bootstrapu je vyvojaiim pfipravena komponenta snazvem Carousel. Ta je
vytvofena pomoci elementl div Stfidou .item, které jsou vymeénovany pomoci
JavaScriptu. Soucasti komponenty je i prostor po responsivni popisek se tfidou
.carousel-caption. V piipadé delsiho textu je vSak s timto popiskem problém pii malém

rozliSeni obrazovky.

W Diplomova préce na téma

Whostu py tvorby responsivniho

designu
Be/LUk4&E Modry

Obrazek 32 - Image slider v Bootstrapu
Samotna prizptsobitelnost obrazkl v jezdci je realizovana pomoci téchto vlastnosti:

.carousel-inner .item a img, -carousel-inner .item img {
display: block;
max-width: 100%;
height: auto;

}
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Z toho je patrné, ze obrazek vzdy vykryje celou Sitku obalového elementu a jeho
vySku piizptsobi podle proporci, které jsou dopocéteny podle vygenerované Sitky. Takto
vytvofeny image slider se bude pfizpisobovat svému obsahu a pfi pouziti rizné velkych
obrazkli tak nebude jednotny. Je tedy vhodné pouzivat stejné velké obrazky, které budou
do hlavicky webu vkladany. Dalsi moznosti je pfestylovani elementu tak, aby mél jasné
definované rozméry a vesSkery pretékajici obsah skryl. To by vSak byla znacné

komplikovana prace.

4.6.3 Orbit ve Foundationu
Podobnd komponenta je obsaZzena i ve frameworku Foundation. Vytvofena
je podobné jako ve vlastni varianté, tedy jako klasicky seznam s ovladacimi prvky,

popiskem a obrazkem.

- s

Diplomova prace

Postupy tvorby responsivniho designu
Bc. Lukas Modry

Obrazek 33 - Image slider ve Foundationu

Umisténi obrazku je realizovano stejné, jako v Bootstrapu. Obrazek se tedy
prizptisobuje 100% Sifce obalového elementu a vyska je proporcionalné dopocitana.

Vymeéna jednotlivych slidl je opét realizovana pomoci JavaScriptu.

Tento slider vSak obsahuje chybu zobrazeni vysky prvniho obrazku. Ta mize nastat
naptiklad pti zméné velikosti okna, ¢i pti otoceni mobilniho zatizeni z polohy portrait do

polohy landscape.

4.6.4 Doporuceni pri volbé image slideru
Pfi realizaci webové prezentace, navrzené piimo pro vyuzivani nékterého
frameworku je usnadnéni vyuzivat ptislusSnou komponentu. Vyvojafi jsou vsak casto

omezeni praveé efektem prolinani, velikosti samotného slideru, pfipadné samotnou funkei.
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Jakékoliv pfizpusobovani téchto komponent je ponékud narocné a nepraktické.
Z toho diivodu je ve vétSin¢ piipadi vhodné misto jejich vyuzivani zvolit alternativu
v podobé nékterého z dostupnych pluginii vytvotenych za pomoci knihovny JQuery. Diky
tomu si mohou vyvojafi uSetfit znaéné mnoZzstvi prace, zapii¢inéné ptizplisobovanim
komponent frameworki. Naopak vyhodou pfi pouzivani téchto komponent je ovéfena
funk¢nost. Z obou testovanych frameworkd vychazi 1épe alternativa z Boostrapu, ktera
nevykazuje v zakladnim nastaveni zadné chyby zobrazeni. Jeho konkurent v podobé Orbitu
ve Foundationu vykazuje chyby v zobrazeni pii zmén¢ velikosti okna, je tedy nutné ho
manualné opravit, ptipadné nahradit jinym typem slideru. Tim je vSak potlacena podstata

frameworku.

4.7 Responsivni obrazky

Velmi diskutovanym odvétvim v ramci responsivniho designu je prace s obrazky
ajinou grafikou. Vyvojatfi se pfi tvorbé webovych stranek musi potykat s nékolika
zakladnimi problémy. Mezi ty patii napiiklad vhodna velikost zobrazovanych obrazku,
jejich datova narocnost, ptipadné jejich hodnota poctu pixelt na palec. Technologie pro
tvorbu webovych stranek obsahuji nékolik moznosti, jak publikovat obrazové soubory

na internetu.

4.7.1 Relativni velikost obrazku

Nejzakladnéjsi zptsob, kterym Ize umistit obrazky na web a zajistit jejich
responsivni zobrazeni, je nastaveni velikosti obrazku pomoci relativnich jednotek, tedy
v procentech. Tato metoda zpravidla pracuje pouze s jednou variantou obrazku, ktery
nasledn¢ pfizpisobuje velikosti obalového elementu. V ukazkovém piikladu je
pozadavkem pii velkém rozliSeni umistit obrazek na poloviéni Sitku obsahu a zbytek
prostoru nechat obtékat textem. Pf¥i malém rozliSeni dale vymezit celou $itku obsahu pro

tento obrazek.
K umisténi takového obrazku sta¢i pouziti klasického elementu img, ktery vypada
nasledovné a je pouze obohacen o tiidu, jeZ tento obrdzek jednozna¢né identifikuje.

<img src="img/1200.jpg" alt="Popisek obrazku" class="relativni'>
Nastaveni této tiidy Vv kaskadovych stylech nasledné umoziiuje, aby se obrazek

automaticky prizpisoboval obsahu. Obrazek bude v zékladnim zobrazeni, coz je v rdmci
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metody Mobile First nejmensi definované rozliseni, pokryvat celou $itku svého obalového
elementu. Samotné styly jsou pak napsany takto:

-relativni {
width: 100%;
max-width: 1200px;
}

@media (min-width:
-relativni {
width: 50%;
float: left;

768px) {

rozliSeni < 768 px rozliseni > 768 px
Relativni velikost

Metus Vestibulum lacinia arcu nulla sed Nulla
Ut eget quis tempus. Vivamus lorem sem enim
netus et ultrices amet interdum Curabitur
pretium. Vel nibh tincidunt id elit justo risus
Aenean vestibulum venenatis cursus. Magnis

Relativni velikost

Metus Vestibulum lacinia arcu nulla sed Nulla Ut eget quis tempus. Vivamus lorem sem enim netus et ultrices amet interdum Curabitur pretium. Vel
nibh tincidunt id elit justo risus Aenean vestibulum venenatis cursus. Magnis Denec rutrum Morbi ut massa nulla orci lacus Curabitur tortor. Ligula nec
ac Vestibulum Aliquam tristique pede Vestibulum Vestibulum pellentesque wisi. Hac Curabitur nisl pellentesque quis nibh Curabitur eu libero laoreet
sed. Vestibulum turpis a a quis nunc laoreet tellus Aenean orci mus. At metus Sed pulvinar congue velit urna sed feugiat dolor augue. Magna auctor
felis vel wisi ut

Donec rutrum Morbi ut massa nulla orci lacus
Curabitur tortor. Ligula nec ac Vestibulum
Aliquam tristique pede Vestibulum Vestibulum

Lorem Ipsum dolor sit amet consectetuer sed sagittis lorem netus mus.
Et Nulla nibh nec interdum Nunc hendrerit pellentesque mauris turpis
Fusce. Nullam egestas Vivamus iaculis platea dictum Sed Proin enim Ut

pellentesque  wisi. ~Hac  Curabitur nisl Nunc. Dictum pede urna egestas Maecenas sed vestibulum urna et
cursus in. Mollis mauris pretium mi est Pellentesque ac cursus ut quis
leo. Sem pede tincidunt feugiat nulla leo ac ac sed eros hac. Natoque
consectetuer auctor tellus Maecenas Nunc dolor auctor volutpat tellus
ac. Ipsum dignissim libero Quisque.

Metus Vestibulum lacinia arcu nulla sed Nulla Ut eget quis tempus.
Vivamus lorem sem enim netus et ultrices amet interdum Curabitur
pretium, Vel nibh tincidunt id elit justo risus Aenean vestibulum
venenatis cursus. Magnis Donec rutrum Morbi ut massa nulla orci lacus
Curabitur tortor. Ligula nec ac Vestibulum Aliquam tristique pede
Vestibulum  Vestibulum pellentesque wisi. Hac Curabitur nisl
pellentesque quis nibh Curabitur eu libero laoreet sed. Vestibulum turpis
a a quis nunc laoreet tellus Aenean orci mus. At metus Sed pulvinar
congue velit urna sed feugiat dolor augue. Magna auctor felis vel wisi ut.

pellentesque quis nibh Curabitur eu libero
laoreet sed. Vestibulum turpis a a quis nunc
laoreet tellus Aenean orci mus. At metus Sed
pulvinar congue velit urna sed feugiat dolor
augue. Magna auctor felis vel wisi ut.

-

EUEE  Metus Vestibulum lacinia arcu nulla sed Nulla Ut eget quis tempus.

Vivamus lorem sem enim netus et ultrices amet interdum Curabitur

pretium. Vel nibh tincidunt id elit justo risus Aenean vestibulum venenatis cursus. Magnis Donec rutrum Morbi ut massa nulla orci lacus Curabitur

tortor. Ligula nec ac Vestibulum Aliquam tristique pede Vestibulum Vestibulum pellentesque wisi. Hac Curabitur nisl pellentesque quis nibh Curabitur

eu libero laoreet sed. Vestibulum turpis a a quis nunc laoreet tellus Aenean orci mus. At metus Sed pulvinar congue velit urna sed feugiat dolor augue.
Magna auctor felis vel wisi ut.

Lorem ipsum dolor sit amet consectetuer sed
sagittis lorem netus mus. Et Nulla nibh nec
interdum Nunc hendrerit pellentesque mauris
turpis Fusce. Nullam egestas Vivamus iaculis

Obrézek 34 - Responsivni obrazek v ¢lanku

Pii pouzivani relativnich jednotek se vyvojaii museji potykat jesté s jednim
problémem. Tim je maximalni velikost zobrazovaného obrézku. Fotografie sndzvem
1200.jpg, ktera je pouzita ve vySe zminéném piikladu, ma rozméry 1200 pixeli na $itku
a 800 pixelt na vysku. Z toho vyplyva, Ze kdyby tento obrazek nebyl omezen vlastnosti
max-width pravé na rozmér 1200px, mohla by nastat situace, ze by tento obrazek v rdmci
procentualniho vykryvani obalového elementu tuto velikost piekrocil a zacal by ztracet na
své obrazové kvalité. Tato situace vSak mize nastat i v opacném piipadé€, kdy pti prilis

velkém zmenSeni obrazek zacne ztracet své detaily. Tento problém lze vyiesit atributem
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min-width, ktery vSak mutze zptsobit problémy v momenté, kdy se obalovy element stane
menSim jak tato limitni hranice velikosti obrazku. V takovém piipadé by obrazek zacal
pretékat sviij obalovy element a zplsobil by jak rozhozeni samotného vzhledu webové
stranky, tak jeji celkové responsivni zobrazeni. V tomto konkrétnim ptikladu by zptsobil

zobrazeni horizontalniho posuvniku, ktery je neZzadouci.

Velkou vyhodou je uplné podpora ve vSech webovych prohlizecich, které podporuji
kaskadové styly. Naopak nevyhodou pii tomto zplisobu zobrazovani pfizptsobitelného
obrazku je jeho datova ndroCnost. Pro pokryti co nejvétsi skaly moznych zobrazeni je
nutné pouzit co nejvétsi mozny obrazek. V piipadé Full HD fotografii a vétsich se pak
jedna o obrazova data, ktera mohou svou velikosti pfesahnout i 1 MB, coz je nepiipustné
pro zafizeni, kterd jsou k internetu pfipojena prostfednictvim 2G mobilni sit€¢ a omezena

datovou kapacitou FUP.

4.7.2 Srcset
Pravé problém, kdy nestaci jeden obrazek pro vSechna rozliseni, fesi nova vlastnost
jazyka HTML5 s nazvem srcset a kni pridruzena vlastnost sizes. Tyto vlastnosti jsou

prioritné ureny jako dalsi rozsifujici parametry pro element img.

Prvni jmenovana vlastnost umoziuje definovat vice zdroju k zobrazeni obrazku
Vv zavislosti na rozliseni pruhledu. V ukazkovém piikladu jsou k dispozici 4 rizné obrazky

pro jednotliva rozliseni:

- 200x150.jpg pro velikost prihledu 250px
- 400x300.jpg pro velikost pruhledu 400px
- 600x450.jpg pro velikost prahledu 600px
- 800x600.jpg pro velikost prahledu 800px

§ 400x300

800x600

Obrézek 35 - Varianty obrazki pro vlastnost Srcset
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Element img je dale rozsifen jesté o vlastnost sizes, kterd urCuje velikost zobrazeni
konkrétniho obrazku v zavislosti na vyhodnoceni medialniho dotazu. To vSak pracuje
s velikosti celého prihledu, nikoli s velikosti obalového elementu, coz je znacné
nepraktické. Piedevsim pak v okamZiku, kdy je poZadavkem omezit obrdzek na 50%
obalového elementu, u kterého vSak neni znamo, kolik procent prihledu v daném momenté
zabira. Z toho divodu je nutné element img dale omezovat pomoci kaskadovych styla

a zlomovych bodu - obdobné jako v pfedchozim piikladu.

Cely element img pak vypada nasledovné:

<img src="img/800x600. jpg"
srcset=""img/200x150. jpg 250w,
img/400x300. jpg 400w,
img/600x450. jpg 600w,
img/800x600. jpg 800w
sizes="(min-width: 768px) 50%, 100%"
alt=""Popisek obrazku'>
Z ukazky je patrné, Ze samotny prvek je dale obohacen jesté o standardni vlastnosti,
Kterymi jsou src, pro zobrazeni vychoziho obrazku pii nepodpofe novych vlastnosti
prohlizeCem, piipadné pro zobrazeni obrazku pii nesplnéni zadné z podminek, a déale

atribut alt, ktery definuje popisek obrazku pii jeho nenacteni.

Vyhodou je, Ze vramci vyhodnoceni podminky je stazen pouze jeden vhodny
obréazek, ktery bude zobrazen, coZ v praxi Setii data, potfebna k zobrazeni samotného
obrazku. Naopak nevyhodou je, Ze prohlize¢ se snazi stale zobrazovat nejvétsi variantu

obrazku, coz vSak mlze byt zapti¢inéno nedostate¢nou podporou v prohlizecich.

Nové vlastnosti maji zasadni problém s podporou v prohlize¢ich. Nejvétsim
nedostatkem je nulova podpora v prohlize¢i Internet Explorer. DalSimi nepodporujicimi
aplikacemi pro prohliZzeni webu jsou starSi verze Android Browseru a také mezi uZivateli
smartphonti oblibena Opera Mini. ReSenim je vyuziti skriptu, ktery by funkci tchto
vlastnosti doplnil. Tim se vSak web stava zavisly prav€ na pouzivani JavaScriptu, ktery
maji néktefi uzivatelé vypnuty. V piikladu byl vyuzit polyfill s ndzvem PictureFill. (Jehl,
2015) Ten dopliiuje pravé pozadovanou funkénost. Jeho nevyhodou vsak je, Ze v ramci

doporuceni neni vhodné pouzivat alternativni atribut Src pro nacteni vychoziho obrazku
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z dtivodu vicenasobného stahovani datovych soubort. To vSak muze vést k potizim se

zaindexovavanim obrazku prostfednictvi Googlu.

4.7.3 Picture
Alternativou Kk ptedchozi varianté s pouzivanim novych vlastnosti je zcela novy

element HTMLS5 s ndzvem picture. Ten se sklada ze tii zakladnich prvka:

- <picture> - jakoZto obalového elementu celého obrazku
- <source> - uréeného k definovani zdrojovych obrazku s medialnim dotazem
a cesty k danému souboru

- <img> - pro definovani alternativniho vychoziho obrazku

Samotny prvek funguje na zdkladé vyhodnoceni medidlniho dotazu. Na jeho
zakladé zobrazi pozadovany obrazek. I zde je vyuZzivana vlastnost srcset. Samotny zapis
elementu v ukazkovém piikladu vypada nasledovné:

<picture alt="popisek obrazku">

<source media=""(max-width: 767px)"
srcset=""1mg/400x300. jpg'>

<source media=""(min-width: 768px) and (max-width: 991px)"
srcset=""img/600x450. jpg'>

<source media=""(min-width: 992px) and (max-width: 1169px)"
srcset=""img/800x600. jpg'>

<img src="img/1200.jpg" alt="popisek obrazku>

</picture>

Z prikladu je o€ividné, Ze pfi rozliSeni obrazovky mensi jak 768px bude zobrazen
nejmensi mozny obrazek, dale vétsi pro rozlisSeni od 768 do 991px a nejvétsi od 1170px
Sitky priihledu vzdy v zavislosti na splnéni konkrétniho poZadavku. Oproti své alternativé
tento element funguje podstatné spolehlivéji ajeho definice je sice delsi, av3ak
z praktického hlediska jednodussi a ptehlednéjsi. Dale disponuje Sir$i Skalou moznosti
zobrazeni na zaklad¢ riznych medialnich dotazi. Obdobné, jako v pfedchozim ptikladu, je

i zde stazen pouze jeden momentalné pozadovany obrazek. V piipadé zmény velikosti

okna jsou dale stahovany ostatni velikosti pro rtizna zobrazeni.

I zde se vSak vyvojaii musi potykat snedostateCnou podporou v prohlizec¢ich
a jejich nativni podpora je otazkou nékolika mésicti az let. V dobé& psani této prace element

neni podporovan Vv prohlizecich Internet Explorer, Safari a znatném mnozstvi mobilnich
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prohlize¢t. Samotna funk¢nost je v téchto nepodporujicich aplikacich opét zajisténa

prostiednictvim polyfillu Picturefill, stejn¢ jako v pfedchozi ukazce.

Pro vyuZivani obrazka s ruznou velikosti DPR (které je popsano v nasledujici
podkapitole) Ize pro element picture vytvofit specialni medialni dotaz, na jehoz zaklad¢ 1ze

zhodnotit pravé tuto hodnotu:

media=""(min-device-pixel-ratio: 2), (min-resolution: 192dpi)"

4.7.4 Device Pixel Ratio

Velikost samotnych obrazku vSak neni jediny problém, s nimZ se musi vyvojafi
webovych stranek potykat. Se stale rostoucim rozliSenim obrazovek pii snizovani velikosti
jejich uhlopticky vznika zasadni problém s kvalitou zobrazovanych obrazkt. Mnoho
dnesnich mobilnich telefonti a tabletd disponuje obrazovkami s rozlisenim vétsi strany
presahujici velikost 1200 pixeld. V praxi to pak znamena, ze napiiklad pfi rozliSeni tabletu
1920 na 1200 pixelt pti 10,1* thlopficce se texty a jiné prvky na webu stavaji necitelnymi.
Je to z dtivodu jejich optické velikosti, ktera je poskytnuta uZivateli. Na ptikladu z tlacitka,
které je na normalnim 24“ monitoru velké 3 cm je na tomto tabletu tladitko velké pouze
1,25 cm. Piestoze na digitalni data neni standardem pouzivat klasické mérné jednotky, je
nutné si uvédomit pomér velikosti realnych pixel na palec a to, jak velky vystup ve finale

uzivatel ve skute¢nosti dostane.

Mnoho modernich zafizeni s pfistupem kinternetu vyuZiva jednotky
device pixel ratio, tedy pomér skutecnych a virtualnich pixeld. Ty ve skute¢nosti fikaji,
0 kolik procent je samotny obsah na obrazovce zvétSen uzivateli vici realné velikosti
v pixelech. Zminény tablet m& nativné nastavenou hodnotu DPR rovnu 1,5, tedy 150%

zvétSeni veSkerého obsahu, ktery je jeho vlastnikovi zobrazen.

Pti publikovani obrazkl na internetu je tedy nutné, aby se vyvojaii zamysleli nad
tim, jak moc bude dany obrdzek na jednotlivych zafizenich vuci své skute¢né velikosti

zvétsen a na zakladé toho zamezili ztraté obrazové kvality.

K feSeni tohoto problému slouzi rozSifeni vlastnosti srcset o parametr, ktery

poskytuje moznost vyhodnoceni poméru pixelt. Zapis vypada nasledovné:

<img srcset="img/text72dpi-jpg,
img/textl150dpi.jpg 1.5x,
img/text300dpi.jpg 2x'">
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Pro klasické zobrazeni, kde se pocet redlnych pixelt rovna poctu virtualnich pixeld,
bude pouZzit obrazek s hodnotou DPI (Dot per Inch) rovnou jedné. Pro DPR=1,5 bude
zobrazen podrobnéjsi obrazek s DPI=150 a pro 200% pfiblizeni pak obrazek s DP1=300.
Je vSak nutné si uvédomit datovou narocnost jednotlivych obrazka. Je rovnéz mozné pridat

dalsi podminky pro dalsi zatizeni, ktera disponuji 4K displejem.

V praxi by pak obrazek se 72dpi na obrazovce shodnotou DPR=2 oproti své

pivodni ostrosti vypadal asi takto:

OBR/ OBR/

Obrazek 36 - Ruzna DPR pii pouziti stejného obrazku

Pii pouzivani hodnot DPR jsou vSak vyvojaii opét omezeni podporou
Vv jednotlivych prohlize¢ich. Hodnota je v dobé psani této prace podporovana pouze
Vv posledni verzi prohlizete Google Chrome a u posledni verze prohlizece Android
Browser. MoZnosti je vyhodnoceni samotné hodnoty pomoci JavaScriptu a nasledné
generovani vhodného obrazku pomoci vystupni hodnoty.

475 SVG
Ne vzdy vsSak tvircim webovych stranek staci rtzné alternativy velikosti
jednotlivych obrazkt. Predev§im v momenté vyuzivani rtuznych infografik, sad ikon

a jinych takovychto designovych prvki, je nutné se uchylit k préci s vektorovymi obrazky.

Format SVG lze vyvafet vruznych vektorovych aplikacich nebo pfimo
prostiednictvim zdrojového kodu. V ukazkovém piikladu je pouzita prvni zminéna
varianta. Samotné vektorové soubory lze vkladat prostfednictvim klasickych principl pro
vloZeni jakehokoliv jiného typu obréazku.

<img src="css/icon-autor.svg"” alt="Autor'">

Jejich nastaveni v ramci kaskadovych styli definuje jejich rozmér v relativnich
jednotkach. Diky vektorové grafice vSak samotné obrazky zistavaji vzdy dokonale ostré
a detailni. Priklad pouziti soubortt SVG je v ukadzkovém webu na pozici ikon u hlavnich

rozcestnikového panelu.

97



/o
-/

Obrazek 37 - pouZziti formatu SVG

Dalsi velkou vyhodou tohoto formatu je mozna editovatelnost obrazovych dat
pomoci zdrojového koédu. Obrazky jsou tak strojové citelné a lze je bez problému

indexovat pomoci robotti vyhledavacu.

Vektorové obrazky ve formatu SVG nejsou podporovany pouze V prohlizeci

Internet Explorer 8 a starsi.

4.7.6 Shrnuti prace s obrazky
Jednotlivé piistupy k zobrazeni responsivnich obrazki jsou na prvni pohled velmi

podobné, je vSak nutné se zamyslet nad tim, jak budou uZivatelé stranku zobrazovat.

Ve vsech ohledech je vradmci podpory vV prohlize¢ich nejvhodnéjsi zastarala
varianta s relativnimi jednotkami. V ptipad¢, ze vyvojafi necili na uZivatele s pomalym
pfipojenim k internetu a pouziji rozumné velké obrazky, je tato metoda nejefektivnéjsi
i nad rdmec podpory, protoZe jeji implementovani do webové stranky je jednoznaéné
nejjednodussi. Odpadaji naklady jak na vytvareni jednotlivych alternativ obrazk, pricemz
zapis a kontrola nad samotnym obrazkem spocivaji Vv prostém definovani zazitych
kaskadovych styli. S nadsazkou se da fici, Ze obrazky do velikosti 500 kB jsou vhodné pro
pouzivani pro veskeré typy pfipojeni, piestoze pii opravdu slabém signalu bude s jejich

stazenim problém.

Naopak pfi nutnosti limitovat datovou velikost obrazkt naptiklad u webt, kde je
zobrazeni konkrétniho obrazku opravdu nutnosti, jsou nové moznosti jazyka HTML
uzite¢né. V ramci funkénosti a ndrocnosti na implementaci je vhodnéj$i vyuZzivani
elementu picture, ktery prestoze nativné neni podporovan v zadném prohlizeci,
s dodate¢nym polyfillem funguje spolehlivéji jak jeho alternativa v podobé vlastnosti

elementu img. Jedna se ptredevsim o bezproblémové nacitani obrazovych dat v zavislosti
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na rozliSeni obrazovky. Pro dosazeni stejné funkcionality je vSak vhodné tento element

doplnit sadou kaskadovych styli pro definovani velikosti zobrazovaného obrazku.

V praxi tedy vyvojat docili kombinace nové technologie doplnéné starou technikou

pro zobrazovani obrazkii. Tim vSak ziskéa tiplnou kontrolu nad obsahem.

Samotné pouziti téchto pristupl je znazornéno ve statistice stazenych soubort pii

rozliSeni prihledu 750px na Sitku.

100 ms 200 ms 300 ms 400 ms 500ms 500 ms TOOms 800 ms 900 ms
MName Methed | Status Type Initiator Size Time Timeline - Start Time
GET 200 jpeg index php?pa... 96.2 KB 38 ms I
GET 20 jpeg index,php?pa... 255KB | 105ms [ ]
-] GET 200 ipeg index.php?pa... 43.3KB 42 ms I
= GET 200 jpeg indexphp?pa... 119 KB &9 ms .
= GET 200 jpeg index,php?pa... 86.8KB  62m ]
K| icon-fb.png GET 20 png index.php?pa... 915B 37ms l

Obrézek 38 — Statistika stazeni responsivnich obrézka

Ze statistiky je patrné, Ze zakladni piistup stahl obrazek 1200.jpg, tak, jak bylo
popsano. Déle je vsak vidét rozdil mezi obrazkem stazenym elementem img s atributem
srcset a jeho alternativou v podobé znacky picture. Prestoze, by oba piistupy mély
vyhodnotit stejny obrazek, neni tomu tak. Prvni jmenovana alternativa se snazi zobrazovat

obrazek vétsi, nez je definovano.

Pro nacitani obrazkt na jemngjSich obrazovkach lze vyuZzivat obrazky na zakladé
vyhodnoceni hodnoty DPR. Vyuzivani tohoto pfistupu vSak postrada vétsi smysl, pokud
neni pozadavkem zobrazovat velmi pfesné obrazky a text v obrdzcich na velmi jemnych
obrazovkach. V ramci obycejnych uzivateld lze vyuzivat normalni obrazky bez nutnosti
veétsi hustoty pixelt na palec, protoze moderni displeje Si Stim bez problému poradi

a obrazky vykresli i tak dostate¢né ostré. Tim se uSetii i datova naro¢nost.

K zobrazeni ikon a jiného jednoduchého obrazového materialu, ktery se da snadno
realizovat pomoci vektorové grafiky, je vZdy vhodné tyto soubory vkladat do webové
stranky za pomoci formatu SVG, ktery zajisti kvalitu zobrazeni na vSech zafizenich
s libovolnym rozliSenim. Tyto soubory jsou dale snadné&ji upravitelné a lze s jejich pomoci

snaze definovat obsah stranek naptiklad pro nevidomé uzivatele.
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4.8 Prace s formulari

Responsivni formulafe jsou velmi uziteCnym ndstrojem pii vytvaieni kvalitnich
ptizptsobujicich se stranek. V ukazkovém piikladu je vytvofen jednoduchy kontaktni
formulaf v podstrance kontakty, ve kterém jsou vyuZita zékladni textova pole, vyuZivana

na mnoha webovych prezentacich.
Jedna se o prvky input s hodnotou typu:

- email — pro vkladani e-mailové adresy
- tel — pro vkladani telefonniho Cisla
- url - pro vkladani webove adresy

- date — pro vkladani datumu

Vyhodou téchto prvkt jazyka HTMLS je poskytnuti specidlni klavesnice
na dotykovych obrazovkach, coz usnadnuje ovladani téchto formuldit. Velky vliv to ma
predevS§im u vyplilovani obsahlych formulafi, které se pouzivaji napiiklad na
elektronickych obchodech pro realizovani objednavky. Klasické textové pole
s plnohodnotnou klavesnici mize mnoho uzivateli odradit od samotné objednavky,
protoze vypliovani riznych specialnich znaku a Eislic je pro né piilis zdlouhavé. To mé za
nasledek niZsi procento konverzi, tedy i niz$i piijmy spolecnosti, které webové stranky
provozuji.

<input type="email’™ name="email">

<input type="tel" name="telefon'>

<input type="tel" name="url'>

<input type="‘date’ name="datum'>

Na jednotlivych zafizenich je vSak nutné pocitat stim, Ze jednotlivé typy
disponibilnich klavesnic jsou zna¢né odlisné a nemusi tak korespondovat s grafickym
navrhem. Jako ukazka je pouZito odlisné zobrazeni pole pro vkladani data, které je naptic¢

zafizenimi zcela odlisné, byt jeho funkcionalita je totozna.

100



snsec 5:13 PM @ 13 20%0

< dp-clearlukasmodry.cz (]
telefon: url:
url: datum narozeni:
astave ata datum narozeni:
Nastaveni data Vzkaz*:
Feb 13, 2016

Vzkaz*

uno

Adacias

S g w e r t z u i

Vymazat Nastavit e — oA Gl NS Rl BT NG NN Ml B AN I
January 12 2015
February 13 2016 v bnm&
March 14 2017
April 15 2018

mezernik .|| o

Obrazek 39 - Input typu date na Android 4.4.4, OS X 10.8.5 a Windows 8.1
Z obréazku je patrné, Ze jednotlivé operaéni systémy vyuzivaji grafiku, ktera je pro
dany systém vychozi. V prohlize¢i pod Windows 8.1 textové pole typu date neni

podporovano a je tak nactena klasicka klavesnice pro zadévani textu.

Podobnou ukazkou miize byt i pole pro vkladani telefonniho ¢isla, kde jsou
klasické plnohodnotné znakové klavesnice nahrazeny ¢iselnou. Ty jsou na jednotlivych

zatizenich velmi podobné a rozdil je jen v jejich vzhledu, pfipadné rozloZeni dopliiujicich

.
klaves.
5:13 PM @ 7% 21%0
{} dp-clear.lukasmodry.cz o i €8 dpolearukssmodryoz o
-mail*:
. jméno®: e-mail*:
©2016 Google - Data map ©2016 Goagle ~ Podmirky poutit e-mail*: telefon:
sl
JImeng telefon:
| url:
e-mail*: urk:
datum narozeni:
telefon: datum narozeni:
url: Vzkaz*:
~
‘l 2 ABC 3 DEF 1 2
ABC
4 o0 |5 s |6 wno | Dalsi 4 5
GHI JKL
7 PQRS 8 UV 9 wxvz | Sym 7 8
PQRS Tuv
5
3 0 +|# o 0

Obrazek 40 - Input typu tel na Android 4.4.4, OS X 10.8.5 a Windows 8.1
Jejich vyuzivani je zcela bezproblémové. V okamziku, kdy nejsou podporovany,

zatizeni a prohlizeCe automaticky zobrazi vychozi klavesnici jako u obycejného textového
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pole. Samotné prvky jsou vSak u vétSiny zafizeni jiZ v dob¢ psani této prace podporovany.

Je tedy vhodné je pouZzivat.

4.9 Prace s tabulkami

Jednim z nejkomplikovangjsich prvki jazyka HTML pro responsivni design jsou
bezesporu tabulky. Zasadni problém spoc¢iva v nemoznosti zalamovani jednotlivych bunék
pod sebe, at’ uz kvuli ztraté kontextu, tak kvili technologické strance samotného elementu
table. Vyvojafi jsou v praxi omezeni jen dv€éma moznostmi. Tedy relativni Sitkou

jednotlivych sloupci, pfipadné moznosti umoznit tabulce pietékani obsahu.

Prvni zminéna moznost je prakticka do momentu, nez se samotné rozliSeni pracovni
plochy prohlizeCe zmensi na ptili§ maly rozmér.
<table class="relativni-sloupce'>
<thead>..</thead>
<tbody>
<tr>
<td>.</td>
<td>.</td>

</tr>

</tbody>
</table>

A Kk ni ptifazené kaskadové styly:

.relativni-sloupce { width: 100%; }
.relativni-sloupce tr td { width: auto; }

Takto zapsana tabulka se bude vhodné zobrazovat pouze na velkych obrazovkach
s vysokym rozliSenim. Na malém rozliSeni se vSak jeji obsah nevejde do svého obaloveého
elementu a tabulka zacne pfetékat, coz zplisobi chybu v zobrazeni celého webu a vytvoii

horizontélni posuvny panel.
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Prace s tabulkami

Zku3ebni tabulka - relativni 5iFka sloupcl
Sloupec| Sloupec Sloupec Sloupec Sloupec Sloupec
1 2 3 4 5 6
Polozka PoloZka Polozka Polozka Polozka Polozka
1 2 3 - 5 6
Polozka Polozka Polozka PoloZka Polozka Polozka
1 2 3 - 5 6

Rychla navigace

Uvod

Obrézek 41 - Tabulka pomoci relativnich rozmért

Tento problém muze vytesit povoleni pietékani obsahu s pfifazenym horizontalnim

scroll barem.

<table class="overflow-sloupce">

</table>
Pouzita tfida ma nésledné¢ nastavenou Sitku pro pokryti celého mozného obsahu
a dale pozadavek na vytvofeni horizontalniho panelu, pro jehoZ funkci je nutné nastavit
dale vlastnost display na block. Panel se zobrazi v momenté, kdy se samotna tabulka
nevejde do svého obalu. Kaskadove styly jsou nasledujici:
.overflow-sloupce-obal {
width: 100%;

overflow-x: auto;

display: block;

}
ZkuSebni tabulka - pretékajici obsah
Sloupec 1 Sloupec 2 Sloupec 3
Polozka 1 Polozka 2 Polozka 3
Polozka 1 Polozka 2 Polozka 3

Obrazek 42 - Responsivni tabulka s pretékajicim obsahem

Podobnou metodu vyuZivaji i oba porovnavané frameworky. V Bootstrapu je tfida
pro pietékani definovana bez vlastnosti display, je tedy nutné ji aplikovat na obalovy

element celé tabulky. S tim je spojena nutnost vytvofeni dalsiho elementu.

103



<div class=""table-responsive'>

<table class="table'">

</table>

</div>
Framework Foundation pietékajici tabulky fesi zcela stejné, jako je v ukdzkovém

piikladu vySe a to pomoci ttidy scroll.

Tato metoda je vesmés jedind pouZitelnd pro vytvareni responsivnich tabulek. Pti
pouzivani frameworkl je jednodussi pouziti u druhého jmenovaného, protoze zde neni

nutnost vyuzivat dvé rizné tridy pro dosazeni tizeného efektu.

Nastaveni vlastnosti overflow na hodnotu auto je podporované ve vSech
prohliZze¢ich a neni tedy zadny problém a omezeni s jejim vyuZivanim. Pro pouZiti této
metody je ale vhodné respektovat urCeni pouziti tabulky, tedy element pro zobrazeni
hodnot do sloupci a tadku. Je zcela nevhodné tabulku pouZivat pro strukturovani
samotné¢ho obsahu a vzhledu stranky, jako tomu bylo pfed nékolika lety u takzvanych

tabulkovych layoutt.

4.10 Zobrazovani a skryvani prvki

Jednou ze spiSe krajnich moznosti pro zobrazovani responsivnich elementd je
princip zobrazovani a skryvani jednotlivych prvka. K tomu slouZi zcela zékladni vlastnosti
kaskadovych styll, ktera byla pouzita jiz mnohokrat, tedy display, tentokrat s hodnotou

none.

Tato metoda na zaklad¢ rozliSeni obrazovky nékteré prvky skryje a jiné zobrazi.
Ve zdrojovém kodu stranky se vSak nactou a je tedy zcela nevhodné tuto metodu vyuzivat

naptiklad na zobrazovani a skryvani rizné velkych obrazkd.

V praktickém ptikladu je ukdzka v horni Sedé listé s informacemi o aktualné
aktivnim medialnim dotaze, kde je struktura sloZzena z elementt span s ptifazenymi tiidami
pro jednotlivé podminky.

<span class="default'>Vychozi styly</span>

<span class="small">Minimdlni rozmér prthledu: 768px</span>

<span class="medium">Minimdlni rozmér pruhledu: 992px</span>

<span class="large">Minimadlni rozmér pruhledu: 1170px</span>
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Tyto 4 tiidy jsou v kaskadovych stylech nastaveny velmi jednoduse. Ve vychozim
zobrazeni je zobrazen pouze zakladni element s tfidou default a ostatni jsou skryte.
.default {

display: block;
bs

.small, _medium, .large {
display: none;
+
Nasledné¢ se pak tyto hodnoty méni napii¢ medialnimi dotazy. Z nazvi tfid je patrna
jejich posloupnost zobrazovani, tedy zobrazeni tfidy small a skryti default, dale pak

zobrazeni tfidy medium a skryti small, a tak déle.

Obrovskou nevyhodou je to, Ze se vSechny 4 elementy nactou i v momenté, ze jsou
skryté. V ptipad¢ pouzivani této metody na datové obsahlejs$im obsahu, jako jsou obrazky,
dlouhé texty, videa, a podobng, zna¢né naroste datova naro¢nost celé stranky, coZ je

nevhodné pro pouzivani na pfenosnych zatizenich s mobilnim internetem.

Obdobné tiidy jsou k dispozici v obou frameworcich a funguji na zcela stejném
principu. Jediny rozdil je ve zvoleném zlomovém bodé¢. V Bootstrapu byly vyuzity tiidy
visible-xs,  visible-sm, visible-md a visible-l3. Ve Foundationu se jedna
o0 show-for-small-only, show-for-medium-only, show-for-large-only a show-for-xlarge-

only.
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5 Vysledky a zhodnoceni

Néroky dnesnich uzivateld internetu na webové prezentace jsou obrovské. VétSina
navstévnika stranek vyuZiva K ptistupu k webu vétsi mnozstvi riznych zafizeni, at’ uz jsou
to mobilni telefonu, tablety, notebooky, nebo stolni pocitae. S rostoucimi naroky
uzivateli se web neustale vyviji. Je to velmi nestalé prostiedi s rychle se ménicimi
pozadavky a trendy. Pro vyvojate je pak velmi naro¢né drzet krok s dobou a piizptisobovat

se moznostem modernich technologii.

5.1 Porovnani jednotlivych piistupi

Z praktického hlediska se da tvrdit, Ze vyuzivani jednotlivych prvki je vzdy zavislé
na daném projektu. Nelze tedy jednozna¢né uréit, zdali je lepsi ta, ¢i ona komponenta
z konkrétniho frameworku, ¢i je lepsi zvolit vlastni ptistup. Vzdy je potieba se zamyslet
nad tim, jak ma finalni webova stranka vypadat a fungovat, jaci uZivatelé ji budou
nav§tévovat a Vv jakych situacich. V celkovém shrnuti jednotlivych testovanych ¢asti
webové stranky byly zjistény vysledky, které jsou zaneseny do nasledujici tabulky

a nasledné rozepsany.

Bez frameworku Bootstrap 3.3.6 Foundation 6
Viewport Zavislé na konkrétnim projektu
Strukturawebu  Cisty zdrojovy kod,  Negisty zdrojovy kod, Nedisty zdrojovy kod,
SloZita realizace Velmi jednoducha Jednoducha realizace
realizace
Mediélni dotazy  Libovolné screen, all screen, all
Navigaéni panel  Libovolny, Omezeny, Omezeny,
dle projektu Slozity na redesign Slozity na redesign
Image Slider Libovolny, Velmi omezeny Omezena mozZnost
dle projektu vzhled zmény efekt
Responsivni Relativni rozméry, Relativni rozmeéry Relativni rozméry
obrazky <picture> se chova
lépe
Formulare Vzdy vyuzivat nové formulatové typy v HTMLS
Tabulky Pretékani obsahu (horizontalni slider)
Zobrazovani Na zakladé medialnich dotazii vlastnosti display

prvki
Tabulka 1 - Porovnani jednotlivych prvka
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Definovani viewportu poskytuje znacné mnozstvi riznych vychozich zobrazeni
webové stranky a nastaveni celého prihledu samotného prohlizece. V praxi je vSak
vSeobecné dostacujici vyuzivani jen par zékladnich parametrli, které poskytnou vhodné

zobrazeni na vétsiné dostupnych zatizeni.

Pti vyvoji responsivnich webovych stranek je nejdulezitéj§im krokem prvotni navrh
samotné struktury celého webu a rozmisténi jednotlivych prvka na strance. Z praktického
hlediska je velmi slozité¢ ur€it, ktery z pfistupii je tim nejvhodnéj$im, protoze kazdy
Z testovanych je vhodny pro jiny typ projektd. Obecné vSak lze fici, Ze pro Cisty
a prehledny zdrojovy kod stranek je nejvhodnéjsi alternativou vlastni piistup bez pouziti
pieddefinovanych frameworkd. Je vS8ak nutné dbat na sémantické pojmenovani
jednotlivych tiid kaskddovych stylt, ¢i samotnych HTML elementd, ze kterych je webova
prezentace poskladana. To je predevSim dilezit¢ v momenté, kdy se strukturou stranek

budou v budoucnu pracovat dalsi osoby.

Tento problém odpada pii vyuzivani frameworka. Predev§im proto, ze zdrojové
kody téchto preddefinovanych styli jsou vSeobecné znamé a vétSina vyvojart se s nimi
setkdva u mnoha projektd. S vyuzivanim frameworkl vSak nartsta potieba prestylovavani
jiz hotovych kaskddovych stylt. Pfi definovani struktury je vSak mén¢ narocné zménit
nékolik vlastnosti CSS, neZ psat vlastni styly pro cely web, coZ je podstatné levngjsi

alternativa.

Zdanlivé nejvhodnéj$im pfistupem pro rozvrzeni obsahu webové stranky je
kombinace vlastnich styld, doplnénych o mozZnosti, které poskytuji frontendové
frameworky. V takovém piipadé je vSak nutné zvolit vhodny framework pro dany projekt
aten nasledné vyuzivat i pro ostatni komponenty webové stranky. Pfi pouzivani vice
knihoven stylii narasté riziko koliznich tfid, které se budou vzéjemné naruSovat, a nasledné

bude podstatné slozitéjsi definovat samotny vzhled celé prezentace.

Z dvou testovanych frameworkl vychazi 1épe Bootstrap od spolecnosti Twitter,
ktery pracuje predevsim s absolutnimi zlomovymi body, coZ umoziuje vyrazné lepsi
kontrolu nad obsahem. Rozvrzeni stranky vSak neni jedinym responsivnim aspektem pfi
vyvoji stranek. Vyvojafi se dale musi potykat s mnozstvim riznych komponent, které jsou

soucasti v€tSiny dnes pouzivanych webovych stranek. Z valné vétSiny se tyto prvky snazi
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fesit jmenované frontendové frameworky. Pii jejich vyuzivani vSak vznikd znacné

mnozstvi omezeni jak vzhledu, tak funkcionality jednotlivych komponent.

S rozloZenim webové stranky a jejim vzhledem je Uzce spjato vyuZivani medialnich
dotazli na zafizeni a jeho parametry. V praxi se vét§ina vyvojaia spokoji jen se zakladnim
dotazem all, ¢i jeho obdobou screen. Presto vSak specifikace nabizi zna¢né mnozstvi
dalsich alternativ, které vSak nejsou zcela podporované napii¢ zafizenimi. Vyuzivani
specialnich medialnich typl a vyrazl je vhodné pfi potiebé vytvareni unikatnich webovych
stranek pro cilovou skupinu uzivateld. V praxi vSak neni potieba definovat vlastni styly pro
kazdy typ zatizeni, které je k v ramci medialnich dotazt k dispozici. Mnoho téchto zatizeni

se spokoji s vychozim nastavenim kaskadovych styl.

Diskutovanym problémem je vytvafeni navigacniho panelu stranek. Nekteré
webové prezentace maji v hlavnim panelu jen par odkazl, jiné zde schovavaji celou
stromovou strukturu webu. Frameworky poskytuji velmi praktické feSeni pro definovani
tohoto panelu. To je vSak znacné omezeno vzhledem a funkcionalitou. Pti potieb¢ vytvaret
unikatni navigacni panely je vhodnégj$i uchylit se ke vlastnimu feSeni, nez se snazit
modifikovat jiz hotovy panel. Piesto, pokud v grafickém navrhu navrzena klasicka,
vSeobecné znama a na efekty nendrocnd navigacni lista, je celkem praktické vyuzit jiz
hotovou komponentu. Z testovanych frameworka vychazi 1épe Navbar z Bootstrapu, ktery
oproti Foundationu nevykazuje Zadné chyby v zobrazeni. Velmi obdobné je na tom

I obrazkovy slider, ktery je vhodné vytvaret podle pozadavkl daného projektu.

Pfi pouzivani obrazkl je nutné se zamyslet nad datovou néaro¢nosti pouzivanych
dat. Dodnes vyuZzivana metoda s vyuZivanim velkého obrazku pro vSechna rozliSeni a jeho
relativni ptizpisobovani obsahu se stile jevi jako nejlepsi alternativa pro zobrazovani
obrazovych dat. V pfipadé¢ nutnosti omezit datovou naro¢nost se vSak vhodné&ji jevi
element picture, ktery Iépe reaguje na zmény rozliSeni zafizeni. Tato vlastnost v§ak muze

byt jen disledkem nedostatecné podpory v prohlizecich.

Pti tvorbé webovych formuldit je zcela vhodné vyuzivat nové moznosti jazyka
HTMLYD5, ktery poskytuje velmi uzite¢né typy formulafovych prvkd, jeZ uZivateli pro typ
vkladanych dat zobrazi vhodnou klavesnici. Velkou vyhodou této nové technologie je
| automatické ovéfovani vlozenych dat do poli. Neni tak nutné nasledné dopliovat stranky

o skripty, které by ovetovaly obsah textovych poli. Dalsi nespornou vyhodou je zpétna
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kompatibilita se star§Simi prohlizec¢i, které v momenté nedostatecné podpory poskytnou

uzivateli vychozi typ textového pole.

Pii préci stabulkami bylo zjiSt€no, Ze moZznosti tohoto elementu jsou velmi
omezené. Nikoli viak specifikaci jazyka, ale samotnou podstatou tohoto prvku. VSechny
3 zminéné piistupy vyuZzivaji stejny princip pro praci s responsivnimi tabulkami a je tedy
jedno, jakou alternativu vyvojati zvoli. Obdobn¢ je na tom i skryvani a zobrazovani prvka

na strance.

Pii testovani samotnych pfistupi byl zjiStén znacny nedostatek ve funkcionalité
nékterych prvkd frameworku Foundation 6, ktery vykazuje mnoho chyb v zobrazeni.
Nekteré tyto nedostatky lze vyfesit pouzitim starsi verze frameworku, ptipadné doplnénim
nckolika fadka zdrojového koédu. Z toho divodu je vSak celkové framework Foundation 6

nevhodny pro $irsi pouZivani na projektech.

Naopak framework Bootstrap je v mnoha ohledech velmi spolehlivym néstrojem
pro tvorbu responsivnich webovych stranek. I zde je vSak zna¢né mnozstvi nedostatkd.
PfedevS$im znacnéd nutnost predélavani jiz hotovych kaskddovych styli. V omezené mite

je vsak velmi praktické ho vyuzivat na nékteré ¢asti webu.

5.2 Ptinosy responsivniho webu

V dnesni dobé je vyuzivani responsivnich pfistupi k webovym prezentacim
neodmyslitelnou soucasti tvorby stranek. Stale vice uZivatel prohlizi své oblibené stranky
na riznych zafizenich a riznych mistech. Diky tomu jim webové stranky optimalizované
problematické dosdhnout poZadovaného obsahu na malych displejich a uzivatelé tak

ztraceli zajem o navstévu stranek v momenté, kdy nebyli u svého pocitace.

Diky responsivnim strankam vSak neni problém dosahnout jakéhokoliv obsahu
stranek na vSech zafizenich a umoznit tak maximalni mnozstvi konverzi. Diky tomu

mohou majitelim stranek nartistat trzby.

Velkym odvétvim moderniho marketingu se stal tak zvany Online marketing, ktery
vedle riznych cilenych reklam a sbéru informaci o uZivatelich pracuje také s moznostmi
responsivniho webu. Ze statistik spole¢nosti Smart Insights (Bosomworth, 2016) je patrné,

ze velké procento uzivatelii nalezne pozadovany obsah na svém mobilnim zafizeni,
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samotnou konverzi vSak nasledné provede na stolnim pocitaci. | z toho divodu je nutné

poskytnout uzivatelim co nejlepsi piistup k cilovému obsahu na mobilnim zatizeni.

5.3 Budoucnost responsivniho webu

Valna vétsina novych moznosti pro tvorbu responsivnich webovych stranek se
potykd s nedostate¢nou podporou v prohlize¢ich. Lze vSak ocekavat, ze v brzké dobg,
predevsim kvuli snaze Microsoftu dostat svlij operacni systém Windows 10 na vétSinu
stolnich pocitacli, budou moznosti tvorby responsivnich webovych stranek znaéné
roz8iteny.

Nejvétsi zména je o¢ekavana u pristupu k rozvrzeni celého obsahu webové stranky
a jeho nasledné preskladavani napfi¢ zafizenimi. Zastarala technologie s obtékanim
jednotlivych elementli kolem sebe bude vbrzké dobé pravdépodobné nahrazena
takzvanym Flexboxem, ktery poskytuje podstatné lep$i vyuzivani prostoru obalového

elementu.
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6 Zavér

Naroky uzivateli na webové stranky jsou obrovské. Vytvareni webu, ktery bude
pfistupny na vSech zafizenich, je v dne$ni dobé téméf nutnosti. VEtsina uzivateli prohlizi
web na riiznych zatizenich, at’ uz jsou to chytré telefony, tablety, ¢i rizné velké notebooky,
pficemz K internetu pfistupuje v ruznych situacich, naptiklad z domova, v praci, ¢i na
cestach. Z mnoha hledisek je vSak nutné znéat cilovou skupinu konkrétni webové stranky

a té prizptsobit samotny obsah.

Jednotlivé postupy pro tvorbu responsivniho designu poskytuji mnozstvi riznych
feseni, jak vytvofit stranky, ptizpusobujici se vétSiné dostupnych zatizeni. Nelze vSak
jednozna¢né urcit, ktery z téchto postupi je tim nejlepSim, protoze kazdy se hodi pro jiny
typ projektu.

Samotné postupy tvorby responsivniho designu byly v praktické ¢asti rozdéleny na
nckolik zakladnich obvykle pouzivanych prvkll webovych stranek. Na zdkladé jejich
testovani funkcionality, naro¢nosti na realizaci a podporu v prohlizecich bylo vzneseno
doporuceni k jejich praktickému vyuZiti.

Obecné se da z vysledki praktické ¢asti fici, Ze vétSina novych technologii je
zvysit nadklady na tvorbu stranek samotnych. Naopak jejich vysledny efekt miize vést
k vEétsi spokojenosti uzivateli a zvysit tak mnozstvi samotnych konverzi realizovanych na
strank&ch. Zna¢nou minimalizaci nakladi poskytuji i frontendové frameworky, které je

vSak vhodné vyuZivat v kombinaci s vlastnim pfistupem.

Zavérem bylo vzneseno celkové doporuceni pro tvorbu responsivniho designu. To
je vzdy zéavislé na konkrétnim projektu a cilové skupin€¢ dané webové prezentace. Hlavni
myslenkou je tvofit stranky pro uzivatele a situace, ve kterych se budou nalézat, nez
designovani pro k zobrazeni uzitému zatizeni. UZivatel strdnek a jeho spokojenost jsou

vzdy na prvnim mistg.
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Seznam zkratek
FUP - Fair Usage Policy

HTML — HyperText Markup Language

CSS - Kaskadove styly (Cascading Style Sheets)
JS — JavaScript

DPI — Dot Per Inch

PPI — Pixel Per Inch

DPR - Device Pixel Ratio

DIP — Density-Indepentent Pixel

PX - Pixel

WCAG — Web Content Accessibility Guidelines
SVG - Scalable Vector Graphics

CDN - Content Delivery Network

WYSIWYG - What You See Is What You Get
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Piilohy

I Webové prezentace
Webové prezentace vytvarené v ,,Praktické casti prace* jsou k dispozici online na

adresach:

e Varianta weboveé prezentace bez pouZziti frameworku

o http://dp-clear.lukasmodry.cz/

e Varianta webové prezentace s frameworkem Bootstrap 3.3.6

o http://dp-bootstrap.lukasmodry.cz/

e Varianta weboveé prezentace s frameworkem Foundation 6

o0 http://dp-foundation.lukasmodry.cz/
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