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UvVOD

Hracka, hra a dit8, tyto pojmy k sobé& prosté patii. Clovék si hraje brzy po narozeni
a ruzné hry a hracky jsou nezbytné pro jeho rozvoj. Rozviji psychické, socialni, i motorické
schopnosti a dovednosti déti a umozinuji mu se seznamovat s okolim, kde Zije. V soucasnosti
je vyvoj techniky a védy zjevny na kazdém kroku. S vymoZenostmi z oblasti techniky
pracujeme kazdy den. Technické hracky se stale vice uplatiiuji ve vychové déti. Pomahaji jim
ziskat vztah k technické védé a projevovat o ni zdjem. Dale pomahaji vyvoji technického
mysSleni, napomahaji détem celistvé chapat technicky svét a manipulovat s jednotlivymi

technickymi pfistroji.

Cilem této prace je posoudit a zjistit soucasny stav na trhu hracek s orientaci
pfedev$im na hracky technické, protoze ne vsechny hracky podnécuji k rozvoji logického
a technického mysleni déti. V teoretické Casti prace si nejdiive vymezime pojem hry, hracky
a jejich didaktickou funkci, poté si shrneme zasady pro zafazeni her a hra¢ek do vyuky,
prozkoumame historii hracek, uvedeme si znaky a klasifikace didaktickych her a hracek
a v zavéru se seznamime s organizacemi v Ceské republice zabyvajicimi se hratkami. Jak

jsou déti, a mladez ovlivnény pii vyberu hracek si probereme v praktické ¢asti této prace.



1 TECHNICKA VYCHOVA NA ZAKLADNI SKOLE

1. 1 TECHNICKA VYCHOVA PRED RVP

Skolstvi a jeho reforma neustale hledaji zakladni filozofické vychodiska a o&ekévaji
zmeény a to vSe jiz od pocatku devadesatych let. Obecna Skola a Obcanska Skola, tyto
akreditované vzdé¢lavaci programy nam mohou byt piikladem. Program Kvalita
a zodpovednost, zabyvajici se problematikou obsahu vzdélani ulohou standardl a rovnéz cila
vydalo MSMT az vroce 1994. Zde se zadalo poprvé hovofit o potiebé standardizovat
vyucCovaci proces. Zakladnim néstrojem politiky statu, v tomto dokumentu, jsou standardy,
které slouzi Skolskym organiim jako kritérium pro posuzovani vzdélavacich programt. Pro
Skoly mély byt vychodiskem pro vykonani pedagogické cinnosti (obsah a struktura
predmétir). Zakladni myslenky byly vypijceny do Standardu zakladniho vzdélani z roku 1995
MSMT CR. Zakladem standardu bylo stéZejni u¢ivo jako seznam tematickych celkil, pojmii
a hesel. Znazornoval osnovy, mnohdy znaéné pieplnéné. Tento spis jen z Casti spliioval
naroky na standardy. Jeho pozitivum bylo zalozeni technické vychovy jako stabilni soucasti
zakladniho vzdé€lani. Po Sesti letech byla vypracovana dal$i vyznamna listina: Bild kniha
(2001), Narodni program rozvoje vzdélavani v Ceské republice. Tato kniha je vydavana
za prvni kurikuldrni dokument. Technické vzdélani bylo zietelné¢ oslabeno, dokument
nesplioval vlastnosti kurikularniho dokumentu. Pozdéji, piesné po dalSich ctyfech letech,
byly uzédkonény ramcové vzdélavaci programy (RVP) pro predskolni a zdkladni vzdélavani.
Tento spis je ministerstvem Skolstvi prezentovan jako kurikulum, na statni Grovni, prvniho
stupné. Kurikulum je tedy chapano jako souhrnny pojem zahrnujici cile, obsah a Casovy
rozsah vzdélavaciho systému. Zahrnuje metody, prostiedky, organizaci i nastroje hodnoceni
(evaluaci). Musi tedy vyjadfovat, napt. v podob¢ standardli, zévazné stanovené cilové
kategorie, Uplné zajisténi podminek realizace cili a také zahrnovat systémové ndstroje

kontroly.

RVP ZV tyto znaky neobsahuje. Nelze jej tudiz povazovat za kurikularni dokument.
RVP ZV je zaloZen na zakovskych kompetencich. Vyrazné potlacovany jsou cilové kategorie.
Technicka vychova je zatazena do vzdé&lavaci oblasti Clovék a svét prace. Tematické okruhy
jsou nesrozumitelné a nesystematické. Tvirci asi nechdpou smysl pojmi ucivo, metoda
a pomiicka. Jistym pifinosem pro technické vzdélani v rdmcovém vzdéladvacim programu
je minimalni hodinova dotace. Pro oblast Clovék a svét prace je jedna hodina v kazdém

rocniku. Také zatazeni pracovni kompetence mezi kompetence klicové je silné pozitivum.



Ugitelé technické vychovy to mohou vyuzit pii tvorbé SVP (3kolnich vzdélavacich

programii).t
1. 2 TECHNICKA VYCHOVA V PRE-PRIMARNIM VZDELAVANI

V pre-primarnim vzdélavani je tieba prosazovat integrovany piistup. Vzdélavani,
to znamena i technické, by se mélo odehravat na zaklad¢ integrovanych blokt. Ty nerozlisuji
»slozky™ €1 ,,vzdélavaci oblasti, ale nabizeji ditéti obsah v pfirozenych souvislostech
a vazbach. Népln jednotlivych celk by méla vychéazet ze zivota ditéte, byt pro néj uzitecny,
smysluplny, a zajimavy. Iza tohoto zplsobu prace by mély byt pii realizaci i tvorbé
vzdé€lavaci nabidky vyuzivany prostiedky a metody specifickych didaktik danych obort

’ M 1z ’ Ve ;2
vychovné-vzdélavacich ¢innosti.

Podle Honzikové by ucitelé méli pii své praci ustavicné sledovat ramcové cile. Jsou
to obecné cile, vytyCujici zdkladni smér a koncepci pfedSkolniho vzdélavani. Zejména se
jedna o tyto cile:

1) Osvojeni si zakladnich hodnot, na nichz je zaloZena spole¢nost;
2) Zdokonalovani ditéte, jeho uéeni a poznani;

3) Dosahovani samostatnosti a projevovat se jako samostatny jedinec puisobici na své okoli.

Na konci pre-primarniho véku by pak dité¢ mélo dopracovanim se k témto cilim ziskat
kli¢oveé kompetence:
Kompetence socialni a personalni;
Kompetence komunikativni;
Kompetence ¢innosti a obcanské.

Kompetence k feseni problémt;

Obecné jsou stylizovany jako komplex pifedpoklddanych dovednosti, schopnosti,
v&domosti, postojii a hodnot.?
RVP je délen do péti vzdélavacich oblasti, smysl jednotlivych oblasti se prolind, prostupuje,

ovliviiyje, podminuje a ukazuje tak na neustalou pfitomnost vSech oblasti.

! MACH, P. Technicka vychova jednadvacatého stoleti. In Modernizace vysokoskolské vyuky technickych predmeétii.
Hradec Kralové: Gaudeamus, 2007. ISBN 978-80-7041-764-5.

2 HONZIKOVA, J., BAJTOS, J. Didaktika pracovni vychovy na 1. stupni 7S. Plzeti: 2004, ISBN 80-7043-255-1.
3 HONZIKOVA, J. Pracovni ¢innosti a ramcovy vzd&lavaci program v predikolnim zatizeni. In Modernizace vysokoskolské
vyuky technickych predmétii. Hradec Kralové: Gaudeamus, 2007. ISBN 978-80-7041-764-5.



Pedagogové by méli, z pohledu RVP PV, udéti podporovat jednotlivé vzdélavaci
oblasti. Jde zvlasté o téchto 5 oblasti:
1) Dité a jeho télo — biologicka oblast

Tato oblast hovofi pfedevS§im o riznych manipulacnich Cinnostech a jednoduchych
ukolech s riznymi pomutckami, piedméty, materidlem a nad¢inim. Dité by mélo byt sezndmeno
také s ¢innostmi osobni hygieny a ostatnimi kazdodennimi ¢innostmi;
2) Dit¢ a ten druhy

Zejména rozvoj dovednosti spoluprace s ostatnimi détmi;
3) Dité a jeho psychika — psychologicka oblast

Setkame se zde predevs§im s rozvojem komunikativnich dovednosti obecné, rozvojem
tvofivosti a rozvojem estetického a mravniho vnimani ditéte;
4) Dité a svét

Jedna se hlavné o praktické ¢innosti. Na jejich zéklad¢ se dit¢ seznamuje se spravnym
pouzivanim technickych pfistroji, hracek a dalSich predméti. Jsou také zacllenény i rizné
smysluplné ¢innosti ptispivajici k péci o Zivotni prostiedi a okolni krajinu.
5) Dité a spole¢nost

V této oblasti se dité seznami se spoleCenskym a estetickym vkusem. Uplatituje se
nejcastéji prostiednictvim rtiznych her podnécujicich kreativitu, praktické ¢innost a estetické

vnimani. Uvadi dité do svéta lidi, jejich prace a obéanského zivota;
1. 3 RVP PRO ZAKLADN{ VZDELAVANT{

Pramenem této kapitoly se stal RVP MSMT CR z roku 2007.

Co to vlastné je ramcovy vzdélavaci program?
Ramcové vzdélavaci programy vychazi z nové koncepce vzdélavani, ktera vychdzi

ze strategie celozivotniho uceni. Podporuji také pedagogickou autonomii Skol.

Jaké zname principy RVP?

Ustanovuji vSe, co je nezbytné aspolecné v zakladnim vzdélavani zaka, zejména
obsah aucivo. Jako dulezitou souéast primarniho vzdé€lavani zafazuje prifezova témata
s vyrazné formativnimi tlohami. Podporuje celistvy postoj K realizaci vzdélavaciho obsahu

a umoziuje prizptisobeni pro zaky se specialnimi vzdélavacimi potiebami.

Jaké mame cile primarniho vzdélavani?
Primarni vzdélavani ma u zakl utvaret arozvijet klicové kompetence pronikajici

do jejich zivota. Proto se bojuje za naplnéni téchto cila:



- ponoukat zaky k logickému uvazovani, tvofivému mysleni a K feseni problémi;

- motivovat zaky k celozivotnimu uceni a osvojeni si strategie ucent;

- sméfovat zaky ke komunikaci a kvalitnimu vyjadiovani;

- respektovat praci a uspéchy vlastni i druhych a rozvijet schopnost spolupracovat;

- pripravovat zaky k projevovani se jako svobodné a zodpovédné osobnosti,

- vést zaky k uplatnovani prav a napliiovani svych povinnosti;

- formovat u zaku potiebu rozvijet vnimavost a citlivé vztahy k lidem, prostiedi i k pfirodé;
vyjevovat pozitivni city v chovani, jednani a v prozivani zivotnich situaci;

- ucit zaky chranit a aktivné rozvijet svoje dusevni, socialni a fyzické zdravi a byt za n¢
zodpovédny;

- ucit je zit spole¢né s ostatnimi lidmi, nabadat Zaky k toleranci a ohleduplnosti k druhym
lidem, kulturam a duchovnim hodnotam;

- poznavat arozvijet zakovi schopnosti vsouladu sredlnymi moznosti, ulit se
je uplatnovat a spolu s osvojenymi dovednostmi a védomostmi pii rozhodovani o vlastni

profesni a zivotni orientaci.

1.3.1 KLICOVE KOMPETENCE

Klicové kompetence RVP stanovuje stejné pro piedskolni, zakladni i gymnazialni
vzdélavani.

., Klicove kompetence predstavuji souhrn schopnosti, dovednosti, védomosti, postojii
a hodnot dulezitych pro uplatnéni a rozvoj kazdého clena spolecnosti. Jejich pojeti i vybér
vychdzi z obecné prijimanych hodnot ve spolecnosti.” (RVP ZV)*

Klicové kompetence jsou zahrnuty taktéZ v pedagogickych piipravach, z diivodl zietele
a objasnéni, kazdé urcité hodiny a jejiho obsahu. I zde plati pravidlo, ¢im vice tim 1épe, ale
ne vZdy je vhodné zahrnovat do hodiny vSechny kompetence, nékdy je vhodné zaméfit se
V hodinég na rozvoje jedné kompetence.

Kompetence na sebe plynule navazuji, z ¢asti se i dopliiuji a prolinaji. Jejich Groven se
postupné zvySuje s vyspélosti zadka na jednotlivych stupnich. RVP ZV uvadi jako klicoveé
kompetence tyto:

Kompetence k feseni problémii;
Kompetence k uceni;

Kompetence socialni a personalni;

* SMOLIKOVA, Katefina. Rdmcovy vzdélavaci program pro predskolni vzdélavani. Dotisk 1., upr. vyd. [i.e. 2. vyd.]. V
Praze: Vyzkumny ustav pedagogicky, 2010. ISBN 978-80-87000-33-5.
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Kompetence komunikativni;
Kompetence pracovni.

Kompetence ob¢anské;

Vsech klicovych kompetenci bychom mély na konci zdkladniho vzdélavani docilit

ve vSech ohledech, jak zmifiuje RVP ZV.

1.3.2 PRUREZOVA TEMATA

., Priifezova témata predstavuji V RVP ZV aktudlni problémy soucasného svéta a stavaji
se nedilnou a vyznamnou soucdsti zdakladniho vzdélavani. Jsou diileZitym utvarejicim prvkem
primdrniho vzdéldavani, pomdhaji rozvijet osobnost Zaka predevsim v oblasti postojii a hodnot

spolupraci a formuji prilezitosti pro individualni uplatneni zZdku i pro jejich vzdjemnou.*

(RVP ZV)

Okruhy prufezovych témat pak prochazi rozlicnymi vzdélavacimi oblastmi a obory.
Snazime se je zaclenit do vSech vyucovacich pfedméti, jelikoZ pro samostatné piedméty
zfizeny nejsou. Miuzeme je realizovat formou projektii nebo mohou byt obsazeny

v celoskolnich aktivitach, jsou specifikovana na jednotliva témata a podtémata.

RVP ZV vyc¢lenuje a ptesné popisuje téchto 6 prufezovych témat:

1) Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech;

2) Environmentalni vychova;

3) Osobnostni a socialni vychova;

4) Vychova demokratického obc¢ana;

5) Medialni vychova;

6) Multikulturni vychova;

1.3.3 VZDELAVACI OBLASTI

Tyto oblasti jsou jakousi oporou ramcového vzdélavaciho programu, do které zapadaji
jednotlivé pfedméty. Do oblasti ¢lovek a svét prace spada predmét pracovni ¢innosti a je
mozné jej uskutecniovat v riznych vzdélavacich oborech.

Obsah je prehledové rozdélen do deviti vzdélavacich oblasti. Dil¢i oblasti jsou tvofeny
jednim vzdelavacim oborem nebo vice obsahové blizkymi:

1) Matematika a jeji aplikace. Zahrnuje vzd€lavaci obory: matematika a jeji aplikace;
2) Jazyk ajazykova komunikace. Zahrnuje vzdélavaci obory: Cesky jazyk a literatura, cizi

jazyk;
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3) Clovék a jeho svét. Zahrnuje vzdélavaci obory: Elovék a jeho svét;

4) Informacni a komunikacni technologie. Zahrnuje vzdélavaci obory: informacni
a komunikacni technologie;

5) Clovék a piiroda. Zahrnuje vzdélavaci obory: fyzika, chemie, p¥irodopis, zemépis;

6) Clovék a spoleénost. Zahrnuje vzdélavaci obory: dé&jepis, vychova k ob&anstvi;

7) Clovék a zdravi. Zahruje vzd&lavaci obory: vychova ke zdravi, télesnd vychova;

8) Clovék a svét prace. Zahrnuje vzdélavaci obory: ¢lovék a svét prace.

9) Uméni a kultura. Zahrnuje vzdélavaci obory: hudebni vychova, vytvarna vychova;

1.4 TECHNICKA VYCHOVA V RVP NA 1. STUPNI ZAKLADNICH SKOL

Uvadi pouze vzdélavaci obory RVP ZV, které jsou aplikovany v pfedmétu pracovni
¢innosti.
Vzdé€lavaci oblast: Clovek a svét prace

, Tato oblast postihuje Sirokou Skdlu pracovnich cinnosti a technologii, prispiva
K vytvdreni Zivotni a profesni orientace Zakii a vede Zaky k ziskani zdkladnich uZivatelskych
dovednosti v riiznych oborech lidské cinnosti. “ >(RVP ZV)

Vzdélavaci obor: Prace s drobnym materidlem

U¢ivo vzdélavaciho oboru:

1) Pracovni pomucky a nastroje — funkce a vyuziti;

2) Vlastnosti materialu (pfirodniny, modelovaci hmota, papir a karton, textil, drat, folie aj.);
3) Lidové zvyky, tradice, femesla.

4) Jednoduché pracovni operace a postupy, organizace prace;

Zaci v tomto predmétu budou seznameni se zakladnimi materialy, jejich vlastnostmi
amoznostmi pouZiti. UEi se rozpoznavat zakladni pracovni postupy, pracovni nacini
a nastroje, organizaci ibezpecnost prace. Vhodnymi materialy pro jejich praci se stavaji
pfedméty denni potieby, jako jsou: toaletni rulicky, polystyrénové tacky od masa kelimky

od jogurtu, nanukova diivka apod.

® SMOLIKOVA, Katefina. Rdmcovy vzdélavaci program pro predskolni vzdélavani. Dotisk 1., upr. vyd. [i.e. 2. vyd.]. V
Praze: Vyzkumny ustav pedagogicky, 2010. ISBN 978-80-87000-33-5.
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Vzdélavaci obor: Konstrukéni ¢innosti

Ucivo vzdélavaciho oboru:
1) Prace s navodem, jednoduchym naértem, piedlohou.

2) Stavebnice (konstrukéni, prostorové, plosné), sestavovani modeld;

V tomto pfedmétu se seznamuji a vytvaii obecné¢ znamé konstrukcni, elektronické
a mechanické principy pomoci stavebnic k tomu urcenych. Pracuji podle pracovniho postupu
a podle dané predlohy.
Vyhodou tohoto pfedmétu je velky rozvoj tvorivé prace zakt a efektivnost vyuziti vSech
pomiicek. Velkou nevyhodou jsou samotné pomucky k tomuto urcené, a to — specialni
stavebnice (elektronické - Voltik nebo konstrukéni — Merkur, Lego ajim podobné). Tyto
stavebnice jsou piili§ finanéné narocné a pro $koly jsou tak malo dostupné. Malokteré jsou

jimi vybaveny, a to z divodu potiebného mnozstvi a rozsahu.

1.5 TECHNICKA VYCHOVA V RVP NA 2. STUPNI ZAKLADNICH SKOL

Uvadi pouze vzdélavaci obory RVP ZV, které jsou aplikovany v pfedmétu pracovni

¢innosti.
Vzdélavaci oblast: Clovek a svét prace
Vzdélavaci obor: Prace s technickymi materidly

U¢ivo vzdélavaciho oboru:

1) Pracovni pomucky, natadi a nastroje pro ru¢ni opracovani;

2) Vlastnosti materialu, uziti v praxi (dfevo, kov, plasty, kompozity);

3) Organizace prace, dulezité technologické postupy;

4) Jednoduché pracovni operace a postupy;

5) Uloha techniky v zZivoté ¢lovéka, zneuziti techniky, technika a Zivotni prostfedi, technika
a volny cas, tradice a femesla;

6) Technické nacrty a vykresy, technické informace, navody.

Tento pfedmét je vyuovan pod nazvem pracovni ¢innosti. Zaci se zde setkaji se vSemi
uvedenymi materialy, pracovnimi pomickami a nastroji k jejich opracovani pro zhotoveni

riznych vyrobkll z nich. Nau¢i se pouzivat zejména rucni néstroje a hledi se na zvySené
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pozadavky bezpecnosti. Soucasti je iV neposledni fad¢ rozpoznani zékladnich technickych

vykrest.

Vzdélavaci obor: Design a konstruovani

Ucivo vzdélavaciho oboru:
1) Navod, ptedloha, nacrt, plan, schéma, jednoduchy program.
2) Stavebnice (konstrukéni, elektrotechnické, elektronické), sestavovani modelt, tvorba

konstrukénich prvkil, montdz a demontaz;

Jedna se o nadstavbu oboru, z 1. stupné, konstrukéni ¢innosti. Z4ci uz dle planu, nebo
vlastni piedlohy sestavuji rtizné funkéni modely, véetné jejich designu. Dokazou si sami
sestavit pracovni schéma, plan, postup iostatni dokumentaci potiebnou k Gplnému
uskutecnéni jejich vyrobku). Plati zde vSak stejné nevyhody jako u konstrukénich Cinnosti
z 1. stupné, ato, slabé financni zabezpeceni Skol, kde nejsou schopni zajistit stavebnice

V materialnim rozsahu a potfebném mnozstvi.

Vzdélavaci obor: Prace s laboratorni technikou

U¢ivo vzdélavaciho oboru:
1) Zakladni laboratorni pfistroje, zafizeni a pomucky.

2) Zéakladni laboratorni postupy a metody;

Obor se d4 v pracovnich &innostech uZzivat zejména pro elektroniku. Zaci se naudi
metody méfeni ruznych elektronickych soucastek (LED diody, tranzistory, odpory apod.)
a zakladni laboratorni postupy. VyuZzivaji k tomu specialni méfici piistroje (osciloskop,
ampérmetr, voltmetr apod.). Zaci jsou schopni vykonavat zakladni elektronické zapojent,
popiipadé jsou schopni pajet jednotlivé soucastky na propojovaci desky. I u tohoto oboru je

nevyhoda finan¢ni naro¢nost na elektronické soucastky, ptistroje a ostatni material.
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2 TEORIE HRY A HRACKY

2.1 VYMEZENI POJMU HRA

Hra cClovéka provazi celym jeho zivotem. O hrach existuje mnoho pisemnosti jiz
z antiky a jist¢ i pravéci lidé vyplinovali své volné chvile riznymi hrami, o nich pisemné
zaznamy nemame, ale diky archeologickym nalezim muizeme tyto aktivity prokazat. Ani
nejruznéjSi veselice se bez her neobeSly. Hry jsou jiz od pocatku nécim zvlastnim,
slavnostnim, byly dokonce spojovany i s bohy. ° Co je to hra? Co si pod tim miiZeme
predstavit? Jak ji definovat? Hrou muzZe byt jak stavéni sn¢hulaka, tak chrasténi chrastitka
novorozence ¢i tah figurky pii damé, snaha ,prezit“ ve virtudlnim svété pocitace,
nékolikadenni taborové soupeteni v riznych etapach taborové hry, mistrovstvi svéta v hokeji,
olympijské klani,... Ano, pojmu ,hra* rozumime, ale jak jej vylozit? Co tyto a mnohé dalsi

¢innosti spojuje? Co vlastné nazyvame hrou?

Nahlédnéme tedy do literatury a zkusme najit odpovéd’ na nase otazky z pohledu
raznych spolecenskych véd. Nejprve predvedu, jak hru chape filosoficky slovnik:
., Filosoficky slovnik hru chdpe jako dobrovolnou cinnost, kterd je vykondavana uvniti- pevné
danych casovych a prostorovych hranic. Ddle podle dobrovolné prijatych, ale zdvaznych
pravidel. Prameni z lidské potreby. Cilem je hra sama, doprovazena pocitem radosti a napéti
a vedomim ,,jiného byti “, nez je ,,vSedni Zivot “. !

Ve vyse uvedeném filosofickém slovniku je hra chapana jako Unik z béZného Zivota,
z kazdodennich povinnosti, ktery je vymezen uréitymi pravidly. Cilem je tedy ,hrani®. Pro
vétsinu her, které jsou zminény v prvnim odstavci, je tato charakteristika pfijatelna. Pevné

stanovené hranice (Casové a prostorové)by mohly piedstavovat problém. Tim by ziejmé

nevinna hra nemluvnéte ¢i hra déti na snéhu nepatfily do ,, kategorie hry*.

Pedagogicky slovnik preferuje spise vychovny charakter hry. Pod pojmem détska hra,
muZzeme najit definici:
., Hra je hlavni cinnosti ditéte pred ndstupem do skoly.l bez vyzvy dospélého |i dite provadi

a projevuje se pri ni po vsech strankdach naprosto nenucené. Toto umozni hra vychovateli

6 NEUMAN, Jan. Dobrodruzné hry a cviceni v prirode: [od 9 do 99 let]. Vyd. 3. Praha: Portal, 2000. ISBN 80-717-8405-2.
"BLECHA, Ivan. Jan Patocka a ohlas fenomenologie v Ceské filosofii. Olomouc: Vydavatelstvi Univerzity Palackého, 1995.
ISBN 80-7067-567-5.
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wehovnym prostiedkem. “

Filosoficky a pedagogicky slovnik se ztotoznuji v dobrovolnosti herni cinnosti.
Pedagogicky slovnik vystihuje hru ve vztahu k ditéti. Pticemz nezapomina na vychovnou
funkci. Moderngjsi verze pedagogického slovniku popisuje ,hru“ dikladnéji. Analyzuje
hlediska hry, zabyva se tim, co je nezbytné K jejich vykonani, poskytuje mnoho eventualit
dé€leni her, nastifiuje uspoiadani hry samotné. ,,Je to forma cinnosti, ktera se odlisuje od uceni
i od prace. Hra cloveka provadi po cely Zivot, nicméné v predskolnim véku ma osobité
postaveni — je vedoucim typem cinnosti. Hra ma radii hledisek: procvicovaci, poznavaci,
pohybovy, emociondlni, tvorivostni, motivacni, socialni, fantazijni, diagnosticky, rekreacni,
terapeuticky. Pojima cinnosti jednotlivcu, dvojic, malych i velkych skupin. Vyskytuji se i hry,
ke kterym jsou potiebné specialni pomiicky (pristroje, herni pomicky, hracky, ndstroje,
sportovni nacini). Mnoho her ma formu socialni interakce s jasné formulovanymi pravidly
(danymi dohodou nebo spolecenskymi ujednanimi). Mnoho pozornosti se ve hie se vénuje
samonému pribéhu (hry s prevahou soutéeni, s pfevahou spoluprdce, atd.).“ ° V definici

jiz shledavame snad vSechny ¢innosti, které si pfedstavujeme pod pojmem hra.

Psychologicky slovnik povazuje za cil samotné konani hry. Stejné, jako filosoficky
slovnik. ZdUraznuje ptiznivé disledky hry. P. Hartl uvadi: ,, Hra je zdkladni lidskou cinnosti:
prace; uceni, hra. U ditete je hra smysluplna cinnost, motivovand predevsim proZitky.
U dospéelych md hra zdvazna pravidla a cil. Cil ve hie samé, nikoli ten pragmaticky. Hra je
provdzena napétim a radosti, ma pozitivni VIiv na dusevni zdravi, rekreaci, relaxaci. “10 Hie
je vsak dodavana i biologickd funkce nebo instinktivni zaklad. Profesor Nakonecny
pfirovnava hru déti ke hie zvifecich mlad’at a hru dospélych lidi a zvifat. Zde pravé vyse
feGené ,,stavéni sn¢hulaka®, ,chrasténi chrastitka®. Hra je Cinnost, ktera piinasi satisfakci
sama o sob¢ (je tvofivostni, motivujici). Hra ma tedy pudovy zaklad, je to vrozend a tedy
ucelna aktivita. O tom, jakou ma tlohu, byly vedeny rozepie. Lze dedukovat, ze biologicka
funkce u zvifecich mlad’at a déti spo¢iva v samotné pripravé na zivot. 1
Nyni bych rada podotkla nékteré atributy, které jsou pro hru piiznac¢né. Podle docenta

Neumana je to hlavné ,radost, fizenost pravidly, zdanlivost, uzavienost, nejistota vysledkd,

s KUJAL, Bohumir. Pedagogicky slovnik 1/2.Vyd. 1. Praha: Statni pedagogické nakladatelstvi, 1965

o PRUCHA, Jan, Eliska WALTEROVA a Jiti MARES. Pedagogicky slovnik. 4., aktualiz. vyd. [i.e. Vyd. 5.]. Praha: Portal,
2008. ISBN 978-80-7367-416-8.

" HARTL, Pavel a Helena HARTLOVA. Psychologicky slovnik. Vyd. 2. Praha: Portal, 2009. ISBN 978-80-7367-569-1.
" NAKONECNY, Milan. Encyklopedie obecné psychologie. 2., 10z3. vyd., v Academii vyd. 1. (1. vyd. v nakl. Vodnaf pod
naz. Lexikon psychologie). Praha: Academia, 1997. ISBN 80-200-0625-7.
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dobrovolnost, zabava, potéSeni, dramaticnost a piitomnost, vnitini nekonecnost, vaznost,
samoucelnost, dvojakost,. Jak tato slova chapeme? Hra se vyviji vzdy jinak, i kdyz pokazdé
zacina stejné, zaveéry jsou piekvapenim, i kdyz néjaké predpokladame. Dalsim rysem hry je
tedy moment piekvapeni. Pii hie by nemélo dojit na zklaméni z prohry, nemél by se tomu
nechat ani prostor. Hry jsou fizeny pravidly, kterd bereme zcela vazné a zavazné. Aby se
docililo prozitku ze hry, nemél by byt hra¢ k hrani pfinucen. Jedinec v dany okamzik mize
byt kdekoli a ¢imkoli, uplatiiuje se jeho fantazie. Domn¢lé situace mohou vyvolat néco
neocCekavaného. Pfi hie jsou hraci fyzicky ,,uzavieni® prostorem i ¢asem a jsou limitovani
pravidly. Prib¢h se odehrava v pfitomnosti a hra mtize probihat dramaticky. Je ovliviiovan

osobnosti vedouciho hry, hraci i jejich naladou, atmosférou a konkrétni situaci.

Hra musi splitovat podminky, které jsou pro hraée splnitelné. Zada od zu¢astnénych
soustfedéni, které je podporovano cili hry. Jde-1i nam o to, aby méla hra kladny vliv na zaky,
rozvijeni jejich osobnosti, musi vyvolavat pocit radosti a stésti, ktery je dulezity ,, Hra musi
prindset hluboky zapal, pri kterém se nesoustiedime na vunavu ani na cas, neobavame se ani
selhani.“ **

Hra je dobrovolna cinnost jedince, jak vyplyva zuvedenych zdroji, ma podstatny
podil na zivoté a vyvoji jedince. Piesto, Ze je pfisuzovana spise détem i dospé€ly se k ni ¢asto
a rad vraci. A to proto, Ze mu pfinasi pocit radosti a uspokojeni. Vyznamné jsou také socialni
aspekty her. Upeviiuji socialni vztahy, dokonce uci jedince zvladat i nékteré zivotni okolnosti.
Hra ma pochopitelné i vychovny charakter, a to jak u ditéte, tak u dospélého. Dodrzovani
pravidel se zde uc¢i. Podporuje zdravou soutéZivost, upeviiuje cit pro spravedlnost.
Pozoruhodné je, ze vétSina lidi, ktefi v realném Zivoté nemaji radi pravidla, utikaji pravé
do svéta hry, kde je dobrovolné piijimaji a podfizuji se limitim a omezenim, které jsou
mnohdy z realného hlediska v zivoté nesmyslné. Takto se projevuje i podvédoma touha
po pravidlech a po uréitych jistotach.

Pti shrnuti vSech uvedenych definic dojdeme k zavéru: Hra je dobrovolnd ¢innost,
ktera ma vyznamny podil na vyvoji a Zivoté, je typicka dité, ale provazi i Zivot dospelého. Hra
sebou nese pocity uspokojeni a radosti, upeviiuje spoleCenské vztahy a ma vychovny

charakter.

2 NEUMAN, Jan. Dobrodruzné hry a cviceni v prirodé: [od 9 do 99 let]. Vyd. 3. Praha: Portal, 2000. ISBN 80-717-8405-2.
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2.2 VYMEZEN{ POJMU HRACKA
,Nevime piesné, kdy hracka vznikla, vime jen, ze vSude tam, kde ¢lovek zil s détmi,
se vyvijely 1 hracky. Zpocatku si déti hraly s primitivnimi hrackami, stejné¢ jako clovek

pouzival primitivnich naistrojﬁ."13

Mimo jiné se studiem hrac¢ek zabyvaly i1 obory jako archeologie, etnografie a kulturni
antropologie, diky nim ¢erpame spousty informaci o druzich, typech i materidlnimu povaze
hra¢ek. Zuvedenych zdroji vyplyva, ze od pocatkli 19. Stoleti se typy hracek pfili§
nezménily, pouze jejich vytvarné provedeni a piipadné¢ pouzity material. V muzejnich

a etnografickych sbirkach se o tomto faktu mizeme presvédcit 14

ey een

Stejné jako hra, i hracky se objevuji jiz v pravéku. Z tohoto obdobi, tj. rozhrani
tietihor a Ctvrtohor, se do naSich paméti dochovaly pouze hracky z palené hliny, ty tolik
nepodléhaly zkaze Casu. Jiz tehdy zajisté existovaly hracky z jinych materiall, jako napf.

ze dfeva, které se pro svou odolnost vyuziva dodnes. *°

Ve starovéku nelze s jistotou fici, zda objevené hracky starych civilizaci byly uréeny
opravdu jako hracky, ¢i jako ceremonialni nabozenské nastroje. Narodopisné vyzkumy vSak
tyto souvislosti pfipouétéji.16 Anticka kultura se stala pfedobrazem hracek nyné&jsich. Vétsinou
se jednalo o hracky z palené hliny, nékdy i z bronzu nebo olova, zvifatka, loutky, fehtacky
z kosti a bubinky. Panenky a vojacci ze dieva pro dévcata a chlapce. S velkym uméleckym
citem a pochopenim jejich vyznamu se vyrab&li hracky ve stfedovéku, napt. panenky,
nadobicko z palené hliny a konicci, apod. V romanské dobé se poprvé objevuje také hracka

ze skla. V'

Nejveétsi rozvoj hracek nastal ke konci 16. stoleti. Produktem barokni doby je nejen
loutkové divadlo, ale i onen znamy houpaci kin. Nasledovnici panovniki a Slechty si hravali

s vybavou pokoju, skvostn¢ zdobenymi figurkami, a zdrobnélinami hradti. Hosi méli k hrani

12 ELMANOVA, Olga. Dité a hradka. Praha: SPN, n. p., 1964. 108 s.
14 DUPLINSKY, Josef Dr. Hra a hratka z pohledu psychologa. Pedagogika, 1993, ro¢. 43

15 TITERA, Daniel a kol. Hratky: Konstrukce a vyroba. Praha: Statni nakladatelstvi technické
literatury, 1963. 320 s.

8 BORECKY, Vladimir PhDr. Svéty hratek. Praha: Cesky svaz zen MONA,1982.

Y7 TITERA, Daniel a kol. Hratky: Konstrukce a vyroba. Praha: Statni nakladatelstvi technické
literatury, 1963. 320 s
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patficné brnéni i zbrané. I déti nizsi Slechty vlastnily hracky, ale byly mnohem skromné;jsi,

napfiklad byly zhotoveny z hadiikd, palené hliny & ze dieva. *®

Na zacatku novovéku vznikd luxusni hracka, tzv. ,,Puppenhaus®, coz je ve své
podstaté néco jako dim pro panenky. Rousseau povazoval tyto loutkové domecky a dalsi
absurdni hracky za zbytecné, dokonce Skodlivé. Déti podle né€j netouzi po tom, co je prili§
dokonalé a co ma neménnou pevnou skladbu. Mezi takové patii mechanické hracky z pocatku
20. stoleti. MiSurcova je opacného ndzoru. Uvadi, ze byl diraz kladen na vyrobu hracek
s didaktickou funkci, hracek, které maji déti vzdélavat. Ty ovSem nemaji pouze poucovat, ale
hlavné poskytovat zébavu. ™ Vytvarely se tedy nové typy hracek jako jsou parni stroje,
vlacky, Savle, mice, vétrniky, loutkova divadla, obruce, ru¢nice, skrabosky, papirovi draci,
Spalicky a dfevéné kostky, ale i détské bubinky a housli¢ky, zobrazujici technicky pokrok.

Vyroba hracek prechézi ke stale mohutnéjSimu hrackarskému primyslu.

Od dvacatého stoleti, se zdjem o hru a hracku ve svété zintenziviiuje. Stoupa vyznam
hracky, ktera se podili na utvafeni osobnosti. Bibliografie padesatych a Sedesatych let se
zabyva ptfedev§im ideovymi hrackami (tématika Zivota v pionyrskych krouzcich, v letnich
taborech, atd.). Slouzily k poznavani svéta, rozvoji fantazie a k uceni Ssamoobsluze,

s sl rex 7 s x 72
socialnimu citéni a rodicovstvi 0

18

KNAPEK, Zden&k; TITERA Daniel. Rukovét sbératele hradek: katalog hradek. Olomouc: Rubico,
2002. 369 s. ISBN 80-85839-74-1

¥ MISURCOVA, Véra a kol. 1989. Hra a hragka v zivoté ditéte, s. 9 — 29, 75, 82 — 84, 132 — 139
20 MEDKOV A, Jaroslava, 2003. Maji si déti s &im hrat? [online] &islo: 27/2003 str. 54 Sanquis [cit. 6. biezna 2006]
Dostupny z WWW: <http://www.sanquis.cz/clanek.php?id_clanek=320>
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3 DIDAKTICKA HRA A HRACKA JAKO MOTIVACE

V této kapitole zminime aktiviza¢ni metody, k nimz fadime 1 didaktické hry a hracky.
Nastinime si vyhody a podminky aktivizace zakli ve vyuce, budeme se zabyvat samotnym
vyznamem motivace a zpusobim, jakymi ji mizeme vyuzivat jako vyucujici ve vyucovani.

Uvedeme piiklady jeji klasifikace a smysl jejich pouzivani ve vyuce viibec.

3.1 ZARAZENI DIDAKTICKE HRY A HRACKY DO VYUKY

Didaktické hry a hracky, jak uz jsme zminili, fadime do tzv. aktiviza¢nich metod.

3.1.1 AKTIVIZACNI METODY
Aktiviza¢ni metody popisujeme takto:
,,JS0U t0 postupy, které vedou vyuku tak, aby se dosahovalo vychovné-vzdéldavacich dilii. A to

«

hlavné na zaklade ucebni prace zakii. Duraz se klade na reseni problémit a mysleni sSamotné. *
21

Tyto metody a formy vyuky maji obrovskou vyhodu v tom, Ze nepiedavaji pouze
odborné udaje. Uctivaji také uroven poznavaciho rozvoje jednotlivych zakd. Jsou vhodné
i pro individualni u¢ebni povahy zakt. Tato aktivizace pocita se zdjmem zakd, umoziuje

vyuzivéni individualniho udeni i zapojeni se do kooperativniho ugeni, spoluprace atd.?

Jak napovida néazev, cilem aktivizacnich forem a metod je aktivizovat zéky. Je tfeba
dbat zvysené pozornosti zaku, aby jejich aktivizace byla co nejvice efektivni. Tyto metody

a formy plné pocitaji s aktivitou Zaki a jejich aktivnim zapojenim do uceni.

Pii aktivizaci zakd je dulezité zachovavat podminky a okolnosti, na kterych je aktivita
zavisla. Aktivizace Zaka ucitelem je v neposledni fad¢ dilleZitou podminkou pro samostatnou
praci zaka i pro jeho tvarci ¢innost. Aktivaéni metoda a nasledna aktivita je ptredpokladem pro
vSechny ostatni ¢innosti Zaka. Snaha 0 zakovu aktivitu je tedy pro samotné ptsobeni ucitele
naprosto zasadni. Kazdou vzbuzenou aktivitu musime vzdy spravné nasmérovat, aby vedla

K pozadovanym tvir¢im ¢innostem a neprojevovala se v ¢innostech jinych az nezadoucich.

21 JANKOVCOVA, M.; PRUCHA, J.; KOUDELA, J. Aktivizujici metody v pedagogické praxi stiednich $kol. Praha :

SPN, 1988. 100 s. ISBN 80-8423-209-4.

2 MANAK, J., SVEC, V. Wukové metody. Brno : Paido, 2003. 219 s. ISBN 80-7315-039-5.
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Avsak ani aktivizacni metoda nemuze efektivni uceni zajistit. Zalezi na mnoha dalSich
faktorech. Jako naptiklad samotnd snaha zaka se ucit. Dilezitym faktorem se zde stava také
motivace. Ucitel se nemlze zaméfit pouze na probouzeni aktivity, ale musi také vyvolavat
kladny postoj zaku k uceni a u¢ebnim ¢innostem, pokud se uciteli nepodaii stimulovat touhu
zaka se vzdelavat, pak mu jakakoli vnéjsi aktivita muze byt jen formalni aktivitou, ktera se
stane vychovné neucinnou. Dulezitou motivaci je 1 ucivo samo, které je zakim podano

zajimavou formou. A Zaci jej chapou jako smysluplné a uzite¢né.

3.1.2 MOTIVACE

Motivace se ohraniCuje jako, ,, komplex vnitinich i vnéjsich faktoru, které: 1. zaméruji
toto jednani a prozivani urcitym smérem 2. vzbuzuji, aktivuji, dodavaji energii lidskéemu
Jednani a prozivani; 3. ovliviji téz zpiisob reagovani jedince na své jednani a prozivani, jeho

vztahy K ostatnim lidem a ke svetu, 4 ridi jeho priibéh, zpiisob dosahovani vysledkal. «“23

Definovat motivaci lze mnoha zpusoby. Vybrali jsme pravé tyto, jelikoz popisuji
motivacni proces jiz od pocateéniho stimulu pfes vSechna jednani a po¢inani az k dosazeni
vysledkii a celkové K reakcim jedince v socialnich vztazich. Skupina autort téZ podotyka
rozliSeni vnéjsich a vnitinich faktorth motivace.

., Motivace vnéjsi predstavuje situaci pii uceni, pri které se Zdak neuci z vilastniho presvédceni,
nybrz pod vlivem vnéjsich cinitelii (napr. tresty, odmény). “ 24

Vn¢éjsi motivace, tudiz druh motivace, o které mluvime, mize u zakt vyvolat napéti,
stisnénost i mensi sebevédomi. Naproti ni vnitini motivace vede k vykonavani ur¢ité ¢innosti
spontanng, aniz je oéekavana jakéakoliv, pochvala, ocenéni nebo jind odména ¢&i trest. Zaci,
ktefi jsou vnitiné motivovani, byvaji spontanni, tvofiveéjsi a pruznéjsi.

,,Dle mnoha vyzkumiu se ukadzalo, Ze zZaci, u kterych vévodi vnitini motivace, dosahuji vyssi
Skolni uspésnosti. Chodi do Skoly mnohem radéji, pripravuji se na vyuku lépe nez ti zZaci,

u nichz vévodi motivace vnéjsi.

> PRUCHA, J., WALTEROVA, E., MARES, J. Pedagogicky slovnik. Praha : Portal, 1995. 292 s. ISBN 80-7178-
029-4.

" JANCAR, L., MUSILOVA, E. Chemie hrou. 1. vyd. Brno : Masarykova univerzita, 2004. 174 s. ISBN 80-210-
3559-5.
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Motivace stupiiuje efektivitu ¢innosti zakll ve vyucovani. Vyhovujici uceni ve skole
neprobéhne, pokud dostate¢na motivace. Samotna motivace vSak neni pouze na uciteli. Podili
se na ni sam zak, jeho rodi¢e a spoluzaci. Motivovat mtze i uc¢ivo samo. Jeho obsah nebo
podoba. Pii snaze motivovat zadky k riznym ¢innostem, se uéitel musi vyhnout $patnému

jednani, které by je mohlo naopak demotivovat... zaky mizeme ve vyuce motivovat mnoha

zpusoby:

. vhodné zvoleny nazev, aby byl zajimavy a poutavy pro déti,

. pouzivat barevné realné objekty k prezentovani uciva a obrazky ¢i obrazové materialy,
. umoznit détem pocitit tspéch,

. propojeni uciva S predchozimi ¢innostmi,

. vyuzivat tajemna, které vzbuzuje v détech touhu ,,dozvEédét se vic”, popf. samotné na

véc piijit

. vyzdobit tematicky prostiedi, kde se aktivita bude odehravat
. vyuzivat hudby jako atmosféry ¢i jen jako kulisu pti praci,

. aplikovat probirané ucivo na realné situace,

. vypravét piibéh, ¢ist uryvek z knihy nebo ¢asopisu,

Jednim z mnoha zpasobu, jak zaujmout zaky, je pravé hra. Ta je jako motivace velmi
efektivni. MliZeme do jejiho pribéhu zakomponovat mnoho motiva¢nich prvki soucasné. Hra
leckdy obsahuje i uplatnéni uciva na realné situace. Hrou mazeme propojit uc¢ivo ruznych

predméti. Navazat na probirané ¢i latku minulou nebo nasledujici.

3.2 DIDAKTICKA HRA/HRACKA A JEJI PODSTATA

Zakim jsou &asto nékteré védomosti ve vyudovani a vychové podavany $patnym
zpusobem vedeni. Dé&ti by si mohly samy mnohé osvojit vlastnim premyslenim
a objevovanim. Nekteti ucitelé vedou zaky k pasivnimu reprodukovani védomosti. To stejné
muzeme sledovat 1 u rodi¢u, ktefi se snazi v§emozné€ usnadinovat détem cestu do Zivota. Kvuli
tomuto chybi détem vlastni zaujeti a aktivita. Didaktické hry, hracky, soutéze a jednoduché

pokusy ve vyucovani maji pravé toto u déti probudit a povzbudit.”®

% NEUMAN, J. Dobrodruzné hry a cviceni v prirode. 3. vyd. Praha : Portal, 2000. 325 s. ISBN 80-7178-405-2.
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Pokud zatadime hru do vzdélavaciho procesu, pak hovoiime o hie didaktické, ktera
ma, jako kazda svuj cil a pravidla. Didaktické hry, hracky, soutéze i pokusy lze uzit pfti
vysvétlovani, ovéfovani i upevilovani uciva. Vyuzit ji mizeme také na zpestieni vyucovani

a k motivaci déti. ° V jednom z pedagogickych slovnikd je vyuZita tato definice:

,, Didakticka hra je paralelou spontinni cinnosti deti. Sleduje didaktické cile (pro Zdiky
ne vzdy zjevnym zpiisobem). Probiha V prirode, Vv telocvicne, ucebne, V obci, na hristi. Uziva
pravidel, wzaduje pribézné rizeni i zdvérecné hodnoceni. Je stanovena pro jednotlivce
i skupiny Zdku. Role ucitele ma Siroké rozpéti od hlavniho organizdatora az po pozorovatele.
Prednosti hry je povzbuzujici naboj, nebot probouzi zdjem, spontaneitu, podporuje jejich
tvorivost, zvySuje angazovanost zaku na provadénych cinnostech, zapojovat Zzivotni
zkuSenosti, nuti je vyuzivat riiznych poznatkii a dovednosti, spolupraci i soutézivost. Nekteré

didaktické hry napodobuji situace bézného, realného zivota. 2l

Obzvlasté na primarnim stupni by hra méla byt jednou z neposlednich ¢innosti
ve vychovné-vzdélavacim procesu. Vyuziti hry ve vyucovani se 1i§i od hrani mimo $kolni

zazemi. Neni tolik svobodna a spontanni, stava se spiSe cilevédomou, kterd rozviji zdkovy

smysly, postfeh i ptfedstavivost. Podobu hry si vSak distojné zachovava, zatahuje zaka
28

J o4 v

do zadbavné ¢innosti. Dava moznost poznat tfidni kolektiv a vytvaii vyucovani zajimavéjsi.

wDidaktickd hra umoziuje provadét uceni nejen verbalnim a pojmovym projevem, ale
také zazitkem, zkuSenosti, senzomotorickym, emociondlnim, socialnim ucenim, kde je

ro ;o v v 29
uspésnost zapamatovani podstatné vyssi “,

Zaci si védomosti ziskané b&hem hry, soutéze nebo pokusu lépe pamatuji. Dité,
vSeobecné ¢lovek, se Iépe uci a déle si pamatuje véci, které mohlo vidét, slySet, citit nebo si je
mohlo osahat. Zaci se maji také uc¢it mnoho definic, pravidel a poucek. Jejich osvojovani je
velice naro¢né. Je potieba vyuzit metod, ve kterych dité pouziva induktivni mysleni nebo

logické vyvozovani. Tento zplsob je charakteristicky pravé pro didaktické hry. Hra

% HRICOVA, I, JAKUBIKOVA, J., TULENKOVA, M. Hry a kolektivne tilohy v prirodopise. 1. vyd. Presov : Metodicko-
pedagogické centrum, 2003. ISBN 80-8045-294-6.

? PRUCHA, J., WALTEROVA, E., MARES, J. Pedagogicky slovnik. Praha : Portdl, 1995. 292 s. ISBN 80-7178-029-4

2 MANNIOVA, J. Hra jako metéda a jej diagnosticka funkcia vo vichovno-vzdelavacom procese. In Zbornik Hra a hracka.

Bratislava : luventa, 1999, s. 80-83

® MASARIKOVA, A. Didaktické hra vo vychovno-vzdeldvacom procese: Quo vadis vychova? Bratislava : SPN, 1994
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znazoriuje ,, 0kno do détského vnimani svéta*, hra ma mimo to i konkrétni ucebni cile, které
Usp&$né a kladn& rozvijeji dovednosti, védomosti a navyky 7éka.*® Diky ni také utvaiime
kladny vztah k probiranému ucivu, vyuCovacimu piedmétu, uciteli nebo Skole jako takové.
Nejdilezitéjsi je uvédomovat si rozdil mezi hrou a vyuCovanim. Pii vyuce Se snazime, co
nejkratsi cestou dostat k cili, kdezto u didaktické hry sledujeme, cestu kterou se snazime
ptizptsobit détskému svétu, podat zabavnou a hravou formou, a postupné se dostdvame
k pozadovanému cili. AvSak samo hrani nesmi pievazovat nad didaktickym cilem, a ani
naopak cil nesmi byt pfili§ zduraznovan. Pak by dité piestalo vnimat hravé ¢innosti jako hru.
3! Didaktické hry rozviji détské mysleni. Na rozdil od her obecn& vedou k aktivitam, které
nemusi byt az tak produktivni. Podle vSeho jsou nejucinnéjsi ve vzdélavani hry soutézivé, ty
nesou prvky soutéZe i hry.32 SoutéZe buduji v détech silny zdjem o vysledek. Dalsi vyhodou
je, Ze pti soutézi mohou déti dosdhnout dobrych vysledki pouze jako skupina, jako celek, coz
vyzaduje nezbytnou komunikaci mezi hraci, jejich délbu prace apod. V soucasné dobé se vsak
objevuje kritika téchto kompetitivnich her a vyzdvihuje se spise kooperace. Nic v§ak neméni

na tom, ze zaci soutézivé hry bavi.

Na jedné strané¢ porovnava zak hry didaktické s komerénimi, s témi, s kterymi se
setkavaji doma nebo v obchodech, kdezto na strané druhé je pravé piipraven hru piijimat
ve vyuce jako néco neobvyklého, piijemného. Ve smyslu zabavného prvku, diky kterému si

odpocine od uceni

Komerce zaklim nabizi nepfeberné mnozstvi her, pii kterych zaZivaji mnohem silngjsi
emoce ¢i dobrodruZzstvi neZ pti hie, ktera je zarazena do vyuky. Je dilezité zaky naucit vnimat
rozdil mezi ¢innostmi hravymi, které proZivaji napiiklad se svymi kamarady Vv piijemném
prostiedi nebo mezi hrami na pocitaé, které poskytuji zazitky neopravdové. Naucit je vazit si
1 téch her, pfi kterych se mohou seznamovat s druhymi a dokazat néco vic, nez ,,postiilet

viechny monstra*,*

® MANNIOVA, J. Tvorivost a didaktickd hra vo vyucovani. Pedagogicka orientace &. 3. Brno : Ceska pedagogicka spolegnost v
nakladatelstvi KONVOIJ, 2001. 14 — 17s.

31 MANAK, 1., SVEC, V. Vyukové metody. Brmo : Paido, 2003. 219 s. ISBN 80-7315-039-5.
%2 NEMEG, J. S hrou na cesté za tvoFivosti - Pozndamky k rozvoji tvofivosti Zdkii. Brno : Paido, 2004. 135 s. ISBN 80-7315-014-X.

% MANAK, 1., SVEC, V. Fukové metody. Bmo : Paido, 2003. 219 s. ISBN 80-7315-039-5.
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Didaktickd hra rozviji zabavnou formou poznavaci funkce. Ma velky vliv

na.

. jiz zminénou motivaci a aktivizaci;

. emocionalitu (osobity vyznam maji soutézivé hry);

. socializaci zaka (zak vnima svoje piednosti 1 nedostatky podle toho, jak je uzitecny
V tymu);

. kognitivni funkce zaka (feSeni problémovych situaci);

. kreativitu (ne kazda didakticka hra).

. komunikaci (vyjadfit ur¢itou myslenku, vymeénit si vzajemné informace);

3.2.1 ZNAKY DIDAKTICKYCH HER

Neni vhodné pohliZet na hru jako na zbyte¢nou ztratu €asu, a to i u starSich déti. ,, Dite
se nepousti do hry s umyslem zjistit, jak co funguje, nebo aby si zkousSelo dospelé role, cvicilo
si predstavivost nebo délalo cokoliv z dalsich veéci, které odborni komentatori predkldadaji

jako sva zjisteni o ruznych strankach hry. Dité si hraje, protoze jej to bavi, a uceni, které

ze hry vyplyvd, je z jeho hlediska nepodstatné. >

Z této citace nam vyplyva, ze hra:

= je motivovana vnitiné probiha pti ni dobrovolna ¢innost

. je osvobozena od vnéjsich pravidel a fidi se pravidly vlastnimi

. kostrou pro pomysiny kontext, ve kterém se pracuje a tvoii

. dité si uréi vlastni organizaci situaci

= musi odpovidat uloham vychovné- vzdélavaciho procesu a tematickym okruhiim
daného uciva

. objevuje nové zdroje objevovani

. vyvolava u déti pocit sebeuspokojeni, naplnénosti a radosti

= trva 5-10 minut, ale 1 déle;

. ma rizné podoby — jednotlivci, skupiny, ale i celé tfidy nebo Skoly;
. je pfimétena véku

i FONTANA, D. Psychologie ve Skolni praxi. Praha : Portal, 1995. 283 s. ISBN 80-7178-063-4.
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3.2.2 KLASIFIKACE DIDAKTICKYCH HER

Kategorizaci did. her se vénovala a vénuje fada pedagogu. Pod tento pojem fadili
rizné aktivity, proto i jejich ¢lenéni je rozdilné. Mnozi autofi nazyvaji did. hrami v podstaté
,»vSechno®. Hlavné to, co poskytuje zakiim uspokojeni a moznost seberealizace nebo co jim
nabizi voln&jsi aktivity, které jsou pro né pfirozenéjsi, zajimavéjsi a citové bohat$i nez
tradicni postupy.35

Jini autofi se vice drzi pravidel a vedeni zaku kK vyty¢enému cili.
Ttidéni podle obsahu a cilt dle H. Meyer:

1. Hry interakéni (se stavebnicemi, hrackami, sportovni a skupinové simulace ¢innosti,
spolecenské, myslenkové a strategické, ucebni, hry s pravidly.
2. Hry simulaéni (konfliktni hry, hrani roli, feSeni piipadu, loutky/manasci).

3. Hry scénické (divadelni pfedstaveni ¢i navaznost na divadelni hry).

Podrobné&jsi piehled hledisek pro kategorizaci her navrhuje M. Jankovcova.
V piehledu si vSimneme, Ze prestoze se autorka nezminuje o pojmu soutéz, dotyka se ho
ve ¢tvrtém bod¢. Jestlize klademe diiraz na ¢as vykonu nebo na kvantitu splnénych tkold,

muizeme hru nazyvat pravé terminem sout&z. Skupina autord déli did. hry podle:®

1. doby trvani (kratkodobé, dlouhodobé),

2. mista konani (pfiroda, hiiste, téida, klubovna),

3. druhu pievladajici ¢innosti (intelektovych ¢i pohybovych dovednosti, osvojovani
védomosti),

4. zpusobu hodnoceni (kvalita, kvantita, ¢as vykonu, hodnotitele)

Doktorka Masarikova rozlisuje hry zam&fené na *';

35 Maiiak, I., Svec, V. Vyukové metody. Brno : Paido, 2003. 219 s. ISBN 80-7315-039-5.

36 JANKOVCOVA, M.; PRUCHA, J.; KOUDELA, J. Aktivizujici metody v pedagogické praxi stiednich §kol. Praha : SPN, 1988. 100 s.
ISBN 80-8423-209-4.

37 Masarikova, A. Didakticka hra vo vychovno-vzdelavacom procese: Quo vadis vychova? Bratislava : SPN, 1994
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1. porovnavani a vybér tvari, predmétul, a jevil
2. ur¢ovani predméta dle nékolika znak;
3. tfidéni a zatazovani podle urCitych znaki a vlastnosti véci a jevii;

4. cviCeni pozornosti a paméti (dit€¢ si ma pamatuje jistou sestavu predméti a postichnout

zménu);

5. orientace v prostoru (pod, nad, za, pied, atd.);

6. hudebni hry (ur¢eni zdroje zvuku, poznani pisn€, rytmu apod.)
Dale Masarikovéa didaktické hry tidi:*®

* dle funkce ve vychovné-vzdelavacim procese na: hodnotici, motivacni, fixacni, rekreacni,

relaxacni, rehabilitacni apod.,

« dle obsahu: ekologické, matematické, pohybové, geografické, jazykové, hudebné-tanecni,

literarni apod.,

* dle vyznamu v psychosomatickém osobnostnim rozvoji ditéte: hry na rozvoj, pozornosti,

smyslu, vnimani, fantazie a obrazotvornosti, motoriky, tvotivosti, apod.)

Déleni didaktickych her je mozné rozsitit pomoci vlivu na rozvoj urc¢itych dovednosti,

védomosti a navyk.
., Podle obsahu hry miizeme oznacit vliv na:

jazykovy rozvoj,

rozvoj pohybu,

rozvoj védeckého poznani,

rozvoj esteticko-hudebnich schopnosti,
logicko-matematicky rozvoj,

. . v v oV 14 14 7 {K39
rozvoj organizacné-ridicich schopnosti.

38 Masarikova, A. Didakticka hra vo vychovno-vzdelavacom procese: Quo vadis vychova? Bratislava : SPN, 1994

39 Hricova, 1., Jakubikova, J., Tulenkova, M. Hry a kolektivne tlohy v prirodopise. 1. vyd. PreSov : Metodicko-pedagogické centrum, 2003.
ISBN 80-8045-294-6.
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Dnes se vyuzivaji i dal$i druhy déleni. Dle toho, kterou zakladni psychickou funkci
did. hra rozviji (na rozvoj paméti, na rozvoj mysleni, senzorické, na rozvoj tvofivosti,
na rozvoj komunikace). Nebo dle toho, kdy ve vyuc¢ovacim procesu didaktické hry vyuzijeme.

v S ’ . v s s I ’ ’ v oA~z 40
Hry na upeviiovani znalosti, motivac¢ni, ziskdvani novych zkuSenosti, aj.*

Klasifikaci Jankovcové, doplnime o nékteré dalsi téidy.

1. umisténi ve vyucovaci hodiné.

Na zacatku hodiny miZeme hru vyuZit jako motivaci k nasledujici ¢innosti. V hlavni
¢asti ndm hra vyvodi nové ucivo, pomize k ziskani novych védomosti a na konec hodiny
vétsinou fadime hry k opakovani, shrnuti ¢i prohloubeni uc¢iva. Ptipadné hry pro kontrolu
porozumeéni nebo uzpusobené k propojeni teorie s praxi, K pochopeni souvislosti.

2. uskupeni hracu (jednotlivci, pary, skupiny, tiidy, skoly);
3. hlu¢nosti skupiny.

Do této kategorie bychom fadili hry, pfi kterych nevadi hovor a hluk, do uréité miry
muze byt i vitany. Naptiklad povzbuzovani spoluzaki, rusné aktivity probihajici ve skupinach
¢i pouhé feseni problému, které vyzaduje komunikaci mezi hraci. Pfi jiném typu her naopak
ptisné vyzadujeme klid, kuptikladu pantomima apod.

4. nutnosti pohybu hraca.

Hry, které nejsou piimo zaméfeny na pohybové dovednosti, a i pfesto Se Vv nich
vyuziva pohybu (pt. hledat po tiidé listecky s tikoly, dob&hnout s feSenim do cile). Nebo
naopak vyzaduji nehybnost. A to, aby vSichni setrvavali na svém misté a nepohybovali se

v prostoru (domino apod.).

vvvvvv

Prace s literaturou,
aktivity slouzici ke zpestieni vyuky a motivaci,

brainstorming,

40 Hricova, 1., Jakubikova, J., Tulenkova, M. Hry a kolektivne tilohy v prirodopise. 1. vyd. PreSov : Metodicko-pedagogické centrum, 2003.
ISBN 80-8045-294-6.
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individualni ¢i skupinové feseni uloh,
odpovidani na otazky,

obdoba televiznich soutézi a her,
prace s videem,

tajenky,

metoda KIM (procvi¢ovani paméti),

obdoba znamych détskych her (piskvorky, lodé apod.).*

3.2.3 KLASIFIKACE DIDAKTICKYCH HRACEK

Podle profesora Boreckého*? mizeme hracky klasifikovat podle:

. materialu, z néhoz je zhotovena
o doby a mista vzniku

o pedagogického vyznamu

° tvaru

o ceny, za niz je ji mozno ziskat.
. obsahu

. vyrobce

. estetické hodnoty

Dale 1ze hracky rozlisit podle pivodu:

. umélecke

. etnickée

o primyslové vyrobené
. lidove

. amatérske

Jak Borecky uvadi, existuji mnohostranné informacni zdroje o hrackéach, ale vyznat se

v nich je velmi obtizné. **

V soucasné dob¢ se casto hracky déli genderové, tudiz podle pohlavi, pro néz jsou

urceny. V obchodech i v riznych reklamach se rozlisuji na ,,kluci¢i* a ,,hol¢i¢i*.

41 TRNA. J., VACULOVA, L Sout&Ze ve vjuce fyziky. Clanek v tisku. 2007.

*> BORECKY, Vladimir PhDr. 1982. Svéty hracek,
43 BORECKY, Vladimir PhDr. 1982. Svéty hracek,
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Dale se uvadi déleni dle véku déti:

o kojenci

J batolata

o mladsiho predskolniho véku
o starsiho predskolniho véku
o Skolniho véku

o déti nad 10 let. **

Dale si kategorizaci rozvedeme dikladngji.

Hracky pro déti mladsiho pfedSkolniho véku

Déti vtomto veéku zacinaji napodobovat ¢innost dospélych, pozoruji je a zacinaji
chapat. Potfebuji k tomu mnoho ruznych hracek. Nejlépe takové, které se daji neustalé
preméiovat a dit¢ je dokdZe svou fantazii a technickou dovednosti ovladat. Ptili§ naro¢né
hracky kupfikladu mechanické, ho tlaci do pasivity a stava se zavislym na pomoci dospé€lych.
Patfi sem auticka a voziky, pohyblivé hracky, mice, skladaci kostky, pyramidy, zvukové

a hudebni hracky, zviratka, panenky a figurky, apod.

Pro toto obdobi je typicka otazka. ,,Proc¢?* Diky témto otazkdm se dozvidame, jaké ma
dit¢ zajmy. A jak jsou rozvinuty jeho rozumové piedpoklady, proto musime odpovidat
a uspokojovat tak jeho touhu po poznani. V tomto véku se muiize stat, Ze ze zvédavosti zni¢i
hracku, aby se podivalo, co je uvnitf. Proto je vhodné to ditéti v€as vysvétlit, pro¢ se hracka

otaci, vydava zvuk, jezdi...

Hracky pro déti starSiho predSkolniho véku

Toto obdobi je nazyvano dobou nejintenzivnéjSiho hrani. Dité jiz mlize dostavat
hracky v dokonalej$im a realisti¢téj$im provedeni. JelikoZ poznani okolniho svéta je jiz tak
bohaté, Ze si dovede vytvofit zcela urcité prostiedi. | z toho ditvodu se spoustu vyucujicich
shoduje v tom, ze pointou her je hra namétova. V tomto typu her si Zaci nejvice osvojuji

;o7 r 4
chovani dané osoby. >

Déti si hraji na l€kare, ucitele, vypravei, obchodniky, fidice aut a hlavné na rodice.

Na ,,malé maminky* zehli, vafi, vysavaji, nakupuji, peCuji o panenku a vozi kocarky. Hra se
y ysavaj puji, pecuji o0 p y

44 TITERA, Daniel a kol. 1963. Hracky: Konstrukce a vyroba,

> TITERA, Daniel a kol. 1963. Hracky: Konstrukce a vyroba
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stale obohacuje, tak napt. panenku uz dité¢ opatruje tak, jak to pozoruje u rodic¢. Vzbudi ji,

v ;1 v rw 46
oblece, nakrmi, da na no¢nicek, atd.

Autofi odbornych publikaci se shoduji. VSechny détské hry s hracky maji odpovidat
realité. Pravné zvolené a konstruované hracky, jako napi. lodé, vlaky, auta, letadla, dale

naro¢néjsi stavebnice a skladanky, panenky rtiznych zanra a velikosti, soupravy pro panenky

na rozvoj samoobsluhy, détské kuchyiiky s vybavou a také viechny druhy stroji. 4’

Mezi takovymi hrackami by nemély chybét ani didaktické pomucky.S t€mi si déti
nejen hraji, ale hlavné rozviji uréité schopnosti (motoriku, samoobsluhu, matematické
schopnosti, smysly, mySleni — napf. fazeni, tfidéni, analyzu a syntézu, koordinaci srovnavani,

,) a také procvicuje soustiedéni, naslouchani, objevovani a pozorovani.

Pro vSechny vékové skupiny muizeme urCit n€kolik kategorii hracek, které mu

poskytnou potiebné zkusSenosti. 48

Soubor her a hracek pro piedskolni dité dle MiSurcové

o Pandk nebo zviratko z textilu

. Panenka s vybavenim (toaletni souprava, oblékaci souprava, postylka, nddobicko,
pokojicek, kocarek, miniaturni panenka s cestovnim vybaveni, zdravotnicky kufiicek, atd.)

. Manasci, nebo celé loutkove divadlo

o Stavebnice (z uméelohmotnych tvarii, drevénych kostek, nakladni auto, skladaci viacek,

miniaturni auticka, autojerab)

. Naradi k praci na zahradé: hrabé, ryc, konvicka lopata,
o Stolni hry — domino, puzzle, obrdzkové karty, loto, skladacky mozaiky,
. pro sezonni cinnosti — lyze, sané, koleckové brusle boby, brusle, apod.

. Pohybové hracky — obruc, mic, krouzky k hdazeni, Svihadlo, vétrnik, kuzelky, trojkolka
houpaci kiin, detské kolo, kolobézka;

o Pomiicky pro rozvoj jemné motoriky — pracovni nastroje: kleste, kladivko, tabule,
kridy, stojan na malovani, modelovaci hlina, navlékaci kordale a tvary, temperové barvy,
magneticka tabule, tuzky, modurit, skladacky a vystrihovanky z papiru, souprava na Siti

a vysivani,

*® ELMANOVA, Olga. 1964. Dité a hracka,

i TITERA, Daniel a kol. 1963. Hracky: Konstrukce a vyroba
48 DOSTAL; Antonin, OPRAVILOVA, Eva. 1988. Uvod do piedikolni pedagogiky
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. Zvukové hracky: triangl, pistalka, bubinek, xylofon, trubka, atd. Hracky do vody:
nafukovaci hracky, zviratka z umelé hmoty a gumy

o Hracky do pisku: vozik na pisek, kbelicek, tvoritka, lopatka.*®

Dle materialu hracek

Hracky z plastu

Plastické hmoty v podstaté nahradily dfevo a kov, pii vyrobé hrac¢ek se pouziva plast,
ktery lze pomérné lehce tvarovat, ma dobré fyzikalni a mechanické vlastnosti a je cenové
i materialové dostupny. Hracky z plastickych hmot jsou vhodné hlavné pro nejmladsi déti,

diky jejich lehké omyvatelnosti.

Hracky z kov
Kovové hracky umozniuji mnohostranné tvarovani a pii nizké vaze dodavaji vyrobku
vysokou pevnost. Piedstavitelem kovovych hracek jsou hlavné hracky mechanické, opatiené

pohybovym aparatem.

Hracky ze dfeva

Jedny z prvnich prumyslovych hracek ze dieva vznikly jiz ve druhé poloviné
18. stoleti, vyroba téchto hracek se inspirovala v namétech a tvarech lidové tvorby. Pfirozena
krasa dieva umocnuje samotny vzhled hracky, tudiZ je mnohem pfitazlivéjsi nez jakékoli
plastové ¢i plechové obmény. DéEti uptednostiuji predevsim barevnost. VétSina dievénych
hracek se proto zdobi kresbou nebo lakuje. Rovnéz je dulezity pfijemny hmatovy dojem,

ktery zajisti pravé povrchova mechanicka tuprava.

Hracky z ktize a textilu

Hracky z textilu obsahuji fadu sametovych a plySovych zvitatek, hadrovych panen,
oblecku, loutek, kasparkii a klaunt. HraCky jako tyto jsou velmi oblibené. Poskytuji
rozptyleni a radost vice nez hracky ze dieva nebo z kovu. Na trhu nalezneme velky vybér

textilnich hracek. Rozmanitych vlastnosti, barev, a vzort i z materialu vhodného pro alergiky.

Z kuze se zpracovavaji spiSe dopliky. Ptikladem jsou riizni houpaci kong, soupravy

pro panenky, postroje na zvitratka ¢i kabelky, apod.

49 MISURCOVA, Véra a kol. 1989. Hra a hracka v Zivoté ditéte,
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Hracky z papiru
Zastupci téchto hracek jsou leporela, knizky, vystfihovanky, puzzle a omalovanky.
Papir neni pftiliS odolny proti opotiebeni. Jeho kladnymi vlastnostmi vSak je, ze je levny,

poskytuje misto pro vytvarnictvi, napt. vybarvovani, kresleni, skladani, vystiihovani.

Hracky ze skla a keramiky

Mezi hracky ze skla a keramiky patii rGzné jidelni soupravy a nadobi pro panenky,
které byva vétsinou porcelanové. Kdysi se z tohoto materialu vyrabély loutky a hlavicky
knim, ty byly nahrazeny umélou hmotou, kvuli prakti¢nosti, pii hie déti. Skla se
v hrackarském pramyslu pouziva jen ojedinéle a to pii vyrobé oc¢i loutek ¢i sklenénych

barevnych kuli¢ek. Sklo se nyni nahrazuje plastem, které se 1épe zpracovava.
Dalsi materialy

Z chemické vyroby jsou rizné modelujici hmoty, jako jsou gumové tiskarnicky

s razitky obrazki & pismen, plastelina, aj.. *°

Dle funkce hracky

Funkce esteticka

U predskolniho veéku déti, miizeme vypozorovat existenci estetickych kategorii —
nejdulezitéj$im kritériem oblibenosti je barva a tvar. Nejprve dit¢ vyzaduje jednoduché,
az v pozdgjsim veéku, nebot’ hracka uréitym zptsobem vymezuje jeho fantazii a tvofivost. Dité
mnohdy ptehlizi poskozeni z hlediska funkénosti, ale pokud je hracka $pinava, nebo rozbita,

ztraci o ni zajem.

Funkce socialni
Hra ditéte je povazovana jako rozvoj mezilidskych vztahd. Snaha o vztah mezi ditétem
Hracky chapeme jako vyrobky vytvaiené spolecenskymi podminkami, coz ovliviiuje pfistup

déti k danym hrackam.

>0 TITERA, Daniel a kol. 1963. Hracky: Konstrukce a vyroba
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Funkce hygienické a bezpecnostni

Hracka musi byt bezpec¢na pro vSechny déti i pro jejich spoluhrace. Nesmi mit ostré
hroty a hrany. Material, ze kterého je hracka vyrobena musi byt zdravi neSkodny (nedrobivy,
netfistivy, protialergicky material, nesmi se olupovat ani pfi umyvani, atd.). Musi byt odolna

vuci dezinfekcei a snadno omyvatelna.

Funkce vychovné

Vychovny podil hracky je naplnén, je-li hracka pro dit¢ podnétna, plni vyvojovy nebo
cvicny smysl, udéla ditéti radost, pfispiva k télesnému a duSevnimu rozvoji, poméha
k tvofivému dilu nebo ho né¢emu novému nauéi. Pokud si dit& nemuze hrat volné a svobodné,
ztraci motivaci si hrat. Pokud dit¢ dostane vhodnou hracku v dany ¢as, mize byt jeho vyvoj

o, . v , 1
pozitivn& nastartovan °

3.3 SMYSL ZARAZENI DIDAKTICKE HRY A HRACKY DO VYUKY

Poté, co jsme si fekli, co to je didakticka hra a hracka, a jak je Ize Klasifikovat, je
vhodné zabyvat se tim, jaky maji smysl a pro¢ zafazovat hry a hracky do vyuky. Jaka pozitiva
vibec ma dobfe zvolena didaktickd hra ¢i hracka. Hra ovSem nemusi byt ve vyuce vzdy
pfinosem. Uvedu i pfiklady kdy mize mit hra pravé negativni charakter. Nestavd se tak
motivaci, ale naopak muze vést k lhostejnosti o vyucovaci pfedmét nebo K ptipadnym

nesrovnalostem mezi vyucujicima zaky nebo dokonce mezi détmi navzajem.

Vyhody zatazeni hry a hra¢ky do vyuky:
Didaktické hry a hracky:

o vedou zaky k dodrZovani pravidel;

. motivuji;

o ovliviiuji pocity a postoje hracu;

° Uc¢i déti samostatnosti;

o vedou Zéka k védomi diileZitosti jeho osoby vzhledem ke skuping;
. ovliviiuji emocionalni a psychickou sloZku osobnosti;

. uci je Cestnosti, zodpoveédnosti, moralnim zasadam;

o navozuji pozitivni vztah ke Skole, uciteli, u€ivu;

>t DUPLINSKY, Josef Dr. 1993. Hra a hracka z pohledu psychologa. Pedagogika,
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o uci zaky propojovat teorii s praxi;

° uceni zabavnou formou;

o vytvari Vv zacich smysl pro spravedlnost, podporuji tvofivost a vytvaii pozitivni
atmosféru;

. aktivizuji zaky;

o vedou zaky k respektovani autority vedouciho;

o pozitivné ovliviiuji komunikaci a spolupraci;

. vytvaii spoje mezi u¢ivem ruznych predméti, mezi u¢ivem z minulych vyznamné se

podileji pfi rozvoji socialnich vztahi;

. uci zaky spolupracovat, respektovat ostatni spoluhrace;

° vytvafi ptilezitosti, kdy Zaci mluvi za skupinu, sami za sebe;

o posiluji zdravé sebevédomi zaki;

o uci zéky discipling;

o poskytuji moznost pracovat s riznymi materidly, predméty;

o uci zéky hodnotit vlastni vykony i vykony druhych;

o rozviji mySleni zaki — logické uvazovani, schopnost feSeni problémul, umoziiuji uciteli

1épe poznat Zaky;

o vedou hrace k ohleduplnosti a odpovédnosti;

o hledani souvislosti mezi jevy;

o hodin, soucasnych a vést k nasledujicimu.
o uci zéky piijimat role ve skupiné, plnit svoje funkce;

Kdy ma didakticka hra a hracka negativni charakter:

. zafazujeme hry a soutéze ptili§ Casto a stavaji se pro déti ,,béZznou rutinou*;
. nejsou dodrzované zéasady;

. zaci ptili§ usiluji o vyhru, t€Zko snasi porazku;

. nedosahneme urceného cile;

. pouzijeme negativni hodnoceni;

. zaci nejsou zvykli na podobné ¢innosti

. nezvladame udrzet kazen;
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. zaci vyzaduji odménu za vitézstvi;

Podle danych funkci, které ma didaktickd hra a hracka spliiovat, se mize zdat, ze
zatazeni do vyucovaci jednotky je prilis obtizné. Je vSak ziejmé, Ze pii dodrZeni pravidel, je
idealni. Nikdo neni dokonali. A nikdo to od nas ani neceka. Déti jsou shovivavé a nedostatky,
chyby nebo omyly nam velmi rychle odpusti. Hra prospéje cilim, které sledujeme. Ve, co je
potieba pii hi'e dodrzet, si uvadime z toho duvodu, aby hra byla co nejefektivné;si.

Hry, soutéZze a hracky motivuji zajem Zzaki o uéivo. Proto je tfeba hru dikladné vybrat,

pfipravit a zorganizovat. Vse s ohledem na dany cil.
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4 STRUKTURA HRY

V této kapitole se budeme zabyvat vécmi, kterymi si kazdy vyucujici musi projit. A to
praveé pokud se rozhodne zaradit didaktickou hru ¢i hracku do vyuky. A to od prvni myslenky,
pfes zvoleni hry, tak pfipravu, realizaci, hodnoceni az Kk reflexi. Reflexe i naSe hodnoceni je

pro hry nezbytna, ne-li pfinosnd pro mnohé¢ dalsi.

Jako osnovu zatazeni hry do vyuky Ize povazovat pét etap.

1. etapa — urceni cile a zaméteni hry

2. etapa — planovani, jak dojde ke spInéni cile hry, Giprava nebo dotvaieni pravidel hry,
3. etapa ptipravna (kontrola pomucek, popt., ptiprava alternativ),

4. etapa vedeni hry

5. etapa zakoncovaci — hodnoceni a reflexe, .. 22

4.1 VYBER DIDAKTICKE HRY A HRACKY

Vybér vhodné hry
systematicky vybrat a brat na védomi pedagogické, psychologické a zdravotni hlediska.
Dilezité je zohlediiovat vek zakd, tak i jejich odbornou vyspélost. Dilezité je zodpoveédét si

na otazky jesté predtim nez zahajime hru.

Co sledujeme? (objasnéni si vychovné-vzdélavacich cilt)

Jak hru skoncime, ale také zahajime? (ptibéhem, ukazkou obrazku atp.)

Kolik ¢asu na ni mame? (promyslet kam hru zatadit, zda na Gvod hodiny, do hlavni ¢asti ¢i
na zaver, a hlavné jeji délku)

Jak ji zhodnotime? (chvalit, odménovat, penalizovat)

Co budeme délat, pokud hraci nebudou spolupracovat? (hru ukoncime, zménime pravidla,
atd.)

Bude hra motivaci? Nebo motivujeme ke hie?

> Neuman, J. Dobrodruzné hry a cvi¢eni v pfirod¢. 3. vyd. Praha : Portal, 2000. 325 s. ISBN 80-7178-405-2
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Také zvazujeme vybér hry s ohledem na pocet ucastniki a jejich seskupeni (skupiny,
jednotlivci, tiidy, Skoly). Vybirame hru, diky které nejlépe u¢ivo vyvodime nebo zopakujeme.
Snazime se co nejlépe odhadnout troven skupiny, ve které budeme didaktickou hru
realizovat, jeji zdatnost i zkusenost. DileZité také je umoznit vitézstvi vS§em hrac¢im. Z tohoto
divodu rizné¢ ménime pravidla a stiidame druhy her. Vybér zavisi samoziejmé i na obsahu
uciva rozlozeného v tematickych planech, osnovach a V jednotlivych vyucovacich

predmétech.

Diilezitym z faktora je vék hrach. Pro mladsi déti volime hry kratsi, s jednoduchymi
pravidly i organizaci. ,,Zdky na prvnim stupni vedeme K celistvému rozvoji. Zahrnujeme
cinnosti, které podporuji psychicky, fyzicky i socidlni rozvoj.“ °* Hry, které tyto stranky
spojuji, se projevuji jako idealni vyukova metoda. Mnohé priklady, jak tyto hry realizovat,
nachazime zejména v literatute. Pokud ucitel nékterou z her vybere, je provedeni Cisté v jeho
rukou. Hry sam upravuje, pietvari, domysli, uzptisobuje dané tiid¢, u¢ivu i podminkam.

Vybér vhodné hracky

Nejdulezitéjsi je, zda je hra motivujici, vyvolavajici u néj piedstavivost a pozitivni
pocity. Zalezi pfedev§im na tom, jakym smérem je dité zamétené — zda si rado stavi, kresli,

modeluje, ... Rodi¢e musi vybirat hratky zejména podle osobnosti ditéte. >*

Pokud jde o hracky, lze souhrnné fici, Ze kvalita je lepSi nez kvantita, proto, aby si

z nich dit¢ mohlo zorganizovat hru vystiznou, napaditou a riznorodou.

Dulezité je, aby se hracky nestaly pouze nahodnou sbirkou, ale tvofily celek.

Jednotlivé druhy hrac¢ek jsou zastoupeny v riznych rozmérech. >

>® Manék, J., $vec, V. Vyukové metody. Bmo : Paido, 2003. 219 s. ISBN 80-7315-039-5.
> TITERA, Daniel a kol. Hratky: Konstrukce a vyroba. Praha: Statni nakladatelstvi technické literatury, 1963. 320 s.

> MISURCOVA, Véra; FISER, Jiti; FIXL, Viktor. Hra a hracka v Zivoté ditéte. 2. vydani. Praha: Statni pedagogické nakladatelstvi, 1989.
144 s.
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Pozadavky na hracku

Jednim z pozadavku je veék. Pfiméfenost hracky je obecnym pozadavkem, kladenym
pii samotném vybéru. Vybirdme vSak hracky nejen k danému véku, ale i vzhledem Kk jejich

odborné vyspélosti. Rozdilny tudiz bude pozadavek na hracku u tfiletého a pétiletého ditéte,

vvvvvv

V neposledni fadé¢ ma mit hracka pedagogicko-psychologické pozadavky neboli
vychovny aspekt. Pii vybéru se zabyvame ptredevsim tim, co dité ziska, vede-li k ziskavani

znalosti ¢i dovednosti anebo K tvofivosti.

Dulezita je co nejvetsi vSestrannost vyuziti. Méla by byt variabilni a upotiebitelna

z hlediska ditéte v riznych hrach, aby vedla k zamysleni ditéte a rozvoji jeho fantazie.

Neopominutelna je také velikost hracky. Vhodné je, aby byla piiméfena velikosti

ditéte. Zkratka se s ni dalo jednoduse manipulovat.

Pozornost vénujeme také materialu, z kterého je hracka vyrobena. Materidlové musi
byt hracka pifijemnd, aby ho nedrazdila, klademe pozadavek také na trvalost a zda odpovida

hygienickym a bezpe¢nostnim narokiim.

vvvvvv

vyrazné zvysuji oblibenost hracky. Duvéryhodnost ditéte v danou hracku a intenzita zaujeti

pii hre.
4.2 PRIPRAVA DIDAKTICKE HRY

I z hlediska pfipravy ucitele je pravé didakticka hra velmi naro¢na Na kvalité ptipravy
je zvelké cCasti zavisly i jeji uspéch. Pfi samotném sestavovani piipravy na vyucovaci
jednotku musi ucitel promyslet obsah, zatazeni do hodiny a formy provedeni. Nejprve si tedy
vymezi cil, zvazi a pripravi vSechny materialy a pomicky pro danou hru. Vymezi dobu trvani,
naplanuje organizaci zaku, seznami s pravidly, vymysli zavér hry i jeji vyhodnoceni. Ucitel
stanovi, jaké védomosti ¢i dovednosti a navyky se béhem hry budou zdokonalovat
a procvicovat. Zatadi vychovné cile (vzajemna pomoc, vychova vile a paméti, ...) a dle nich

dale planuje organizacni ¢i herni ¢innosti.

%6 DUPLINSKY, Josef Dr. Hra a hracka z pohledu psychologa. Pedagogika, 1993, ro¢. 43
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Jestlize se rozhodneme pouzit didaktickou hru ve vyuce, potom je nejdulezité;si
stanoveni cill, socidlnich, emociondlnich a kognitivnich. Danym cilim se poté podiizuji
ukoly hry.57 Pii plnéni téchto kol si zaci osvojuji a upeviiuji jak veskeré védomosti, tak
i dovednosti a navyky. Pravidla hry musi byt jasnd vSem ucastnikiim, nejen vedoucimu, ale
i hra¢im. Dalsim krokem je vymezeni ulohy vedouciho hry. Urceni jak bude hra fizena
a hodnocena, zajisténi vhodného mista pro realizaci. Pokud se ma hra konat venku, mize byt
potiebna uprava terénu. Napiiklad znacCeni mista faborky nebo vyznaceni hranice. Ptiprava
vSech pomticek, materialGi nebo rekvizit miize byt organizovana s pomoci zakli, mizeme je
tim zatkolovat. Bude to pro né¢ zajimava ,bojovka“ Moznost byt soucasti pii vyrobé
¢i obstaravani pomticek, dava hractim pocit dilezitosti a utvaii silnéjsi vztah ke hie. Vyucujici

urci ¢asové hranice hry a spole¢né s détmi promysli mozné varianty, nebo modifikace hry.

Pii zatazeni hry do vyuky nejsou vhodné hry takové, kde napf. soutézi pouze dva
a ostatni jen pfihlizi. Nebo hry, které hned na pocatku vytadi vice hracd, se nejevi jako
vhodna. Vyjimecné Ize takovou hru pouzit. Nemize vSak pfili§ dlouho trvat. A musi byt

zajimava pro z(¢astnéné hrace, ale i pro ostatni zaky, ktefi jsou v dané chvili za divaky.

Nyni by mohlo byt zajimavé uvést metodicky postup zaclenéni hry do vyuky, dle J. Mandka

a V. Svece:

a) diagnoza pripravenosti Zakii

b) vytyCeni cilti (emociondlnich, kognitivnich, socialnich, ditvody pro volbu hry),
C) ujasnéni pravidel (obména),

d) zpiisob hodnoceni (diskuse, ...),

e) vymezeni ulohy vedouciho (Fidi, hodnoti),

f) zajisténi mista (uprava terénu, mistnosti),

) priprava materidalu, pomiicek, (vlastni vyroba, improvizace),

h) urceni casového rozsahu (rozvrh pritbéhu hry,

v ; o r . vy v ST v 77 0\ 58
promysleni riiznych variant (mozné obmény, iniciativa zdkai).

> Mandk, J., $vec, V. Vyukové metody. Brmo : Paido, 2003. 219 s. ISBN 80-7315-039-5
8 Manék, J., Svec, V. Vyukové metody. Brno : Paido, 2003. 219 s. ISBN 80-7315-039-5.
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4.2.1 UVADENI HER

Tato faze se zarazuje mezi piipravné Casti hry, to proto, Ze neprobiha ve vlastni

¢innosti déti. Pokud budeme tuto ¢ast brat jinak, |ze ji zafadit také do realiza¢ni ¢asti hry.

Predstaveni hry je velmi dilezita faze. Rozhoduje 0 samotném uspéchu, ale i o vlivu
na danou skupinu. Hru piedstavujeme s ohledem na troven skupiny, ve které ji hodlame
realizovat. Pfi uvodu hry zabereme vhodné misto. Nejlépe na obvodu kruhu, ne ve stfedu, aby
na nas vid¢li vSichni zaci, a my na né. Stojime ¢elem ke slunci, tak aby nesvitilo do o¢i nam a
ne ucastnikim atp. Po predstaveni hry, vyucujici, nebo n¢kdo z zakt zopakuje souhrnné
pravidla. Nezbytni je otizka: Kdo tomu nerozumi? Castokrat se mi Osvédéilo provadét
zkuSebni kolo, kde vyzkousime, jak vlastné bude vypadat pribéh hry. Déti si zde ovéfi, co se
smi a co se nesmi a soudasné zjisti, zda pravidla pochopily spravné. Uvodem hry chceme

probudit v détech zéjem o hru, zvédavost, napéti a snazime se vytvofit libivou atmosféru.

Shriime si tedy, na co nemtizeme opomenout pii predstavovani hry:

. Seznamit déti s obsahem hry, rozdéleni do druzstev, pravidly, oznaceni druzstev
a zptisoby hodnoceni.
. Rozdat pomiicky pro hru (pokud je vice skupin, oznacime si, které pomiicky jsou pro

jakou skupinu).

. Urcit misto ke shromazdeni pred zahdjenim hry. A c¢innost, kterou budou provadet ti,
€O jiz skoncili.

= Upozornit, jak je mozné komunikovat s vedoucim hry v samotném priibéhu.

. Vse si shrnout, pripadne zopakovat (miize sam ucitel nebo urci Zaka).

. Dat prostor pro otdzky. Presvédcit se otazkou. ,,Kdo tomu nerozumi? “ >

4.2.2 PRAVIDLA

Pravidla jsou neopomenutelnou soucasti mnoha lidskych aktivit. Jsou pro cloveka

konkrétnimi limity, které se nesmi porusovat. Pravidla jsou dtlezitou soucasti kazdé hry, i té

59 Neuman, J. Dobrodruzné hry a cvi€eni v ptirod¢. 3. vyd. Praha : Portal, 2000. 325 s. ISBN 80-7178-405-2.
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didaktické. Musi byt diikkladn¢ promyslend, jejich vyklad struény, ptesny, jasny a hlavné
srozumitelny. Jedinci pfedame piesné instrukce, jak ma hra probihat. Co se smi a CO Se nesmi
dé¢lat. Pravidla jednostranné urcuji chovani hraca ve vSech situacich. Po ptredstaveni hracu
s pravidly, udélime prostor na dotazy. Pokud se nékdo netcastni hry, povétime jej né&jakou

dilezitou funkei - pt. méfenim Casu, funkci rozhodc¢iho aj.

Poruseni pravidel zbavuje hru radosti a napéti, bofi cely efekt hry. Hra se tak stava
nepfitazlivou. Naptiklad pokud ma mit hra¢ zavazané oci a tidit se pouze pokyny spoluhracii,
a hra¢ podvadi a prokukuje Satkem, nebo jinak porusuje pravidla. J. Neuman nabizi nékolik

variant, jak reagovat pii porusovani pravidel:

. pozadame skupinu, at’ samotna rozhodne o trestu;

. VyzZadujeme dodrzovani pravidel

. na poruseni pravidel neupozornujeme, nechame si to na zaverecné hodnoceni hry;
. postihujeme jejich nedodrzeni;

. obmeénujeme pravidla,

. ignorujeme pravidla.®

Kazdy z nds musi v dané situaci zvolit n¢jaké feseni. Piehodnotit vyhody a nevyhody.
Pokud k rozepii dojde z duvodu pravidel, je obcas nejlepsi nepocitat vysledek ani jedné
skuping€. Ani uditel, kdyz by m¢l, tak nema oc¢i vSude. Dojde-li K pfeslapnuti ¢ary apod.
Dulezité je si uvédomovat, ze nejsme omezeni pravidly. Hru mizeme vzdy upravit k danym
potiebam. Pravidla rGzné¢ modifikujeme, obméinujeme, nebo spojujeme rizné varianty
dohromady. MlZeme ménit pomucky, hru aplikovat na dand témata, dan¢ho predmétu.
Obménu pravidel pfipoustime i pii samé realizaci hry, kdyz zjistime, ze hra je pro zaky
nezajimava ¢i zdlouhava. Dand zména musi platit pro vSechny od konkrétni chvile. Nejlépe je

vSak zacit hru znovu a dosavadni vysledky anulovat.

60 Neuman, J. Dobrodruzné hry a cvi¢eni v pfirodé. 3. vyd. Praha : Portal, 2000. 325 s. ISBN 80-7178-405-2.
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4.2.3 VYROBA VLASTNI HRACKY

Veéci, které si dit€ vytvoii samo, patii k nejoblibenéj$im, zvySuje se emociondlni
vyznam. | z tohoto tvrzeni bychom méli napomahat k samotné snaze pii vyrobé. Podporovat
a nechat volnou cestu jeho fantazii. Od c¢tvrtého roku se dité zajima o skladani, lepeni,
a stfithani papiru. Papir je spolu s textilem jednim S nejoblibenéjSich, nejjednodussich
a prvnich materialti, z kterého kterého lze vytvafet a pii tom poznavat jeho vlastnosti.
U papirové hracky je nejvhodnéjsi pouziti silného kresliciho kartonu nebo papiru z krabice od

bot. &

Z prochazky, napiiklad, si déti mohou pfinést rtizné pfirodniny (vétvicky, kastany,
Sisky, zaludy kuru), ze kterych si pak zhotovi rtizné druhy hracek. Mezi dalsi oblibené

materidly pro vyrobu hradek patii plastelina, dfevo nebo rtizna modelovaci hlina. ®

Nize uvadim priklady literatury, diky které si muze dité vyrobit hracku samo nebo

S mensi vypomoci dospélého.

. Sikulové, Sikulové podruhé, Sikulové potfeti
° Sikulové slavi Vanoce, Sikulové a Velikonoce

. Sikulové: Velka kniha

. Vyrabime s détmi
. Originalni tvotfeni pro mala 1 velka stvofeni
. Neobycejné tvoreni s détmi

4.3 REALIZACE

Pies vybér konkrétni hry nebo hracky, jeji predstaveni a seznameni s pravidly se
dostaneme k samotnému uskute¢néni hry. Jak obvykle probiha takova hra? Zastava néjakou
roli pfi hernich ¢innostech zakl vyucujici? V nasledujicich odstavcich se moZzna dockame

odpovédi.

1 MISURCOVA, Vera a kol. 1989. Hra a hracka v ivoté ditéte,

82 MISURCOVA, Véra a kol. 1989. Hra a hracka v Zivoté ditéte,
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4.3.1 VEDOUCI HRY, RIZEN{

Ucitel vystupuje v roli vedouciho, obvykle také rozhod¢iho. Sleduje prubéh hry a fesi
rizna nedorozuméni a pravé ty situace s poruSovanim pravidel. Zaroven se stava také
instruktorem, a jelikoz je vhodné, aby dobie poznal a ,,vyzkousel” pravidla, stava se ¢asto
dokonce hracem. Provadi 1 fidici ¢innost a obcCas je dulezitd i jeho role poradce.
Nejdalezitéjsi tlohou ucitele je vymezit cile hry a pomoci uréit cestu k jejich dosazeni. Pfi
predstaveni hry i pii uskute¢novani budi ulitel davéru. Vysvétli vyznam i zalenéni hry
do vyuky. Rysy vedouciho, tudiz ucitele, by m¢l byt smysl pro humor, schopnost udrzovat
dobrou atmosféru, fantazii a piedstavivost. Cinnostmi ugitele jsou tedy viechny aktivity
souvisejici jiz vybérem hry, samotnou ptipravou, predstavenim, provedenim i zhodnocenim.
Nékdy si zaci mohou hru piipravit sami. Casto je pak dulezita modifikace pravidel nebo
podminek. Ucitel se snazi ovladat sobecké jednani zakd. Kdyz se hra zene smérem zvitézit

za kazdou cenu a viemi prostiedky musi, ugitel zasahnout taky. ®

Osobnost ucitele ovlivituje celou atmosféru i pribéh hry. Je tieba, aby se tcastnil hry
i v ptipad¢, ze je jen pozorovatelem. Ucitel proziva hru se v§emi hraci, s vitézi i s druhou
stranou, povzbuzuje, komentuje prubéh, dodava zakiim sebedivéru, rizné je motivuje. Kazdy
svlij projev zvazuje predem a snazi se do hry zasahovat co nejméné. Hru se snazi nenaruSovat,
obcas poradi, ob¢as neché zaky pfemyslet samotné.

Kdyz si to shrneme, pak ucitel:

o stanovuje cile hry a vypracovava moznosti K jejich docilenti;
o vzbuzuje daveéru;
. vysvétluje vyznam hry a zacleni ji do vyucovani;

o je odpovédny za vyvoj skupiny;

o podporuje spontannost;

o uplatiiuje tvotfivost, vymysli nové hry;
. udrzuje a usmériuje radostnou naladu;
. posiluje sebedtivéru hract;

. povzbuzuje a chvali zaky;

. uci deti uzivat predstavivost a fantazii,

& Neuman, J. Dobrodruzné hry a cvi¢eni v pfirod¢. 3. vyd. Praha : Portal, 2000. 325 s. ISBN 80-7178-405-2.
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. dohlizi na dodrzovani pravidel,
o zene hru spravnym smérem.

o sleduje stav zaka (psychicky a fyzicky);

4.3.2 ORGANIZACE

Pro spravny prubéh hry je dulezitd organizace. Pied samotnym zahdjenim hry,
rozdélujeme, vétSinou hrace do skupin, tzv. tymi. Samotné rozloZeni jednotlivych skupin je
jednim z mnoha faktort, ktery rozhoduje 0 tGspéSnosti daného tymu. DuleZité proto je, aby
byly skupiny vyrovnané. Neustalé vitézstvi jednoho tymu se stava demotivujici. Jak pro
vitéze, tak pro porazené. Nékde je tfeba sily, jinde rychlosti. Hry pouzité pii vyucovani
kladou naroky na rozumové schopnosti zakl. Vytvofit skupiny miZzeme mnoha zpUsoby.
Naptiklad losovanim, rozpocitanim, podle narozeni ¢i podle pofadi v abecedé, podle
nahodnych ¢isel nebo podle napadnych znakd. Dale je moznost zvoleni kapitanti. Mnoho her

ovlivituje i pomé&r mezi chlapci a divkami v ramci dané skupiny.

Dobr¢ je také urceni nazvu jednotlivych druzstev. Uleh¢uje to komunikaci béhem hry.
Vzbuzuje to v détech pocit soudrznosti se skupinou, ptipadné podporuje Zzaky k aktivnimu
zapojeni. Jméno skupiny byva vétsinou oblibena piezdivka, kterou si vymysli hraci sami nebo

jim vedouci ¢i vyucujici poradi. Nej€astéji pak skupina ,,u dvefi* a u ,,okna®.

Hru je tfeba dobfe pfipravit, sezndmit hrae s pomiickami, a to stru¢né, jasné
a srozumitelné. Je dobré urcit jednoho nebo par zaki jako svoje pomocniky nebo asistenty.
Nezapomenout je stfidat. Vlastni hru pfizpisobime schopnostem konkrétnich zakt, ttidy,
nebo naopak konkrétni latce apod. Bereme také v potaz danou situaci, zdali jsou Zaci
soustiedéni nebo naopak ,,rozjafeni. DileZité je i promyslet, zda hru zatadit na zacatek nebo

« .. 64
na konec vyucovani. 64 65

Pro snadnéjsi komunikaci v pribéhu hry se s Zaky domluvime na urcitych signalech

nebo gestech, na zptsobu jejich pouziti a reakcich hract. Muzeme pouzit pistalku, tlesknout,

o VALISOVA, Alena, Hana KASIKOVA a Miroslav BURES. Pedagogika pro ugitele. 2., rozs. a aktualiz. vyd. Praha: Grada, 2011.
Pedagogika (Grada). ISBN 978-80-247-3357-9.
> Neuman, J. Dobrodruzné hry a cvi€eni v pfirod¢. 3. vyd. Praha : Portal, 2000. 325 s. ISBN 80-7178-405-2.
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bubnovat, troubit ¢i vydavat jiny zvuk nebo gesto. Uzitecné je urCit takové signaly, které
budou vSem jasné. Né&jaky pro zacatek a konec hry, jiny pro preruseni nebo zménu stanovist’,

pomicek mezi skupinami atd. Nebo ur¢it zvlastni povely pro danou hru.

4.3.3 VLASTNI PRUBEH HRY

Pro dit¢ ma nejvetsi uzitek prave tato ¢ast hry. Zde probiha dana soutéziva nebo hrava
¢innost. Ucitel bere hru z vychovného nebo vyucovaciho hlediska, zatimco dité ji bere praveé
jako hrani. Bez této hravé ¢innosti by kol nebyl tolik zajimavy a zdbavny. Hrava ¢innost je
tedy pro zaky stéZejni. Pokud ma hra pfesné stanoveno, co je povoleno a co naopak ne, ¢ini se
pro zaky zajimava a pritazliva. Neni dilezité, aby si zaci uvédomovali, Ze se uci nebo plni

né&jaky ukol. Pravé naopak.

Hra nabizi mnoho pfileZitosti, jak u rozvijeni komunikace, tak pfi vytvaieni socialnich
vztahl. ,,Hra pusobi vzdy celistvé na celou osobnost. Uceni ve hre spojuje ruku hlavu
a srdce. Rozviji i psychické stranky, které tradicni vyuka nékdy opomiji. Temi jsou
predstavivost, imaginace a prozivani. Hry také vsestranné podporuji Samostatnost
a angaZovanost Zdkii, jejich aktivitu a jsou impulsem k tvofivim projeviim.“ ®® Hra tak
umoziuje zafadit do vyuky i takové ulohy, které jsou jinak pro zaky abstraktni nebo

nezazivné.

Vyucujici musi Casto reagovat na ne¢ekané situace. Diky nahodilym reakcim zaka i
vyucujiciho je hra pokazdé jina, piesto, ze Se zadani neméni. Stacéi, kdyz se zméni podminky
nebo nalada vyucujiciho ¢i zaku. Je vhodné jiz pti ptipravé uvazovat o téchto situacich a byt
na né pfipraven. Naptiklad, musi-li hra skoncit dfive, méli bychom mit nachystanou nahradni

variantu.

J. Neuman predklada pravidlo 5 P. Diky némuz si budeme védét rady jak pii

predstavovani, ta uvedeni hry: ,,Popis, Pfedved’, Ptej se, Provad¢j a Prizptsobuj.* o

60 Neuman, J. Dobrodruzné hry a cvi€eni v ptirod¢. 3. vyd. Praha : Portal, 2000. 325 s. ISBN 80-7178-405-2., s. 127
¢ Neuman, J. Dobrodruzné hry a cvi¢eni v pfirodé. 3. vyd. Praha : Portal, 2000. 325 s. ISBN 80-7178-405-2., s. 36
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4.4 ZAKONCENI DIDAKTICKE HRY

V zavéru hry provadime zhodnoceni hry, ¢i reflexi. Béhem hodnoceni muze dojit
I k odménovani ucastnikd. Je potiebné, aby byl vykon zakt ve hie hodnocen co nejkladnéji.
Evaluace do zna¢né miry ovlivni, zda se budou prohlubovat zajmy ditéte o poznavani a zda si
dité dany predmét oblibi. Plyne z toho, ze didaktické hry by mély byt zvoleny tak, aby v nich
nasli uspokojeni jak vyborni, tak i primérni zaci. Pokud dojde k situaci, kdy néktery z zaku
fekne néco, co vyvola posmésky, je nutné tvrdé pokarat. Pfi vybéru her jde hlavné o to, naucit

néco nového.
4.4.1 HODNOCENI

Didakticka hra byvé vétSinou ukoncena vyhlasenim urcitych vysledkl. Zhodnoceni je

vlastné kontrola, zda Zaci dodrzeli vSechna pravidla a splnili cil, ktery jim byl zadan.

Je obtizné pouzit hodnoceni pouze V konkrétnim predmétu, vétSina her obsahuje
¢innosti z vice predméti. Kuptikladu v matematice musi déti precist, jak ptiklad vyftesit,
porozumét textu a teprve potom spravné vypocitat ulohu. Proto bych doporucila hodnotit
pouze vitéze a to jednickou. Nemadlo dulezité¢ je uvédomit si, ze znamka mé charakter
obecnych védomosti. Hry by mély byt rizného charakteru, aby mél Sanci vyhrat pokazdé
nékdo jiny. Snazit se v détech nevyvolat pocit nebo nevytvafet dojem, ze vitézstvi je
atmosféru ve tfid¢ a zvySovalo napéti nezadoucim zptisobem. Naopak je dilezité povzbuzovat

slabsi. Znamkovani se neni jako vhodné, pokud se hra upravi tak, aby i slabsi mohli vyhrat.

Hodnoceni probiha nejen po ukonceni hry, ale 1 béhem ni. Pfi stanoveni vitéze bereme
VvV potaz spravnost feSeni i zvladnuti Casového limitu. Srovnavame kvantitu vykonu, ale
posuzujeme i jeho kvalitu. Je téZké hodnotit objektivné. A¢ ucitel nechce, vzdy tam né&jaké
subjektivni hodnoceni visi. Je dileZité si hned na zacatku, pfi uvadéni hry, zdliraznit mozné
penalizace, nebo naopak prémiové body. Nejdilezitéjsi je, aby zaci veédeli zplsob a piipadna

kritéria hodnoceni jesté pied zapocetim hry.
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4.4.2 REFLEXE

Reflexe je ,, 7Fizeny postup hodnoceni aktivity nebo hry. Vyuziva zpétnovazebnich
informaci k hledani souvislosti a vyznamu. UCI nds vidét naSe piisobeni a jednani
prostiednictvim jednotlivych proZitkii a zkuSenosti. Vede nds ktomu, abychom se z nich

L. ., «68
naucili co nejvice.

V anglickém jazyce najdeme tyto vyrazy pro dany proces:

. Appraisal = odhad, ocenéni, odhadnuti

. Reviewing = recenzovani, konani piehlidky, revize, prohlédnuti, posudek.
. Reflexion = odraz, zrcadleni, odlesk.

. Processing = pieli¢eni, predvolani k soudu, postupovani, zpracovani,

. Debriefing = setkani ke zhodnoceni akce nebo ukolu.

Tato Cast probiha ptirozené ihned po hodnoceni ¢innosti, nebo mize byt i jeji soucasti.
Je nezbytné stanovit na ni dostacujici ¢as. Pocit shonu a napéti pisobi neptiznivé. Muze
zpusobit dokonce ztratu smysli. Snazime se navodit piijemné prostiedi, aby nam zaci mohli
popovidat o svych pocitech a celkovych dojmech ze hry. Ptiznivé je posezeni v krouzku

na koberci, které navozuje pocit stejné pozice a umoziuje v§em pohled do o¢i ostatnim.

Ptfi konani reflexe se tedy vracime zpét, abychom hledali spojitost mezi vysledkem
a ¢innosti jednotlivcl 1 celé skupiny béhem akce. Srovnavame zkuSenost a prozitek dosazené
b&hem danych her. Srovnani mizeme probihat formou rozebirat déni v ramci skupin, kvalitou
spoluprace mezi ¢leny dané skupiny, zkratka formou diskuze. Zodpovidame na vzniklé
otazky. Ucitel se snazi vytvaret klima duvéry a porozuméni, diskusi nefidi, nybrz podporuje,
stimuluje, povzbuzuje k vyméné nazoru. Vyucujici voli oteviené otazky tak, aby se Zaci

zamysleli nejen nad tim, co se jim libilo, ale i pro¢ se dana hra libila nebo nelibila.
Dutlezité je zopakovat predevSim to, co jsme se béhem hry naucili. Cilem takovéto
reflexe je spojit hru s realnym ucivem. Déti v prub&hu hry ziskaji nebo procvi¢i dané ucivo,

ale mohou si vyvodit i nové souvislosti mezi danymi jevy. Dochazi tedy k pochopeni uéiva.

Neopomenutelnou soucasti reflexe je i sebereflexe. Nejen soutézici se zamysleji nad

68 Neuman, J. Dobrodruzné hry a cvi¢eni v pfirodé. 3. vyd. Praha : Portal, 2000. 325 s. ISBN 80-7178-405-2.
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celkovym prabéhem hry. Nad svym chovanim, chovanim spoluhraci, ale i uditel hleda

pficiny, které béhem hry nastaly. Zamysli se, zda byla hra Gispésna, splnila sviyj cil. Uvazuje,

jestli by nebylo lepsi nékteré pojmout néco jinak. Tieba v hodnoceni klast vétsi diiraz na jiné

skute¢nosti, ¢i ménit podminky nebo zménit pravidla. Ktomu mu napomaha pravé

sebereflexe zaku. Jejich pfipominky a ndvrhy ke hie nebo k jejim castem.

4.5 ZASADY PRO ZARAZENI DIDAKTICKE HRY A SOUTEZE DO VYUKY

Témér na zavér bychom shrnuli zasady, které je tieba dodrzovat pro did. hru pouzitou

ve vyuce:

pritazliva, zabavna, motivuje;

sleduje didaktické cile;

k procvic¢ovani, k fixaci védomosti ¢i dovednosti;

neklademe diiraz na mnozstvi pojmi;

k osvojovani novych dovednosti, navykil a védomosti — navazuje na jiz osvojené;

za poruSeni pravidel jsou stanoveny tresty: vylouceni ze hry, tkoly navic, trestné

body, apod.

pouzivame obrazové materialy, nahravky na magnetofonu, pantomimu, a jiné
je tieba ji vhodné ¢asovani;

nepouzivame ji piili§ ¢asto;

vyZaduje dislednost vyucujiciho,

obsahuje srozumitelna, jasna, a sledovatelna pravidla,
nepodporujeme soutézivost

Ize ptizpusobit situaci, véku, ¢asu, cilim;

Ize modifikovat pravidla;

zapojuje alespon co nejvétsi pocet zakh

déti do skupin rozdélovat vyrovnang;

umoznit zakiim pojmenovat si vlastni skupiny;
vysvétlime pravidla a provést kontrolu pochopeni;
nezmifiujeme nejhorsiho;

neni nutné, aby zaci védeli, Ze se hrou udi;

shrnout, co nového jsme se naucili,

zafazujeme hry rizného charakteru,

dodrzujeme bezpecnosti.

ucitel ocenuje snahu dosédhnout cile;
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. hra nenaro¢na na pfipravu;

. samotnd hra ma kratky prubéh
. mize napodobovat né¢jakou hru, kterou déti dobie znaji

Tyto zasady se snazime dodrzovat a brat na né zfetel.
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5 ORGANIZACE A AKCE ZABYVAJICi SE HRACKAMI

V asociaci matetskych skol nebo v pedagogickém centru ¢i asociaci hrackait unie
vytvarnych umélct, se sdruzuji riizni odbornici, ktefi se snazi poskytovat odborné poradenské
sluzby. Chybi zde ale prostor na zvetejfiovani nazort. Diive, velmi Casto, uskute¢iované
vystavy hracek, jsou dnes jiz velmi sporadické. Zanikl dokonce i odborny casopis

s o I o 1o 69
o hrackach, a to z Cisté ekonomickych divodd.

5.1 SDRUZENI PRO HRACKU A HRU

Sdruzeni pro hra¢ku a hru je samostatnym pravnim subjektem. Sidli v Praze a bylo
zaregistrovano roku 1990, konkrétné 18. prosince. Poslanim tohoto sdruzeni je spojit jak
individualni tak i skupinové zajmy k feSeni pravé této problematiky. Zabyva se piedevs§im
pedagogicko-psychologickymi, zdravotné-bezpecnostnimi, a dal§imi aspekty. S cilem zvysit
kvalitu hracek a piinaset zlepSeni jejich vlastnosti v zajmu détského rozvoje a hodnoty hry
vibec. Toto sdruZeni pofadd rizné druhy akci (odborné, doplikové vzdélavaci
a spoleenské), podporuje studijni cCinnost, poradenskou sluzbu a spolupracuje

s organizacemi u nas i v zahrani¢i.”

5.2 FOR TOYS A SOUTEZ ,,SPRAVNA HRACKA*
Na veletrhu FOR TOYS byly tradicné¢ piedany certifikdty opraviiujici vyrobce

a distributory k uzivani symbolu Spravna hracka.

Tento projekt vznikl v roce 1994, jeho cilem je podpora vyvoje, vyroby i prodeje
hracek a jejich rozSifovani mezi détskou populaci. Zelené logo je oznafenim, které
signalizuje rodicim i pedagogickym pracovnikiim, ze hracka ma vychovné kvality vhodné

pro rozvoj ditéte.
Posuzovana je:
- kvalita produktu (vhodnost pouzitého materialu, preciznost provedeni)

-uzivatelsky komfort (vhodna konstrukce se zfetelem k predpokladdanému uziti, snadnost

udrzby a hygienického oSetteni, skladnost, vyuziti obalu)

-design (esteticka uroven, vzhled, barevnost, pfijemnost na dotyk)

69 MEDKOVA, Jaroslava, 2003. Maji si déti s ¢im hrat? [onling] &islo: 27/2003 str. 54 Sanquis [cit. 6.listopadu 2016] Dostupny z WWW:
<http://www.sanquis.cz/clanek.php?id_clanek=320>

" KNAPEK, Zdengk. 2002. Rukovét sbératele hracek: katalog hracek, s. 285
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- pedagogicko-psychologicka zpisobilost hracky (didaktické vyuziti, vychovny ucel,

funkénost z hlediska uréeni)™*

Uzavérka posledniho XXIV. ro¢niku Spravné hracky byla v dubnu 2017,

71 Sdruzeni pro hracku a hru. Spravna hracka. [online]. [cit. 2017-02-24]. Dostupné z: http://www.sdruzenihracky.cz
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6 VYZKUMNE SETRENI

6.1 CILE, STANOVENI VYZKUMNYCH OTAZEK
Metodu dotazniku jsem ktomuto vyzkumu zvolila z toho diavodu, Ze jej lze uzit
k hromadnému ziskavani dat a udaju. Tato verze dotaznikd byla anonymni, Zaky to vedlo

K upfimnéjsimu piistupu.

Cilem dotazniku je vystihnout Cetnost vyuziti her a hracek zaky prvniho stupné
zakladni Skoly. Pro moji diplomovou préci je dilezité zjistit, zda zaci hry a hracky uZzivaji

doma 1 ve skole, a pokud ano, jak Casto a s kym.

Vychézeli jsme z nésledujicich vyzkumnych otazek.

O1- Jaké hry a hracky jsou v soucasné dob¢ nejvice vyuzivané?
0O2- Jak ¢asto a s kym si zaci nejcastéji hraji?

O3- Vyrabi si zaci hry a hracky sami?

6.2 VYZKUMNE NASTROJE
,Dotaznik je diagnosticky a vyzkumny ndstroj k nahromadéni informaci pomoci

72 . Iy cev ror o ‘o r 17 r v ’
b.* Je nejhojnéjSi metodou zjiStovani udaji. Ziskavat velké mnozZstvi

dotazovani oso
informaci za kratky ¢asovy usek je jeho typickym znakem, je velmi ekonomickym nastrojem

vyzkumu. V dotazniku dostavame pisemné odpovédi, kterym predchazeli pisemné otézky.73

Informace od zakd byly ziskany na dvou zakladnich $kolach v Olomouckém kraji.
Zaci prvniho stupné téchto zakladnich $kol se stali respondenty. Setfeni se uskutecnilo

na prelomu mésice unora a biezna 2017, Celkove se jej zucastnilo 100 dotazanych.

Jako metoda zkoumani byl zvolen anonymni dotaznik s 19 otdzkami. Pocatecnimi
otazkami zjistuji demografické udaje. Jejich pohlavi, veék, ro¢nik, uplnost a neuplnost rodiny
a pfitomnost a stafi sourozencii. Dale se dotazuji na jejich oblibené hry a hracky a Cetnost
hracek a her, které jim patii, mnozstvi ¢asu straveného hrou atd. Dal§imi otdzkami se snazim

zjistit, jaké hry pro dany vék existuji a o které jevi tato generace zajem.

2 PRUCHA, J., WALTEROVA, E., MARES, J. Pedagogicky slovnik. Praha : Portal, 1995. 292 s. ISBN 80-7178-029-4.

I GAVORA, P. Uvod do pedagogického vyzkumu. 94. vyd. Brno : Paido, 2000, 207 s. ISBN 80-85931-79-6.
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Jedna ¢ast dotazniku se zabyva vyrobou vlastni hracky a druhem materidlu, ktery na ni
pouzili. Nemén¢ dilezitou soucasti bylo zjisténi, jaké hry se vyskytuji u déti ve skole ¢i Skolni

druziné.

Celkem osm otazek bylo s otevienou odpovédi. Zde méli zaci uvést hry a hracky,
o které jevi zdjem, které jsou nyn¢jSim trendem, popiipad¢ které alespon znaji, nebo je vidi
u jinych zakt. Jedna polozka byla s moznosti vybéru vice odpovédi, a to otazka: ,,S kym si
nejéastéji hrajes?*. Zaci mohli zaskrtnout piibuzné, kamarady, sourozence nebo hru jedince.
V dal$ich otazkach méli zaci na vybér z moznosti, ve kterych vybrali pouze tu, ktera odpovida

realité.

Data jsem zhotovila metodou matematicko-statistickou a vyjadiila vysledky

Vv procentech. Pro lepsi ptehlednost uvadim k otdzkam tabulku a grafické znazornéni.

6.4 POPIS ZKOUMANEHO VZORKU

Dotaznik vyplnilo celkem 34 zakd druhé a tieti tfidy ze zakladni Skoly Holice
a 66 zaka prvniho stupné zakladni skoly Hlubocky. Komplex tvofilo 49 dévéat (49 %)
a 52chlapcu (51 %) ve v€ku od 6 do 13 let. Z celé sbirky respondentl Zije s obéma rodici

pouze 75 % zaki. Data byla statisticky zpracovana a vysledky zaneseny do grafii a tabulek.
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6.5 ANALYZA POLOZEK DOTAZNIKU

PolozKky €. 1. 2 a 3: Pohlavi, vék a ro¢nik, ktery navstévuji.

Tabulka k otazce ¢. 1:

Moznosti Absolutni éetnost Relativni Cetnost
Holka 49 49 %
Kluk 51 51 %
Graf K otdzce &. 1:
Jsi holka nebo kluk? (100 adpoved)
& holka
@ kluk

Komentat K otazce ¢. 1: Z celkového mnozstvi respondentii dotaznik vyplnilo 49 dévcat

a 51 chlapci.

Tabulka k otazce &. 2:

MozZnosti Absolutni cetnost Relativni Cetnost

6-7 20 20 %

8-9 59 59 %
10-11 20 20 %
12-13 1 1%

13+ 0 0%

55




Graf K otdzce ¢&. 2:

Kolik i je let? (100 odpovedi)

@67
® 59
10-11
@ 12-13
@ 13+

Komentaf k otdzce €. 2: Vyzkumu se ucastnili Zaci prvniho stupné zakladni Skoly ve véku

od 6-13 let. Konkrétné tedy 20 zakt ve véku mezi 6-7 lety, 59 zaku mezi 8-9, 20 zakt mezi
10-11 a jeden zak ve v€ku mezi 12-13 lety.

Tabulka k otazce €. 3:

MozZnosti Absolutni Cetnost Relativni Cetnost
1. tfida 6 6 %
2. tiida 46 46 %
3. tfida 29 29 %
4. tiida 13 13 %
5. tfida 6 6 %
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Graf k otazce €. 3:

Do kolikaté tridy chodis (100 adpovedi

® 1
[ Il
®2
[
®5

Komentai K otazce ¢. 3: U tohoto grafu bychom zminili velké mnozstvi odkladi zakd druhé

tfidy ZS Hlubocky, které zpiisobilo mirné rozpory mezi grafy &islo 2 a 3.

Polozky €. 4 a 5: Pritomnost a stafi sourozencii.

Tabulka k otazce ¢. 4:

Moznosti Absolutni ¢etnost Relativni ¢etnost
Ano 86 86 %
Ne 14 14 %
Graf k otézce ¢&. 4:
Mas sourozence? (100 odpovedi)
® ano
® ne
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Komentat k otazce ¢islo 4: Z celého komplexu dotdzanych ma 86 % zaki sourozence. Z toho

vyplyva, ze ze sta tazanych déti nemd sourozence pouze 14 zaki a 86 ma alespon jednoho

sourozence.

Tabulka k otazce ¢. 5:

MozZnosti Absolutni ¢etnost Relativni Cetnost

Mladsi 39 45,9 %

Starsi 26 30,6 %

Oboji 15 17,6 %

Stejné stary 5 59 %

Graf k otdzce &. 5:

Jsou tvoji sourozenci mladsi nebo starsi nez ty? (=5 odpovedi
@ mladsi
@ starsi
mam ohaoji

il

@ stejné stary

Komentaf k otazce ¢&islo 5: U této otazky bychom si méli vysvétlit, co vlastné znamena pojem

stejné stary. M¢li jsme to Stésti a na obou vybranych Skolach jsme narazili na dvoj¢ata. U této

otazky jsme dale zjistili, ze z 86 zakl, ktefi maji sourozence, ma 39 sourozence starsi,

26 mladsi a 15 zaku ma mladsi 1 star$i sourozence.
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Otazka €. 6: Bydli§ s maminkou i s tatinkem v jedné domacnosti?

Tabulka k otazce €. 6:

Moznosti Absolutni éetnost Relativni ¢etnost
Ano 75 75 %
Ne 25 25 %

Graf k otézce &. 6:

Bydlis s maminkou i s tatinkem v jedné domacnosti? (100 cdnovedi

@ ano
® ne

%

Komentai ¢. 6: U této otdzky jsme se nejprve obavali, ze je to pfiliS osobni otazka.

Po seznameni se, se skupinou respondentti, jsme usoudili, ze je to otdzka dosti podstatna. Cela
¢tvrtina dotdzanych odpovédé€la, Ze s obéma rodi¢i nebydli. Pti diskuzi jsme zjistili, Ze vétSina

Zije u matky a s otcem travi kazdy druhy vikend. Par déti Zije ve stiidavé péci.

Otazka €. 7: Jaka je tvoje nejoblibenéjsi hracka?

Komentar k otazce ¢. 7:

Tato otazka byla prvni oteviena, s volnou odpovédi. U spousty déti jsme si museli ujasnit
co to vlastné hracka je, ze takovy tablet a mobil se tam nevztahuji. Po zpracovani vSech

odpovédi jsem vypsala ty nejcastéji opakujici se.
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Z chlapeckého dotazniku bychom zminili pfedevsim tyto hracky, které si sefadime podle

abecedy.

e Army véci (tanky, vojaccei, ...)

e Auta (auto obojzivelnik, na dalkové ovladani, traktory, vrtulniky, ...)
e Lego

e Mimoni

e Nerf (ajiné zbrang)

e Plysaci

e Pokémoni
Z div¢iho dotazniku, zminime opét pouze ty nejuzivanéjsi, které také sefadime podle abecedy.

e Barbie (a jiné panenky)

e Domecek pro panenky

e Koné
e Kostky
e Lego
e Mimoni
e Petshop

e PlySaci

Otazka €. 8: Jaka je tvoje nejoblibengjsi hra (stolni, stavebnice...)?

Komentat k otdzce €. 8: Dalsi otazka s otevienou odpovédi. I piesto, ze v zavorce méeli

napsané, Ze jde o hry stolni, stavebnice a dalsi, nejprve udavali hry pocitacové. Nakonec jsme
se pochopili a zaci uvadéli nejcastéji tyto hry, zde jiz nebudeme rozdélovat genderove, nebot’

spousta z her se prolinala u obou pohlavi.

e Lego e Seva

e Minecraft e Stolni fotbal a hoke;j
e Modelat e Sachy

e Osadnici z Katanu e Tucnaci

e Pexeso e Ubongo

e Puzzle e Uno
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Otazka €. 9: Uved alespoii 3 typy her (stolni hry, stavebnice...), které jsou nejobliben&jsi

mezi tvymi kamarady.

Komentai k otazce &. 9:

Tato otazka ndm méla ujasnit jaké hry a stavebnice jsou nyni nejveétSim trendem,

alespon v této vékové kategorii. Diilezité je zminit opét ten fakt, ze soucasna generace je pod

obrovskym vlivem pocitacovych her, Youtuberi a riznych typa ,,challenge® na internetu,

bohuzel do této, pubertalni Casti obyvatelstva, spadaji jiz zaci druhé tfidy. Pouze u prviacki

se nemuselo fesit vysveétlovani pojmu hra.

Uvedeme si pouze nejcastéji jmenovang.

. Aktivity

. Bang

. Brainbox

. Cesko

. Clovége, nezlob se
. Dama

. Dobble

. Domino

. Dostihy a sazky
. Grabolo

. Hadej kdo

. Jozin z bazin

. Kloboucku hop
. Lego

. Mikado

Monopoli
Osadnici z Katanu
Pexeso
Playdough
Pokemon
Puzzle
Seva
Sachy
Tucnaci
Twister
Ubongo
Uno
Zachod

Zizaly
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Otazka €. 10: Jak casto si doma hrajes?

Tabulka K otazce ¢. 10:

Moznosti Absolutni ¢etnost Relativni ¢etnost
Denné o7 57 %
2x tydné 9 9%
Ix tydné 8 8 %
nehraji si 11 11%
Castéji 15 15 %
Graf k otézce &. 10:
Jak casto si doma hrajes? (oo &di
@ denné
@ Z:tydné
1= tydné
@ nehraji si
@ Ostatni

Komentai k otdzce ¢. 10: Ktéto otdzce bychom uvedli opét obdobi prepuberty, Zaci se

v mnoha piipadech predvadéli, viz tento. Jedenact odpovédeélo, Ze si doma nehraji. Zde se

vSak objevuje konflikt odpovédi. VSichni dotdzédni na zbylé otazky, kde se jich ptame

na osobu, s kterou si hraji nejcastéji, kolik maji doma hracek, co je jejich nejoblibengjsi hra

¢i hracka, bez problému odpovédeli. U polozky ostatni, zazné€li odpovedi, Castéji, vicekrat,

vice, pofad atd. V tabulce jsme to tedy shrnuli do souvislé odpovédi Castéji.
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Otazka €. 11: Kolik mate doma her a hracek?

Tabulka k otazce ¢. 11:

Moznosti Absolutni éetnost Relativni ¢etnost
0-5 0 0%
6-10 1 1%
11-20 7 7%
vice 92 92 %
Graf Kk otdzce ¢&. 11:
Kolik mate doma her a hracek? (100 adpovedi
® 05
@ 610
11-20
@ vice

Komentar k otazce €. 11: Z tohoto grafu jasné vyplyva, Ze toto ekonomické odvétvi si na trhu

drzi své misto. 92 % respondentli odpovédélo, Ze ma doma vice nez 20 her a hracek. Pouze

jeden odpovedél, ze ma doma maximalné Sest her a hracek a sedm zakti uvedlo rozmezi mezi

11 — 20 hrackami.
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Otazka €. 12:S kym si nejcastéji hrajes?

S kym si nejcastéji hrajes? (100 odpovadi

rodice

sourozenci

babicka, déd. ..

kamaradi

sam

48 (48 %)

Komentat k otazce €. 12: Odpovédélo 29 % respondentl, Ze srodici, 42 % si hraje se

sourozenci, 14 % s prarodici, 48% s kamarady a 42 % si hraje samo. Diilezité u této otazky je

zminit, ze Zaci mohli vybrat vice odpovédi.

Otazka €. 13: Jaké hry a hracky mate ve Skole a v druzing? (vyber max. 5)

Komentaf k otdzce ¢. 13: Do nejuzsiho vybéru postoupily tyto hry a hracky, zaci je uvadeli

nejcastéji. Z pozorovani na ZS Hlubocky ndm i vyplyva, Ze si s témito hrami a hrackami

opravdu hraji, nejen, Ze o nich maji ponéti.

Activity
Army

Auta
Autodraha
Autogaraz
Babovky
Bang

Bomb
Brainbox
Ceska hudba
Cesko
Clovége, nezlob se

Déama

Dobble
Domino
Dostihy a sazky
Drievéné kostky
Grabbolo
Hédej kdo
Hopik

Hrad

Karty

Knizky
Kocarky
Konici

Korale

Kostky

Kosik plny rozumu
Kuchynka
Kule¢nik

Kvarteto

Lego

Lod’

Lopatky
Magneticka hra
Magnetické kulicky
Masinky

Medveéd

Mic
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Mikédo Plysak Tetovaci salon

Milionat Puzzle Tik tak bum
Miminka Rytifi Tucnaci na ledu
Monopoli Seva Twister
Omalovanky Stavebnice Ubongo

Opice Stolni hry Uno

Osadnici z katanu Svét v kostce Vojéaci

Panenky Sachy Zachod

Pexeso Tanky Zbran¢
Playdough Technik Zizaly

Otazka €. 14: Vzpomenes si na néjakou hracku nebo hru, kterou jsi mél/a moc rad/a, ale

uZ si s ni nehrajes? Jakou?

Komentar k otazce &. 14:

Pokud budeme vychazet z celého vyzkumu a udélame opét zékladni vybér, pak nam vychazi

tyto hracky.
e Auta e Kuchynku e Popelafi
e Barbie e Lego e Puzzle
o Clové&ge, nezlob se e Lod e Puzzle
e Daobble e Megabyte e Seva
e Elektronicka e Nerf e Spore
stavebnice e Obojzivelné auto e Stolni fotbal
e Farma e Panenka e Uno
e Gormiti e Petshop o Uzasna magie
e Hadej, kdo e Pexeso e Vlacky
e Chobotnice e Piratské kostky e Vojaci
e Kiloboucku hop e Pistol e Zachod
o Kostky e Plysaci
e Kosik plny rozumu e Pokémon
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Otazka €. 15: Pokud bys mél/a darovat hra¢ku nebo hru kamaradce, ktera by to byla?

Barbie .
Dobble .
Chobotnice .
Kloboucku .
hop o

Lego friends

Panenka

Petshop
Plysaci
Seva
Uno

UZasna magie

Komentat k otazce €. 15: I u této otazky s otevienou odpoveédi jsme vybrali pouze

ty nejfrekventované;jsi.

Otazka €. 16: Pokud bys mél/a darovat hra¢ku nebo hru kamaradovi, ktera by to byla?

Army véci (tanky, vojacci, ...)

Auta (auto obojzivelnik, na dalkové ovladani, traktory, vrtulniky, ...)

Lego

Mimoni

Nerf (a jiné zbran¢)
Plysaci

Pokémoni

Komentaf k otazce €. 16: Vypsali jsme pouze ty nejcastéji opakované.

Otazka €. 17:Vyrobil si nékdy hrac¢ku v pracovnich ¢innostech ve $kole? Z ¢eho byla?

vina o
rulicka od toaletniho papiru .
papir .
dievo o
latka a vata .
plastelina o
textil J

papir

latka a maslicky
kov

mouka a balonek
slama

potraviny

pet lahev
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Komentéi k otdzce €. 17: U této otazky jsme vypsali vSechny zodpovézené polozky. Pozitivné

nam odpovédélo vSech 100 respondentt. U zakl jedné tfidy se odpoveédi hodné opakovali.

Otazka €. 18: Vybral/a sis nékdy hra¢ku podle reklamy v televizi? Kterou?

Komentaf k otazce &. 18:

Ze sta respondent na tuto otazku odpovédé€lo pozitivné 66 zakt. Pouze 34 zakt odpovédélo,
ze se zadnou z reklam neinspirovali, at’ uz to byla reklama televizni, ¢asopisova, ¢i jakakoli

jina. Zbylych 66 zaki uvadélo tyto odpovédi.

o Aligator- e Hot wheels e Petshop
obojzivelné auto e Lego e Playdough

e Angry birds e Lichozrouti e Roboti

e Barbie e Mimoni e Tucnaci

e Brainbox e Monopoli e Zravé pirané

e Bublinkova vila e Mrkve a zajic

e Elzuaannu e Nerf

e Gormiti

Mezi nejcastéji vybirané hracky pomoci reklam, patii predev§im Lego, Nerf a Petshop.

Tyto hracky se v celém seznamu objevovaly nejhojnéji.

Otazka €. 19: Vyrobil/a sis nékdy hracku sam/sama?

Vyrobil/a sis nékdy hracku sam/sama? (100 cdpoved

® ano
®ne

Komentéi k otdzce €. 19: Z této otazky vyplyva, ze déti vytvari hlavné ve Skole. Samo od sebe

si hracku vyrobilo pouze 59 respondenti.
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Otazka €. 20: 7 ¢eho jsi ji vyrobila?

e zviny o textil e mouka a balonek
e rulicka e papir e lego

e dfevo e plastelina e slama

e 7z latky a vaty e latky a maslicek e potraviny

e papir e kov e pet lahev

Komentaft k otdzce &. 20: U této otazky zaznivaly predeviim tyto odpovédi. Casto se

opakovaly v ramci tiidy vicekrat. Spojili si to s otazkou ¢islo 17, zda vyrobili hracku
Vv pracovnich ¢innostech ve skole.

Otazka €. 21: Vyrobil jsi nékdy néco pro kamarada/kamaradku? Co?

Komentaf k otazce €. 21: Mezi nejcastejsi odpovedi patiily postavicky z rulicek od toaletnich

papir, lapace snil, tzv. antistresové hlavicky (plnéné nafukovaci balonky moukou), naramky

z gumicek, rizné typy piivéski apod.

Otazka ¢. 22: Z ¢eho nejradgji tvoiis?

Komentar k otdzce €. 22: K této otdzce zaci uvadeli zejména tyto odpovédi.

e dfevo o latky a maslicky e potraviny
e papir e kov e pet lahev
o ftextil e mouka a balonek

e papir e Lego

Vychéazime zudaji danych 59 zaky. Ostatni Zzaci v dotazniku uvedli, ze sami doma

netvori.

68



6.6 SHRNUT{ A DISKUZE
Zpracovanim ziskanych dat a interpretaci vySe uvedenych odpovédi a naslednou

generalizaci, jsme dospéli k t€émto zavérim:

Na vyzkumnou otazku, jaké hry a hracky jsou v soucasné dob¢ nejvice vyuzivané, je
mozné odpovédét takto: Nejvetsi vliv na vybér her a hracek ma veék ditéte a jeho zaliby.
Velky diraz je rovnéz kladen na materidl a na to co hracka v ditéti rozviji. Dale se
na rozhodovani o nédkupu podili finan¢ni hodnota, zaujeti hrackou a doporuceni. O mnozstvi
hracek v domacnosti rozhoduje také pritomnost sourozenct a bohuzel 1 vysoka rozvodovost.

Vliv reklamy si viibec neptipousti 37 % respondentd.

Od sta respondentli se ndm dostalo velké mnoZstvi odpovédi. Nejoblibenéjsi hry
a hracky soucasné doby miizeme rozdélit do n€kolika kategorii. Do kategorie deskovych her
miizeme zafadit Osadniky z Katanu, Aktivity, Dobble, Grabbolo, Clovége nezlob se, Magicky
labyrint, Dostihy a sazky, Zachod, Tik... tak... bum, Ubongo, Uno a spousty dalsich.
Do kategorie panenky by jednozna¢né spadaly ,,petshopaci®, panenky Barbie, panenka Chou
chou a rizné ptislusenstvi k nim, jako napiiklad domecek pro panenky, kocarky atp. Mezi
stavebnice bychom zatadili straSnou spoustu typu lega (Lego City, Lego Ninjago, Lego
Friends, aj.), dale stavebnice Merkur, Seva, Walachia a dal$i. Déle za zminku stoji kategorie
plySovych zvitatek nebo kategorie s tématikou army (zbrang, tanky, vojaci...). Nemiizeme
opomenout ani karetni hry, puzzle, omalovanky, Sachy, damu, stolni fotbal

a spousty dalSich.

U otazky jak casto a s kym si zaci nejcastéji hraji, se ndm dostavalo spousty
zajimavych odpovédi. Musime brat v potaz v€k respondentl a pfitomnost a stafi sourozencu.
K v&ku respondentli bych jeSt€¢ zminila, Ze se nachdzime v obdobi pre-puberty. CoZz ndm
u spousty otazek dotaznikli docela zkomplikovalo vaZznost odpovédi, piesto, Ze dotaznik byl
anonymni, méli zaci zapotiebi se pied ostatnimi spoluzaky predvést. Oni uz jsou piece dost
velci na to, aby si s hrackami a stolnimi hrami ¢i stavebnicemi hrali. Jedenéct respondentt
nam odpovédélo, Ze si jiZz nehraji. Osm Zakl uvedlo, Ze hraje maximalné jedenkrat tydné,
devét zakl dvakrat tydné. Padesat sedm respondentt odpovédélo, Ze si hraji denné a zbylych

patnact odpovédelo, Ze i n€kolikrat za den.

I ptesto, ze nektefi Zaci odpoveédéli, Ze si nehraji, na zbylé otdzky, kde se jich ptame
na osobu, se kterou si hraji nejéastéji, kolik maji doma hracek, co je jejich nejoblibenéjsi hra

¢1 hracka, bez problému odpovedéli.
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Na otazku s kym si nejcastéji hraji, odpoveédélo 29 % respondentt, Ze s rodici, 42 % si
hraje se sourozenci, 14 % s prarodic¢i, 48% s kamarady a 42 % si hraje samo. Dulezité u této

otazky je zminit, Ze zaci mohli vybrat vice odpovédi.

Na dalsi vyzkumnou otazku, zda si zaci vyrabi hry a hracky sami, odpovédélo kladné
59 % respondentil, avSak ve Skole si hracku vyrobilo vSech 100 respondentli. Nejcastéji

uvadeli tento typ materialu: papir, dievo, textil, plast a jiné.

Na zakladé toho, Ze respondenti uvadéli velké mnozstvi deskovych her, je mozné
vyrobu takovéto hry zaclenit do pracovnich ¢innosti a tim zvysit motivaci zakl. Pro né je to
smysluplné - protoze hru vyuziji a soucasné si osvojuji znalosti, dovednosti i pracovni

navyky. Naplituji edukaéni cile stanovené v RVP, SVP nebo uéitelem.

Vysledky z vyzkumu ndm pomohou pfiblizit se k zakiim. Poznat co je jim blizké a co
zaky zajima. V praxi potom muzeme poznatKy, jak s zaky pracovat, o ¢em s nimi mluvit, jak

je motivovat nebo viibec zaujmout, vyuZit.

vvvvvv

a uspéchanost dnesni doby si zZaci stale hraji. Vyuzivaji stolni, deskové i karetni hry, rizné
stavebnice, postavicky a jiné. Pozitivni je také zjisténi, ze si dokazou vyrobit hracku

Z bézného materialu a rozviji si tim svoji fantazii a tvofivost.

Dité¢ a hra k sobé neodmysliteln¢ patii. Bylo tomu tak v davnych dobach bude tomu

tak 1 nadale. To je pfi¢ina toho, Ze at’ bude svét jakykoli, bude mit dité vzdy pottebu si hrat.
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ZAVER

Hracka 1 hra provazi ¢lovéka jiz od pocatk. Maji pozitivni vliv na déti predskolniho
veku, stavaji se nepostradatelnou soucasti didaktickych procest. Pozadavky na hry a hracky
se dost zménily a jsou na vyrobu kladeny vyss§i naroky. Tim se téméf Gplné vytlacila ru¢ni

vyroba.

Béhem hry se dozvime mnoho o povahovych rysech ditéte, proto je ¢as straveny hrou
hodné¢ diilezity. Lépe se vzijeme do jejich svéta, porozumime mu. Hrou se u¢ime mnohému
my od déti, ale hlavné dit¢ od nds. Béhem hry miizeme vidét své vlastni zvyky, projevy,
zlozvyky, jelikoz vime, Ze dité se u¢i hlavné napodobou a nedokazou nic predstirat. Jsou

piirozené a upiimné.

Samotna hracka vSak nezaruci kvalitni hru. Je dilezité dat ji ditéti ve spravny okamzik

a vysvétlit, jak se dana hracka pouziva, aby se dosahlo pozadovanych didaktickych cila.

Z dotazniku nam vyplynulo, Ze déti znaji velké mnozstvi her a hracek, které jsou
na ¢eském trhu dostupné. Spotiebitelé pti vybéru her a hracek kladou diraz na cenovou
dostupnost, trvanlivost, material a také kvalitu. Mnoho dotazovych respondentii udavalo
prilis vysoké ceny. Kromé téchto poZadavkil spotiebitelll je dllezita taky fantazijni, citova

a smyslova podnétnost, esteticka kvalita a rozumova a manualni stimulace.

Pii vybéru her a hracek je dileZitym faktorem zejména veék ditéte a jeho zaliby.
Propagace formou reklamnich letaku, reklam v televizi aj. je podle vyjadieni respondentti
docela zanedbatelna. Otazkou je na kolik si to zaci pripousti. Nejvice uzivanym materialem

vvvvvv

plySova zviratka, auticka a panenky.

Béhem rozhovorti s vychovatelkami Skolnich druZzin jsme dospéli k nédzoru, ze
nejvetsim problémem, pii vybéru a ndkupu her a hracek, je nedostatek finan¢nich prostiedk.

O nabidce na trhu i 0 didaktickych funkcich her a hra¢ek mély pomérné dobry piehled.

Vybavenost skolnich druzin didaktickymi hrami, hrackami a jinymi pomickami je
prumérnd. Vychovatelky Skolnich druZin také zminily, Ze Vv posledni dobé se hracky
podstatné zménily. Jsou vice realistické, miniatury technickych stroji jsou do detailt

promyslené. Panenky mohou realisticky vykonavat potfebu, mohou je opravdu krmit aj. Pii
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vybéru novych hracek se nejvétSim kriteriem stavaji pozadavky déti, ndhrada rozbitych
a opotiebovanych hracek. Mezi dotazovanymi respondenty jsou nejoblibengjsi hracky,
ve Skolni druzing, ty, které se bézné nekupuji do détskych pokojickti — velké stavebnice,

drevéné labyrinty a velké autodrahy., které jsou prilis velké, ¢i nakladné.

Mozné pokracovani této prace si predstavujeme z praktického hlediska v terénu.
Didaktické pomicky a hracky by se zkoumaly ptimo pfti hie s détmi. Dale by se daly hledat

nové zpusoby her s danou hra¢kou poptipadé danou hru i hracku zkvalitiovat.

Z hlediska vyzkumnych otazek i vyty€enych cilii hodnotime préci za zdatfenou. Uspéli
jsme ve sbirani i analyze dat jak formou dotazniku, tak prizkumem. Navazani kontaktu
s vychovatelkami Skolnich druzin ndm pfispélo v mozZnosti srovnani na zdklad€ jejich

dlouholeté praxe.
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SEZNAM PRILOH

Piiloha ¢.

Piiloha ¢.

Piiloha ¢.

Piiloha ¢.

Piiloha ¢.

Piiloha ¢.

Piiloha ¢.

Piiloha ¢.

Piiloha ¢.

Piiloha ¢.

1: ACTIVITY

2: BANG

3: TIK... TAK... BUM
4: CHRONO BOMB

5: BRAINBOX

6: NERF

7: GORMITI

8: PETSHOP

9: LEGO

10: DOTAZNIK
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PRILOHY

Priloha ¢. 1: ACTIVITY

Pfiloha ¢&. 2: BANG




Ptiloha ¢. 3: TIK... TAK... BUM

rodinu!

hra pro celou A

2 i
sticka siov™
gomba .

Ptiloha ¢. 4: CHRONO BOMB




Ptiloha ¢. 5: BRAINBOX

Ptiloha ¢. 6: NERF

e

ST 3. commmecns wa s e
+ CONDRATING AV 57 OV SN
CONBOACIRES 2 . S0 LM

AGE + EDAD
IDADE 8+

A CAUTIO




Piiloha ¢. 7: GORMITI

Ptiloha ¢. 8: PETSHOP




Pfiloha ¢&. 9: LEGO




Pfiloha &. 10: Dotaznik

1) Jsi holka nebo Kluk?

o holka o Kluk

2) Kolik ti je let?

¢ 6-7 o 12-13

o 8-9 o 13+

o 10-11

3) Do kolikaté tfidy chodis

o 1. o 4.

o 2. o 5.

o 3.

4) Mas sourozence?

) ano ¢) ne

5) Jsou tvoji sourozenci mladsi nebo star$i nez ty?

¢ mladsi o mam oboji
o starsi o stejné stary
6) Bydli§ s maminkou i s tatinkem v jedné domacnosti?

) ano ¢) ne

7) Jaka je tvoje nejoblibengjsi hracka?

8) Jaka je tvoje nejoblibengjsi hra (stolni, stavebnice...)?

9) Uved’ alesponi 3 typy her (stolni hry, stavebnice...), které jsou nejobliben¢jSi mezi

tvymi kamarady.

10)  Jak casto si doma hrajes?

¢ denné o nehraji si
o 2x tydné o Castéji
o 1X tydné

11)  Kolik mate doma her a hrac¢ek?

o 0-5 o vice
e 6-10

e 11-20



12)

S kym si nejcastéji hrajes?

¢ rodice o kamaradi

o sourozenci o sam

o) babicka, dédecek

13)  Jaké hry a hracky mate ve Skole a v druziné? (vyber max. 5)

14)  Vzpomenes$ si na néjakou hracku nebo hru, kterou jsi mél/a moc rad/a, ale uz si s ni

nehrajes? Jakou?

15)  Pokud bys m¢l/a darovat hracku nebo hru kamaradce, ktera by to byla?
16)  Pokud bys mél/a darovat hracku nebo hru kamaradovi, ktera by to byla?
17)  Vyrobil si nékdy hrac¢ku v pracovnich ¢innostech ve $kole? Z ¢eho byla?
18)  Vybral/a sis nékdy hracku podle reklamy v televizi? Kterou?

19)  Vyrobil/a sis n€kdy hra¢ku sam/sama?

) ano ) ne

20)  Zceho jsi ji vyrobila

21)  Vyrobil jsi nékdy néco pro kamarada/kamaradku? Co?

22)

Z &eho nejradéji tvotis?
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