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Uvod

Téma bakalaiské prace , Vyuziti multimedialnich prostfedkd v praktickém vyucovani
a odborném vycviku na SOS a SOU“ je mi blizké, studovala jsem na Stiedni skole
uméleckopramyslové v Usti nad Orlici obor mechanik sefizova¢, kde jsem travila skoro
polovinu svého Casu praktickym vyucovanim a odbornym vycvikem. Na této Skole jsem
absolvovala 1 maturitni zkousku. Pfi odborném vycviku jsme se ucili programovat, kreslit
v CAD systémech a vzdy mé praxe bavili, a proto jsem se rozhodla pokracovat ve studiu
na vysoké Skole a studovat obor , Ucitelstvi praktického vyucovani a odborného vycviku®.
V dnesni dobé uz je spoustu modernich a multimedialnich technologii, které se rok od roku
stale vice a vice vyvijeji a zasahuji do vzd&lavani &m dal vice. Zaci potiebuiji jit s dobou
a pripravovat se na budouci povolani, kterda se vétSinou v dneSni dobé bez modernich
technologii neobejdou. V kdejaké firmé, kancelafi nebo u lékafe uz je dnes pocitac
samoziejmosti a téméf kazdy ¢lovek kazdy den vyuziva néjakou moderni technologii a setkava
se s multimédii. KdyZ jsem chodila domt ze stiedni Skoly a vypravéla otci, co se ucime
ve Skole v odborném vycviku, vétsinou mi odvétil, ze jsou to zastaralé postupy a ze uz se davno
nepouzivaji. To, mé utvrdilo v tom, ze moderni a multimedialni prostfedky jsou pii vyuce
opravdu dulezité a ze by pro zaky bylo dobré se ucit to, co pak vyuziji, kdyz nastoupi do prace
a ne, ze se budou muset vSechny véci ucit od zacatku. V riznych skolach na stejnych oborech
si zaci odnesou ruizné trovné a znalosti a uci se obdobné ale jiné véci. Vim, ze velky problém
toho, ze se moderni a multimedialni technologie ve Skolach vyskytuji, ale na dne§ni dobu
v malém mnozstvi, jsou finance. Ale nékteré multimédia a technologie se daji vyuzit a nejsou

tak finan¢né naroc¢né.

Na stiedni Skole, kterou jsem absolvovala, jsme méli pfi vyuce kazdy sviij pocitac, CNC stroje
byli ale jen dva a dostalo se knim jen par nejlepSich, ne vSichni a 3D tiskarnu
jsme snad ani nepouzivali. Kdyz jsem ale absolvovala souvislou pedagogickou praxi na Stfedni
odborné Skole a sttednim odborném ucilisti v LanSkroung, tak jsem se zaméfila na to, jak ucitelé
odborného vycviku pouzivaji multimédia pti vyuce. Na této skole téméft kazdy ucitel k vykladu
pouzival dataprojektor a multimedialni prezentaci. Zaci z technickych obord si kazdy zvlast
a sam mél moznost vyzkouset jak 3D tisk, tak 1 pouzivani CNC stroje a vzdy u toho byl ucitel
pritomen. M¢la jsem radost, ze zaci maji takovou moznost a ze vyuka jde doptedu,

sice pomalymi kracky, ale jde. V této bakalaiské praci se tedy budu vénovat problematice



multimédia a moderni technologie a pokusim se zjistit jak ucitelé praktického vyucovani

a odborného vycviku vyuzivaji multimédia pii vyuce a co si o jejich vyuziti mysli.



Cil bakalarské prace

Hlavnim cilem bakalarské prace je zjistit aktualni stav vyuziti multimedialnich prostredkt
a modernich technologii ve vyuce praktického vyucovani a odborného vycviku a jak moc s nimi
aktualné ucitelé pracuji. Dale je cilem blize popsat a specifikovat rizné multimedialni
prostiedky, které se vyuZzivaji jako ucebni pomicky a oveéfit tak vyuzivani multimedialnich
prostfedkil na stfednich Skolach a stfednich odbornych ucilistich v praktickém vyucovani
a odborném vycviku. Dil¢im cilem je vymezeni zakladnich pojmi z oblasti médii, multimédii
a modernich technologii. Jednim z dil¢ich cili empirické Casti je také zhodnoceni aktualniho
stavu feSené problematiky zodbormych knih a vyzkumnych Setfeni odbornych

vysokoSkolskych praci na obdobné téma.

Pro ovéreni Cetnosti vyuzivani multimedialnich prostfedkd ve vyuce byli osloveny tfi stiedni
odborné skoly a ucilisté, sttedni odborna skola a stfedni odborné ucilisté v Lanskroung, stiedni
$kola umé&leckoprimyslova v Usti nad Orlici a stfedni odborné ugili§té ve Svitavach. Vytvofila
jsem pro uclitele dotaznik, aby méli moznost se vyjadfit k problematice multimédii.
Vyhodnocenim zpracovanych dotaznikti bylo zjisténo, jestli ucitelé pouzivaji spiSe multimédia
pii vyuce a pfijdou jim pifinosné, anebo jestli preferuji klasickou vyuku bez wvyuziti

multimedialnich prostiedki.



I. TEORETICKA CAST
2 Média

Podle Schellmanna, (2004, s.10) slovo média znamena (uprostfed, mezi, prostfedek).
My si ted vysvétlime vice, co to ty média jsou. Budeme se zabyvat hlavné komunikaci,
protoze ta je v oblasti médii velmi vyznamna a fekneme si teoretickou 1 praktickou stranku,

kterou média obsahuyji.

Média maji v naSich zivotech vyznamnou roli tim, ze utvareji nasi pfedstavu o skutecnosti
a jsou soucasti zivota kazdého z nas. D4 se fict, ze média jsou v centru déni. Jsou to nastroje

neboli prostiedky, které slouzi k Sifeni riznych sdéleni.

2.1 Rozdélujeme pét komponenti komunikace:

a) Komunikator
b) Vypoveéd
¢) Médium
d) Recipient
e) Utinek
A nyni si postupné vSechny stru¢né vysvétlime (Schellmann, 2004, s. 19).

2.2 Komunikator

Komunikator je osoba, ktera chce sdelit komukoliv néjaké informace, jde ale o to, ze je sdéluje
sam napfiklad ptes telefon (vold), Skype, MS Teams, psani e-mailu nebo si je jenom necha

tfeba vyprodukovat jako redaktor novin tak, ze zada ukol reportérovi.

V masové komunikaci je ale komunikator cely tym, ktery poméaha tomu, aby se medialni projekt

dostal na svét tak, ze vybira, upravuje, produkuje a Sifi informace (Schellmann, 2004, s. 20).

2.3 Vypovéd

Vypoveéd je sdéleni nebo zprava, kterou komunikator vydava. To, ze pustime détem ve vyuce
néjaké naucné video, kde informace predava néjaka osoba, jedna se tedy o vypovéd a miazeme
fict, ze ma multimedialni charakter, stejn€ jako u komunikatora napt. volani pres MS Teams.

Jestli bude mit vypoveéd spravny Ucinek, zalezi na tom, jak ji komunikator pfeda, nebo jak tfeba



zajimaveé zpracuje obsah videa a jak jej prezentuje. Vypovéd ma dvé stranky a byva
to pravidlem vypovédi, ze nezalezi jenom na tom, co sdélujeme ale jak to sdélujeme

(Schellmann, 2004, s. 21).
2.4 Recipient

Recipient je ten, komu je urCeno sdéleni komunikatora. Slovo recipient mizeme také nahradit
tfeba slovem adresat, konzument, komunikant nebo pfijemce. Kdyz je najednou osloveno vice
recipientl, fika se tomu publikum. Recipienty mohou byt napfiklad divaci sledujici televizi

(Shellmann, 20004, s. 23).
2.5 Utinek

Utinek je posledni &lanek formule. Vytvofilo se pomémé velmi iroké rozpéti riiznych pokusi
o vyklad, hypotéz a modelu. Jednotna teorie ucinkti médii neexistuje. ObcCas nas ale mizou
rozptylovat od jinych véci anebo nas zaplavovat spoustou informaci a my pak muizeme byt

napiiklad dezorientovani (Shellmann, 2004, s. 24).



3 Multimédia

Pan Sokolowsky, (1994, s. 15) ve své knize uvadi, ze slovo multimédia mize znamenat spojeni
zvuku, textu, obrazku, grafiky nebo animace a maji za ucel zprostiedkovavat informace.
Kdyz pouzivame multimédia na pocitaci, musi mit uzivatel moznost zasahovat do pribéhu

multimedialniho programu interaktivné.

Podle nazoru pana Vrby, (2003, s. 4) se v piipadé multimédii ale odbornici na jednotné definici
neshoduji. Mazeme si jesté€ piiblizit multimédia podle nazoru, ktery je klasicky a podle nazoru
ktery je pocitacovy. Podle klasika jsou multimédia souhrnem jednotlivych médii, diky kterym
1ze poskytovat informace a muze jit tedy o spojeni vSech technologii, které jsou dostupné
a pusobi na smyslovou soustavu ¢lovéka a ucelem je tak to, aby byl ptenos informaci efektivni.
Podle terminologie pocitacové lze vnimat multimédia jako spojeni médii obecnéji. Médiem
tedy muze byt zpisob prezentace dané informace jako je zvuk, text, Zivy obraz nebo grafické
znazornéni. Diky multimedialnimu pocitaCi muzeme tyto prvky spojit dohromady
a zpracovavat tak prezentace, videosekvence atd. Vyznam slova multimédia je tedy velmi

obecné a nemuzeme ho nazvat tfeba jako konkrétni technicky systém.

Ve své publikaci také pan Vrba, (2003, s. 3) tvrdi, ze slova jako multimédia a audiovizualni
technologie jsou v soucasné dobé jedny z nejpouzivanéjSich pojmt v oblasti vzdélavacich
technologii. Pfi jejich pouziti pfedavame informace vice formami prezentaci a informaci
najednou. Pro sledujiciho je snad nejpfinosnéjsi, kdyz mu ucitel ucivo zprostredkuje pomoci
zvuku, obrazu, textu nebo animace zaroven, kazdy si totiz informaci 1épe zapamatuje jinak,
zde zas narazime na individualizaci. Proto je tedy ucinek a kvalita vyuky pomoci multimédii
nékolikanasobné vyssi, nez kdybychom ucili klasickou metodou. Diky multimédiim mazeme
zptistupnit vzdélavani o hodné vétsimu poctu zajemcd, a i tém lidem, ktefi se nemohou ucastnit
vyucovani z nejruznéjSich davoda. Vsechny technologie, které podporuji vzdélavaci proces

oznacujeme jako didaktické technologie.

Multimedialni programy, které maji ucebni zaklad maji spoustu vyhod a moznosti
jako napfiklad tim, Ze interaktivné zasahnou do prub&hu vyuky a je tak moznost si urcit
individualni tempo jako je tieba pocCet opakovani, nebo vynechani ¢asti, které uz zaci treba
znaji. Dale také vizualizace je dobrym pomocnikem k rychlejsimu dosazeni cild, ale také maze
pomoci k rychlejSimu uceni a zkratit tak dobu ucebniho procesu. Vyuko s pomoci multimédii

muze byt individualni a zaroven snizit naklady na vyuku. Kdyz se tfeba zak bude ucit anglicka



slovicka tak multimédia mu pomou k tomu, ze tfeba uslysi spravnou vyslovnost a zarover

1 uvidi napsané slovicko jak v cizim jazyce, tak v Cestiné (Sokolowsky, 1994, s. 16).



4 Multimédia ve vzdélavani

Mezi nejvhodnéjsi prostiedi pro multimédia mize patfit praveé i oblast vzdélavani (Sokolowsky,

1994, s. 18).

4.1 Co to jsou multimédia?

Za multimédia se nejCastéji povazuje pouzivani nejraznéjSich médii k tomu, aby byli efektivne
zprostfedkovany informace pomoci pocitace. Ted’ uz informaci nepfinasi pouze text a grafika,
ale také video, audio a animace. Proto jsou schopny multimédia oslovit vétsi skupinu uzivatela.
Naptiklad si uzivatel mize zvolit, jestli se bude ucit pomoci pouhého textu, nebo si pusti video
nebo prezentaci. Slovo multimédia ale musime odlisit od takzvanych multimedialnich show.
Takovy priklad multimedialni show je treba televize, protoze sledujici nemad moznost
interaktivné zasahovat do prub&hu poradu (vyjimkou jsou tfeba rozpaky kuchare Svatopluka,
kde mohli sledujici rozhodnout o pokraCovani pribéhu tim, ze zacCali blikat zarovkou). Dale
muzeme rozliSovat takzvana staticka média, kde mohou byt zahrnuty texty, grafika nebo tieba
nepohyblivé obrazky. Opakem jsou dynamicka média, ktera nabizi animace, zvuky a pohyblivé
obrazky. K médiim také samoziejmé patii to, ze mizeme komunikovat pomoci sité na velké
vzdalenosti. Diky tomu si mohou lidé na dalku napfiklad vyménovat zkuSenosti slovem

nebo pomoci pohyblivych obrazku, textd, dat a mnoho dalsiho (Sokolowsky, 1994, s. 18-20).

4.2 Jaké komponenty muze mit multimedialni aplikace?

Jednim z komponentd mize byt napfiklad video neboli pohyblivy obraz. Za video mizeme
povazovat sled riznych obrazku, do kterych muze byt zakomponovan zvuk. Video je vhodné
médium pro to, abychom si mohli lépe piestavit (vizualizovat) dé&e, které se odehravaji
v realném svéte, ze kterého jsou tyto scény snimany. Obrazky a videa se pofizuji predev§im

diky analogovym pfistrojum coz jsou tfeba videokamery (Sokolowsky, 1994, s. 22).

Dal§im komponentem mohou byt pocitacové animace neboli pohybujici se obrazky. Animaci
muzeme definovat jako sekvenci, diky které pocita¢ generuje obrazky a ty mohou byt také
zkombinovany se zvukem. Diky animaci také muzeme vytvofit déj, ktery v realném svété
neexistuje nebo neni pozorovatelny. Animace ma také velky vyznam pro obor simulace

(Sokolowsky, 1994, s. 23).

Audio neboli zvuk je také dilezitym komponentem pro multimedialni aplikace, mize byt

rozdélen do fedi, hudby a $umu. Re¢ miizeme pouzit tieba pro vstup a vystup dat. Hudba a $um



muizou byt pouzity k tomu, aby podkreslili informace na obrazovce, které jsou vizualné

podavané. Zvuk ale i sam o sob€ muze tvorit informacéni zdroj (Sokolowsky, 1994, s. 23-34).

4.3 Néktera nezbytna vstupni a vystupni zarizeni

4.4 Reproduktor

V ptipadé, ze potiebujeme slySet nebo pirehrat zvuk potiebujeme k tomu samoziejmé
reproduktor. Reproduktory mizeme rozdélit na aktivni a pasivni. Aktivni reproduktory maji

vlastni zesilova¢ a vlastni zdroj napéti. Pasivnim reproduktorem jsou napfiklad sluchatka

(Sokolowsky, 1994, s. 41).

4.5 Mikrofon

Pokud chceme nahravat zvuk nebo fec, potiebujeme k tomu mikrofon. Diky nému a riznych
programll muzeme vytvaret vlastni zvukové soubory (Sokolowsky, 1994, s. 41).
4.6 Obrazovka

Obrazovka nam vytvafi obraz, mizeme si ho predstavit tfeba na televizni obrazovce, ktera nam

je velmi znama (Sokolowsky, 1994, s. 43).



5 Vizualni pomicky

Autor Perty, (2013, s. 366) je presvédCen o tom, ze i kdyz se pii vyucovani ¢asto pouziva
verbalni komunikace, je ve spoustu pfipadech efektivnéjsi informace vizualni. V piipade¢,
kdy zak dostane za ukol vytvofit napt. pojmovou mapu, bude rozumét probirané latce 1épe
az o dva stupné. Napt. pojmové mapy shrnuji kli¢ové body a jejich navaznost. Takto se maji
spravné ziskavat informace, protoze diky tomuto systému zastavaji zachovany v nasi
dlouhodobé paméti. Kdyz povedeme zaky k vizualnimu shrnuti, porozuméni a poté k ovérovani
toho, jak se jim ukol podafil, budeme tak provozovat velice uCinny typ uceni. Také se velice

osvédCuje zpusob uceni, pii kterém ziskavame nové informace vizualné.

5.1 Jaké mame vizualni pomucky?

Jednou z nejpouzivangjsSich vizualnich pomucek je osobni pocitac. Dnes s poCitaCem pracuje

skoro kazdy a nektefi dokonce kazdy den (Petty, 2013, 5. 366).

5.2 Jaké jsou vyhody vizualnich pomucek?

Vizualni pomucky upoutavaji pozornost, kdyz si pfipravite hodinu bez vizualnich pomacek,
jen tézko udrzite dlouhodobé pozornost zakd. Pro zaka je jednodussi ignorovat novou vétu
ve vaSem vykladu, ale slozitéjsi ignorovat néjaky novy obrazek tfeba na interaktivni tabuli.
V dnesni dobé neni viibec jednoduché upoutat pozornost zaka, proto je lepsi ukazat zakim
obrazek ktématu vyuky, nez kdyz je zrakovd pozornost zdka odvadéna naptiklad tim,

ze pozoruje jak po tfidé lita moucha (Perty, 2013, s. 366).

Muze to byt pro zaky pfijemna zména, kdyz pti vyuce vidi néco nového a nemusi jen poslouchat
vyklad. Také kdyz je hodné pojmti a myslenek, tak nékterym porozumime lépe vizualné
nez verbalné. Z 87 % si zapamatujeme nové informace vizualné, coz znamena, ze jsou lépe
zapamatovatelné. Zaroven kdyz si ucitel pfipravuje vizualni pomicky na hodinu, v zacich

to vzbuzuje to, ze uliteli zalezi na tom, aby se zaci néco naucili (Petty, 2013, s. 367).

5.3 Interaktivni tabule, projektory, Microsoft PowerPoint atd.

Napriklad diky aplikaci PowerPoint je mozné na pocitaci nebo na interaktivni tabuli poustét
prezentace, ve kterych jsou takzvané screeny neboli slidy. V téchto prezentacich mize byt napf.
text, rizna zobrazeni, grafy, zvukové zaznamy, videa nebo zkombinované tyto prvky.

Z pocitace se pak slidy promitaji bud’ na promitacim platné, nebo na interaktivni tabuli.



Tyto prezentace je mozné také s zaky sdilet na internetu, tfeba na Skolnich strankach

a Ti si je mohou poté zpétné€ pustit doma (Petty, 2013, 5. 368).

Také je velmi efektivni, kdyz zakim dame za tikol vytvofit PowerPoint prezentaci. Pro spoustu
zakt to bude vice motivujici nez n€jaké obycCejné pisemné zadani, hlavné tato prace u zaka

rozviji dovednosti v informacni a komunikacni technologii (Petty, 2013, 5. 369).

5.4 Jakym chybam se vyvarovat pri tvorbé prezentace?

Dbejte na to, aby na slidu nebylo mnoho textu, pro dobrou Citelnost se doporucuje velikost
28 bodu a vice. Je lepsi si Citelnost ovéfit z druhého konce mistnosti, jesté, neZ prezentaci
pouzijeme. Také bychom méli mit v prezentaci dostatek grafickych znazornéni a obrazka. Dale
také vyuzit moznosti techniky, jako jsou rizné animace, prekryvani, odkryvani, postupny nabéh
textu nebo zaradit také videoklipy. Zaroven je ale dualezité, aby né&jaké slozité animace
neodvadéli pozornost od zasadnich sdéleni. Napf. meénit zbytecné barvy pisma. Prezentace

ma za cil vysvétlovat a ne rozptylovat (Petty, 2013, s. 369).

Zaroven pii dlouhé prezentaci zaci nejsou schopni udrzet pozornost a nenachazi v takové
prezentaci smysl, prezentace by méla vybizet k ¢innostem a méli by se pfi ni klast otazky (Petty,

2013, s. 370).
5.5 Jaké aplikace a techniky muzeme vyuzit pri tvorbé prezentace?
e Graficka znazornéni — do prezentace je mozné pridavat obrazky a rizna grafické prvky

e Odkryvani a prekryvani — tato funkce umoznuje oznamovat rizné dulezité informace

postupné (Petty, 2013, s. 371).



6 Proc ucit s pomoci modernich digitalnich technologii?

Pan Kopecky, (2021, s. 13) nam ukazuje pravdivost toho, ze dnes uz kazdy z nas ve svém zivote
pouziva moderni informacni, komunikacni nebo digitalni technologie. Déti také vyuzivaji
tyto technologie a uz od mali¢ka je vyuzivaji ke komunikaci s prateli nebo pro zabavu. Spousta
zaku uz si uz nedokaze predstavit zivot bez technologii. Technologie maji ale hromadu riznych
zpusobu vyuziti a nemusi slouzit jen pro zabavu. V piipadé, ze spravné zvolime urcité digitalni
technologie pfi vyuce, mazeme docilit toho, ze vyuka bude efektivnéjsi a kvalitné€jsi. Nikdo
ale netvrdi, ze se maji ucitelé pfi vyuce nahradit. Tyto technologie bychom méli vnimat
jako nastroj nebo pomucku, ktera zakovi, uciteli nebo rodi¢i pomuze splnit dany cil. Musime
si teda vzdy rozmyslet, jestli je dana technologie (napf. tablet) vhodna pro dosazeni tohoto cile

anebo jestli neni tfeba efektivn&jsi nastroj (napft. kiida a tabule).

Pii snaze zavést digitalni technologie do Skolstvi se ale narazi na spoustu problému,
které si ale mizeme zkusit objasnit. Mame spoustu myti a ten prvni z nich je, ze digitalni
technologie jsou neefektivni. Mizeme fict, ze kazdou digitalni technologii miizeme do vyuky
zatadit vhodnym zptsobem a docilit tak toho, ze pro zaky bude vyuka motivujici a k tomu bude
mit potfebny vzdélavaci efekt. To, jak ale ucitel vyuzije technologie a zvoli vzdélavaci aktivity
je pouze na ném. Napfiklad pfi praci s tabletem mizeme udélat to, ze jedna skupina zakt bude
plnit Ukoly na tabletu a druha skupina bude pracovat s ucitelem a poté naopak. Dale se také
mohou vyuzivat aplikace pii kterych je mozné nastavit riznou Groven obtiznosti (Kopecky,

2021, s. 13).

Druhym mytem je, ze na vyuziti digitalnich technologii neni Cas. V pfipad€, ze ma ucitel
k dispozici pouze pocitaovou ucebnu, a presun z jiné tiidy do ni, zabere ¢ast hodiny, tak ucitel
mize argumentovat tfeba tim, ze ve Skolnich vzdélavacich programech je sousta uciva
a zenemaji Cas, chut’ ani zajem vyuZzivat n€jaké technologie. Ucitel ale mize ptinést do vyuky
tfeba tablety nebo n€jaké mobilni zafizeni a tim se vyuka muze stat efektivnéjsi a uCitel nemusi
ztracet Cas s presunovanim zaka do jiné uCebny. Tyto mobilni zafizeni muze pak ve vyuce
vyuzit k promitani riiznych informaci nebo mizou slouzit tfeba k oveérovani znalosti (Kopecky,

2021, s. 14).

Tretim mytem je, ze digitalni technologie jsou jen pro informatiky a pro ty, co se zabyvaji IT
technologiemi. Pokud je nékdo schopen tohle tvrdit, mize byt taky schopen fict, ze knihy

jsou jen pro knihovniky, coz samoziejmé neni pravda. Technologie také muze vyuzit kazdy



napt. u praktického vyucovani lze pouzit program, kde jsou zaci schopni pitvat tfeba zabu,
nez to vyzkousi na samotné zabé. Informatik a IT technolog se spiSe stara o to, aby tato zafizeni

spravné fungovali, instaluje programy (Kopecky, 2021, s. 14).

Ctvrtym mytem je, e digitalni technologie nic nenauéi a jsou to jen drahé hracky. Déti
ale 1 dospivajici radi technologie pouzivaji a jsou jimi okouzleni. To Ze je vyukovy program

pfipraven na nenasilné uceni formou hry, neznamena, ze je to hracka (Kopecky, 2021, s. 14).

Patym mytem je, ze naulit se pracovat s modernimi technologiemi je slozité. VétSina
technologii je navrzena tak aby ji mohli a zvladli ovladat d&ti i dospély. Zadna slozité IT
dovednosti nejsou v podstaté pii praci s technologiemi dulezité, jejich ovladani zvladne kazdy

(Kopecky, 2021, s. 15).

Sestym mytem je, Ze se digitalni technologie snadno zniéi. Tyto technologie jsou navrzeny tak,
aby je dokazal ovladat i uplny laik. Diky tomu, ze se daji intuitivné ovladat, jsou nachystané
1 pro mlad§i déti, které se s nimi uci experimentovat. Proto jsou také dobfe zabezpeCeny
a systémova data jsou dobfe chranéna nebo skryta a hardware je také vétSinou dost odolny.
Vétsina technologii je vyrobena tak, aby ptfi bézném pouzivani ve tfidé nedoslo k jejich zniceni.
Na tablety se mohou dat odolné obaly, a robotické hracky v bézném provozu také tézko znicite

(Kopecky, 2021, s. 15).

Sedmym mytem je, ze digitalni technologie jsou hodné drahé. Tim, ze trh s digitalnimi
technologiemi roste a je tak vyssi konkurence, tak se pak vyviji tlak na ceny a ty ve spousté
ptipadu klesaji. Treba cena tabletu hodné klesa, protoze ptichazeji nové generace. Podobné
tomajii 3D tiskarny, které se stavaji dostupnéjsi jak pro skoly, tak pro domacnosti. Technologie
by uz dnes m¢li byt béznou a nepostradatelnou soucasti, stejné jako jsou dnes soucasti naSeho

zivota (Kopecky, 2021, s. 15).



7 Vyuziti mobilnich technologii ve vzdélavani

Tim, ze se velmi rychle rozviji ICT tak nam vchazi do $kol nové moznosti a nastroje. Nékteri
lidé si mysli, ze technologie jsou néco, co je lidem dano, a ze nemaji zadny smysl nebo vyznam
1 tfeba ve vyuziti ve vyuce nebo ve vyucovani. Technologie je tedy produktem urcité kultury
a spolecnosti. Nemuzeme o technologii hovorit tak, jako o dopadu na Clovéka, ale musime
premyslet nad tim, jak jejich vyuziti a existence souvisi s Cinnosti Clovéka. Digitalni
technologie bychom tedy méli vnimat jako produkt lidské kultury a techniky, ktera pomaha
vytvaret soucasnou spolecnost a zivoty lidi a zaroven tedy 1 zivoty ve Skolach. Technologie
ve vzdélavani prinesli uz fadu zmén a diky nim vznikli také aktivity, které by jinak nebyli
mozné. Tablety, smartphony a spoustu dalSich dotykovych zafizeni pfedstavuje Sirokou skalu
technologii, které mizeme snadno vyuzit ve vyuce v prostiedi §koly, tak i v prostiedi domacim,

pro domaci ptipravu (Kopecky, 2021, s. 145).

7.1 Historie tabletu a popis zakladnich funkci

Autor Lavrincik, (2015, s5.5) ve své knize pfibliZzuje to, co si mizeme predstavit pod slovem
tablet, a to tedy mobilni pogitag, ktery vypada jako deska ve tvaru obdélniku. Celni stranu skoro
celou zaujima dotykova obrazovka. Tablet se ovlada tak, ze se prstem dotykame obrazovky,
uz ma minimum hardwarovych tlacitek a klavesnice u pocitae, na kterou jsme zvykli
je nahrazena softwarovou. Tablet se stal uspéSnym v roce 2010, kdyz ho spojili s mobilnim
opera¢nim systémem. Tablet mize mit operacni systém Apple i0S, Android nebo Windows.
V roce 2010 bylo ptedstaveno nové zafizeni typu Apple iPad. Tablet mél podle Steva Jobse

vyplnit ¢ast mezi notebookem a chytrym telefonem.

7.2 Co je to iPad zarizeni?

Je to multimedialni pocitac, kterou vyrabi spole¢nost Apple, typem je pocitaCovy tablet.
Jako operac¢ni systém pouziva i0S. Tento iPad muzeme pouzivat pii praci se spoustou

multimedialnich format vCetné novin, knih, uCebnic, Casopisu, fotografii, videi, hudby

nebo textovych dokumentu, které jsou vytvorené v Microsoft Office (Lavrincik, 2015, s. 6).
7.3 Z ¢eho se iPad vyrabi?

Tablety se vétSinou vyrab¢ji z hliniku, tim jsou mysleny zada a boky piistroje. Displej se vyrabi

z mineralniho skla, ten tvoii pfedni Cast tabletu. Material je zvolen z ekonomickych davoda



a také z davodu toho, aby byl mechanicky odolny a material se tak rychle neopotiebovaval

(Lavrincik, 2015, s. 8).



8 Vyuziti modernich technologii a programi ve vzdélavani

8.1 Co jsou to CAD programy?

Pfi vzniku tohoto oboru stoji na zacatku vzniku i NC, coz jsou cCislicové fizené stroje,
se kterymi nas ve své knize seznamuje pan Klement, (2003, s. 10). V tomto ptipadé kontroluji
graficky, pfi pouziti poCitacoveé fizenych kreslicich stroju, drahu frézy. Tim, ze dochazi
ke zdokonalovani vypocetni techniky, tak se postupné zkracu;ji faze konstrukéni 1 technologické

pfipravy vyroby. Dnes uz existuje spoustu systému, které podporuji faze vyrobniho procesu.

Systétm CAD/CAM vyuziva interaktivni programy které umoziuji pfimi dialog
s konstruktérem a pocitatem vstupnim zafizenim, tedy klavesnici, my$§i nebo tabletem.
Graficky se také muizou zobrazit vstupni hodnoty, mohou se upravovat geometrické tvary,
propocitavat se hodnoty, optimalizuji se feSeni nebo simuluji provoz a jsou také k dispozici
moduly na specialni vypocCty a umoziuj se tak navrat na predchozi stavy nebo mezivysledky,
které se zobrazuji grafickou formou a poté systém napovida uzivateli dalsi mozné postupy
a podporuje ho k dosazeni nejlepsiho vysledku. Nakonec se tisknou vypoctové dokumentace
a vykresy. Kdyz se pracuje s grafickou informaci, jsou CAD systémy obecné nazvany

jako prosttedek pocitacové grafiky (Klement, 2003, s.11).
8.2 Vyuziti robotickych programovatelnych technologii ve vzdélavani

Robotické ucebni pomucky, které jsou zarovern programovatelné podporuji rozvoj, kreativitu,
logické mysleni, informatické mysleni a pro zaky jsou zaroveti velice motivacni. Tyto robotické
technologie také umoziuji to, ze zaky zaktivizuji a probudi v nich zdjem 1 o téma, pro které

je pomucka vyuzita, a nejen pro samotnou pomucku (Kopecky, 2021, s. 23.)
8.3 Vyuziti 3D tisku ve vzdélavani

Velice jednoduchou cestou, jak miizeme zakam pfiblizit 3D tisk jsou 3D pera. 3D pera funguji
tak, ze plastova vlakna, odborné feCeno filamenty, pero zahtfiva na cca 200 °C a roztaveny plast
se poté vytlacuje ven, pres horkou ¢ast pera, venku vlastné tim, ze se vzduch ochladi, tak plast
ztvrdne. Diky této technologii mohou zaci tvofit jednoduché 3D a 2D vyrobky. Toto pero
funguje na stejném principu jako 3D tiskarna, akorat 3D tiskarna Vam tiskne sama bez toho

abyste museli pouzit ruce (Kopecky, 2021, s. 55).



8.4 Vyuziti interaktivni tabule ve vzdélavani

Dnes jsou modernim trendem vyuky interaktivni tabule. I kdyz je podle pani Maslarnové, (2010,
s. 3) interaktivni tabule finan¢né naro¢né&jsi, tak na nasich Skolach a ve tfidach zna¢né ptibyvaji,
1 kdyz obCas nejsou intenzivné pouzivany. V mnoha pfipadech slouzi jen jako plocha
na promitani, a tak s nimi ¢asto pracuje pouze jen ucitel. Tabule by méli byt pfinosem nejen

pro ucitele, ale také pro zak.

8.5 Interaktivni tabule

Je to velka plocha neboli obrazovka, ktera umoziiuje prezentovani informaci a snimani pohybu

ovladajicich pocitac i pouzité programy (Masidrova, 2010, s. 3).



II. EMPIRICKA CAST

Empiricka neboli prakticka ¢ast obsahuje dvé hlavni kapitoly. Prvni kapitola se zamétuje
na zhodnoceni aktualniho stavu feSené problematiky, hlavné z kvalifika¢nich praci
vysokoskolskych studenti a CasteCné i z odbornych knih. V druhé kapitole se nachazi
vyzkumné Setfeni a v prace se tedy zabyva kvantitativné orientovanym vyzkumem. Pomoci
dotaznikového Setfeni ke zkoumané problematice vyuziti multimedialnich prostredki
v praktickém vyulovani a odborném vycviku na SOS a SOU s uéiteli praktického vyu&ovani
oboru elektrikaf, nastrojaf, mechatronik, obrabé¢ kovt, zamecnik, kadefnice a kosmetické
sluzby ze tii raznych skol, zkouma to, jak aktivné ucitelé vyuzivaji multimedialni prostfedky
ve vyuce a ¢astecné 1 jaké vyuzivaji a jaky maji nazor na vyuziti multimédii v praktickém
vyuCovani. Empiricka ¢ast navazuje na teoretickou cast, kdy s pomoci kvantitativniho Setieni
zhodnocuje vyuzivani multimedialnich prostfedkt pii praktickém vyucovani a odborném
vycviku pfi sledovani ucitel na souvislé pedagogické praxi a s pomoci dotaznikového Setieni.
V zavéru empirického celku je vyhodnocena analyza celého Setfeni. Pomoci kvantitativné

orientovaného vyzkumu se napliiuje hlavni cil bakalarské prace.



9 Zhodnoceni aktualniho stavu FeSené problematiky

Nejprve jsem se zaméfila na bakalafskou praci Dagmar BosSiakové (2010) s nazvem Vyuziti
multimédii ve vyucovani na stfednich Skolach. Tato prace se soustfedila spiSe na to,
jak multimédia pouzit a vyuzit. Pokusila se tedy zpracovat navod pro ucitele tak, aby zacali vice
pouzivat multimédia pfi vyuce. Také se snazi radit ucitelam napftiklad s tim, jak vytvorit video,
fotografii nebo prezentaci. Prakticka Cast obsahuje kratky dotaznik o tom, jestli pedagogové
vyuzivaji pocitace 1 mimo piedméty vypocetni techniky, jestli Skola vlastni interaktivni tabule
a vyuziva je nebo napftiklad jestli povazuji ucitelé multimedialni vyuku za ptinosnou, uzite¢nou

anebo atraktivni pro zaky.
Poté slovné a jednoduse popsala vysledky, ale ne procentualné.

Ve své praci budu navazovat tim, ze se také pokusim priblizit ucitelim pouzivani modernich
technologii a vytvorim né&jaké jednoduché navody napfiklad jak pozit rizné vyukové programy

nebo samotny pfistroj, nebo technologii.

Poté se zaméfim na bakalatskou praci Karla Buchty (2010) s nazvem Multimedialni vyukové
programy v teoretické a praktické vyuce na SOU a SOS. Svou praci chce ukazat ugitelim
a studentim zpusob, jak vyuzit multimedialni vyukové programy i v odbornych predmétech
na SOS a SOU a zdokonalit dovednosti a znalosti ugiteld v oblasti multimedialni vychovy

a vzdélavani.

Tohle téma uZ se piiblizuje mému, protoze se také budu soustiedit i na SOS a SOU, ale spise
na praktické vyucovani a odborny vycvik. V bakalaiské praci Hany Buckové (2013) s nazvem
Multimédia a jejich uziti v odbornych predmétech jsou dotazovani zaci. V jeji praci se zabyvala
konkrétnim predmétem Matematikou a tim, jestli zaci preferuji v matematice spiSe klasickou
vyuku u tabule s kiidou v ruce nebo za pomoci multimedialnich prostfedkd. Tim mé privedla
k napadu, ze kdyz ona se zaméfovala na zaky, tak ze ja se zaméfim na ucitele. To by pak mohlo
odlisit grafy. Kdybych se ptala napfiklad na vyuziti 3D tiskarny jen u strojnich obort, vyuzivalo

by ji mnohem vice uciteld, nez kdybych se dotazovala riznych stfednich skol.

Zaci tedy v jeji praci odpovidali na otazky a bylo zji§téno, 7e 56 % respondenti se setkalo
s multimedialni prezentaci na jejich Skole. Déle bylo zji§téno, ze na své Skole maji ucebnu,
ve které se vyuCuje s pomoci multimedialnich prostfedki. Také bylo zjisténo, Ze se nejvice

pouziva pii vyudovani interaktivni tabule, po&itat a dataprojektor. Zaci také maji z 94 % pii



Skolni vyuce k dispozici kazdy sviyj pocitac. Dale se zjistilo, ze z 94 % vyhovuje zakim vyuka

pii které se pouzivaji multimedialni pomucky.

Dotaznik se poté zamétroval na otazky ke konkrétni prezentaci Hany Buckové, coz uz pro me

nebylo dulezité.

Ve své praci také pouziji knihu od Geoffrey Petty (2013) s ndzvem Moderni vyu€ovani. Kniha
je rozdélena do péti Casti a ja se zaméfim na tfeti Cast, kde Geoffrey zmifiuje zdroje
pro vyucovani a uceni, které zahrnuji multimédia. Zmifiuje zde vizualni pomucky, Microsoft,
PowerPoint, interaktivni tabule, e-learning a ruzné informacni, komunikacni a ucebni

technologie.

Zminim také jednu diplomovou praci od Michaeli Kohoutkové (2013) s nazvem Tvorba
a vyuziti multimédii ve vyuce. Ta se zaméfila na to, jak efektivni jsou multimédia pfi vyuce
a jak zaky ovliviuji. V dotazniku zjis§tovala, do jaké miry se na §kolach vyuzivaji multimédia
pii vyuce. Bylo zjisténo, ze 77 % respondentti vyuziva denné€ multimédia pii vyuce a pouze 23
% jednou az dvakrat tydn€. Také bylo zjisténo, ze 64 % respondentd si mysli, ze multimédia

ovlivilyji kvalitu vyuky.

V diplomové praci byl také experiment, ktery se tykal vyuziti videi pfi vyuce, konkrétné

k vytvoreni tabulek, ktery pro mé nebyl né&jak dualezity, proto ho zmifiuji pouze okrajove.

Dale pouziji knihu od Ondreje Neumajera a spol. (2015) s nazvem Ucime se s tabletem: vyuziti
mobilnich technologii ve vzdélavani. Tato kniha se prevazné zabyva mobilnimi technologiemi
ve vzdélavani a jejich pouzitim ve vyuce. Obsahuje nameéty Cinnosti na praci s tabletem
ve vyuce a aktivity podle ruznych kritérii. Kniha je tentokrat rozdélena do Ctyt Casti a ja bych
do svoji prace vyuzila prvni cast, kterd se zabyva digitdlnimi a mobilnimi technologiemi

ve vyuce a vzdélavani.

Poté budu navazovat také na bakalarskou praci Barbory Kod'ouskové (2019) s nazvem Vyuziti
multimédii a modernich technologii ve vyuce na stfednich Skolach. Ta se zamétuje
na zmodernizovani a zefektivnénim vyuky pomoci multimédii. Také pomoci dotazniku zjistuje
Cetnost vyuziti multimédii na stfednich Skolach na to bych se ve své praci chtéla také zaméfit,

ale sméfovala bych to na odborny vycvik a praktické vyucovani na stiednich Skolach.
Dale se také ukazuje ptiklady multimedialnich materialti pro vyuziti ve vyuce.

Pro dotaznik bylo osloveno vice nez 300 uzivateld a vice nez 60 ruznych stfednich Skol.

Skutecnymi respondenty se stalo 179 ucitelt.



Dotaznikem, ktery se zabyval tim, jak moc jsou vyuzivany multimédia na stfednich Skolach
bylo zji§téno, Ze nejpouzivanéj§im multimedialnim prostfedkem byl v roce 2019 dataprojektor
a vyuziva ho tedy 53 % respondentii. Osobni pocitac nebo notebook vyuziva 24 % respondentti
a interaktivni tabuli 21 % respondenti. Jina nebo Zadna multimédia vyuziva pouze 1 %

respondentu.

Také bylo zjisténo, ze 54 % ucitelt vyuziva multimédia ve vyucCovani kdykoliv je to vhodné,
a 38 % vyuzivaji multimédia tém&f vzdy, coZ je pro mé docela pifjemné zjisténi, Cekala jsem,

ze multimédia bude vyuzivat méné ucitela.
Skoro niky zaskrtlo pouze 7 % respondentt a nikdy pouze 1 %.

Jedna cast dotazniku se vénovala 3D tisku, na tuto cast dotazniku budu také navazovat,
protoze 3D tisk se velice Casto vyuziva i vyucuje v praktickém vyucovani a odborném vycviku

na SOS a SOU.

Diky respondentim bylo tedy zjiSténo ze vlastni 3D tiskarnu pouze 29 % stfednich skola

pouziva ji pfi vyuCovani pouze 9 % ucitelt.

Jako posledni bych chtéla zminit knihu od Kamila Kopeckého a spol. (2021) s ndzvem Moderni
technologie ve vyuce. Tato kniha je aktualni a najdeme v ni ty nejmodernéjsi technologie.
V knize jsou zminény robotické programovatelné technologie, zaklady 3D tisku, virtualni
a rozSifend realita dale také prezentacni a vizualiza¢ni technologie, mobilni a dotykovéa zafizeni
ve vyuce a mnoho dalsich. Také obsahuje naméty do vyuky a jak vyuzit rizné technologie

v ruznych predmétech.

Nyni jsme zhodnotili vysledky vybranych vyzkumii o multimédiich a zminili knihy, které
se také zabyvaji touto problematikou. Tato zjisténa data nam budou vzorem pro nas vlastni

vyzkum.



10 Vyzkumné Setieni

K vlastnimu vyzkumnému Setfeni vyuziji kvantitativni metodu. Setfeni je sledovano v roce
2023. Kvantitativni metoda je zaméfena na ucitele odborného vycviku a praktického vyucovani

z ruznych obort a skol, pomoci dotaznikového Setfeni zkoumané problematiky.

Vyzkum, ktery je orientovan kvantitativné se ziskava z vyssiho poctu respondenti

dotaznikového Setfeni.



11 Stanoveni cili Setieni
Cilem bakalatské prace v empirické Casti je zjistit aktualni stav toho, jestli ucitelé z tfech
raznych Skol vyuZivaji multimedialni prostfedky pii praktickém vyucCovani a odborném

vycviku, jaké vyuzivaji pomucky a jestli s nimi zaci maji moznost pracovat.



12 Kvantitativni Setreni

Metodou sbéru dat v kvantitativné orientovaném vyzkumu pouziji velmi frekventovanou

metodu sbirani dat v pedagogickém vyzkumu dotaznikové Setfeni.

Dotaznikového Setfeni se zcastnili tfi stfedni odborné Skoly z Pardubického kraje v obdobi
roku 2023: Stiedni odborna Skola a Stredni odborné ucili§té LanSkroun, Stfedni Skola

uméleckoprimyslova Usti nad Orlici a Stfedni odborné u¢ilisté Svitavy.
12.1 Pouzité metody

Ke sbéru dat dotaznikového Setfeni je vyuzit anonymni dotaznik k tomu, aby byli ziskany
pravdivéjsi udaje a zaroven aby byli respondenti chranéni a nemohli byt tak ziskané udaje
pouzity proti nim. U uciteld byla Setfena schopnost vyuzit multimedialni prostfedek
v praktickém vyufovani a odborném vycviku. Dotaznikového Setfeni se zucCastnili ucitelé

odborného vycviku a praktického vyucovani.

Anonymni dotaznik je vytvofen pomoci Google formuléfe, anglicky Google Forms.
Je to software pro spravu pruzkumu. Dotaznik obsahuje 18 otazek z toho 15 otazek uzavieného
typu a je pouze jedna mozna odpoveéd’ a 3 oteviené otazky, kde je prostor pro vlastni neomezeny
text a upfesnéni odpovédi. Ziskana data byla vyhodnocena pomoci grafii a tabulek dale

obsahuje vyjadreni o absolutni a relativni Cetnosti a je také doplnéna slovni analyzou.
12.2 Analyza dat a vysledek Setreni

Analyza dat jednotlivych odpovédi dotaznikového Settent, ktera obsahovala oteviené i uzaviené
otazky ke zkoumané problematice v oblasti multimédia, byla realizovana uciteli odborného
vycviku a praktického vyu€ovani v Pardubickém kraji. Analyza dat je zpracovana graficky
pomoci sloupcovych grafi a tabulek. Hlavni skupinu vyzkumného Setfeni tvofilo 18

respondentt (uciteld) vybranych skol.
12.3 Charakteristika respondentu

Prvni cast dotaznikového Setfeni se zabyvala charakteristikou respondentd, timto tématem
se zabyvali 3 prvni otazky. Otazky byli zaméfené na charakteristiku respondent a zjistili se tak
zéakladni informace o respondentech. Na dotaznik odpovidalo tedy 55,6 % (10) ucitelek, Zen,
které vyucuji odborny vycvik a praktické vyucovani a 44,4 % (8) muzu, ucitelq, ktefi jsou také
uciteli praktického vyucovani a odborného vycviku. Na dotaznik tedy odpovidalo vice zen

nez muzi. Druha otazka byla zaméfena na vék respondentd. Bylo zjisténo, Ze nejvice



respondentq, tedy 61,1 % (11) je ve véku v rozmezi 20-39 let. Ve v€ku v rozmezi 40-59 let
se nachazi 22,2 % (4) uciteli. Ve véku 60 a vice let je tedy 11,1 % (2) respondenti a ve véku
méné€ nez 20 let odpovidalo pouze 5,6 % (1) respondenti. Z této Casti muzeme zjistit,
Ze na otazky odpovidalo nejvice ucitelti ve véku 20-39 let. Treti otazka se zabyva nejvyssim
dosazenym vzdé€lanim respondentd, ztoho, ze ucitel musi mit minimalné stfedoskolské
vzdélani byli respondenti tazani, jestli maji stfedoSkolské vzd€lani s maturitou,
nebo vysokoskolské vzdélani. Bylo tedy zjisténo, ze 72,2 % (13) respondentti, ma stiedoskolské
vzdélani a 27,8 % (5) respondenti vysokoskolské. Z toho vychazi ze ucitelé na téchto
vybranych Skolach maji spiSe stfedoskolské vzdélani a dodé€lavaji si pak tedy pouze

pedagogické minimum.

Otazka ¢. 1

Pomoci prvni otazky zjiStuji pohlavi respondenta ,, Pohlavi respondenta“. Na otazku

odpovédélo 18 respondentti. Vyobrazeni v tabulce €. 1.

Odpoved Absolutni Cetnost Relativni Cetnost (%)
muz 8 44,4 %
zena 10 55,6 %

Tabulka 1: zdkladni charakteristika respondentii podle pohlavi, zdroj: vlasmi tvorba.

Dotaznik byl mnou distribuovan ucitelim odborného vycviku na tfi stfedni odborné Skoly
v online podobé. Nejvice 10 respondentti bylo zen (55,6 %) a muzi pak o néco méné (44,4 %).

Zde je znazornéni sloupcovym grafem.

Otazka €.1 - Pohlavi respondenta

12

10

[e)]

H

N

Muz Zena



Graf 1: Pohlavi respondenta, zdroj: vlastni tvorba.

Otazka ¢. 2
Druhou otazkou zjistuji vékové rozmezi respondenta. Vék skupiny respondentt se pohybuje
od 19 do 60 a vice let. Nejvice respondentt je ve vékové kategorii 20-39 let, a to je tedy 11

(61,1 %) respondentd. Druhy nejcetnéjsi je vék 40—59 let a ty tvori 4 (22,2 %) respondent.

Odpoved Absolutni Cetnost Relativni Cetnost (%)
0-19 let 1 5,6 %
20-39 let 11 61,1 %
40-59 let 4 22,2 %
60 a vice let 2 11,1 %

Tabulka 2: zdkladni charakteristika respondentit podle véku, zdroj: viastni tvorba.

Bylo tedy zjisténo, ze nejvice uciteld odborného vycviku na téchto skolach je ve vékové
kategorii 20-39 let (61,1 %) a logicky nejméné ve veku 0-19 let (5,6 %) a 60 a vice let (11,1
%).

Otdzka €. 2 - Do jaké vékové kategorie spadate?
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Graf 2: Veék respondenta, zdroj: viastni tvorba.

Otazka ¢. 3

Treti otazka zjistuje nejvyssi dosazené vzdélani respondenta. Bylo zjisSténo, ze na téchto
Skolach ucitelé odborného vycviku, ma malo, ktery ucitel vysokoskolské vzdélani (27,8 %).
Vypliva tedy, ze si po stfedoSkolském vzdélani dopliuji spiSe pouze pedagogické minimum

(72,2 %).



Odpoved Absolutni Cetnost Relativni Cetnost (%)
sttedoskolské 13 72,2 %
vysokoskolské 5 27,8 %

Tabulka 3: zdkladni charakteristika respondentu podle vzdélani, zdroj: viastni tvorba.

Diky grafu, 1épe uvidime dosazené vzdélani respondentd, tedy ucitelé se stiedoskolskym

vzdélanim, kterych je 13 a ucitelé s vysokoskolskym vzdé€lanim, kterych je 5.

Otazka €. 3 - Vase nejvyssi dosazené vzdélani?
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Graf 3: Dosazené vzdélani respondenta, zdroj: viastni tvorba.

Otazka ¢. 4
Ctvrta otazka uz se zabyva samotnymi multimédii. Dotaz znél, jestli vyucujici praktického
vyuCovani a odborného vycviku pouzivaji pii vyuce multimedialni prezentaci. Bylo zjisténo,

Ze naprosta vétsina respondentd pouziva multimedialni prezentaci pii vyuce alespori obcas.

Odpoved Absolutni Cetnost Relativni Cetnost (%)
Ano 12 66,7 %
Ne 1 5,6 %
Obcas 5 27,8 %

Tabulka 4: Vyucovdni s pomoci multimedidlni prezentace, zdroj: viastni tvorba.

V grafu vidime jasné vysledky, tedy ze 12 (66,7 %) ucitelt praktického vyucovani a odborného
vycviku pravidelné pouzivaji pfi vyuce multimedialni prezentaci. Alespon obCas prezentaci

pfi vyuce vyuziva 5 (27,8 %) ucitelt a nevyuziva ji vibec pouze 1 (5,6 %) ucitel.
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Otdzka €. 4 - VyucCujete s pomoci multimedialni
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prezentace?
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Graf 4: Vyucovani s pomoci multimedidlni prezentace, zdroj: viastni tvorba.

Otazka ¢. 5

Patou otazkou bylo zjisténo, jestli se ve Skolach nachazi multimedialni u¢ebna. Naprosta vétsina

respondentq, tedy 17 odpovédélo, ze se v jejich Skole multimedialni ucebna nachazi.

Odpoved Absolutni Cetnost Relativni Cetnost (%)
Ano 17 94,4 %
Ne 1 5,6 %

Tabulka 5: Multimedidlni ucebna ve Skole, zdroj: viastni tvorba.

Graf znazomuje, ze 17 ucitela (94,4 %), potvrzuje, Ze se u nich ve Skole nachazi ucebna,

ve které se vyucuje s pomoci multimedialnich prostredki.
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Otazka €. 5 - Nachazi se ve Vasi Skole ucebna, ve
které se uci s pomoci multimedialnich
prostiedkl? (napfr. pocitacova ucebna)
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Graf 5: Multimedidlni ucebna ve Skole, zdroj: viastni tvorba.

Otazka ¢. 6

Sest4 otazka navazuje na patou a zjistuje to, jestli ucitelé praktického vyu&ovani a odborného
vycviku vyuzivaji multimedialni ucebnu pti vyuce, kdyz uz se tedy v jejich skole nachazi.
Odpoveédelo pouze 17 respondentli, protoze jeden odpovédél, ze se v jejich Skole ucebna

s multimedialnimi prostfedky nenachazi, a nemuze ji ani tedy pfi vyuce vyuZzivat.

Odpoved Absolutni Cetnost Relativni Cetnost (%)
Ano 14 82,4 %
Ne 3 17,6 %

Tabulka 6: Multimedidlni ucebna ve Skole — vyuZziti, zdroj: viastni tvorba.

V grafu muzeme opét vidét, ze vétSina ucitela praktického vyucovani a odborného vycviku
vyuzivaji multimedialni ucebnu pfi jejich vyuce a to tedy 14 ucitela (82,4 %) a nevyuzivaji

ji pouze 3 ucitelé (17,6 %).

Otazka €. 6 - Pokud ano,vyuzivate pro Vasi vyuku
multimedialni u¢ebnu ?
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Graf 6: Multimedidlni ucebna ve Skole — vyuZiti, zdroj: viastni tvorba.

Otazka ¢. 7
V sedmé otazce méli respondenti moznost zvolit vice odpovédi, podle toho, které multimedialni
pomiucky pfi vyuce vyuzivaji, uCitelé také mohli, poptipadé doplnit pomicky, které pouzivaji

a nebyli v nabidce.



Odpoved Absolutni Cetnost Relativni Cetnost (%)
Interaktivni tabule 12 66,7 %
Pocitac 13 72,2 %
Dataprojektor 12 66,7 %
Video 7 38,9 %
Tablet 5 27,8 %
3D Tiskarna 6 33,3 %
Jiné 1 5,6 %

Tabulka 7: Multimédia pri vyuce — vyuziti, zdroj: vlastni tvorba.

V grafu mizeme vidét, ze nejvice uCitelt odborného vycviku a praktického vyu€ovani, pouziva
pii své praci pocita¢ (72,2 %). Druhou nejpouzivanéjsi pomuckou je interaktivni tabule
a dataprojektor, ktery vyuziva 66,7 % ucitel. Méné pouzivanymi jsou pak videa, ktera vyuziva
38,9 % ucitelt. Dale 3D tiskarny (33,3 %) a tablety, které vyuziva (27,8 %). Jako jiné pomucky

neuvedl které) vyuziva pouze jeden ucitel, coz je 5,6 %.
vy p J ) Je o,

Otazka €. 7 - Které multimedialni prostredky
vyuZzivate pri vyuce?
Jiné
3D tiskdrna

Tablet

Video

|
.
|
|
Dataprojektor | —
PoCital | —
|

Interaktivni tabule

0 2 4 6 8 10 12 14

Graf 7: Multimédia pri vyuce — vyuziti, zdroj: vlasti tvorba.
Otazka ¢. 8
Dalsi otazkou bylo zjisténo, jestli maji zaci pii vyuce kazdy sviyj poCita¢ a maji tak moznost

pracovat samostatn¢.

Odpoved Absolutni Cetnost Relativni Cetnost (%)
Ano 13 72,2 %




Ne 5 27,8 %

Tabulka 8: Multimedidlni ucebna ve Skole — pomiicky, zdroj: viastni tvorba.

V grafickém znazornéni tedy mizeme vidét, ze vétSinou zaci maji pii vyuce kazdy svij pocitaé
a spiSe tedy mohou pracovat samostatné, tedy 13 (72,2 %) ucitelt odpovédélo, ze zaci maji
moznost pracovat na pocitaci samostatné€ a 5 (27,8 %) ucitelt uvedlo, Ze zaci tuto moznost

nemaji.

Otazka €. 8 -Maji Zaci pfi vyuce v multimedialni
ucebné k dispozici kazdy svUj pocitac?
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Graf 8: Multimedidlni ucebna ve Skole — pomiicky, zdroj: viastni tvorba.

Otazka ¢. 9

V devaté otazce bylo zjisténo, jestli ucitelim vyhovuje vice vyuka s pomoci prezentace nebo
vyuka bez ni. V této otdzce zase méli ucitelé moznost opét napsat, jak se jim vyucuje 1épe,
pokud by to nebylo v nabizenych moznostech. Zjistilo se, ze 55,6 % respondentd, tedy 10
odpovédélo, ze jim vyhovuje vice vyuka s pomoci multimedialni prezentace. Dale, si 50 %
ucitelt, tedy 9 voli pomucku podle toho, co vyucuji a také stejné mnozstvi uci s pomoci bilé
fixy a tabule. Nepotvrdilo se tedy, ze ucitelim vice vyhovuje vyuka s prezentaci, ale je skoro
nastejno s bilou tabuli a fixy. Opét nikdo nevyuzil oteviené odpovéedi, pouze jeden respondent

napsal, ze mu vyhovuje jina vyuka.

Odpoved Absolutni Cetnost Relativni Cetnost (%)
Vyuka s pomoci 10 55,6 %
prezentace
Kfida, tabule 1 5,6 %




Bila tabule, fixy 9 50 %

Zvolim pomucku podle 9 50 %
toho, co u¢im

Jiné 1 5,6 %

Tabulka 9: Preference — vyucovaci metody, zdroj: vlastni tvorba.

Grafické znazornéni:

Otazka €. 9 - Vyhovuje Vam vice vyuka s pomoci
multimedialni prezentace, klasicka vyuka s kfidou
a tabuli, nebo vyuka s bilou tabuli a fixy?

Jiné 1IN

Zvolim si pom(cku podle toho, co u¢im

Krida, tabule

.

Bild tabule, fixy N
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Vyuka s pomoci prezentace

Graf 9: Preference — vyucovaci metody, zdroj: vlastni tvorba.

Otazka ¢. 10

Touto otazkou bylo zjisténo, Ze vétsina ucitela 15 tedy 88,2 % zadavaji zaktim tikoly na pocitaci
a zaroven i ukoly do seSitu, pouzivaji tedy razné metody pifi zadavani akolt. Pouze 1 ucitel,
tedy 5,9 % zadava ukoly pouze na pocitaci a zaroveni 1 zadava tkoly pouze do seSitu. V této

otazce odpovédélo o jednoho respondenta méné nez v ostatnich otazkach.

Odpoved Absolutni Cetnost Relativni Cetnost (%)
Sesit 1 5,9 %
Pocitac 1 5,9 %
Oboji 15 88,2 %

Tabulka 10: Zadavani itkohi, zdroj: viastni tvorba




Grafické znazornéni:

Otdazka €. 10 - Zadavate Zzakiim ukoly pouze do
sesitu, nebo je mohou zpracovavat tfeba i na
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Graf 10: Zadavani ukoli, zdroj: viastni tvorba

Otazka ¢. 11

Oboji

V jedenacté otazce se zjiStovalo, jestli se ve Skolach nachazi n&jaky pfistroj nebo stroj, ktery

se ovlada pomoci pocitatové obrazovky. Tedy 14 ucitelti (77,8 %) odpovédélo tak, ze se v jejich

Skole takovy stroj nebo pfistroj nachazi a 4 tedy (22,2 %) odpovédeélo, ze se takovy pfistroj

v jejich skole nenachazi.

Odpoved Absolutni Cetnost Relativni Cetnost (%)
Ano 14 77,8 %
Ne 4 22,2 %

Tabulka 11: Multimoddlni pristroj ve Skole, zdroj: viastni tvorba

Grafické znazornéni:



Otdzka €. 11 - Mate ve vasi Skole stroj (pFistroj),

ktery se ovlada pomoci obrazovky pocitace?
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Graf 11: Multimoddlni pristroj ve Skole, zdroj: viastni tvorba

Otazka ¢. 12
V této otazce ucitelé odpovidali, jestli maji zaci moznost pracovat ve Skole s pfistrojem, ktery
se ovlada s pomoci pocCitacové obrazovky. Tedy 14 ucitela (82,4 %) ucitelt odpoveédélo, Ze zaci

tuto moznost maji a 3 ucitelé (17,6 %) odpovédéli, ze zaci tuto moznost nemaji.

Odpoved Absolutni Cetnost Relativni Cetnost (%)
Ano 14 82,4 %
Ne 3 17,6 %

Tabulka 12: Moznost prdce s pristrojem, zdroj: viastni tvorba

Grafické znazornéni:

Otazka €. 12 - Pokud ano, maji s pFistrojem Zaci
moznost pracovat?
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Tabulka 12: Moznost prdce s pristrojem, zdroj: viastni tvorba

Otazka ¢. 13

Tiinacta otazka se zaméfuje na to, jak ucitelé praktického vyucovani a odborného vycviku
ovétuji znalosti zakl. Bylo zjisténo, Ze nejvice uciteld ovéfuje znalosti vice zpusoby, tedy 14
ucitelt (77,8 %). Dale ucitelé ovéruji znalosti pisemné 2 (11,1 %) a zbytek ustné 1 (5,6 %) a

s pomoci pocitace 1 (5,6 %).

Odpoved Absolutni Cetnost Relativni Cetnost (%)
Pisemné 2 11,1 %
Ustné 1 5,6 %
S pomoci pocitace 1 5,6 %
Ovéruji znalosti vice 14 77,8 %
zpusoby

Tabulka 13: Ovérovani znalosti, zdroj: viastni tvorba

Grafické znazornéni:

Otazka €. 13 - Ovérujete znalosti zZak( pisemné,
ustné nebo s pomoci pocitace?

S pomoci pocitace .
Ustné .
Pisemné -

Graf 13: Ovérovani znalosti, zdroj: viastni tvorba

Otazka ¢. 14
Ve ¢trnacté otazce bylo zjisténo, jestli se ucitelim I1épe prezentuje s pomoci prezentace. Tedy
12 ucitelt (66,7 %) odpovédélo, ze se jim 1épe prezentuje s pomoci prezentace. Dale 5 ucitela

(27,8 %) odpovedélo, ze se jim s pomoci prezentace prezentuje stejné jako bez ni. Pouze 1



ucitel (5,6 %) odpovédél, ze pii vykladu nepouziva multimedialni prezentaci. Ani jeden ucitel

neodpoveédél, ze by se mu prezentovalo s pomoci prezentace hure.

Odpoved Absolutni Cetnost Relativni Cetnost (%)
Leépe 12 66,7 %
Hure 0 0 %
Stejné jako normalné 5 27,8 %
Nepouzivam pfi 1 5,6 %
vykladu prezentaci

Tabulka 14: Vyklad s pomoci prezentace, zdroj: vilastni tvorba

Grafické znazornéni:

Otdzka €. 14 - Jak se Vam prezentuje s pomoci
prezentace?
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Graf 14: Vyklad s pomoci prezentace, zdroj: viastni tvorba

Otazka ¢. 15
V patnacté otazce bylo zjisténo, jestli si ucitelé mysli, Ze je interaktivni prezentace pro zaky
pifinosem. Vétsina uciteld, tedy 17 (94,4 %) si mysli, ze je interaktivni prezentace pro zaky

ptinosem. Pouze 1 ucitel (5,6 %) si mysli, ze pro zéky interaktivni prezentace neni piinosna.

Odpoved Absolutni Cetnost Relativni Cetnost (%)
Ano 17 94,4 %
Ne 1 5,6 %

Tabulka 15: Interaktivni prezentace — prinos, zdroj: viastni tvorba

Grafické znazornéni:




Otdzka €. 15 - Myslite si, Ze je interaktivni
prezentace pro zaky pfinosem?
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Graf 15: Interaktivni prezentace — prinos, zdroj: viastni tvorba

Otazka ¢. 16

V této otazce bylo zjisténo, jestli si ucitelé mysli, Ze se pozornost zaki zvysuje, kdyz je pii
vyuce pouzita multimedialni pomutcka. Tedy 14 ucitelt (77,8 %) si mysli, Ze se pozornost zakt
diky multimedialni pomucce zvySuje. Pouze 4 (22,2 %) ucitelé si mysli, ze multimedialni

pomiucka pii vyuce pozornost nezvysuje.

Odpoved Absolutni Cetnost Relativni Cetnost (%)
Ano 14 77,8 %
Ne 4 22,2 %

Tabulka 16: Multimedialni pomiicka — pozornost Zaki, zdroj: viastni tvorba

Grafické znazornéni:



Otdzka €. 16 - Myslite si, Ze se pozornost zaku
zvysuje, kdyz je pfi vyuce pouzita multimedialni
pomucka?
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Graf 16: Multimedialni pomiicka — pozornost Zdkii, zdroj: viastni tvorba

Otazka ¢. 17

Sedmnactd otdzka se zaméfuje na to, jestli si ucitelé mysli, ze je vyuzivani modernich
technologii pfi vyuce dilezité. Vétsina, tedy 16 ucitelt (94,1 %) si mysli, ze je pouzivani
modernich technologii pii vyuce dilezité. Pouze 1 ucitel (5,9 %) si mysli, Ze pouzivani

modernich technologii neni dulezité. Na tuto otazku odpovidalo 17 respondentd.

Odpoved Absolutni Cetnost Relativni Cetnost (%)
Ano 16 94,1 %
Ne 1 5,9 %

Tabulka 17: VyuzZivani modernich technologii, zdroj: vilastni tvorba

Grafické znazornéni:



Otazka €. 17 - Myslite si, Ze je pouzivani
modernich technologii pfi vyuce dllezité?
18
16
14
12
10

o N b O

Ano Ne

Graf 17: Vyuzivani modernich technologii, zdroj: viastni tvorba

Otazka ¢. 18

Posledni otazka byla oteviend, pouze pro ucitele, ktefi odpovédeli, ze si mysli, Ze vyuzivani
modernich technologii pfi vyuce neni dalezité. Na tuto otazku odpovédél tedy pouze jeden
ucitel. V této otazce mél byt predlozen n€jaky divod, pro¢ si ulitel mysli, ze vyuzivani
modernich technologii neni dulezité. Odpoveéd’ na tuto otazku byla ale pouze ,, Neni “ tudiz tuto

odpoveéd nemohu brat za relevantni.

12.4 Vyhodnoceni dotaznikového Setieni

S pomoci dotaznikového Setfeni napliiuji hlavni cil bakalarské prace, ktery se zabyva zjist€énim
aktualniho stavu vyuzivani multimedialnich prostfedka v praktickém vyuCovani a odborném
vycviku na SOS a SOU v Pardubickém kraji, tedy konkrétné na tfech 8kolach. T&mi
jsou Stredni odborna Skola a stfedni odborné ucilisté Lanskroun, Stfedni odborné uciliste

Svitavy a Stfedni $kola uméleckoprimyslova v Usti nad Orlici.

V této kapitole slovné shrnu celkovy vysledek dotaznikového Setieni, které bylo uskutecnéno

v roce 2023 na stfednich odbornych Skolach a ucilistich v Pardubickém kraji.

Dotaznikového Setfeni se zucastnilo 18 ucitell odborného vycviku a praktického vyucovani
v ruznych oborech. Nejcastéji to byl obor nastrojaf, elektrikar, obrabé¢ kovu, kadefnice
a kosmetické sluzby. VSichni ucitelé vyucuji na Skolach v Pardubickém kraji. Zhodnoceni

vysledkti roz¢lenim do dvou kategorii, prvni budou obecné informace a charakteristika



respondenti a druha kategorie uz se bude vénovat samotnému vyuzivani multimedialnich

prostiedki.

Hlavni vysledky:

Odpovédi ucitell - hlavni vysledky

DulezZitost modernich technologii

Interaktivni prezentace pfinosem
Moznost zakl pracovat s multimedialnim
pristrojem
Zvyseni pozornosti zakd diky prezentace

Zaci maji p¥i vyuce kazdy svij pocitad

Vyuziti multimedialni ucebny pfi vyuce

Multimedialni u¢ebna ve skole

0,00% 20,00% 40,00% 60,00% 80,00% 100,00%

Graf 18: Hlavni vysledky, zdroj: viastni tvorba

12.5 Multimédia

Druha cast dotaznikového Setfeni se zabyvala samotnymi multimédii, jak je ucitelé vyuzivaji
a co si o jejich vyuziti ve vyuce mysli, timto tématem se tedy zabyvali zbyvajici otazky
dotazniku, tedy 15 otazek. Prvni otazka dotazniku znéla, jestli ucitelé vyucuji s pomoci
multimedialni prezentace. Vice nez polovina ucitelt, tedy 66,7 % (12) odpovédélo, ze s pomoci
multimedialni prezentace vyucuje. Obc¢as s pomoci multimedialni prezentace vyucuje 27,8 %
(5) respondenti. A pouze 5,5 % (1) ucitel odpovédél, ze s pomoci multimedialni prezentace

nevyucuje.

Dalsi otazka se tykala toho, jestli se ve §kolach nachézi ucebna, ve které se vyucuje s pomoci
multimedialnich prostiedkii. VétSina respondentd 94,4 % (17) odpovédélo, Ze ano, je tedy
ziejmé, ze se ve Skolach vyucuje s pomoci multimedialnich prostfedkii, coz hodnotim velice
kladn€. Pouze 5,6 %, tedy 1 respondent odpovédel, ze se v jejich Skole takova ucebna

nenachazi.

Tteti otazka navazuje na predchozi a pta se tedy, jestli ulitelé praktického vyucovani
a odborného vycviku vyuzivaji tuto ucebnu pii vyuce, kdyz ji maji k dispozici. Vysledky
dopadli tak, ze 82,4 % (14) ucitelt odpoveédélo, ze tuto ucebnu vyuziva, kdyz vyucuje praktické



vyucovani a odborny vycvik. Pouze 17,6 % (3) uitelt odpovédé€lo, ze tuto ucebnu ke své vyuce

nevyuziva. Je tedy opét ziejmé, ze vétSina ucitelt pro vyuku multimedialni uebnu vyuziva.

V dalsi otazce byli ucitelé tazani, které multimediélni prostredky pfi své vyuce vyuzivaji. V této
otazce mohli zvolit vice odpovédi, tedy ze mohli oznacit vice multimedialnich prostfedkt a ty
které pouzivaji, popiipadé doplnit jiny. Nejvice ucitelt, tedy 72.2 % (13) vyuzivaji pii své
vyuce pocitaC. Interaktivni tabuli a dataprojektor pfi své vyuce vyuziva stejné mnozstvi ucitelt
66,7 % (12). Dale 38,9 % (7) ucitelt zapojuje do své vyuky také videa, 33,3 % (6) ucitelt
pracuje s 3D tiskarnou a 27,8 % (5) ucitelG pouziva pfii vyuce tablet. Jiné prostiedky vyuZziva

pouze 5,6 % (1) uciteld, bohuzel ale neuvedl které.

Dale byli ucitelé tazani, jestli v jejich Skole maji zaci v multimedialni u¢ebné k dispozici kazdy
svij pocitac, 72,2 % (13) ucitelt odpovédelo, Ze zaci maji pii vyuce moznost pracovat kazdy
se svym pocitaCem. Naopak ale 27,8 % (5) ucitelti uvedlo Ze v jejich Skole zaci bohuZzel nemaji

moznost pracovat kazdy se svym pocitacem.

Zaméfila jsem se i na to, jestli ucitelim vice vyhovuje vyuka s pomoci prezentace, s kiidou
a tabuli, s bilou tabuli a fixy, nebo jestli si voli pomucku podle toho, co uci, jesté méli na vybér
jinou variantu a opét mohli zvolit vice odpovédi. Vyuka s pomoci prezentace ucitelim vyhovuje
nejvice, tedy 55,6 % (10) ucitelam. Bilou tabuli s fixy pouziva pii vyuce 50 % ucitela (9) a také
50 % ucitela (9) si voli vyu€ovaci metodu podle toho, co uéi. Jiné, opét neuvedl vice informaci,

odpovédél pouze 5,6 % (1) ucitel.

Dale jsem se zabyvala tim, jestli ucitelé zakim zadavaji ukoly pouze do seSitu nebo pouze na
pocitaci. Pouze do seSitu a zadava zakam ukoly 5,9 % (1) ucitel. Pouze na pocitaci také jen 5,9
% (1) ucitel. Za kladnou véc povazuji to, ze 88,2 % (15) uciteli zadava zakam ukoly

jak na pocitaci, tak do sesitu.

Dale je dobrou zpravou to, ze 77,8 % (14) uciteld odpovédé€lo, Ze se na jejich Skole nachazi
pfistroj, ktery se ovlada s pomoci obrazovky pocitaCe a stejné mnozstvi ucitela, tedy 14

odpovédélo, ze s nim zaci maji také moznost pracovat, coz je opét dobré zjisteéni.

Dalsi otazka se zabyvala tim, jak uCitelé ovéfuji znalosti zaka. Nejvice ucitela, tedy 77,8 %
(14) uvedlo ze oveéfuje znalosti vice zpusoby. Pouze 11,1 % (2) ucitelé ovéfuji znalosti jenom

pisemng. Ustné a s pomoci po¢itage 5,6 % (1) u kazdé odpovédi.

Za zminku také stoji to, ze se 66,7 % (12) ucitelim prezentuje vyklad lépe s pomoci

multimedialni prezentace. Ostatni uclitelé uvedli, ze se jim prezentuje s pomoci prezentace



stejné jako bez ni 27,8 % (5) a pouze 5,6 % (1) uciteld uvedlo, ze pii vykladu nepouzivaji
multimedialni prezentaci, ani jeden neodpovédél, ze by se mu s pomoci prezentace

prezentovalo hiife.

Dobrou zpravou je také to, Ze naprosta vétsina ucitelt 94,4 % (17) si mysli, Ze je interaktivni
prezentace pro zaky pfinosem a jak uz jsme se presvédCili v predeslych otazkach,
tak ji i nadpolovicni vétsina ucitelli vyuziva. Pouze 5,6 % tedy (1) ucitel si mysli, Ze interaktivni

prezentace pro zaky neni piinosem.

V dalsi otazce jsem chtéla zjistit, jestli si ucitelé mysli, Ze pozornost zakli zvySuje pouziti
multimedialni pomucky pii vyuce. Vysledek je takovy, ze 77.8 % (14) ucitelt si mysli,
ze multimedialni pomucka zahrnuta do vyuky zvySuje zakovu pozornost a 22,2 % (4) ucitelé

si mysli, ze multimedialni pomucka pozornost zakti nezvysuje.

Predposledni otazka se ucitelt pta, jestli si mysli, ze je pouzivani modernich technologii
pii vyuce dualezité. Dobrou zpravou je to, ze si 94,1 % ucitelt mysli, Ze je pouzivani modernich
technologii pfi vyuce dilezité. Pouze 5,9 % tedy 1 ucitel, si mysli, ze to dulezité neni, tento
ucitel mél moznost se vyjadiit a polozila jsem tedy otazku, pro¢ si mysli, ze vyuzivani
modernich technologii pfi vyuce neni dulezité. Bohuzel jeho odpovéd byla pouze ,, neni“ a tak

tuto odpovéd’ nemohu brat za relevantni.



13 Zavér

Ve své bakalarské praci jsem se zabyvala problematikou pouzivani multimédii v praktickém
vyucovani na stfednich Skoléach a sttednich odbornych ucilistich v Pardubickém kraji. V tvodu
prace je formulovan hlavni cil prace, ktery mél za tkol v teoretické ¢asti vymezit a objasnit
pojmy zkoumané problematiky. Dil¢imi cili v empirické ¢asti bylo zjisténi aktualniho stavu
feSené problematiky v oblasti multimédii ve vzdélavani. Naplnéni cile bylo dosazeno
v teoretické Casti stanovenim definic zkoumané problematiky a v empirické casti vedenim
kvantitativné orientovanym vyzkumem. Stanoveny hlavni cil byl postupné napliiovan

za pomoci dil¢ich cil teoretické a empirické Casti.

Teoreticka Cast obsahuje nékolik kapitol, které postupné popisuji média, multimédia a druhy
multimedialnich prostfedki, které se daji pouzit pii vyuce. Prvni kapitola popisuje média, tuto
kapitolu jsem zafadila proto, protoze média jsou piedchiidci multimédii a jsou tedy i historii.
Druha kapitola uz se zabyva samotnymi médii a jejich popisem. Dale se zabyvam vizualnimi
pomuckami, které jsou soucasti multimédii. Také blize popisuji vyuziti tableti ve vyuce

a pouzivani 3D programil.

Empirickou ¢ast jsem zpracovala v roce 2023 a obsahuje dvé hlavni kapitoly. Prvni kapitola
se vénuje zhodnoceni aktualniho stavu feSené problematiky a zaznamenala jsem vysokoskolské
prace a knihy, které se vénovali podobné problematice. V druhé casti jsem se zaméfila
na vyzkumné Setfeni. Pomoci stanoveného cile Setfeni jsem aplikovala kvantitativni vyzkum.
Pfi kvantitativné Setfeném vyzkumu jsem pouzila metodu dotaznikového Setfeni. Ziskana data
jsem jednotlivé analyzovala, hodnotila, ovéfovala, porovnavala a vyhodnocovala. Zavérem
vedeni vyzkumu bylo dosahnout stanoveného cile bakalarské prace a zaroven mohlo byt Setieni
pouzito jako zpétna vazba pro ucitele pro zkvalitnéni jejich vyuky a zafazeni vice
multimedialnich prostfedki. Stanoveny cil bakalaiské prace se mi podafilo naplnit diky
kvantitativnimu vyzkumu. Vynalozeny Cas pro sbér dat byl smysluplné vyuzit a vSechny

vysledky dat jsem zaznamenala do své bakalaiskeé prace.

V avodu bakalaiské prace oduvodiuji téma zvolené prace, které mé vedlo k zaméfeni
se na zkoumanou problematiku multimédii. Hlavnim divodem bylo to, Ze jsem na stfedni §kole
absolvovala dlouhy odborny vycvik a dle mého nazoru mohla byt multimédia pfi vyuce vice
vyuzita. Dle mého nazoru se mi podafilo zvolené téma shrnout a dostate¢né popsat a také

srozumitelné vysvétlit a analyzovat kvantitativni vyzkum.



Jsem velice rada, ze mi byli ndpomocni tito ucitelé, kteti se podileli na vyzkumném Setfeni

a diky jejich upfimnosti jsem mohla praci s radosti napsat.
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15 Priloha 1: Dotaznikové otazky

Pohlavi respondenta

o Muz
o Zena

Do jaké veékové kategorie spadate

o 0-19let
o 20-39 let
o 40-59 let
o 60 avice let

Vase nejvyssi dosazené vzdelani?
o Stiedoskolské s maturitou
o Vysokoskolské

Vyucujete s pomoci multimedialni prezentace?

o Ano
o Ne
o Obcas

Nachazi se ve Vasi $kole ucebna, ve které se uci s pomoci multimedialnich prostfedki?
(napft. pocitacova ucebna)

o Ano
o Ne

Pokud ano, vyuzivate pro Vasi vyuku tuto ucebnu?

o Ano
o Ne

Které multimedialni prostfedky vyuzivate pii vyuce?

= Interaktivni tabuli
= Pocitac
= Dataprojektor

=  Video
= Tablet
= 3D tiskarnu
= Jiné...

Maji zaci pii vyuce v multimedialni ucebné k dispozici kazdy sviij pocitac?

o Ano
o Ne



Vyhovuje Vam vice vyuka s pomoci multimedialni prezentace, klasicka vyuka s kiidou a
tabuli nebo vyuka s bilou tabuli a fixy?

* Vyuka s pomoci prezentace

» Kiida, tabule

* Bila tabule, fixy

»  Zvolim si pomuicku podle toho, co u¢im
= Jiné...

Zadavate zakum ukoly pouze do seSitu, nebo je mohou zpracovavat tfeba 1 na pocitaci?

o Sesit
o Pocitac
o Oboji

Mate ve Vasi $kole stroj (pfistroj), ktery se ovlada pomoci obrazovky pocitace?

o Ano
o Ne

Pokud ano, maji s nim zaci moznost pracovat?

o Ano
o Ne

Ovétujete znalosti zakd pisemné, ustné€, nebo s pomoci pocitace?

Ustné

Pisemné

S pomoci pocitace

Oveéftuji znalosti vice zpusoby

O O O O

Jak se Vam prezentuje s pomoci prezentace?
Lépe

Hure

Stejné jako normalné

Nepouzivam pii vykladu prezentaci

0O O O O

Myslite si, ze je interaktivni tabule pro zaky pfinosem?

o Ano
o Ne

Myslite si, ze se pozornost zaku zvysuje, kdyz je pii vyuce pouzita multimedialni pomucka?

o Ano
o Ne

Myslite si, ze je pouzivani modernich technologii pfi vyuce dulezité?

o Ano
o Ne

Pokud ne, z jakého divodu?
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