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Normalizace v technickem kresleni

Jednotny zpusob technického kresleni.

Usnadneni a urychleni prace konstruktéra.

Zlevnéni nakladu na vyrobu.

Umoznéni seriové a hromadné vyroby.

Levneéjsi a rychlejsi vyména opotrebovanych a poskozenych

soucasti.



Technicke vykresy

Nacrt — od ruky, tuzkou.

Original — pomoci kreslicich pomucek, v méfitku, vyuzivani
technickych norem.

Kopie — rozmnozeny original.

Umozneni seriove a hromadné vyroby.

Levneéjsi a rychlejsi vyména opotrebovanych a poskozenych

soucasti.



Pravouhle promitani

NejrozSirenéjSi zpusob promitani.
Objekt promitan na tfi az Sest navzajem kolmych pruméten.
Promitani pomoci rovhobeznych promitacich primek.
Hlavni prumétny — narysna, pudorysna, bokorysna.
Pohled zepredu — narys.

Pohled shora — pudorys.

Pohled z boku — bokorys.
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Obr.1 Pravouhle promitani




Pravidla zobrazovani

Co nejmensi pocet obrazu.

Obvykle staci hlavni pruméty — narys, pudorys, bokorys.
Viditelné hrany — plna Cara.

Neviditelné hrany — ¢arkovana Cara, polovi¢ni tloustka.

Kotovaci ¢ary — tenka, plna Cara.



Mongeovo promitani

= Pravouhle promitani na dvé navzajem kolmé prumétny.
Prumétna m — pudorysna.
Prumétna v — narysna.

Zakladnice x,, - prusecnice mmav.



Zobrazeni bodu (MP)

1. Narys bodu B — ozn. B,

2. Pudorys bodu B — ozn. B,.

3. OtoCeni 1r do narysny okolo zakladnice.

4. Sdruzené pruméty bodu B — BB,

Ordinala — spojuje sdruzené prumeéty B,B,, kolma na
zakladnici.

Viz. obr. 2.



Obr.2 Zobrazeni bodu




Zobrazeni primky (MP)

Primka urCena dvéma ruznymi body.

1. pfipad — pfimka kolma k zakladnici — sdruZzenymi pruméty
jsou dvojice splyvajicich primek, které jsou kolmé k
zakladnici.

2. pripad — primka neni kolma k zakladnici - sdruzenymi
pruméty jsou dvé primky, které nejsou kolmé k zakladnici.

Stopniky — pruseciky pfimky s prumétnami.



Zobrazeni roviny (MP)

d Rovina muze byt urcena:
= Tremi body, které nelezi v jedné primce.
* Dvéma ruznobéznymi pfimkami.
= Dvéma rovnobeznymi primkami.

* Primkou a bodem, ktery na ni nelezi.



Zobrazeni roviny (MP)

Stopy roviny — prusecnice roviny s prumeétnami.
Pudorysna stopa — p°

Narysna stopa — n°

Stopy se protinaji v zakladnici x4,.

Viz. obr. 3.



Obr.3 Zobrazeni roviny




Pocitacova podpora kresleni

* Predpoklad — znalost technickeho kresleni.

* NejznamgjsSi 3D programy — Catia, Pro Engineer,
AutoCAD,..

= Hlavni vyhody — urychleni prace, rychlé vytvoreni kopii,

snadne odstraneni chyb



AUTODESK INVENTOR

= Konstrukéni software na modelovani téles.

= Volné prechazeni z 2D do 3D.

* Moznost tvorby sestav.

= Provadéni ruznych vypodtu a simulaci.



AUTODESK INVENTOR

1 Prostredi:
= TFi hlavni typy souboru - .ipt, .iam, .idw.
» Pas karet — horni Cast obrazovky, obsahuje zakladni
prikazy.

» Historie modelu — leva strana obrazovky, uprava modelu.



AUTODESK INVENTOR

d Tvorba nacrtu:
= 2D nacrt — zaklad pro 3D modely.
= Vytvarime v souboru Norma.ipt.

= Nastroje pro kresleni — cara, kruznice, obdelnik, ...
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Obr.4 Nacrt uzavreného tvaru




AUTODESK INVENTOR

1 Modelovani téles:
» Zakladni prikazy — vysunuti a rotace.

= Dalsi prfikazy — zkoseni, zaobleni, dira, atd.

4 Vysunuti:
= Muzeme vysouvat témeér vSechny uzaviené profily.
* Vhodné pro modelovani frézovanych soucasti.
= Vytvarime z predem vytvoreného nacrtu pomoci prikazu

Vysunuti. \Volime smeér a vysku vysunuti.
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AUTODESK INVENTOR

 Rotace:

= Muzeme rotovat témeér vSechny uzavrené profily.

* Vhodna pro modelovani soustruzenych soucasti.
soucasti.

» Vytvarime z predem vytvoreného nacrtu (obr. 5) pomoci
prikazu Rotace. Volime osu rotace a cast, kterou
nechame rotovat.

= Viz. Obr.5 a Obr.6.
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AUTODESK INVENTOR

U Tvorba sestav:
= Stroje a zarizeni sestavaji z mnoha soucasti.
* Pracujeme se souborem s priponou .iam.
» Vkladani jiz vytvorenych soucasti— prikaz Umistit.
= Vytvareni novych soucasti — prikaz Vytvorit.
» Prikaz Vazby — vytvoreni vazeb mezi jednotlivymi
soucastmi.
= Napfr. Obr.7. Obr.8.
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Obr.8 Sestava vytvorena z nacrtu na Obr.7



AUTODESK INVENTOR

d Tvorba vykresu:
» Vykres — zakladni dorozumivaci prostfedek konstruktéru.
* Musime mit jiz vytvoreny 3D model.
* Pouzivame soubor s priponou — .idw.
» Prikaz Upravit list — formatovani vykresu.
» Pfikaz Umisténi pohledu — nejprve vkladame zakladni

pohled.

= Ostatni pohledy pomoci posunuti kurzoru mysi ze

zakladniho pohledu.



AUTODESK INVENTOR

* Prikaz Poznamka — vkladame koty a dalSi detaily do

vykresu.

= Vykresova dokumentace pro sestavy — stejne prikazy.

Pridame kusovnik a pozice.

= \iz. Obr.9.



Obr.9 Vykres vytvoreny z modelu na Obr.4




AUTODESK INVENTOR — vyuziti

Konstrukce soucasti stroju a zafizeni se neobejde bez
pouziti profesionalnich 3D parametrickych programu.
Moznost vznikla data vyuzivat pro rizné typy analyz —
pevnostni, tuhostni, tepelna, atd.

Snadny prenos dat pomoci internetu.

Rozvijeni technické predstavivosti.
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