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Tvorba elektronického vyukového kurzu ve zvoleném
LMS

Abstrakt

Diplomova prace je rozdélend do dvou casti. Prvni Cast prace je vénovana
teoretickym vychodisklim problematiky tvorby elektronickych kurzii. V teoretické ¢asti je
charakterizovan e-learning a jeho stru¢na historie. Jsou piedstaveny moznosti tvorby
elektronickych kurzi pomoci nastroji digitalnich technologii. Déle je popsana didaktika
pro tvorbu kurzl. Predstaveny jsou i standardy vyuzivané pro tvorbu e-learningu a taktéz
soucasné technologie pro praci s LMS. Pozornost je vénovana analyze soucasného trhu
LMS systémt. Druhd, praktickd c¢ast prace, je zaméfend na tvorbu kurzu zéklady
programovani v PHP a JavaScriptu ve dvou rozdilnych Open Source LMS. V praktické
¢asti jsou nejprve vybrany pomoci vicekriteridlni analyzy dva Open Source LMS na
zaklad¢ kritérii firmy PODPORA. INFO s.r.o. Dale jsou popsany instalace a systémova
nastaveni jednotlivych LMS, tvorba kurzu a tvorba uZzivatell, nastaveni prav a roli.
Vytvofené kurzy v jednotlivych LMS jsou nasledné testovany skupinou uzivateli.
V posledni c¢asti prace jsou za pomoci vytvoieného dotazniku ziskdny a nasledné

zpracovany vysledky tohoto testovani.

Kli¢ova slova: elektronicky kurz, tvorba elektronického vyukového kurzu, elektronické

vzdélavani, e-learning, porovnani LMS, programovani v PHP a JavaScriptu



Creation of the e-learning course in the selected LMS
Abstract

Master thesis is divided into two parts. The first part is devoted to the theoretical
starting points of the creation of electronic courses. In the theoretical part is characterized
e-learning and its brief history. The possibility of creation of electronic courses are
introduce using the tools of digital technology. Further, didactics for the creation of
courses is described. They are also presented the standards used for e-learning creation as
well as current technologies for working with LMS. Attention is paid to the analysis of the
current market for LMS systems. The second, practical part of the thesis is focused on
creating the course basics of programming in PHP and JavaScript in two different Open
Source LMS. In the practical part, they are first selected using a multi-criteria analysis two
Open Source LMS based on the criteria of PODPORA.INFO s.r.o. It also describes
installation and system settings of individual LMS, course creation and user creation,
setting of rights and roles. The created courses in individual LMS are then tested by
a group of users. In the last part of the thesis, the results of this testing are obtained and

processed with the aid of the generated questionnaire.

Keywords: electronic course, creating an electronic tutorial, electronic education,

e-learning, LMS comparison, Programming in PHP and JavaScript
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1 Uvod

V soucasnosti je neustale se zrychlujici pokrok v oblasti informacénich technologii
nezadrzitelny a zasahuje beze sporu do vSech odvétvi. Jednou z téchto oblasti, kde se lIze
s takovym pokrokem setkat, je rovnéz vyukovy proces. Tento pokrokovy typ vyuky se

nazyva e-learning.

Nynéj8i moznosti informacnich technologii, respektive e-learning, posouvaji
hranici vzdélavacich procest a jejich metod zase o néco dale a moznosti vzdélavani se
dostavaji 1 do méné ptistupnych oblasti. Vzhledem k moznostem rozloZzeni vyuky
individualn€ se znacné snizuje Casové zatizeni studujicich. Neustile stoupa mnoZstvi

a zvySuje se aktualnost informaci, které se takto dostanou k cili o mnoho rychleji.

Zivot v Ceské republice jiz nékolik let ovliviiuje fada trendii, zejména je to neustaly
riist mnoZstvi informaci ve viech podobach, &lenstvi Ceské republiky v Evropské unii
a v neposledni fad¢ vyvoj trhu prace. Pokud chce ¢loveék obstat a vyrovnat se s témito
podminkami, dynamikou spolecenského zivota, a piedev§im s védecko technickym
a ekonomickym rozvojem, musi se stale prizptisobovat. Velky tlak spolu s nedostatky
v této oblasti, nuti  tuto otdzku  feSit nejen  jednotlivce, ale

i organizace.

Téma prace bylo zvoleno jako ndvrh pro firmu zabyvajici se skolenim zaméstnanct
od firmy, ktera spravuje IT a vytvari webové systémy. Tato prace je urCena osobam, které
by si chtély vytvofit plnohodnotny kurz ¢i pro malé firmy, které nemaji dostatek penéznich
prostiedkil na to, aby si nechaly vytvofit kurz na miru od nékteré ze spole€nosti zabyvajici
se tvorbou LMS. RovnéZ je tato prace vhodna pro osoby, které si chtéji zopakovat zaklady

programovani v PHP a JavaScriptu.
Prace je rozdélena do tii celkl: teoretickd vychodiska, vlastni prace a vysledky.
Prvni ¢ast diplomové prace se zabyva obecnou problematikou e-learningu a jeho

stru€nou historii, vybranymi nastroji digitdlnich technologii, vcetn¢ jejich vyhod

a nevyhod, didaktickou strankou tvorby kurzi, standardy pro tvorbu e-learningového kurzu
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a analyzou soucasnych LMS vyuzivanych na ceskych vefejnych vysokych skolach,

analyzou ¢eskych LMS a analyzou Open Source LMS.

Druhé ¢ast se zabyva vybérem dvou Open Source LMS dle zadanych kritérii, jejich
instalaci, nastavenim a moznostmi tvorby kurzu. Dal§im celkem praktické c¢asti je
vytvofeni kurzu zakladu programovani v PHP a JavaScriptu v obou LMS. Tyto kurzy jsou

nasledné testovany skupinou uzivateld.

V posledni casti diplomové prace jsou ve vysledcich prace porovnany tyto dva
systémy v oblasti instalace, nastaveni a tvorby elektronického kurzu. Zavérecna ¢ast prace
rovnéZ obsahuje vytvofeny dotaznik a nasledné zpracovani vysledkl testovani obou kurzii

skupinou uZzivatel.

13



2

2.1

2.2

Cil prace a metodika

Cil prace

Cilem diplomové prace je teoretické a praktické seznameni s tvorbou vyukovych
kurzi v Learning Management Systémech. Literarni reSerSe bude vénovana teorii
z oblasti e-learningu, analyze dostupnych LMS a didaktické strance tvorby
elektronickych vyukovych kurzi. V praktické casti bude za pomoci analyzy
z teoretické Casti vytvofen kurz Programovani v PHP a JavaScriptu ve dvou
rozdilnych LMS a bude provedeno jejich vzajemné porovnani. Nasledné budou tyto

kurzy testovany skupinou uzivateli.

Metodika

V teoretické Casti za pomoci analyzy sekundarnich dat bude sepséna historie
e-learningu a jeho dneSni vyuziti, vyhody a jeho nevyhody, moZnosti instalace,
dostupné systémy pro tvorbu elektronickych kurzt a didakticka stranka tvorby
elektronickych kurzt. V praktické ¢asti bude vytvoren vyukovy kurz Programovani
v PHP a JavaScriptu ve dvou rozdilnych LMS. Dale bude piedstaveno porovnani
téchto kurzi z hlediska instalace, uzivatelského rozhrani, tvorby kurzu, dostupnych
doplinkti a moznosti vytvoieni vlastniho dopliku. V zavéru praktické Casti prace

bude provedeno testovani kurzii skupinou uzivatela.
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3  Teoreticka vychodiska

3.1  Online technologie ve vzdélavani

Skolstvi, jakozto zakladni prvek spoleénosti, poskytuje vzd&lani ve vsech jeho
formach. Informacni technologie se staly dilezitou sou¢ésti a pomocnikem jak ve Skolstvi,
tak se také diky nim lépe Sifi informace, a tim 1 nové znalosti a vzdélani. Diky modernim
informa¢nim systémim mize byt prace ucitelii rychlejsi a efektivnéjsi, casto také pomahaji
studentlim a rodicim dostat se sndze k nejriznéj$im dilezitym a potiebnym informacim.
Moderni technologie naleznou své uplatnéni v celém systému vzdélavani — od matetskych
Skol pres zakladni, stfedni az po Skoly vysoké. Na Ceském trhu plisobi zna¢né mnozstvi
ruznych systémi, které podporuji moderni technologie ve vzdélavani a Skolstvi. Vyuziti
téchto systémli mize mit dvoji podobu, a to bud’ jako forma vedeni administrativni agendy
Skoly, anebo jako elektronicka podpora vyuky. Kombinace a vzajemné propojeni téchto

dvou pfistupt by v budoucnu mohlo byt idealni feSeni v oblasti vzdélavani.
[61[17]
3.2 Digitalni technologie a web 2.0

V dnes$ni dynamické dobé¢ se nelze vyhnout neustalému vyvoji technologii ve vSech
jejich podobach, at’ jiz se jedna o staly a rychly vyvoj hardwarovych prostredkt, pies velké
mnozstvi pocitacovych programi, az po raketovy nartst volné dostupnych internetovych
sluzeb ¢i neustale aktualizované mobilni aplikace, ptfipadné virtualni reality. Vzhledem
k vySe uvedenému je ziejmé, zZe podobny vyvoj probihd i v roving e-learningu, nebot’ jeho

nedilnou soucasti jsou pravé vySe zmiiiovana technologicka feseni. [1], [11]
Nelze od vzdélavacich instituci v soucasné dobé dale ocekavat, ze budou spoléhat

pouze na jeden systém urceny k tizeni studia a spravu elektronickych kurz, ¢i snad jeden

model pti vedeni a hodnoceni vyukovych a u€ebnich procesi.
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Mezi zasadni milniky v oblasti e-learningu bezpochyby patii jednotlivé faze vyvoje

internetu, které zacaly okolo 90. let minulého stoleti:

a) web 1.0 - takto byva oznacovana prvni faze vyvoje internetu, ktera se vyznacovala
zejména statickym publikovanim informaci na webu v hypertextové podobé¢, proto
se ji také tika faze kognitivni. Pfevazovalo jednostranné Sifeni informaci, nebot’
publikovat na webu nemohl kazdy (bylo zapotfebi vlastnit drahé a slozité
technologie). UZivatelé se tedy dostali k informacim, nicméné nemohli se podilet

na jejich vytvareni ¢i Sifeni.

b) web 2.0 (nebo web 3.0) - takto oznaCovana podoba internetu se zacala objevovat
okolo roku 2005 a pfinesla nové platformy a aplikace. Smyslem téchto novych
platforem a aplikaci jiz byla predevS§im komunikace uzivatelii, jejich spolupraci,
Sifeni a sdileni nejrtiznéjSich druhl informaci. Tato faze byva oznafovéna jako
(socialn€) konstruktivni. Hlavnim rozdilem od ptvodni podoby celosvétové sité je
role uzivatele, ktery opustil pasivni roli pfijemce statickych dat, ale mohl se zacit
zvolna zapojovat jako spolutvirce obsahu. Tato socializace byla také vyznamné

podpofena postupnym rozvojem mobilnich zatizeni. [1], [11]

Znaky webu 2.0 se tedy vyznacuji zejména vyuzivanim specifickych online
nastrojl, které¢ spojuje ptimy piistup k jejich funkcim za pomoci webového prohlizece,
nebo piipadné pomoci specialni mobilni aplikace. Mlize se jednat bud’ o nastroje pro
sdileni a publikovani obsahu, socialni sité, nebo multimedialni galerie. Pfidanou hodnotou
na webu 2.0 je moznost uzivateli ptidavat komentate a prispivat v nejriiznéjsich diskusich,

¢i odebirat nejnovejsi informace za pomoci RSS kanalu. [1], [11]
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3.3 Historie e-learningu

Pojem e-learning byl poprvé vysloven okolo fijna 1999 na seminafi spole¢nosti
CBT Systems, Inc. v Los Angeles. Postupné byl také oznaovan jako online (virtualni)
vzdélavani. Oznaceni online vzdélavani bylo zalozeno na zpisobu, jakym se lidé mohou
vzdelavat za pomoci pocitatovych technologii, naptiklad pres internet, intranet, extranet,

interaktivni televize ¢i CD-ROM. [7], [8]

V poloving 80. let, kdy zacal rozvoj osmibitovych mikropocitact, zaroven ptiSel do
Skol projekt tzv. elektronizace skol a vyrab€ly se prvni Skolni pocitace oznacené 1Q 151.
Ptestoze mél tento mikropocita¢ v sobé zabudovany programovaci jazyk PASCAL, brzy
ho nahradily osobni pocitace s Sestnactibitovymi procesory. V tomto obdobi zacal velky
celosvétovy rozmach pocitact do vSech domacnosti. Reakci vzdélavacich instituci na tento
vyvoj byla snaha zdokonalit vyu€ovaci pocitace a poprvé byly pouzity jako pomuicka pro

modelovani riznych neprokazanych teorii z mnoha védnich obort. [7], [8]

Ve svété se diky védeckym tymim vytvari vyukové systémy tzv. Intelligent
Tutoring Systems, které lze povazovat za piredchiidce dnesnich systémii pro fizeni vyuky,
tzv. LMS (Learning Management Systém), jako je napiiklad nejznaméjsi zastupce Moodle.
Na pocatku 90. let pfiSel nejvétsi rozmach pocitaCovych vyukovych programi, a to
zejména vzhledem k rychlému pfenosu dat, ktery zapiiCinil rozvoj internetu. V této
souvislosti se zacal jiz pouzivat termin online uceni. Zacaly se na univerzitich pouzivat
e-maily, vytvaiely se prvni online diskuze a celkové zacal byt pfistup k informacim
0 mnoho snazsi. Postupné zacalo dochazet k vytvaieni pravidel e-learningu, jehoz zaklad

tvoii elektronicky studijni kurz, tzv. e-kurz. [7], [8]

Forma vzdéldvani pomoci e-kurzii se zacala postupem cCasu vyuzivat i mimo
univerzitni prostiedi v soukromém sektoru. Rozvoj sluzeb internetu a webu 2.0 vedl ke
vzniku virtualnich univerzit, pfi¢emz tento proces je béhem neustdlého a takto rozsahlého
technologického vyvoje téméf nevyhnutelny. Do Skol se zacinaji pofizovat nové,

modernéjsi a vykonnéjsi pocitace, véetné neustale se zdokonalujiciho softwaru. [7], [8]
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Vyvoj v této oblasti jde neustale dopfedu. Ve skolach se jiz pfeslo z meotarti na
digitalni projekci, klasické seSity pozvolna nahrazuji notebooky a obycejnou tabuli za¢ina

pozvolna nahrazovat tabule interaktivni, jez se stala fenoménem poslednich nékolika let.
[7], [8]

3.4 Vybrané nastroje digitalnich technologii

K vyuce prostiednictvim internetu je mozné vyuzit mnoho nastroju digitalnich
technologii. Vzdy zalezi na potiebach dané organizace ¢i jednotlivce, ktery bude nastroje

vyuzivat. Kazdy nastroj ma sva specifika, avSak v nékterych aspektech jsou si podobné.

Pro potieby prace byly vybrany nasledujici:
- Blog
- Diskuzni fora
- Elektronické knihy
- E-portfolia
- Google aplikace ve vzdélavani
- Hry, simulace a gamifikace
- Internetova telefonie a instatnt messaging
- LMS (systémy pro fizeni uceni)

- Masové oteviené online kurzy (MOOC)

3.4.1 Blog

Blog, n¢kdy rovnéz nazyvan weblog reprezentuje webovou aplikaci, ¢i sluzbu, diky
které je mozné na webu prezentovat téméi jakykoliv druh informaci. Je mozné ho pfirovnat
ke klasickému deniku, pfi jehoZz psani neni zapotiebi zaddnych pokrocilych znalosti
V oblasti programovani webovych stranek. Jeden weblog miize mit i vice zpracovatell
(autorti), uzivatelé pak k jednotlivym ¢lankiim mohou vkladat komentare. Nékdy lze
vkladani komentaii omezit pouze na okruh zaregistrovanych uzivatelli, coZ mize ptispivat
Kk vytvafeni riznych komunit, jeZ spojuje jedno urcité téma. ZaloZzeni blogu neni slozité,

v soucasné dobé¢ je cela fada poskytovatell této sluzby na internetu.
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Mezi hlavni divody oblibenosti blogu patii ptedev§im jeho jednoduchost, proto
patii mezi nejvice rozsifené aplikace na internetu, a to nejen v oblasti vzdélavani, ale také
v podnikové a verejné sféte i ve sféfe umélecké. Blog miize fungovat zaroven také jako
rozcestnik zahrnujici dals$i odkazy ¢i videoblogy obsahujici videa. Oblibenym trendem jsou
také microblogy, tedy weblogy obsahujici informace mensiho rozsahu. Dal$im trendem je

také tzv. liveblogging, ktery spoc¢iva v zivém blogovani z udalosti, které pravé probihaji.

vvvvvv

Blog muze slouzit jako dulezity zdroj aktudlnich informaci, vhodny jako doplnék
obsahu ptfedmétu, nebot’ do n¢j mohou piispivat piimo vyucujici se svymi ucebnimi

materidly. Studenti zde mohou také naptiklad odevzdavat své semindrni prace Ci projekty.

Mezi hlavni vyhody patfi ¢asova nenaro¢nost a jednoduché ovladani, a to jak pro
studenty, tak 1 pro vyucujici, kteti se nechtéji zabyvat technologickymi otazkami. Dals$i
vyhodou je moznost diskuze k publikovanym ¢lankiim, ¢imz se dané téma stale rozviji
a mohou se objevit nové vhledy, ¢i kritika. Blog ve své podstaté¢ mize také slouzit jako

archiv diskuze, coz umoznuje mapovat vyvoj diskuze ¢i klicové ptispévky.

Potencidlni nevyhoda blogu mtZze spocivat v tom, Ze ucitelé nemusi byt ochotni
zvetejiiovat své Clanky na blogu. Nevyhoda pro studenty by mohla byt v nutnosti
neustalého sledovani diskuze, kde mohou rychle ptibyvat piispévky. Sledovani diskuze se

v v

nastat, jak ze strany Ctenare, tak ze strany autora. [1], [2], [3], [4]

3.4.2 Diskuzni fora

Diskuzni féra by se dala charakterizovat jako webové stranky, v jejichz ramci
mohou jednotlivi uzivatelé publikovat své nazory ¢i reagovat na prispévky ostatnich
uzivateli. Jednd se o asynchronnni podobu komunikace, coz znamend, ze jednotlivi
uZzivatelé (GcCastnici diskuze) nemusi byt pfipojeni k internetu ve stejnou dobu. Mezi
jednotlivymi ptispévky a reakcemi na né je tedy urcité zpozdéni. Komunikace je po celou

dobu ukladéana a k jejim jednotlivym bodiim je moZné se znovu vracet a reagovat na n¢.
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Diskuzni fora mohou byt samostatné fungujici, jako naptiklad diskuze odbornych
¢i zdjmovych skupin, fora poskytujici ndpovédu atp. Dale mohou byt diskuzni fora soucasti
webovych stranek a portald, napiiklad zpravodajské servery, které za pomoci diskuznich
for ziskavaji zpétnou vazbu na své c¢lanky. Diskuzni fora také mohou byt soucasti
virtudlniho prostiedi, kterd jsou vyc¢lenénd pouze skupiné uzivateli rtiznych systému,

ptikladem mohou byt fora vyuzivana v kurzech v ramci prostfedi LMS.

Online diskuzni féora mohou navazovat nebo dopliovat jiné formy vyuky, jako
napiiklad predndsky ¢i seminafe. Mohou vSak stat také samostatné a z¢asti nahrazovat

ucebni aktivitu, jakou je naptiklad diskuze v prezencni vyuce.

Hlavni vyhodou diskuznich for je predev§im jejich dostupnost. Jsou pfistupna
prakticky kdykoliv, pfi€emZ vkladani ptispévkll neni vdzano pouze na konkrétni hodinu
a misto. Vzhledem k elektronické form¢ dialogu, mize u nékterych uzivatelii opadnout
ostych a nejistota pfimé interakce, coz muze n€kterym studentim vyhovovat vice nez
bézna komunikace v prezencni vyuce. Znacnou vyhodou je také moznost uchovavat
historii pfidanych prispévki, coz umoziuje zpétny pohled a analyzu, a tedy lepsi

porozuméni nékterym aspektiim ¢i pohlediim ostatnich na dané téma.

Tento nastroj nemusi vSak vyhovovat vSem studentim, je zapotiebi jisté davky
motivace a discipliny jednotlivych ucastniki diskuze. Né&kteii studenti se do diskuze
mohou zapojovat méné nez jini, nebo vitbec, coz mize vést k neucelnosti takové diskuze ¢i
dokonce az ke zhorSeni socidlnich vztaht ve skupin€. Jako nevyhodu lze také spatiovat
v ptili§ dlouhém cekani na odpovéd’ nebo nepiesné ¢i nejasné reakce, jejichz piipadna

oprava muze trvat déle. [1], [2], [3], [4]

3.4.3 Elektronicka kniha

Elektronicka kniha, tedy kniha v digitalni podob& byva oznacovana jako e-book.
Kromé knih se také mize jednat o Casopisy, skripta, dokumenty ¢i manualy, které jsou
urCené pro Cteni na elektronickych zafizenich. Tato zafizeni se nazyvaji ¢tecky e-knih

a mohou byt hardwarové, nebo aplika¢ni. Hardwarové ctecky jsou fyzicka zatizeni
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specialné urcend k této Cinnosti a aplikacni ¢tecky predstavuji program, ktery umoznuje

naptiklad na pocitaci ¢i mobilnim telefonu elekronické knihy ¢ist. [1], [2], [3], [4]

Pokud ma student k dispozici odborné knihy, skripta a jiné ucebni materidly
v elektronické podobé, pak mu tato technologie nabizi celou fadu zajimavych funkci, které
mohou zefektivnit u¢eni a tyto ucebni zdroje uéinit pienositelnymi. Hlavni vyhodou je tedy
snadna prenositelnost dokumentl, a to véetné Ctecky samotné — jedna ctecka mize
pojmout stovky az tisice knith. Kromé ekologického aspektu je nejvetsi vyhoda v tom, ze
student si kdekoliv miize tuto knihu oteviit a zafizeni dokaze uchovat v paméti i to, kde
Ctenaf naposledy skoncil. S texty je mozné pracovat, vpisovat do nich poznamky,
vyhledavat v nich. Nékter¢ elektronické knihy obsahuji multimedidlni odkazy, které knize
mohou dodévat pfidanou hodnotu, a student si pomoci nich miize dohledat podrobnéjsi
informace k danému tématu. Mezi dal$i vyhody patii dostupnost velkého mnozstvi knih,

které jsou zdarma ke stazeni. [1], [2], [3], [4]

Velkym problémem pfi Sifeni e-knih je poruSovani autorského zakona. Tato oblast
vyzaduje jesté diskuzi, zejména v otazkach technické ochrany proti nelegalnimu Sifeni, tak
také v otazkach legislativnich. Dals$i nevyhodou miize pro mnohé studenty byt nakladné
pofizeni tohoto ¢teciho zatizeni. Problémy také mohou nastat v riznych nekompatibilnich
formatech a jejich ménicich se verzich. Nevyhodou je také nizka dostupnost v CR odborné

literatury v elektronické podobé. [1], [2], [3], [4]

3.4.4 E-portfolia

E-portfolio se od klasického papirového portfolia 1i§i v moznosti propojeni
s digitdlnimi technologiemi. Dalo by se tedy charakterizovat jako soubor dokumentl
a jinych objektt ¢i vysledkt uéeni v elektronické podobé, které piedstavuji, co student
umi, ¢eho dosdhl. V e-portfoliu mohou byt obsaZeny obrazky, texty, animace, fotografie,
videa, nebo napiiklad odkazy na jiné dokumenty. Studentovi tak miize byt ndpomocen
naptiklad pfi pfijimacim pohovoru do zaméstnani, kde snadno a prehledné mize
prezentovat vysledky své prace, nebo mu e-portfolio mize poslouZit jako doklad jeho

schopnosti a dovednosti. [1], [2], [3], [4]
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E-portfolio 1ze chapat jako spravovany a prezentovany obsah, ale také jako
software urceny ke spravé portfolii. V pfipadé pouzivani e-portfolii se student stava
aktivnim ucastnikem vyuky a zaroven se na vyuce spolupodili. Dilezitou roli hraje tedy

studentova zodpovédnost za prubéh vyuky a uceni.

Vyhodou v tomto ptipadé pro ucitele mize byt studentova aktivni icast na vyuce,
ktera spociva naptiklad ve zhodnoceni své prace, pojmenovani pozitivnich posunti v uceni,
plant pro dalsi kroky v uceni. Ucitel je pak v roli toho, kdo studentovi poskytne radu ¢i ho
néjakym zpisobem nasméruje. Technickda vyhoda portfolia je snadnd prace s obsahem,
preskupovanim a dopliiovanim materiald, jejich pribézna aktualizace a moznost propojit
portfolio s jinymi materidly pomoci odkazii. DalSi vyhodu lze spatfovat ve snadné

pienositelnosti oproti klasickym tisténym portfoliim. [1], [2], [3], [4]

Nevyhodou mutize byt skutecnost, ze e-portfolia se v oblasti e-learningu objevila
teprve nedavno, a tudiz mohou byt pro mnohé ucastniky novinkou, kterou musi teprve
vyzkouset a postupem cCasu ji teprve zabudovat do vyuky. Jako nevyhoda by se mohla jevit
také netradiCnost, ktera je s e-portfoliemi spojena a klade diraz na individudlni
zodpovédnost studentli za vlastni uceni. Pro mnohé mutze byt naro¢na i reflexe vlastniho
uceni, prace s vlastnim portfoliem, sebeprezentaci a spolupraci ¢i sdilenim portfolii.
Diilezité je si uvédomit fakt, ze e-portfolia nejsou vyuzitelna univerzalné a jejich pouziti ve

vyuce je dobré zvazit. [1], [2], [3], [4]

3.4.5 Google aplikace ve vzdélavani

Pod pojmem Google si mnozi piedstavuji pouze webovy prohlize¢. Google je vSak
jiz v dne$ni dob¢é zndm také Sirokou nabidkou volné dostupnych online aplikaci, které
nachazeji stale Castéji uplatnéni i v online vyuce a uceni. Prace v ramci Google aplikaci
spociva v existenci individudlnich ucti jednotlivych uzivateli, které jsou bezplatné vedeny
a spravovany na serverech spole¢nosti Google. Zaklad tvoii jednotlivec, tedy student nebo
ucitel, ktery muze aplikace pouzivat ve spolupraci s ostatnimi kolegy. Aplikace Google
mohou byt vyuzivany napiiklad jako prvky vyukovych materialii, které jsou poskytovany
ucitelem, napiiklad sluzba weby Google (webové stranky), nebo mize jit o prvky uceni

praktikovaného ve skupiné studentli za vyuziti Dokumentl Google, dile to mize byt
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aplikace Kalendar, ktera je vyuzitelnd v rdmci organizace prace. DalSimi aplikace jsou
naptiklad Google web, slouzici jako zakladni vyhledava¢, Google Scholar — slouzici
k vyhledavani védeckych praci, Gmail Hangouts — vyuzivany k vzajemné komunikaci,
Blogger - k tvorb¢ vlastniho weblogu a mnoho dalsich. [1], [2], [3], [4]

Mezi hlavni spolecné charakteristiky pro Google aplikace dilezité pro
implementaci do vzdélavaciho procesu patii zejména neustala dostupnost online, podpora
principtt webu 2.0, moZnost personalizace sluzeb, moznost sdileni dat a pfistupii, velky

objem uloZenych dat a v neposledni fad¢ je to také dostupnost vyuzivani sluzeb zdarma.

[1], [2], [3], [4]

Vzhledem k Siroké nabidce sluzeb spoleCnosti Google a moznosti jejich
jednotlivych nastroji a moznosti jejich vzajemného propojeni se stava z Google aplikaci
velice komplexni systém vyuzitelny v riznych fazich vyuky. Velkou vyhodou je
dostupnost a jednoduchost ovladani vSech sluzeb a aplikaci a moznost online spoluprace
naptiklad v ramci vyukovych skupin na riznych projektech. VSechny tyto projekty
a vystupy lze jednoduse publikovat pomoci webového portalu nebo weblogu. Dalsi vyhodu
lze spatfovat ve variabilité aplikaci a v jejich jednoduché administraci. Nékteré z vyhod se
vSak mohou proménit v nevyhody. Jako naptiklad, ze obsah se uklada v online prostiedi,
coZ muze zpusobit potize pii nedostupnosti internetového ptipojeni. V uvahu piichazi také

dalsi riziko, a to mozné ohroZeni osobnich nebo autorskych prav. [1], [2], [3], [4]

3.4.6 Hry, simulace a gamifikace

Hry v kontextu vzd€lavani je mozné chdpat ve dvou rovindch. Prvni rovinu tvoii
hry, které plivodné nebyly ureny ke vzdélavani, coz je naptiklad strategickd hra
Civilizace, kterou je moZno vyuzit pii vyuce historie. V tomto kontextu byla také snaha
o vyuziti hry Minecraft pro vzdélavaci G¢ely. Druhou rovinu tvofi hry, které jsou pfimo
pro vzdélavani ureny, jednd se o tzv. hry vazné a jako ptiklad lze uvést napiiklad hru
Evropa 2045 a Ceskoslovensko 38-89. V poslednich letech je také stile vice oblibené tzv.
mobilni hrani, kde je mozné propojit redlni a virtudlni svét, pficemz zékladem muize byt
moznost urcit polohu uZivatele - naptiklad hra Kéd Salomon. VyuZitelné jsou i nenaro¢né

hry, jako naptiklad elektronické kvizy a kiizovky dostupné na internetu. [1], [2], [3], [4]
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Simulaci 1ze chéapat jako napodobeni urc¢itého procesu, jevu nebo systému, kdy Ize
vytvofit rizny typ modelu reality. Piikladem pouziti mize byt naptiklad letecky simulator

v priprave pilotd ¢i simulator tfidy pro ucitele (SimSchool).

Pojem gamifikace predstavuje vyuzivani hernich prvkii a mechanizmi v nehernich
kontextech. V souvislosti se vzdélavanim jde pak o vyuziti hernich prvki ke zvySovani

motivace a miry zapojeni studentd.

Hry a simulace ve své podstaté nuti studenta k néjaké aktivité, coz predstavuje
znaéné vyhody pfi vzdélavani. Mezi vyhody patii zejména aktivni feSeni problému, kdy se
studenti snazi feSit rizné typy problémi z riznych oblasti, kombinuji znalosti, hledaji
alternativni feSeni, pfi hrani ziskavaji praxi v neustdlé¢ interakci s rtiznymi tkoly, které
musi rozeznat, analyzovat a vyfteSit. Hraci, ktefi jsou postaveni pied néjaky kol nebo
problém, ktery je zapottebi vyresit, aby mohli postupovat dale, je pro n¢ velkou motivaci.
Dalsi vyhodou také maze byt skutecnost, ze v nékterych pripadech je zapotiebi, aby hraci

mezi sebou komunikovali, coz rozviji jejich socialni dovednosti. [1], [2], [3], [4]

Potencidlnimi nevyhodami mize mit nemoZnost vyuzit hry univerzaln¢, nebot’ ne
vSechny jevy a procesy se daji nasimulovat nebo vyucovat formou hry. Dalsi nevyhodou
miiZze byt naro¢nost na piipravu a realizaci takovéto didaktické hry ve vyuce. [1], [2], [3],

[4]

3.4.7 Internetova telefonie a instant messaging (IM)

V piipad¢ internetové telefonie i1 instant messagingu se jednd o synchronni
komunikaci, tedy komunikaci, kdy tc¢astnici musi byt soucasné pfipojeni k internetu
a komunikace probihd v redlném case. Internetova telefonie je blizk4d tradicnimu
telefonovani a instant messaging predstavuje rychlou vyménu kratkych textovych zprav.
Ke komunikaci je =zapotfebi nainstalovat si program, ktery bude komunikovat
prostiednictvim komunikac¢niho protokolu. Tyto programy disponuji rGznymi funkcemi,
napiiklad umoziuji zaslat soubor ¢i odkaz na webové stranky, je viditelné, ktery uzivatel je
online apod. V poslednich letech je velkym fenoménem program Skype, ktery je

pravdépodobné nejznaméjSim piedstavitelem internetové telefonie. Skype kromé hovort
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po internetu umoziuje také zasilani textovych zprav, souborti a odkazl, ¢imz se ptiblizuje
i nékterym klientim instant messagingu, jako je napiiklad Facebook, Twitter, nebo
Google+ a také nékterym mobilnim aplikacim pro chytré telefony (naptiklad WhatsApp,
Viber, Facebook Messenger, WebChat atd.) [1], [2], [3], [4]

Vyuzivani téchto nastroji mize usnadnit komunikaci mezi studenty a vyucujicimi
mimo vyuku. V uvahu také ptichazi tzv. virtualni konzultacni hodiny. Vyhodou miize byt
také okamzita moznost zaslani urc¢itého souboru ¢i odkazu, nebo moznost komunikace se

studenty nebo vyucujicimi z jinych instituci (napf. zahrani¢nich).

Nejvetsi nevyhodou téchto nastroji je pfedevsim bezpecnost, nebot’ pii pouzivani
internetové telefonie a IM hrozi nebezpec¢i napadeni viru, ptipadné vyuzivani siti k Sifeni
Skodlivého kodu ¢€i nelegalniho obsahu. Jistym omezenim také muize byt nedostatecné

piipojeni k internetu. [1], [2], [3], [4]

3.4.8 LMS (systémy pro Fizeni uceni)

LMS (Learning Management System) neboli systém pro fizeni u¢eni reprezentuje
v souCasné dobé nejvice rozsifené virtualni prostiedi pro podporu elektronické formy
vzdélavani, jehoZ podstata spodiva v presné definovanych online kurzech. Cim vice je
propracovana struktura a architektura téchto systémi, tim vice poskytuje studentim
1 vyucujicim moznosti, jako je napiiklad administrace, nahravani a prohlizeni studijnich
materialli, vykonavani studijnich aktivit a evidenci studijnich vysledki. K tomu LMS
obvykle propojuje a integruje dilci online nastroje, kterymi jsou:

- nastroje pro prohlizeni a vyhledavani na webu

- ndstroje synchronni a asynchronni komunikace

- ndstroje pro podporu personalizovaného uceni

- nastroje sdileni zdrojii a vyukového obsahu

- ndstroje pro tvorbu vyukovych objektl

- nastroje pro administraci studia

- nastroje pro hodnoceni a evaluaci
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Vyhodou LMS je zejména snadné ovladani, nebot’ jednotlivé nastroje nejsou slozité
na ovladani a neni zapottebi mit technické znalosti jednotlivych pouzitych technologii
(naptiklad HTML, PHP atd.). Takto funkéné propojeny celek systému umoziuje uzivateli
provadét slozité a komplexni operace. Jednotlivé kurzy je mozné zabezpecit heslem, ¢imz
lze okruh uzivateli jasn¢ vymezit a ucitelé se mohou soustfedit pouze na pedagogické
otazky online vyuky. Technické otazky, jakoz i celkova technicka podpora je velice

dulezita pak ze strany administratord jednotlivych systému. [1], [2], [3], [4]

LMS systémil existuje v souCasné dob¢ velkd fada. Jednotlivé systémy se od sebe
odliSuji pfevazné svou obsadhlosti a provazanosti jednotlivych nastroji. Mezi nejvice
rozsitené Open Source systém patii Moodle. Dalsimi jsou napiiklad Sakai, Canvas nebo
Ilias. Dulezita je role administratora systému, ktery spravuje systém po technické strance,
ta spociva zejména v aktualizaci, instalaci, nastaveni vzhledu, propojeni s vicero systémy
a dalsi. Dale poskytuje podporu ucitelim pfi jeho ovladani a pti feSeni riznych problémt.

[1], [2], [3], [4]

LMS systémy mohou byt vyuzitelné jak pro prezencni, tak pro kombinovanou
formu studia. Zaroven se daji pouzit 1 pro riizné formy vzdélavaciho procesu, napi. mize
se jednat o vyuku zaméfenou na zapamatovani a nasledné testovani, nebo uceni, pti kterém
je nutna spoluprace mezi studenty. LMS systémy se daji prizpiisobit téméf vSem potiebam
a diky své variabilité jsou vyuzitelné prakticky ve vSech ucebnich stylech. Vyhodou LMS
syst¢tmlii je mimo jiné i uchovani evidence a cinnosti piihlaSenych uzivatell, jakoz
1 historie pfistupti studentti, odevzdanych praci, vysledku testti atd. Z pohledu ucitele je
zna¢nou vyhodou i moznost kontroly a fizeni studia, kdy je v pozici tvlrce kurzu

a hodnotitele studijnich aktivit. [1], [2], [3], [4]

Nevyhodou muze byt fixni podoba a uzavienost systému, ktery neni pfistupny
operativnim zménam, napiiklad odinstalovat nebo nainstalovat jednotlivé dil¢i ndstroje.
Nevyhoda také miZe byt v nekompatibilnosti jiz existujiciho informaéniho systému
s uzivatelskym rozhranim ¢i systémem LMS. Pfi vy$S§im poctu kurzit miZe také dochazet
k ptetéZzovani serveru, kde je LMS systém ulozen. Na obtiz také mize byt neustaly vyvoj

jednotlivych LMS, a s tim souvisejici implementace bezpecnostnich aktualizaci a novych
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verzi. Docasné se také ucitelé mohou setkdvat s nardstem prace, a to predev§im
v pocatecnich fazich implementace systému do vlastni praxe. Zatézi mohou byt dotazy od
studenttl, spoluprace na projektech, tizeni online diskuze atd. Pokud si uéitel praci spravné
nenaplanuje a nema dostateCnou podporu ze strany Skoly, mize dojit k jeho pfetizeni.
Problémem také mize byt formalni ukotveni tradicnich LMS s omezenou moznosti vlastni
prace a samostatného studia studentli. Na to reaguji nové verze systémi LMS, které se do
svého vyvoje snazi zalenit nové nastroje, jako napiiklad blogy, nebo e-portfolia apod.
a roz§ifit moznost integrace s jinymi systémy. Piikladem je Moodle od verze 2+ nabizi

moznost propojeni s aplikacemi Google. [1], [2], [3], [4]

3.49 Masové oteviené online kurzy (MOOC)

Masové oteviené online kurzy (Massive Open Online Courses) neboli MOOC jsou
v soucasné dobé vyraznym trendem v oblasti e-learningu. MOOC lze charakterizovat jako

specificky typ online kurzu, ktery je k dispozici zdarma a pro neomezeny pocet t¢astnikii.

Téchto kurzt se muze Géastnit 0 mnoho vice Géastnikti nez vyuky ve tfidé — odtud
tedy pojem masovy. V literatufe se toto ¢islo pohybuje kolem hodnoty 150. Coz ale v realu
byva i mnoho nasobné vyssi — od nékolika stovek az po 150 000 registrovanych uzivateli.
Otevienost spociva predevsim v tom, ze tyto kurzy byvaji nabizeny zdarma a nejsou nijak
omezeny (vékem, vzdélanim atd.). VSechny potfebné studijni materialy, cviceni, domaci
prace i1 zaveérecné zkousky jsou dostupné online prostiednictvim internetu. MOOC maji
podobnou specifikaci jako tradicni kurzy — maji jasné nadefinovany obsah, ktery je
strukturovany do dil¢ich celkt, je dostupny pouze v omezeném casovém obdobi, student
dostava potiebné informace od vyucujiciho, obdobné jako u tradiéniho kurzu probiha

u MOOC ovétovani znalosti a hodnoceni studentu. [1], [2], [3], [4]

MOOC kurzy jsou pomérné¢ nové a zatim se spiSe studenti i ulitelé s nimi uci
pracovat a hledaji moznosti jejich vyuziti. Na n€kterych univerzitach jsou MOOC kurzy
vyuzivany jako nahrada formalnich ptrednaSek. Studenti tak mohou sledovat videa podle
svych moZnosti. Ucitel pak miZze poskytovat pouze konzultaéni hodiny podle svych
moZnosti a potieb studentli. V kontextu celozivotniho vzdélavani maji kurzy MOOC také

jisty potencial, protoZze pro mnoho lidi jsou tyto kurzy moznosti dal§itho vzdélavani.
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Nejvyraznéjsi nevyhodou je ziejmé fakt, ze jen nizké procento zaregistrovanych uzivatell
vybrany kurz dokoné¢i. Dal$i nevyhodou mize mit Sirokd nabidka a rizna kvalita
nabizenych kurzii, coz by mohlo na nékteré uzivatele plisobit zmate¢né a ztizit jejich

orientaci v nabizenych kurzech. [1], [2], [3], [4]

3.5 Didaktika e-learningu

3.5.1 Ptiprava a realizace kurzu s podporou digitialnich technologii

Nez je do vyuky zavedena technologie, je dulezité zodpovédét nejprve otazky
pedagogicke, tedy jaka pozitiva by mohla byt do vyuky vnesena, a v ¢em by mohla byt tato
implementace prospé$na studentim a ulitelim. Déle by méla byt zodpovézena otdzka
institucionalni (organizacni) a technicka, protoze kazdé instituce ma sva specifika, svou
historii, vize atd., tudiz proces zavadéni technologii do vyuky a do celého béhu instituce je

témet v kazdém piipadé originalni. [1]

3.5.2 Zakladni didakticka rozvaha p¥i planovani e-learningu

Pti planovani vyuky je diilezita pedagogicka rozvaha, ktera je ndpomocna pii volbé
digitalni technologie, pficemz je podstatné, aby digitalni technologic meéla opravdu
didakticky efekt a nebyla pouze doplitkem ¢i dokonce ruSivym elementem vyuky. Teprve
na zakladé vyukového zaméru by mély byt digitalni technologie vybirany a vyuzivany. [1]

Pied vytvafenim kurzu by mély byt brat v tvahu zejména tyto tematické okruhy
problému:

Povaha a zamé&feni instituce — tedy jaké ma dana instituce zaméteni, tradice, vize,
napiiklad v oblasti inovaci apod. a s tim pak souvisi naptiklad mozZnost Cerpat grantovou

podporu ¢i podpora rozvoje zaméstnanct v oblasti vyuzivani technologii atd. [1]
Vybaveni instituce — dulezité je zohlednit, jakymi technologiemi disponuje dana
instituce, a které maji ucitelé a studenti k dispozici (napiiklad zda je moZzné studentlim

zapijéit notebooky, ¢i zda maji ucitelé k dispozici pracovnu pro webinaie). [1]

Technicka podpora - pro uspech je Zadouci, pokud je technickd podpora “blizko”,
tedy kdyz ji ucitel potfebuje naptiklad v ptipadé néjakych technickych potizi. [1]
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Pripravenost ucitele — zejména zvladnuti technického hlediska ovladani online
technologii, protoze umét s online technologiemi jesté¢ nezarucuje, Zze s nimi ucitel bude

zvladat efektivné studenty vyucovat. [1]

Charakter ptedmétu — pokud je v planu vyuka pfedmétu pomoci online technologii,
je dobré tento krok prodiskutovat s kolegy, ptipadné odborniky na e-learning a zvazit, zda
je dany predmét viibec takto vyucovat, piipadné prvni verzi realizovat jako tzv. pilotni

kurz. [1]

Didaktické ivahy — neméné dulezité je definovani cilti predmétu v souvislosti s cili
celého studia, od toho se ndsledné odviji, jaké online technologie by bylo vhodné do kurzu
zaClenit. Lze sem zahrnout 1 navrzeni a ptipravu formy hodnoceni studenti, ptipravu tkolt
pro studenty, ¢i v piipad¢ velkého poctu studentii se dohodnout s kolegy na celkové

organizaci. [1]

Didakticko — technologické rozvahy — sem lze zafadit promySleni nasazeni
jednotlivych aplikaci do urcitych fazi kurzu. Je dobré také zvazit, zda budou technologie

vyuzity i napiiklad k mapovani procesu uc¢eni studenti. [1]

Studenti a jejich vstup do kurzu — zapotiebi je také definovat pozadavky kladené na
studenty, napiiklad pfedchozi znalosti, dovednosti v ovladani online technologii, v piipadé

nutnosti studenty s technikou zaskolit. [1]

Evaluace kurzu — zasadni otazkou je, jak bude kurz hodnocen. Mozné je vyuzit
dotaznik nebo rozhovor a uvédomit si, na co hodnoceni zacilit. Nékteré instituce cili
evaluaci na cely kurz, jiné na vyulujici. V ptipad€ volby vlastniho systému je dobré
zjiStovat piedevS§im spokojenost studentdi, ndroCnost kurzu, vhodnost vyuziti online
technologii apod. Cely proces evaluace je dulezity zejména proto, Ze mize poskytnout
celou fadu informaci a inspiraci pro pfipadné vylepSeni ¢i Upravu kurzu.

[1]
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3.5.3 Faze tvorby vyuky (Instructional design)

Termin instructional design (ID) je mozné chéapat jako ndvrh konstrukce vyuky.
Pteklad do ¢estiny je vSak nejednoznacny, a tak je ustalena a pouzivana zkratka ID. Cilem
ID je podrobny popis vyucovacich operaci s hlavnim tikolem, a to vytvofeni podminek pro
vyuku a uceni. Pojem design je mozné chapat jako vytvofeni planu s jasnym cilem,

zamérem a obsahem.

ID zahrnuje:
1. nastroje (proces ID, teorie a modely, digitalni technologie.)
2. aktéry (aktéfi vyuky, management, ID team...)
3. prostiedi (prostiedi vysoké skoly atd.) [1], [2]

Hlavnim cilem ID teorii je podrobné popsat vyucovaci operace a jednotlivé teorie se od
sebe odliSuji mirou detailnosti jednotlivych fazi. Dilezitou otdzkou je zejména to, jaka
teorie je nejvice efektivni pro splnéni nastavenych cili. Proto je pti tvorbé vyuky zvolit si
principy teorie, které jsou relevantni pro danou vyuku a jak by se pomoci vhodné zvolené

struktury vyuky dal podpofit proces uceni. [1], [2]

3.5.3.1 ADDIE model

ADDIE model patfi nejspiSe mezi neznaméjsi modely. Kdy vznikla zkratka
ADDIE, a kym byla poprvé pouZita, neni zcela pfesné znamo. Rlzni autoii vytvareli rizné
definice, jako by zadna oficidlni neexistovala a nevytvarela tak vize modelu. Pomoci
modelu ADDIE (v piekladu Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation)
je mozné stanovit a dosdhnout cile vyuky, napomoci tvorbé a vyvoji studijnich materialti
a nasledné vyhodnotit potieby studenti. ADDIE patii mezi modely, diky kterym je mozny
celistvy pohled na proces fazi, jimiz projektovani kurzu, Skoleni ¢i vyucovani prochazi.
Jednotlivé ¢asti na sebe navazuji, jsou rizn€ propojeny a jsou na sobé zavislé. Za pomoci
evaluace je mozné dosahnout méfitelnych vysledkd. Nejvétsi vyuziti pfinasi model ADDIE
do oblasti marketingu a e-learningu. [9]

Model ADDIE je sloZen z péti fdzi a jsou jimi analyza, navrh (design), vyvoj,

realizace (implementace) a hodnoceni (evaluace). Tyto faize na sebe navazuji a rizné se

30



prolinaji, tvofi tedy dynamickou strukturu. Na konci kazdé fdze je hodnoceni, zda byla
dobfe navrzena a provedena, a zda bylo dosazeno ocekavanych vysledkil. Pribézné
hodnoceni je zasadni pro spravnou funkci modelu a vyuky podle n&j navrhnuté. Béhem
navrhu a realizace kurzu ¢i Skoleni je zapotiebi projit vSemi fazemi, absence nékteré z nich

by mohla ohrozit dosazeni cilt. [9]

Uprava

realizace

aprava

evaluace

Obrazek 1 — Struktura Modelu Addie [2]

vvvvvv

vyplyva, Ze ,,dobré ucitele charakterizuje dostatek casu vénovany planovani a promysleni

ucebnich cilu, jejich usporadani a vzajemnému vztahu“. [9]

Nize jsou stru¢né charakterizovany jednotlivé fdze modelu ADDIE:

1. Analyza

Zéakladem prvni faze je ur€it obsah kurzu, jeho cile, formy a metody. Nejprve je
nutnd analyza cilové skupiny studentd a urceni vstupnich pozadavki, zkuSenosti,
charakteristik a urceni poctu studentli. Nasledné jsou specifikovany hlavni cile a urceny
metody a formy. Je zde zahrnuta i1 ¢asova osa projektu, vyukové prostiedi, moZna omezeni

i administrativni zalezitosti. [9]
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2. Navrh (design)
Ve druhé fazi se pretvari cile do ocekavanych ucebnich vysledkl, jsou
specifikovany vzdélavaci cile a vytvari se plany ¢innosti. Zpracovavaji se grafické navrhy,

definuje se uzivatelské rozhrani a obsah vyuky. [9]

3. Vyvoj
Tato faze spociva zejména v rozhodnuti, jaké budou pouzity ucebni materidly
a aktivity. Jedna se o konkrétni vytvafeni vSeho, co bylo v pfedchozich dvou fazich

navrzeno. [9]

4. Realizace (implementace)
V této fazi probira pfedevSim piiprava ucitell, instalace pocitacovych programt
a zejména je piipraveny kurz ucitelem a studenty realizovan. Ucitel pak od ucastnikl

ziskava zpétnou vazbu a hodnoti se u¢ebni vysledky. [9]

5. Hodnoceni (evaluace)

Ukolem posledni faze je zejména ziskat data potfebna k vyhodnoceni kurzu, aby
bylo mozné vytvofit dalsi plany a ptipadné udélat néjaké tipravy pro budouci pouziti.
Model ADDIE vyuziva dvoji druh hodnoceni:

- formativni — hodnoceni v prabéhu celého kurzu

- sumativni — hodnoceni na konci kurzu

[9]
3.5.3.2 Gagného model ID

Cilem Gagného modelu ID je podpofit proces uceni. Zakladem modelu tvorby vyuky dle
Gagného jsou:

- individualizace vyuky

stanovovani dlouhodobych a kratkodobych cila

nutnost pldnovani a organizace

pouZzivani teorie systému

ohled na podminky uceni
Gagné se ve svém modelu soustfedil na etapy vyuky, které nazval udalostmi, a jsou to:

1. Upoutat pozornost studenta

2. Informovat studenta o cilech a stanovit Groven o¢ekavanych vysledki
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3. Pfipomenout nauc¢ené obsahy

4. Jasng predstavit nové ucivo

5. Ridit ugeni

6. Pozadovat viditelné projevy chovani dokazujici uc¢eni

7. Zajistovat zpétnou vazbu

8. Hodnotit vykon zaka

9. Podporovat prenos poznatkt a jejich aplikaci v jinych oblastech
Halé Dnes nds  Viera jsme Tady je Piiuéeni  Ted Zaméite se  Udélame Zkusime to
viichni!!!  fekd... se naudili... ukizka... vim muaze zkuste... Z00vVU na... sitest! ted’ jinak...

pomoci...

OF- Sti ac Z B e ndpo-
Infor Stimulace Zajiténd - ?u(l’pu
o Hodnoceni feni
Zzpétné e

vykonu transferu
vazhy
poznatkua

Upoutdni  movani pited- Prezentace Rizeni
pozornosti | studenta chozich informaci | uleni
o ¢ilech znalosti udeni

Stimulace  Stanoveni  Aktivizace Selektivni  Prevedeni doPievedeni Oprava Ziskani Vyuziti
aktivizace  vykonnost- kritkodobé vpimini dlouhodobé na otazky  vykoni informaci  naufeného
nich eili paméti obsahu paméti a odpovédi o vysledcich v pové
udeni

Obrazek 2 - Gagného model [1]

Vedle modelu ADDIE a Gagného modelu patii jesté¢ mezi znamé modely napiiklad:

systémovy ptistup Dicka a Careyho a konstruktivisticky model dle Jonassena.
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3.5.4 Zakladni didaktické principy vytvareni vyuky s podporou online technologii

Pti vytvareni vyuky je dulezité tidit se obecné platnymi didaktickymi zasadami
a principy. Didaktickymi zasadami se rozumi pozadavky, které¢ jsou kladeny na didakticky

proces a shoduje se s nastavenymi cili a obsahem.

Lidé si pamatuji to, co

simulace, hry,
kolaborace

online tiidy,

fekli nebo napsali N
online kurzy

ERTTY

webinare,

slyseli a videli
- nahravky vyuky

online prezentace,

ridéli . .
vide vizualizace

e-maily, dokumenty,
online zpravy

upuI

< >
< »

c-reading e-learning

nizky vysoky

Stupeii ID

Obrizek 3 - Urovné ID [1]

Stanoveni vyukového cile

Dtlezitou ¢innosti, které¢ by mél ucitel vénovat velkou pozornost pii vyuzivani
online technologii ve vyuce, je pifesné zformulovani ucebnich cilti. Pokud jsou vhodné
stanoveny ucebni cile, je mozné pfipravit, vést a kontrolovat dany kurz. Cil by mél byt

stanoven tak, aby na kurz ptildkal co nejvétsi pocet studentii
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3.5.5 Obecné zasady tvorby e-learningovych textu

Pti tvorbé studijnich materidli je nutné dbat na to, aby co nejvice ulehCovaly
studentim samostudium. Uéebni materialy by mély byt ¢lenény do kapitol a na konci
kazdé kapitoly by mély byt zkuSebni testy, které by provétily ziskané znalosti a shrnuly
nejdulezitéjsi poznatky. V e-learningovych textech se daji oproti papirovym materialim
vice vyuzit grafickd ¢lenéni textu, kdy diky modernim technologiim je moZzné do téchto
text zakomponovat vice interaktivnich prvkd pro lepsi uchopitelnost probrané latky.
ktera umoZni vhodnou volbu metod a obsahu. Jako prvni Ukol je dobré zjistit, jaky
prohlize¢ studenti pouzivaji a jaké maji rozliSeni obrazovky. Tyto informace umozni
zhodnotit, jaky graficky design bude moZzné pouzit pii vytvareni studijnich materiald.
Twviirce kurzu by se mél zamétit na kurz jako celek a nesousttedit se na tvorbu izolovanych
stranek, kazda stranka je totiz soucasti celku, do néhoz také musi byt vhodné
zakomponovéana. Uroven interakce e-kurzu se mize liit, od pasivniho prezentovani

multimedialnich prvka az po naro¢nou instruktaz fizenou expertnim systémem. [1]

3.5.5.1 Vytvofeni struktury stranky

Vytvareni e-kurzu by nemélo byt pouze pievedeni papirovych materiald do
elektronické podoby. Takto vytvofené materialy nejsou ptili§ nazorné, pii¢emz nazornost
je u elektronickych materiali o mnoho dulezitéjsi nez u ucebnic tisténych. Multimedialni
materidly jsou vyuzitelné zejména tam, kde je mozné zakomponovat rizné¢ modelové

situace a simulace a vyklad ucitele by v takovych pfipadech byl méné nazorny. [3]

Nejcastéjsimi doplitky klasického textu jsou obrazky. Tvorba obrazkii vychdzi z téchto
principti
- kresleni klasickou formou a nasledna digitalizace
- vytvafeni klasickych fotografii analogovou formou a jejich nasledna
digitalizace
- kresleni obrazkli pomoci grafickych pocitacovych programii

- vytvareni digitalnich fotografii
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Text je dobré clenit na mensi useky, protoze Cteni delSiho souvislého textu
z obrazovky pocitate byva namédhavé a unavujici. OsvédCilo se vytvareni kapitol

o velikosti jedné obrazovky, protoze studenti neradi roluji. [3]

Pro takové ¢lenéni lze pouzit nasledujici moznosti:

Hierarchicky pristup — na hlavni strance je nabidnut vybér mezi tematickymi celky, kdy
po zvoleni jednoho z nich se objevi dal§i nabidka umoznujici pfesnéjsi vybér. Toto lze
aplikovat v nékolika stupnich, dokud se student nedostane na poZadovany obsah. Hlavni je

celkova vyvazenost a ptehlednost. [3]

Sekven¢ni pristup — struktura souvislého vykladu, kde jsou do jednotlivych stranek
vloZeny odkazy na stranku s obsahem — vhodné zejména pro vyukové materialy a dlouhé

texty. [3]

Hypertextova pavucina — vhodné zejména tam, kde Ctenat v pribéhu cteni ovliviiovan
riznymi asociacemi. Nebezpe¢i muze spocivat v pfili§ Castych odkazech, které mohou
nasledné¢ odvadét pozornost studenta a narusit celkovy kontext jeho vnimani. Tato metoda

je uzite¢na predevsim pro zasvécené studenty, kteti hledaji presnéji definovanou informaci.

[3]
3.5.5.2 Obecna kompozice stranky

Struktura kurzu by méla byt na prvni pohled jasnd a méla by vystihnout hlavni
vazby mezi prvky, protoze studujici se musi vice soustiedit nez u papirovych materiali.
Zakladem je Clenit textové komponenty na men$i celky pomoci titull a podtituld,
doporucené ¢lenéni je na tfi trovné. Odstavce by mély byt takeé kratsi, idedlné 4 az 8 radka.
Dilezité je, aby byl kurz zobrazitelny v kazdém prohlizeci, protoze kazdy student pouziva

jiny. [3]

Doporuceni pro kvalitni navrh
- navrhovat vytvarné pojeti e-kurzu jednotné€ a jednoduse
- zajistit plnou Citelnost

- nepouzivat ptili§ slozité obrazky, grafy a tabulky
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- navrhy zvazovat vzhledem k cilové skupin¢ studujicich

- sjednotit kazdou stranku jednim hlavnim prvkem

- uplatilovat experimentovani je ucelné oslovit studujici k poskytovani svych napada
[3]
Kurz by mél spliovat i pedagogické aspekty, pted jeho tvorbou je tieba se zamyslet nad
nasledujicim:

- jakym zplsobem c¢lenit téma na dil¢i celky

- zakladni pojmy danych celkt, se kterymi se bude dale pracovat

- navaznost jednotlivych pojmui

- zpracovani jednotlivych celkt

- vhodné navrhnout vzhled stranky, ktery nebude rozptylovat

- vybrat optimalni styl a velikost pisma

- navrhnout vhodnou barevnost stranek, ktera nebude odvadét pozornost

- vhodné navrhnout zptisob navigace v aplikaci

(3]

Diilezité je, aby celkovy design e-kurzu byl vhodné zvoleny, nebot’ na ném zavisi
celkova c¢itelnost a vlastni vnimani. M¢l by tedy byt navrzen tak, aby zajistoval jednotu
a provazanost vSech obsazenych prvka. Nejdulezitéjsi sdéleni je vhodné predavat pomoci
titult,, nadpistt a zakladniho textu. Celkova ptehlednost a logickd struktura je klicem
k udrZeni zajmu studujiciho zapsaného do e-kurzu. Rozsahlejsi ¢asti e-kurzu by mély byt
piimétené rozdéleny na textové bloky, které je dobré rozdélit na podtituly a vhodné doplnit
o ilustrace ¢i grafick¢é symboly. Vytvareny text lze bud uspofadat ve tvaru jednoho
sloupce o velikosti Sitky okna prohlizece, nebo trochu néro¢n€ji do vice sloupct.
Usporadani do jednoho sloupce je jednodus$si a zaruci tak cistou linedrnost stranek, kde
plynule na sebe text navazuje. Tato jednoduchost zaru¢i zobrazeni ve vsech prohliZzecich.
Nejvice pouZzivanou upravou je vicesloupcova graficka tprava, protoze do omezeného

prostoru umozni umistit vice informaci, a navic to nezasahuje do piehlednosti. [3]

Nejprve je dobré udélat si hruby nacrtek, ktery naznaci zékladni rozloZeni textu

a pifiblizn€ umisti grafické prvky. Poté nasleduje vlastni navrh, ktery je presn&jSim
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ztvarnénim nacrtku, byva v métitku 1:1. Navrh je dobré ztvarnit ve vice variantach a pak

nasledné vybrat tu nejvhodné;si.

Kazda stranka musi obsahovat snadnou navigaci. Ovladani musi byt ptehledné
a jednoduché, aby neodvadélo pozornost a nezatézovalo zbytecné studujiciho. Student by
mél mit rychly ptistup ke v§em kapitoldm a tematickym celkiim. Dutlezity je také ndvrat na
zacatek, aby nedoSlo ke ztraté orientace. Zakladem pro vytvofeni naviga¢niho systému je

odhadnout pocet stalych odkazi. [3]

Horizontalni naviga¢ni systémy
- odkazy jsou umistény ve vodorovném sméru v horni ¢asti obrazovky
- vyhodou je rychla ptistupnost
- nevyhoda muze spocivat v odsunuti mimo okno prohlizece
Vertikéalni navigacni systémy
- odkazy byvaji dany piednostné do levé Casti obrazovky
- vyhodou je zdlraznéni obsahu aktudlni stranky a moZnost umisténi vétSiho poctu

odkazli nez v horizontalnim provedeni
[3]
3.6 Standardy

3.6.1 Standardizacni skupiny

Standardiza¢ni skupiny slouzi jako nastroj pro nalezeni vzajemné spoluprace mezi
jednotlivymi poskytovateli vyukového obsahu a provozovateli e-learningového vzdélavani.
Mezi standardizaéni skupiny zabyvajici se e-learningem patii:

- IMS (Instructional Managament System) Global Learning Consortium Inc — tato
neziskova organizace se snaZzi zlepSovat uroven vzdélavani a jeji Clenové patii

Kk pfednim dodatelim Vv této oblasti. Spolupracuji zejména s vladnimi organizacemi

a institucemi na iniciativach v oblasti interoperability.

- ADL Advanced Distributed Lerning Initiative — jedna se o organizaci, ktera se

v oblasti e-learningu specializuje na pramysl, vladni Gfady a akademickou sférou.

Organizace vyvinula nejznaméjsi standard v oblasti e-learningu SCORM.
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- The World Wide Web Consortium (W3C) - je mezinarodni sdruzeni, jehoz hlavnim
ukolem je vyvoj internetovych standardii pro World Wide Web.
- Institute of Electrical and Electronics Engineers (IEEE) - jedna se o institut, ktery

se zaméfuje se na vyvoj technickych standardt v oblasti e-learnigu. [10]

e -
i |
! SCORM -
1 1
! {Sharable Content Object Reference Model) 1
1 aanl 1
Y REFERENCNI MODEL SDILENEHO OBSAHU N

"

STANDARD IEEE STANDARD AlCT | STANDARD IMS I

———— ——————
ETANDARD IMS STANDARD AICC
= |
STANDARD AICC

P —
ETANDARD IMS

Obrazek 4 - Referen¢ni model sdileného obsahu [10]

V oblasti e-learningu je nutnosti dodrzovat ur¢ité normy, které dovoluji zachovat
kompatibilitu obsahu kurzu pro vyuziti v riznych LMS. Mezi takovéto normy ¢i standardy
spadda Standard SCORM, ktery patii mezi zdkladni kritéria pi1 vybéru LMS
a pomaha kurzy sjednotit. [10]

SCORM (Sharable Content Object Reference Model) neboli referenc¢ni model
sdileného obsahu vytvari a zpracovava objekty, které umoziuji opakované sd€lovat
jakykoli obsah. Byl vytvofen organizaci ADL a popisuje technologické soustavy
poskytujici systém smérnic, standardii a specifikaci. Jedna se o univerzalni model pro
vytvareni a distribuci e-learningu.

Standard se dale rozdéluje do 3 zakladnich &asti, nazyvané téz jako knihy SCORM,
kdy se kazda zvlast’ zaobird specifickym standardiza¢nim tématem.

Jedna se o Casti

- CAM (Content Aggregation Model) - model shromazd’ovani obsahu. Obsahuje

definice a kompletni zpracovani SCO (SCOs — Sharable Content Objects) - objekty

sdileného obsahu.
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- RTE (Run-Time Environment) - prostiedi pro béh a vzdélavani. Zamétuje se na
komunikaci mezi obsahem a systémy fizeného.

- SN (Sequencing and Navigation) - zabyva se tfidénim a procesy navigace véetné
pokryti problematiky naviga¢nich pozadavki v LMS.

SCORM stavi na zdklad¢ existujicich webovych standard, pomaha vyvojarim

a zamétuje je na rozvoj efektivnich vzdélavacich strategii. [10]

3.6.2 Zakladni principy SCORM

PRIZPUSOBIVOST

PRISTUPNOST DOSTUPNOST

ZAKLADNI PILIRE STANDARDU

SCORM

INTEROPERABILITA TRVALOST

ZNOVUPOUZITELNOST

Obrazek 5 - Zakladni pilife standardu SCORM [10]

1. Pristupnost

Pfistupnost znamena moznost nalézt a zpfistupnit rizné vzdélavaci objekty, kurzy,
moduly apod. z riznych ¢asti a dodat je na co nejvice mist — predevsim tam, kde je napft.

internet. [10]

2. Prizpisobivost

Prizplisobivost ~ zna¢i  schopnost upravovat komponenty individudlnim

a organiza¢nim potiebam. [10]
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3. Dostupnost

Dostupnost je mozné chapat jako schopnost zvySovat efektivitu a produktivitu
vzdélavani snizenim Casu a vydaji spojenych s dodavkou vzdélavacich obsahti (cenové

dostupné vzdélavani). [10]
4. Trvalost

Trvalost znamena vtomto piipadé schopnost tolerovat technologicky rozvoj

a zmény bez nutnosti drahého redesignu, rekonfigurace ¢i opétovného programovani. [10]
5. Interoperabilita

Interoperabilitu je mozné chéapat jako schopnost prebrat vzdélavaci komponenty
vyvijené
v riznych oblastech a znovu je vyuzit i na jinych bazich (naptiklad interoperabilita mezi

riznymi LMS) [10]
6. ZnovupouZitelnost

Znovupouzitelnost znamena flexibilitu pro zaclefiovani vzd€lavacich soucasti
v jinych aplikacich a kontextech. SCORM je objektovy standard a jeho objektd lze
vyuzivat

v riznych uzivatelskych prostfedich bez ztraty specifickych vlastnosti. [10]

3.7 Technologie vyuzivané v LMS

Pro plnohodnotné vyuziti LMS existuji technologie, které pomohou rozsitit systém
0 nové moznosti propojeni s vice systémy ¢i programy. Tyto technologie mohou slouzit
napiiklad k moznostem propojovani uzivatelskych Ucétd, ¢i moznostem ptidani novych

sluzeb tietich stran.

3.7.1 OAuth 2.0

OAuth 2.0 je o standardni protokol pro autorizaci a nahrazuje pivodni protokol
OAuth vytvofeny vroce 2006. OAuth2.0 se zaméfuje predevSim na poskytovani
specifickych autoriza¢nich tokti pro webové aplikace, desktopové aplikace a mobilni
telefony. Jeho hlavni vyhoda spociva zejména Vtom, ze uzivatel mize poskytnout

klientské aplikaci napt.: Moodle piistup ke svym datim v n¢jaké sluzbé napt.: Google,
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aniz by této aplikaci musel vyzradit své ptistupové udaje do sluzby, a tim ji poskytl
prakticky neomezeny pfistup ke svému uctu. V systému Moodle Ize deklarovat, které idaje
ma od sluzby v Google pozadovat. Dale umoziuje podrobné vymezit pravomoci
jednotlivych klientskych aplikaci (pomoci tzv. scopes) a detailn¢ sledovat vyuzivani
poskytnutych privilegii. [12], [13]

3.7.2 LDAP

LDAP (Lightweight Directory Access Protocol) - jedna se o standardizovany
protokol uréeny pro adresafove sluzby pracujici pres TCP/IP. Data, ktera se uchovavaji,
jsou uchovavana ve stromové struktufe. LDAP komunikuje s adresafovym serverem, ktery
slouzi jako centralni ulozisté pro spolecnd data. Pomoci dotazii Ize ptistupovat k ulozenym
datim. Vyuziti LDAP je pfevazné pro autentizacni funkce serveru. Pomoci udaja
ulozenych na serveru jde piistupovat K aplikacim, které jsou nastaveny pro vyuziti LDAP.
MiiZe to byt naptiklad.: poStovni server, souborovy server ¢i dokonce LMS a jiné nastroje.

Pro linuxové operacni systémy je variantou LDAP Open Source Open LDAP. [14]

3.7.3 Skype a BigBlueButton

Skype je program, ktery Vv soucCasné dobé nalezi spole¢nosti Microsoft. Skype
funguje jako prostiedek pro hovory, chat a videohovory. Dalsi dilezitou vlastnosti je
sdileni obrazovky, které mize poslouzit jako prostiedek k vyucovani. Tento program je

zdarma a vSe funguje prostiednictvim internetu.

BigBlueButton je Open Source systém pro webové konference. Tento systém bézi
na operacnim systému Linux Ubuntu. Systém je vyuZivdn jako nastroj pro online
prednasky s moznosti online chatu. Tento nastroj slouzi jako synchronni zdroj komunikace
s vedoucim kurzu. Vyhodou programu je moznost nahravani a ukladani jednotlivych

prednasek pro pozd€jsi moznost piehrani. [18]

3.8 Analyza sou¢asného trhu

Dnesni trh se systémy LMS je velmi rozmanity. Existuje mnoho druhi systému.
Prvni a patrn€ nejvétsi otazkou pii vybéru LMS systému je rozdéleni mezi softwarem,

ktery je zdarma, nebo ktery je komer¢ni.
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Software pristupny zdarma lze dale rozdélit na software, ktery lze zdarma vyuzivat
a Open Source software, ktery ma zdrojovy kod k dispozici, a je mozné ho modifikovat pro
jednotlivé organizace. Open Source software je nabizen jako GNU (General Public
Licence), neboli pod svobodnym softwarem. Nicmén¢ vétSina LMS systémi, které jsou
zdarma, jsou o mnoho komplikovanéjsi nez komer¢ni systémy. Typicky jsou vyuzivany
pro sofistikované uzivatele. Bez zavedené podpory systému je obvykle obtizné pro
standartniho uZzivatele udélat jednoduché zmény. Podpora systémt vedenych jako free je

obvykle mozné pouze pies specidln¢ vytvorena fora sdilena s uZivateli.

Komeréni systém na druhou stranu od systému zdarma, ma k dispozici podporu,
ktera je urcena typem zakoupené licence.
Druhy licenci:
- Annual Licence, taktéz znama jako SaaS (Software as a Service) licence. Jedna se
o nejvice vyuzivanou metodu prodeje LMS, ktera je hrazena na dobu 1 roku.
Soucasti licence je ro¢ni podpora a zalohovani. Annual Licence je vyuzivana pouze
v cloudu. Licenéni poplatky jsou vétSinou rovnomérné rozloZeny po dobu 3-5 let.

Dodavatel fesi tidrzbu, chod a zalohu systému [19]

- Perpetual Licence je pravym opakem oproti Annual Licence. Jedna se o originalni
model licencovani firemnich softwart. Licence se zakoupi a vlastni navzdy. Tato
licence je nejvice vyuzivanou metodou pro provoz systému na vlastnim serveru.
Takové licence se obvykle prodéavaji na jednoho uzivatele, pro nového uzivatele je

potieba zakoupit novou licenci. [19]

LMS se stavaji ¢im dal tim vice dilezitéj§i pro potieby firem ¢i Skol
V nasledujici tabulce €. 1 jsou sefazeny celosvétoveé nejpouzivanéjsi LMS dle podle poctu

uzivatell a poctu zakaznika.

Tabulka 1 - Pét celosvétové nejpouzivanéjsich LMS dle poctu uzivateld

Moodle 128 491 632
Edmodo 90 388 072
SuccessFactors | 45 000 000
Saba Software 37 000 000
Cornerstone 35 000 000
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V tabulce ¢. 2 jsou popsany komeréni LMS vyvijené v Ceské republice, fazené dle
nazvu. Jeden z nejstar$ich LMS vyvijeny v Ceské republice je iTutor od firmy Kontis
s.r.0. Vétsina z LMS jsou uréené pifevazné pro firemni ucely, ale napt.: LMS Unifor

vyuziva univerzita v Plzni ¢i univerzita Palackého v Olomouci.

Tabulka 2 - LMS v Ceské republice

Competent Educasoft Java 2018
S.r.0.

FlexiEDU Flexi Systém | PHP 2001
S.r.0.

iTrivio Educasoft Java 2011
S.r.0.

iTutor Kontis, s.r.o. | ASP, VB, 1994

VB.NET, C#

Netventic Netventic PHP, SQL a 2009

Learnis Technologies | AJAX
S.r.0.

Unifor Net ASP. NET 2002
University

v

V tabulce ¢. 3 se nachazi srovnani vyuzivanych LMS na vefejnych vysokych
skolach v CR. Z tabulky je patrné, Ze nejpouzivandjsi LMS na vefejnych vysokych $kolach
je LMS Moodle. Masarykova univerzita v Brné vyuziva vlastni LMS. U Akademie
vytvarného uméni v Praze a na Mendelové zemédélské a lesnické univerzit¢ v Brné€ nebyl
dohlédan vyuzivany LMS systém. Vysoka Skola ekonomickd v Praze vyuziva pouze

informa¢ni systém, LMS pro celou $kolu neni k dispozici.

44



Tabulka 3 - Vyuziti LMS na vefejnych vysokych skolach

Akademie mtzickych uméni v Praze Moodle
Akademie vytvarnych uméni v Praze Nedohledano
Ceska zemédélska univerzita Moodle

Ceské vysoké uéeni technické v Praze Moodle
Janackova akademie mizickych uméni v Brné¢ Moodle
Jiho&eska univerzita v Ceskych Budg&jovicich Moodle
Masarykova univerzita v Brné Vlastni systém MU
Mendelova zemédélska a lesnicka univerzita v Brné Nebdohledano
Ostravska univerzita v Ostraveé Moodle
Slezska univerzita v Opavé Moodle
Univerzita Hradec Kralové Moodle

Univerzita Jana Evangelisty Purkyné v Usti nad
Labem

Moodle jen u jedné fakulty

Univerzita Karlova v Praze

Moodle a Adobe Connect

Univerzita Palackého v Olomouci

LMS Unifor

Univerzita Pardubice

Moodle a Mahara ePortfolio

Univerzita Tomase Bati ve Zliné Moodle
Veterinarni a farmaceuticka univerzita Brno Moodle
Vysoka $kola banska — Technicka univerzita Ostrava | Moodle
Vysoka Skola ekonomicka v Praze Zadny

Vysoka $kola chemicko-technologicka v Praze Moodle
Vysoka $kola umélecko-prumyslova v Praze Moodle
Vysoké uceni technické v Brné Moodle

ZapadocCeska univerzita v Plzni

Moodle, Unifor

V priloze A, B a C jsou zaznamenany vSechny aktivné vyvijené Open Source LMS.
Celkem béhem analyzy bylo dohleddno 14 LMS. Na webovych strankdch vztahujicich se
k LMS systémim, bylo uvedeno vice typu Open Source LMS, ale po dikladné analyze
bylo zjisténo, ze se nejedna o Open Source LMS. Tyto systémy byly sice zdarma, ale
nedavaly k dispozici otevieny kod. Pouze bézely zdarma jako sluzba na cloudu. Z tabulky
vedenych LMS byl vyskrtnut Open Source LMS Ganesha, jelikoz v kddu na strankach

SourceForge byl nalezen malware.

V ptiloze H se nachazi LMS systémy, které jsou V cloudovém feSeni. Jednd se

o placené systémy.
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4 Vlastni prace

Prakticka cast diplomova prace se zabyva volbou zkoumanych LMS a nasledné
porovnani z hlediska instalace, nastaveni, vytvafeni kurzti a moznostech instalace

dostupnych doplnkd.

4.1  Vybér LMS

Vybér prvotnich kritérii pro volbu LMS byl provadén spolecné s majitelem firmy
PODPORA. INFO s.r.o. PODPORA. INFO s.r.o0. je mala firma, ktera se specializuje na
spravu sit€¢ a programovani aplikaci v jazycich PHP a JavaScript. Béhem konzultaci
s majitelem firmy, byly zvoleny dvé skupiny kritérii. Tato kritéria jsou zasadni i pro
piipadnou instalaci u firmy, ktera se zabyva Skolenim zaméstnanct. Prvni skupinou kritérii
pro vybér softwaru jsou podporované technologie na stran¢ serveru. Tato kritéria musi byt
pro vSechny Open Source LMS stejna. Prvni kritérium je instalace na opera¢ni systém
Linux Ubuntu. Druhym kritériem je vyuziti technologic PHP. Poslednim kritériem je
nutnost vyuziti systému ftizeni baze dat MySQL. Z analyzy, kterd byla provedena
v kapitole 3.8, byly vybrany nasledujici LMS:

- Atutur

- FormaLMS

- llias

- Chamilo

- Moodle

Ostatni LMS nespliovaly prvotni kritéria, a to zejména skriptovaci jazyk PHP
a databazovy systém MySQL.
K podrobnéjSimu vybéru LMS pomoci vicekriteridlni analyzy variant byla zvolena
nasledujici kritéria:

- Kritérium A — Propojeni uzivatelii. Toto kritérium je vybrano jako hlavni kritérium,
které obsahuje podporu LDAP a podporu OAuth2. Z dtivodu napojeni na firemni
server ¢i moznost pfihlaseni pfes Google ucet.

- Kritérium B — Podpora standardu SCORM 1.2 a SCORM 2004. Z divodu
fungujiciho pteneseni kurzl z riznych LMS ¢i specidlnich programt pro podporu

tvorby SCORM balickd.
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- Kritérium C — Cestina. Pro usnadnéni uzivatelim, ktefi neumi moc dobfe cizi
jazyky.

- Kiritérium D — Mobilni aplikace. Pro moznosti plnohodnotného vyuziti LMS.

- Kritérium E — Socidlni sit¢ a Youtube. Z divodu moznosti komunikace
prostfednictvim oblibenych socidlnich siti a video navodi vlastniho kanalu na
Youtube. Mezi socialni sité patii naptiklad: Twitter a Facebook.

- Kritérium F — Uzivatelské recenze na strankach Capterra, které se zabyvaji

porovnavanim softwaru.

K provedeni vicekriterialni analyzy variant byla vybrana metoda bodovaci. V této
metod¢ se voli rozsah bodi. Tyto body jsou srovnany podle dilezitosti kritéria,
nejdilezitéj$i kritérium dostane nejvetsi pocet bodl. Vahy, kterych je potieba
Kk vicekriterialni analyze se ziskaji délenim kazdého kritéria s celkovym pocétem bodd.
Dalsim bodem je vytvotfeni matice prvki, kterd se vytvoii pomoci obodovani jednotlivych
kritérii. Vysledek jednotlivého kritéria se uréi vynasobenim bodového ohodnoceni
s vektorem vah. Vysledek daného feseni je uren nejvétsim Cislem zkoumaného systému.
Z vysledku tabulky ¢. 4 je patrné, Zze nejvhodnéj$im feSenim K dal§imu testovani jsou

systémy Moodle a Ilias.
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Tabulka 4 - Vybér LMS metodou bodovaci

LMS A | Atutor

LMSB |Forma LMS

LMS C |Chamilo

LMS D |llias

LMSE |Moodle

LMSF |Totara Celkem

Body 20 17 13 10 8 5 73

Kritérium | A B C D

LMS A |ANO Jeden | NE NE 1 4

LMSB |ANO Jeden | NE NE 2 5

LMSC |ANO Jeden | NE ANO 2 5

LMSD |ANO OBA | Jen systémova | ANO 3 2

LMSE |ANO OBA | ANO ANO 3 4

LMSF |ANO Jeden | NE NE 3 4,5

Vahy 0,274 0,232 0,178 0,136 0,11 0,07 1
Bodové ohodnoceni Kritérii

LMS A 10 5 4 3 3 6

LMS B 10 5 4 3 7 10

LMSC 10 5 4 10 7 10

LMS D 10 10 7 10 10 3

LMS E 10 10 10 10 10 6

LMSF 10 5 4 3 0,01 7

LMS A 2,74 1,16 0,712 0,408 0,33 0,42 5,77

LMS B 2,74 1,16 0,712 0,408 0,77 0,7 6,49

LMSC 2,74 1,16 0,712| 1,36 0,77 0,7 7,442

LMS D 2,74 2,32 1,246| 1,36 1,1 0,21 8,976

LMSE 2,74 2,32 1,78| 1,36 1,1 0,42 9,72

LMSF 2,74 1,16 0,712 0,408 1,1 0,49 6,61
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K vytvotfeni e-learningové kurzu byla zvolena serverovéd instalace systému
Moodle a llias na serveru u firmy PODPORA. INFO s.r.0. Vyuzity server je virtualni

server u spolecnosti vpsFree.

Hardwarova konfigurace serveru:

Tabulka 5 - Hardwarova konfigurace serveru

Druh serveru Virtualni server OpenVZ
Procesor 8vCore

Operacni pamét | 8 GB RAM

Pevny disk 120 GB SSD

Verze Apache/2.4.18 (Ubuntu)
Databaze MySQL Ver 14.14 Distrib 5.7.19
PHP Php-fpm apache

Zabezpeceni Let’s Encrypt certifikat

4.2 O systému Moodle

Moodle je australsky Open Source systém pro podporu online vzdélavani. Systém
Moodle je napsan pievazné v jazyce PHP a primarné vyuziva databazovy systém MySQL.
Jedna se o systém, ktery bézi na webovém serveru. Instalaci 1ze provést na vlastni server,
¢i vyuzit sluzeb v Cloudu u Moodle. Skoro jako jediny Open Source LMS vytvofil mobilni
a desktopovou aplikaci pro podporu uceni. Prvni verze Moodle se objevila v roce 2002.
V roce 2016 piekonal hranici 100 000 000 registrovanych uzivatelii po celém svéte.
V Ceské republice je nejvyuzivandj§im systémem pro podporu online vzdélavani na
vefejnych vysokych skolach viz tabulka ¢. 3 a nejvyuzivanéjsim systémem na celém svété

viz tabulka ¢. 1.
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Tabulka 6 - Minimalni systémové pozadavky Moodle

Server
Hardware Procesor 2GHz dual core
Pamét’ Minimaln¢ 1024 MB
Pevny disk Min 5 GB
Sitové ptipojeni Min. 100 Mbit/sec
Software Operacni systém Linux, Windows, MacOSX, Solaris
Databazovy systém MySQL 5. 5. 31, PostreSQL 9.3, MSSQL
2008, Oracle 10.2 , MariaDB 5. 5. 31
Programovaci jazyk PHP 7.00
Aplikacni server Apache, I1S, nginx, cherokee, lighttpd
Klientsky PC Operacni systém Windows 7+, MacOSX 10.7+, Linux
Webovy prohlize¢ IE11+, Microsoft Edge, Firefox , Chrome,
Safari

4.3 O systému llias

[lias je némecky Open Source systém pro podporu online vzdélavani. Systém Ilias
je napsan v jazyce PHP a vyuziva databazovy systém MySQL. Stejné jako systém Moodle
bézi Ilias na webovém serveru. Instalace je doporucend pro operacni systém Linux.
Instalaci lze provést na vlastni server, ale téz lze vyuzit teti strany a instalovat na Cloud.
Ilias vytvofil pro podporu uceni mobilni aplikaci, ktera ma pievazné vyuziti na Skolach.
Prvni verze Ilias byla predstavena roku 1998. K dneSnimu dni je Ilias nejvice vyuZzivan na
Skolach v Némecku napft.: University of Applied Science Dortmund, University of

Hohenheim atd.

Tabulka 7 - Minimalni systémové pozadavky Ilias

Hardware Procesor Dual-Core server
Pamét Minimaln¢ 4096 MB
Pevny disk Min 250 GB
Sitové pripojeni Min. 100 Mbit/sec
Software Operacni systém LinuxDebian/Red Hat/ Ubuntu
Databazovy systém MySQL 5.5/ MariaDB
Programovaci jazyk PHP 5.6+
Aplikacni server Apache 2.2 with mod_php
Klientsky PC Operacni systém Windows 7+, MacOSX 10.7+, Linux
Webovy prohlizec IE11+, Microsoft Edge, Firefox 14+,
Chrome 18+, Safari 7+
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4.4 Instalace testovaciho LDAP serveru.

Ke spravé uzivatell se ve firemnim prostfedi ve vétSin€ ptipadt vyuziva LDAP.
Pro potieby této diplomové prace byl vytvoren data OpenLDAP server. Instalace byla
provedena v prostiedi serveru Ubuntu 16.4. Instalace serveru se provadi prostfednictvim

piikazového fadku pomoci piikazu sudo apt-get install slapd Idap-utils. [20]

Po tspésném nastaveni byly nastaveny atributy testovaciho prosttedi LDAP na
diplomovaprace. Ke spravé LDAP byl doinstalovan prostiedek phpldapadmin, ktery zaruci
spravovani uzivateli pomoci uzivatelského rozhrani. Instalace phpldapadmin je mozna
prostiednictvim piikazu: sudo apt-get install phpldadmin. Po Gspésné instalaci je nutné
nastavit piistup k vytvofenému OpenLDAP serveru. K testovani byla vytvoiena skupina

uzivatell users, ktera nalezi skupiné moodle. [20]

=ph
ZLbAP
sanmin

Domd | Purge caches | Show Cache

H My LDAP Server ©
= @ 0H & 4

schéma wyhledat obnovit info import export odhlasit se
Logged in as: cn=admin

= #® dc=diplomovaprace, dc=cz (3)
= cn=admin
& cn=moodle
=@ ou=users (1+)
Vytvofit novy

Obrazek 6 - Ukazka struktury OpenLDAP
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4.5 Instalace a prvotni nastaveni systému Moodle

4.5.1 Instala¢ni soubory systému Moodle

Stazeni instalacnich souborti systému Moodle je mozné dvéma zpusoby:
- Stazeni vybrané verze z http://moodle.org/downloads a nasledné rozbaleni
v adresafi nebo
- Stazeni kodu z GIT repositafe. Tento krok je doporucovan pro vyvojaie
a rovnéz nasledné vylepSeni verze je jednodussi. Piikaz za pomoci Gitu: $git clone

-b MOODLE_23 STABLE git://git.moodle.org/git [15]

4.5.2 Zabezpeceni systému Moodle

Je dulezité, aby soubory, které se nachazeji na webovém serveru, nemély moznost
zapisovat a ménit pomoci prav uzivatele. Na Linuxovych strojich lze tohoto stavu docilit

nasledujicimi piikazy spusténych v terminalu:

chown-R root /path/to/moodle#

chmod — R 0755 /path/to/moodle

Vlastnikem soubort je administrator/superuzivatel. Tito uzivatelé maji jediné pravo zapisu.
Dalsim zabezpeCenim vyuzitym pro ucely této diplomové prace, bylo vlozeni SSL

certifikatu pro zabezpeceni spojeni. [15]

4.5.3 Nastaveni databaze systému Moodle

Pro potieby této diplomové prace byla vybrana databaze MySQL. K nastaveni
databazi pro systém Moodle byl vyuzit nastroj phpMyAdmin. Tento nastroj slouzi
K jednoduché spravé databaze, vyuzivajici webové prostiedi. Kodovani nové databaze
musi byt striktné UTF-8. V priibéhu samotné instalace je nutné do instalatoru vlozit IP

adresu databazového serveru, jméno a heslo k databazi.
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php M 7Server: localhost
oEle g Databaze || SQL 4 Stav  =| Export |&& Import J° Nastaveni <¢» Proménné = Znakové sady % Uloziste
Y © (| &8

Nedavné Oblibené

——— ® | Statistiky databazi

[
+_ | information_schema

Vytvorit databazi: @

Databaze = Porovnavani Tabulky Radki Data Klice Celkem

cimoodle utf8_general ci 388 9 654 7,3 MiB 12,9 MiB 20,2 MiB
information_schema  utf8_general ci 61 2 160 KiB 2B 160 KiB
Celkem: 2 latinl_swedish_ci 449 9 654 7,5 MiB 12,9 MiB 20,3 MiB

Obrazek 7 - Ukazka prostiedi phpMyAdmin
4.5.4 Instalace

Instalace Moodle je mozna pomoci piikazového ftadku, nebo prostiednictvim
nainstalovaného prohlizece. Instalace byla provedena pomoci prohlizeCe, a to spusténim
adresy https://moodle.podpora.info/index.php. Samotna instalace systému je rozdélena do
jednotlivych bodt. Prvni z bodii je vybér jazyka. Pro potieby diplomové prace byl vybran
jazyk CeStina. Dalsi bod instalace kontroluje kompatibilitu zatfizeni, ptesnéji verzi PHP.
V dal8im kroku je nastaveni ptistupu k vytvofené databazi. V poslednim kroku je nastaveni

administratorského Uc¢tu a nastaveni titulni strany systému Moodle.

455 Nastaveni Cron a emailu

Jedna se o PHP script (standartni ¢ast Moodle instalace), ktery musi bézet na
pozadi. Tento cron skript spousti odlisn¢ tlohu v intervalech naptiklad.: odeslani emailt
o zmén¢ ve foru a jiné. Je doporuceno spoustét tento skript kazdou minutu jednou za pét
minut. Na Unixov¢ zalozenych systémech se tento skript definuje v souboru crontab a na
windows V planovaci uloh. Spousténi skriptu Cron.php lze vice zpisoby. Prvnim
zpusobem je spousténi pies ptikazovy radek pomoci piikazu
{usr/bin/php/path/to/moodle/admin/cli/cron.php. Pro potieby diplomové prace byl vybran
druhy zplisob spousténi skriptu cron pomoci webové piikazu. Tento zpisob je v defaultnim
nastaveni zak4zan, a je nutné ho povolit. Doporucuje se nastavit heslo pro spusténi tohoto
skriptu. K nastaveni cronu byl vyuzit nastroj ISPConfig, ktery slouzi pro spravu

hostingovych programii béZici na platformé linux.
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Cron Job

Cron Job
Cron Job
Rodifovska web stranka moodle.podpora.info ;- web10.podpora.info
Minut 2
eg. * %3, 10-20
Hodin
eg. ", "2, 01012
Dny mésice
eg * V4,15
Mésice
eg. * 16
Dny tydne
eg. %015
Pikaz ke spusténi (pfikazy jsou https://meodie. podpora.infofadmin/cron. php?password=dISA_- 8854adkf

SpustEny pres sh. url pres wget) e.g. variwwwiclients/clientX/webY/myscript.sh or hitp:/Aww.mydomain.com/path/script. php. you can use

[web_root] placeholder that is replaced by fvariwwwi/clients/clientXiwebY/web.

Log output:
Aktivni

Zrusit

Obrazek 8 - Cron Moodle ISPConfig

Na obrazku €. 7 1ze vidét nastaveni Cronu, ktery se spousti kazdé 2 minuty, pomoci

*/2. Kazdou hodinu, kazdy den v mésici, kazdy tyden pomoci symbolu *.

Velky pocet ¢innosti, které systém Moodle spravuje, pocita s funkénosti emailu.
Takovymi ¢innostmi mohou byt naptiklad upozornéni o odevzdaném zadani, ptispévek na
diskuznim foru, informace o zalohovani, které jsou zasldny spravci €i jiné. Systém
nastaveni emaili se nachazi v bloku Nastaveni -> Sprdva stranek -> Server -> Email ->
Konfigurace odchozi posty, (konfigurace ptichozi posty). Pro testovaci ucely odesilani

emailu lze doinstalovat modul eMail Test.
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SMTP
Simple Mail Transfer Protocol [SMTP) nastaven pro odesflani e-mailu
smitp.podpora.info:25 ychozi: Prézdny

SMTP hostitelé

Zadejte adresu jednoho nebe vice serverd SMTP, kieré bude Moodle pouzivat k odesllani poity

[napf. "smtp.naseskola.cz”’ nebo 8.0.100:mail2.naseskola.cz’). Pokud SMTP server poutiva jing

andardni port 25, uvedte jej ojtedkou (napf. ‘mail.naseskola.cz:587"). Pro Sifrovand spojenf

e vEtiinou poufiva port 465 s TLS v&tiinou port 587. Pokud ponechdte toto pole

prazdné, bude Mocdle poufivat standardni PHP zpdsob pro odesllani posty.

SMTP bezpeénost

Zadny $  Vychozf: I4dny
Pokud SMTP server vyzaduje zabezpetens piipojen’, zadejte spravny fyp profekolu.
SMTP Auth Type
smipauthiype LOGIN $ chozf: LOGIN

Tim se nastavl typ ovéfovani pro pouitl na SMTP server.

SMIP Ufivatelské jmeér . -
SMIF uZivatelské jméno moodle@podpora.info jchozi: Prézdny

Jestlize server SMTP vyZaduje ovéfen, zadejte ufivatelské jméno a heslo.

SMIP heslo  sseessssscses
Jestlize server SMTP wyZaduje ovéfen, zadejte ufivatelské jméno a heslo.
Limit SMTP relace

ychozi: 1

P serverem. Seskupovani e-maill

Maximalni poéet e-maild odeslar

Ehem jedné relace se §

mZe odesldani zrychlit. Hodnoty 2 vynuti vytvofeni jes lace pro kaZdy odeslany e-mail.

Obrazek 9 - Nastaveni emailu Moodle
4.6 Instalace a prvotni nastaveni systému Ilias

4.6.1 Instala¢ni soubory Ilias

StaZeni instala¢nich soubort je podobné jako u systému Moodle. Instalace je tedy mozna
dvéma zpiisoby:
- Stazeni vybrané verze z https://github.com/ILIAS-eLearning/ILIAS a nasledné
rozbaleni v adresari serveru.
- Nebo stazeni kodu z GIT repositafe. Piikaz za pomoci Gitu: git clone
https//github.com/ILIAS-eLearning/ILIAS.git ilias [16]

4.6.2 Zabezpeceni systému Ilias

v

Stejné jako u zabezpeceni systému Moodle, by mél administrator pouzit ptisnéjsi
piistupova prava. Proto je nutné nastavit jediné soubory, které miiZze uzivatel modifikovat,
jsou to: ilias.ini.php, data a ILIAS data. VSechny ostatni soubory je nutné, aby byly
vlastniky jen root, ale pravo cteni, aby mél webovy uZzivatel.

chown www.data:www-data /var/www/html/ilias — R [16]
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Stejnym zplGsobem jako u systému Moodle byl pfidan SSL certifikat pro Sifrovanou

komunikaci.

4.6.3 Databaze a instalace systému Ilias

Systém Ilias vyuziva stejné jako systém Moodle databazovy systém MySQL.
Nastaveni databdze se provadi v instalacnim procesu. Instalaéni proces se spousti
prostiednictvim webového prohlizeCe a stejné jako u systému Moodle se jedna o ne€kolik
krokl v grafickém uzivatelském rozhrani. Prvnim krokem je kontrola verze PHP na
serveru, po uspésné kontrole nasleduje dalsi krok, kterym se nastavi cesta k datim, ktera se
budou ukladat na server a vytvoteni cesty k logim. V ptipadé diplomové prace byla cesta
nastavena na /var/wwwi/client/web/private/log/. Tyto logy byly uloZeny do slozky private,
ktera je chranéna pted vstupem z webu. Dalsim krokem bylo nastaveni hesla a databaze.
Poslednim krokem byl vybér jazyka a nastaveni admina. Pfi instalaci byla vybrana
dostupna Cestina, ale béhem testovani byla zjiSténa chyba a ceStina se nezobrazovala
spravné. Proto byl vybran jako hlavni jazyk LMS angli¢tina. V ptiloze C se nachazi

obrazek, ktery popisuje prvni krok instalace.

4.7  Utzivatelé a role v systému Moodle

Pro pouzivani syst¢ému Moodle je nutné vytvofit uzivatele a piiradit jim jejich role.
Vytvoieni uZivateldl lze v systému Moodle ruéné pres Sprdava stranek -> Ucty -> Pridat
nového uzivatele. Zde je nutné zadat uzivatelské jméno, kiestni jméno, piijmeni, heslo
a email. Toto vytvareni ucta je pomérné zdlouhavé a slozité. V systému Moodle lze vyuzit
automatizované ptidani uzivateli. Napiiklad.: pomoci programu Microsoft Excel. Pokud si
uzivatel nepieje ukladat osobni tidaje, je vhodné vyuzit OAuth2. Pro podnikové sektory lze

vyuzit propojeni pires LDAP.

4.7.1 Pomoci programu Microsoft Excel

UZivatele 1ze ve velkém piidat pomoci pfedem vytvorené tabulky, kterd musi
obsahovat nasledujici sloupce: uZivatelské jméno, heslo, kiestni jméno, pfijmeni a email.
DalSimi sloupci, které si lze pfidat je pfifazeni do urcité skupiny pomoci atributu groupl,
kde se vklada identifikator globalni skupiny. Dal§im sloupcem, ktery usnadni praci je

ptitazeni do urcitého kurzu pomoci atributu coursel, kde se zapisuje kratky nazev kurzu.
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Nasledujici tabulku lze vytvofit Vv programu Microsoft Excel.

vyexportovan ve formatu csv.

| A _ B | (@ | D _ E | F

1 |username password firstname lastname email coursel

2 |testerl  YeOlsx.1l testerl testerl testerOl@podpora.info PHP a Javascript
3 |tester2  YeOlsx.2 tester2 tester2 tester02@podpora.info PHP a Javascript
4 |tester3  YeOlsx.3 tester3 tester3 tester03@podpora.info PHP a Javascript
5 |tester4  YeOlsx.4 tester4 tester4 tester0O4@podpora.info PHP a Javascript
6 |tester5  YeOlsx.5 tester5 tester5 tester05@podpora.info PHP a Javascript
7 |tester6  YeOlsx.6 tester6 tester6 tester06@podpora.info PHP a Javascript
8 |tester7  YeOlsx.7 tester7 tester/ tester07@podpora.info PHP a Javascript
9 |tester8  YeOlsx.8 tester8 tester8 tester08@podpora.info PHP a Javascript
10 tester9  YeOlsx.9 tester9 tester9 tester09@podpora.info PHP a Javascript
11 testerl0 YeO1sx.10 testerl0 testerl0 tester010@podpora.info PHP a Javascript

4.7.2 Pomoci OAuth 2.0

Obrazek 10 - Ukazka souboru uzivatele.csv

Soubor musi byt

G

.groupl

Diplom
Diplom
Diplom
Diplom
Diplom
Diplom
Diplom
Diplom
Diplom
Diplom

Dalsim zpuisobem pro piidani uzivateld je vyuziti autentizace OAuth2. Moodle ma

nadefinovany moznosti pfipojeni pomoci sluzby u Google, Microsoft, Facebook a taktéz

moznost vlastniho propojeni. K propojeni pomoci sluzby OAuth 2.0 byla vybrana sluzba u

spolec¢nosti Google.

Postup propojeni systému Moodle a OAuth2 (Google)

1) Ptihlaseni do Google Developers console pod u¢tem Google a vytvoieni nového

projektu.

2) Kliknout na povéteni a nastavit souhlas OAuth2
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API

EE

?

3)

Credentials

Credentials OAuth consent screen Domain verification

Email address

jaroslavZ20@gmail.com - v
— -
Product name shown to users — -
Moodle -
Homepage URL (Cotions
hitps:#moodle.podpora.info The consent screen will be shown to

users whenever you request access
to their private data using your client

Product logo URL (Cotions 1D. It will be shown for &

http/www.example.com/logo.png ap; cations registered in this
project.
This is how your logo will look to end users
Max size: 120%120 px You must provide an email address
and product name for OAuth to
WOrk.

Privacy policy URL
Optional until you deploy your app
https /¥ or hitp://

Terms of service URL (Optonz

hitps /¥ or hitp://

oo [

Obrazek 11 - Nastaveni Api OAuth2

Generovani nového 0Auth2 client ID a hesla

= Go gle APls §* Moodle ~ a
API < Client ID for Web application ¥ DOWNLOAD JSON C RESET SECRET # DELETE
©@r
wm Client ID 14984-k5p3va2jms472i5u8nfro013scbjbftl.apps.googleusercontent.com
m
Client secret KmDbwDnYzs_ulDC2J
B Creation date Mar 8, 2018, 11:31:46 AM
Name
Web client 1|
Restrictions

Enter JavaScript origins, redirect URIs, or both

Authorized JavaScript origins
For use with reguests from a browser. This is the erigin URI of the client application. It can't contain a wildcard

(https://*.example.com] or a path (https://example com/subdir). If you're using a nonstandard port, you must include it
in the origin URI.

Authorized redirect URIs

For use with reguests from a web server. This is the path in your gpplication that users are redirected to after they have
authenticated with Google. The path will be appended with the authorization code for access. Must have a protocol,
Cannot contain URL fragments or relative paths. Cannot be a public IP address.

https://moodie podpora.info/admin/oauth2callback php b4

Cancel
Obrazek 12 - OAuth2 Client ID
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4) Propojeni s webovou strankou Moodle. Vygenerované Client ID a heslo se
nastavuje nasledné: Sprdva stranek -> Server -> OAuth2 Services. Tento plugin je
V defaultnim nastaveni zakazan, a je nutné ho aktivovat pomoci: Sprava stranek ->
Moduly -> Prehled modulii. Nejdiive je nutné vytvofit novou sluzbu Google. V této
sluzbé se vlozi vygenerovany Client ID a heslo. Po spéSném nahrdni se prida
moznost piihlasit pomoci Google uctu na hlavni stranku webu.

OAuth 2 Services

3 Google x

Wytvofit novou sluZbu Google Vytvofit novou sluZzbu Microsoft Wytvofit novou sluZbu Facebook Vytvofit novou viastni sluZbu
Obrazek 13 - Vystup konfigurace OAuth2
4.7.3 Propojeni s LDAP server

Moodle ptistupuje k LDAP pomoci modulu pro ovétovani uzivatelt LDAP. Tento
modul je v defaultnim nastaveni vypnuty. Nastaveni propojeni s LDAP serverem je mozné
v sekci Sprava stranek -> Moduly -> Ovérovani uzZivateli -> LDAP. V sekci LDAP je
nutné nastavit 4 ¢asti ke spravnému propojeni. Tyto ¢asti jsou:

1. Nastaveni serveru LDAP: v tomto nastaveni je nutné zadat adresu hostitelského

serveru LDAP zacate¢nim ldap://. DalSim bodem je nastaveni verze LDAP, v tomto

piipadé verze 3. Pokud je LDAP nastaven s SSL, je nutné dat adresu na ldaps://.

Koédovani dat zanechat na UTF-8

2. Nastaveni bind: v tomto nastaveni je nutné =zabranit pouzivani hesel.

nastaveni se udava ucet, ktery miize spravovat LDAP. Pro testovani bylo nastaveno

na cn=admin,dc=diplomovaprace,dc=cz a Kk tomuto nastaveni je nutné zadat

i heslo k uzivateli.

3. Nastaveni prohledavani uZivatel: V tomto nastaveni je nutné nastavit Typ

uzivatele na posixAccout (rfc2307), které je vhodné pro OpenLDAP. Dalsi bod

nastaveni je bod Kontexty, kde se nastavuje prochazeni uzivatell. V ptipadé této

diplomové prace je nastaveni nasledujici ou=users,dc=diplomovaprace,dc=cz.
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Dulezité je zaskrtnout bod Prohledavat subkontexty na ANO. Atribut uzivatele je
nutné nastavit na uid.

4. Mapovani dat: V tomto nastaveni se mapuji data se serverem LDAP, které mize
Moodle vyuzivat. V tomto piipadé byla uzamknuta volba u kiestniho jména
a nastavené hodnotou cn, pfijmeni nastavené hodnotou sn a email pomoci

mapovani na atribut mail.

Po nastaveni Ize kliknout na test pfipojeni LDAP.

Test nastaveni ovérovani - LDAP

Pripojenl k serveru LDAP bylo Ospéiné

Obrazek 14 - Propojeni LDAP s Moodlem
Propojeni s LDAP pomoci Moodle bylo tispésné.
4.7.4 Role v systému Moodle
Systém Moodle obsahuje jiz pfeddefinované role, které obsahuji skupinu opravnéni

slouzici k realizovani ¢innosti. Tyto role se pfidéluji konkrétnim uzivatelim na zéklad¢

jejich pozice v kurzu.

Administrator — role administrator je zakladni roli, kterd se vytvofila v pribéhu

instalace systému. Tato role ma vSechna dostupna opravnéni.

Manazer — manazer ma pravo pro vstup do kurzu a jeho néasledné upraveni, a to
1 kdyZ zapsany v téchto kurzech neni. ManaZer ma podobné opravnéni jako administréator.
Pouzivani role manazera misto role administratora je doporuceno z diivodu bezpecnosti.
Tvlrce kurzu — tvlirce kurzu mé pravo vytvaret kurzy a ptidélovat k nim ucitele. Tato role

vidi i skryté kurzy, a je doporucena pro vedouci pracovisté. [5]

60



Ucitel — role ucitel ma opravnéni upravovat a vytvaret obsah ptipravené¢ho kurzu.
Dale tento uzivatel v kurzu vyucuje, to znamend hodnoceni ¢innosti, ptidélovani znamek,

nebo diskuze ve foru. Kurz mize obsahovat vice ucitelt, ktefi spravuji svoji skupinu. [5]

Ucitel bez prava upravovat — tato role ma zakazano upravovat obsah v daném
kurzu. Jediné pravo je vyucovani v daném kurzu. Tato role se nastavuje osobam, které

asistuji u¢itelim v daném kurzu a mohou hodnotit odevzdana zadani. [5]

Student — role student nemize upravovat obsah kurzu, pouze ho uzivat. Takto
definovany uzivatel se mize ucastnit jednotlivych cCinnosti, diskuzi na foru, testl

a moznosti odevzdani zadani. Student nevidi skryté segmenty kurzu. [5]

Host — Tuto roli nelze pfidélit osobné uzivatelim a nesmi se smazat. Tato role se
pfifazuje automaticky pii kliknuti na hlavni strance systému Moodle na tlacitko Prihldsit
se jako host. Stouto roli se lze piihlaSovat do kurzi, které maji nastavené moznosti
prohlizeni hostem. Jediné pravo, které je definované pro uzivatele s hostem, je nahlizeni do

kurzi. Uzivatel s touto roli se nemiize zic¢astnit jakychkoliv ¢innosti. [5]

Registrovany uzivatel — role registrovany uzivatel je automaticky nastavena
kazdému uzivateli po uspéSném piihlaseni. Tato role slouzi k praci mimo piihlaseny kurz
naptiklad k uprav¢ profilu, kalendate, K posilani zprav a jiné.

Registrovany uzivatel na titulni strance — roli registrovany uZzivatel na titulni strance vlastni

vSichni uzivatelé, kteti si zobrazi titulni stranku. [5]

V systému Moodle si lze vytvofit vlastni roli a nadefinovat ji opravnéni. Tato
moznost se provadi nasledné: Sprdava strdanek -> Uzivatelé -> Oprdavneni -> Definovat
role. V tomto bloku kliknout na tla¢itko Pridat novou roli. V prvnim kroku tvorby vlastni
role si lze vybrat architekturu jiz pfedem vytvofenych roli a tu si dale nadefinovat.

V dal$im kroku se jiz vytvati nazev nové role a jeji opravnéni. [5]
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Opréavnéni jsou seskupené dle nainstalovanych modulii. Pti ptidavani opravnéni je
nutné si dat pozor na rizika, ktera z ni plynou. Moodle upozoriuje spravce na riizna rizika,

tedy co vSechno budou moci uzivatelé zptsobit. Moodle ma nadefinovano 5 druhti rizik:

Zluty trojihelnik — toto riziko upozoriuje, Z¢ budouci uZivatelé mohou posilat
nevyzadanou korespondenci (SPAM) jinym uzivatelim. Riziko se projevuje u opravnéni

blogi, diskuznich for ¢i zprav. [5]

Modry trojuhelnik — toto riziko upozoriiuje spravce systému, ze budouci uZivatelé

mohou ziskat piistup k soukromym informacim jinych uzivateli. [5]

Cerveny trojuhelnik — toto riziko upozoriiuje spravce systému, Ze budouci uZivatelé
mohou pfidavat soubory umoznujici napadnuti stranek. To znamena, Ze uzivatel muze
védomé vlozit do studijniho materidlu Skodlivy kod. Tento kod se pak spusti u uzivatele,

ktery kurz studuje. [5]

Zeleny trojuhelnik — toto riziko upozorfiuje spravce systému, ze uzivatelé mohou
ménit nastaveni, nebo chovani serveru. Na toto upozornéni je nutno dat velky pozor,

v v s

diuvéryhodnym osobam. [5]

Fialovy trojuhelnik — riziko upozornuje spravce systému, Ze uzivatelé mohou znicit

obsah ¢i informace na serveru. [5]

4.8 Uzivatelé a role v systému Ilias

Stejné jako u systému Moodle, 1ze v systému Ilias vytvofit uzivatele ru¢né pies
administraci -> spravu uzZivatelu -> pridat uzivatele. Zde je nutné doplnit login, heslo,
pohlavi, kitestni jméno, pifjmeni a email. Stejné¢ jako u systému Moodle, je vhodné toto
délat jen pro nutnost pfidani jednoho uzivatele. Pro pfidani skupiny uZzivatell lze vyuZzit
XML komunikaci. Na rozdil od systému Moodle, nahrani vice uZivateli nelze
prostfednictvim excelu, ale je nutné si vytvorit XML. Dokumentace Kk tvorbé XML pro

pfenos uzivatelil se nachdzi ve sloZzce web/xml, ktera se nachazi na serveru. Jméno souboru
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je ilias_user 5 2.dtd. Dle navodu byl vytvofen XML soubor, ktery se nachazi v ptiloze

diplomové préce.

<Users>

<User Id="testerl" Language="en" Action="Insert":
<hctiver<![CDATA true] ]»</Actives
<Role Id=" 1" Type="Global" Action="Assign":<![CDATA[User]]></Role>

<Login»<![CDATA[testerl] ]></Login>
<Password Type="PLAIN">Ye@lsx.l</Password:
<Gender><![COATAm] ] »</Gender:
<Firstname><![CDATA[ testerl] J></Firstname:

=
<Lastname><![CDA J=</Lastname:
<Email><![CDATA[ tester@lfipodpora. info]]></Emailz
</User>

Obrazek 15 - Ukazka kédu XML pro pridani uZivateld
4.8.1 Propojenis LDAP server

K nastaveni pfistupu do systému Ilias byl vyuzit stejny server LDAP. Piistup
k nastaveni propojeni s LDAP se vsystému Ilias nachazi v Administration ->
Authentication and Registration -> LDAP -> Add Server. Zde je nutné v nastaveni
zaskrtnout enable LDAP support, pro podporu tohoto propojeni. V LDAP server URL se
udava adresa LDAP serveru, ktera ma podobny tvar jako v systému Moodle. Dalsi dalezité
nastaveni je BaseDN vtomto piipadé¢ dc=diplomovaprace,dc=cz. V dalsim nastaveni,
které nese nazev Security settings se zadava jméno uzivatele, ktery muze pristupovat
k databazi LDAP, v tomto piipadé¢ cn=admin,dc=diplomovaprace,dc=cz a heslo uzivatele
admin. Dal$i nastaveni se zabyva nastavenim autentizaci uzivatelii, které je v tomto
piipadé feSeno ptes ou=users. Dalsi nastaveni feS$i nastaveni skupin, které mohou
piistupovat do systému Ilias. V pfipadé¢ této diplomové prace feSeno pies
ou=users,dc=diplomovaprace,dc=cz. Posledni nastaveni se zabyva nastavenim
synchronizace uzivateli. V tomto nastaveni je zaSkrtnuta volba On Login, ktera nadefinuje
nové uzivatele pfihldSenim pomoci Udaji z LDAP. TaktéZ je zde moZnost nastavit
automatické pridélovani prav.

R

Active Title User Actions

@ Diplom 1 m

Obrazek 16 - Propojeni LDAP s Ilias

V systému Ilias se podafilo ptipojit pomoci testovaného LDAP serveru.
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V systému Ilias se nachazi dva druhy roli. Globalni a lokalni role.

Globalni role: jsou role, které jsou vytvoiené s instalaci Ilias a jsou zakladni pro

praci se systémem. Rozd¢luji se na: Administrator, Guest, User.

Administrator — tato role je vytvofena s instalaci LMS Ilias. Umoziluje veskera
nastaveni v systému.

Guest — tato role ma pouze pravo ke ¢teni.

User — standartni role vytvofend pro uzivatele. Dovoluje uzivateli ménit si své

uzivatelské nastaveni.

Lokalni role: Tyto role jsou automaticky generovany pti vytvoieni urcitych aktivit

¢1 doplika jako jsou: tvorba kurzu, tvorba fora, tvorba chatu a jiné. Pti vytvofeni kurzu

jsou automaticky vytvoreny role: Course Administrator, Course Member, Course Tutor.

4.9

Course Administrator obsahuje vSechna potiebna povoleni pro nastaveni kurzu.
Toto opravnéni by méli vyuzivat jen spravci systému.

Course Tutor obsahuje vSechna povoleni pro obsluhu kurzu. To znamena naptiklad
tvorbu obsahu kurzu, hodnoceni uzivateli kurzu, tvorbu testii a jind prava pro
spravu kurzu.

Course Member obsahuje vSechna prava pro bezproblémové vyuziti kurzu. Studium

dokumentti, vypliiovani testt atd.

Vytvoreni kurzu a studijnich materiali

Naplni kurzu jsou zaklady programovani v PHP a JavaScriptu. Od uzivatele, ktery

prochazi kurzem, jsou vyzadovany zaklady HTML. Kurz je rozdélen do dvou ¢asti neboli

témat. Prvni ¢ast se zabyva zéklady programovani v JavaScriptu a druha ¢ast se zabyva

zaklady programovani v PHP. Kazd4 cast se skldda ze studijniho materidlu a dvou

zkuSebnich testii. Kurz slouzi k oziveni zdkladnich znalosti programovani ve zvolenych

jazycich a taktéz k demonstraci moZnosti tvorby kurzli ve zvolenych LMS.

4.9.1 Vytvoreni kurzu v systému Moodle

Vytvoreni kurzl 1ze v ¢asti sprava Stranek -> Kurzy -> Sprava kurzii a kategori.

V této cCasti staci kliknout na tlacitko Vytvorit novy kurz. Po kliknuti na tlacitko je nutné

vyplnit nastaveni kurzu. Povinné je cely ndzev a kratky nazev kurzu. Déle je mozné kurz
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vlozit do uréené kategorie, napt.: zda je povinny, nebo volitelny. Dalsim bodem k vyplnéni
je shrnuti kurzu, zde by se mély vypsat hlavni cile kurzu a jeho stru¢na charakteristika.
Dalsim dulezitym bodem nastaveni kurzu je volba typu uspotfadani kurzu. Tento bod
urcuje hlavni vzhled kurzu. Moznosti nastaveni jsou nasledujici: format jednoho modulu,
diskuzni uspofadani, tematické uspotadani a tydenni usporadani.

Format jednoho modulu — tato volba uspofdda kurz pro zobrazeni jediné cCinnosti
napf.: test, nebo studijniho materidlu napft.: balicek SCORM.

Diskusni uspotadani — volba diskuzni uspotadani vytvoti kurz, ve kterém se nachéazi pouze
diskusni forum.

Tematické usporadani — tato volba uspotada kurz do sekci, z nichz kazd4 sekce je jedno
téma. Tyto sekce lze dale pridavat, ¢i odebirat.

Tydenni uspofadani — pii volbé tydenniho uspotadani je kurz uspotfadan do sekci, kde
sekce predstavuje jeden tyden. Zacatek kurzu je nastaven prvnim tydnem.

Kurz diplomové prace se rozd€luje do sekci Zaklady programovani v JavaScriptu
a Zaklady programovani v PHP. Tomuto uspofddani nejvice vyhovovalo Tematické
uspotadani. Casem, pokud uspofadani jiz za¢ina byt nevyhovujici, lze skryt viechny sekce
kromé momentalné pouzivané, nebo lze vytvofit vlastni navigaci kurzu pomoci bloku

HTML.

4.9.2 Vytvoreni kurzu v systému Ilias

Kurz se vytvaii v sekci Repository -> Add New Item -> Course. Pro poticby

diplomov¢ prace byl vytvofen kurz v podobné struktufe jako v systému Moodle

4.9.3 Komunikace, testovani a tvorba studijnich materiali v systému Moodle

Komunikace v e-learningovém kurzu je stejné dulezita jako komunikace ve
skute¢né tiidé. Pro komunikaci s vedoucim daného kurzu je v systému Moodle mnoho
moznosti. Komunikaci je mozné rozdé€lit na synchronni a asynchronni. Mezi synchronni
komunikaci lze zatadit: chat, video-chat, zpravy. Mezi asynchronni komunikaci patii

diskuzni fora a mail.
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4.9.3.1 Chat, video-chat a zpravy

Pro vyuziti chatu je nutnosti vlozit do daného kurzu sluzbu chat. Pti zakladani chatu
je nutné stanovit jméno daného chatu. Ve vlastnostech chatu lze nastavit datum dalSiho
chatu, ¢i omezit viditelnost jen pro uréité skupiny. Moodle nema integrovanou sluzbu
video-chat, ale pro tyto potfeby lze nainstalovat modul Skype. Skype je program, ktery
dokaze telefonovat prostiednictvim internetu. Sluzba Skype ma podobné nastaveni jako
sluzba chat. Pro vyuziti programu je nutné, aby si ucastnici kurzu vypsali do profilu Skype
ID. Mentor kurzu mize ucastniky informovat, ze bude v danou hodinu video-chat. Po
vlozeni Skype ID lze s danymi Gcastniky navazat konferenci pii kliknuti na tlacitko Create
Conference, nebo lIze pouze chatovat. Sluzbu zpravy lze pfifadit mezi synchronni
komunikaci mezi mentorem a uzivatelem kurzu. Po rozkliknuti této sluzby si lze vybrat

uzivatele, kterému chceme zpravu zaslat.

4.9.3.2 Diskusni forum, dotaznik a email

Pro asynchronni komunikaci v syst¢ému Moodle 1ze vyuzit sluzbu zvanou diskuzni forum.
Tuto sluzbu lze vlozit ptes Pridani c¢innosti -> forum. Diskuzni forum lze dale rozdélit na:
- Bé&zné forum pro obecné pouziti - nejbéznéjsi typ fora, kde kdokoliv miize ptridavat
¢ireagovat na prispévky. Kazdy mize zahajit jedno téma diskuse.
- Otazky a odpovédi — typ fora, kde uzivatel kurzu nejdiive musi odpovédét na
otazku mentora.
- Prosta diskuze — toto forum slouzi jako obecné férum pro vSechny.
- Standardni forum zobrazované jako blog — forum, které se zobrazuje jako blog.
Emaily lze prostfednictvim kurzu nejlépe zasilat ptes sluzbu quickmail.
Pro potieby této prace byl vytvofen dotaznik, ktery se zabyva zkoumanim, zda uzivatelé

pfed samotnym zahajenim kurzu se setkali s LMS a zaroven, ktery ze zkoumanych LMS se

jim libil vice, ¢i se v ném 1épe pracovalo.
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= Ozndmeni

& Skype doucovani
Chatovaci mistnost

€l Dotaznik

= Diskusni Forum

Obrazek 17 - Ukazka vytvorenych sluZzeb v kurzu

Testovani v systému Moodle 1ze provést pomoci ¢innosti Test, kterd se nachazi
Vrezimu uprav pro piidani ¢innosti. Vedouci kurzu ma k dispozici mnoho mozZnosti
nastaveni, at’ uz je to pocet pokust pro splnéni daného testu, nebo moznost zakazani
nahledu po absolvovaném testu. Testy jsou automaticky hodnoceny a uklddany do
klasifikace uzivatele. Moodle disponuje nasledujicimi typy otazek:

- vybér z moznych odpoveédi
- pravda/nepravda
- prifazovani
- kratka tvotena odpoveéd’
- numericka tloha
- dlouha tvotfena odpoved’
- dopliovaci uloha
- jednoducha vypocitana tloha
- presunout do obrazku
- prifazovani z kratkych odpoveédi
- vyberte chybéjici slova
- vypocitana uloha ¢is vice moZnostmi
- znacky pro umisténi
Ve vytvofeném kurzu se nachazi dohromady pét testl, které se skladaji ze studijniho

materialu. V testech je zahrnuta riiznorodost otazek.
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Obrazek 18 - Ukazka tvorby dopliiovaci ilohy

Studijni materialy v systému Moodle lze bud’to vytvaret pomoci ndstroji, kterymi
jsou kniha, prednéaska a popisek, nebo lze vlozit jiz hotovy materidl ve formatu SCORM,
ktery dale jde napojit na znamky. Déle lze vlozit materidl ve formé& soubor napf.:
prezentaci, dokumentt atd., odkazi, slozek. Pro potieby diplomové prace byl vlozen pro
programovani v JavaScriptu vytvoieny materidl ve formatu SCORM a pro programovani
v PHP byla vytvotena kniha v systému Moodle. Dale jsou v kurzu vloZeny ptiklady v PHP,
které se objevuji pravé i ve vytvofené knize. V kurzu se rovnéz nachazi odkazy na dilezité
stranky tykajici se programovani v PHP a JavaScriptu. DalSimi dulezitymi ¢innostmi
v systému Moodle jsou napiiklad: Wiki, kterd umoznuje vytvaret studijni material. Tato
¢innost se vyuziva pro potieby kolaborace vSech ucastniku daného kurzu. Lze diky tomu

vytvaiet studijni prirucky ¢i dilezité pozndmky.
4.9.4 Komunikace, testovani a tvorba studijnich materiali v systému lIlias

Komunikace v kurzu v systému Ilias je velmi podobna moznostem komunikace
Vv systému Moodle. Jedind moznost, ktera zde chybi je nainstalovani balicku Skype, ktery
by ftesil video-chat. Emailovou konverzaci lze v systému Ilias nastavit na lokalni,
pieposilani ¢i kombinace. Lokalni emailovou konverzaci lze rozesilat prostfednictvim

systému Ilias.
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R Chatovac mistnost

Active users: 0
Awailability: 16, Mar 2018, 20020 - 06, Apr 2018, 20:20

% Forum o programovani

Toto forum slouZi ke konzultac s mentorem kurzu

Latest Article: ok from maierja, 18. Mar 2018, 13:51
Obrazek 19 - Ukazka vytvorenych sluZeb pro komunikaci v systému Ilias

Vypracovani studijni materidlu je podobné jako v systému Moodle. Ilias ma taktéz
k dispozici podporu standardu SCORM 2004 a SCORM 1.2. Dale ma moznost jako systém
Moodle vytvaret vlastni studijni material Ilias student, ktery je podobny knize, kterd se
nachazi v systétmu Moodle. Na rozdil od knihy je tento material komplikovang;si, ale
obsahuje vice moznosti, jak obohatit studijni material. Napiiklad vytvoreni pribéznych
otazek, které mohou slouzit k okamzitému testovani, zda uZzivatel porozumél danému
tématu. Dal$i vyhodou je moznost vlozeni kdédového editoru, ktery ptehledné zobrazi
vloZeny kod. Na vybér jsou programovaci jazyky, jako jsou: PHP, HTML, XML a dalsi.
Pro potieby diplomové prace bylo vytvoreni Ilias studentského balicku, ktery ma strukturu
balicku Kniha v systému Moodle. V piiloze | se nachdzi ukazkova stranka vyukového
balicku Ilias, ktera obsahuje editor kodu. Dale se v kurzu vyskytuji odkazy na stranky

0 programovani.

K tvorbé testii slouzi v systému Ilias sluzba Test, kterd se pfidava pomoci sluzby
Test.
Na vybér jsou nasledujici druhy otazek:
- Single choice — jedna spravna odpovéd’
- Multiple choice — moznost vice spravnych odpovédi
- K Prim Choice — volba spravnych obrazku

- Error text — hledani chyby v textu
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- Imagemapquestion — ptifazovani k obrazkiim a dalsi podobné druhy otazek, které

se nachazi v systému Moodle.

4.9.5 Vytvoreni SCORM balicku

Pro potieby diplomové prace byl vytvofen v programu eXe studijni material
zaklady v programovani JavaScriptu. Program eXe je Open Source program, ktery pomaha
ucitelim k publikovani webového obsahu bez znalosti HTML a XML jazyka. Obsah
vytvofeny v programu muze byt exportovan do IMS balicku, SCORM 1.2, SCORM 2004,
IMS formatu, nebo jako webova stranka. Material byl exportovan do balicku podléhajici
standardu SCORM 2004, ktery byl dale importovan do vybranych LMS. Tento material je

soucasti elektronické ptilohy diplomové prace.

Fle» Tools+ Styles= Help~

VioZit stranu  Smazat  Piejmenovat Tvorba obsahu | viastnosti

Osnova Text[@

= JavaScript

= P Editovat~ Insert~ Format~ Table v Tools v

= Uvod do JavaScriptu

ZELIZET SRS B [ Paragraph ~ 9pt ~ Verdana ~ A~ A~
= Prom&nné v JavaScriptu
Datovy typ String E EEENFDQR S-iE-= £ 82 FEE 66 «
Datovy typ Number - . =5
< B
Zbyké datovy typy ¥ I © B X OO0 K & B J @m
. PUdeVJaVESC”mU JavaScript je obchodni nézev pro standard ECMAscript. Pro préci s JavaScriptem jsou nutné zékladni védomosti
Operatory i jazyka HTML.
L IQE IREIRE ] <IDOCTYPE html>
Ungroup iDevices  Edit iDevices
VioZit iDevice « <html>
y I <head>
# Interactive Activities
<title>Diplomova prace < /title>
# Non-Interactive Activities <meta charset="UTF-8">
# Non-Textual Information <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
@ Textual Information </head>
<body>

<script>

dacumeant writal("Ahai nroaramataral™)

Obrazek 20 - Editor v programu eXe
4.10 Nastaveni vzhledu a instalace dopliiku

Kazdy LMS si lIze upravit dle vlastnich pfedstav ¢i predstav spolecnosti, pro kterou
je systém instalovan. Zasahy do vzhledu mohou byt malé napi.: zména barev vyskakujicich
oken ¢i menu, nebo az zasadni jako je vlastni navrh celého systému vcetné umisténi
hlavnich komponent systému. Rovnéz si lze doinstalovat rizné dopliky neboli pluginy,

které uleh¢i praci €i ptidaji LMS nové moZnosti vyuZiti.
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4.10.1 V systému Moodle

V systému Moodle Ize upravit vzhled vice moznostmi. Pro vétsi upravu vzhledu je
k dispozici na webovych strankach velky vybér piedem vytvoienych motivt (theme), které
maji svij specificky vzhled. Pokud zadny z motivli nevyhovuje potfebam firmy, ¢i Skoly,
lze si vytvoftit vlastni motiv dle ndvodl na strankach Moodle. Pro potfeby diplomové prace
byl vybran motiv academi, ktery ma své urCité vlastnosti: responsivni design, mozZnost
vlozeni informaci do paticky ¢i hlavicky. Nahrani motivu se provadi stejné, jako nahrani
modulu ptes cestu Sprdva stranek-> Moduly -> Instalace doplrikii. Po spravném nahrani je
novy motiv k dispozici v sekci volba motivu pFistupny pies cestu Sprava stranek -> Vzhled
-> Motivy -> Volba motivu. V této sekci se nachazi pfedem nahrané motivy: Clean, Boost
a More. Tyto motivy maji vice moznosti v Gpravach nez zminény modul academi. Moodle
dokéze specifikovat jiny motiv dle pfipojené¢ho zatizeni. Muze byt rozdilny, pokud uzivatel
piistupuje ptes mobilni telefon ¢i pocita¢. Pro potieby prace byla provedena mirna uprava
CSS v sekci Custom CSS v motivu academi.

Instalace dopliku, které nejsou predem nainstalované, se provadi v sekci Sprdva
stranek-> Moduly -> lInstalace doplnki. Dopln€k musi byt ve formatu zip. Poté se provadi
automatickd kontrola, zda je doplnék kompatibilni s verzi Moodle. Pokud je kontrola
v poradku, provadi se instalace dopliiku na server. Po uspé$né instalaci je jesté¢ nutné
aktivovat nainstalovany doplnék v sekci Sprdva stranek -> Moduly -> Prehled modulii.
V kurzu diplomové prace byl vyuzit doplnék Skype, ktery je vyuzivan jako dalsi ¢innost
pro komunikaci s vedoucim kurzu a taktéz byl nainstalovan pro testovaci a mozné budouci

ucely dopln¢k BigBlueButton.

4.10.2 V systému Ilias

V systému Ilias nelze instalovat dopliky ihned bez nastaveni cesty k uloZisti
doplnki. Cestu je nutné nastavit bud’ pomoci ptikazového fadku, nebo pies FTP piipojeni.
Cesta K ulozisti doplnka musi byt nasledujici:
web/Customizing/global/plugins/Services/UlComponent/UserInterfaceHook/

V systému Ilias neni Zddny modul pro instalaci dopliikti, kde by se rovnou nahraly,
ale je nutné je pres pripojeni FTP nahrat do slozky UserinterfaceHook. Poté jsou
k dispozici ve spraveé dopliki. V systému Ilias si 1ze definovat vlastni vzhled. Pro potieby

této diplomové prace byl vytvofena mirnd Gprava vzhledu pomoci CSS.
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5  Vysledky

5.1 Vysledné porovnani zkoumanych LMS

Vysledné porovnani zkoumanych LMS je rozdéleno do dil¢ich bodi provadéného

testovani.

5.1.1 Instalace a prvotni nastaveni

Instalace testovanych LMS probihala na stejném virtudlnim serveru. Béhem
instalace LMS nedoslo k zaddnym technickym problémim. Ob¢ instalace mély pfipraveny
kroky v ptehledném grafickém uzivatelském rozhrani. Instalace systémt byla skoro
totozna, véetné nastaveni zabezpeceni. Prvotni nastaveni systému je velmi obdobné.
Nejdiive se voli nadzev stranek a dale hesla pro zabezpeceni administratora. Instalace byly
provedeny pomoci stejnych programi. Ve vysledku nebyl nalezen zadny rozdil v instalaci

¢1 v prvotnim nastaveni.

5.1.2 Vytvareni pristupu uZivateli a nastaveni roli

V tomto bodu je jiz nékolik zasadnich zmén. Systém Moodle na rozdil od systému
Ilias ma vyhodu z hlediska leh¢iho a srozumitelnéj$iho nastaveni. BEhem testovani nebylo
obtizné nahrat skupinu uzivateli prostfednictvim Microsoft Excel. Toto feSeni je
elegantnéjsi, nez bylo u systému Ilias, kde bylo zapottebi vytvoftit si vlastni XML soubor.
Toto nastaveni jiz vyzaduje znat problematiku XML. Druhy problém, ktery nastal, bylo
propojeni s OAuth2, a to piedevsim s Google. V systému Moodle je tato problematika
velmi dobfe popsana a propojeni se podafilo. V systému Ilias sice existuje propojeni
pomoci OAuth2, ale zatim nezahrnuje moZnost propojeni pomoci sluzby Google ¢i
Facebook. Toto zprovoznéni se chystd v nové aktualizaci Ilias. V nastaveni roli ma vyhodu
Moodle, a to z divodu lepsiho uzivatelského rozhrani pro tvorbu a tpravu roli. V systému
[lias je toto nastaveni velmi problematické a Spatné se v ném orientuje. DalSim testovanim
bylo propojeni systémi pomoci protokolu LDAP s adresafovym serverem. V obou

ptipadech se propojeni pomoci protokolu LDAP s adresafovym serverem podafilo.
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5.1.3 Vytvareni kurzii, testovani a studijniho materialu

Tento bod fesi rozdil mezi tvorbou kurzd, testovani a studijnich materialt
v systémech. Vytvofeni kurzu je v systému Ilias nepiehledné, a to hlavné co se tyka
nastaveni prav pristupu. V systému Moodle je vytvofeni kurzu podstatné jednodussi
a prehlednéjsi. Studijni materidl vytvofeny v programu eXe a prevedeny do standardu
SCORM 2004 byl tspésné nahran do obou systémi. Tvorba studijniho obsahu za pouziti
systémovych funkci byla komplikovangjsi, ale propracovanéjsi v systému Ilias, oproti
systému Moodle. Tvorbu testovani ma systém Moodle piehlednou a nastaveni testi je plné
dostacujici pro vSechny tucely. Systém Ilias ma podobné nastaveni, ale uZivatelsky

naro¢néjsi.
5.1.4 Nahravani moduli a uprava vzhledu

V nahrédvani modulll je systém Moodle uzivatelsky ptijatelnéjsi nez systém Ilias.
V systétmu Moodle je nahrdvani novych modulii provedeno grafickym importem
a naslednou kontrolou spravnosti daného modulu. Tutu funkci systém Ilias nema, a je
nutné tedy dle navodu zkopirovat pies FTP dany soubor do cesty, a poté tento modul

zapnout Vv sekci plugin. Nevyhodou tohoto postupu je absence kontroly pomoci systému.

V upravé vzhledu ma systém Moodle pievahu dostupnych piedem ptipravenych
Sablon, které maji omezené moznosti uprav, ale dostacuji. Systém Ilias 1ze upravit zménou
XML na vlastni Sablonu vytvofenou pomoci CSS. Tento postup uz vyzaduje schopnosti

v HTML a CSS.

5.2 Vysledky dotazniku

Pro zpétnou vazbu od testujicich uzivateli byl vytvofen anonymni dotaznik, ktery
se nachazi v ptiloze CH. Dotaznik byl zpracovan v systému Moodle. Tento dotaznik se
sklada celkem z 11 otazek. Dotaznik ma za ukol zjistit, zda se testujici uzivatel setkal
spojmem e-learning, a ktery zLMS byl pro né&j pfijatelngjsi. Kurz byl vytvoien
dohromady pro 55 uzivateli. Kurzu se zc¢astnilo 43 aktivnich uzivatell. Ze 43 uzivatelt
vyplnilo dotaznik vSech 43 uzivateli. Tento pocet bude bran v dotazniku jako 100 %

zhdastnénych. ZGdastnéné osoby jsou osoby z firemniho prostiedi. Ukolem dotazniku je
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zjistit, zda se lidé ve firemnim prostfedi setkavaji s pojmem e-learning, zda vidi ptinos ve
formé e-learningu, a ktery z testovanych LMS je dle jejich nazoru lepsi.

Otazky tykajici se charakteristik uzivatelii. Mezi tyto otazky patii dotaz na pohlavi
a v¢k uzivatele viz.: obrazek 18 a 19. Z celkovych 43 uzivatelii se kurzu zucastnilo 7 Zen
(16,3%), z nichz bylo 5 Zen ve véku 18-25 (11,6%) a 2 Zeny ve véku 26 — 35 (4,7%) a 36
muzu (83,7%), z toho bylo 12 muzi ve veéku 18 — 25 (27,9%), 17 muzi ve véku 26 — 35
(39,5%), 6 muzt ve véku 36 — 45 (14%) a 1 muz ve véku 46 — 60 (2,3%).

= Muf = 7ena

Obrazek 21 - Graf zobrazujici pohlavi dotazovanych

Druha ¢ast otazky na charakteristiku uzivateld.
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Obrazek 22 - Graf zobrazujici vék dotazovanych



1) Setkal/a jste se n¢kdy s pojmem e-learning? (Obrazek ¢. 23)

Prvni otazka sméfovana uzivatelim se tykala toho, zda se n¢kdy setkali s pojmem

e-learning. 40 dotazovanych (93%) oznacilo odpoveéd ano, jen 3 uzivatelé (7%) se setkali

S pojmem e-learning poprvé.

—

= ANO = NE

Obrazek 23 - Graf pojem e-learning
2) Spatiujete v e-learningovych kurzech néjaké vyhody? (Obrazek ¢. 24)

Druhé otdzka se zabyva vyhodami vyuziti e-learningu. Na tuto otazku odpovédélo
42 zhcastnénych uzivateli (97,7%) ze spatiuji vyhodu v uziti e-learningu a jen jeden

uzivatel odpovedél, ze ne (2,3%).

‘\.
v

= ANO = NE

Obrazek 24 - Graf vyhody e-learningu

75



3) Obsahoval absolvovany kurz dostatek informaci k dané problematice? (Obrazek ¢. 25)

Tteti otazka se tykala samotného vytvofeného kurzu. UZivatelé byli dotazani, zda

absolvovany kurz obsahoval dostatek informaci, které¢ se tykaly dané problematiky. 42

uzivateli (95,3%) odpovédelo ano, jen pro 2 uzivatele (4,7 %) neobsahoval dany kurz

=

dostatek informaci.

= ANO = NE
Obrazek 25 - Graf dostatek informaci v kurzu

4) Ktery z testovanych LMS byl pro Vas uzivatelsky pfijatelnéjsi? (Obrazek €. 26)

Ctvrta otazka je prvni z otazek, které se tykaji porovnani vybranych LMS. Otazka
je smétovana na uzivatelskou piijatelnost daného LMS. 37 uzivateld (86%) uvedlo jako
uzivatelsky pftijatelnéjsi systém Moodle a 6 uZivateli (14%) uvedlo pfijatelnéjsi systém

Ilias.



= Moodle = llias

Obrazek 26 - Graf uZivatelsky prijatelnéjsi LMS

5) Obsahoval néktery z LMS prvky, které rusily Vasi pozornost? (Obrazek ¢. 27)

Pata otazka fesila rusivé elementy ¢i prvky v kurzu. 43 uzivateli (100%) neshledalo

zadné rusivé prvky v kurzech, které by néjak ovliviiovaly jejich pozornost.

0,0%

= ANO = NE

Obrazek 27 - Graf rusivé faktory v kurzu
6) Které z grafickych rozhrani se Vam libilo vice? (Obrazek ¢. 28)

Sesta otazka patii mezi dalsi otazky, které se tykaji porovnavani LMS. 34
uzivatelim (79,1%) se libilo vice grafické rozhrani systému Moodle a 9 uzivatelim

(20,9%) grafické rozhrani systému Ilias.
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= Moodle = llias

Obrazek 28 - Graf grafické rozhrani LMS

7) Ve kterém z LMS se Vam 1épe pracovalo? (Obrazek ¢. 29)

Sedmé otazka je posledni otdzka, ktera se tyka porovnani LMS. 35 uzivatelim
(81,4%) se lépe pracovalo v systému Moodle a 8 uzivatelim (18,6%) se Iépe pracovalo

V systému Ilias.

= Moodle = [lias

Obrazek 29 - Graf pracovni prostiedi LMS
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8) Znate jiné LMS, nez je Moodle a Ilias? (Obrazek ¢. 30)
Osma otazka se zabyva prizkumem, zda se uzivatelé setkali s jinymi LMS, nez
které testovali. 22 uzivateld (51,2%) zna jiné LMS, nez ve kterych pracovali. 21 uzivatel

(48,8%) se s jinymi LMS nesetkali.

= ANO = NE

Obriazek 30 - Graf znalosti LMS

8.1) Pokud ano, jaké? (Obrazek ¢. 31)

Posledni otazka patii jako podotazka k otazce 8, kde bylo zjisténo, ze 22 uzivateld
se setkalo jesté s jinymi LMS. Z vysledkt otazky lze zjistit, Ze 2 uzivatelé (9,1%) znaji
systtm LMS Canvas, 1 uzivatel (4,5%) zna LMS Sakai, 5 uzivateld zna LMS iTutor
(22,7%) a zbylych 14 uZzivatelt (63,6%) uvedlo, Ze znaji jiné LMS.

70,0%
60,0%
50,0%
40,0%

30,0%

UZivatelé v %

20,0%

10,0%

Canvas Sakai iTutor jiné
LMS

Obrazek 31 - Graf znalost jinych LMS
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6  Zavér

Soucasné moznosti, které nabizi informacni technologie Vv oblasti vzdélavani, je
nepieberné mnozstvi. Jednou z nich je e-learning, potazmo e-learningové kurzy, které
posouvaji hranici vzdélavacich procest a jejich metod zase o néco dale. Zaroven neustale
stoupa mnozstvi a zvysuje se aktualnost informaci, které se takto dostanou k cili o mnoho
rychleji. V dne$ni uspéchané dobé piedstavuji e-learningové kurzy znac¢nou vyhodu,

zejména v ramci uspory ¢asu.

Cilem této diplomové prace bylo teoretické i1 praktické seznameni s tvorbou
e-learningovych kurzi pro potieby malych firem, nebo jednotlivci, s vyuzitim Open
Source systémul. Prvni ¢ast byla zamétfena na teoretickd vychodiska problematiky tvorby
e-learningu, zejména byla charakterizovdna kratkd historie, ndstroje pro tvorbu
elektronickych kurzl, didakticka ¢ast tvorby e-learningovych kurzil, standardy vyuzivané
pro tvorbu kurzi a technologie vyuzivand v LMS. Soucasti teoretické casti byla také
analyza soucasné¢ho trhu s LMS zaméfend na celosvétové nejpouzivancjSi systémy,
systémy vytvoiené v Ceské republice, systémy vyuZivané na vefejnych vysokych skolach

v CR a celosvétové dostupné Open Source systémy.

Ve druhé, praktické ¢asti byly, s vyuzitim teoretickych poznatki a analyz, vybrany
pomoci vicekriteridlni analyzy dva Open Source LMS. Tyto dva systémy byly dale
podrobné testovany a porovnavany. Prvnim bodem testovani bylo porovnavani z hlediska
instalace a prvotniho nastaveni. Instalace prob&hla na server u spole¢nosti PODPORA.
INFO s.r.0. pomoci potifebnych programi. Z vyhodnoceni vyplyva, ze oba systémy v rdmci
nastaveni jsou velmi totozné. Dalsi bod testovani zahrnoval testovani z hlediska vytvofeni
ptistupu uzivateli. Toto testovani bylo rozdéleno na mozZnosti tvorby novych uZzivateli
a nastaveni jejich opravnéni. Hlavnim zamérem tohoto bodu testovani bylo vytvofeni
uzivateli pomoci automatizovaného systému. V systému Moodle byl vytvofen soubor
suzivateli v programu Microsoft Excel a v systému Ilias za pomoci XML v programu
PSPad. Déle bylo vytvofeno funk¢ni propojeni systému Moodle se sluzbou Google v ramci
autentizace uZivatell. Posledni moznosti propojeni uZivateld bylo pomoci protokolu

LDAP. Pro vyzkouSeni posledni moznosti propojeni byl vytvofen vlastni server
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OpenLDAP v systému Linux server Ubuntu, ktery uchovaval testovand data. Tretim
bodem testovani bylo vytvofeni kurzd, testd a studijnich materialii ve zkoumanych LMS.
Pro tyto ucely byl vytvofen studijni material pro programovani v JavaScriptu v programu
eXe a vyexportovan balicek ve standardu SCORM 2004, ktery byl nasledné uspésné
nahrdn na oba zkoumané LMS. Studijni material pro programovani v PHP byl vytvofen
V nastrojich jednotlivych systémi. Ctvrtym bodem testovani bylo testovani moduli
a Gprav. V této Casti testovani bylo vyuzito moznosti upravy vzhledu za pomoci nastaveni

kaskadovych styla.

Dalsi c¢asti vyzkumu bylo testovani na skupiné uzivatel. Vysledky testovani
zkoumanych LMS byly ziskdny z dotazniku, ktery byl vytvofen v systému Moodle.
Z vysledku dotazniku vyplyva, Ze vétSina uzivatell, ktera se zucastnila kurzu, se jiz setkala
s pojmem e-learning. Z vysledku testovani rovnéz vyplyva zjisténi, ze ani v jednom kurzu
obou testovanych systémi se nevyskytovaly rusivé elementy, které by mély na testované
uzivatele negativni vliv. Z dotazi tykajicich se porovnavani systémill je patrné, ze pro
uzivatele je pfijateln€jSim systémem systém Moodle. Polovina dotazovanych uzivateli se
setkala i s jinym systémem, nezZ je systém Ilias a Moodle, a to se systémy iTutor, Sakai
a Canvas.

S prihlédnutim ke vSem vySe predlozenym vysledkiim zkoumani obou systému, se
systém Moodle jevi jako nejvhodnéjsi volba mezi dostupnymi Open Source LMS. Tento

vysledek podporuje i fakt, Ze je tento systém nejrozsitenéjsim LMS po celém svété.

Pfestoze online systémy pro podporu ucCeni Se zatim stdle nemohou rovnat
osobnimu kontaktu s vyuc€ujicim, jsou velice uzite¢nymi a stile vice vyuzivanymi nastroji
na podporu vyuky. MozZnost propojeni systému Moodle pomoci systému BigBlueButton
dava moZznost novému ndhledu na LMS, a to zejména diky umoznéni okamzité interakce
s vedoucim kurzu. Tento uziteCny doplnék se v blizké budoucnosti mize stat nedilnou

soucasti vSech LMS.
Téma prace bylo zvoleno jako navrh pro firmu zabyvajici se Skolenim zaméstnanct

od firmy, ktera spravuje IT a vytvaii webové systémy. Této firm¢ bude tedy na zakladé

vSech ziskanych poznatkil a provedenych Setfeni jednozna¢né doporuc¢en LMS Moodle.

81



7. Seznam pouzitych zdroji

[1] ZOUNEK, Jiii, Libor JUHANAK, Hana STAUDKOVA a Jiti POLACEK. E-learning:
uceni (se) s digitalnimi technologiemi: kniha s online podporou. Praha, 2016. ISBN 978-
80-7552-217-7.

[2] ZOUNEK, Jiti a Petr SUDICKY. E-learning: uceni (se) s online technologiemi. Praha:
Wolters Kluwer Ceska republika, 2012. ISBN 978-80-7357-903-6.

[3] BARESOVA, Andrea. E-learning ve vzdélavini dospélych: uceni (se) s online
technologiemi. Praha: 1. VOX, 2011. ISBN 978-80-87480-00-7.

[4] ZLAMALOVA, Helena. Distancni vzdélavani a eLearning: ucebni text pro distancni
studium. Praha: Univerzita Jana Amose Komenského Praha, 2008. ISBN 978-80-86723-
56-3.

[5] DRLIK, Martin, Peter SVEC, Jozef KAPUSTA a Miroslava MESAROSOVA. Moodle:
kompletni priivodce tvorbou a spravou elektronickych kurzii. Brno: Computer Press, 2013.
ISBN 978-80-251-3759-8.

[6] CHOC, Ing. Daniel. Moderni technologie ve vzdélavani. Moderni rizeni [online]. 2006
[cit. 2018-02-19]. Dostupné z: https://modernirizeni.ihned.cz/c1-18617580-moderni-
technologie-ve-vzdelavani

[7] CRDR S.R.O. Co je to e-learning a jaka je jeho historie. Skolenibozp [online]. 2016
[cit. 2018-02-19]. Dostupné z: https://www.skolenibozp.cz/aktuality/co-je-to-elearning-a-
jaka-je-jeho-historie/

[8] PRINCLIK, Mgr. Jan. Struéna historie e-learningu. Pro experty [online]. [cit. 2018-02-
19]. Dostupné z: http://www.proexperty.cz/40-web-2-0/81-1-5-strucna-historie-e-learningu
[9] STARKOVA, Dagmar. Model ADDIE pii vytvdieni koncepce vyuky a jeho
aplikace [online]. 2012. [cit. 2018-02-21]. Dostupné zZ:
http://it.pedf.cuni.cz/strstud/edutech/2012_Addie_Starkova/

[10] KOPECKY, Kamil. The Sharable Content Object Reference Model
(SCORM) [online]. [cit. 2018-03-15]. Dostupné z: http://www.net-university.cz/blog/the-

sharable-content-object-reference-model-scorm/
[11] MASEK, Jaroslav. Web 2.0 a jeho viiv na oblast vzdélavani [online]. 2009 [cit. 2018-
03-27]. Dostupné z: http://it.pedf.cuni.cz/strstud/edutech/2008_Web20_Masek/

82


http://www.net-university.cz/blog/the-sharable-content-object-reference-model-scorm/
http://www.proexperty.cz/40-web-2-0/81-1-5-strucna-historie-e-learningu
https://www.skolenibozp.cz/aktuality/co-je-to-elearning-a-jaka-je-jeho-historie/
http://www.net-university.cz/blog/the-sharable-content-object-reference-model-scorm/
https://www.skolenibozp.cz/aktuality/co-je-to-elearning-a-jaka-je-jeho-historie/
http://it.pedf.cuni.cz/strstud/edutech/2008_Web20_Masek/

[12] PARECKI, Aaron. OAuth 2.0 [online]. [cit. 2018-03-27]. Dostupné z:
https://oauth.net/2/

[13] JIRUTKA, Jakub. OAuth 2.0 [online]. [cit. 2018-03-27]. Dostupné z:
https://rozvoj.fit.cvut.cz/Main/oauth?2

[14] Lehky uvod do LDAP [online]. 2000 [cit. 2018-03-27]. Dostupné z:
https://www.root.cz/clanky/lehky-uvod-do-ldap/

[15] Moodle - Installation quick guide [online]. [cit. 2018-03-27]. Dostupné z:
https://docs.moodle.org/34/en/Installation_quick _guide

[16] Ilias Installation and Maintenance [online]. [cit. 2018-03-27]. Dostupné z:
https://www.ilias.de/docu/goto_docu_Im_367.html

[17] SIKO, Petr. E-learning jako dalsi varianta vzdélavani [online]. [cit. 2018-03-27].
Dostupné z: https://www.systemonline.cz/clanky/e-learning-jako-dalsi-varianta-
vzdelavani.htm

[18] Documentation BigBlueButton [online]. [cit. 2018-03-30]. Dostupné z:
http://docs.bigbluebutton.org/

[19] LEH, John. The 3 Licensing Models of an LMS (or Any Enterprise Software) [online].
[cit. 2018-03-30]. Dostupné z: https://talentedlearning.com/3-license-models-of-Ims/

[20] BOUCHERON, Brian.How To Install and Configure OpenLDAP and
phpLDAPadmin on Ubuntu 16.04[online]. [cit. 2018-03-29]. Dostupné z:
https://www.digitalocean.com/community/tutorials/how-to-install-and-configure-openldap-

and-phpldapadmin-on-ubuntu-16-04

83


https://www.root.cz/clanky/lehky-uvod-do-ldap/
https://rozvoj.fit.cvut.cz/Main/oauth2
http://docs.bigbluebutton.org/
https://oauth.net/2/
https://www.systemonline.cz/clanky/e-learning-jako-dalsi-varianta-vzdelavani.htm
https://docs.moodle.org/34/en/Installation_quick_guide
https://www.ilias.de/docu/goto_docu_lm_367.html
https://www.systemonline.cz/clanky/e-learning-jako-dalsi-varianta-vzdelavani.htm

8.  Prilohy

Ptiloha A - Tabulka obsahujici analyzu Open Source LMS cast. 1
Ptiloha B - Tabulka obsahujici analyzu Open Source LMS ¢ést. 2
Ptiloha C - Tabulka obsahujici analyzu Open Source LMS ¢ast. 3
Pfiloha D — Tabulka s LMS systémy v Cloudovém provedeni

Ptiloha E — Ukazka kontroly verze PHP pfi instalaci systému Ilias
Ptiloha F — Ukazka vytvotfeného materialu kniha v systému Moodle
Ptiloha G — Struktura vytvotfené knihy zédklady PHP v systému Moodle
Ptiloha H — Ukazka testovaci ulohy v systému Moodle

Ptiloha CH — Ukéazka dotazniku vytvoieného v systému Moodle

Ptiloha I — Ukazka studentského balicku vytvoteného v systému Ilias

84



Priloha A - Tabulka obsahujici analyzu Open Source LMS ¢ast. 1

Propojeni uzivatelQ

Nazev Technologie LDAP Oauth2
Atutor PHP/MySQL WEB based ANO NE
Canvas CV | Ruby on rails WEB based ANO ANO
Caucus C/C++ NE Ne
Dokeos PHP + JAVA WEB based ANO ANO
ELMSLN PHP/Drupal WEB based ANO ne
Forma LMS |PHP/MySQL WEB based ANO ANO
Chamilo PHP/MySQL WEB based ANO ANO
Ilias PHP/MySQL WEB based ANO ANO
Moodle PHP/MySQL WEB based ANO ANO
OpenEdX |Python/Django |WEB based ANO ANO
OpenOlat |Java/PostgreSQL | WEB based ANO ANO
OpenSWAD | C + MYSQL WEB based ANO ANO
Sakai Java/PostgreSQL | WEB based ANO ANO
Totara PHP/PostgreSQL | WEB based ANO ANO

Moznosti instalace

MAC Windows Mobilni app

Atutor ANO ANO ANO NE

Canvas CV |ANO ANO ANO ANO

Caucus ANO ANO ANO NE

Dokeos ANO NE ANO ANO placena
ELMSLN ANO ANO ANO NE

Forma LMS |ANO ANO ANO NE

Chamilo ANO ANO ANO ANO

Ilias ANO ANO ANO ANO
Moodle ANO ANO ANO ANO
OpenEdX ANO ANO ANO ANO
OpenOlat |ANO ANO ANO NE
OpenSWAD |ANO ANO NE ANO

Sakai ANO ANO ANO ANO

Totara ANO NE ANO ANO
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Ptiloha B - Tabulka obsahujici analyzu Open Source LMS cast. 2

Komunikace
Online podpora Synchronni Asynchronni Studentsky portal
Atutor ANO NE ANO NE
Canvas CV |ANO ANO ANO ANO
Caucus ANO ANO NE NE
Dokeos ANO ANO ANO ANO
ELMSLN NE
Forma LMS [ANO ANO ANO NE
Chamilo ANO ANO ANO
lias ANO ANO ANO
Moodle ANO ANO ANO ANO
OpenEdX |ANO ANO ANO
OpenOlat |ANO ANO ANO
OpenSWAD | ANO ANO ANO
Sakai ANO ANO ANO ANO
Totara ANO ANO ANO ANO
Socialni sité
Facebook Twitter SCORM 1.2  SCORM 2004
Atutor NE NE ANO NE
Canvas CV |ANO ANO ANO ANO
Caucus NE NE ANO NE
Dokeos ANO ANO ANO NE
ELMSLN ANO ANO ANO NE
Forma LMS | NE ANO ANO NE
Chamilo ANO ANO ANO NE
lias ANO ANO ANO ANO
Moodle ANO ANO ANO ANO
OpenEdX |ANO ANO ANO ANO
OpenOlat |ANO ANO ANO NE
OpenSWAD | ANO ANO ANO NE
Sakai ANO ANO ANO ANO
Totara ANO ANO ANO NE
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Ptiloha C — Tabulka obsahujici analyzu Open Source LMS ¢ést. 3

Recenze

Capttera Youtube
Atutor 4/5 Spojené staty americké | http://www.atutor.ca/ ANO
Canvas CV |4,5/5 Spojené staty americké | https://www.canvasims.com/ | ANO
Caucus Spojené staty americké | www.caucus.com NE
Dokeos 5/5 Belgie https://www.dokeos.com/ ANO
ELMSLN Spojené staty americké | https://www.elmsin.org/ ANO
Forma LMS |5/5 Italie https://www.formalms.org/ |ANO
Chamilo 5/5 Spanélsko https://chamilo.org/ NE
Ilias 2/5 Némecko https://www.ilias.de ANO
Moodle 4/5 Austrélie https://moodle.org/ ANO
OpenEdX |5/5 Spojené staty americké | https.//open.edx.org/ ANO
OpenOlat Svycarsko https://www.openolat.com ANO
OpenSWAD Spanélsko https://openswad.org/ ANO
Sakai 4,5/5 Spojené staty americké https://www.sakaiproject.org/ ANO
Totara 4,5/5 Anglie www.totaralms.com ANO

cestina

Moznosti instalace

Atutor 2002 | NE Cloud i SelfHosted
Canvas CV 2008 | NE Cloud i SelfHosted
Caucus 1988 | NE SelfHosted

Dokeos 2005 | NE Cloud i SelfHosted
ELMSLN 2008 | NE SelfHosted

Forma LMS 2005 | NE Cloud i SelfHosted
Chamilo 2010 | NE Cloud i SelfHosted
lias 1998 | ANO systémova Cloud i SelfHosted
Moodle 2002 | ANO Cloud i SelfHosted
OpenEdX 2012 | NE Cloud i SelfHosted
OpenOlat 2011 | NE Cloud i SelfHosted
OpenSWAD 1999 | NE Cloud i SelfHosted
Sakai 2004 | NE Cloud i SelfHosted
Totara 2010 | NE Cloud i SelfHosted
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Ptiloha D — Tabulka s LMS systémy v Cloudovém provedeni

Nézev Free Basic 'Odkaz |
$29.00/mési¢né do

TalentLms do 5 uzivatelld |25 uzZiv. https://www.talentlms.com/prices
50-150 uZiv. $

LitmosLMS |ne 9.00/uzivatele més. https://www.litmos.com/litmos-pricing/

WizlQ LMS ne S 60.00/mési¢né https://www.wizig.com/pricing/

Administrate | ne £ 500/mésic/uzivatel | https://www.getadministrate.com/pricing/

$299.00/mésic/od

Wizdom do 50 uzivateld | 200 uzivatelQ http://www.wizdomcloud.com/plans.html
$ 599.00/mésic/500
Mindflash ne uzivatel( https://www.mindflash.com/pricing
Latitude 55 centd/mésic/101-
Learning 1-100 uzivatelG | 1000 uziv. https://www.latitudelearning.com/pricing
iSpring Learn | ne $970.00/rok/uzZivatel |https://www.ispringsolutions.com/pricing.html
Practi ne od $ 300.00/mésic https://mypracti.com/pricing/
do 400 $ 0.50/mésic/nad 400
Neo LMS student( student( https://www.neolms.com/info/plans
$ 149.00/mésic/do 20
Matrix LMS | ne uzivatel( https://www.matrixlms.com/info/plans
$ 3500/rok/100
Abara LMS ne uzivatel( https://www.abaralms.com/pricing/
aNewspring | ne € 24.00/rok/student | https://www.anewspring.nl/prijzen/
$ 200.00/mésic/50
Learnosphere | ne uzivatel( https://learnosphere.in/
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Ptiloha E — Ukazka kontroly verze PHP pfi instalaci systému Ilias

Preliminaries

PHP Version

Writable Webspace Main Folder

Can Create Folders in Webspace Main Folder
Cookies Enabled

DOM Support

X5L Support

GD Support

PHP Memory Limit Setting (php.ini)

PHP-OPCache load_comments
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Ptiloha F — Ukazka vytvoteného materidlu kniha v systému Moodle

5. Cyklus

P psani kédu miZete chiit aby se stejny blok kédu prehrévat znovu a znovu, Namisto priddni nékelika
skoro stejnych kédowych radkd do skriptu miZeme poufit cyklus k provedeni fakového Gkolu.

Cyklus While

Cyklus While provede blok kédu, pokud je zadand podminka pravdiva.
Syntoe:

while [podminka je pravdiva) {
kod, ktery ma byt proveden
¥

priklad
<Zphp
while (31 <7) {

echo "Hodnota §i <br /="
$it++;

}

2=
viz.:

https://moodle.podpora.info/ukazkedy/php/while.php
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Ptiloha G — Struktura vytvotfené knihy zédklady PHP v systému Moodle

OBSAH

o 1. 0vod
vy 0oe+

s 2. I&kladnisyntaxe

2400 @+

o 2.1. Komentare

A4 00 ® +

e 2.2 echo

24y o0+
s 3, Podminky

2400 @+

a 3.1. switch

A4 00 @+

s 4. Promé&nng

v 0@+
o 4.1. String

A4 00 ® +

o 4.2, Integer

A4 00 @+

o 4.3, Float a Boolean

2440 @® +

o 4.4, Kombinace datowych

typl

2V 4 0@ +
o 4.5, Deklarace

proméennych

o 4.6, Glebalni proménnd
*v 0@+

o 4.7. Operdtory
*v a0 @+

o 4.8, Prirdstkové operdtory
*+v oo+

o 4.9, Porovndvajici

operatory

*v a0 @+

4,10, Fole

+4v 0@+

o 4.11. Asociativni pole

*v 0@+
s 5. Cykluz

4y 0@+
o 5.1. Cyklus do - while

+Vv 0@+
o 5.2. Cyklus for

A4 0@+

a 5.3. foreach

2440 @+

*» 4. Funkce

v o0 @+
o &.1. Argumentfy

A4 00 @+

a 6.2, Retumn

++¢ﬂ|@+__

o

91

* 7. Superglobdlnil promé&nné

A4 00® +
o 7.1.% _SERVER

A48 0@+

o 7.2. Formulare

A4S0 @+

e 7.3, Sessions

2V o 0@+
o 7.4, Cookies

2400 @+

o 7.5. Prace se soubory

SO0 @+



Piiloha H — Ukazka testovaci ulohy v systému Moodle

I
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Ptiloha CH — Ukézka dotazniku vytvoieného v systému Moodle

(1) Setkal/a jste se nékdy s pojmem e-leaming?

O Nevybrano © ano © ne

(2) Spaffujete v ellearningovych kurzech néjake vyhody?

® Nevybrano© ano O ne

(3] Obsahoval absclvovany kurz dostatek informaci k dané problematice?

® Nevybrano © ano © ne

(4) Ktery z testovanych LMS byl pro Vas uzivatelsky prijatelingjsiz

® Nevybrano © Moodle O llias

(5) Obsahoval néktery z LMS prvky, které rusily Vasi pozomost?

® Nevybrano © ano © ne

(6) Kieré z grafickych rozhrani se Vam libilo vice?

® Newybréano © Moodle © liias

[7) Ve kterém z LIMS se Vam lépe pracovalo?

® Newybréno © Moodle © liias

(8) Inate jiné LMS, nez je Moodle a llias?

® Newybrano © ano © ne

(8.1) pokud ano, jaké? (8->anao)

[ Canvas [JSakai U iTutor O Eiademy U jiné

(?) Pohlavi

O 7ena O muz

(10) Vé&k

® Nevybrano © 18-250 26-350 36-450 46-60 © 61 a vice
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Ptiloha I — Ukazka studentského balicku vytvoreného v systému Ilias

ELSE if

PouZiti if...elseif...else new condition to test, if the first condition is false,

if {(podminka) {

Kod se spusti pokud je podminka pravdiva /f

¥ elseif {podminka) {

Kdd se spusti pokud je podminka pravdiva /f

T else {

Kad se spusti pokud je podminka nepravdiva //f
L

priklad:

Vypige vékovou skupinu dle vstupniho véku

al <*php
2 Page = 18;
3
4 it (fage<=13) {
5 eche "Dite=;
6 I elseif (fage>13 & fapgedl?) {
7 “Teenager"” ;
a } else {
] “Dospeli”;
18
ala
12 AfWystug: "Dospeli”
13 [+
Piiklad
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