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1 Uvod

Pti své praci pedagoga volného Casu jsem se setkal se zajimavymi mladymi lidmi,
ktefi mé Seznamili se svymi oblibenymi akcemi. Jsem jejich pfiznivcem, protoze
cokoliv dnes mladi délaji dobrovolné a vykazuje to zndmky technickych aktivit,
manualni zru¢nosti a navic i pohybu v pfirod¢, musi byt podporovano. Aby to mohlo

byt podporovano, musime o tom védét vice a podrobit to hlubSimu zkoumani.

Kdyz priSel cas vybrat si téma bakalafské prace, ucinil jsem rozhodnuti, které

okomentuji citdtem:
Incidit in Scyllam qui vult vitare Chabrydim*

Chtéje se vyhnout Charybdé¢ v podobé nudného tématu, jsem si navrhl vlastni a
o¢ekaval piijemnou praci, spolknula mé¢ vsak Skylla v podobé nevhodné zvoleného
predpokladu. Zabyval jsem se zkoumanim, zda se objevuji n¢jaké prvky, inspirované
fimskou armadou, v aktivitdich déti a mladeze, jako jsou tfeba hry na hrdiny, neboli
LARPy. Vysledky vyzkumu nesplnily méa ocekdvani, nenalezl jsem o¢ekavané mnozstvi
shodnych prvku, a musel se spokojit s konstatovanim, Ze i zaporny vysledek vyzkumu

je vysledkem.

' KUTAKOVA, Eva — MAREK, Vaclav — ZACHOV A, Jana: Moudrost vékii. Lexikon latinskych vyrokii,
prislovi a réeni. Praha: Svoboda 1988, s. 260.



2 Zakladni vychodiska prace

Blahoslav Kraus hned v Gvodu své knihy Zaklady pedagogiky® oznaluje socidlni
pedagogiku jako mlady obor, ktery se v nasi zemi konstituuje od devadesatych let
dvacatého stoleti. Nahoda tomu chce, ze po stejnou dobu se utvaii i LARPova scéna na
nasem uzemi. Oboji souvisi se zménou spolecenskych a politickych poméri. Doufame,
7e déle prace nahlédne na socialni pedagogiku a LARP? jako jednu z aktivit, kterym by

se méla socidlni pedagogika vénovat.

Nas$im zamérem je shrnout nashromazdéna data a poznatky o fenoménu larp a
porovnat je se zdroji, zaméfujicimi se na hry a socialni pedagogiku. Nasledné pak
srovnat prvky ze studia pramend s popularné nau¢nou a odbornou literaturou zamétenou
na starovéky Rim. Chceme ukazat a vysledovat prvky fimské armady, jako jednoho z
nejlépe organizovanych bojovych uskupeni starovéku. Predpokladem je, Ze ucice se z
odkazli historie, pouzivaji mladi aktéfi her na hrdiny staletimi provéfené postupy.
Chceme zminit situace, kde je pouzivaji védome i nevédomé. Pozorovani akci zahrnuje

obdobi let 2010 - 2015.

V préci se zamétime na nasledujici podobnosti a souvislosti zejména pii Sledovani:
piesunt ,,jednotek*, usporadani tabofist, porovnani zbrani, obléhaci techniky a stroje,
organizace boje a souboju a také aktivit v tabofe. Védomé uziti fimskych prvka
Vv larpech a dievarnach ovétime v online anketé cilené na olomoucké larpery. Dale
budeme Cerpat z dostupnych prament, tedy fotomaterialu a videonahravek z akci (viz.

seznam prament). Takto ziskané udaje pak srovname S literaturou pojednavajici o

starovékém Rimu, zamé&Fenou na zbrané a vale¢nictvi.

Pii stanoveni nésledujicich vyzkumnych cilti vychazime z knihy Kvalitativni vyzkum
v pedagogickych védach: *

Cilem intelektualnim je zpracovat tematiku Rima a larpu (nebot’ se t0 samotnym
larperim jevilo jako zajimavé téma) a dokézat souvislosti mezi historii Rima a

chovéanim larpert.

2 KRAUS, Blahoslav: Zdklady socidlni pedagogiky. 2. Vlyd. Praha: Portal, 2014. ISBN 978-80-262-0643-
9.

® Dale v textu bude pouzitd zkratka psana malymi pismeny. Jako jednoducha pomicka ndm v tomto
ptipad¢ poslouzilo slovo laser. Laser, je stejn¢ jako larp zkratkové slovo (Light Amplification by
Stimulated Emission of Radiation) a piSeme ho malymi pismeny. Stejné je na tom slovo radar (radio
detection and ranging). Lépe tedy psat o larpu nez o LARPu. Blize Asociace fantasy. Jak se pise LARP?
[online]. [cit. 2015-05-17]. Dostupné z: <http://www.larp.cz/clanek/352/jak-se-pise-larp>.

* SVARICEK, Roman - SEDOVA, Kléra: Kvalitativai vyzkum v pedagogickych védach. 1. Vyd. Praha:
Portal, 2007. ISBN 978-80-7367-313-0, s 62.



Cilem praktickym je ptidat dalsi praci do uzounkého portfolia praci o larpu.

Personalnim cilem autorovym je, vzhledem k pracovnimu zafazeni jako pedagoga
volného casu, popsat larp jako aktivitu, kterou mladi lidé sami nebo s jeho pomoci

vyhledavaji a vyzaduji.

2.1 Fenomén larp v odborné literatuie

Odborné literatury na téma larp vSeobecné neni mnoho. Smysluplnost nasi prace
hledame v pracech ptredchtidcti. Napiiklad Dusan Celansky zpracovava a obhajuje svoji
bakalarskou praci na téma ,,Hry na hrdiny* jako oblast zajmu sociélni pedagogiky.5
Dochazi k zavéru, zZe tyto aktivity socialnimu pedagogovi slouzi ke studiu a zaslouzi si
tedy vénovat jim pozornost i prostor. Celansky odkazuje na praci Petry Zmeskalové a
jeji Pokus o kontextualizaci soucasného kulturné-spolecenského fenoménu larp.°
Zmeskalova pojima praci vice z pohledu kultury a cerpd hodné ze severskych larpt,

které dosahuji jinych rozméri.

Také my hledame inspiraci v pracich severskych autori, a to v publikaci Nordic
Larp” Markuse Montoly a v podobné praci eskych autorii Outside The Box® psané jak
¢esky, tak anglicky. Praci o larpu zpracovanych v nasi matet$tiné neni mnoho a jsou ve
form¢ sborniklt z konferenci, bakalaiskych a magisterskych praci. P&kna prace
zaméfend pifimo na pedagogické vyuziti larpu se vyskytla ve sborniku konference
Odraz.’ N&kterd obanska sdruzeni a jiné spolky nechdvaji nahlédnout vefejnost na
svoje webové stranky a poskytuji tak vice ¢i méné relevantni informace 0 problematice

larpa. Cela problematika je malo zmapovana, 1 kdyz je komunita velice aktivni.

> CELANSKY, Dusan: ,, Hry na hrdiny“ jako oblast zdjmu socidlni pedagogiky [online]. 2012 [cit. 2015-
05-11]. Bakalarska prace. Univerzita Tomase Bati ve Zlin¢, Fakulta humanitnich studii. Vedouci prace
Michal Vaviik. Dostupné z: <http://theses.cz/id/u2xhop/>.

® ZMESKALOVA, Petra: Pokus o kontextualizaci soucasného kulturné-spolecenského fenoménu LARP
[online]. 2008 [cit. 2015-05-11]. Bakalatska prace. Masarykova univerzita, Filozoficka fakulta. Vedouci
prace Viktor Panticek. Dostupné z: <http://theses.cz/id/9i15ah0/>.

" STENROS, Jaakko - MONTOLA, Markus (ed): Nordic Larp. Stockholm: Féa Livia, 2010. ISBN 978-
91-633-7856-0.

8 GOTTHARD, Pavel (ed): Outside the box. 1. Vyd. Brno: Court of Moravia, ©2011. ISBN 978-80-254-
9176-8.

¥ TRUHLAR, Michal (ed): Larp a jeho pedagogické vyuziti/Larp and its pedagogical use. In: 2012 -
Odraz se dokud muizes. Shornik larpové konference Odraz 2012. 1. VVyd. Praha: Powerprint, 2012. ISBN
978-80-87415-41-2, s. 47.



3 Fenomén larp

V nasledujici kapitole se zaméfime na rozbor larpu, uvedeme zakladni terminologii,
zminime jeho historii, a to naSi i svétovou, zminime pfinos larpu pro vetejnost,
podivame se na specifika téchto her a postavime je do kontextu s literaturou zabyvajici

se hrami v lidském zivoté.

3.1 Zakladni terminologie a zkratky
Pro rychlou orientaci zde uvadime nékolik ¢asto pouzivanych zkratek a termind,

pievzatych ze zajmového webu www.drevarny.cz,'* s nimiz se Gtenaf setka v textu.
Zkratky z anglickych termini:

RP - hrani role z anglického ,,role play*; vystupovani jako postava a prozivani celého

hrani.

RPG - hry s rolemi/ptibéhy, z anglického originalu ,role playing games®. Hry ve
kterych maji hra¢i moznost vystupovat v roli, z nejznaméjSich jsou zahrani¢ni
Dungeons and Dragons a popularni ¢eska alternativa Dra¢i doupé, jeho varianty a dalsi
klony. Hry na hrdiny se hraji na pocitacich, ve skupinkdch s hracimi kostkami, pomoci

internetu i jinak.

LARP - hry na hrdiny pfenesené do terénu, z anglického ,live action role play*.
Ztvarnéni postavy je podpofeno nejen verbalnim projevem, ale 1 kostymy a pohybovymi
kreacemi.

Pojmy uZzivané p¥i larpech:

Drevarna - bitva/akce s fantasy tematikou, vyznacuje se pouzitim dievénych (a hlavné
mekcéenych) zbrani.

Larper - ucastnik larpu.

Living History - pokusy o celkovou rekonstrukci urcité historické epochy a traveni
¢asu v dobovych podminkach, tedy termin uzivany pro zivouci historii. Snazi se byt

vérna v pouzitych materidlech, technikdch a podobné. Tykéd se hlavné skupin

historického Sermu.

9 pojmy v dievarnach. In: Drevarny.cz web o dievirndch a larpu [online]. 2010-03-17 [cit. 2015-05-31].
Dostupné z: <http://www.drevarny.cz/uvahy-rozhovory/drevarny-pojmy/>
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Living larp - oznacuje bitvu/akci snazici se o dodrzeni piesnych dobovych souvislosti,

tedy s vérnosti realii jako u zivé historie, ovSem s prvky her na hrdiny.

Manckin - termin oznacujici podvadéjicitho hrace vyuzivajictho mezer v pravidlech

kvuli hernim vyhodam pro svoji osobu.

3.2 Kratce o larpu

Jak jiz bylo zminéno, fenomén larp lze definovat jako ,,Hry na hrdiny v terénu‘.
Samy tyto aktivity se velmi problematicky zachycuji a kategorizuji. Kdo vidél jednu,
zna vSechny, a zaroven nevi vitbec nic ani po dvacaté akci. Sami ucastnici vzpominaji
na své zazitky jako na prozitou realitu. Pokud je n¢kdo poslouchd, aniz by byl zasvécen,
neni si jisty, zda diskuse ma probihat v prvni osobg, tedy: ,,Ja jsem vzal me¢ a rozb¢hl
se proti nim.“ Nebo jestli se jen lidé pletou a nepopisuji néjaky film, z jehoz produkce
se praveé vraceji. A o tom larpy jsou. Kazdy je hrdinou i divakem, hraje postavu a na par
hodin nebo dni se pfenasi do téla postavy, tu pak ztvarnuje. Herecké vykony nejsou
prilis exkluzivni, nejde ale o divadlo a s divakem se nepocitd, nevznika tak zadny velky
problém s nedokonalosti hereckého projevu. Témata jsou omezena jen jako sama lidska
fantazie. Akce mizeme délit podle témat, podle doby (i fiktivni), kdy se d&j odehrava,
dle délky trvani ¢i podle maximalniho poétu zvanych/uvazovanych ucastnikd. Zakladni
prehled o d&leni v naSich podminkich miZzeme ziskat na http://www.larp.cz™
Vv kalendafi akei a utvofit si tak hrubou pfedstavu. VSeobecné se da hovofit o zobrazeni
mnoha témat z fantasy a sci-fi literatury, mize dojit i k pfepracovani historického
namétu, nejedna se vétSinou o rekonstrukci, ale o prehrani alternativni reality.
K oblibenym tématim patii svéty odvozené od dila J. R. R. Tolkiena, Andrzeje
Sapkowského a dalsich vice i méné znamych autorti. Ugastnici se rekrutuji se svolenim
rodict nékdy i od 12 let. Typict&jsi jsou vSak samostatni mladi lidé na pocatku
dospélosti. Dospélost je zde chapana ve smyslu zakona od 18 let, nikoliv socialni
dospélost u Krause kolem 30 let. Samo o sobé¢ je to zajimavé ve srovnani s Krausem a
jeho fazemi socializace jedince."” Miizeme k tomu podotknout spolu s Krausem, Ze pi
rozvirajicich se ntzkadch mezi fyzickym a socidlnim mladim nam vznika nékolik
ro¢niktt mladych lidi ve véku 15 az 30 let, kteti nemaji povinnosti k partnerim a

potomkiim a mohou se tak naplno vénovat svym konickiim, v tomto piipad¢ larpu a

1 larp.cz [online]. [cit. 2015-05-17]. Dostupné z: <http://www.larp.cz/kalendar>.
2 KRAUS, Blahoslav: Ziklady socidlni pedagogiky. 2. Vlyd. Praha: Portal, 2014. ISBN 978-80-262-
0643-9, s. 62.



vSem radovankam, které s sebou nese ucast na akci. Maji vlastni finance k uskute¢néni
svych potieb a cill, zarovenn maly pocet prekazek, ptfitom bydli u rodi¢li a nemaji

zavazky.

3.3 Historie larpu v Ceské republice a ve svété

Pro hry na hrdiny je vyrazny rok 1974, tehdy vydala firma TSR (Tactical studies
rules) pravidla D&D (Dungeons & Dragons) publikace, podle niz se hraje hra na hrdiny
s kostkou a papirem. V roce 1981 byla zalozena firma TSR Role-playing game
association, kterd si klade za cil sdruzovat hra¢e her na hrdiny po celém svéte.
V soucasné dobé¢ sdruzuje fadové miliony hracu. Jako piiklady prvnich samostatnych
larpovych skupin lze uvést v USA Dagorhir Outdoor Improvisational Battle Games

v roce 1977 a v Evropé pak v Anglii roku 1982 vznikla skupina Treasure Trap.

V Ceské republice vysla v devadesatych letech hra Draéi doupé a zadaly vychazet
pteklady fantasy literatury (naptiklad Pan prstend J. R. R. Tolkiena). Dra¢i doupé se

za&alo hrat naZivo a prvni akce je datovana do 1éta roku 1992 v Moravském krasu.™

Az po roce 2000 se zacind larpu vénovat ,oficidlni“ pozornost. Vznikaji
specializovand knihkupectvi a obchody. Ptiddvaji se bakalafské a diplomové prace.
Dochazi tak k popularizaci tématu, napiiklad i Ceska televize vénovala larpu reportaz
v pofadu Gejzir.*

3.4 Prinos larpu

Hodnotime-li samotné zminované aktivity mladych lidi z pohledu pedagoga a
vychovatele, jsou tGzasnym projevem fantazie, vytrvalosti, cilevédomosti, manualni
zruénosti a samostatnosti. Ne nadarmo se zvazuje zaclenovani larpi do vyuky na
skolach. Lze v nich postihnout piinos v rozvoji osobnosti™ a s tim souvisejici prinos
V prevenci socialné patologickych jevii ve spole(:nosti.16 V souctu vénuji ucastnici akci

mnoho namahy a prace kostymam, studiu pravidel a nasledné pak ¢asto podnikaji vylet

13 CELANSKY, Dusan: Hry na hrdiny jako oblast zdjmu socidlni pedagogiky [online]. 2012 [cit. 2015-
05-11]. Bakalafska prace. Univerzita Tomase Bati ve Zlin¢, Fakulta humanitnich studii. Vedouci prace
Michal Vaviik. Dostupné z: <http://theses.cz/id/u2xhop/>s. 29.

Y TOUSLOVA, Iveta: LARP. In: Gejzir [online]. CT 24. TV, CT 24, 3. 9. 2014, 21:00. [cit. 2015-06-02]
Dostupny také z: <http://www.ceskatelevize.cz/ivysilani/10805121298-gejzir/214562235000001>

Y MOUDRA, Zora: LARP ,, Live Action Role Playing*“ a jeho pFinos pro hrace [online]. 2010 [cit. 2015-
06-03]. Bakalarska prace. Masarykova univerzita, Pedagogicka fakulta. Vedouci prace Petr Sojak.
Dostupné z: <http://theses.cz/id/9jmirq/>, s. 27

16 Stranky ob&anského sdruzeni Moravian larp. http:/moravianlarp.cz [online]. [cit. 2015-06-06]
Dostupné z: <http://moravianlarp.cz/moravian-larp/>

-10 -



do piirody, kde se stavaji pfimo zavislymi na svych schopnostech, zodpovédni za své

vlastni jednani a jeho dusledky.

Dalsi vyznamny piinos shleddvdme z pohledu rozvoje technickych dovednosti, o
kterém se neustale diskutuje. Tedy v souvislosti s ubyvajicimi studenty technickych
obori a klesajici manualni zrucnosti déti a mladeze," a stoupajicimu hladem po
absolventech technickych obori'®, miizeme larp vidét jako vitany prostiedek k rozsifeni
dovednostni zakladny mladych lidi, jak zmifiuje napiiklad Zora Moudra'® nebo Jakub
Vanek®. Larp vybizi k manualnim ¢innostem, je potieba vyhotovit kostymy, zbrané a
jiné artefakty, kdyZ uz nezminime problematiku potfadani akci jako takovych a budeme
se na véc divat jen z pohledu fadového hrace. Znalost materiald, pracovnich postupt,
dovednosti ovladani nastrojii a naradi, to v§e musi larper ovladat a nezcizitelné to patii

ke kazdé¢ akci a jednotlivému hraci.

Moudréd 1 Van¢k se divaji na neoddiskutovatelné piinosy pro Zivoty mladych lidi,
které jim jejich koni¢ek muize nabidnout. Hraci se uci nejen manualnim, ale i socialnim

dovednostem, uci se fesit interpersonalni relace a podobné.

Sbornik konference Odraz nam nastifiuje 1 vyuziti pro vyuku v ¢lanku Larp a jeho
pedagogické vyuziti/Larp and its pedagogical use.?! V tomto textu je larp chéapan jako

alternativa k psychodramatu nebo dramatické vychové.

3.5 Rozbor larpu jako hry
Z rozsahlé literatury vénujici se problematice her pouZzijeme studie Homo ludens
Johana Huizingy a Hry a lidé Rogera Calloise. Oba autofi rozebiraji hry z mnoha

pohledi. Callois ve svém mladsim dile vytvati jakousi reakci na Huizingu.

Y DOUBRAVA, Lukas: Nedostatek techniki ohrozuje nasi ekonomiku. In: Ucitelské noviny [online].
2010 ¢&. 10 [cit. 2015-06-02] Dostupné z:
<http://www.ucitelskenoviny.cz/?archiv&clanek=3265&PHPSESSID=4ac63d6ebd32fof5h3698c4a70f85
5h5>

8 STANDEROVA, Kristyna: Firmy maji nedostatek technicky vzd&lanych lidi, studenti téchto obort
sezenou praci rychleji In: Cesky rozhlas [online]. Zvefejnéno 2014-02-14 [cit. 2015-06-02] Dostupné z:
<http://www.rozhlas.cz/zpravy/regiony/ zprava/1318879>

Y MOUDRA, Zora: LARP ,, Live Action Role Playing “ a jeho prinos pro hrace [online]. 2010 [cit. 2015-
06-03]. Bakalarska prace. Masarykova univerzita, Pedagogicka fakulta. Vedouci prace Petr Sojak.
Dostupné z: <http://theses.cz/id/9jmirqg/>, S. 57

20 VANEK, Jakub: Analyza a sezndmeni s oblasti her LARP [online]. 2010 [cit. 2015-06-03]. Diplomova
prace. Univerzita Palackého, Fakulta télesné kultury. Vedouci prace Ferdinand Mazal. Dostupné z:
<http://theses.cz/id/qtof3k/>, s. 44

2l TRUHLAR, Michal (ed): Larp a jeho pedagogické vyuziti/Larp and its pedagogical use. In: 2012 -
Odraz se dokud miizes. Sbornik larpové konference Odraz 2012. 1. Vyd. Praha: Powerprint, 2012. ISBN
978-80-87415-41-2.
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V uvodu dila Homo ludends se autor tdze, zda si vystaCime s oznacenim naSeho
druhu jako homo sapiens, ¢lovék moudry, a predklada dalsi variantu antropologického
vyvoje v Cloveéka ludens - Clovéka hravého (hrajiciho si). Huizinga vidi ve hie

fyziologickou potiebu a spatfuje v ni feSeni i socialné patologickych jevﬁ.22

Hravost je u dnesnich Evropanti zna¢na, spatfujeme v tom dusledek Zzivota, ktery
lidem dava mnoho prostoru a moznosti pro traveni volného casu. Vedle dnes méné
preferované cetby, sviij volny ¢as naopak vypliuji za pomoci informaénich technologii,
ty jsou jako ¢innost na vzestupu, dale se tradicné vénuji sportim, sbératelstvi a fadé

jinych aktivit. Doslo tak i na aktivitu, ktera je ,,pfimou projekci fantazie do terénu®.

Huizinga nam ptedklada nasledujici definici hry: ,,Hra je dobrovolnad cinnost, kterd
je vykondvana uvniti pevné stanovenych prostorovych a casovych hranic, podle
dobrovolné prijatych, ale bezpodminecné zdvaznych pravidel, kterd ma sviij cil v sobé
samé a je doprovdzena pocitem napéti a radosti s védomim , jiného byti“, nez je

4 7 v (13 1(23
., vSedni Zivot “.

Nahlédneme, 7ze do této definice larp spada bez vyhrady. Vzdy ma své
,»vykolikované* hfisté, jimz muze byt mistnost, sal nebo i par hektarti lesa. Doba, po

kterou se hra kon4, je jasna, zakonit¢ ji limituje pracovni volno.

,»Jiné byti* témito slovy u larpu dostava pomyslny hiebi¢ek ptimy zasah na hlavicku.
Hraci larpt odchazeji Casto od civilizace a travi ¢as podle vzoru trampingu pod Sirym
nebem. ,Jiné byti“ jim dava herni jména, zvlastni funkce a vlastnosti, povolani a
poslani. Trochu nelibé mizeme pozorovat nepsané pravidlo, Ze co se stalo na larpu, to
se nestalo doopravdy. Zde je bohuZel nutné zminit konzumaci omamnych latek a
ptipadné sexudlni excesy mladych lidi. Nejedna se o pravidlo, spiSe o vyjimky, které
toto pravidlo potvrzuji. Ale ur€ité mizeme fict, Ze v ramci Role play se kazdy, kdo hraje

dobfte, dostava do ,,jiného byti*“ a mimo sviij obvykly ,,vSedni Zivot®.

Podivejme se, jak Huizingovu definici hry upfesnil ve své Klasifikaci Calloise. Ten
déli herni principy na AGON?* - soupefeni, ALEA®” - hru nahody (kostky),
MIMIKRY? - akceptovani iluze a ILINX? - zavrat’.

2 HUIZINGA, Johan: Homo luden:. O pivodu kultury ve hie. 2. V'yd. v edici Studie 1. Praha: Dauphin,
2000. Studie; 12. ISBN 80-7272-020-1, s. 9.

2 HUIZINGA, Johan: Homo ludens: o pivodu kultury ve hie. 2. V'yd. v edici Studie 1. Praha: Dauphin,
2000. Studie; 12. ISBN 80-7272-020-1, s. 44.

24 CAILLOIS, Roger: Hry a lidé: Maska a zdvrat. 1. Vyd. Praha: Nakladatelstvi Studia Ypsilon, 1998.
ISBN 80-902482-2-5, s. 35.
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V knize Hry a lidé nalézame ke kazdé ze Ctyr kategorii priklady konkrétnich her.
Pokud jsme si védomi, jak vypada larp a pokusime se jej zkategorizovat podle agon,
alea, mimikry a ilinx, dojdeme k prekvapivému zévéru, ze v sobé ma prvky vsech
kategorii, a to i opakované. Pokud vnimame larp jako natolik vSestranny, muZzeme se
sméle pustit do vyctu jeho pozitiv. Zde se pak obratime spolu s kompasem na sever

Evropy, kde maji tyto aktivity nejdelsi tradici.

Calloisem navrzené kategorie her ndm v podstaté¢ udavaji, jaky piinos maji pro
rozvoj osobnosti, fyzické zdatnosti, socialniho chovani etc. Huinzinga tedy vidi ve hie
socialni potiebu, kterd piinasi evolu¢né novy druh - homo ludens. Projdéme s ml¢enim
kolem ptikladii ze Zivota, u nichz oba autofi zminuji Sténata a jiné zivo¢isné druhy
vibec. Pokud vezmeme jakoukoliv hru, jichz mame v nasi spolecnosti dostatek,
muzeme ¢asem narazit na néjaké jeji uskali a nedokonalost, zejména v jejim Gzkém
zaméteni. Fyzické aktivity mohou vést pfi Spatném tréninku k pfetézovéani vybranych
partii (agon) Hracské vasné spojené s generatory ndhodnych jevi miizou ¢loveéka piilis
pohltit (alea). Adrenalinové sporty a chut’ po extrémnich prozitcich mize vést k riznym
nehodam (ilinx). Larp se ndm predvadi jako vSestrann¢ zaméfend aktivita, kterd neklade
naroky na jeden konkrétni aspekt. O prospéSnosti aktivit zaméstnavajicich vice nez

jednu cast lidské ¢innosti asi nebudeme muset diskutovat.
Uved'me si modelovy piiklad, jak by se na néj mlady ¢lovék mohl pfipravovat:

Aktér hry si projde kalendaf akci a vybere si akci jemu tematicky blizkou. Na akcei se
ptihlasi. Pokud je to mozné, zapoji se hned do piiprav. Vybere Si postavu ke ztvarnéni a
zahrani. Zacne fteSit financni otdzky: Za co nakoupi véci na kostym, kolik bude
potiebovat na dopravu, kolik bude stat ucastnicky poplatek. Dale je potfeba vyieSit
logistiku: Jak se dostat na misto urceni, jak tam spat, co tam jist a jak se vratit zp&t. Do
tohoto bodu shledavame potiebu organizacnich schopnosti a urcité socialni inteligence.
Pfijde na fadu zru¢nost, s niZ si musi vyrobit kostym a né&jaké zbran¢, a to 1 v pfipad¢, ze
postava nutné¢ nemusi fyzicky bojovat. Kazdopadné to vyzaduje néjaké artefakty, které
délaji postavu postavou (napiiklad magova hiil). Mize to zahrnovat i néjaké studium

historickych nebo jinych dostupnych faktii o ztvarnované postave. Pak na samotné akci

% CAILLOIS, Roger: Hry a lidé: Maska a zavrat. 1. Vyd. Praha: Nakladatelstvi Studia Ypsilon, 1998.
ISBN 80-902482-2-5, s. 37.
6 CAILLOIS, Roger: Hry a lidé: Maska a zavrat. 1. Vyd. Praha: Nakladatelstvi Studia Ypsilon, 1998.
ISBN 80-902482-2-5, s. 40.
I CAILLOIS, Roger: Hry a lidé: Maska a zavrat. 1. Vyd. Praha: Nakladatelstvi Studia Ypsilon, 1998.
ISBN 80-902482-2-5, s. 44.

-13-



je aktér piimo zapojen do hry a je vétSinou potieba podavat fyzické az sportovni

vykony. V neposledni fad¢ zminme téz teamovou praci dané herni skupiny.

Aktér vétsiny akci vyviji zpravidla zna¢né usili, v ¢emz vidime velky pfislib pro
spole¢nost, pokud by mladi lidé byli vychovavani a utvafeni podobné fungujicimi
aktivitami. V ¢em spatiujeme nejvetsi pozitivum? Pokud je ¢lovék, mlady ¢lovek, takto
smérovan hrou, vykonava tak ¢innost, ktera je dobrovolna, jde o svobodnou volbu

kazdého daného jedince.?®

V ptipad¢ hlubsiho z4djmu o téma poskytne mnoho informaci internet, doporucujeme
shlédnout n€kolik i nahodilych dokumentd s klicovym slovem larp. Pro uplného
zacateCnika v brnénské neziskové organizaci zabyvajici se larpy - CourtOfMoravia
pripravili video s nazvem Co je to larp?® Tento snimek predstavuje praktickou ukazku

uziti fenoménu larp.

3.6 Pohled na specifika larpovych akei

Vétsina aktivit, at’ jiz v pfirodé, brownfieldech nebo i ve méstech s sebou nese
ur¢itou davku akcnosti, kterou podtrhuji souboje. Tak se k samotnému hrani role ¢asto
ptidava i kol byt dobrym vojdkem a véle¢nikem.

Na vétsing akci je ale vSe podfizeno bezpec¢nosti hracid, proto je vétSinou pritomen
zdravotnik. Rizika se 1 tak pofadatelé snazi minimalizovat uz proto, Ze tim zmensuji i
své potencialni problémy pofadatelii akce, na niz dojde a) k trazu, b) nebo dokonce

k trazu nezletilého ditéte.

Vétsina dfevaren pouziva k boji ndhrazky zbrani. Ty se pfiblizuji realnym piedloham
vetsinou jen barvou a obrysy. Celkové rozméry, materidl i hmotnost artefaktu je plné
podiizena pravidlim akce a dasledné se kontroluje. Zbrané samotné pak kombinuji
pevné a lehké jadro masivné obalené mékcéenim (karimatkou, mirelonem, ¢i jinou
pé€novou hmotou), pohromad¢ je pak drzi smés lepidel, textilnich a plastovych lepicich
pasek a jinych spojovacich materialt. Pro kontrolu technologie vyroby zbrani a
dodrZeni bezpecnostnich pravidel, miZe pfed zahdjenim akce v ramci ovéfeni
bezpecnosti dojit 1 k rozebrani zbrané. Z téchto diivodu jezdi hraci na akce vybaveni

vice artefakty, jez mohou najednou upotiebit.

%8 HUIZINGA, Johan: Homo ludens: O pivodu kultury ve he. 2. Vyd. v edici Studie 1. Praha: Dauphin,
2000. Studie; 12. ISBN 80-7272-020-1, s. 18.

% COURTOFMORAVIA: Co je to larp. In: Youtube [online]. Zvefejnéno 2. 12. 2011 [cit. 2015-05-16].
Dostupné z: <https://www.youtube.com/watch?v=EjomJyjbMfw>
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Kromé pouzitych materidli jsou v hledacku potadatelit 1 rozméry a hmotnost.
V pravidlech jednotlivych akci pfedepisuji maximalni rozméry (zejména délku) zbrani
Vv zavislosti na pouziti, jako je kombinace jednoru¢niho drzeni zbrang a $titu, obouru¢ni
drzeni se¢né nebo padné zbrané, piipadné obouruc¢ni drzeni zbrané bodné. Hmotnostné
se pak zbrain musi vyhnout obéma extrémim. Nesmi mit zdrcujici vahu nicivych

ucinkii. Zaroven s ni hra¢ nemuze byt schopen mavat jako proutkem.

Obsahla jsou i pravidla tykajici se lukosttelby. Kontroluje se zejména natah luku,
maximaln¢ 10 az 15 kilogrami pii plném natahu. Specialné se vyrabé&ji realisticky
vypadajici luky s malym natahem. A velice se dba na zpracovani hlavic Sipti. Zakladni
pravidlo dodrzuji vsichni: Hlavice Sipu musi byt vétsi nez o¢ni dulek. Praktikuje se
vSeobecné¢ uznavané zajimavé pravidlo, ze kazdy hra¢ musi snést zésah svoji zbrani.
Pied zapocetim hry se zbrané (zejména luky, kuse a pusky) testuji na hracich, ptipadné

na schvalovateli.*°

U boje se dba na jistou realisti¢nost. Udery, body, seky, stiely musi byt presvédéivé.
Maji byt tedy vedeny se vsi realnou zufivosti boje. Samotny zasah vSak nema pusobit
bolest. Pfed dopadem by mél Gto¢nik Gder zbrzdit co nejvice. Uznani zasahu Castokrat
spada do pravidel fair-play. Vyvstava zde jednoducha otazka a jednoducha odpovéd:
Kdyz podvadim pii hte, jejimz ucelem je hra sama a ne pocet bodi nebo pozice na
stupnich vitézli, koho podvedu pifi neptfiznani zdsahu? Z naSeho hlediska nema pftili§
velky smysl nepfiznat zasah a podvést tak vlastné jen sam sebe. Otazkou je, komu to
vice pomtize a komu pokazi hru. Dovolme si citovat jednu vétu od Johana Huizingy: ,,|
ve svéteé vysoké vaznosti na tom byli falesni hraci, pokrytci a podvodnici vidy lépe nez ti,
kdo kazili hru: odpadlici, kaciri, novatori a ti, kteri byli zajatci svého svédomi <>
Huizinga uvadi, ze lepsi postaveni maji faleSni hraci, nez hraci kazici hru. Neni ndm

vSak znadmo, kterak by mohl podvodnik nekazit hru pfi larpu at’ uz sob€, svému tymu,

% Dovolme si jesté malou odbocku k larpiim, pii nichZ se pouZivaji stfelné zbrang realistického
soucasného vzezieni. VétSinou se tematicky zabyvaji neddvnou minulosti a jejimi alternativami,
soucasnosti, nebo postapokalyptickou budoucnosti. Zde se mizou vyskytovat airsoftové zbrané. U jejich
pouziti se v duchu myslenky sportu pochazejiciho z Japonska, kterym je airsoft, pfimo pouziva fair-play
princip. Airsoft vznikl jako urcita reakce na paintball pochazejici z USA. Zasah plastovou kulickou o
vaze 0,2 grami na vzdalenost 15 az 30 metrd nezanechava zadné stopy. Stejné jako v samém airsoftu i
hraci larpt musi uznat zasah, ktery je jinak neprokazatelny. Zde je rozdil proti paintballu, protoze zasah
mickem plnym olejové barvy je neoddiskutovatelny.

31 HUIZINGA, Johan: Homo luden:. O piivodu kultury ve hie. 2. Vlyd. v edici Studie 1. Praha: Dauphin,
2000. Studie; 12. ISBN 80-7272-020-1, s. 23.
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protivnikim 1 organizatorim. To vSak nechme na zvazeni kazdého. OvSem je znadm

ptipad urc¢itého obchdzeni pravidel, takovy hrac je pak oznacovan jako manckin.

Zde si mizeme ucinit prvni srovnani s fimskymi zbranémi, kdyz vezmeme do uvahy,
co jiz vime o bezpeénosti na akcich. Rimské zbrang a vystroj mély viceméné ustalené
rozméry, jak to vyzadovalo mnohatisicové nasazeni a boj v uzavienych fadach. At jiz to
byl gladius hispaniensis (me¢ fimského legionate), nebo povéstny stit obdélnikového
tvaru, ¢ili scutum, ¢i vrhaci o$tépy neboli pila. RealistiCnost vybaveni zde ustupuje
pravidliim, ktera upravuji délku mece, jeho bezpecnost; pravidla nékdy omezuji rovnéz
rozméry Stitu. Samotné vrhaci zbrané€ jsou vSeobecné problematické a az na malé
vyjimky se vynechdvaji. Miizeme tak konstatovat, ze zbran¢ pii obecnych fantasy
larpech mizou byt odrazem ftimskych zbrani, jejich parametri vSak vzhledem k

pravidliim a bezpecnosti nemohou tplné dosdhnout.
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4  Expeditio Germanica o.s. jako pfiklad dobré praxe

Ackoliv celkovym cilem prace je vénovat se pouze obecné larpim historickym a
fantasy, uved’'me alespon jeden piiklad praxi provéfované aktivity. Jako piiklad dobré
praxe poslouzi ¢innost olomouckého spolku Expeditio Germanica 0.s. Je to skupina,
ktera chce privést déti i Sirokou laickou vetejnost k problematice fimského impéria.
Usiluje o vytvoieni zivého modelu Zivota fimského legionate, jenz tak oziva ptimo pred
détmi. Postavme ji mimo standardni skupiny historického Sermu, sdruzujici sice
nadSence, ovSem vétSinou nadSence v produktivnim véku (schopné si vSe potfebné
koupit, nebo vyrobit bez pomoci). Vzhledem k tomu, ze se spolek vénuje volno¢asovym
aktivitam, piedstavuje idealni objekt v hledacku této bakalaiské prace.

Podafilo se ndm ziskat ¢as pana Jifiho Forytka, zakladatele sdruZeni. Poskytnul nejen

2

interview,® ale zarovei tiskové materialy obcanského sdruzeni a taktéz plné znéni

stanov.>®

4.1 Cile sdruzeni Expeditio Germanica o0.S.

Sdruzeni mé definovany tyto cile: Hodld seznamit Sirokou vetejnost s historii,
zejména fimskou a germanskou a jeji popularizaci. Chce se vénovat femeslnym,
technologickym a vojenskym postupim Rimani a Germand, coz zamysli uskute&nit
formou experimentit a v souladu s pravidly living history. Snazi se o zazitkovou a
experimentalni archeologii. Také si pieje pticinit se 0 zkvalitnéni a zvyseni kulturniho a
cestovniho ruchu v Olomouci. Jak jsme se jiz zminili, snazi se nabizet tématické

volnocasové aktivity, coz je urcujici pro tuto praci.

4.2 O sdruZeni

Nasledujici informace &erpame z rozhovori s panem Forytkem:** Expeditio
Germanica 0.S. bylo zalozeno za¢atkem roku 2013. Ma v soucasné dob¢€ pouze tii ¢leny,
coz mu ale nebrani v aktivitach, nadboru déti do zajmovych utvarti, potfadani workshopti
a riznych akcl.® Aktivné se ucastni ziskavéni grant na svoje aktivity, protoze
volnocasové aktivity pro déti a mladez nejsou zpravidla zdrojem horentnich piijmi.
K z4jmovym Utvarim se snaZi ptidat 1 pfiméstské tabory s historickou tematikou. Jeden

ze stézejnich cilti je vybudovani vlastniho arealu (archeoskanzenu) jako zazemi pro

%2 Rozhovor s Jitim Forytkem, 29.5.2015, Olomouc

3 Stanovy obcanského sdruzeni Expeditio Germanica o.s., obdrzené e-mailovou korespondenci 29.5.2015
% Rozhovor s Jitim Forytkem, 29.5.2015, Olomouc

%Expeditio Germanica In: Facebook [online]. [cit. 2015-06-11] dostupné z:
<https://www.facebook.com/pages/Expeditio-Germanica/529541510437509?fref=ts>
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vlastni aktivity. Celd Cinnost se inspirovala archeologickym vyzkumem v Olomouci.
Prostory pro svou c¢innost by si sdruzeni rddo vybudovalo v blizkosti archeologického
nalezist¢ v Netedin¢, kde jsou prokazatelné zbytky fimského vojenského tabora.
Sdruzeni hodla také sestavit vlastni ,,bojovou jednotku“ Legio XIII Gemina Martia

Vitrix a s timto uskupenim se pak Iépe prezentovat pii vystoupenich.

4.3 Prozatimni zkuSenosti a postiehy

Déle v rozhovoru zaznélo: ,,Pro nezavedenou organizaci neni lehké ziskat nové
zajemce.“ O to se snazi pii vefejnych exhibicich v parcich a jinych mistech, kde je
mozné vhodné prezentovat kostymy a zbrané. U déti se setkavaji s prelétavosti a
nestalosti v zajmech. Déti vétSinou projevi o aktivity sdruzeni veliky zajem, ale bohuzel
jen kratkodoby. Pti jejich zapojeni do pravidelné ¢innosti zatim narazi clenové sdruZzeni
na mnoho problémd. Doslo i k problémiim s personalnim zajisténim a také se zajisténim
prostor. Zatim nedisponuji vlastnim zazemim, a tak se snazi ziskat prostory ve skolach a
skautskych klubovnach, tedy ptimo v mistech, kam normaln¢ jejich potencialni klienti
jiz dochazeji. Bohuzel museli vratit ¢ast dotaci, z ¢ehoz prameni zna¢né obavy, ze to

ovlivni pfidéleni prostfedki pro nasledujici 1éta.

4.4 Souvislost s larpem

Pan Forytek se ndm zminil o postiehu, ktery jsme mu pomohli rozkli¢ovat. PfiS§lo mu
zvlastni, Ze n&kteti frekventanti setkani a workshopi si prali vyrabét artefakty, zejména
Stity, vV neobvyklych rozmérech. Zde jsme ho upozornili na pravidla larpovych akci.
Nekteré z déti v Olomouci se tedy ocividné larpim a zaroven fimské tématice vénuji.
Pan Forytek ve snaze vyhovét pomohl détem vyhotovit Stity menSich rozmérl, ac¢

nebyly pfili§ k uzitku pfi jeho aktivitach, protoZze mély daleko do pravidel living history.

4.5 Vyhledy pro dalsi roky

Na pfisti Skolni rok zahdjilo sdruzeni propaga¢ni kampati a v ni se pokusi navazat na
obvykly ¢asovy rdmec zarazovani déti do z4jmovych utvarl. Chce se zaméfit na
mnohaleté setrvani ucastnikti pfi jeho aktivitach, aby se nestaly jen hlidanim malych
déti na jednu sezéonu. Zaméii se na déti a mladistvé ve véku od osmi do Ctrnacti let.
Planuje usporadani tradi¢niho festivalu Marcomannia v Olomouci. Zajisti pokracovani
¢innosti workshopll sdruzeni. V neposledni fadé se zaméfi na vybudovani archeoparku,
ktery bude slouzit jako open air muzeum. Hodl4 také pokracovat v dalSim ziskdvani

v

frekventanti 1 spolupracovnikl napti¢ vSemi vékovymi skupinami.
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5 Empiricka ¢ast prace

Domnivame Se, Ze existuje spojitost mezi starovékem a dneSnimi détmi a mladezi
vénujicimi se larpu. Jsme pfesvédceni, Ze takto vyrazna éra evropské civilizace, jakou je
bezesporu starovéky Rim, se odrazi v nasich Zivotech stale. Néktera témata jsou navic
stale reprodukovana a ptispiva to k popularizaci historie. Neptedpokladame, ze téma
zaujme kazdého, ale své divaky, posluchace, a v naSich souvislostech i hrace, si jisté
najde. Vychazime z nazoru, ze pokud néco bylo s vyhodou pouzivano s uspéchy po
nékolik staleti, m€lo by to nechat stopy i dnes. Vse s prihlédnutim k faktu, ze se larpeii
vizualné podobaji spiSe historické rekonstrukci nez kazdodenni realité, kterou zname

z ulice, stanice vlaku, nebo fronty supermarketu.

5.1 Cil empirické ¢asti
Nasim cilem je, jak je ostatné¢ zminéno v samotném nazvu prace, najit v aktivitach
déti a mladeze bojové a organizacni prvky fimskych armad. Tedy hledani téchto prvki

v mnohokrate sklonovanych larpech.

Stanovme si tedy zdkladni otizku k nasemu vyzkumnému problému.*®  Je-li
vyzkumnym problémem hledani souvislosti larpu a starovékého Rima, mazeme polozit
zakladni otazku: Existuji ve studovanych pramenech a literatuie viditelné
souvislosti mezi legiemi starovékého Rima, jejich signifikantnimi znaky a

chovanim mladych lidi pfi hrani larpu?

Tuto zékladni otazku se pokusime zodpoveédét tim, ze se zaméfime na nasledujici
¢innosti a projevy typické pro fimskou armadu: Jak se vojska piesunovala, jak fimské
legie tabotily, co délali Rimané ve volném &ase, jak legie dobyvaly s pomoci obléhacich
stroju, jak vypadal samotny boj vojaka v poli a také jak vypadaly zbroje, zbrané a viibec

celé vybaveni fimského legionafe.

Pro sledovani jsme si vybrali akce s nékolikaletou tradici, jako jsou: Soumraky
(odehravaji se na Olomoucku), Heroes, BSA tedy Bitva péti arméad, Doriathské valky a
Teutobursky les.

Zatimco ostatni akce jsou vystavény ryze na fantasy zakladu, Teutobursky les se

odkazuje na pamétihodnou bitvu, kdy byly porazeny fimské legie. V nasi praci mély byt

% CORBIN, Juliet M. - STRAUSS, Anselm L.: Ziklady kvalitativniho vyzkumu : postupy a techniky
metody zakotvené teorie. 1. Vyd. Boskovice : Albert ; Brno : Sdruzeni Podané ruce, 1999. SCAN ; 2.
ISBN 808583460X, s. 23.
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vysledovany prvky ve vSeobecné zaméienych fantasy larpech, jak bude ale ukazano, je
jich minimum. Proto je na mist¢ zminit, Ze jsou I jiné aktivity, naptiklad jako v pfipadé
dobré praxe obcanského sdruzeni Expeditio Germanica o.s., na které jsme pii vyzkumu
narazili, a tyto pak jsou naopak pfimym promitnutim pfedchozich piedpokladi

vyzkumu do praxe.

5.2 Metodologie

Pro vypracovani empirické ¢asti jsme se rozhodli pro pouziti metod kvalitativniho
vyzkumu. Téma je velice specifické a neni frekventované natolik, aby se na néj nasla
Sablona pro klasicky kvantitativni vyzkum. Jak ve svém Uvodu do kvalitativniho
vyzkumu shrnuje Jan Hendl, kvalitativni vyzkum sdm je pivodné chépan jako doplnék
vyzkumnych strategii, ale také jako protipdl na jednotnych zakladech postavené védy.”’
Autor knihy déale zduraziuje, Ze je samo o sob& obtizné popsat definici pojmu
,kvalitativni vyzkum*, a to pro rozmanitost metod a pfistupti. Hendl odkazuje na Juliet
Corbinovou a Anselma Strausse a jejich Zaklady kvalitativniho vyzkumu, kde se naléza
definice: ,, Terminem kvalitativni vyzkum rozumime jakykoliv vyzkum, jehoz vysledki se
nedosahuje pomoci statistickych procedur nebo jinych zpiisobii kvantifikace. At uz se
jedna o vyzkum Zivota lidi, pribéhu, chovani, ale také chodu organizaci, spolecenskych
hnuti nebo vzdjemnych vztahi.* *® Dale pisi, e termin kvalitativni vyzkum maze byt

zavadgjici, nebot’ pro kazdého mliZze znamenat néco jiného.

V souhrnu se jedna o vyzkum, ktery se neda jednoduse spocitat. Tento vyzkum je
subjektivni pro vyzkumnika, pro zkoumané osoby, 1 pro ptfipadné hodnotitele a Ctenare.
V jeho vysledku se tedy odrdzi osobnost vyzkumnika, ¢tenafe 1 zkoumaného subjektu.
My jsme pro potieby naseho empirického vyzkumu zvolili nasledujici metodu - prosta
analyza dokumentli z Hendla.*® Protoze pro kvalitativni vyzkum pouzivad jako
dokumenty v podstaté jakékoliv zaznamenané materialy, pro nas Se jimi stanou knihy o
historii, videa z YouTube a fotografie. Samostatny dokument prezentuje online anketa,

vytvotena podle Sablony kvalitativniho dotazovani.*® Anketa konkrétné vznikla pro

" HENDL, Jan: Uvod do kvalitativniho vyzkumu. 1. Vyd. Praha: Karolinum, 1997. ISBN 8071845493,
s.15.

%8 CORBIN, Juliet M. - STRAUSS, Anselm L.: Zdklady kvalitativniho vyzkumu: postupy a techniky
metody zakotvené teorie. 1. Vyd. Boskovice: Albert ; Brno: Sdruzeni Podané ruce, 1999. SCAN ; 2. ISBN
808583460X, s. 19.

% HENDL, Jan: Uvod do kvalitativniho vyzkumu. 1. Vyd. Praha: Karolinum, 1997. ISBN 8071845493,
S.64.

* HENDL, Jan: Uvod do kvalitativniho vyzkumu. 1. Vyd. Praha: Karolinum, 1997. ISBN 8071845493,
s.98.
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osloveni larperské obce na Olomoucku. Kromé podruzné otdzky na vék respondenta,
ktery ovéfil ucast mladych lidi od 15 do 28 let, obsahovala dvé hlavni otdzky. Prvni
otazka byla uzaviend: ,,Jste si védomi konkrétniho pouziti prvkid fimskych armad pii
vaSem hrani larpu?* Druha oteviena otazka nabadala respondenta k vyjmenovani uziti
tdchto prvki. V posledni volné otazce mohl respondent vyjadiit svij vztah k Rimu,

udalostem, historickym osobam dle vlastnich preferenci.*!

K celému zpracovani pfistoupime nésledovné: Vyslovime predpoklad u
signifikantnich projevu fimského vale¢nictvi a zivota vitbec. Vyhodnotime tento projev

v larpech podle odborné literatury, uvedeme piiklady z pramend.

5.3 Podklady a priklady z historie

Vétsina velkych statnich utvarti a impérii v historii vznikla vojenskou pfevahou a
dobyvaénymi véalkami. Trvalost téchto utvarii shleddvame variabilni. Napiiklad
Alexandrova fiSe nepiezila svého tvirce. V minulosti bylo podobnych fisi, které
neptezily zakladatele nebo zanikly par desitek let po jeho smrti, mnoho. Nase Gizemi se
stavalo postupné soucasti n€kolika velkych {i§i a mizeme na to byt hrdi anebo nas to
muze mrzet, historie nas pfesla a zformovala. Namétkou za vSechny na nasem Uzemi

v

uved’me fisi Samovu a Velkomoravskou fi8i. V nedavné minulosti se ocitly nase zemé v

v

podruci Tteti fiSe a 1 ta trvala jen par let.

Na nase tizemi zasahly i fimské vyboje. Az k dne$nim hranicim Ceské republiky a
Slovenské republiky zasahovaly fimské provincie Horni a Dolni Pannonie. Jako
hrani¢ni linie se na dlouhou dobu ustalila feka Dunaj, pfi niz se rozkladal i jeden z
nejvyznamngjsich fimskych vojenskych tabori a vojenské a civilni mésto Vindobonna*?
na Uzemi dneSniho hlavniho mésta Rakouska Vidné. OvSem i1 u nas na Moravé v

Olomouci Nefeding® byly nalezeny zbytky docasného Fimského leZenti.

Rim za kralovstvi, republiky a nasledné cisafstvi trval od mytického roku 753 pied
na$im letopoétem, tedy od zaloZeni Rima Romulem a Remem, az do dobyti
Konstantinopole 1453 naSeho letopoctu Turky a padu Vychodoiimské tise. Takto

dlouho trvajici statni Utvar se nutné podilel na formovéni celého svéta i po vlastnim

*! Online anketa. In: GoogleDocs [online] dostupna od 10.3.2015

*2 SCARRE, Chris: The Penguin Historical Atlas of Ancient Rome. London: Penguin, 1995, ISBN 978-0-
140-51329-5, s. 55.

*# Rimsky milnik spojuje Olomouc s antickym svétem. In: Olomouc.eu [online]. [cit. 2015-05-31].
Dostupné z: <http://www.olomouc.eu/aktualni-informace/aktuality/14650>

Olomouc - Netedin. In: rimanevolomouci.cz [online]. [cit. 2015-05-31]. Dostupné z:
<http://www.rimanevolomouci.cz/cz/stranka/olomouc-neredin.html>
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zaniku. Jako téma je Rim dodnes velice popularni. Mizeme to dolozit i dily zabavniho
primyslu, napiiklad film Ridleyho Scotta Gladiator, televizni serial Spartakus, ptipadné
pocitacové hry jako Centurion od Electronic Arts jiz z roku 1990, pfipadné zdaftila série
strategickych her Caesar. Mizeme také piidat prohlize¢ovou online hru hostovanou na
Slovensku, Rimske impérium.** Zde zmifiujeme jen ,,nova média“, seznam veskeré

literatury napfi¢ vSemi zanry by byl mnohastrankovy. V tomto vidime zdjem a Zivost

tématu.

V anketé se respondenti hlasi ke znalostem starovékého Rima, oznaduji jej jako svoje

oblibené téma a zdroj inspirace.

5.4 Srovnani presuni skupin larperi v terénu

Rimské legie byly skvéle organizovany. To se projevovalo viude, véetné presunt
samotnych armad. Rimané méli dokonaly systém silnic a p&si vojska se piesunovala
uvniti fiSe s obdivuhodnou efektnosti. I pohyb po nepratelském uzemi vykazoval
dokonalou organizovanost. Ve bylo podfizeno pozadavkiim na bezpecnost a rychlost

pohybu. Piedpokladame tedy spojitost v jisté miie organizovanosti.

U legie mluvime o pochodu od jednoho utdbotfeni k druhému.* Narozdil od
vysledovaného postupu praktikovaného larpery, si legie nikdy nevysla jen na vylet nebo
na prochazku. Mtzeme fict, Ze jediné, co larpefi zhruba dodrzuji, je tempo. Piesun legii
byl pevné déan a vojaci se fadili podle n€kolika Sablon v zavislosti na terénu a také podle
hostility prostiedi, v némz se legie pfesouvala. Do této reality neptizné okoli, kdy mohly
z lesa zacit 1état Sipy nebo oStépy, larpery nikdo nestavi. Dopravi se na misto, kde se ma
odehravat d¢&j ptibéhu. Do néjaké pevnosti nebo mésta,*® kde si odlozi, co nepotiebuji
K boji (jidlo, piti, nahradni zbran¢ etc.). Pak se pfipravi na samotny boj.

Pokud se pokusime najit alespont n€jakou spojitost, je mozné obcas vidét na zacatku
skupiny néjakého vlajkonoSe. Neshleddvame vSak vysledek porovnani za pfiznivy.

Pokud se podivime na videa napfiklad z Doriathskych valek*’ nebo z p&kngd

* http://www.rimske-imperium.sk

** CERNY, Richard: Vyvoj Fimské armddy do 3. stoleti n. I. [online]. 2013 [cit. 2015-05-11]. Diplomové
prace. UNIVERZITA PALACKEHO V OLOMOUCI, Filozofické fakulta. Vedouci prace Lubor
Kysuc¢an. Dostupné z: <http://theses.cz/id/6gwmdy/>, s. 45.

* Larpové pevnosti a mésta maji rozliéné podoby. U ,,provazkovych akci* si kazdy musi zdi a véze
domyslet, kudy vede hradba, urc¢uje motouz. Trochu lepsich vysledkt dosahneme, ovsem za cenu vyssich
naklad, pii pouziti napiiklad netkané textilie pomalované motivem zdiva. Da se hovofit o precizné
provedenych akcich naptiklad za pouziti leSenarskych trubek, kdy mtizou vzniknou hradby, na které se da
i vstoupit. Velkou vyhodou je uziti néjaké p&kné historické kulisy, naptiklad hradu ¢i hradni zficeniny.

*" Inspirovano knihou J. R. R. Tolkiena Silmarilion.

-22 -



1,49

zpracovan¢ho dokumentu o B5A,* ukazuje nam natoCeny material,” Ze armada neni pfi

pfesunu organizovangj$i nez turisté na prohlidce namésti.

K pochodovym formacim se v anketé nikdo nepfihlasil. Pouze jeden respondent

uvedl organizaci gardy jako legie. Coz neni piili§ konkrétni vyjadieni.

Zavér: Zjevné souvislosti pti presunech jednotek vyzkum tedy nepotvrdil.

5.5 Srovnani Fimskych taborist’

Pokud jsme hovoiili o efektivnich piesunech fimskych legii a sméfovani
k bezpeénosti pro piipad napadeni nepfitelem, tak totéz plati pro fimské tdbory. Rimska
tabofist¢ se budovala na rizné€ dlouhou dobu, nékde legie prespala a pochodovala dal.
Jindy se zdrzela, nebo tfeba i zazimovala. Na zakladech pevnych fimskych tabofist
(stalych fimskych tadborti) vyrostla nékterd evropskd mésta jako jiz zminénd Viden
(Vindobona), Mainz (Mogontiacum), Bonn (Bonna), Trevir (Augusta Treverorum),

Regensburg (Castra Regina), nebo tieba Budapest’ (Aquincum).™

Piedpokladame cilené usporadani podle herni logiky a vliv geometrické

pravidelnosti viditelné v fimskych pochodovych taborech.

Zminime zde Gryvek z Rimskych realii Vaclava Kubelky: ,,Po skonceném dennim
pochodu rozbijen vidy tabor (castra ponere), v nemz by vojsko bezpecné prenocovalo.
Za tim ucelem vysilan napred tribun s augurem, Cetou vojinii a v dobé cisarské i
méricem (metator), aby vyhlédli prihodné misto a vymérili. Vybirano pak nejradéji
mirné navrsi, s nehoz byl jednak rozhled po krajine, jednak snadné zasobovani spizi,
drivim, vodou a pici. Prostor pro tabor vymérovan podle povahy mista, obycejné vsak
V podobé ctyruhelnika (ctverce neb obdélnika, castra quadrata), augurem posveécen,

dvema kolmicemi (cardo maximus a decumanus maximus) na 4 casti rozdélen, a

*8 Inspirovano knihou J. R. R. Tolkiena Hobit.

* Hrdinové LARPu - dokument o B5A. In: Youtube [online]. Zveiejnéno 15. 9. 2014 [cit. 2015-05-21].
Dostupné z: <https://www.youtube.com/watch?v=EVEnrzyJPmM>

Doriathské valky 2013 - czech LARP. In: Youtube [online]. Zvefejnéno 15. 9. 2014 [cit. 2015-05-21].
Dostupné z: <https://www.youtube.com/watch?v=nIS5igbhWQ6Q>

Doriathské valky 2014. In: Youtube [online]. Zvetejnéno 6. 1. 2015 [cit. 2015-05-21].
<https://www.youtube.com/watch?v=cMRD1tbSluk>

% SCARRE, Chris: The Penguin Historical Atlas of Ancient Rome. London: Penguin,1995, ISBN 978-0-
140-51329-5, s. 55.

SCARRE, Chris: The Penguin Historical Atlas of Ancient Rome. London: Penguin, 1995, ISBN 978-0-
140-51329-5, s. 87.

PLANCK, Dieter - THIEL, Andreas (Hrsg.): Das Limes-Lexikon. Roms Grenzen von A—Z (= Beck'sche
Reihe 1836). Miinchen: C. H. Beck, 2009, ISBN 978-3-406-56816-9, s 111-112.

PLANCK, Dieter - THIEL, Andreas (Hrsg.): Das Limes-Lexikon. Roms Grenzen von A-Z (= Beck'sche
Reihe 1836). Miinchen: C. H. Beck, 2009, ISBN 978-3-406-56816-9, s 81.
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barevnymi praporky vytyceno misto pro kazdé oddéleni vojska, bilym pak pri priseku

obou kolmic misto pro stan vidciv. “*

U srovnani tabofist’ fimskych a larpovych shledavame minimalni, spiSe mizivé
paralely. Rimsky tabor byl organizovan s velkou piesnosti v zavislosti na dobg, jiz méli
legionafi na misté stravit. Tabory se pak vyznaCovaly geometrickou pfesnosti, clenénim
na ulice“ (via praetoria, via principalis, via quintana)®® a rozmisténim podle
jednotlivych organizacnich jednotek. Lezeni larperii je nedbale umisténd stanova
vesnicka, kdy si kazdy postavi stan, kde ma zrovna misto. Muzeme ale vzit i akce, jako
jsou Soumraky, pofddané kazdoro¢né v okoli Olomouce, kdy proti sobé bojuji jen dvé
strany, a a¢ se tabofi v lese mezi stromy, vyty¢i se, kde zacina lezeni Aliance a kde
lezeni Hordy.>® Takto vznik4 alespoii dvoubarevny tabor. Na obou stranach se pak zase

hraci rozmisti tam, kde jim vyjde volné misto.

Asi si nelze ptedstavit vojenské lezeni bez hlidek. Pokud se jednd o stanovou
vesnicku larpert, tak ji herné vétSinou nikdo nehlida. Hraci unaveni hrou a slavenim
svych uspéchil, ¢i rozborem neuspéchii v mistni ¢ajovné nebo taverné usinaji. Herni
nebezpeci vétSinou neexistuje a o to redlné¢ se stard kazdy sdm jako jakémkoliv
stanovém campu. Bezpecnost osobnich véci a financi probihd v rezimu ,,bézného
Zivota®.

Pti stavbé tabofist larperli téméf neexistuji paralely s organizovanymi tabory
fimskych legii. Také si s pousmanim pfipustme, Ze na jejich mist¢ zaddna osada

nevyroste.>*

Pokud se pokusime odvodit néjaké paralely, pak muzeme zminit podle Kubelky, Ze
organizatofi také predem vyhledavaji vhodné misto pro vybudovéni tabofisté. Rimané
pfitadhli a utdbofili se, moderni augur necte drahy letu ptakd, ale usmlouva s majitelem
prondjem louky nebo kusu lesa. V samotném tabote se pak k sobé inklinuji jednotky

jednotlivych bojujicich frakci.

' KUBELKA, Viclav: Rimské redlie. 4. Uherské Hradisté, 1898, s. 73.

2 KUBELKA, Véclav: Rimské redlie. 4. Uherské Hradisté, 1898, s. 73.

> POSPISIL, Michal: 2014-06-06 - 08 Soumrak Lordaeronu. In: Facebook [online]. [cit. 2015-06-02].
Dostupné z:
<https://www.facebook.com/photo.php?fbid=837954739550702&set=a.837954696217373.1073741885.1
00000085518095&type=3&I=96e209b7b3&theater>

> POSPISIL, Michal: 2014-06-20 - 22 Heroes V In: Facebook [online]. [cit. 2015-06-02]. Dostupné z:
<https://www.facebook.com/photo.php?fbid=847029651976544 &set=a.847023695310473.1073741887.1
00000085518095&type=3&theater>
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Musime ale kazdopadné vidét jako zna¢ny nesoulad, ze ve stanové vesniCce larperi
tabofi vSechny strany najednou vedle sebe. Tabor je vice méné neherni a neodehrava se

vV ném role play.

V anketé¢ se nikdo pfimo mysSlenkou na fimsky tdbor nezabyva. Nebyla zminéna ani

organizace tabora, dokonce nikdo nezminil dobovy stan nebo néco podobného.

Zavér: V tomto piipad¢ shleddvame minimalni souvislosti, spise nahodilosti.

5.6 Aktivity v taboie

Riméti legionafi travili sviyj Gas v taborech po naro¢nych pochodech a mezi boji. Zde
tedy &inime odbocku k aktivitim, které méli Rimané vieobecné radi. A to byly hry.
V celém starovékém Rim& byly popularni arény, gladiatorské arény.> Sami larpeti
oznacuji svoje vzajemna klani, konana mimo hlavni béh ptibéhu, bitvy nebo hry, jako
»arénky“. V téchto klanich se spolu utkaji hraci bez rozdilu strany. Soutézi se o

nejlepsiho Sermife/Sermitku, strelce/strelkyni. Zde se jedna o prestiz mezi hraci.

Jinak se provozuji riizné hry, v nichz se napadné projevuje snaha o historizujici nebo

fantasy charakter zabavy.

V anketé se nikdo o aktivitich mimo herni pole, stejn¢ jako u tabofeni a pfesunil

nezminuje.

Zavér: Souvislosti existuji v obecné rovin¢ vsedniho zivota a traveni volného Casu.
Souvislost pfi méfeni sil a soutéZeni v arénkidch povaZujeme za pfirozenou vSem
»bojovnikim®. Hrani her ma kouzlo pfi vynalézavosti a zvidavosti hraca, ktefi jsou

schopni zrestaurovat staroveéke 1 sttedovéké hry vedle téch modernich.

5.7 Obléhaci techniky
Pokud se tyka obléhacich technik, lze ocekdvat jen minimalni souvislosti, pfesto
prvek zatfazujeme pro jeho vyrazny vyznam ve starovékém valecnictvi.
Pii obléhani mést se Rimané stali zaky Reki. Ovsem pojali tuto problematiku po
« 56

svém. Rekové staveli velikd zafizeni nazyvana helepolis, ¢esky feceno ,,bofi¢ mést*.

Rimané ale rad&ji mésto podkopali, nebo si k jeho hradbam postavili veliké a mohutné

% LINHART, Richard: Rimsti gladidtori historicky vyvoj Femesla [online]. 2012 [cit 2012-06-08].
Bakalatska prace. UNIVERZITA KARLOVA, Pedagogicka fakulta. Vedouci prace doc. PhDr. Jana
Kepartova, CSc. Dostupné z: <https://is.cuni.cz/webapps/zzp/download/130060010>, s. 14.

% CAMPBELL, Duncan B: Recké a #imskd obléhaci technika: (399 pi.n.l. - 363 n.L.). 1. Vyd. Praha:
Grada, 2008. Vale¢na technika. ISBN 978-80-247-2420-1, s. 6.
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naspy. Napftiklad Gaius Julius Caesar v roce 52 pfed nasim letopoctem pii dobyvani
Avarika nechal postavit nasep vysoky 23,7 metr o Sifce 97,6 metrt, ktery pojal dvé
obléhaci véZe, kryjici palbou muZe budujici nasep.”” Zde snadno kazdy &tenaf nahlédne,
ze se nejednd o prvek fimského valecnictvi, ktery by mohlo pouzit par desitek lidi o
jednom vikendu. Ojedinélé mohou byt vyskyty pifenosnych krytt. Z obléhacich stroju se
muze objevit napiiklad funk¢ni katapult nebo balista. Pfi stdle zmiflovaném dirazu na
bezpec¢nost Gi¢astnikti akce vSak budou zastavat jen funkci dekoracni. Par vystield z nich
nepujde proti hracim, ale na ukazku do hluchého prostoru. Tato zafizeni se také diky

velkym rozmérim a znacné hmotnosti potykaji se zna¢nymi logistickymi problémy.

Ptimo pro piekonani hradeb slouzi larperim naptiklad specialni vlastnosti postav,
které jim umoziuji projit zdi nebo alespon stfilet nahoru na hradby. Hradba z netkané
textilie nebo provazku tvoti zaklad piekazky ve fantazii hrace, stejnym zpusobem je

zdolavana.

Zavér: Ze samotné logiky akci jsou fyzické obléhaci metody nepouzitelné. Pokud je

prekonéna zed’ pevnosti, jsou obléhaci stroje stanoveny v oblasti fantazie.

5.8 Organizace boje a souboju

Rimské legie vytvorily jednu z nejvétsich i§i svéta a navic ji udrzely stovky let.
V knize o fimské bojové taktice se hned v tvodu piSe, Ze pokusit se popisovat taktiku
Rimanti se rovna piechodu pfes minové pole.58 Srovnani nékolikatisicové legie a par
desitek lidi pohybujicich se v lese je asi Spatné proveditelné. Predpokladame néco jako
zmenSeninu nebo model fimské legie pohybujici se terénem a jednajici podle zéasad
fimské taktiky.

Kniha Rimské bojové taktikal09 pi. n. 1-313 n. 1. Rosse Cowana popisuje oblibené
fimské bojové formace. Hledané prvky byly tyto: Néznaky simplex,” duplex,®

triplex,” nebo quadruplex acies®® a také stopy bojové formace testudo (Zelvi formace).®®

% CAMPBELL, Duncan B: Recké a #imskd obléhaci technika: (399 pF.n.1. - 363 n.L.). 1. Vyd. Praha:
Grada, 2008. 48 s. Véle¢na technika. ISBN 978-80-247-2420-1, s. 35.

8 COWAN, Ross: Rimskd bojovd taktika 109 pi.n.I. - 313 n.l. 1. Vyd. Praha: Grada, 2008. ISBN 978-80-
247-2374-7, s. 3.

¥ COWAN, Ross: Rimskd bojovd taktika 109 pi.n.l. - 313 n.l. 1. Vyd. Praha: Grada, 2008. ISBN 978-80-
247-2374-7, 5. 13.

0 COWAN, Ross: Rimskd bojova taktika 109 pi.n.l. - 313 n.l. 1. Vyd. Praha: Grada, 2008. ISBN 978-80-
247-2374-7,s. 21.

1 COWAN, Ross: Rimskd bojova taktika 109 pi.n.l. - 313 n.l. 1. Vyd. Praha: Grada, 2008. ISBN 978-80-
247-2374-7, 5. 23.

52 COWAN, Ross: Rimskd bojova taktika 109 pi.n.l. - 313 n.l. 1. Vyd. Praha: Grada, 2008. ISBN 978-80-
247-2374-7, 5. 23.
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Pro boj legie byl typicky boj v rozestupech, kdy jednotlivé manipuly a pozdéji kohorty
bojovaly v rozestupu $irS§im, nez bylo ¢elo manipulu nebo kohorty. To davalo pii boji

moznost stiidani, kviili odpocinku.

Sam tutok legie mél typicky obdobny priibéh. Rimsti téZkoodénci nesli dva ostépy,
nebo vrhaci kopi zvana pila.64 Hastati,®® t&zkoodénci v prvni fad¢é, a po nich i
principové,® pokud bylo potfeba, v bshu nejprve hodili sva pila na nepiatelskou
formaci. Po odhozeni pil teprve tasili kratké mece a utocili v boji muz proti muzi. Vzdy,
kdyz bylo potieba, prosli zminénymi mezerami v fadach zpét a zformovali se k novému
boji. Kiidla pak Casto kryla jizda. K dispozici byvaly i pomocné oddily lehké péchoty a

také spojenecké jednotky, krétiti lu¢istnici, balearsti prakovnici, numidsk4 jizda.®’

Na larpovém bitevnim poli to vypadd jinak. Jednotky jsou vesmés raznorodé
vyzbrojeny a nesou 1 jiné Stity. S vrhanim o$tépl se neda kvili bezpecnosti na vétsiné
akei vlibec pocitat. Na larpech, pokud se nebojuje v otevienych fadach, dosdhneme jako

nejpevn&jsiho uskupeni Stitové hradby.®®

O usporadani do testuda se kvili
,,podméreénym* parametrim §titd také neda uvazovat. Rada byva nékdy podporena
hraci, které bychom mohli pfirovnat k fimskym velites,” lehkood&ctim. V postupu fady
a boje dvou fad proti sobé se objevuje prvek, ktery se sice neda piimo nazvat itokem na
ktidle, i tak je ale pravidelné pouzivany. Jedna se o takzvané ,,obihace”. Hra¢ rychle

ob¢hne tadu a toci na protivniky z nechranéné¢ho boku nebo zad. Je mozné to ptirovnat

% COWAN, Ross: Rimskd bojovia taktika 109 pi.n.L. - 313 n.l. 1. Vyd. Praha: Grada, 2008. ISBN 978-80-
247-2374-7, s. B.

8 CERNY, Richard: Vyvoj Fimské armédy od druhé punské valky do pocatku principdtu [online]. 2011
[cit. 2015-05-11]. Bakaléiska prace. UNIVERZITA PALACKEHO V OLOMOUCI, Filozoficka fakulta.
Vedouci prace Lubor Kysucan. Dostupné z: <http://theses.cz/id/wuftli/>, s. 20.

% CERNY, Richard: Vyvoj fimské armady od druhé punské vélky do pocatku principatu [online]. 2011
[cit. 2015-05-11]. Bakaléiska prace. UNIVERZITA PALACKEHO V OLOMOUCI, Filozoficka fakulta.
Vedouci prace Lubor Kysu¢an. Dostupné z: <http://theses.cz/id/wuftli/>, s. 36.
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Vedouci prace Lubor Kysu¢an. Dostupné z: <http://theses.cz/id/wuftli/>, s. 36.
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Dostupné z:
<https://www.facebook.com/photo.php?fbid=1042979925714848&set=a.1042977135715127.107374191
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k vypadiim fimské jizdy, kterd byla pomérné nepocetna, ovSem plnila pravé takovéto

ukoly.

Samo testudo, tedy zelva, se v parafrazi objevuje pii larpech pfi jiné pfilezitosti.
V boji jsou nezasahové plochy na téle hrace hlava, krk, zapésti, rozkrok a nohy od kolen
dold. Pokud se hrac¢ schovava za §tit a nechava nechranéna jen mista, do kterych se
zasah nepocitd, coz je v rozporu s pokusy od realisti¢nost boje, fikd se, ze se hrac

»Zelvi“. Neni to samoziejm¢ odkaz na testudo, berme to jako shodu pojmd.
Respondenti ankety piipoustéji pouziti latinskych piikazi v boji.

Nas zavér tedy zni, ze pfima spojitost larperskych postupt s legii neexistuje. Nelze
Vv desitkach lidi simulovat boje desetitisicii. Najdou se jen nékteré shodné prvky, jako
jsou zminéni obihaci. Jedna se vSak 0 samostatné se vyvinuvsi strategii, neda se mluvit

o0 pievzeti z bojovych postupt legie.

5.9 Porovnani zbroji a zbrani

Vzhledem k tomu, Ze kostym a zbran se dobie kopiruji a i finan¢né jsou pomérné
snadno dostupné, o€ekavali jsme, Ze pravé zde se projevi nejvyraznéji spojitost larpu
S historickymi redliemi. Predpokladali jsme, Ze hraci hledajici vSemozné zdroje
inspirace pouziji funk¢ni, dobfe vypadajici, notoricky znamé a efektivni soucasti

kostymu a vyzbroje fimskych legionait.

Typicky legionaf byl vystrojen a vyzbrojen takto: Pfilba s chocholem, Supinova,
lamelova nebo krouzkova zbroj (podle historické epochy), opasek, sandaly, obdélnikovy
§tit, dvé vrhaci kopi a kratky me¢. Viz ilustrace v knize Rosse Cowana Rimsti legionafi
od Caesara po Nerona,” ptipadné z pozdé¢jsiho obdobi v ilustraci knihy stejného autora

Rimati legionafi od Marka Aurelia po Diokleciana.™

V anketé sice hraci uvadéji pouziti prvka v kostymech doslova od paty k hlavé.
Zacinaji sandaly, zminuji opasky, tuniky, plasté¢ a uzaviraji zbroji, helmou, Stitem a
mecem. Navzdory tomu musime feSit otdzku, pro¢ jsme nebyli schopni vypozorovat

tolik hojn€ zminénych prvki ve sledovanych akcich? Zavér vyvodime v kapitole 5.11.

"® COWAN, Ross: Rimiti legiondri: od Caesara po Nerona. 1 Vyd. Brno: Computer Press, 2009. ISBN
978-80-251-2282-2, s. 40.

L COWAN, Ross: Rimsti legiondri: od Marka Aurelia po Dioklecidna. 1. Vyd. Brno: Computer Press,
2009. ISBN 978-80-251-2688-2, s. 40.
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Jen nékteré prvky lze odhalit téméf kdekoliv. Velice oblibenou odévni soucasti u
vSech larperti i pfiznivell historického Sermu jsou krouzkové draténé kosile. Jde o
dosazitelnou &ast zbroje, jez se da za par tisic koupit, nebo uplést za par mésict.”? Kdo

ma vice §tésti a zndmého kovare, miize mit zbroj 1 platovou.

Pouziti vyzbroje nardzi na fakta z kapitoly 3.6 Specifika larpu, tedy na bezpecnost a
pravidla akci. Stity jsou omezeny velikosti, zbrané mékéenim, délkou i hmotnosti. O
materidlech jako u living history se viibec nedd hovofit. Sdm dominantni zpisob boje
pomoci vrhaciho ostépu se podle pravidel neda piipustit a hraci tedy s sebou takové

zbrané nenosi.

Zavér: Historické a historizujici prvky se na kostymech i zbranich sice uplatiuji,

hraci vsak evidentné preferuji fantazii pred historickou realitou.

5.10 Teutobursky les

Tradi¢ni larp Teutobursky les’ se jevi jako akce v nasi republice naprosto specificka.
Zamétuje se pouze na fimskou historii a v opozici k ostatnim larptim odmita fantasy
prvky. Pfimo v propozicich autofi uvadéji, Ze Germana nelze ztvarnit jako skieta z Pana
prstenil. To se tyka kostymu 1 zbrani. Konstatujeme tedy nepfitomnost fantasy vliva,

akce probiha jako living larp.

Co se zplisobu boje tyce, patii akce k drsnéjéim.74 Nebojuje se na celkovy pocet
zasaht, ale Zivot postavy je urc¢en Satrhem, coz znamenda hrani zranéni do zasaZenych
mist a smrt po proraZzeni zbroje. Minimalni pfipustny veék se stanovuje na 15 let.
Shleddvame to nutnym, nebot’ hern¢ povolené nabihani Stitem na Stit a odkopnuti Stitu
patii k nebezpecnéjSim praktikdm. ZvySuje to atraktivitu hry, ale na tkor bezpecnosti.
Piedepisuje se tedy povinna pasivni ochrana, minimalné prosivanice a batvat (proSivana

»cepice™ pod prilbu).

I kdyz by se to vS§e mohlo jevit jako dievarnova verze historické bitvy, nejedna se o
rekonstrukci. Ze skute¢né historie zde vystupuji hra¢i v rolich historickych postav. Dg&;
ale nema jasny scénaf a hraci rozhodnou svym uménim a schopnostmi o vysledku celé

akce.

"2 Autor prace svoji krouzkovou kosili pletl cca. 3 mésice tempem 300 grami za den.

7 Teutobursky les [online]. [cit. 2015-06-08] Dostupné z: <http://www.teutoburk.infernaci.cz/>.

" Teutobursky les - larp. In: Youtube [online]. Zvefejnéno 04-12-2013 [cit. 2015-06-08]. Dostupné z:
<https://www.youtube.com/watch?v=zBKCE3BGKCo>
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Zavér: Mezi larpy Ize tedy najit 1 aktivity kopirujici vérné historické redlie. Zda se,
Ze to atraktivnost podniku nijak nesnizuje, spiSe naopak. Aniz bychom chtéli podcenit
podil naturalistického prozitku na celkovém dopadu, lze z pohledu pedagoga

konstatovat nesporné vyssi kvalitu akce.

5.11 Zavér empirické ¢asti

Nutno pfipustit, ze shromdzdéna data jsou velice rozporuplnd. Na jedné strané
mnoho mladych lidi obdivuje Rim a ¥imské legie, respondenti uvadi, Ze pouZivaji
zbrang, kostymy a artefakty jako ve starovékém Rimé&. Na druhou stranu terénni

pozorovani a studium pramenti naznacuji néco naprosto odlisného.
Pro tuto prekérni situaci se nabizeji dvé vysvétleni, ptipadné jejich kombinace:

1) Neptiznivy vysledek mohl byt ovlivnén nedostatetném mnozstvim
nashromazdénych dat, piipadné jejich z¢asti nahodilou skladbou. Herni kalendat totiz
nabizi desitky akci, jez nebylo mozné z technickych a c¢asovych davodi vSechny
navstivit. Navic zdznamy z takovych akci zdaleka nejsou vSechny publikovany. I

podrobné studium existujicich zapiskl z larpovych akci je asové neiméerné€ narocné.

2) Spolu s Huizingou identifikujme hru uplné ve v§em (bez ohledu na skutec¢nost, ze
pravé to mu nasledovnici vycitaji). Zakladem her larpii a dfevaren je prozitek.
Ptipust'me si to a pracujme s tim i pfi chapani vSech téchto aktivit. Neznaly navstévnik
lesa miiZze jen krcit rameny a kroutit hlavou, spatfi-li bézici osobu v prostéradle
vyzbrojenou tyckou obalenou molitanem. Sotva ho napadne, ze ,,v civilu“ jde o
seriozniho mladého ¢loveka, GspéSného ve Skole €1 zaméstnani, v tomto okamziku
ovSem hrace, ktery proziva svij tkol, bézi s lesklou zbrani v perfektni platové zbroji a
je nadan nadlidskou moci a silou. Jeho zazitek je intenzivni, nezaménitelny, a tedy

dualezity pro adekvatni a hodnotné vyuzivani volného Casu.

Zavér: Pii hodnoceni vysledki je tedy tieba brat v potaz jak zatim netiplnou datovou

zékladnu, tak i vyznam faktoru prozitku a fantazie pro hrace.
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6 Zaver

V nasi praci jsme postihli fenomén larp a hry na hrdiny z pohledu historie, prament,
literatury a internetovych stranek. Popsali jsme jeho specifika a zhodnotili piinosy pro
déti, mladez a spolecnost. Doslo k prezentaci obCanského sdruzeni Expeditio Germanica
0.S., popisu jeho cild, tspéchi a vyhledii do budoucna. Empirické ¢ast pak kvalitativni
analyzou zpracovala déni na Ceské larpové scéné¢ a provedla komparaci se

signifikantnimi projevy fimskych legii.

Vyhodnocenim ankety i hlub§im zkoumanim larpovych akci jsme dosli k zavéru, ze i
pfes to, Ze jsou d&jiny Rima a iimského vojenstvi u mladeze popularni, v praxi se
Vv larpech spole¢né znaky hledaji t€zko. V empirické ¢asti jsme uvedli i diskuzi o tom,

¢im by tato skute¢nost mohla byt zptsobena.
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7 Pouzité prameny, literatura a internetové stranky

7.1 Prameny

7.1.1 Videa a fotografie (z akci, kterych se autor zucastnil)
COURTOFMORAVIA. Co je to larp. In: Youtube [online]. Zvefejnéno 2. 12. 2011 [cit.

2015-05-16]. Dostupné z: <https://www.youtube.com/watch?v=EjomJyjbMfw>

Doriathské valky 2013 - czech LARP. In: Youtube [online]. Zvetejnéno 15. 9. 2014 [cit.
2015-05-21]. Dostupné¢ z: <https://www.youtube.com/watch?v=nIS5igbWQ6Q>

Doriathské valky 2014. In: Youtube [online]. Zvefejnéno 6. 1. 2015 [cit. 2015-05-21].
<https://www.youtube.com/watch?v=cMRD1tbSluk>

Hrdinové LARPu - dokument o BSA. In: Youtube [online]. Zvetejnéno 15. 9. 2014 [cit.
2015-05-21]. Dostupné z: <https://www.youtube.com/watch?v=EVEnrzyJPmM>

Teutobursky les - larp. In: Youtube [online]. Zvefejnéno 04-12-2013 [cit. 2015-06-08].
Dostupné z: <https://www.youtube.com/watch?v=zBkCE3BGKCo>

POSPISIL, Michal. 2014-06-06 - 08 Soumrak Lordaeronu In: Facebook [online]. [cit.
2015-06-02]. Dostupné z:
<https://www.facebook.com/photo.php?fbid=837954739550702&set=a.837954696217
373.1073741885.100000085518095&type=3&I1=96e209b7h3&theater>

POSPISIL, Michal. 2014-06-20 - 22 Heroes V In: Facebook [online]. [cit. 2015-06-02].
Dostupné z:

<https://www.facebook.com/photo.php?fbid=847029651976544 &set=a.847023695310
473.1073741887.100000085518095&type=3&theater>

POSPISIL, Michal. 2015-05-22 - 24 Soumrak Draenoru In: Facebook [online]. [cit.
2015-06-08]. Dostupné z:
<https://www.facebook.com/photo.php?fbid=1042979925714848&set=a.10429771357
15127.1073741913.100000085518095&type=1&theater>

7.1.2 Anketa
Online anketa. In: GoogleDocs [online] dostupna od 10.3.2015

7.1.3 Rozhovor
Rozhovor s Jifim Forytkem, 29.5.2015, Olomouc (neautorizovany)

7.1.4 Materialy a stanovy

Stanovy obc¢anského sdruzeni Expeditio Germanica o.s., obdrzené e-mailovou
korespondenci 29.5.2015
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