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Internetové bankovnictvi pro vyuku fi-
nancni gramotnosti na skolach

Abstrakt

Prace bude zaméfena na navrh, implementaci a otestovani interneto-
vého bankovnictvi jako nastroje pro vyuku finanéni gramotnosti na
2. stupni skol. Resitel na zakladé priizkumu na vybranych skolach de-
finuje pedagogické cile a nasledné po konzultaci s ekonomicky vzdé-
lanym expertem navrhne zakladni ekonomicky model bankovnictvi
s ohledem na cilovou skupinu a uziti aplikace. Poté navrhne a im-
plementuje aplikaci véetné administracniho rozhrani a ziska zpétnou
vazbu na vybranych skolach. V zavéru navrhne mozné sméry dalsich
rozsifeni.

Klicova slova: C#, NET, ASP NET CORE, MVC, internetové ban-
kovnictvi, finan¢ni gramotnost, princip 3-sigma

Internet banking for teaching financial lite-
racy on schools

Abstract

The work will be focused on draft, implementation and testiong of in-
ternet banking as a tool for financial literacy teaching at 2. tier of
elementary schools. Solver based on the research at selected schools
define pedagogical goals and then after a consult with economicaly
educated expert suggests basic economy model for banking with re-
spect to targeted group and the use of aplication. After that suggests
and implement the aplication including an administrative panel and
get a feedback from selechted schools. In the end suggests a possible
way of future develomplent.

Keywords: C#, NET, ASP NET CORE, MVC, internet banking, fi-
nancial literacy, 3-sigma principle
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jazyk, ktery se pouziva pro praci s daty v rela¢nich databazich)

Pravidlo tfi kliknuti - na jakoukoliv ¢ast aplikace by se uzivatel mél dostat
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Uvod

Internetové bankovnictvi pro vyuku finanéni gramotnosti na zakladnich skolach je pro-
jekt, ktery by mél z dlouhodobého hlediska priblizit zaktim 2. stupné zakladnich $kol
(6. az 9. tfida) nejen praci s internetovym bankovnictvim jako prostfedim pro nakladani
s finan¢nimi prostredky, ale také v ramci zakomponovaného ekonomického modelu je
naucit vahu jimi nabytych prostifedkd, jejich aktivni spravovani a zajem o soucasnou
finan¢ni situaci.

Z4k ziskava finanéni prostfedky na zakladé svého priimérného prospéchu. Ten se
sklada ze znamek ze vSech pfedmétt v dané vzdélavaci instituci. Dle tohoto praméru je
nasledné zak zafazen do spadové skupiny, kterd mu podle zakomponovaného modelu
prifadi finanéni prostfedky. V pfipadé nedostatku prostiedku je dalsi moznosti pro zis-
kani mény pak napft. aktivita v hodiné, reprezentace skoly, dobrovolné domaci ukoly,
prezentace atd.

Jak vydaje, tak i pfijmy v ekonomickém modelu jsou postaveny na skutecnych da-
tech, ktera (jak diky aktualnosti, tak diky nazorné vizualizaci prostfednictvim bankov-
nictvi) pomohou zakiim pochopit, jaké jsou hrubé mési¢ni vydaje primérné domacnosti,
dale jaky je rozdil mezi drokovanim prostiedkt na bézZném a spoficim Gctu a v neposledni
fadé také jak pocitat s neo¢ekavanymi vydaji, které mohou v bézném Zivoté nastat.
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1 Cile prace

Hlavnim cilem mé prace je vytvorit aplikaci, ktera bude schopna naucit zaky zakladni
orientaci v internetovém bankovnictvi a naucit je hospodareni s nabytymi finan¢nimi
prostiedky tak, aby ziskané znalosti byly aplikovatelné po absolvovani zakladni skoly
v praktickém zivoté. Aplikace by méla byt proto co nejpiehlednéjsi, snadno ovladatelna
dle pravidla 3K a zabezpecena. Déle je tfeba zabezpecit, aby po spusténi byla aplikace sta-
bilni a v§echny chyby bylo mozno vyfesit bud’ z administratorského rozhrani, nebo by
je server automaticky hlasil technikovi zodpovédnému za chod systému, ¢imz nevznika
potieba odstaveni systému z provozu po delsi dobu, ale je zapotfebi nejvyse kratka od-
stavka, popfipadé restart. Je nezbytné, aby aplikace fungovala v realném case, proto je
tieba dbat na co nejmensi serverové vytiZeni, jelikoz ne kazda ZS disponuje p¥imo vlast-
nim serverem a vétSinou se tak jedna o desktopové zafizeni s implementovanou serve-
rovou distribuci at uz systému Linux nebo systému Windows.

1.1 Uzivatelské role

Pro spravny chod aplikace bylo zapotfebi udélat navrh jednotlivych uzivatelskych
opravnéni, ¢imz vyvstala rovnéz potieba cely systém a jednotlivé uzivatelské ucty pat-
ficné zabezpecit — oSetfeni proti itoktim zvenci, ochrana uzivatelt heslem, doba trvani
relace. Uzivatelé aplikace se dle opravnéni déli do 3 skupin:

o Administrator
o Teacher

o User

1.1.1  Administrator

Uzivatelé s opravnénim administrator maji nejvyssi opravnéni, co se ovladani aplikace
tyka. V hlavni navigaci je témto uzivatelim k dispozici administratorsky panel, ktery
jim umoznuje vykonavat spravcovské ikony jako napft. pfifazeni ivazkt (ucitel-tfida),
sprava ucta (vytvoreni, smazani, editace), zobrazeni logt, zobrazeni platebni fronty na
dalsi den/jeji editace. Do této skupiny spadaji lidé, ktefi se pfimo podili na hlavni spravé
systému - feditel ZS, zastupce feditele.
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1.1.2 Teacher

Druhou skupinou uzivatel jsou ucitelé. Na rozdil od spravcovského uctu, nepotrebuji
vSechna opravnéni, a tak je jim v navigacnim menu k dispozici znamkovaci panel, diky
kterému mohou provadét ukony bézné spojované s vyukou v navaznosti na systém ban-
kovnictvi — znamkovani jednotlivych studenti, zadavani praci, popt. (v piipadé tfidnich
ucitel) zadani specialnich vychovnych opatieni. Rovnéz je témto uzivatelim umoznéno
posilat zpravy a upozornéni, a to jak jednotlivciim, tak i siroké skupiné studentt.

1.1.3 User

Tieti a posledni skupinou jsou uzivatelé, kam spadaji jednotlivi zaci $koly. Oprav-
néni této skupiny je minimalni — maji pfistup pouze k nastaveni a spravé svého actu.
Nicméné, prostiednictvim uzivatelského rozhrani, maji opravnéni pro vzneseni dota-
zu/zéadosti, v podobé zpravy v systému bankovnictvi, ktera je odeslana osobé s vys$sim
opravnénim.
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2 Podrobnéjsi predstaveni problematiky

Toto téma jsem si vybral, jelikoz jsem poméahal svoji matce poprvé se zakladanim ban-
kovniho uctu a prvotni orientaci v internetovém bankovnictvi. Béhem toho si ma matka,
ktera v té dobé zastavala pozici asistenta pedagoga, uvédomila, Ze stejné tak slozité jako
pro ni, musi byt zakladni orientace slozit4 i pro déti, které ukonéi ZS a rovnou se zacle-
nuji do pracovniho procesu. Pro tyto déti miZe pfitom nespravné ovladani internetového
bankovnictvi, bez patfi¢né pripravy a vysvétleni, pfedstavovat upadnuti do dluhové pasti
ve velmi raném véku. Na zakladé tohoto zjisténi tak vznikl cely napad na projekt inter-
netového bankovnictvi rozsifeny o implementaci ekonomického modelu v ramci vyuky
finan¢ni gramotnosti.

2.1 Co je to financ¢ni gramotnost

Finan¢ni gramotnost je soubor znalosti, dovednosti a hodnotovych postoji obcana ne-
zbytnych k tomu, aby financné zabezpecil sebe a svou rodinu v soucasné spolecnosti
a aktivné vystupoval na trhu finan¢nich produkti a sluzeb. Finan¢né gramotny obcan se
orientuje v problematice penéz a cen a je schopen odpovédné spravovat osobni/rodinny
rozpocet, véetné spravy financnich aktiv a finan¢nich zavazkt s ohledem na ménici se
zivotni situace. Finan¢ni gramotnost jako sprava osobnich/rodinnych financi zahrnuje
tfi slozky:

« Penézni gramotnost predstavuji kompetence nezbytné pro spravu hotovostnich
a bezhotovostnich penéz a transakei s nimi a dale spravu nastroji k tomu urc¢enych
napft. bézny ucet, platebni nastroje apod.

« Cenovou gramotnost lze chapat jako kompetence nezbytné pro porozuméni ce-
novym mechanismtm a inflaci (tato ¢ast finan¢ni gramotnosti neni soucasti BP).

« Rozpoctovou gramotnost predstavuji kompetence nezbytné pro spravu osob-
nich financi napf. schopnost vést rozpocet, stanovovat finan¢ni cile a rozhodo-
vat o alokaci finan¢nich zdroji, a zahrnuje i schopnost zvladat rizné Zivotni
situace z finan¢niho hlediska. Rozpoc¢tova gramotnost zahrnuje vedle vyse po-
psané obecné slozky také dvé slozky specializované: spravu finan¢nich aktiv napt.
vkladt, investic a pojisténi, a spravu financnich zavazkti napi. uvéra nebo le-
asingu. To predpoklada v obou piipadech orientaci na trhu razné komplikova-
nych finan¢nich produktii a sluzeb, schopnost mezi sebou jednotlivé produkty ¢i
sluzby porovnavat a volit ty nejvhodnéjsi s ohledem na konkrétni Zivotni situaci.
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Druha cast (konkrétné specializované slozky finan¢ni gramotnosti) neni soucasti
BP a bude implementovana v dal$im rozsifeni projektu. [1]

2.1.1 Rozvaha nad aplikaci

Puvodni myslenkou bylo vytvoreni internetového bankovnictvi v podobé desktopové
aplikace, ktera by se implementovala pouze na jednotlivych skolnich zafizenich. Tento
navrh by mohl fungovat, ovsem pouze za pfedpokladu, Ze by Zaci byli omezeni na spravu
svych prostfedkd pouze ze $kolniho prostfedi nebo s omezenym seznamem zafizeni
opravnénych k pristupu do aplikace, coz z dlouhodobé perspektivy neni idealni, zvlasté
pak v pripadé, ze by vzesel pfimy pozadavek na rozsifeni aplikace, ve kterém by zaci
potiebovali spravovat aplikaci z domova.

Aby se tomuto omezeni predeslo, nebot Zaci si potfebuji navyknout (vzhledem
k zakladnim myslenkam finan¢ni gramotnosti) na pribézné kontrolovani svého uctu
a spravu svych prostfedkd, byl nakonec navrh feseni zménén z desktopové aplikace na
webovou, ktera pobézi na skolnim serveru. Vyhodou tohoto feseni je, Ze Zaci se ke svému
bankovnimu klientovi mohou bez problému pfihlasit z domova. To nicméné predstavuje
rovnéz urcita rizika spojena predevsim se stabilitou a zatizenim skolniho serveru.

2.1.2 Existujici systéemy

Pro vzdélavani zakt v oblasti finan¢ni gramotnosti existuje mnoho nastroji. Vétsina
z nich je vsak vedena kratkodobé (v horizontu nékolika vyucovacich hodin az jednoho
tydne), v podobé at her s ekonomickym tématem, $kolniho projektu nebo vlastni inter-
vence pedagoga za vyuku finan¢ni gramotnosti zodpovédného. Jak mé upozornil pan
inzenyr Linhart, jeden velmi podobny systém, ktery dlouhodobé vzdélava zaky v oblasti
finan¢nictvi, se nazyva JA Titan a na trh jej dodava firma JA Czech. Tento systém se
zabyva predevsim finan¢nim svétem z pohledu korporace (z hlediska vedeni a spravy
financi) a systémem OSVC jako takovym. Cilem celého projektu je tedy naucit zaky
zékladnim trznim principtim, jak zacit s vlastnim podnikénim a v neposledni fadé jak
sledovat a vyhodnocovat trzni situaci. Co maji projekty Internetového bankovnictvi pro
zékladni skoly a JA Titan spole¢ného, stranou finan¢ni tématiky, je délka trvani vzdéla-
vaciho projektu, nebot v obou pfipadech se nejedna o projekt kratkodobého horizontu,
ale koncept je rozplanovan na dobu jednoho roku nebo dobu delsi. Naopak hlavnim
rozdilem obou projektt je zaméfeni. Zatimco JA Titan je zaméfen na oblast podnikani,
prodej a nabidku produktu a trzni ekonomiku z pohledu pravnickych osob a OSVC, pro-
jekt Internetového bankovnictvi je zaméfen na vyuku finan¢ni gramotnosti a orientaci
v prostiedi bankovnictvi a zdkladni bankovni terminologii pfedevsim z pohledu fyzic-
kych osob.
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2.1.3 Bankovnictvi: zakladni pojmy

Pro finan¢ni gramotnost a samozfejmé internetové bankovnictvi existuji urcité bankovni
pojmy, které je dilezité znat, a to jak znalost pojmu, tak jeho vyznam:

« Banka - instituce, ktera poskytuje financ¢ni sluzby. Jeji zakladni ¢innosti je shro-
mazdovani do¢asné volnych penéznich prostredkd, které formou tivéru dava k dis-
pozici a zhodnocuje nastavovanim troku.

« Bankovni Gcet — ucet vedeny u banky. Bankovni ucty se déli na jednotlivé typy
napf. bézné Gcty, vkladové, uvérové atp.

« Bankovni pfevod — prostfedek platebniho styku. Banky provadéji prevody pe-
néz na zakladé prikazu klienta. V tuzemském platebnim styku se pouziva forma
uhrady nebo inkasni forma placeni.

« Platebni prikaz — pokyn prijemce ¢i klienta bance, aby zprostfedkovala prevod
penéz z uctu na ucet.

« Urok - penézitd odména za piijceni penéz. Vétitel, ktery mtize do¢asné postra-
dat néjakou finan¢ni ¢astku, ji pijc¢i dluznikovi, jenz s ni maize disponovat. Jinymi
slovy, véritel poskytne dluznikovi Gvér. Do urcité sjednané lhity musi byt zaptj-
¢ena Castka, nazyvana jistina, navracena spolu s navysenim urokem.

« Urokova sazba — znamena méfitko ceny penéz, piesnéji tedy procentni vyjadfeni
zvyseni plijéené castky za urcité casové obdobi. Urokova sazba urcuje, kolik z jis-
tiny musi dluznik za pfedem smluvné stanovenou dobu véfiteli za pjcku ¢i aveér
zaplatit.

« RPSN - predstavuje uhrn vsech poplatki a jinych nakladi, které musi dluzny kli-
ent pfi fadném plnéni svych povinnosti z Gvérové smlouvy nutné zaplatit véri-
teli/bance vedle jistiny v souvislosti s poskytnutym tivérem za celou dobu trvani
svého zavazku vyjadfeny procentnim podilem z dluzné ¢astky za obdobi jednoho
roku.

« Pajcka/aveér - typ zavazku, ktery vznikne na zakladé uzavieni smlouvy o pujcce.
Diky ni véfitel prenecha dluznikovi urcité mnozstvi véci urcenych druhové
(zejména penize) a dluznik se je zavaze po uplynuti dohodnuté doby vratit, pri-
padné zaplatit navic i stanovené uroky.

 Kontokorent - téz nazyvany jako , kontokorentni ivér®, je ve finan¢nictvi doplnék
k béznému uctu, ktery klientovi umoziuje cerpat penize z bézného ctu i v pri-
padé, Ze nema na Gctu dostate¢nou hotovost. Banka tedy klientovi v takovém pii-
padé operativné potfebné finanéni prostredky ptjéi a klient smi ,,jit do minusu®.
Jedna se tzv. o ,povoleny debet“. Pokud na tcet se zdpornym zustatkem piijdou
penize, jsou automaticky pouzity na pokryti kontokorentni ptijcky (tj. zmenseni
zaporného zustatku na actu). Banka muze klientovi zobrazovat na Gc¢tu bézny zi-
statek (tj. zapornou ¢astku pfi vstupu do kontokorentu) nebo disponibilni ztstatek
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(tj. ztstatek az do vyse sjednaného kontokorentu), kdy se zaporny zustatek nezob-
razuje (zustatek nula znamena maximalni vysi kontokorentu).

« Disponibilni zistatek — penize, které ma klient na u¢tu v dany okamzik k dispo-
zici. Mize byt navysen napfiklad o ¢astku kontokorentu, nebo snizen naptiklad
o castku blokovanou v dusledku vybéru/placeni platebni kartou ¢i o prostfedky
blokované v ramci exekuce. [2]

Vsechny tyto pojmy jsou rovnéz zaktim vysvétleny v bankovnictvi v sekci napovéda.[3]
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3 Ekonomicky model

Jednou z nejdulezitéjsich véci bylo vymyslet ekonomicky model na pozadi celého pro-
jektu, diky kterému by se v ramci zadavani platebnich pfikazi Zaci ucili ovladat samotné
bankovnictvi. Jeden ze zasadnich probléma, ktery vyvstal uz v pocatcich navrhu, jesté
predtim, nez byly stanoveny specifické poplatky a jejich vyse, bylo vymysleni prezen-
tace samotnych poplatkid zakiim. Problém byl zejména ve faktu, Ze cely systém zaplaceni
pohledavek by mél zaky podnécovat k vyuzivani samotné bankovni aplikace, takze se
myslenka, ze zakiim bude pfedan pouze seznam specifickych poplatktl prostfednictvim
povéreného pedagoga béhem vykladu ostatniho uciva, nezdala vhodnym prostfedkem
k dosazeni pozadovaného vysledku. Nakonec tedy vznikla verze, v niZ jsou jednotlivé po-
hledavky prezentovany studentiim pfimo prostfednictvim bankovnictvi, a to sice jako
zprava v postovnim klientu samotné aplikace.

3.1 Puavodni navrh ekonomického modelu

Prvni myslenka ekonomického modelu, hlavné co se tyce druhu vydaja, byla zasadné
odlisna od své aktualni podoby. Prvotni uvaha pracovala s verzi, Ze zaci budou platit po-
platky, které jen velmi uzce koresponduji s béznymi zivotnimi vydaji, napf.: pronajem
uceben, zalohy na vodu a elektricky proud, pronajem vybaveni v télocvi¢nach, zaplaceni
pedagogt, atd. Nicméné, jak jsem byl upozornén béhem prvni konzultace, v pripadé
takovéhoto vydajového modelu se bohuzel nejedna o vhodny zptsob vyuky finanéni
gramotnosti, jelikoz, pro spravny vzdélavaci efekt je nezbytné, aby poplatky vycha-
zely z béznych vydaji, které doprovazi kazdodenni provoz domacnosti. Naproti tomu
ohledné zptsobu, jakym Zaci ziskavaji pfijem, bylo jasno jiz od prvnich tvah o celém
projektu. Inspiraci pro pfijmy byla celkem lidové rozsifena véta casto opakovana détem:
,Skola je jako tvoje prace”. Cela myslenka tak vychazi z Gavahy, Ze zaci budou finan¢nimi
prostiedky honorovani na zakladé uspécht dosazenych ve skolnich lavicich.

3.2 Konzultace s ekonomickymi experty

Pro blizsi rozvahu a specifikaci ekonomického modelu jsem se obratil prostfednictvim
konzultace na pani doktorkou Janou Simanovou z EF. Pfipominky pani doktorky byly
velmi konstruktivni a nejpodstatnéjsi zménou, ktera vyvstala z nasich konzultaci, bylo
predélani vydajového modelu na vydaje bézné doméacnosti, jelikoz pro zaky by bylo slo-
zité asociovat si a aplikovat skolni platebni model do bézného zivota. Diky implementaci
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skute¢nych vydajovych prvku se cely projekt posunul kupfedu. V tuto dobu se mi na-
skytla rovnéz prilezitost konzultovat cely projekt s panem inzenyrem Linhartem z KPE,
ktery mi poskytl dalsi perspektivu k celé ekonomické ¢asti. Diky témto konzultacim
tak bylo mozné stanovit nejen ekonomické cile a konkrétni ekonomicky model, ale také
plany budouciho rozvoje celé aplikace.

3.2.1 Prvni konzultace

Prvni konzultace, ktera probéhla s pani doktorkou Simanovou, piinesla tiplnou zménu
do ekonomického pozadi projektu. Jak jsem jiz vySe zminil, po vysvétleni celé myslenky
projektu doslo k celkovému piedélani vydajové casti a celkovému upiesnéni ¢asti pii-
jmové. Nize prikladam emailovou zpravu jako vystup z prvni konzultace s pani doktor-
kou:

,Cil: ovladat internetové bankovnictvi a sezndmeni s nejbéznéjsimi bankovnimi
produkty a racionalitou v jejich vyuzivani + sezndmeni s primérnou vysi vydaju ceské
doméacnosti na Zivot.

Hra je inspirovana hrou cash-flow, ale v kontextu véku hract zde chybi pobidky for-
mou zhodnoceni prebytkt rizikovymi investicemi. Pfijem — je zavisly na prospéchu stu-
denta a jeho aktivnim piistupu ke studijnim povinnostem — mési¢ni plat (termin vyplaty
na uéet) — vychazi z primérné mzdy v CR (ktera reflektuje primérny vykon studenta).
Kazdy student je vybaven béZnym bankovnim uctem s kontokorentem a je seznamen
s podminkami poskytnuti tohoto uvéru (inspirovano praxi), pfi véasném splaceni ne-
plati urok. Kazdy student je vybaven spoficim bankovnim t¢tem s vyznamnéjsi mirou
zhodnoceni, kam muze vkladat pfebytky na béZném bankovnim uc¢tu. V piipadé, Ze se
student dostane do finan¢nich problémi, jsou mu systémem automaticky nabizeny tve-
rové produkty (navyseni kontokorentu/novy kratkodoby spotfebitelsky uvér/tveérova
karta) + zpétna vazba na jeho vybér. - RPSN, trok p. a., vyse splatky jistiny, vyse tiroku
pro srovnani v raznych ¢asovych variantach (kratsi avéry jsou drazsi, delsi levnéjsi),
avsak musi byt tento uvér na konci hry splacen (nabizena délka Gvéru nesmi byt delsi
nez planovany konec hry). Vydaje reflektuji vydaj pfepocteny na 1 osobu dle spotifebniho
kose CR

« vydaje na potraviny

« vydaje na odivani a obuv

vydaje na bydleni (platba najemného, energie u najemniho bytu vs. platba tdrzby
bytu, pfispévkt do fondu oprav a energii v pfipadé vlastnictvi bytu)

vydaje na kulturu

pojisténi majetku

pojisténi zivotni
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Ukol: Student musi nastavit platby - trvalé v ptipadé pravidelné se opakujicich plateb
(pojisténi, bydleni) + platby dalsi (potraviny, odivani, obuv, kultura) tak, aby byly rea-
lizovany, tj. nedluzil svym véfiteliim, zaroven je nucen racionalné vyuzivat bankovnich
produktu tak, aby jeho prebytek (Cisty pfijem) byl co nejvyssi (za dané obdobi hry).“

3.2.2 Druha konzultace

Béhem schiizky s panem inzenyrem Linhartem jsem se dozvédél mnoho informaci pre-
devsim o fungovani pomyslné financni ,hry“. To lze chapat jako rtzné zpusoby pro
zachazeni a zhodnoceni svych financi véetné systému investic a aktualnich prostfedki
pro investovani financi. Diky konzultaci s panem inzenyrem také vznikla jasna pied-
stava, jakym smérem se bude projekt dale rozvijet a jaka dalsi rozsifeni by mohla byt
dulezita v ramci komplexniho vzdélani ohledné finan¢ni gramotnosti.

3.2.3 Treti konzultace

Béhem této konzultace s pani doktorkou Simanovou vznikl vysledny ekonomicky mo-
del pro 1. ¢ast celého projektu, kterym je bakalarska prace. Cilem pfi skladani tohoto
modelu bylo pfimét zaky k pravidelnému uzivani bankovnictvi, spraveé financi a hlidani
splatnosti jimi vystavenych pohledavek, a zaroven zajistit, aby se vysledny ekonomicky
model nejevil jako demotivacni pro samotné zaky. Dale pfipojuji emailovy vystup z kon-
zultace s pani doktorkou:

,Spottebni vydaje vychazeji ze Statistiky rodinnych ¢ttt CSU, v nejaktualnéjsi verzi
pro r. 2019, strukturované do nejbéznéjsich vydajovych skupin. Jedna se o pfepocet na
osobu. [4]

Pi{jmy vychézeji z metodiky Cistého penézniho piijmu odhadnutého v ramci vy-
zkumného projektu TL01000303: Vyuziti Big Data pro vyhodnoceni socio-ekonomické
pozice obyvatel v typech Uzemi definovanych Strategii regionalniho rozvoje 2021+
(TACR, Program ETA) . Souéasti ¢istého penézniho pfijmu jsou nejen mzdy, ale také
prijmy z podnikani, ze socialnich davek pojistnych i nepojistnych a dalsi pfijmy. Jedna
se o Cisty penézni pfijem primeérné ceské domacnosti pfepocteny na osobu.” [5]

3.2.4 Princip 3-sigma

Soucasné jsme na této konzultaci stanovili, ze pro planovanou aplikaci by bylo idealni
pouziti pravidla 3-sigma (viz obrazek nize):

19



0.3 04

0.2

B 34.1%| 34.1%

0.0 0.1

Obrazek 3.1: Princip 3-sigma

Pravidlo tfi sigma, znamé i jako 3s-kritérium, pravidlo 3o, pravidlo 3-sigma nebo
pravidlo 68-95-99,7, fika, Ze u pfibliZzné normalné rozdéleného statistického souboru by
se mély témeér vSechny relevantni hodnoty nachéazet do tii smérodatnych odchylek (ty
se znaci s nebo o) od aritmetického primeéru. Své jméno pravidlo ziskalo podle toho, jak
velka ¢ast tohoto rozdéleni se do souboru zahrnuje a co uz se povazuje za zanedbatelné
vyjimecné hodnoty. V okoli jedné smérodatné odchylky od priméru je u normalniho
rozdéleni priblizné 68,27 % hodnot, pro dvé o ptiblizné 95,45 % a pro tfi ¢ asi 99,73 %
hodnot, jak je vidét na obrazku. Cim je vy$si nasobek smérodatné odchylky, tim vétsi je
tolerance k extrémnim méfenym hodnotam. Napiiklad v ¢asticové fyzice se ¢asto pou-
ziva 50. Je to ovSem nutna, nikoli postacujici podminka pro objev. [6]

3.3 Finalni ekonomicky model

3.3.1 Model

Vsechny konzultace nakonec vedly k vyslednému ekonomickému modelu, viz tabulka
nize.

Ackoliv by se mohlo zdat, Ze se jedna o model silné piebytkovy, jelikoz pomér mezi
prijmy a vydaji nedosahuje zapornych hodnot, ve skute¢nosti tomu tak neni. Dynamiku
celého modelu zajistuje mésicni udalost nazvana jako neocekavany vydaj. Ten prichazi
kazdy mésic a jedna se bud’ o vydaj maly (3-5tis), nebo o vydaj velky (8-10 tis). Kromé
zaku, kteri spadaji do skupiny nejuspésnéjsich (hodnoty odlehlé nad 3-sigma minus),
bude muset vétsina zaki alesponi jednou za dobu skolni dochazky vyuzit sluzeb kon-
tokorentu. Aby se predeslo situaci, kdy se zaci ocitnou vlivem neocekavanych vydaja
v dluhové pasti, je tfeba, aby systém hlidal, kdy naposledy pfisel zakovi velky vydaj.
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Diky tomu tak nejméné nasledujici 2 mésice prijde zakovi pouze vydaj maly, ktery mu
umozni splatit aktualni kontokorent.

3.3.2 Kalendar

Vsechny pohledavky na zakladé modelu jsou rozdéleny do mési¢niho planu tak, aby bylo
mozné zajistit jejich udrzitelnost v ramci delsiho ¢asového tseku. Diky tomu je pro zaky
mnoho prostoru v ramci celého mésice k ovlivnéni svych budoucich pfijmt v prabéhu
aktualniho mésice. Jak jsou jednotlivé pohledavky zpracovavany v ramci kalendare, je
mozné vidét v nasledujici tabulce:

Kalendar je zaroven rozplanovany tak, aby studenti, ktefi vyuziji moznosti kontoko-
rentu, byli schopni pohledavku do dalsiho zuctovaciho obdobi splatit. V aktualni ¢asti
projektu jsme pii konzultacich spolu s pani doktorkou Simanovou a panem inZenyrem
Linhartem usoudili, Ze by nebylo vhodné zatézovat zaky moznosti rozsahlejsich ptjcek
a zatézovat je tak slozitéjsim drokovanim vyssich castek. Z toho davodu je zde také pouze
moznost kontokorentu, ktery je spravovan systémem s fixni a velmi benevolentni dro-
kovou c¢astkou. To umoznuje, Ze i studenti, ktefi budou sluzeb kontokorentu vyuzivat,
skon¢i na konci $kolni roku se ztstatkem v nezapornych ¢islech.
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Vydaje -

spotiebni vydaje ceskych domacnosti

prumérna vyse mésicnich

spotfebnich vydajua ceskych

domacnosti prepocet na osobu

Potraviny a nealkoholické napoje 22%  3,401.00 Jp
Odivani a obuv 5% 720.00 JpP
Bydleni, voda, energie, paliva 25%  3,799.00 TP
Bytové vybaveni, zafizeni domacnosti; 6% 965.00 Jp
opravy

Zdravi 3% 414.00 Jp
Doprava 10% 1,547.00 TP
Posty a telekomunikace 4% 643.00 TP
Rekreace a kultura 11% 1,624.00 JpP
Stravovani a ubytovani 7% 1,057.00 Jp
Ostatni zbozi a sluzby 7% 1,130.00 TP
Suma vydajia béznych 100% 15,300.00

Neocekavany vydaj jednou za mésic (maly
nebo velky), nahodné se generuje

Jednorazova platba (JP) -
splatnost + vyse penale

Trvala platba (TP) -

velky 8-10 tis. K¢ » .
vyse penale + datum

maly 3-5 tis. K¢

Zdroj informaci: https://www.czso.cz/csu/czso/spotrebni-vydaje-domacnosti-2019

Prijmy +
Odmeénovani dle pravidla

3-sigma (3-s)

odlehlé hodnoty nad 3-s + 18,800.00
3-s + 20,400.00
prumér znamek 22,000.00
3-s - 23,600.00
odlehlé hodnoty nad 3-s - 25,200.00

Primérny penézni Cisty prijem ceskych
doméacnosti pfedpocteny na osobu

Neocekavany ptijem (500-1000)

za mésic, ndhodné se generuje

Dobrovolné ukoly od ucitela
(2000-5000 podle naro¢nosti) —
kazdy ucitel da min. dvakrat za cely
rok jeden dobrovolny ukol,

ktery se bude hodnotit odménou

v ramci School Banking

STIMUL

Tabulka 3.1: Ekonomicky model
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https://www.czso.cz/csu/czso/spotrebni-vydaje-domacnosti-2019

Bilance na béZném t¢étu s kontokorentem 20 000 K¢

Bezny ucet

-30 -20 o 20 30 Udalost

1. 18 800 | 20 400 | 22 000 | 23 600 | 25200 | pfijem

2.

3.

4.

5. | -7119 | -7119 | -7119 | -7119 | -7119 | Vsechny trvalé platby

6.

7.

8.

9.

10. | -4 121 | -4121 | -4121 | -4121 | -4121 | Zprava - nakup potravin a obleceni

11.

12. | 1000 1000 1000 1000 1000 Prvni nahodny pfijem v mésici

13.

14.

15. | -3 646 | -3646 | -3646 | -3646 | -3646 | Zprava, napi: vylet do Prahy -
nakup bytového vybaveni v IKEA
v Praze + slavnostni vecefe s prite-
lem (pfitelkyni) a navstéva divadla

16.

17.

18.

19.

20. | -414 -414 -414 -414 -414 Leze na Tebe chfipka, jdes do 1é-
karny pro vitaminy a léky

21.

22.

23.

24.

25.

26. | -8000 | -8000 | -8000 | -8000 | -8000 | Neocekavany vydajtyden pred vy-
platou - smiila, rozbilo se Ti auto

27.

28.

29.

30.

31.

-3500 | -1900 | -300 1300 | 2900 | Rozdil na konci mésice

Tabulka 3.2: Kalendaf poplatka
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4 Pedagogické cile a zpétna vazba

Dalsi velmi dilezitou ¢asti bylo definovat, jaky vychovny pfinos by pro Zaky tento pro-
jekt mohl mit. V této ¢asti jsem oslovil dvé zakladni skoly, které aktualné na projektu
participuji, skrze pana magistra Helmuta Harzera (1. ZS Ostrov, okres Karlovy Vary)
a pani magistru Terezu Cernou (Zakladni a matei'sk4 §kola KnéZmost, okres Mlada Bo-
leslav), zda by mi poskytli potfebné pedagogické cile a zpétnou vazbu k celému projektu.

4.1 Zpétna vazba k projektu od participujicich skol

K pedagogickym ciliim a zpétné vazbé jsem pozadal obé skoly, zda by mi mohly zodpoveé-
dét sérii otazek, které by mély pokryt okruhy, co se tyka pedagogické casti samotného
projektu. Pokladané otazky byly cileny pfedevsim na aktualni dostupnost prostredkt
pro vyuku finanéni gramotnosti, dale na predstavu pedagogt, co by mélo byt idedlnim
vystupem pii plném tspéchu projektu, a v neposledni fadé zptsoby, jakym lze zaky
motivovat a jak zapojit cely projekt do bézné vyuky.

4.1.1 Zpétna vazba - Mgr. Helmut Harzer

Pruzkum:

+ Jaké jsou aktualni prostfedky pro vyuku finanéni gramotnosti?
Projekt Internetové bankovnictvi pro zakladni skoly je koncept, ktery by mohl
vhodné doplnovat praktickymi ¢innostmi vyuku finan¢ni gramotnosti na zaklad-
nich gkolach. V soucasné dobé je finanéni gramotnost soucasti Skolnich vzdéla-
vacich programut skol, které maji pomérné velkou volnost pfi zafazovani tohoto
tématu do ucebnich osnov jednotlivych pfedméta a pii volbé casové dotace, kterou
budou finan¢ni gramotnosti vénovat.

« V pripadé, ze by tento projekt v praxi uspél, jaké by byly finan¢ni moznosti
pro zakoupeni takovéhoto PVV?
Zdroje z prispévku zfizovatele: 0 Zdroje ze statniho rozpoctu (ONIV): 0

Pedagogické cile:

+ Jak motivovat zaky v prvnim a druhém kroku projektu?
Projekt by mél byt dostate¢né srozumitelny a jednoduchy na ovladani, Motivacni
video
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+ Jakou skalu pojmu by podle Vas méli zaci v jednotlivych krocich projektu
znat/ovladat?

B&zny ucet
— Spofici ucet
— Debet
— Kontokorent
- Uvér
— Urok
- RPSN
— Platebni karta
— Kreditni karta
- Vydaje
- Prijmy
— Staly poplatek
— Pojisténi
- Hypotéka

« Do kterych casti vyuky by bylo mozné zaradit tento projekt vzhledem

k RVP, SVP a TVP?
OV, RV, Déjepis, Matematika.

« Jako jak velky problém vnimate moznost, Ze by se tento projekt stal pro-
stredkem s$ikany, popr. jak by se takové pripady daly resit? Uvitali byste
moznost implementace mediatora v pripadé, zZe si studenti p1ijci penize
mezi sebou?

Zatim jsem o problému tak do hloubky nepfemyslel, ale pokud by méla podobna
situace nastat, znamenalo by to, Ze je projekt Spatné nastaven.

+ Jak by bylo mozné resit situaci, kdy by zaci vzajemné sménovali virtualni
ménu za véci skutecné nominalni hodnoty?
Mame moznost oteviit e-shop se skolnim oblecenim a pfedméty, a pokud bychom
sehnali podporu pro financovani, mohli bychom vyuzit této moznosti pro nakup
v e-shopu.

Zpétna vazba:

« Potvrzeni o testovani aplikace v budoucnu
Potvrzuji

« Jaka dalsi rozsifeni byste v ramci celého projektu uvitali?
Zatim nevim
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4.1.2 Zpétna vazba - Mgr. Tereza Cerna

Vyjadreni k projektu:

Projekt Internetové bankovnictvi pro zakladni skoly je koncept, ktery by mohl vhodné
doplnovat praktickymi ¢innostmi vyuku finan¢ni gramotnosti na zakladnich skolach.
V soucasné dobé je finanéni gramotnost souéasti Skolnich vzdélavacich programi kol,
které maji pomérné velkou volnost pfi zarazovani tohoto tématu do ucebnich osnov
jednotlivych pfedméta a pfi volbé c¢asové dotace, kterou budou finan¢ni gramotnosti
vénovat.

Pruzkum:

+ Jaké jsou aktualni prostfedky pro vyuku finanéni gramotnosti?
Technické prostiedky: vyssi standard (u¢ebny vybavené interaktivnimi tabulemi,
skolni televizni studio, uc¢ebna virtualni reality) Didaktické prostiedky: finan¢ni
gramotnost je souc¢asti SVP v predmétech OV, matematika, déjepis, Personalni
a odborné prostiedky: ve skole neni specialista na finan¢ni gramotnost

« V pripadé, Ze by tento projekt v praxi uspél, jaké by byly finan¢ni moz-
nosti pro zakoupeni takovéhoto PVV?
Vlada CR schvalila 13. 1. 2020 Narodni strategii finan¢niho vzdélavani 2.0, ktera
nahrazuje strategii z roku 2010. Soucasti je pravé zaclenéni vyuky financ¢ni gra-
motnosti do skol a jejim cilem je vytvorit podminky pro dlouhodobé zvysovani
trovné finanéni gramotnosti obyvatel Ceské republiky.

Pedagogické cile:

+ Jak motivovat zaky v prvnim a druhém kroku projektu?

Motivace zakl uspét v tomto projektu by mohla byt jak vnéjsi, tak vnitini. Ob-
rovskou vyhodou je to, Ze za svij ucet si zodpovida zak sam. Je pouze na ném
(a z ¢asti na ndhodnych platbach ¢i vydajich), jak si v hospodafeni povede. Dalsi
motivaci mize byt rozsifeni v 8. a 9. ro¢niku, kdy mtize byt hra zakoncena smé-
nou fiktivnich penéz za realné véci. Aplikace zaroven napliuje prufezova témata,
napfiklad Osobnostni a socialni vychova — Kooperace a kompetice, Komunikace,
Reseni problémil a rozhodovaci dovednosti. Pro ispésny start je nutné zaky sezna-
mit s elementarnimi pojmy, které se v aplikaci vyskytuji — naptiklad ucet, platby,
transakce, splatnost, variabilni symbol, trvaly pfikaz. Dale by si méli pfipomenout
dualezitost zabezpeceni (hesla) a ochrany osobnich udaju.

+ Jakou skalu pojmu by podle Vas méli zaci v jednotlivych krocich projektu
znat/ovladat?
V ramci finan¢ni gramotnosti se Zaci seznamuji se zédkladnim povédomim o vy-
znamu financi, o vydélku, planovani a vydavani penéz, o platbach v hotovosti/
platebnimi kartami. Odhaduji ceny zbozi, planuji rodinny rozpocet. Starsi Zaci se
uci naptiklad o bankovnich sluzbach, o fungovani trhu, DPH, danich a o rizicich
pii hospodateni s penézi.

26



« Do kterych casti vyuky by bylo mozné zaradit tento projekt vzhledem
k RVP, SVP a TVP?
V SVP nasi §koly je finanéni gramotnost zafazena do vyuky v ramci pfedmétt Clo-
vék a jeho svét — Prvouka (1., 2. a 3. ro¢nik), Vlastivéda (4. a 5. ro¢nik), Matematika
(1.,2.,3.,6.,7.,8.a9. ro¢nik) a Clovék a spole¢nost — Vychova k obéanstvi (7. a 9.
ro¢nik). Projekt by bylo vhodné zakomponovat ptimo do SVP dané $koly. Idealni
by bylo zaclenéni do pfedmétt Informacni a komunikaé¢ni vychova, Vychova k ob-
canstvi a Matematika.

« Jako jak velky problém vnimate moznost, Ze by se tento projekt stal pro-
stredkem s$ikany, popr. jak by se takové pripady daly resit? Uvitali byste
moznost implementace mediatora v pripadé, zZe si studenti p1ijci penize
mezi sebou?

Zatim na tuto otazku nedokazu odpovédeét.

+ Jak by bylo mozné resit situaci, kdy by zaci vzajemné sménovali virtualni
meénu za véci skute¢né nominalni hodnoty?
Cilem aplikace Internetového bankovnictvi by mélo byt propojeni teoretickych
znalosti s praktickymi dovednostmi a vlastnimi zkuSenostmi v prostredi, které si-
muluje realny financ¢ni svét. Vzhledem k tomu, Ze vklady jsou velkym dilem vlast-
nich uspéchu zaku, by tento projekt mohl byt motivaci k praci na jejich vysledcich
a zaroven jakymsi zrcadlem toho, jak se promitnou uspéchy do jejich financi.

Zpétna vazba:

« Potvrzeni o testovani aplikace v budoucnu
Potvrzuji

« Jaka dalsi rozsifeni byste v ramci celého projektu uvitali?
Vhodné by bylo do projektu zaclenit osobu, ktera by cely program Internetového
bankovnictvi zastitovala a byla ¢lovékem, ktery by mohl byt prostfednikem pfi
feSeni pripadnych problémi. Méla by spolupracovat s vedenim skoly, s IT admi-
nistratorem i s metodikem prevence a vychovnym poradcem. Dovedu si predsta-
vit, Ze projekt vhodné doplni vystupy, které jsou v u¢ivu finan¢ni gramotnosti na
zékladnich skolach zafazeny v Ramcovém vzdélavacim programu.

4.2 Testovani - situace ve Skolstvi béhem pandemie
SARS-CoV-2

Testovani aplikace se jevi jako skute¢né nejvétsi problém. Pandemicka situace v CR od
zacatku skolniho roku 2020/2021 neméla, zejména pro socio-ekonomicky rozvoj statu, do
kterého spada i skolstvi, pfiznivy vyvoj. Vlivem této nepfizné tak Poslanecka snémovna
Parlamentu Ceské republiky schvalila 12. fijna 2020 dokument, zde vypsany ve strué¢ném
znéni, ktery testovani projektu do velké miry znemoznil (pozn.: pIné znéni dokumentu
se nachazi na strankach Ministerstva zdravotnictvi, viz [7]):
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,Informace k mimoiradnému opatfeni Ministerstva zdravotnictvi k uzavreni

skol.

Opatfeni Ministerstva zdravotnictvi zakazuje osobni pfitomnost pfi vzdélavani
nebo studiu. Opatfeni se tyka vsech zakt a studentd. Na zakladni skole se tyka také
pripravnych tfid a pfipravného stupné zakladni skoly specialni. Netyka se osobni
pritomnosti zaméstnanct ve skolach a skolskych zafizeni.

Opatieni plati do odvolani.

Opatfeni se tyka zakladnich skol, zdkladnich skol specialnich, stfednich skol, kon-
zervatofi a vyssich odbornych skol véetné provozu skol pfi zafizeni pro vykon ustavni
nebo ochranné vychovy, a to bez ohledu na zfizovatele — tedy vefejnych i soukromych.
Prestoze se opatieni vyslovné netyka matefskych skol a lesnich matefskych s$kol,
doporucujeme zvazit omezeni nebo preruseni provozu matefské skoly. Zakladnich
umeéleckych skol a jazykovych skol s pravem statni jazykové zkousky se opatfeni
vyslovné netyka, doporucujeme vsak jejich provoz prerusit nebo omezit v maximalni
mozné mife, a to po dohodé se zfizovatelem.

Po delsi dobu se pandemicka situace v Ceské republice nevyvijela zrovna nejlépe, ale
i pfesto byla castecné 16. 11. 2021 obnovena vyuka (ovSem pouze pro zaky 1. a 2. tfid)
az do 1. 3. 2021, kdy byla vyuka nejmladsich zakt opét pierusena do 9. 4. 2021. Piestoze
se pandemicka situace v 1. ¢tvrtiné roku 2021 vyvijela pfiznive, situace ve Skolstvi
zlstala neménna az do dubna roku 2021, kdy vlada Ceské republiky zavedla tzv. rotaéni
vyuku pro zaky 1. stupné zakladnich $kol. Pro projekt Internetového bankovnictvi
to vzhledem ke zptisobenému dopadu na skolstvi vlivem pandemie (distan¢ni vyuka,
problémy s hodnocenim zakid) znamenalo odsunuti praktického nasazeni. Uvedeni
projektu do praktické vyuky by tak nepfineslo pozadované vysledky a pravdépodobné
by se setkal s nevoli z fad zakd, rodi¢t i pedagogii. Nicméné, obé vzdélavaci instituce,
které na projektu participuji, potvrdily, Ze s nasazenim bankovnictvi do vyuky po¢itaji
na zacatku skolniho roku 2021/2022.

Ve skolnim roce 2021/2022 vsak nedoslo k vyraznému posunu v testovani projektu.
Prestoze jedna skolni instituce projekt na sviij server skute¢né nasadila, jeho uvedeni do
praktické vyuky nenastalo, jelikoz vlivem pandemické situace za posledni skolni roky
(2019-2021) vyvstal problém s kvalitou zaky nabytych znalosti béhem distan¢ni vyuky.
Vznikla tak potfeba co nejdfive znalosti mnohych zakt srovnat na potfebnou droven
k dalsimu rozvoji. Tim vznikl tlak nejen na zaky, ale také na pedagogy, a jak mi bylo
sdéleno, za takovych podminek je uvedeni projektu do vyuky aktualné nerealné.
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5 Aplikace Internetového bankovnictvi

5.1 Databazovy model

Velmi dilezitym aspektem aplikace je uloZeni dat potfebnych pro chod aplikace a jed-
notlivych uzivateld. Vzhledem k objemu dat a jejich pevné dané struktufe jsem nakonec
zvolil pouziti MySQL databaze, zejména kvuli politice ohledné uzivani. Databazovy mo-
del na pozadi aplikace je vcelku jednoduchy (viz obrazek nize) a v zasadé centralizovan
kolem tabulky USER, kdy:

« UZivatel mizZe pfijimat vice zprav.
« Uzivatel mizZe mit vice ulozenych Sablon.
« Uzivatel miZe mit mnoho zdznamu v historii transakeci.

« Uzivatel muze mit vice Gétu.

Uzivatel muze mit k zaplaceni vice poplatki, které vychazeji z ekonomického mo-
delu.

« Uzivatel mizZe mit vice znamek, které dostava z jednotlivych predmétu.

Zaroven s tim je tu i tabulka Payment Buffer, ktera se stara o provadéni plateb na pozadi
aplikace. Vice k Payment Bufferu v sekci Fungovani ekonomického modelu ze strany
serveru.
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Obrazek 5.1: Databazovy model

5.2 Technologie

Zvolenym programovacim jazykem celé aplikace byl C# s podporou ASP.NET Core 3.
Tento programovaci jazyk jsem zvolil na zakladé dlouholetych zkuSenosti v jazyce C#,
a ASP.NET Core pak predevsim proto, ze se mélo jednat o webovou aplikaci, ktera bude
spusténa na skolnim serveru. Mnoho skol, jak jsem byl informovan, nedisponuje vlast-
nim dostate¢né vykonnym serserverem ve smyslu serverové architektury pomoci sys-
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tému Rack. Vétsinou se tedy jedna o béZnou pracovni stanici, na niz je nainstalovana ser-
verova distribuce opera¢niho systému — Windows Server, Linux. Pfedevsim tedy z da-
vodu multiplatformnosti aplikace a moznosti spousténi jak na operacnich systémech
Windows, tak Linux, byla zvolena technologie ASP.NET Core 3. K logice samotné apli-
kace pak slouzi architektura MVC v kombinaci s Razor Pages pro zobrazovani dat.

5.2.1 MVC

Model-View-Controller je zpusob architektury, jehoz cilem je rozdélit aplikaci do tfi lo-
gickych komponent:

« Model (model) - slouzi k uloZeni v§ech model1 v doménové reprezentaci, které se
v aplikaci nachazeji — veskeré tfidy, interface, rozsifeni stavajicich objektd z fad
ASP.NET Core atd.

« Controller (fadi¢) — jeho dkolem je ovladat celou aplikaci, reagovat na udalosti
(vétsinou ze strany uzivatele) a zajistovat zmény v modelu. Na zakladé takového
buzeni od uZzivatele pak adekvatné upravuje view, ktery se uzivateli vykresluje.

+ View (zobrazeni) — vykresluje data z modelu do podoby, kterou vidi uzivatel, vét-
$inou strukturovana v podobé layoutu. Zde pfichazi na fadu zminit modul Razor,
se kterym View pracuje.

Cely model MVC funguje na principu Request — Response (zZadost — odpovéd): Uzivatel
provede akci, zde je nutné zminit, ze invoke akce nemusi byt nutné ze strany uzivatele,
konkrétné v této aplikaci provadi tuto operaci i samotny server. Nasledné fadi¢ obdrzi
oznameni o akci a na jejim podkladu za¢ne komunikovat s modelem. Po ziskani potteb-
nych dat, poptipadé po jejich aktualizaci, vyvola fadi¢ odpovidajici View a data preposle
k zobrazeni uzivateli. Kdyz se dokonc¢i vykreslovani dat uzivateli, ceka opét celé rozhrani
na novou akci od uzivatele.

5.2.2 Razor Pages

Razor Pages poskytuji feseni, jak vytvofit jednoduchou a velmi kompaktni aplikaci pro
ruzné ucely. Diky viceticelovym page modeltim lze vytvaret jednoduché webové aplikace
se zavislosti na mensim mnozstvi sluzeb a jednoduchou byznysovou logikou soustfedé-
nou do jednoho mista. Soubory, které se diky razor pages daji vytvofrit, nemaji koncovku
html, ale .cshtml a umoznuji tak vpisovat syntaxi programovaciho jazyka C# pfimo do
HTML kédu webové aplikace. Toho lze vyuzit zejména pfi tvorbé tabulek, kdy stranka
obsahuje uzivatelska data a tabulka tak mize byt vytvoiena napf. pomoci cyklu s jiz
existujicimi uzivatelskymi daty. 8]

5.3 Navrh a realizace

Vzhledem k tomu, Ze by cela aplikace méla byt nastrojem, ktery slouzi pro orientace
v internetovém bankovnictvi, bylo logické sestavit vzhled a moznosti aplikace podle jiz
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fungujiciho realného a vyzkouseného systému. Pfedlohou a vzhledovou inspiraci inter-
netového bankovnictvi mi proto byly sluzby od bankovnich instituci Equa Bank, Air
Bank a CSOB, diky nimZ jsem byl schopen sestavit alespoti hruby rozmysl toho, jak by
samotna aplikace méla vypadat. Prvotni navrh vzhledu mizeme vidét na obrazku:

SCHOOL-BANK =
Ucty |spofeni | investice|pojiiténi == |®

Majitel Gétu | |
Typ Gétu | | |
Trvalé platby Cislouctu | | |
Zustatek | I |

Domaci platha

Historie

HISTORIE

Obrazek 5.2: Pivodni navrh vzhledu aplikace

Tento navrh vzhledu jsem rovnéz prezentoval jednotlivym skolam, které na projektu
participuji, tudiZ jsem se snazil co nejvice dodrzet ptvodni vzhledovy koncept. Jelikoz
jsem vsak byl upozornén na ponékud zastaraly vzhled celého prostfedi, zaméfil jsem
se rovnéz na novy vzhledovy koncept. Nakonec jsem rozpracoval dva nové designové
koncepty, které jsou k vidéni na nasledujicich obrazcich. Po peclivé tivaze a zbézném
testu obou ,layout” jsem se nakonec rozhodl rozvijet design ¢islo 2.
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Obrazek 5.3: Prvni navrh vzhledu aplikace

design 2

INTERNETOVE BANKOVNICTVi
| NAVIGACE N

| [Cldaje] |
[ historie]

. ' y

Obrazek 5.4: Druhy navrh vzhledu aplikace
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5.4 Prihlaseni

5.4.1 Stary design

Prihlasovaci formulaf je prvni strankou, kterou lze spatfit, kdyz se uzivatel odkaze na ad-
resu internetového bankovnictvi. Na levé strané prihlasovaci stranky se nachézelo logo,
které si mohla kazda instituce vyménit za své vlastni. V zakladnim nastaveni projektu
se zde nachazelo hlavni logo. Na této strance také vznikl design celé aplikace, jelikoz
zlata barva evokuje svym zpiisobem finance a modra barva v pozadi pisobi piijemnym
dojmem, ktery neni nijak rusivym elementem pro oko uzivatele. Také samotny napis ,In-
ternetové bankovnictvi“ byl animovany — konkrétné se jedna o vlastnost CSS 3 animate,
kdy CSS samotné umoziuje ménit vlastnosti prvku bez nutnosti uziti skriptovacich ja-
zyka - JS, JQUERY. Diky tomu lze ménit zakladni kaskadové styly jako jsou napriklad
pozice nebo barva. Napis mél tak pfi nacteni stranky 100% prihlednost a zacinal na lehce
odsazené pozici, ze které se postupné premistoval na své misto, pfi¢emz mu béhem to-
hoto procesu postupné ubyvalo na prithlednosti a zaroven ménil barvu ze svétle modré
pfes zlatou az po tmavé modrou. Pivodni vzhled pfihlasovaci stranky je k vidéni na
obrazku nize:

Obrazek 5.5: Piihlasovaci stranka

5.4.2 Novy design

Stary design aplikace bylo nicméné potieba predélat, jelikoz z dnesniho pohledu ptisobil
zastarale, nemoderné a nepfehledné. Zaroven se tak jednalo o nejvétsi nedostatek pt-
vodni verze aplikace. Béhem predélani designu jsem se nakonec rozhodl drzet se modré
barvy a svétlych motiv, jelikoZ mi tato kombinace pfisla vizualné pfijemna. Naopak,
ze stranky zmizelo zlaté lemovani a zlaty napis v pozadi stranky, ktery byl nahrazen
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obrazkem s jemnym barevnym piechodem a bilym podtrzenim ve tfetiné stranky, ktery
jsem ziskal ze stranky freepik.com[9], ¢imZz celému vzhledu dodal trochu prostorovém
rozméru. Nejveétsi zménou je zde prepinac¢ mezi dennim a no¢nim rezimem v levém hor-
nim rohu obrazovky[10]. Pfepina¢ pomoci JS automaticky zméni barvu prvki na strance
podle toho, v jakém rezimu se uzivatel nachazi a zvoleny rezim si az do zavfeni stranky
pamatuje — nevznika tak potfeba pii kazdém nacteni nové stranky piepinat denni/no¢ni
rezim. Novy design denniho a no¢niho rezimu je k vidéni na obrazcich nize:

Internetove
Bankovnictvi

vstup do internetového bankovnictvi
Jméno |ogin ‘

Heslo [Password ‘
| Prihlasit se

Obrazek 5.6: Pfihlasovaci stranka — denni rezim

Internetoveé
Bankovnictvi

vstup do internetového bankovnictvi

Jméno
Heslo
Prihlasit se

Obrazek 5.7: Pfihlasovaci stranka — no¢ni rezim
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5.4.3 Funkce stranky

Na strance se nachazi predevsim prihlasovaci formulafr. Jelikoz ASP.NET Core nedis-
ponuje piimo ochranou proti Gtoktim jako je SQL Injection (druh utoku, kdy misto
prihlasovacich udaju je poslan v prihlasovacim formuléfi dotaz na databazi, ¢imz se lze
dostat k citlivym ddajim uZzivatel), proto je v tomto pfipadé dosazeno zabezpeceni
pomoci snizeni opravnéni tohoto formulafe v jeho vnitini obsluzné metodé post
a zaroven s tim oSetfeni vstupt v samotnych dotazech pfi prihlasovani - udaje jsou do
dotazu postupné vkladany v podobé parametri.

Po stisknuti tlacitka ,,Prihlasit se” se prostfednictvim fadice veznese dotaz do data-
béaze, zda se v ni nachézi uzivatel se zadanym jménem. Pokud ano, vrati databaze heslo
od tohoto uzivatele, které se nasledné porovnava s tim, které je zadané v kolonce heslo.
Samoziejmé, hesla jsou v databazi zabezpecena pomoci hashovaci funkce, takze i v pfi-
padé, Ze by se nékdo neopravnény k heslu dostal pfimo v databazi, musel by napted
absolvovat cely proces rozklicovani, nez by se k pozadovanamu heslu dostal. Pokud se
uzivatelské jméno nebo heslo neshoduji, vypise stranka pomoci JS alert, Ze néco ne-
probéhlo v poradku (pozn.: stejnym zpiisobem pomoci alertu stranka upozornuje, kdyz
nastanou problémy ze strany serveru) a stranka se obnovi. Pokud se vse shoduje, do
serverového logu se zapisi informace o pfihlaseni uzivatele (user id, jméno, pfijmeni)
a systém zobrazi hlavni stranku.

5.5 HIlavni stranka

Po Gspésném prihlaseni se jesté pred vytvorenim samotného view této stranky vytvori
relace, ktera se naplni potiebnymi daty o uzivateli. Napfi¢ strankami je tak relace pou-
zivana pro uchovani a pfedavani informaci o aktualné prihlaseném uzivateli. Relace ma
rovnéz nastavenou omezenou dobu, po kterou ztstane aktivni. Pokud ¢as relace vyprsi,
dojde k vymazani vSech aktuélnich dat a uzivatel bude pfi dalsi akci odhlasen a vyzvan
k opétovnému prihlaseni. Po zaloZeni relace se jiz zavola samotny view hlavni stranky,
ktery lze vidét na obrazku:
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A | spofen | Pojct

Informace o uzivateli

Majitel Ugtu Petr Caloun
Cislo Oétu 2021009008 2021119009
Typ Uétu Bézny Spoficl
Zistatek 8750 1250

Posledni transakce

Konstnantai
Datum Udslost Varizbilni symbol =0l Zorsva
symbel

31.12.2023 23:59:59 Prizlo + 250, od 2100000000 na et 2021119009 peplk

31.12.2024 23:59:59 Poslali jste - 500, = uétu 2100000000 na iZst 2021119009

Obrazek 5.8: Hlavni stranka — stary design

2k % >

Acce ¥ Domi Pojiténi v Mastaveni Zprasy Odhlisi:
o IR ' BUPTYEET

8B Historie

B Znimkovani e o
oo Informace o uzivateli
Maijitel Gétu Petr Caloun
Cislo Gétu 2021009008 2021119009 EMPTY EVENT

Typ uctu Beézny Sporici

Pfiglo +250, od 2100000000 na Géet 2021119009 B34
23:59:59

31.12.2024 Poslali jste -500, z Gittu 2021009008 na Géet
23:59:59 2021009024
Prevod mezi 31.12.2024 Z G&u 2021009008 byla prevedena Estlca 500 na Zplitla
viastnimi uéty 23:59:59 Giget 2021119009 pujeky
28.11.2024 Poslali jste 1500, z ¢tu 2021009008 na utet
11:26:59 2100000000

B84 Zilohy

Zustatek 8750 1250
Nedavna historie transakci
Variabilni  Konstantni ;
Datum Udalost aymbol o Zprava
31.12.2024 Zilohy

Pojisténi

Platba

hitps://localhost:44305/

Obrazek 5.9: Hlavni stranka — novy design denni rezim

37



INTERNETOVE BANKOVNICTVi

K v : : BPYEVENT

Informace o uzivateli
Majitel uctu Petr Caloun
islo Gétu 2021009008 2021119009 EMPTY EVENT
Typ uctu Bézny Spofici
Ziistatek 8750 1250

Nedavna historie transakci
EMPTYLOGO
o R ot BMPTYEVENT
symbol symbeol

EMPTYLOGO EMPTY EVENT

Obrazek 5.10: Hlavni stranka — novy design noc¢ni rezim

Na hlavni strance se nachazi hned nékolik dilezitych véci. Tou prvni jsou informace
o uzivateli a jeho Gctech, v pozdéjsich fazich projektu zde mohou pribyt dalsi aéty nebo
informace o aktivnich spofenich, a také velmi zkracena historie transakci — posledni tfi
udalosti, v novém designu posledni ¢tyfi udalosti. U starého designu se v horni ¢asti na-
chazi navigace, zatimco na levé strané je naviga¢ni menu. Ovladaci menu ma moznost
zakryti na stisknuti tlacitka se tfemi ¢arkami a naviga¢ni menu samo o sobé disponuje
animaci, kdy se text postupné zméni po najeti kurzoru na ¢ernou barvu. I zde je toho
dosazeno pomoci CSS 3 vlastnosti bez nutnosti pouzivat JS. Novy design naproti tomu
pouziva pouze jednu navigaci. Celkovy vzhled navigace je pfevzaty a upraveny dle pred-
lohy ze stranek codepen.io[11]. Navigace se sklada z polozek:

« Akce - dale se déli na:

Platby

Historie transakci

Znémkovani

Ovladaci panel

« Domu

Pojisténi

Investice
» Spofeni

Nastaveni

« Odhlasit se
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Menu zaroven pusobi esteticky prijemnéji i diky pouzitym ikonkam z pfidaného balicku
font-awesome verze 5.3 [12], kterym Microsoft Visual Studio disponuje. Nutno zde zmi-
nit také fakt, ze obé navigacni menu se méni podle opravnéni uzivatele. Zatimco na ob-
razku je prihlasen uzivatel s opravnénim admin, ktery ma vSechny moznosti odemcené,
uzivatel s opravnénim teacher jiz neuvidi polozku admin panel a uzivatel s opravnénim
student neuvidi ani polozku vkladani znamek. Novy vzhled rovnéz disponuje dvéma
bary po kazdé strané. Do téch muze uzivatel s opravnénim admin vlozit dulezité odkazy,
at’ uz na akce skoly, nebo na stranky sponzora skoly. V pifipadé, ze by bary mély byt
prazdné, 1ze jejich zobrazovani v administratorském panelu vypnout.

5.6 Platby a historie transakci

Prvni moznosti, kam lze pfejit z hlavni stranky, je na domaci platby (viz obrazek):

=D 1Eed o |

Obrazek 5.11: Platby - stary design
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INTERNETOVE BANKOVNICTVI

=fré 2 & O
EMPTY EVENT
‘ Doméci platba e e € Vytvofit Sablonu Vytvoiit trvaly pfikaz J
Domaci platba EWPTYEENT
.. eny
| Cislo protitctu
EMPTY L0GO S 500 EMPTY EVENT
Konstantnf symbol

Variabilni symbol e

EMPTY 1060 Zprava pro pfilemce Max. 255 znakd ENPTYEVENT

Zaplatit

Obrazek 5.12: Platby - novy design

Zde méa zak hned nékolik moznosti. Prvni moznosti je domaci platba, kde podobné
jako v béZném bankovnictvi si student zvoli Gcet, z néhoz se platba provede, zada ¢islo
protiuctu, castku a konstantni nebo variabilni symbol, ktery mtze byt pfi placeni po-
hledavky pozadovan, popft. piida zpravu. Na stisknuti tlacitka ,Zaplatit“ se tyto udaje
nahraji nejprve na stranku s potvrzenim, kde je uZzivatel vyzvan, aby si jesté jednou
platbu piekontroloval. Nebude-li si jist, miiZe se vratit zpét a platbu opravit, v opacném
pripadé platbu potvrdi a piikaz k platbé se nahraje do PB, jehoz funkce bude brzy vy-
svétlena. Druhou moznosti je prevod mezi vlastnimi cty, jak jizZ nazev napovida, zde je
umoznéno zakim prevadét prostiedky mezi jednotlivymi tcty. Tato akce vSak nespada
pod PB, jelikoZ se jedna o pfevod penéz v ramci jednoho uzivatele, takze tato akce je pro-
vadéna okamzité. Tfeti moznosti je vytvoreni Sablony. Zde si maze zak vytvofit $ablonu
pro platby, které bude castéji opakovat napf. najem, pojisténi, zalohy na elektfinu/vodu
atd. Rovnéz méa moznost Sablony spravovat (editovat Sablonu, smazat Sablonu a zaroven
i pouzit sablonu, kdy po pouziti $ablony se uzivatel pfepne na domaci platbu, s predvy-
plnénymi tdaji ze zvolené $ablony). Ctvrtou moznosti je vytvofeni trvalého ptikazu. Jak
bylo ukazano v ekonomickém modelu, nékteré platby lze provadét opakované, a tak je
vhodné naudit zaky, Ze existuje trvaly pfikaz k dhradé. I zde maji Zaci moznost prikaz
vytvofit, editovat nebo smazat. Dulezité je, Ze trvaly pfikaz musi obsahovat nastaveni
data, kdy se ma platba provést. Pokud by zak v dobé vykonani trvalého pfikazu nemél
na uctu dostatek financi, odesle systém automaticky zpravu o netispésné platbé. Je tak
zapottebi, aby Zaci volili datum platby opravdu peclivé.

Dale maji studenti moznost, zobrazit si historii transakci. Ta ma moznost filtrovat
transakce podle typu ac¢tu (bézny, spofici) a zaroven barevné odlisuje, o jaky pohyb na
uctu se jedna (Cervena = vydaj, zelena = pfijem). Zmens$enou verzi historie bylo mozno
vidét na titulni strance. Nutno zde podotknout, Ze historie transakci je znama pro aplikaci
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uz od prihlaseni uzivatele, nebot se zdznam o historii pfenasi s pomoci relace. V novém
designu (viz obrazek nize) je rovnéz moznost exportovat historii at uz do formatu PDF,
nebo JSON. Rovnéz piibyla moznost filtrovani plateb provedenych pouze za posledni
meésic.

INTERNETOVE BANKOVNICTVI

= A & 2 =
n R e odtisit
(otraatporeanimine ) [ zobretvie ) ((owormat o ror ) ( Dpertovathiswoi5on )
Historie transakci
Variabilni Konstantni
Typ Datum Udslost aymbol wymbol Zprava EMPTY EVENT
31.12.2024
Prem Pfiglo +250, od 2100000000 na GZet 2021119009 B34 Zalohy
Platha ;;';s'zg“ Poslali jste -500, z Gétu 2021009008 na GZet 2021009024 B84 Zalohy
EMPTY LOGO prevoq  3112.2024 Z Gétu 2021009008 byla prevedena &éstka 500 na téet zplatka | | NPTV EVENT
23:59:59 2021119009 piijeky
Plathy | 28112024 Poslali jste -1500, z tctu 2021009008 na ticet - N -
2 11.26:50 2100000000 o s
Plathy | 28112024 Poslali jste -1500, z Gétu 2021009008 na ticet i N -
8 112650 2100000000 N o
28.11.2024 Poslali jste -1500, z ctu 2021009008 na ticet
EMPTY LOGO Platba - Lois faues 741 Aaaa Pojisténi
11:26:59 2100000000 EMPTY EVENT
Plathy | 28.11.2024 Poslali jste -1500, z Gctu 2021009008 na ticet o _ p—
11:26:59 2100000000
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Obrazek 5.13: Historie — novy design

5.7 Zpravy, zména hesla, napovéda

5.7.1 Zpravy

Prvni polozkou ovladaciho menu jsou zpravy. Zpravy funguji jako hlavni néstroj celého
ekonomického modelu, pficem?z s jejich pomoci vyzyva aplikace zZaky k provedeni plateb
nebo upozoriiuje na néjaké aktualni déni. Je dilezité zminit, Ze administrator ma pro-
stfednictvim administratorského panelu rovnéz moznost poslat libovolnému uzivateli
zpravu. Pedagog muize prostfednictvim znamkovaciho rozhrani také posilat zpravy, ale
pouze studenttim, pro jejichz tfidu ma aktuéalné stanoveny uvazek. Samotného klienta
zprav muzeme vidét na nasledujicim obrazku:
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E A | spofen | Pojictan | Investice

Odesilatel zpravy: Autoservis Vodicka
Datum Ceni: 12.04.2021 23:59:59
Predmét: oprava automobilu

lOdesilatel zprévy: Billa
Datum ceni: 22.03.2021 13:57:59
Predmét: platba

lOdesilatel zprévy: CafePraha

Datum doruceni: 02.01.2021 14:43:20
PFedmét: uZet

Obrazek 5.14: Zpravy - stary design

Na nésledujicim obrazku pak zpravu, ktera je oteviena:

E w | Spoteni | Pajisténi | Investice @ \%\ } |

Odesilatel zpravy: Autoservis Vodicka

Datum dorudeni: 12.04.2021 23:59:59

Predmét: oprava i

Dabry den, oprava Vasehc automobilu bude v prepoctu stét 8600 K¢, penize prosim poukazte na Géet: 940000126

Obrazek 5.15: Detail zpravy

V novém designu se obé okna zprav sloucila do jednoho, kdy v levé casti 1ze vidét
nabidku se zpravami a v pravém okné detail této zpravy. Aktualné zobrazena zprava je
rovnéz zvyraznéna (viz obrazek):
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Obrazek 5.16: Zpravy — novy design

Jak je na obrazcich vidét, jednotlivé zpravy maji rozdilné ikony. Pokud je zprava
zaviena, jedna se o zpravu novou, pokud je oteviena, uzivatel si ji jiz zobrazil (pozn.:
moznost mazani zprav neni prozatim implementovana).

5.7.2 Zména hesla

Druhou polozkou tohoto menu je formulaf pro zménu hesla, ktery umoznuje uzivateli
zménit si své heslo. Formular je v zasadé jednoduchy, nachazi se v ném jedno policko
pro zadani starého hesla, dvé policka pro zadani nového hesla (nové heslo a opakovani
nového hesla) a tlac¢itko pro zménu hesla. Po stisknuti tla¢itka ,,Zménit heslo“ se napred
zkontroluje, zda se zadané staré heslo shoduje s heslem ulozenym v databazi a nasledné,
zda se nova hesla shoduji. Pokud dojde k problému, at uz chyba validity starého hesla,
nebo Ze se nova hesla neshoduji, vypise se prostfednictvim JS alert a stranka se obnovi.
Pokud je v$e zadano spravné, nové heslo projde hashovaci funkeci a zapise se do databaze
namisto starého hesla.

5.7.3 Napovéda

Tieti polozkou je napovéda. Tato polozka je v podstaté posuvna galerie, ktera umoznuje
zaktm, projit si vyznam jednotlivych pojmia z bankovnictvi, které by méli znat. Jed-
notlivé pojmy jsou napfi¢ bankovnictvim zakim postupné zpfistupniovany v souladu
s poslednim probranym bankovnim tématem. Jsou jim zde také prezentovany odkazy
na stranky zabyvajici se finan¢ni gramotnosti, které dana vzdélavaci instituce poklada
za relevantni.
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5.8 Znamkovaci formular a administratorsky panel

5.8.1 Znamkovaci formular

Nasledné se zde nachazi znamkovacim formulat. Pokud se uzivatel s opravnénim teacher
nebo admin pfepne na znamkovani zakd, bude nejdfive vyzvan, aby si z rozbalujici se
nabidky vybral tfidu. V nabidce jsou zobrazeny vsechny tfidy, administrator ma pristup
ke vSem tfidam, zatimco pedagog pouze k tém, ke kterym ma aktualné nastaveny tva-
zek. Po zvoleni tfidy se nasledné zobrazi druha rozbalujici se nabidka, ze které je nutné
vybrat pfedmét, pokud pedagog vyucuje danou tfidu vice nez jeden predmét. Po zadani
téchto udaji se uzivateli zobrazi samotny znamkovaci formulaf. Pivodni verze pouzi-
vala pro konstrukei formulare produkt , Telerik UI“, ktery uzivateli umoznuje snadno
rozsifovat tabulky a pfepisovat v nich. Timto zpisobem mohou tedy ucitelé vkladat za-
kim znamky, popft. editovat staré znamky (znamky jsou vypsany od zacatku skolniho
roku). Nova verze znamkovaciho formulafe je témér totozna, jen namisto , Telerik UI*
vyuziva pro vytvoreni nového sloupce do tabulky tlacitko a pro editaci vyuziva vlast-
nost tabulky v HTMLS5 ,,contenteditable“. V pifipadé, Ze ,,contenteditable“ nastavime na
hodnotu true, je mozné danou polozku v tabulce libovolné ménit. Zména byla nezbytna,
jelikoz u , Telerik UI“ doslo ke zméné uzivacich politik a nejedna se tak nadale o free-
ware technologii. Kdyz je znamkovani dokonceno, stiskne uzivatel tlacitko ,Dokon¢it*.
Po stisknuti tlacitka se uzivateli zobrazi modalni okno, které se zepta, zda chce prove-
dené zmény ulozit. Stiskne-li uzivatel moznost ano, stranka sejme celou tabulku a jeji
novou podobu ulozi do databaze. Pokud uzivatel zvoli moznost ne, zmény se do databaze
nepropisi. V obou pripadech je uzivatel pfesmérovan na hlavni stranku znamkovani.

5.8.2 Administratorsky panel

Dale je zde moznost Administratorského panelu. Administrator ma hned nékolik moz-
nosti pro spravu uzivatel. Prvni z nich je zalozeni uzivatele (viz obrazek):
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Jménc

Piijmen;

Brihlasovacijmeno:
Heslo
Role

Trida

Obrazek 5.17: Registrace uzivatel

Obrazek 5.18: Registrace uzivateld — novy design

Pro zalozeni uzivatele je dilezité vyplnit 4 véci:
« Jméno

« Pfijmeni

+ Role

. Trida
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Po stisknuti tlacitka ,,Vytvorit uzivatele“ se napred zkontroluje, zda je zadano heslo.
V pripadé, Ze neni, vygeneruje se nahodné deseti znakové heslo. Dale v pfipadé, Ze neni
zadané uzivatelské jméno, vytvori se automaticky jako ,jméno_pfijmeni“, pokud ta-
kovy uzivatel uz ndhodou existuje, zacne se za jeho jméno pfidavat automaticky poradi
,jméno_piijmeni_c¢islo“. V tomto kroku také vygeneruje systém uzivateli bankovni tcty.
Pii registraci se vytvari jak bézny, tak sporici ticet kazdému nové zaloZzenému uzivateli.

Dalsi moznosti, kterou administrator disponuje, je pfifazovani uvazki jednotlivym
pedagogtim. Na této strance se nachazi dvé sekce. Nejprve dvé rozbalujici se nabidky
a tlacitka ,Prifadit avazek“ a ,,Odebrat Givazek“. Nasledné pod tim je tabulka se sezna-
mem tGvazku a vkladaci pole pro vybér ¢isla ivazku spolu s tlacitkem ,,Upravit“ (editace
uvazku). Na stisknuti tlacitka ,Prifadit ivazek“ se zkontroluje, kterého pedagoga admi-
nistrator zvolil a ke kterému pfedmétu jej piifadil (napi: ,Cesky jazyk — 6A%), pficemz
se zvoleny vztah ulozi. Spravce ma nasledné moznost si uvazky zobrazit a upravit. Du-
lezité je, Ze kazdému uvazku je pfifazeno unikatni ¢islo, dle kterého lze detaily tohoto
uvazku dohledat.

Posledni véci, ke které ma administrator pfistup, je prehled uzivateli. Jedna se o vel-
kou tabulku, v niZ jsou zobrazeni vsichni uzivatelé registrovani v bankovnictvi s jejich
identifika¢nim ¢islem a jménem na levé strané a velkym oknem k zobrazeni detailti na
pravé strané. Také se zde nachazi dvé zadavaci pole. Prvni slouzi k vyhledani uzivatele
prostfednictvim jména, druhé k zadani identifika¢niho cisla uzivatele. Po zadani cisla
uzivatele se v ¢asti pro detaily zobrazi formular s uzivatelskymi daty a moznosti zménit
uzivateli heslo, poslat mu zpravu nebo exportovat jeho historii transakci ve formatu bud
PDF, nebo JSON.

5.9 Fungovani ekonomického modelu ze strany ser-
veru

Velmi dulezitou casti celé aplikace je pozadi bankovnictvi, konkrétné serverova cast
a prace s ekonomickym modelem. Na zakladé ekonomického kalendare (viz vyse) pro-
vadi server jednotlivé ikony. Jedna se o velmi prosty systém ¢asovace. Pfi prvnim spus-
téni si server sejme aktualni ¢as a nastavi ¢asovac tak, aby odpovidal 2. hodiné ranni
nasledujiciho dne. Druha hodina ranni vychazi ze statistickych pozorovani vytizeni ser-
verd, kdy mezi 2. a 4. hodinou vykazuji Evropské servery nejmensi vytizeni. Kdyz do-
béhne ¢asovac, prvni, k cemu dojde je, Ze se sejme a ulozi aktualni datum z opera¢niho
systému, na kterém projekt bézi. Nasledneé se zavolaji data z tabulky PB, ktera je potieba
zpracovavat. Systém pak prochazi jednotlivé polozky z tabulky, a pokud se u polozky
nejedna o trvaly prikaz k dhradé, parametr ,,is_permanent” je nastaven na ,.false“, a po-
kud shoduje se aktualni datum, platebni prikaz se provede — strhnou se penize odesilateli
a prictou se prijemci. Zaroven s tim se provedena platba z PB smaze. V opa¢ném pripade,
kdy se jedna o trvaly pfikaz, nebude platba z PB odstranéna, ale datum provedeni této
platby bude posunuty na nasledujici mésic. Pfed odstranénim platby z PB vsak jesté
server zkontroluje tabulku poplatkd a odstrani z ni aktualné splacenou pohledavku pro
konkrétniho uzivatele. Pohledavku server rozpozna podle unikatniho ¢isla uctu odesila-
tele.
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Po provedeni vsech platebnich pfikazii se zkontroluje, zda néktery z datumu neni vy-
znacny pro ekonomicky model, pozn.: vyzna¢né datumy jsou uloZeny ve statickém poli
na strané serveru. Pokud ano, zavola se pfislusna metoda zajistujici odeslani platebniho
pozadavku vSem uzivatelim. V pfipadé, Ze se jedna o datum s piijmem, zavola server
tabulku znamek a vytvoii prumér vsech obdrzenych znamek za posledni mésic. Nejprve
tvofi pramér z jednotlivych pfedméti, nasledné tyto priméry mezi sebou, a podle sku-
piny z modelu 3-sigma, do které zak aktualné diky priméru znamek spada, mu na ucet
odesle vyméreny pfijem. S tim se i zkontroluje, zda se zde za posledni mésic nenachézi
pro daného zaka néjaké bonusy v podobé pochval za reprezentaci skoly a aktivitu. V pii-
padé, Ze ano, je tento bonus rovnéz vyplacen v tomto kroku. Po provedeni vsech ukont
se opét sejme aktualni ¢as, kdy v riznych dnech a v zavislosti na vytizeni serveru muze
byt rozdilna délka trvani, a nastavi se opét na dalsi den na 2. hodinu ranni, kdy se cela
smycka opakuje.
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6 Plany do budoucna

Prvni ¢ast projektu, kterou tvori bakalafska prace, ma za cil vytvofit samotny nastroj
internetového bankovnictvi se zékladnim ekonomickym modelem. Zaroven musi pred-
stavovat prostfedek, diky kterému se zaci nauc¢i samotné bankovnictvi ovladat, platit
pohledavky v terminu a prebytecné penize ukladat na spofici ucet, kde se lépe drodi,
kde pro potieby aplikace byla zvolena vyssi Grokova sazba, aby byl vysledek pro zaky
vice patrny. Tento krok je koncipovan pro 6. tfidu zakladnich skol.

Druhym krokem projektu je implementovani celého systém investic. Finan¢ni zaklad
pro investovani prostfedki si zaci (diky lehce prebytkovému modelu) pfinesou z pred-
choziho ro¢niku. Toto prostiedi bude umoziovat zhodnoceni prostfedkt v podobé na-
kupu akcii fiktivnich firem. Zde se Zaci budou muset naucit, jak vy¢ist rizikovost koupi
akcie z grafu firemniho rozvoje, a zaroven se naucit prubézné sledovat trh, o ktery maji
zajem. Soucasné s tim vsak nezanikaji bézné pohledavky, na které jsou jiz zaci zvykli.
Diky tomu se rovnéz naucdi, ze nemohou investovat vSechny prostiedky, kterymi na tctu
disponuji. Tento krok také obsahuje rozsahlejsi moznosti ptjcek, kdy doposud byla za-
kam piedstavena jen moznost kontokorentu a trvalejsi moznosti uloZeni finané¢nich pro-
stredkd.

Cil: naugit zaky zakladni orientaci v prostfedi investic. Tento krok je dle SVP koncipovan
pro 7. tfidy zakladnich $kol.

Tteti krok projektu je zatim jeho nejrozsahlejsim krokem, jelikoz zde bude tfeba vy-
tvorit samotné herni prostiedi. Jedna se vlastné o vytvoreni online hry, ktera bude jiz ob-
sahovat opravdu rozsahly ekonomicky model obohaceny o herni prvky napt. rizné vyse
poplatk, rizné moznosti nakupt, faktor stésti charakteru. Zde zaci zuzitkuji vsechny
dosud nabyté znalosti, jelikoz budou spravovat zivot své fiktivni postavicky a zajistovat,
aby se méla co nejlépe. V tuto chvili jiz pfipada v ivahu cela skala véci, které mize po-
stavicka (jejich herni avatar) napf. zakoupit si auto, vétsi byt, domaciho mazlicka atd.,
pricemz budou nuceni vSechny své zavazky poplatit — diky tomu bude implementovana
i moznost osobniho bankrotu. V takovém pfipadé by prichazela do povédomi skola, pod
zastitou bankovni instituce, ktera by dotCenému zakovi mohla poskytnout odborné ve-
deni, jak se z nastalé situace dostat.

Cil: primét zaky mit co nejvyssi aktiva, a zaroven s tim co nejvyssi faktor Stésti u své
postavicky. Tento krok je koncipovany pro 8.-9. tfidu.
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7 Zhodnoceni reseni

Kdyz jsem do projektu vstupoval, netusil jsem, kolik prace je spojeno s obsazenim tak
sirokého tématu, jako je projekt pro vzdélavani. Musim ale pfiznat, Ze s celkovym vy-
sledkem jsem spokojen jak ja, tak i zastupci vzdélavacich instituci, kterym jsem projekt
predstavil.

Béhem vytvareni samotného webu jsem byl nejednou upozornén na nedostatky ak-
tualniho feseni, popfipadé se neustéale objevovaly napady, jak feseni vice rozvétvit a udé-
lat komplexnéjsim. Nakonec jsem aktualni praci omezil na zakladni funkce bankovnictvi,
kdy se v budoucnu budu soustfedit na rozsifeni spektra nabizenych moznosti.

Jednou z pripominkovanych véci byla responzivita, respektive uprava aplikace pro
telefony, ktera v ptivodnim designu, hlavné vlivem CSS animacim, které projekt obsaho-
val, nebyla mozna. Novy design projektu jiz ale obsahuje plnou responzivitu diky pouziti
knihovny Bootstrap [13].
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Zaveéer

Cilem této prace bylo vytvofit funkéni aplikaci internetového bankovnictvi, ktera by
byla schopna naucit zaky zakladnich skol finan¢ni gramotnost. I pfes komplikace, které
do projektu pfinesla soucasna pandemicka situace, jsem velmi rad, Ze jsem se feseni
projektu ujal a to, co se v pocatcich zdalo pouze jako vize, postupné pfeménil v néco, co
mize pozitivné ovlivnit dalsi generaci zakt zakladnich skol. Dulezité je také pozname-
nat, ze vzdélavaci instituce dnes ve velké mife postradaji k vyuce finan¢ni gramotnosti
vhodné nastroje.

Diky neustale se rozvijejicimu ekonomickému trhu také vérim, Ze tato aplikace ma
velky potencial k budoucimu rozvoji, stejné tak jako mnoho moznych rozsifeni, ktera
na ni mohou navazovat a mnohem vice tak rozsifovat povédomi zakt zakladnich skol
o svété financi a zptsobid nakladani s nimi.

Po predélani designu do nové podoby dostala aplikace novy nadech. Nicméné, na
své uvedeni do praktické vyuky zatim stale ceka, jelikoz aktuélni situace ve Skolstvi
nenechava prilis prostoru pro nové vyukové nastroje.

Véfim, ze pii ostrém nasazeni do praktické vyuky se setka projekt s uspéchem, a to
jak u zakl a vyucujicich, tak i u rodict. Preci jen, rodice si lépe predstavi, jak jejich
ratolest obstoji ve svété plném financ¢nich vyzev, kdyz ji uvidi hospodafit s néjakymi
prostiedky, nez kdyz budou muset odhadovat, jak bude finan¢né zdatna na zakladeé jejiho
skolniho prospéchu.

Do budoucna se systém planuje rozsifovat. Aktualni feSeni, kterym je bakalarska
prace, zdaleka neobsahuje vsechny moznosti svéta financi a pro moznost projekt pro-
hlasit jako schopny komplexni vyuky finan¢ni gramotnosti bude tfeba jesté mnoho roz-
$ifeni.
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