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1.bvod

FImP8&8nmnr spg enT: N&RI aprvpongnBieoku 2003a zavr gil t
filmovou trilogi P8 pr st e i s@®a lacksBeiat ol enou podl e st
| i t etnilogie JoAnaRonalda Reuel@olkiena. Nat oh yeln, stejnhD jako d
d2Inyw, Nov®m, po®@I aznSgnteirti c k ®h o f i ewnone ®hema st udi
Zpr&8va o pl&novan®m zfiy kmgwnd SedIlkptbhua cenial
nespol tu i ntoargwksak isothir EmekamgT, segpo&tephbBh
objevovay nov ® i n fporr Traftdgu 8 ¢ eSt¥ter Jacksom o z upnddtl e nci 81 u
tohaodruhureklamya f anopgd K BPMh up ovsikryotboyv al vybran® i n

Po prefis®@aoval a viema tmpood ii tl imonvd ch rcen,
jinT nstaryzav §echny hl azvohlastvk zthed @ v’&r pBasdnhj i
stSih, mix zvukfpr avwz,us8konadt echwezkd mpegynN cen)
nej |l epg? f i.°] Tmlogie ® B nrstef[0s0e3 nav 2 ca oz arsd foaurgm8 | n
pSej menovg&n2 Wellingtonu, naWkllgwoodolk amig 2 & 2 Na
spojlmlPl wwoodem, d2ky ehypOmhImhzazhmmehahl s

Ani po del g2 dneupddl.P3 8rjsgtnseroz é b 4 mMmay | na f esH|
conecha dal g2ch setnkd§l2e hs diaepliyw®ulaj post avi| k
hl aviradi@GeTT ch dRSespke@dajdzzar 8mat 2 m nepSekonal
zg §nfantasya pat $2 me zklasicd rcchh cdhlod § ydvofoad skT ch fil m

'Pg§n prstenT: rNoSzvgr2aSe nk& Seldei ce. Regie: Peter Jackson.
‘PremPra@a edehr §val a wosinceVBOB.IDO SH sedfilmudostal.17rgsince a\l. e s k ®
republice byl ng8slednhN ag 15. |l edna 2004.

%pokud bych mhDlIla jmenovat nej hattp/BAwnMlprdoftheringsbed[eit® st r 8§nky
29. 1. 2013], fttp://www.theonering.net[cit. 29. 1. 2013]a¥Y e s k ®m j azyc e
<http://www.panprstenufilm.cz[cit. 29. 1. 2013]JFanou gé&jJimch akti vi t 8m se hojnD
Thompsonov8 ve sv® knize The Flheortbdo Framclaiselhdliorsef ( THOMP.
the Ringsaand Modern Hollywoogdl.vyd. University of California Presg007. 421 s. ISBN 978-520-

247741).
‘VivdS2 vNDj g2ho nejvNtg2ho inter wewl®VRSancdub.tomrsiPeet ubu, dn
Jackson jasnhD uvhDdomoval a rozhodl se pSidat |j m®na |

A9 na ocenhDn2? zafikMmetar Kt Eommandekal(@ster&§censg str
Commander: Odvr8§c®eg§isetr Peaesvear. USA, 2003.)

®Cel kem z2skal adapse&aadl (e@nh®Szahudbu a p2seR Into
dal g2 dva amiyéimyditasc (198 kaBentiur( 1 959) , kt eS2 t dkani®§ z2 s k a
Regie: James CaBemHwun.ReySr,: Mod7ad.i,am Wyler. USA, 1959
"N§zev coangkntk®hes convention, nebol i s hfradamgygdnNnz . J
zamNDSuj2c2 se na ur|Sirtalzyserriv8lj,2 fviltng,i nnoeub ov 2acuet odrnal. a
%1 asi ckT hol | ykwad azds kiimlfni2l i ijlenuv pops&n jako styl, kt
VUSA, kde sevyvdjmov@r aktc®edni ctv2m jednotlivich post
psychologick® pS2|liny, vliastnosti a rozhodnut?2. C2|



http://www.lordoftherings.net/
http://www.theonering.net/
http://www.panprstenufilm.cz/
www.LOTRfanclub.com

Vroce201llbylanaBlur ay nosi ||2tbgithody d g § &efefiimu
P8nrspgenT: N $e ktesou buklur s8nl ael T z e Noartaoc| oevna2® §tnr i | o g
pr st imgpiipvalo v2 1 . st ol et 2k nd ahl gzfantgagdfakpusaietepisy
Narni€’neboHr a o't r Tn

Styl filmu virazrly8avl iswreiclizofl mdtjcalr®l ewi e kit
novoz®|l andsk§dmalt ®| jeydinoo nivez &b NDru vyugdgito
napS2 k!l her 28 kbyispmksmaskod’p r o s, miietcu M at | i hradu
aCGl"postavami neboPrup8paby§n2 vovliendo pohyby kafierye f e k t T
barevn® | adln? jae dtnzom |\ wtl wdvSiizl 8§ Djnefd i snteylInTc e
KtomunavpSé s Il yumNl eck® pr sawiSedrk ypr osatkSent 2
maskye&k ost T my .

Proanalviyzbur an ®hvoy ufyiioff smumael i st i,¢ laku j & n aplolpzsu
Kristin Thompsonov§ ve sv® stdai umNg®uremal
sipostupy ab§z ky§lsnplecpro danl rdeéend2m, p$vdd wkeaddro§ .i
souboemp Sedpokl adT ,agbhT dh pp8i edanvootl ne@aft, cehn a |l y
aby co nejkompteBh®my dCe&#p &bd nde2olfao.r mal i sti c

protikladn® s2ly, zapS2]i Ruj?2c?d mkafrloijletm p\l2ddtnn as tni
vedouc2m ke zmhRnhN a dovrgen? kauz§| BORDWELE®avidzce. Ty
THOMPSONOVC,UnKYni2s tfiint.mu: ®Dvod,dd.stvydi a Prahmy a&kstdgeln
umiDn?2 | 2 4391ISBN $7880-13318217-6)

Letopisy Narnie: ,LeRegilear oAiddmeéw eAca mkdBSFLBopsg A, Vel k
Narni e: Pl avba JRetgS re2: h oMi pcohuaterietépiy Narrde: Prit Easpian2 0 1 0 .
Regie: Andrew Ad&kmsoBl ouSAskPo Lesko, 2008.

YHra o, tRgqiye: Brian Kirk, Daniel Mi nahan, Al an Tayl

Petrarca, Alik Sakharov, David Nutter. USA, Vel k8§ B
"'Spolelnost Weta byl a zallocghe nfai |rnoakQuT ,1 9v9l 3e tsnkiu pri engki osu® rr
pot® rozdhDlena na dvnD pTlky, Weta Digital, speci al i:

reg§ln® pSedmhty, o drekvizitp i dtndroran@ cpo ok sptot iy Nnoestmaija? f
na WWW: <http://www.wetafx.co.nz [cit. 27. 12. 2012]

“Maska je | &8st prostSed2 natolen§ zvlI §8gS na fil movl
kop2rovgn?2 je dmd gRanepr§amdjirgri@odos akc?2 a dotv§g§S2 t?2
Dnes ug se masky vytvg§Sej2 pomoc? pol2talovich progi
13 CGl je zkratka pro Computer Generated Imageny,$e k| adu Pol 2t al ovhl generovanl
efekty skrze polédczal©®@8lboul ami matcvoSiPtomj ak obrazy kr aj
Ve filmu P8n prstenT byl pougit hlavnD pro ztv8rnhDn:
akrobaticky nemognich kousc2ch, ale talb®|lpr omoyglB®Fi n i
vytvoSit opravdu vel k® mnogstv?2 pomoc2? programu Mas:

Virtual Environment, | esky Syst®m pro simulaci v2ce
speci 8l nD pro poR&rmebpyr sntae r8] ezna mN Weta) Sepliesem Regplautem | no s t i
V2 ce i mprogamd ¢ zd ¢kwamWemtDigital(WetaDigital4 . L &8st : Bitva o St
zalpPR8n prstenT: DvND vNDge , Weradigitdg?2 $en @mesdi:t &G PEWS Ay DR (
prstenT: N8vrat kr&8le, rozg2Seng§ edice]. USA, 2011.
“Pro ladhNn2 a opravu barev byl pouggénppo§vBmpSD &pt
z8bBOrfrilogie P8n prstenT.

BTHOMPSONOVC, Kristin.ovNe afnarl malai:s tliedkeSlunipigté®,t up, mn
1998, {36.ISAN 086&B97X5



http://www.wetafx.co.nz/

najoztvIu§ gorelR, s kr zfien okztve r§& t Ru jpeojewwb ageéad @A n2 ho
svpad?2 ky nim odhalit domingkter ®i Istmu uk tDwm
nadSazen ®jakdse ksholhed na t | i v ® rkot veir nl ymstyl, ifdrstnua,

t ®mav z 8vj zetmanhdu | 2

Ozvl 8§8gt Ruj 2 c2 bpdublkdatwa | casrmiinaretcthnNa k ® st
zal 8t ku strul nhD pop?2 gu csetla®hboyetnraurha@ ikvaup iat osl\
z a mDN Sa2technickoukompozici sekvenceBitvana Pel e nn o rasakalyaujh p ol 2
postupy y ugi t ® pSi.Njge| 2adrriDosbpraly ivosz @ tbigvy, U § S t |
Mumak iaBbov ®a |.dyjsemdybrafapre o ,0 bgseavelicgd2y nami c kT st ¢
akamerud§8 se na ni cphS?2d estpuasstisr2olveant® akbsaa hoj?
vel koudomg sicaptrvk T vy wparvadmhaWei se®Pngch bu
analyzovatv y u ¢pit tS®postupy@amery pou §iatok r aysopkel ii§1.n2 ef e
Ujethot |l i vich katrea@ojfeéepi ch rzaivddSitvese ngalar @ aam ¢
rytmu filmu. N a z PwDrovB §m u n a Pel ensfoirnsgk Tncch bpiotl\
nach8zej 2 c Retogisg Namnie: Pfinc Kaspidh Tent o f itlrm Iboigvi&® sP ¢
prstasfFo ¥Y¥.Mojnmov o do ber ®v Ipgtvakwb v bivyegh¥ ajk®o n
oba filmy CGI vojskd® s pojs@in & ou a aks@demdE| 2tayov®Sen®ho
pr oshitge d?2

Vige zm2nJzad? It en §n?gopsa DavidBoidwel® v roce 20@,
rok pSed uvPeSdnesg emnTi | Mdbkindedhk8 Skienamt déd mst )
americkmfzamdsSdnlich na masov® publikum, ve
posunuta W y g g2 mu stupamu difs@azuvyKg2vsEnyatbt ySi
zrychlen?2 stSihu, poug2vs8&n?2 extr®@mnpabt anni
osvobozek@meg?¥dyv_8&§kzer8 zTst8vE8& m8lokdy stati

“% el em strhnut?2 div8ck® pozornosti a zvligen

18| etopisy Narnie: Princ Kaspian Re gi e: Andrew Adamson. USA, Pol sko,
"NapS2kkadnz2ch: MARE&eKe Letdpisy Naiie: iPdrkaspian [online]. 2008 [cit.

26.03.2013]D o s t u\WW\W: <ttp://www.gorilla.cz/article/4644ecenzdetopisynarnieprinc

kaspian.htm# . a L E C HetogsWiarn&:KPrinc Kaspiaifi recenze filmu[online]. 2008 [cit. 26. 03.

2013].D o s t u\WW\WW: <Htp://avmania.e15.cz/letopisarnieprinc-kaspian-recenzefiimu>.

BArmg&dyfivl mu Letopisy Narnie: PpragramuMéssisepjakan byl y t al
vpS2padh trilogie P&8na PrstenT.

YBORDWELL, Davkant iZrewi2tlengvi zu§l n2 stliyrhinacer b ul 48n®m
2003, J40.1S3N 0868397X5



http://www.gorilla.cz/article/4644-recenze-letopisy-narnie-princ-kaspian.html
http://www.gorilla.cz/article/4644-recenze-letopisy-narnie-princ-kaspian.html
http://avmania.e15.cz/letopisy-narnie-princ-kaspian--recenze-filmu

Pro pas§gev m2oph suc @@ tset wWAiddut riurks piSreo vfaitl
bitev od Lub o ge . Studidskea zaob?r,§ |jzaEdisbivi eenfilmech
konstrasoukt§ mw §ny, aby dok8zaly pSehl e&kdaml §z ot
bitva se podle nhj s k | § dp8piswnei ktr$2n,g keal tti ékgodiy |
sanot nl narativ se st8v§ moc ko mapargunkeoty anl m
znamemmjor I n2 vyznhDn2 | i iJkqgdlchgivcezklj eamqmedl s
| asto dopl nrgmwaz p TwsorPnmy§ nv2 .

Pro popis jednotl ikvalmeelr os i 8hh & i sgimyc hb u d u
zknih Film Editing* od amer i c k ® Gset Shamded k& UmNDn?2? fi | mt
amer i ¢k Tk TnavidacBordveellaia Kstin Thompsoa v. ®ilm Editing je kniha
zabTvaj¥fradmiechy st Si postupy jcdrkilf ijgsuoru ajgjithv o Seny
vivemna divs§ky. Kagd§ fiam$%akajad§modmoSe noab rmal
pS2l.dkhbkha UmNn2 fil mu obsahuj e fimo.dseughi ej g2
rozeb?2r §nyosviguepcyh ng st r diktjako gelekvPy b v §/8 egjl2yc 2 m@E
bakd § Ssk® pr§ce je nejweiiilymo Vi mBkaptdfasst t Se't
popisuj?2c?2 kamer u, kapitola 6 zablTvaj2c?2 se
8 shrnujjakc® fsotrymh§1 n2 yEsto@m nap Sodissiartuepj 3t § | u
formy. Teosti 8i hov ® vielslka®dnb w7z ot Seld2Yahd &bt ed .
60.l6¢ . Svou rozsS8HPbemt 80 Sbthoyx 8 vteldyitfrhideoa ve f |
buduv yug2vapSppamee vikelremi nol s@iud ascd arv pdastt up

C2l em m® pnalgovat abhvadcea kt eri zovat vi zu§l n?2
analjddmti cthr vk T a | e$ o ¢ hii migtigj &£knnj® bi tva str
ado jak®@®8&m? rpypesoeSieT et yl u zes? |dganBrujkramativi nui t
popS2 padshct®ny , ve kterTch .jN&slItedpgdomnE&nyim p
vy br afimMTcuhr | Jaknmoc byl film Letopisy Narnie: Princ Kaspiamo v I i v n Rn
Vi zu8!l n2M8 nsat yAresm e nlg :Vzhisdg&na Kefich pokdobr®sti j § nr u a

®PTCLEK, Lubog. O stSbbru$%é& kiatmdvichebrieva dnRDjin
Litteraria-TheatraliaCinematographica Ol omouc: Uni v er z i-88.8ctPUnivessitalis®h o, 20
Pal ackianae Ol omucensi Philostphicadhes s ePhi h-a4+6203BR2c & SBSa 0
ISSN2121207. DAMMMipn® z

<http://publib.upol.cz/~obd/fulltext/Aesthetica22/Aesthetica22 05 pdf

“ICHANDLER, Gael Film Editing: Great Cuts Every Filmmaker And Movie Lover Must Kridizhael

Wiese Production2009. 220 s. ISBN 978-93290762-9

?BORDWELL, David, THOMPEXWOMVAG,l niur:i sBtviond. ,dweyd.st udi a f o
Praha: Akademi e20h¥680 stSBN 97880-1830D1T-6 ,

BKULERA,StJSsirh.ov§ skl wldvizi2 . v e ofpil L. mwyal.v Praha: Akademie
2002. 230 s. ISBN 80331-896-2.



http://publib.upol.cz/~obd/fulltext/Aesthetica22/Aesthetica22_05.pdf

narativn?2 v st sebulddLetogisg Kagniei§mms p igreo v at ve V2
technick®ho zpracov§8n?

Soul §s thaddeotberxatzuo v §k tpeSeé§l p Ba& mokawmat aylzwjvea n ® mi
t ®matt wo Bz ulBstratit oz eb2ranlch dso@otbiid@&addm]T.
pS2mo do t®amse buded kel kaovetahdvatMie zi obr §8zky zaSa
grafyv y t v o Pregra®uCinemetrics, pomoc? kter ®ho | ze znar
zmNSit d@&lITkt jzEaddodfl.lii v® st Sihy jsou zaznam
mezemumqd kwj 2 c? nm updavigkheiay S&ske® s my s |

Vpr TbNhu awyglulgdowumentyd yd a BB® urea Ray DVD r oz
verzetrilogieP 8§ na pj sl ek dgn Iokedarh eimjoPtac® pr TbNDhu nat 8§l
a post prddidprpd®n il an wmBu kn&mik

#V2ce informac?2 o pr ogr amu<ht@:i/wwe.nirematricsws[cit.k31.83a| ezen?2 n:
2013]



http://www.cinemetrics.lv/

2.Nar ati vn?2 sch®&ma fi |l mu

APrs8vhn postavy jsou *oSen2m a tmelem tril oc

Nar ati vn? o sltleodfikfu dritogie P8 nr sp genZc el ® tril og
nejkompliko v agn2N,j j eh & k &hpedBleti i 2 pS2bNhu.
Frodo, Sam a Glum
Gandalfs Pipinem

kr8l Th®oden, Eowyn a Sm2gek

Aragorn, Legolas a Gimli

=4 =2 4 A4 -

Elronda Arwen

Ty jsou d8le rozg?2Sen® ao ado p lalReaghdpa, 28 vicien
nebov 1 viog st r\dimu le® e §dn2 | per,Bvt I T Byly dinie pouzet i.S
Vprvn2 m§ad2 IPeSp oelnell: esteraff, jedokofce jejedna e tud2 g z Sej
ge je pS2bnh pSleddgizBdi@inky Tmndrhie muspoS§dgn2
st 9Fdesdnotl i vikcbgistt®nt.i Kel sst avby ppSriTspRveE i
fil mu ejaz chBlzt. Paapajl Lejl2n2 eznmonbh 8mi , pRys 92 vEanS
kbudov&nzat momif @8R ospol u | ini e kiymwnsatpsSl2e | sapo

ini e Froda a Sama.nepTsob2 tak oddhDIl enD

PS2 bNDivt ojnet 0 wS2pp&d/Mn  prost Bédehipéstaw 2 m v ¢
vyskytudRjEgdnge se tud?2 g & an aproasctia vrye oj nseozue nzodu
jakodi eg@vyprtav Dliviig kjoe pSeidhbdgpemeai Arigjednot | i v
postatya d2 kjest bmpen pD2slkil By ady tnvsSeslietydakayali®.

Mi mo jin® sloug? postavy jako ustaluj?2c?2 pr
ztotognit. Nej shol h®hi ataklzecthpopgéds g2 ovh, k
khl avn2m post agp ® m8ubkBatcv’e na?> ta?2 ndi v8kovDihD orient

®SCHMARCPCW2 PRSTENS: -N§vr do k fonli§eh 2004 [&e 36t 03. 2013].

Do st uWWW: <mhtp://www.mealopolis.net/art downtown.asp?id=1385

®psgn prstenNediDv:D PvelXgeer Jackson. USA, Novi Z®l and, 2
Pg§n prstenT: Sphedeile:nshevtoerPrlaceknsuon. USA, NovI 2Z®l a
“Neomezen§ narace se nezamhsSlug ceu jpe uwz?ec e aé § Edersoth2o rha jd
vid2zme a sl yg?2 me v2 c eostaviiieR)OR BWRILMO,§ nDlanvoi k,t eTr RKAKMAR S ONOV
KristinnUmRDn2 fil mu: BHvod,dd.stvydi a Prahmy &ksatdelmi e m¥zi c
ISBN 97880-7331-217-6

Diegetick® jsou ty ud§8losti, |id®, nebo pSedmhDty, k
z8konitostem.

®¥Fabule je pS2bnNh dNje, nebol i s oulchonologickepoh ud§!| ost 2
zhl ®dnut2z fil mu.

10


http://www.metalopolis.net/art_downtown.asp?id=1185

DNj je viznamniZemi! ipwrslmv mg teidmeatytol i v ch
motivace Ize rozpoznat i funkce postad\dg@ i n § s | e dwmllvBd¥jn@v Il i ni e F
Sama a Glumak t e rn8a joeb rs&zhc®ncaht viyamai em@a zel enou bz
ostatn2ch | iniz22fimmadrdd.ICtbhbapebboavdatomheT spo
chtzmji2l it Jeden opnrus tt en .n 2b&iphl aBbrekamdenit segrstenu,
| 2yt vPSpirobn@mT ej apBi smanvien® dydedmi ce d
zmeng2ch | ini2, vyobanaptomrsd aglamti oe | b d&ce\Aag w,e ns
Elronda. Al kol iv od), tnat8ov Tlsit raiven uovdejdakvi iajh\?il ti rw®
Vngg?2 totig do dRje znovu wkatlt2melnalpbwmsg
Aragornoviz 2 s k a't pomoc od skupinkynadurcehTe nm®ir s k
pol.Dah g2 Il inie vstupugj2nidm ctNjeen, sEgjiesn® ta ¢
zabr §ndobimu2 vSt S/e pod eSm2l n2ch sto dvaceti mi
ud§Iltorscthit o BiS2v Nl inmi 2P ek e nmid sMikad Teith. Vpo TH ®h u
dNje se rozpojujemEdhay Y v e@tmedr cozpddd S eéseston A1 j 2 .
vgi odlorhir omady LveyrdnS8iviajBr akn § m MdFrodowi a Bamova p 0 mo
Mezit yt o | inie | ze | egtslynaa$SpdiSTiithjardmiren ame n g
Vmoment ech pSed bnutivomuamliehu §v & dwey ftiNlgce r a
se | aprtTobNDhw bitvy.

Vivo] jednophkiToNbl ljsenszakkedlia dour § z Bsau 1
vhldm zaznamen§ny dTl egiads®t atordZASdINijse oa nj2 an iod
senacB z 2 ilmov@h|dais k tr orz8apjloe m Dt i kmiTnd ugj®rebyla
nucenagiead&spwysyi zaokrouhlit na pDt minut.

Vz8vDru fil mmiee spop®¢ awh iy vKkeo rsucn®nvia chler, a gkotrer
5 minut a 24 sekonhdvavVegbes®acv2bglag zavr gec
sHobity, zviraznPDng blednhD modrou, ug je pou
Konstrukce <cel ® trilogie se d8§8 specifikov.
vysvDtl enaKmstndbhbpmpatBnayvs§ tentTa pyjpedBvipPopi s
poskytuj?2 vegker® informace potSebn® pro z

-

vegker ® kauzsg8ln?2 |innosti, | zeakaomdleint?,za A

proch&zdijl2m e&dovurhgeern 2k s pSa’ien® struktury.

THOMPSONOVKYri stin. Neoformalistick8 fi llumpaced0, anal l za
1998, |. 1, s. 33

11



Kraj
Pistav

cn S B R RRRILRINBERLILSREESESSEESERBEEEREKEEEESERRRBERR R
Obr §8Ziekvoj | inifd | wmevwmuahask
Prezentace fil mov®ho pS2bhDhu stoj?2 na p

pS2sv0OpPg&kmu mnodgstv2 i nfvoomd=elbtindiadeethy Bw,a| P @
ug jsem se zm2nil a, tentomae®s ta@@mg suadp otyE8 h §
paraleln2 mont8&8ge mezi jednotliv]l mi i ni emi
uspoS8§dg&n2 jedndbhRhuldchbkBhupskakti®gna fil mo
kagd® jsec ®Gmayv?2a®lzkgyESHn a

St S21digmi22 nen2? pmavcihdelan®,T vo§liegntarvat i vu,
pSedk!| §d&n?2 dTl egitTcvhl as n®mu mapco2c,h o pedd u cs?i
sledujeme pSev8&§gnhN spojen® |linie lGarm®alFfren,d.
aSama.®t ® co s®i pandml bdpoj?2 od ostatn2ch, |
nNDob$asnl mi palal ead yS amea . F rKd ykbry&thkoorW angegol@yl # t a
kter8 do dRje na chvilku vrac?2 Aragorna a
pSevs§gmnBAl Gam s Pipinem a Frodem se Samem,
pS2bNh oAMagormec?¥i ka Th®odenovi, kteS$S2 se s
bitvy. Po s¥®nfBpeSearal el pd &t Sit I§ 2a abydsssedt 2 ¢ h
akcejedn ot | i v T csht eljinn@o dloas Zw®Rancs Akwmgorn pSe
d&8vnlich v8leln2kT a Th®oddMinugj Tgdith £« §be
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Chvilku pot®yvt Ppraad@pfFddd®nBnag?2 proj2t skr
s 2 paotk Odula.

_Fa:ain'li n Elrond a Arwen

30 min 60mn

Glumovy Odchod Effli ze
Uvod Sarumanovasmrt i Odjezd do MT stfedozemé Minas Tirith Minas Morgul

5:40 4:56
S0min 120 min
Bitvao Pocatek bitvy na
Osgiliath Majsky  UstupzOsgilisthu  Schody VyhnaniSama  Pipinova pisefi  V t3bore Setkani s duchy Pelennorskych polich

227 124 §

S

150 min 180 min

Priichod skrz tunel

131 144 F 2

Novd Hole Ok

B Osudy ° Bitva

050 137 § 38 N C RAC RABV2M BRI VOSSR 213 3 FT AT 204 SAIARAQ[RIP 130 207 229 8 R 22 5:24 412 7:42
& 6866686 E8 8 686 8 " HE8S8 EE686886868866 8 &

Obr §%ietk2 d&ndriTibmihau ¥ i | mu

Bivana Pel ennorzsabhPcl® polbudhch |t yfliucet mi
Na Obr8zku 2 jsou pas8¢ge bitvy zviraznhDn® :
oznalen® sc®nwm® kgt 8c® bodeBoi2rvaat jspeo dpropmboicl?.
postupn®ho zapojovsg&n2 | ini?2kujgk Il zetwi dlbte
dNjjeimn T c hd alligrricch v §stNichm@tiS@ deseeth n2 zapo
Th®oadepe vegker§ pozor nostNapidl atunvidjmges o v ®n @
pas§8§ge sedazlagiDSCanpivt ol e.

Na obr 8xkwhDi,|l e nDkter® | inidedea@useeo

| § Paprsek?, Maj kRr st en®* Eynid esc®ny jsou zaj2mav
jakou jednotl,pv®t bibyehpsepodhmP$iat na tuto p

%20:57:050:59:36
331:04:291:08:00
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L 8§ Paprsekj e uk 8z kou n §pardalte®hm2 vmpamgti §¢e, P
z8bNry ukotveny T®t ¢ ap aosh§ig8ipkacd2Haeavp ac®n N
sn § z v Mimas Morgul, p Sedc hBigira a cn®dnaal f a , kt e&2 na
mBDsMinasTi ri th di skutuj 2 Mornarlu,u ov yFerho8dzoeyjiz ca |
0O nadch8zej?2c? bitvNky Gakhth®8% u pe ekisimipp?2 v § N\
zdTrazRuje |lernoknRgn®hib prgnzem &¥ipej@®hoi ho
di vieg$i pomenuto pomemrmeo fkma$Slhbat dMotgu, ke mDs't
kter ®@mB8sdeduj bdz2mg2z Fbldrdwo, Sam a Glum. Posl
vl i nii hobitT pto®baiPzpparsvgug encewerme., W j akou de
jelikog nad Mordepemsser ap? | mdamlyssam§jhd et am
ozve bhko§eenthejvygg2 vhDge semupypsds®Selsyy NDvgs
do mrakT.z Ppaptrigeekovzed k® d§l ky, Tiodi midst Zj iMg B ¢
ge tyto dvDnD adalfasPipinenaz Ip&¢ ¢ h or@RAshsoeb,iotdlevixr §v al y
stejlm®&ne. NS8sI| edpgrealjeilgmezzndonalIhg8ine s t Minak) Ma
Tirith jsou ke Gandalfdva Pipinovip Si p ¢ jeg@msy Doy lnda ej e vyl ekanl
Voj §kTumkaRuUj® amgi EeotvMimasTi ri th je sp2ge ti
Morgulse vgechno tHSepeoh|l ®rmbseéi udmgetMinasa noh &
Mor gul v KIN@XG& T | &krrr€d ,mion uk ®e rs@neart$3emio u siel os t &
takt ®j spoj zja? cn?2nm pvryvsk eunp;u j 2 skSet i a poch
Gandal f wd ntowstto talges taSiphr ot @ jj ehfoKdanbel |in Ik jt oS
pSichg§zg?2 NejfvhA *Haiehio s®kuydS§vaj2 na cest
my jegtn nmaep oGsal neddayl fvai,d?2p @y ®fj ® es tprS&mMhh olyive T .

PasMaj Sley odehr 8vg8 o pRt minut naloSzsdiklinD T
od!l i gp@®@mM® Zat PBedmBIm | spnel e | ostaloyald g ks ek mer T
prostor u, zde se jedn§ sp2@e ddyodThk® sam®
zMordorua nespol upr acuj 2 c? hDenethgase@andalf razleodufg Go n d
tajnhD maa¥sd&! kol e mPipinaPBSWjse@ Ngn®m zsatposjl 2ecn22h om
nad mDstem sl| g@gbwjoemg 2@&rhdalzfagppal dpFHBMaodalzg?
opomocwmwadch8zejje& c?y li §nvadd. N§sl eduje minutovs§
g 8§dnrBawn? c hHugbasszesilyje.ak amer a Zamolask § 2 | et me

%43:34:303:37:05

*pP@ prstenT: Spolelenstvo Prstenu

% 0:58:310:58:38

Pomoc2 gondor skT chseanag r8kVv[§ d2hrtamk zme8@ vaenmhiZmi2 ®o rpdamno
Rohan. Maj 8ky se postupnhD rozsvDc?2 a t2m nesou dano
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MinasTi ri th a Edor aRoha&ahayvnyvyen kmDdet ®m st 8l e | e
Gimli, kShPeken A| Eolwiywtjoe pwas 8§gi pouze ges
pojmoutohr opn ®st Se tirkr®oaj st vRamefaamsvu k r o magl} ed n2 m

zapal ovanTan omhk r8lkvd&@ | d&@d I8 d wj 2 c2 ch zpduzddr ec h
|l epevn2 dopSedu za maj §ky, n8§sl epupdhybd oz adu
kameryjsou obrazy elmir o z manat & st §lges nmi&Smg teppeai m s mNDr e
DensemNDn+thove azaspode® Na konci gesNrT zjmd Ravaen c
statickl , Arvaegok me rs@m 2 a pdS®ida dlonrk&ah zpozor u
zmaj S8kkdba H8hl e utich8 a on se rozb2h8 za kr

TSet2 zmi Rosae®d kjdeslzen v geohotreefjeddpri & gi t I
vyvrcholen2 cel®Bcestiyohgoki tkEeS®e saBM@agd o r
Lermr® ny mima&s&&und a parayset ayBmdrt Si mhdDn?2
l'ini 2 Frddamisem$armra ps na a Gandal fa, B8Nan?2 gka,
obr&8ike ¥idhPNDt vivogpaled ® sk®lvieamwcetr vgn2z2 | ed

210 min

Hote ¥ Hofe Zniceni
Osudu Oke Bita mudy = = prtenu VAthra

cernani

Obr 8% ek S2d&n8viDiali A®vbitvD

Pomag2hl ejg2mpsrdheatlp@it® s e kv esntcuip Ruajdei ka§ |
i kx §Vi sl olsitnii ef eddanjRkicbh@®rovg8§zahosRoa@&RiEZz §] e m
ug od zal 8§t k Sasielomevoe plladpyd@c?2 oko spat S2
ar mgvd @ | Agagosn e m, kt er 8 Zreawr®a bp Sinjl? @dBv kv TNy, § ¢
se oko odkl 8n?2 nmajvdj fepcivapkesPdkyv ptak al el
st Si hu nmE[vy2ecnmkontr a s t me z i napr oobity @ kbojy | er pa
pSi praveknpirmini vo,jz8het i ¥ of phTgetlbou dorau boj e
| i nech hobitT.kon8 k®yhmagormz Ehaog v akiet svn2 m tr ol
z8§redv Fr odoGlumenj oupgrsten.Zsle se linest $S2 daj 2 po deset.]i
sekunrnds¢egrychleji nedg pa oepBu2deburadt &§
Co se t1]| scPmjgou vi/epk ;m2®m | as a B®me ns oddy teod u

%83:08:273:39:17
¥Na obr8zku 3 se popisovan§ pas§g nach8z2 mezi dvhDm:
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zved8§8 mel naddAmagh®ndmniv,r Gt umoegn? spr $t en
Sama vytup c 2Frooda na sk&lu. | pSestyands Boap3t 2p
viteRPmNDt®t o napjat ® | iSekundoV f izI§ie@®mms§ klcgdj e
poskytupd i v §lkd&sm wal nNn?2 a e vkooSree | pfiae, dEyzppdBdiki

Sygetu fjiel mntewm® sl tTH2 d §kit2e,r ® pedim@ndpot Sek
chronol ogi ck®ho pkvbiNihuvilasli®diu dtTH ée@ma c2c h
di v8&8RPOImoc?2 | astlcmnomBnvd vebla®iSed2 va pl sl
zaj 2mav]l @ojazappl2snoabvelin.odiial togmmyv ®J s c®uy zju8§boNs:
atraktivnznnit gpampddemii.éj ¥ ®m&melviPdgcie i nf or mac?
hl avn2 apadotk&yye me pSesnhj i zNelh@nKtompod v &to v
dnji bly MFAstiim sdPNlopagd2klizpbop daded8jreln® p
Span@ade ouc? .

16



3Bitva na Pelennorsklch pol 2

ASchyluje se k posledn2 bitvn.“Bitvn, kter ¢

-

Bitva na Pel esmorsstkallcah npeojl BitaZBatmnig g% i Ilu
trilogi e, a | nen?2 “upl nTm vyvrcholen2m dnje
i ni 2, Kamidmédma Bh®odena, Eowyn a Sm2gka,
Tytoliniese po bitvN spBbifvup2 naMPpoédaehj skl obr az
pestr§ a to hlavnh d2zky h'j POEmutuywgdP»as’y 4

vytvoSeno virtu8ln2 prostSed?2? PelennorskIlc

pozdRji zasadila bitva, mposkld BdmmBodl gh vi®Pe s
postal, dopl nNn® o obr ovskTiprpoogreamu oN aSbkkli wey.t vT
poskl §d&§no a barevnhD sladRlno tak, ab¥% mezi

D&l e bylo potSeba pSidwai zVukona®@SeKklekd ypraa
kagd®m dogl §pnu?®2 obS2ch Mumakil T

Bitva vsob D obsahuje j ak vel i ce ng8rol n® p
jednotlivich |ini?2,. Na obr8zc2ch je zakres
sc®n, sogst BadDinie, d®l ku jse ddbjtd,i vd eémn 2p a
styl DO¢®ro.pNt sl eduje vzce | ini?2, jak hl avn
jeichbarevn® r ozl vrg&®snl?e dpug w?gec22vda® @mb rh§ zaocv2n@hm, K
zmDnTm, lini?2m se pSidg§vg jegthN dTlegits§ g
mezi Denethorem a Gandalfem, proto mu pSi:

Hlavni linie filmu Pridand linie Dopliikové linie
[i ‘Gandalf | Denethor pouzevojacia lidi mésta MT

puze Pipin (bez Gandalfa ¢i Denethora)

Obr 84ié¢k ni e pBi2ttwinnm®a vPel ennorskich pol 2

““LYSh, Rdaenze: P§n pr prlireh2D04 [cN 83/ 03a2013kor s§tl uay\W\®: =z
<http://www.fdb.cz/magazin/20040531:08cenzepanprstenunavratkrale.htmp.

“Bitva obsahuje 2bj@udgsenkoBBE®hCGIEbHkFet T a 6 000 CGI
“Kagdl smrtelni p&§d, nebo zagl §pnut?2 konhD, muselo bl
“Vyugit2 speci 8§l n2 cjednarobraze demanstrijjevjdésudi Effecsoj en2 v
Demonstrati &n:lf Blag&a Msal un do bi®y. §isual Effeas i z
Demonstration: AThes.Mungaski:l Kp@@rl giSett ¢ mP: vN&wr at kr §
edice]. USA, 2011))

“Mumakil je n8zev, jakim tytGonddusinf& tkeo | €¢\h® relcemy 2 rtah:
fanougkovsklich str&nk&gch je mogn® se setkat jegth



http://www.fdb.cz/magazin/2004053103-recenze-pan-prstenu-navrat-krale.html

vgrafu zakresl en§g, kdyg se nhi sic®m,) 3dothg re® u
hl avn2 postavy dRje, se pSid§vaj?2 jmdgttR poh
Minas Tirith a taky skSetT nebo jinlTch nepS¢

Bitva je v nhRkolika momentech pSéwv@&gena
vivojem jinTchitvhAinenatkrg®2 sePSerugen2 v\
t®t o kapitoly =zakresleny jako svisl® | ern®
zkr 8t k®hobbiwegdgy @d62choduAragande ajB,0 odk leFm8mes

sduchy d8&8vnlch v&8leln2kT, kteS2 maj2 na bi

dev2ti mi nut 8ch obl ®h§n?2, maj 2 di v find i opint
Aragorna a FngdoeidnnN kker T proch8a2? jergb8zp
kTh®odenovi, wojglkgydnhk 2i2tmuN.s N§sl eduje tSi

je zaSazeno posl edn? p S eprauvgoeunk?e ma Otdau | ® aimo WPl
zTst8vEg film zamhNRSetn® poa z2alnZan ajg?t kwh jd eawd ey ai
rg§zu, u kterTch si mTge divg§k odmpami alb®@t]| &s
uds§l o. KIl'idnnRj g?2 pas8§ge se zaob2raj2 vivoj
z8bNr T bitvy. Lig2 se pSedevg2mSidked g2 Miakt
kamera je stabil niyrgyc,hl ®eHgdbeeur Kxchd ov ynogrteng
nehrajeg 8 d meébo jent i caler ci ml uv? gept em, cog vyt
kdynamickTm hlasitim sc®n&m. Na obgd&gchAah -
spodn2m S8§dku u kagd® sc®ny.

Nyn2 se budu detailnRji zBbVnzatde¢lkdghotp
nazv®bB®h§gn?2 Mi nps oploijruijteh pomoc?2 kS2 gov®h

odehr 8vaj?2c? se ve mRstN a pjSee dz abzrnaannaemi § nn

obr8zc2ch 5 a 6. Mi nas Tirith zal2naj?2 obl
krizi, smrt syna, kter8 zpTsobuje jeho g2l e
dNj T se stS2daj?2 velicend§ach,| etuprdmpTadbPp
graduj 2 zoufal stvz, kter ® si zag2vaj? | i d«

Denet hor pohoé®dna sBpat S2 obrosekpedad mdduy.
mont 8¢, jelikog zde nend®vDjeldinmile psrpvoejko v ak t.
Denethor arm8du spatS2 a ubiNDdom2 sé, dQjeejp
nast§vg stOditdmotokm®menpfis €. st S2d§n2 m2st dRje

52:00:40
%2:00:48; Na obr&8zku 5 nadepsan® | 2slem 11.
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prTmRrnN po |tySech selkdymhad§ud N olsadygjjse? vya
z| §sti pncas tvayvuegniat 2 Kul egova efektu. Denet ho
se ots8glej?, ovgem po celou dobu vid2zme bu
polodetaily a polocelgkdnvojuskTa.vuR @<®g zrBddlr:
Voj 8ci | i Denet hor nach8zel.i spol el npn, a k
opustidolmetsit.a Bez spr8&vn@tmd®dvaxmoktSi kzu§bPrST
voiceovet, by z8bNDryopB8E&lNejnedBulalsge jsvmys&S | Ga nvded lef
obrana mDsta zddahioug a je @ eceleu dobupweh y b u . Zal 2 na

ug?vat rychl ej g? gvenky, rul n?2 kamer a, nad

3 5 A 9 10
Skreti
e prichazi
cas 1:50:48- 1:58:38- az 1:59:07 |az 1:59:19 |0:05 |0:10 (az 1:59:49 |az 2:00:06 |az 2:00:17 |az 2:00:48 0:05 |0:08 [0:03 [0:03 [0:01 [0:04 [0:05 |0:03] 0:06|az 2:01:48
déka 1:51:09 1:58:49 0:18 12 15 017 0:11 0:31 0:21
0:21 211
doba e
déj skiati skietiuzse |kGfi thhne |skreti N Denethor |general navojaky |Denethor place G X Denethor
pochoduji k blizi Faramirovo |pfipravuji £ = b&zi dava rozkaz|luadaji nad synovou = .}‘:‘ ‘2’ & =le veli k Uprku,
1 =
MT télo katapulty E £ naproti ke hlavy lidi  |smrti, Pipin E 2 < | = 'E % o -’é ‘& |Gandalf ho
= 3 v .w S = sxr .
E|g < vojakim, [katapultu zjidtuje ze £ ‘] [ & w| & § Y] - E srazi k zemi
2| F ¥ vidisyna Faramir stale zije, T N| = 'E = :i B S| = Z |a pfejima
g|z ~ = e 2| = 8 o |2-8 " .o :
el S ale Denethor = = = E @ : ] 2 vieni
E ..E"’ neposloucha, 2 E E’ gl = :l’ = 2
s|L spatii armadu . a = ==
typ scény | dynamicka

Obr

Obléhani MinasTirith

§% 8k t va na cPhelpeonintocrhs,k Tprvn2 | §st

az 2:02:17 010 [0:09 |az2:02:48 | C:07| 0:02|az 2:03:39 007 0:01| 0:03] 0:07| 0:10|az 2:04:28 0:08| 0:07|az 2:05:08 |az2:05:25 |az2:06:27 az 2:07:14 0:04|az 2:07:36
0:29 0:12 42 0:21 0:25 0:17 1:02 0:47 0:38
den
Gandalf = kameny nici na generala = kameny & & skreti se utogi Pipin prichazi |dvere skreti
projizdi s n '3 hradby, s pada kamen, ?g padaji do ‘a = dostavaji na|beranidlem |na hradby, kde |nechté&ji skanduji
5 2 &z o =
méstemaina | = — | 5 % |vojdky uhyb3, prilétaji E] :; skietd, = ﬁ hradby, boj |na branu se bojuje, povolit, "Grond"
hradby, kde | B S| & § |pFibina Pipin Nazgilové, snasi | =] R Nazgilove |= _ |2 E Gandaffho  [skreti
- - - . - - oz - . 2 wr
dava povel bl I E se na mésto a1 | S Utodive EE 2 ﬁ posila pryé pfinasi
&% “ 3 > N
katapultim g8 e E £ E mésts & o= Grond
= E g | 2 @ = (beranidio)
N o
2 *LE ¥ c 2
E = a s |
o
dynamicka

Obr

sei®@k t va na Pelennorsklch pol2ch, druhg8 | §st

z8bNrT od vel kT cHudba@Mk®Rt oa ¢ apsg gd e tvdirlayz n N h |
z8bNry se ustaluj?2 na jedn® ag dvou sekundS§&
v polodetailech a detailechatoiavk | nNDj g2 ch pas8&8¢g2ch, jako na
Gandal fa kderd$k$et ymi moncehjordyecnh | jegdenstZ@®®hanT' ¢
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postavyvefimd’. Bitva se vyznaluje velkou obrazov
NazgTla jea®apSdakbbhdazr@ipinkamepdakuninebo
voj 8k T wog ednddtsd inl na obl il ej skSeta na pol 2c
n8roln® pas8gi n8sleduje z8bNr na poklidnh

Po n8vr ddtia vDp ti dRkR me, g¢ge i Prmasxutgelnd rbad
pokk al uje ve st @@eémidudou viiakae dynamicky,
pat S2c2 | inii rDerdddtlareolddar. § zkcu®n7a. jenet hor ovu
| 2sl em 45, nepodbarvuje §g8dng§ nhludilayk jleint v
Kameraj e velice ktatdngkystdeoepPphalDn8 o jemn® n8§
St Sih podporuje vistavbu narativu. N§sl edn

silnl a kontrastnh hlulnT.

1=

45 33 ‘

Proraeni brany

Prvni East mésta padia

2:19:37-2:19:58 |az2:20:11 |0:05 at 2:21:47 0:06 |0:07 |az2:22:53 2:28:55 - 2:29:51 0:10 |(az2:30:26 |0:04 |az2:31:01 |aZ 2:32:25
0:13 1:31 053 0:56 0:25 0:31 1:24
noc noc rano
skretikatapukuji |Ganda¥ = 2 |Denethor vychazi na nadvofi, 2 grond prora vojaci savi hranici, = prvni = ski etizabiji |Pipin naléza Gandalfa,
c 0 -— o
zapalené koule, svolava g "é‘ za nim vojaci nesou Faramirg, | 5 K] branu, vchazi Pipin vchaz do @ okruh ~ vojaky, sdéluje mu Denethorovi
o a
vojaky k i jde preslavku na hibitov, za ﬁ 5 |bojovytrolovéa hrobky, sna&i se % mésta o staré, Zeny |plany, Gandalf vyjizdi
prorazit branu brané == © |wpravouijdePipn, wchazido |2 @ |zanimiskieti, Denethora 2 padi, = 2 |idé&ti zachranit Faramira, cestu
w = w = = 3
&0 hrobky, sdéluje, Ze ma v planu g 2 |boi presvédéit, Ze Faramr E Gandalf o fé‘ jim zastoupi Nazgul, chce
= T [sesesynemupalit ’; % neni mrtev, Denethor | = veli k stupu| T Gandalfazabit, kdyZv tom
S = 2 |= ho vyhazujeven E do é se v dai ozyvaji rohy
© a > druhého o
dynamicka klidna dynamicka klidna dynamicka
Obr 8%Z8ktva na Pelennorsklch pol2ch, tSet?2 | 8st

Po dal g2m pSerugen?, pSelkydmmitwByebhnedid
cent a vSavy, dalley2z kbriadznujjey?2 pBe §jge zpTEoltenc
ge pSedchoz?2 sc®AdAyl Gamojve dyomamijlkt B g2ho
pas8g?2 vyNaovzna8lv&tnkau sc®ny opDht nehrzanj2ev 8§ § d n
agmementech, kdy zalne Pipia S¥®tpSiges§Faran
ng8dech. N§sl edn® Pipinovo hledg&n2 Ga'hdalfa

bNng2c2ho skrz mnDst o, je ve vgech p®2padec
poskl 8d8na z nadhledT na jeho obl il e]j a po
j sou natpdlemdethaiv ech, rozbP&ypanounut ol rs2 yk

vn2 m§ honbailtoau jpaoksot av u mevziijehyzenhténdshbityDy o k § ey § a

““Pro tento tSiceti t$2 sepundoaemu¥spBi|eem pradmbBdhg
z8bNru vychs8z2 iiGandd &ghtc@Enemetiacignline] 2018 Rit. 31. 03. 2013].

Dost upn® Htp:/MMEinensetrics.lv/imod.php?movie ID=13484

#82:04:302:04:37 a 2:29:52:30:00
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se kolem nnhj odehr 8v §. N8sl edn8 mont 8¢, pr
voj®kTie poskl 8§d&na ze z8bNRrT taktedzde nat §|
vyugita proto, ¢ge seoohgkddes8§zdpaggpgodleinab Pcll
i dz2. PSi sl edov8n?2 boje skrx jjakewd kmimeaju?

voj 8ci, se div8k dok8&8ge do situace mnohem
vel k®m celepwmnmoe l§aBapsekerdi 4 ¢ ¢ k o u S2t nmio sz veu ku, vkyd ev
vSavy ztigen, aby se hl avn2Zm prvkem stal.y

kbrut 8l n2 mRo volmagafDea¢®m popi su bez2naadgtey | opvs
odlign&amaaslgfgovaNagtggdtemut 2Karkermaet S see tvat
mal ®mu poltu postav, mTge r8movat velice &L
zdetail T, doplnRnTch o celky a pol okcoenllk,y n §
kt erTdettyaiv u nebyl srozumirttenowBEn2RpekiviensesS
zes?2l en® kontinuity.

Gandal fTv ¢givot =zachraRuje vl|lasnl pS2je
sl edoselfenciNNov 8 npnaddhRj eObr 8zku 8. Zaj2mav® | e,
odehr 8§vsg za stej mplSehppaPprtjdem?chB k p ¢ Briklo Wel mTv
vdruh®m d2R&n tpridtoegrifo,b Dw Np §NPaedech toti g a
“wsvitu a na kolp$et ydosdd. S¥tymDeNny jsou pouz
vprvn2m pS2padh pSij2gdPkh@oatepmmmoc pS8andalid
Theod®n zachraRuje Gadalfa. I stSihov§g§ skl
postaven§ na k®tpow@®hkvemnSihyje Wa kagd® str.
a detail, kter® jsodouulyp| asbpPrDl cden®] 8llaT g8 «

Nova nadéje (pfijezd Rohirl)
0:07 |[az2:33:18 0:10 |az2:34:09 0:02 |aZ 2:35:25 (0:04 |[aZ 2:35:41 |0:03 |0:04 |0:02 [0:04 (0:03 [0:03 [0:04 (0:02|0:03 (0:02 |0:01 (aZ 2:36:26 |0:03 |aZ 2:36:40
0:46 0:41 1:14 0:12 0:14 0:11
rozbfesk
naobzoru se Theoden vydava - vojaci g konébézi k] rohansi E viechny
o objevuje S [rozkazy, § |vyiiidina g = a = ;GL =] vojaci = pobiji
— = — = ~
] % armada, & |motivujevojaky [ 2 [skfety =3 = _f s 2 =3 vbéhnou | @
S = |théoden 2 7 3e % (28| |8 [= |5 |[22|s |9 |5 doskiett, | € &
o E N ol 2 s = oR|S ~ | |@3 T |® |= |@® o E 3
{L’; 2 |pozoruje mésto, | ¥ = R 3 |Zal® T % |3 s8 (= [T |= pobiji & é
g = |vidime iEowyna| g % 3§ - |8 = = E viachny v %
3 |smixa = = g o 2 = 3 = cesté g
- i) § §
o0 a0
dynamicka

Obr 8&®8ktva na Pelcainndnskitdh | EBslt?

492:30:362:31:20
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khl

symbol i ckT mi

avn2zm postav8§m a v detail ech | i pol ode

z8§stupcigavg®che jeradkh§z2 ktkesSm

pSibliguje, t2m rgthiePi ssearbr $2 daj 2j ear
Tento fakia jothe SvkadnND®B, ve sc®n8§ch 72 ag 82.

vV o
bl

hu
p o

vmoment N,

j 8ci jedou zIleva doprava a skSeti st S?

| 2

2zk®m r §mov 8&nemi megtmd v. ug ¥ sWPsot @ vzu§rirdray , kde
mTgeme spaj.8lkatk jiakkr m§du skSetT, popS2padh

zaSazovsgny jen zS2dka.

Po dynamick® akci n8§sleduje 8mNt Ekpr 8mbDj
Denethoa. Tato pas8g je o trochwrw®piylvdlj @é db anrewy

dbou,e anegledn8 o tak ki e@¢jnd asdBea ,p g wgkiot jrs)

jedn® ag dvedi pedwamld8&§OdbnefTm@amgovi s mrt

kdy se kamer a&dzSe ,z Fyltrthd em@® sideaH ai

odkrZiwSs? c2 biZweul kp®hdo nccemb.ku bitvy je ophRt vy
stSihem na polodeN@8sl edwjja | pMdrBak |itechvek 7 §
budu ppdr obmBs?readtuj® c2 podkapitol e
Smrt spravce Denethora Mumakilove Bilé biehy Nazgli

& 2:38:47 aZ 2:39:25 0:06 |0:07 |(0:04 [0:07 |aZ2:40:00 |0:05 |a 2:43:43 az 2:45:14 at 2:46:57

2:07 0:38 0:11 3:38 1:31 1:43
rano

Denethor se poléva, chce at ho zapali, |vojaci bojuji, §'§ “:—j § 3 3 |vojxise |3& |vojacijim bé&i vstiic azalind  |zbylivojacifekajiza |stale probiha boj s Mumakiy,

v tom se objevi Gandalf s Pipinem, skieti utikaji, z _% = =88 %’ fadi do linii | = boj, dvaMumakilovése sraZia [mend branou, kterou |vojaci se sekupuji, v tom krake

Denethor zapaluje hranici, Gandalf ho |dalise czyva 3 % g 2 A_::, padaji nazem, Eowyn a Smisek [se sk etisnaii Théodena s a# Nazgll z kong,

&z doy, Pipin zachranuje Faramirg  |dunéni = § § }_l_‘i % skof dal§ho Mumakila, jiny prolomit, Gandalfa  |Eowyn se Nazgliovi postavi do

Denethor pada na hranici azacne 5': e S padajici M umakil schodi Eowyn [Pipin s povidaji o cesty azabiji ho, poté bojuje s

hof et, b&#i na nadvofi a skace doil, —g aSmigkaz koné, bojuji nazemi |smrti cernokné&inym kralkem, ten ji

zabér na bitvu 3 sr&i k zemi
kidna dynamicka kidna dynamicka

Obr 8% ®8ktva na Pelennorsklch pol2ch, pgt§ | 8§st

Dynami c k oMu mack®inluy sst S22 d§ kr 8Bt2kl §® .KbhiS edhny§ p

sc®na je opRt otevSena pohledem na hoS2c?2
|l ze spatSit Leto2bcS? Kvumearkd | ye ot §1 2 dol eva
snag2c?2ho se rozrazit posledn2 br8nu, dbl 2
je situace jJegtnD usts8l enmsPdpNDmamz8§bBdychaoy
co bylm dng§Bd®TpostpvygsubkotuyenGslbheduje bl 2zk
bez nutnost.i znovuustavuj2c2ch z8bDrT. Sc®r
sevpr TbNDhu rozhomooment Nyt kg2 zaV¥Vne Gandal f vy
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seave tich8 Gmeldadife a Pipin spolu diskutuj?
rozhovoru jsoupoBmdefnanil poluza detail ech. J
ng8hl ou hlasitou r8nou, jak trol pragt?2 k1 a
skSet T doovmtiot Snoamemt N je pozmojniosmapBSelsemnuo
pol 2ch.

PSekvapivhD hwed spn®n®klaz8§pBr jezdce na ko
z8pNt2 zaglapuje obS2 noh@t®@uMylkiulj easaHIlkasn !
dost §wdh ydbou . PSedchoz2 z8&8bhRDr, mpoVYmdmtafEbhNme
t ®t 0 sc®ny spojen hudbou, takge pSechod ne:
Kamer a jpeohsytb&ul,e ad e ug se nejedn8proobdrhdtyen
dS2ve, polet postav se toti g sn2gil na tSi
di v8k =zvl 8§8dl orientovat, i kdyg pSi souboj
Po celou dobu sc®ny je vyug?2ok&hmnmoy n®h2oz kk® 8§ &
postaveny na velklch podhledech, ko leo l® zdT
souboje |l ze st8le vidhDt WwdBufgeéct wmsg§by Mias
Prostor okolo postav jevikeuSicearprzad&hd,  t ad

pozornoss mN Sorva8 npar ob2 haj 2c2 souboj Eowyn.

Posl edn? | 8§st bitvy je rozdhDlena na Ob
vpodobnD duchT. Tato sc®na je kr8tk8 a pouze

legd as a Gimli. Je otevSena dedgPgn2 mSphNEem
prob2haj?2c? bitva a za n?2 | et guAShddr ddi n
vpl ouvajrmhomeondtM)| oMM By vyskakuj 2 Aragor n, Leg

hud a , kter§ ud8v § ryt mus ng8sl edaug kRl §EB@nN
pSev8§gnhN ze z8bNrT a protiz8&bNrTlastjei zo

Smrt s
Armédaduchi | Zernokniinéno Bitva je vyhrana St krole Po bitvé
krdle Théodena
aZ 2:47:51 aZ 2:48:36 0:10|aZ 2:48:59 (0:04 |0:09 |0:07 |0:05 (0:08 & 2:51:03 0:09 & 2:53:14 aZ 2:54:21 |a# 2:55:13 az 2:56:12 |a 2:56:37 aZ 2:57:29
0:54 0:45 0:13 1:31 2:02 1:07 052 0:59 0:25 0:52
den noc den noc
k pristavim SmiSek Eowyn se s T‘: Legolas wbiha| 2 2 Eowyn se bavi |Aragorn hiedgi Aragorn se |[Eowyn se Ppn
piplbuvalod az |dostava plazi pred g 3 Ec': naMumakilaa| F ? sThéodenem, |propousti |pfeiws, Pipin |pfisel probouziv  [nachazi
ni vyskakuiji Cernokné&inéh skietim = £ 5 M zabiji ho, § _§ ten poté duchy naléza podivat na |posted, Smika
Aragorn, Legolas, |o krale na S |generdem |3 | B s |2 8(E = |ostatni pobiji g E umira Smigkdv plast, |Eowyn, ta |vychazivena
Gimlia duchové, |kolenaa g g ; 3 § § G T |zbytek skieth | 3 - Eomer (bratr) |se potkavases
o v m s o2 . o
pobiji skrety Eowyn ho 3 g 8 |ig § ’&' nalézaEowyn [probouzi |Faramirem
= 5 T »
zabiji z #» £
@ ol
<<
dynamicka dynamicka dynamicka kidna Kidna
Obr 80keKi t va na Pelennorsklch pol2ch, gest§8 | 8§st
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ustavuj ?2¢c?2 mh? k di8middengyt r 8§ ¢ 2a mohousievychumat pohled na
plynule sep 0 h y bdughy c 2

Ng§sl edn8§8 sc®na zal2n8§ stSihem mameptol ode't
zni 1°6lne2r noknNgn®ho kaelBulskulsies omw ehtrEFlvE r ob?2 he
boj T. Nejedn§8 se vgak o poubsidomBleakujpt ipBad
kterl posowvg Slsitreil nD Zdeeseunbdpojuj edBbs!| ec
tou je sekvencBi t va j,e kityehrr8nsae skl §d§ ze st S2daj 2«
Tut o paswBmhD@Puamalrpwzovat pozdDhj i

Nakonecj e zaS8#®2 A0 mMnogst v?2 klidnBDjg2ch p a
padl Tch a dogadySmhhtackir&| ¢ e Th@®s dppaldmchest azi | T
nat 8l enTch statickou kamerou a je podbarve
hl avn2 dTr enza jjejklchderogi tky. Pot® je div§g
a voj8ci hledaj2c?2 pSegivg?2. 8Zwekk pjl&po?t gij ¥
vDtru a zvukT zbroje proch8zej2c2ch voj 8kT
pod2vataml@nou Eowyn, je od tRhRch pSedchoz?2i
prol2n8n2. HI avn? pz2vsuekRo.v oHie ts& tokpSup azkdgeq itvvjoeS 2p
napom8hg8 klidn®mu vnitSn2mu rytmuoz8mBmad,
hudbapokrauj 2 jegthD do dal g? | 8sti, PRamamirknh.er ® s
Je zvlI 8gtn2, Jge byla sc®na jej2ho uzdraven:-
rann2m svDtlem, jedli&npgnh8&SmedhkoEi2Vgp?t a8HNE, o
tedy, jako by Pipin Sm2grkrat hk re8laaP oOC lel®wicd\edivaa
t r lojhar omady ¢gest a pTl minuty a prLTmRrng§ d¢

®yvzhledemk omu, ge se | ernoknhRgni kr §livatp2gmmrtozpadne, n
®Graf pro tyto dvhD pasggmrizlkr 8lag¢ 2 T\hIRimanetiich eanBo ubi L
[onl ine]. 2013 J[cit. 31. 03. 2013] . Dostupn® z WWW:

<http://www.cinemetrics.lv/movie.php?movie 1D=13488
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3Q1Mumaki | ov®

Pro obRD analyzovan® |p®gamuCingmeicsnn & ykve S® |
budu =z p RdavntD. oM&lak as ct®ny je | tySi awbsahwjey pad
178 PrTmRrng§ d®l ka z &zMSw ojrRudvid2s al®d kdy . ed
je na obr8zku 11.

Shot starting a

1158

Obr 814dkedgkr af sc®ny Mumakil ov®

Tato sc®na zal2n8§ vel i bitey, sdtyS?ahmayncGk T @m z n
t empu. Cel ® bonagkd®dndbiyl pSedk&r&n® sekvence,
pot Seba ustavuj2c2ch z8bRDru, kter® by napor
jedn8 o pokral oR$hpPe adir Bo hpierjTme ®oy § n 2 Vyugi

neexistuje ¢g8dnT zng&ml ter m2n. Z8bNry jsoc
di skontui tnhi, ge navozuj? poci t zmatenost.i
reakci . Kdyg voj 8§k sekne naelsem]Sovwg8dnya .v i Rlo2vmm

do popSed?2 pSeneseny vgechny hl aomer )p,0osktaery
jako by zastupovalyc el ou ar m8du. pBdjocpkcxsnhk mElpaoddvodet
dokonce v detail ech,cellemge bjvey kplo®.o kSo h snt p $R st U
vistavby bojov® sc®n¥%vopdhizg eb LanBedtboefjerérdBur e s s 0

Graf se nach§z? i na internefju, zBHBrjpoinMuakiBr ho pot
Battle.Cinemetric{ onl i ne] . 2013 [cit. 31. 03. 2013]. Dostupn(
<http://www.cinemetrics.lv/movie.php?movie _1D=13447

*3Lancelot od jezeraR e § RobertBressorkr anci e, | t&§lie, 1974.
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Bresson chtRl, pSes neposkytnut?2 jaklchkol:
na naturalistick® debrnakgvbBonfebiterxb2t konv

Prvn2 n8znak t gapdSe dpaddswsurm@u od ethRgiel u n a
Denet hor a. Jedn8 se o prvn2 del g2 z8bDr se
mTgeme zasl echnout ruchy, ktek ®dse®ajddc21 ®h dur
vzds§lenT v&8lelnl pokSikhNDti&sml edo§spasdhmgd] et

mapuj 2c2ch situaci. Prvn2 vel kTl cel ek, pSi
pl §nJop%ed2 vid2z2medalt M8chepRERINEE2 wkupina
skSetT, vytvoSemissh ves. pWe gt &Smu dehupl 8ynmo Ss
Mumakil ov® a pozad? dokresluje velk® | ern®
je stSigeno na polodetail makubde? hoJdeS8lzale
zvel k®ho cel ku na polodetail, bez jak®hokol
situace ve velice Dbl2zk®m r 8movs§8n?2, je re

jel skodbjevuj e \ibmgevRpedetal shhiS§lsmedm D oddal uj e
odkrTvg pochoduj2c2 Mumakily, kter® t2mto ¢
kS2govl stSih mezi dvhDma arm§8§dami. Postave
vyug2vegn2 znovuustavuj 2tcutjceh pzr8bvidrdll,o joeslyi.k oN
na Mumakily, podrobnh pSedstavuje jedno ze
me z i kptreorbi2nhiaj 2 skSeti. Jeho ohromhast | e
zvedaj2c2?2np Sie papachem ehon§odhlowt e |TroN ge jsedn
vn2 mat pomoc?2 ruchT. Zvukyyaj dowdh?cl sMwmasH iyl
pSi z8&bNrech wat geojd&lyky.j enednotliv® | inie
st S2pPmalej g2m tempu. NmaodD§ Sz&lu2 ra 2sce? jpesl
ag po 1:24. Zde jde n8zornhD vidbDt, ge j s
kpr TmDrn® d®l ce z8bDru, na grafu zviraznhDnt
stupRov§&md erkéwldtn2 .z Voj §tenfsauboh%i kky B3as
Regi s®r Peter Jackson zde vytvoSil mo me nt

nNleho vel k®ho, asmomakoNti Edy pB8edaboeSak:«
a voj8ci vyj2gd?2 alal nmjep.S2Pel egl 5eh skt Sy i e
kS2gov®ho stSihu, je zaSaakm p2dlewa pistlavalh
mnogst vRe nakocez @b rnadno maz@km&tlklnil, zaSa

»0zTvs se pouze pSi tdwhpoa dduT woScew,n 2acthy nmenboyul, @braz zap
dupaj 2c2ch noh.
%°2:40:13- 2:40:22
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rychlejg2ch z8bDr deldngl jsez dow enbedniSed yJv¢ e recgeb,Nr
skoro deset sekund. Jeho prTbRh jsem rozkolt
arm8d | el sm@8m8 nb wk u R mhaadrhd ke® ua ram8&daymezr a s e |
vpSed do centamervwSaveg . pdstzugme Ikd  gagronmg u k e,
Mumakilovi p Senom@nv D, nRethy asen§da st Set§vE a on
boj ovn?2 kT dpor TvbziXhuuc hguv.i Mva s e kamera kol em n[I
bodu, kdephav ®nénrhi®a mzyp.TsToecb rekonstrukce n8§j
se viraznhD 1ig?2 od vgetchchossat napht 24t sk T p
zrychlovgn2 kS2gov®ho sPtSRijheuz, dViiRaokmi kv ifa g$2 k|
vel i kosti Mumakil §t8yhongmm k$2ggomto pS2pac
j2zdnND podobnhN vysoklch nepSsgtel. Proto | e
se n8jezdu kamery a vrchol 2c? mel odi e hud]
boji gtND zobrazen®edd, hveulkkyer @mpsestnach§:z
plasticizov8no.

Obr §12e&8bNr st Setu RohirT a Mumakil T

Hudba je po prvn2m Y“deru Muimakel adeabpaa
vel kK® mmeoegsrtovzeznlat poSve&ve&n2 voj §kT, rg8n*
um2raj2c2ch aidavg2.v®E&wmpvEae2pbchopitelnn ;
jelikog se teN do cveenMu?2ma kiolzoow .0 sDy n amislt rGov
hlavnhD pohyb a to jak kamerya, ztvaKaiavnnitred
rychl ® gvihg8§s%® klagtozZzsreldr g2 jen jednoho ot
podmNDty a centrum obrazu se mhDn?2. Pozornos
kj ezdcTm a luligtn2kTm a edrkolt on as e orl Droev Kny?
Z8bNry poulzoe ,popezsujjadk®hokoli vivoje a sou
postavu. Jejich uspoS8§dgn2 je zd&nlivhD n8gh
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Takov8§to stavba bitvy nemTge vydrget moc dl
postupmBpeapep?2 zn8§m® posgavdyRuUFemhnedvE8ka
konelnhR vid2 nRjaklT vivoj v dRji. Jejich

tvoSen®m hlubokTm podhledem a odjezdem kame

Ng§sl ednlD se pozornost uchyl ug=e8tnia dEovw yt
sekundg&8§ch bitevn2 vSavy se rozezn2v§ hudba
at mos fzarm,Seln2 se na miakvr.onRa adeélvo w vdab w ojse
skolen?2 dvMumeamnéma zamhDSuje pouzé& nel cRlT.h Se
situaces t S2 d aj®ect2eacihl ysea spol odetaily oblilej T, v
prob2haj2c?2 akci. Pot® se pS2bhh zalne zaob
stylu deskripce bitvy, kde jsou soubojeg ewxc dj Pk ITt reprezentovs8ny

hl avn2ch pospakhyb&amevgemenen?2 rozt Sesen§,

Eowyn a Sm2kpekKd),pddang?2 sz2 dost dojiagg 2 na zei
skSety. Zde trochu odhol|dSremns drien g2t aveyl ibk a svty
VpS2padhD souboje Sm2gka se skSemementech e 2z §br
kdy mu kamera zab2r§8 oblilejnajgel aeuea pP8&ed
druhTm hercem, hrm§ glce du jsPlectemaghantnbtired 2 .V
meng2m dubl ® em, oblelen®m ve shodn®m kostl
vibec vipeddmomVmoment D chytdalskSmtz iteDrce w
vytahuje meTegtdrhomend m bl er dDt na obr 8zku 13.

Obr 818kikl uze veli kosti hobita Sm2gka

*Dal g2 informace o efektech, kt erjl2mniokuhentecicaleaAt v § Sen §
Day in the Life of &dobbit(Scale2 . L 8st : Od v[iPz8n kper sstkeuntTe:] nSopsotlie| enst v
rozg2Seng ediADaylnthe UiSdfaHoBbR®1 1 .L,8§st : Od v[iPz8n kper sstkeuntTe:| n
Spoleleesuyorprzge Sens§ edice]. USA, 2011.)
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32Bitva je vyhr8na

Druh8 rozeb2ran8§ sekvence m8 dvD minuty
stSihT a prTmRrng d®l ka*s8®AyujjeendviBbaspgkLl

Obr 81dedkr af sc®ny Bitva je vyhr 8na

Shot starting at (min:sec)

Z8vNhDrelng | 8st bitvy vyug2vsg ste@Pn] syst
pouzese zaob2y8hVave2chugosdianz magbajil goiv®mR
zamhNSen2 na mikropS$S2bnRhy postav, kter® vyt
pr TrrmM® d® ky 2z &b RDrduv onpar ostei k upnSdeSdne hnoaz 2dnv N a  p T

Na zal 8t ku sekvence prob2h8 soulmeg Arago
stejn® dobhD se nhNDkde na bojigti snag? Eowyn
dvhlDma |l iniemi je vyug2vsgn kS2govl stSih. V
dynamik § a st Si h | e rEypwlylnejj@? k avneo hy B8 £eh It &t K®
nem§ tendpednoh®kabj ekt u npaS2dpraudntd .j eZ &b Nriynij
del g2. Rozd2ly tRDchto dvoourl8iznkiuz 1j4e, nmoegzn ® kr
z8bNry se objevuje vgdy p8r del g2ch, kter®
ng§slednh zrybhtmkest xumBkB6Bt &, kterl se j2 s
kS2govl stSih, vymbhehtdel keam RyriEnday.ni Via p e
rychl ost stSihu se dostane na stejnou Yrove

ve stylulast minuterescue b j e vuj 2 GiAmlaigmra &ni g by vDdDI i

zachraRuj2 ¢givot, gener 8l a 24gk2djn2o.m 1z §pRNeu t
pohromadnD. Spojen?2 [|iniz2, jak |l ze vidbDt na
*Grafjekez hl ®dnut?2 i nRi i wa ej Eremptticdodlined. 013 [cit. 31. 03. 2013].

Dost upn® Htp:/MiMEinemnsetrics.lv/imae.php?movie 1D=13454
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gener @b mentvhD, kdy deonmeyrn§ | jdegd ey |Bh §yRfhmoteda,
zp8tky oa®nBp, jahp z8bDr uo, ubpeozzdojrenklEvido&xiond @ d

Aragorn sGimlim.

Obr §15kekpojen2 dvou | ini?2 skrze z8&8bDr na sk$§

Po vySegen2? sledovan® akce, sd ®k 92 awin
kEowyn ug nevrac?2. Bez | aka®lkg?l ifvg zpio md ktyo p Sje
gpl h8n2 na Mumakabata. jEthe ©&sk&8HRA®y zznaln
aby si mo h | di v8k prohl ®dnout vgechny kask
nebyl schopen. Pas§8§g je utvoSena pSevs§gnnh
j edng§ pnonentech, kdy je ppsav8&m vi dNDt pS2mo do obl
pomal ej g2ho stSihu je dynami ckrgl ckha me§ lal, o nkTt
slogitldrergpompsdV akrobatickl um jegtn zvTir
celc2ch, celc2ch aalpmll orceed &®2lc hop rJetdin § isrel o
se postavy snag? bTt sn2 m8§nty®tvoe l s c@n b | r2Zrkw
rychlejg2 je vyug2vsgn stSih. Posladr2 mteSi
1:47 a 2:11, pat SieNMomakbhbvavel p§dntn2mu se:
trpasl 2ka Gimliho. Celou pas8g podbarvuj e
stejnhD jako kon| 2 narativn2 pas8¢g Legol ase.

JegtnND chvilku je sledovs8n souboj se sk
sppjem&reol nND stylizovanou vnitroz8bRNrovou a
z8bnNry, velkimi celky, kter® opRt ve v2ce

V2t RNzstv2 duchT nad skSety vyzn2v§ sp2ge |j
jak se od bitevn2ch pasg&8g2 ol ek8vs.
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PrTbnRDh bitvy je poskl 8d8m2z bma £8 ¢gv2e dveysek

st §it2S@hd a jn?ick?recohn asreatsi vi jednotlivich 1ini?
boje vpSed. Narativn2 pas§ge se jegtnhD dnl:
nachgznhtvu bitvy, nebo sp2ge na jej2zm okre
bitevn? sekvence je tvoSen stS$S2dg&n2m kIlid

pomNDnami vivoje bitwy2m8mTzjnddnotplSkwh aulpyp&s

Vmomentech deskripce je tempo cel kovD d

vytvoSen2 atmosf ®ry, a proto se nemus? ohl
vhnich vyu@dcednadruhT gvenkT, j2zd, | etT kame
velice bl2zk®ho r8mov§gn2. Detailn2 z8bDry
cel KT bojigthD,okitem®amiapamBhdhtedku di v8ka.
udr gugttaclPem® tempo. D&§le je pro utvs§Sen?2 si
mnogstv2 ruchT, VtWeBto2¢RBRsaembsim®rd.i I m ten

khl avn2Zzm postavg8m, aby beje mohl div8k ident:i

Narativn?2 pas8heomaltwjuz obdvgem jsou pro
Od deskriptivn2ch pas8§g2 bivaj2 zSetelnh o
hudbou, nebo rozd2lnlTch sn2mg&n2m, pSehl edn
postavy. Ro |l ip ozsdtea vh r akjt2e rr@etajécttaeywolodetadech8Tyy v
j sou poug2v8§ny proto, ¢ge dok8gou div8kovi ¢
je zesilovgna znepSehl ednDnkan mpZr mekeaehy & V)
“wtokT, kzemBt¢lh, nse nejlastRhRji poug2vsg kS=2
nahl ®dnout wmaceelbbual ajkeoght!e dpuo metu pRoyahl oap
KS2 govli pe8nbtimevimi armS8§damprom@n vji adn ot i
l ini2 pameth2pmont §ge.

Do klidnTch pas8§g¢dnpat SpPprivaenDenévbpra
stranu od bitvy skoro oddDIl eng§, z8§roveR v
povrchnosti vyt v §Sejpockku skuo notsrtassttzZ&ech r p @m vzaik dst v a
t Dchto sc®n se v2ce vyug2vs8§ statick® kamer
podSi zuje se narativu. Her ci ml uv?2 geptem,

hudba, | i jen jako tich® podbarven?2.
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Bitevn?2 sekvenes?bbea@®@hlkpeatpnukyyz |jako |
rémov w2 padhN kamery pak tento jev dokonce
nezablTvsg pS2mo ak|n2mi pas&§gemi, kagdops8§dnt
prvek, kterl p o sktruopungl? okdoklrelnv §h earkccTi,, nebo
pomoc:?2 ngj edYBipSiNblnaujPel ensneor klkaimel a p oIt 2
samostatnim |initelem, veliwel ki nlagnd tcik T umt \p§
zmatek bitepSrP2padPavbyl.8z¥X ®postr&mopSi dial oz
zes?2| en® kontinuity vyug2vsgn p3Sesuddt avakj,?2 cj2

z8bNrT je pougito pouze na =zal 8t ku a na Kk

viluldremai!| T a polodasaobl En2@Bhyl| @jSesj s @aumeh
situovg8§ny mimo stSed obrazu, tak aby byl o \
znovuustavuj2c2ch z8bRrT. Jemn® oplasi¥ydXkyh o
deskriptivn2ch, tacdep rsoes t|loarsut oa znt8rv8cz?n oosrtiie na k
®MDnegn2 kamera se nepSest§v§ toulat dokonice ani teh
pomal u, ihg ngchVvV8S -heyceNgjferdypomehenge zdTrazRuj?2
vytvg8Sej2 dyad@phPt?2 pajs®&Ko zI8 bplxro sptrSitzi2zcg8hb Ndrv opuo jnadtjae zvd T. F
(master shot) je |lasto vel mi pomal 8 kamerov8 j2zda
kamera pomalu opisovat oblouk kaheomujjeedi n®hdt heekee |
obkrougenzm | i bol n2 m p ophoypbSeend 2m2 j beuj d?ocv2um nallyjtaok | ip rsvterl
objevuje svTj pSedmDt z8jmu. Zat2mco ve tSic8tlch I
pSedmDtu a n

a nBjouhas®zat iddjaSidem) 2naj2 nedTlegdgito
rozhrnovala opona, kamera kI oug éBORDWELL, Raviheb o dopr av:
Zes?2Kemt8i nui ta: vizu8ln?2 stliyrhinacer sbul|l 4sn®WBO4ARMer | ck ®m
ISSN 0862397X
*T a mts@IG12.
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