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Cil prace: Vytvorit aplikaci zaméfenou na zaznam sportovnich vysledka a aktivit sportovci.
Aplikace bude vyuzivat geoinformaéni prvky s pribéznym vykreslovanim a
propocitavanim do mobilni aplikace a chytrych hodinek.
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Vlastni pfinos studenta

VyuzZitelnost vysledki préace v teorii (praxi)

Vyjadreni k vysledku antiplagiatorské kontroly:

Automaticka kontrola systému Odevzdej vykazuje vychozi hodnotu pro kontrolu 7%. Dle manualniho pro-
zkoumaéani se jedna o citace a parafraze fadné ozdrojované a lze konstatovat, Ze podobnosti jsou nalezeny se
zévéretnymi pracemi, které se zabyvaji podobnymi tématy a vychazeji ze stejnych priméarnich zdroju — zejména
z dokumentace k pouzitym technologiim.

Dil¢i pFfipominky a naméty:

Prace obsahuje drobné pireklepy, které ale vyznamné nesnizuji celkové vyznéni textu.

Celkové posouzeni prace a zdivodnéni vysledné znamky:

Prace vznikla na zakladé inspirace z pritbéhu realizace predmétu Pohybové aktivity na FIM v dobé pandemickych
opatfeni. Cilem bylo vyzkouSet si implementaci aplikace, kterd by podporovala vykazovani a plnéni rtznych
sportovnich aktivit prostfednictvim mobilniho zafizeni ¢i hodinek. Student se iniciativné chopil navrhu i tvorby
celého systému sestavajictho z mobilniho klienta ve Flutteru, springového backendu a modulu pro zpracovani
ziskanych dat vytvofeného s vyuzitim moznosti jazyka Python a jeho vypocetnich a vizualiza¢nich knihoven. Pro
ukladéani dat bylo vyuzito NoSQL databazového systému MongoDB. Vytvofeny systém je sice vytvoren na tirovni
prototypu demonstrujiciho moznosti zvolenych platforem, ale uz i tak nabizi fadu funkcionalit poskytovanych
komer¢nimi néstroji a skytd moznosti dalstho rozsifovani. Z diavodu prozatimni absence podpory chytrych

hodinek ve Flutteru zatim nemohl byt pfipraven klient pro né, ale i tak se jedna o pouzitelnou aplikaci.



Student pracoval samostatné, systematicky, prubézné predstavoval vysledky prace a reagoval na podnéty
vedouciho. Pti tvorbé aplikace musel integrovat poznatky z vice oblasti informatiky a kvantitativnich metod.
Se v8im se zdarné vypoirddal a dotahl naro¢nou praci do aspésného konce. Formani stranka zpracovani prace je
i diky vyuziti sadzeciho systému KTEX rovnéz na vyborné tirovni. Prace spliiuje pozadavky zadani i metodickych

pokynt a nemam namitek proti jejimu uznani za Gspésnou zavéreénou kvalifika¢ni praci studenta.

Otazky k obhajobé:
1. Planujete pfedstavené feseni dotdhnout do podoby publikované aplikace?

2. Zkoumal jste moznosti vyuziti i jinych nastroji pro analyzu ziskanych sportovnich dat nez je Python?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: A - vyborné
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