A ZDROJOVY KOD A SPUSTENI

Zdrojovy kéd je dostupny v GitLab repositafi: https://gitlab.com/d1843. Ke spus-
téni projektu je zapotirebi nainstalovat programovaci jazyky: Dart, Java, Python.
Dale je nutné nainstalovat nasledujici nastroje: IDE Intellj Idea, Android Studio, Vir-
tual Device Manager, Android Emulator, Docker, Docker Compose, Docker Desktop.

1. Naklonujte si prosim repositare

2. Je nutné stahnout AndroidStudio (https://developer.android.com/studio)

3. Otevrete projekt running app v AndroidStudio

4. Nainstalujte zavislosti: flutter pub get

5. Vygenerujte podptrné soubory: flutter packages pub run build runner build

—delete-conflicting-outputs

&

Vygenerujte build a .apk soubor: flutter build apk
7. Oteviete emula¢ni néstroj v AndroidStudiu (Virtual Device Manager) a vy-
tvorte emulacni zatrizeni. Nejlépe zatizeni Pixel 4.
8. Spustit aplikaci pomoci IDE, nebo pomoci piikazu: flutter run -t lib/main_ dev.dart
9. Nyni je nutné spustit hlavni server. Je nutné naklonovat repositar BE-running-
app
10. Projekt obsahuje Docker Compose soubor, a tedy jednoduse ho lze spustit po-
moci ptrikazu: docker-compose up. Tim by se mélo automaticky spustit Minio,
MongoDB a hlavni server
11. Dale je nutné spustit vypocetni server
12. Dale je nutné spustit projekt vypocetniho serveru (run-analyzer)
13. Zde nainstalujte zavislosti pomoci prikazu: make install
14. Spustte projekt bud pomoci Docker Compose, nebo pomoci prikazu: make
daemon
15. Je nutné nastavit v mobilni aplikaci v souboru .ENV nastavit spravnou adresu

hlavni serveru, jinak server nebude spravné fungovat
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