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UVOD

Digitalni technologie jsou pro dnesni generaci déti naprosto béznou a neodmyslitelnou
véci. EXistuje spousta riznych druhti téchto technologii a kazdym dnem se vyvijeji nové
a nové. I ve Skoléach se jiz tento trend po nékolik let snazi probojovat kupiedu, ale castym
problémem této moderni techniky je jeji financovani. V dne$ni dobé ma pravé tyto technologie
snad uz kazdy doma a déti nejsou vyjimkou. Je ale otazkou, zda je to spravné ¢i Spatné. Jiz dité
mladsiho Skolniho véku ¢asto t€émto technologiim rozumi vice nez jeho rodice nebo vychovatelé
a ucitelé, pro které je velmi t€zké udrzet v tomto sméru s détmi krok. Digitalni technologie jsou
pro né soucasti kazdého dne a travi na nich spoustu ¢asu. Je proto vhodné, aby i ve Skolnich
druzinach déti travily ¢as s témito technologiemi? A je mozné, Ze by je vychovatelé mohli
naucit né¢emu novému?

V této bakalatské praci se budeme vénovat technologiim, které by se mohly ve §kolach
uplatnit. Budeme se zabyvat také tim, jak Casto a jakym zptisobem S$kolské instituce tyto
technologie vyuzivaji. V ramci vyuzivani je také dulezité détem vysvétlit, jak tyto technologie
pouzivat, aby je neposkodily a zaroven se nestaly obéti néjakého virtualniho nebezpeci.
V dne$ni dobé¢ je velmi dilezité, aby déti videly, jak se maji chovat v kyberprostoru, ptipadné
co délat, pokud se s néjakym nebezpecim, jako je naptiklad kybergrooming, do kterého se fadi
kyberSikana ¢i sexting, setkaji. Nejen technologie se v rdmci $kolni druZiny mohou vyuZivat,
ale vychovatelé maji moznost uplatnit v ramci vzdélavaciho cile i rizné aplikace, které se
V dnesni dob¢ velmi rozsituji.

Osobné se domnivam, Ze digitalni technologie v této moderni dobé€ do $kolnich druZin
patii, ale jak se fika, vSeho s mirou. Myslim si, Ze pokud se vychovatelé chté&ji t€émto
technologiim v ramci Skolni druZziny vénovat, méli by tyto technologie sami velmi dobie znat
nebo si v tomto sméru doplnit odpovidajici vzdélani. Samoziejmosti je, aby stale védéli, co zak,
ktery pouziva napiiklad pocita¢, zrovna vykonava. Mym nazorem je, Ze by tyto technologie
nemeély V druzinéch slouzit jen pro zabavu. Je spousta zajimavych a nauc¢nych programii
a aplikaci, které mohou byt zpestienim a ptinosem pro zéky i vychovatele. Vychovatel se o n¢
musi zajimat, neustale hledat nové programy i aplikace a nejlépe si je sam vyzkouset, aby pak
zaky zaujal. V' dnesni dobé je nejmladsi generaci velmi tézké néim zaujmout a moje zkusenosti
jsou prozatim velmi malé, ale véfim, ze vychovatel, ktery Zdkiim nabidne novy rozmér

modernich technologii, ma Sanci na uspéch.



CILE PRACE

Hlavnim cilem bakalaiské prace je popsat digitalni technologie a jejich aplikace, které se
vyuzivaji nebo mohou vyuzivat ve $kolnich druzinach a zjistit, zda je vychovatelé v druzinach

uplatiuji. Hlavni cil budeme plnit na zaklad¢ dil¢ich cilt teoretické a empirické Casti prace.

Dil¢i cile teoretické ¢asti prace

e Zatadit digitalni technologie a vyukové aplikace do systému didaktickych prostredk.
e Charakterizovat Skolni druZinu a popsat digitalni kompetence vychovatelil.

e Popsat vyuziti digitalnich technologii a vyukovych aplikaci ve $kolni druzing.

Dil¢i cile empirické ¢asti prace

e Zjistit, sjakymi digitdlnimi technologiemi a vyukovymi aplikacemi ve S$kolnich
druZinéch pracuji vybrani vychovatelé.

e Zjistit, zda vybrani vychovatelé absolvovali kurz nebo dalsi vzdélavani pedagogickych
pracovnikl v oblasti digitalnich technologii a vyukovych aplikaci.

e Zjistit, jaky nazor maji vychovatelé na digitalni technologie a vyukové aplikace.



| TEORETICKA CAST

Teoreticka ¢ast prace obsahuje tfi kapitoly. Digitalni technologie a vyukové aplikace se
fadi ve vzd€lavacim procesu do didaktickych prostiedkl, konkrétné¢ do materidlnich
didaktickych prostifedki. Proto se v prvni kapitole budeme zabyvat popisem téchto prostiedkii,
rozdélenim a zarazenim digitalnich technologii a vyukovych aplikaci do jeho systému. V této
kapitole se také budeme zabyvat nemateridlnimi didaktickymi prostfedky, které se s témi
materidlnimi vzéjemné dopliluji a spole¢né tak lze 1épe ve Skolnich druzinach dosahnout
vytyenych ciltl. Skolni druziné se budeme vice vénovat v kapitole druhé, kde si vysvétlime,
co vlastné skolni druzina piedstavuje, Ze se jedna o $kolni zafizeni pro vychovu zaku. Zakladni
soucasti Skolni druziny je vychovatel a vychovavany zak. Vychovatel ve skolni druziné
vykonava piimou pedagogickou ¢innost v podobé vychovy ve volném Case a mé¢l by mit i urcité
digitalni kompetence. Zaci, ktefi navitévuji $kolni druzinu, jsou zaky 1. roéniku zakladni $koly.
Ve $kolni druziné vykonavaji riizné ¥izené a nefizené &innosti. Cim dal Gast&ji jsou Ginnosti
vykonavany za pomoci digitalnich technologii a vyukovych aplikaci, které uvedeme v kapitole
tieti a zadroven popiSeme jejich vyuziti ve vychovném a vzdélavacim procesu. Konkrétni
nejbéznéjsi digitalni technologii ve $kolnich duzinach je pocita¢ s interaktivni tabuli. Zacinaji
se ale také rozmahat i mobilni zafizeni a tablety. Cim dal vice vychovateld pracuje s zaky ve
Skolnich druzinach s mobilnimi telefony, které by zéky vice zaujaly a pobavily. Nedilnou
soucasti téchto technologii jsou vyukové aplikace podporujici vychovatele, ktefi takto mohou
smysluplné naplnit ¢as svych svétenci. Tyto aplikace mohou navézat i na vyuku zaki a usnadni

jim tak lepsi orientaci v riznych predmétech.



1 DIGITALNI TECHNOLOGIE \Y% SYSTEMU
DIDAKTICKYCH PROSTREDKU

V prvni kapitole se budeme zabyvat zarazenim digitalnich technologii a vyukovych
aplikaci do systému didaktickych prostiedkli. Objasnime pojem didaktické prostredky
a uvedeme rozdéleni na materidlni a nematerialni. U nematerialnich didaktickych prostredk si
uvedeme jejich formy vyuky, metody vyuky a zésady vyucCovani. Dale se také zaméfime na
materidlni didaktické prostfedky, k nimz se tadi i digitalni technologie. Toto déleni vymezuje
fada autord, my jsme vSak pro bakalafskou praci vybrali nejoptimalnéjsi z nich, a sice déleni

dle Pruchy (2009), Nelesovské (2005) a Obsta (2009).

1.1 Charakteristika didaktickych prostredku

Pojem didaktické prosttedky definuje fada autorti a my si v této kapitole kratce uvedeme
nékteré z nich. Napiiklad Manak (2003, s. 49-50) vymezuje didaktické prostiedky jako
., predméty a jevy slouzici K dosazeni vytycenych cilu. Prostredky v Sirokém smyslu zahrnuji vse,
co vede ke splnéni vychovné vzdélavacich cilu. Didaktické prostiedky predstavuji diilezitou
didaktickou kategorii.

Dal$§im autorem definujicim didaktické prostiedky je Pricha (2009, s. 258), ktery uvadi,
ze: ,, Didakticky prostredek oznacuje vsechny predméty a jevy, které zajistuji, podminuji
a zefektiviuji vyuku a s pouzitim odpovidajicich vyukovych metod a organizacnich forem
napomdahaji pri dosahovani vychovné-vzdelavacich cilu “.

Posledni autorkou vymezujici pojem didaktické prostredky, kterou zminime, je NeleSovska
(2005, s. 140), ktera tvrdi, Ze pojem didaktické prostiedky obsahuje vSechny materialni
1 nematerialni prostredky, diky kterym mizeme dosahnout vyty¢enych vyukovych cilt.

V této podkapitole jsme si charakterizovali pojem didaktické prostiedky a zminili jsme se,
ze se rozdéluji na materialni a nematerialni. V nasledujici podkapitole si tedy uvedeme, co jsou

materidlni a nematerialni prostfedky a co do nich fadime.
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1.2 Déleni didaktickych prostiedki

Mnoho autort se zminuje o déleni didaktickych prostfedk. My jsme si v§ak vybrali
materidlni a nemateridlni. Materidlni didaktické prostiedky zahrnuji vyucovaci pomicky,
zékovské potieby, ucebny, vybaveni, didaktické techniky a dalSi. Nematerialni didaktické
prostiedky zahrnuji vyuc¢ovaci metody, organiza¢ni formy vyuky a vyucovaci zasady.

Dostal (2008, s. 16) ptehledné znazornil ¢lenéni didaktickych prostfedkt dle jejich

charakteru nasledujicim schématem:

Didaktické prostredky
|
Nematerialni prostiedky Materialni prostiedky
Vyucovaci Ucebni
=> _ metody pomucky <
Organizaéni Didakticka
—> formy technika "
Didaktické Skolni
=> zasady zafizeni iy
Pedagogicke Vybaveni edukatora <
= mistrovstvi a edukanta

Obr. ¢. 1: Déleni didaktickych prostiedkt (Dostal, 2008, s. 16)

Dalsi rozd¢leni uvadi i NeleSovska (2005, s. 140), ktera mezi nematerialni prosttedky
fadi obsah vyuky, vyucovaci zasady, vyucovaci metody a organizacni formy vyuky. Do
materidlnich prostfedkd zafazuje ucebni pomicky, didaktickou techniku a dal$i materidlni
vybaveni $koly a tfidy. Dale také uvadi, ze tyto didaktické prostiedky na sebe navzajem puisobi.
K dosazeni daného cile ve vyuce je dulezité vybrat vhodné didaktické prostredky
a spravneé je pouzivat.

Jednim z dalsich autort, ktery rozdéluje didaktické prostiedky, je Janis (2006, s. 10), jenz
uvadi, ze vSechny didaktické prostfedky fadime bud’ mezi materidlni prostiedky (napft. redlné
pfedméty, jevy, nazorné pomucky, tabule aj.), nebo mezi nematerialni (napf. metody,
organiza¢ni formy vyuky aj.). Tyto prostfedky ve vyu€ovacim procesu u¢inné¢ pomahaji. Déle
také zmifluje pojem didakticka technika. Tento pojem vysvétluje jako technickad zatizeni, ktera
se vyuzivaji ve vychové a vzdelavani.
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Dle Manaka (2003, s. 49-50) se mezi nematerialni prosttedky fadi znalosti, metody
a organizacni formy. Materialni prostiedky se vztahuji na konkrétni predméty a jevy.

V této podkapitole jsme se zminili, jak néktefi z autorti déli didaktické prostiedky.
V dalsi podkapitole bychom proto povazovali za duleZité zminit, co do téchto materialnich

a nematerialnich prostfedka spada.

1.2.1 Nematerialni didaktické prostiredky

Jak jsme jiz v prechozi podkapitole zminovali, (1.2) do nemateridlnich prostiedku
fadime vyucovaci metody, organizacni formy vyuky a vyucovaci zésady. V ndsledujicich
podkapitolach tudiz povazujeme za dulezité kratce charakterizovat nematerialni didaktické
prosttedky dle vybranych autori, protoze vsSechny didaktické prostiedky materidlni
I nematerialni na sebe ptisobi ve vzajemnych vztazich a souvislostech. Vybér téchto prostiedkt
zalezi na cili vyucovaci jednotky odrazejicim se V konkrétnim obsahu a volbé prostredkt

(Nelesovska, 2005, s. 140).

a) Vyucovaci (vyukové) metody

Vyucovaci metodu charakterizuje fada autort, napt. Skalkova (2007, s. 181) uvadi, ze:
,,Obecné Ize Fici, Ze metoda jako cesta k cili je rozhodujicim prostredkem k dosahovani cilu
V kazdé uveédomeélé cinnosti. V didaktice pod pojmem vyucovaci metoda chapeme zpiisoby
zamerného usporadani cinnosti ucitele i Zakii, které smeruji ke stanovenym ciliim.

DalS$im autorem definujicim vyu€ovaci metody je Manak (2003, s. 33), ktery zminuje,
ze je velmi dulezité dat si zalezet na vybéru metod, které chceme vyuzivat. M¢li bychom je
dobie znat a umét s nimi pracovat. Tato skute¢nost pak vede k tomu, Ze jsme schopni dosahovat
urenych cili v riznych cinnostech. Diky témto metoddm ziskdvdme nové poznatky
a zkusenosti. Manak (2003, s. 34-35) také uvadi klasifikaci zakladnich metod vyuky dle péti
aspektti — aspekt didakticky, aspekt psychologicky, aspekt logicky, aspekt procesualni, aspekt
organizacni.

Pricha (2009, s 355) charakterizuje vyucovaci metody jako ,, cinnost ucitele vedouci
Zaka k dosazent stanovenych vzdelavacich cilu. *

Vyucovaci metody charakterizuje 1 NeleSovska (2005, s. 150), kterd vymezuje metodu

jako prostiedek, jimz lze dosahnout vSech cilti v kazdé ¢innosti. Metoda je ur€ity postup nebo
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cesta, jak spolecné s zéky dosédhnout vyukovych cili. Diky vyucovacim metodam ma ucitel
moznost navodit, usmérnit nebo fidit mysSlenkové a poznavaci procesy zaki.

Poslednim autorem, kterého uvedeme, je Kalhous (2009, s. 307), jenz uvadi, Ze:
,vukove metody patii mezi zdkladni kategorie skolni didaktiky. V té nejobecnéjsi
charakteristice chapeme metodu jako cestu K cili, vyukovou metodu pak jako cestu k dosazeni

‘

stanovenych vyukovych cili.

b) Organiza¢ni formy vyuky

Jednim z autort, ktery vymezuje organiza¢ni formy vyuky, je Prucha (2009, s. 183).
Uvadi, Ze ,,v obecné didaktice jsou organizacni formy vyuky chdapany v souvislosti s rizenim
procesu vyuky a s konkrétnimi vyukovymi metodami.*. Vyuku dale rozliSuje dle prostiedi
(vyuka ve tfidé, ve specializovanych prostorach skoly, v pfirozeném prostiedi), dle typu vyuky
(frontalni vyucovani, skupinové vyucovani, tymové vyucovani), vzhledem k diferenciaci roli
zaku (kooperativni uéeni a formy individualizovaného vyuéovani). Za zakladni formu povazuje
vyucovaci hodinu:

., Organizacni forma vyuky je vnéjsim organizacnim ramcem vyucovaciho procesu.
Obrazné je mozno ji nazvat architekturou a stavbou vyuky *“ (Obst, 2017, s. 58).

Organizacni forma vyuky dle Vaclavika (2009, s. 293-294) je fadna organizace vyuky,
vhodné uzptisobeni prostiedi k vyuce a kooperace pedagoga a zakl ve vyuce. Povazuje také za
dulezité dvé hlediska uspofadani vyuky a sice, s kym a jak pracujeme a kde vyuka probiha.
Formy vyuky dle Vaclavika (2009, s. 294-306):

e individualni vyuka,

e hromadna a frontalni vyuka,

e individualizovana vyuka,

e projektova vyuka,

e diferencovana vyuka,

e skupinové a kooperativni vyuka,
e tymova vyuka,

e oOteviené vyucovani.

Nejpouzivangjsimi formami v ramci skolni druziny jsou pfedevsim individualni vyuka,
kde Zaci pracuji samostatné, projektova vyuka, Kde zaci pracuji se svymi zkuSenostmi

a ziskavaji nové poznatky, skupinova a kooperativni vyuka, kde Zaci pracuji ve skupinach
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a vzajemné spolupracuji a tymova vyuka, kde vSichni zaci pracuji spole¢né na dosazeni daného

cile (Vaclavika, 2009, s. 294-306).

) Vyudovaci (didaktické) zasady

Nelesovska (2005, s. 141) popisuje vyucovaci zasady jako néjaké pozadavky c¢i
pravidla, které jsou soucasti vyuky a vychovy. Kdyz Zaci tato pravidla dodrzuji, vyuka
a vychova je efektivni.

., Didaktické zasady byly formulovany postupné na zaklade zobeciiovani kladnych
zkuSenosti uciteli, ovSem do znacné miry v zavislosti na danych historickospolecenskych
podminkdch, tedy i stanoveném vychovném cili prislusné spolecnosti“ (Obst, 2017, s. 119).

Kurelova (2009, s. 268) tvrdi, Ze ,,didaktické zasady jsou obecné pozadavky, které
V souladu se zakladnimi zdkonitostmi vyuky a s vychovnymi a vzdélavacimi cili urcuji jeji
charakter. “ Souvisi s ucitelovou vyucovaci ¢innosti, s organiza¢ni formou vyuky, s metodami
vyuky, s materidlnimi didaktickymi prostfedky, s u¢ivem i s ¢innosti zéka.

Piehled didaktickych zasad zpracovala Kurelova (2009, s. 268-272):
e zéisada komplexniho rozvoje osobnosti zaka,

e zasada védeckosti,

e zasada individudlniho pfistupu k zZaklm,

e zasada spojeni teorie s praxi,

e zasada nazornosti,

e zisada soustavnosti a pfiméfenosti,

e zisada uvédomeélosti a aktivity,

e zasada trvalosti.

Nejpouzivangjsi zasadou ve Skolni druzing, které se budeme vénovat v kapitole 2, je
zéasada nézornosti. Dostal (2006) uvadi, Ze zasadu nazornosti Ize ve vychovné—vzdélavacim
procesu aplikovat vybranymi didaktickymi postupy a za pomoci riznych materialnich
prostfedkli. Zasada ndzornosti znamenda, Ze by pedagogicky pracovnik mél vést zaky
k vytvareni piedstav, k vnimani pfedmétd, jevu ¢i skuteCnosti apod. Ve vytvareni téchto
predstav mohou zakim pomoci digitalni technologie, napt. pocita¢, interaktivni tabule nebo
dataprojektor, které uvedeme v kapitole 3. Je tedy potieba ndzornost ve vychovné—vzdélavacim

procesu a digitalni technologie umét vhodné pouzivat, aby Zaci co nejlépe dané ucivo pochopili.
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1.2.2 Materialni didaktické prostredky

Nyni bychom se radi vénovali také materialnim prostiedkiim, do nichz NeleSovska
(2005, s. 194) zatazuje vSechny predméty, které nalezneme ve ttidé nebo ve Skolni druzing.
Tyto predméty mohou pedagogové a zaci pouzivat ve vyuce a zdokonalit tak proces vyuky.

., Vsechny materialni predméty zajistuji, podminuji a zefektiviiuji priitbeh vyucovaciho
procesu. Jde o takové predméty, které v uzké souvislosti s vyucovaci metodou a organizacni
formou vyuky napomahaji dosazeni vychovné vzdeélavacich cilu“ (Manak, 2003, s. 50).

Dle Obsta (2009, s. 337) jsou materialnimi didaktickymi prostiedky napt. Skolni tabule,
ucebnice, ucebni prostory, vypocetni technika apod. Tyto materidlni prostfedky slouzi k tomu,
aby pedagog a zéci snaze dosahli danych cili. ,,Funkce materidalnich didaktickych prostredkii
vypliva ze skutecnosti, ze clovek ziskava 80 % informaci zrakem, 12 % informaci sluchem, 5 %
informaci hmatem a 3 % ostatnimi smysly. *

Déle bychom také radi uvedli d€leni materialnich didaktickych prostfedkti dle Obsta
(2009) a mezi tyto prosttedky zatadili digitalni technologie, kterym se budeme vice vénovat

v kapitole 3.

a) Ucebni pomiicky

Starsi piehled uc¢ebnich pomucek dle Obsta (2009, s. 338):

e origindlni pfedméty a reilné zkuSenosti — patii sem pfirodniny (minerdly, rostliny),
vytvory a vyrobky (umélecka dila) a jevy a déje (fyzikalni, chemické aj.),

e Zobrazeni a zniazornéni predméti a skutecnosti — patii sem modely (statické, funkéni,
stavebnicové), zobrazeni (fotografie, mapy nebo pomoci didaktické techniky) a zvukové
zaznamy (magnetické, optické),

e textové pomiicky — patii sem ucebnice, pracovni materidly (tabulky, atlasy, pracovni
sesity), doplikova a pomocna literatura (Casopisy a encyklopedie),

e porady a programy prezentované didaktickou technikou — patii sem porady (televizni,

rozhlasové), programy (pro pocitace aj.) a vyukové programy, elektronicka nasténka a jiné

programy., které si blize uvedeme v kapitole 3,

e specidlni pomiicky — Zdkovské experimentalni soustavy, pomtcky pro télesnou vychovu.
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Nov¢jsi ptehled u¢ebnich pomucek (Obst, 2017, s. 133):
o 7akovské,

a) pro pozorovani a vyhledavani ucebnich dat,

b) pro materialni operace.

e demonstraéni.

Jiné d¢€leni uéebnich pomucek (Obst, 2017, s. 133):
e Vizualni (zrakové),

e auditivni (sluchové),

e taktilni (dotykové),

e olfaktorické (¢ichové).

b) Technické vyukové prostiedky

Starsi rozdéleni technickych vyukovych prostiedkt dle Obsta (2009, s. 339):

e auditivni technika — magnetofony, gramofony, Skolni rozhlas, sluchatkovd souprava,
piehravace CD,

e Vvizualni technika — pro diaprojekci, pro zpétnou projekci, pro dynamickou projekei,
dataprojektor,

e audiovizualni technika — pro projekci diafonu, filmové projektory, magnetoskopy,
videorekordéry, videotechnika, televizni technika, multimedialni systémy na bazi pocitact,

e technika Fidici a hodnotici — zpétnovazebni systémy, vyukové pocitacové systémy,

trenazéry, pocitace, tablet, mobilni technologie, herni konzole, interaktivni podlaha,

interaktivni tabule, roboticka zafizeni.

Nov¢jsi rozdéleni didaktické techniky (Obst, 2017, s. 133):
e promitaci technika,

o zvukova technika,

e rozhlasova technika,

e televizni technika,

e fotograficka technika,

e reprograficka technika,
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e vyucovaci automaty a zpétnovazebni zarizeni (vypocetni technika, databazové systémy).

V prvni kapitole jsme specifikovali zaméteni digitalnich technologii, kterym se budeme
blize vénovat ve tfeti kapitole, do systému didaktickych prostiedki. Nejdiive jsme shrnuli
pojem didaktické prostfedky a néasledné jsme je rozdélili na nemateridlni a materialni. Vyuziti
materialnich a nematerialnich didaktickych prostfedkti ve vychové a ve volném case je pro
Skolni druzinu, které se budeme vénovat v kapitole druhé, velmi duilezité. Tyto prostiedky by

se mely vyuzivat spole¢n¢ a tim 1épe dosahovat urc¢eného cile.
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2 SKOLNIi DRUZINA

V nasledujici kapitole se budeme zabyvat charakteristikou skolni druziny a pojmu, které
spolu tizce souvisi a jsou pro Skolni druzinu nezbytné. Mezi tyto pojmy patii vychovatel,
vychova, volny ¢as a zak. Dale si také uvedeme digitalni kompetence vychovatelt a zaka. Tyto
pojmy Vymezuje fada autord, my jsme vSak pro tuto bakalaiskou praci vybrali nejoptimalné;si

Z nich, a to Priichu (2009, 2013), Hajka (2007) a Bendla (2015).

2.1 Systém Skolni druziny

V této podkapitole povazujeme za dulezité si vysvétlit pojem Skolni druzina a také
zminit organizacni zaleZitosti Skolni druZiny, napt. kdo do ni dochézi a kdy, co v ni Zaci délaji
apod. Pricha (2009, s. 299) definuje Skolni druzinu jako ,, Skolské zarizeni pro vychovu mimo
vyucovani predevsim pro zZaky 1. stupné zakladni skoly a specialni Skoly. *

Dle Hajka (2011, s. 146) je Skolni druzina piedevsim pro zaky 1.-5. ro€niku zakladni
skoly. Vétsinou je $kolni druzina rozd&lena do n&kolika oddéleni po 30 Zacich. Zaci mohou
Skolni druzinu navstévovat kazdy vSedni den. Ztizovatel Skoly mize také rozhodnout, ze Skolni
druZina bude v provozu i o zimnich, pololetnich 1 jarnich prazdninach

Skolni druziny nalezneme povétiinou na kazdé zakladni kole. Je to zafizeni, kde Zaci
travi svlij ¢as po vyucovani odpocinkovymi ¢innostmi, zajmovymi €innostmi, ale také zde
kompenzuji nedostatek pohybu pfi vyu€ovani, a to riznymi pohybovymi aktivitami. Tento
smysluplné straveny cas zdky velmi ovliviiuje. Zijmem Skolni druziny je, aby se Zzici
aktivizovali, seznamili se s novymi ¢innostmi a sami si je vyzkouSeli. To vSechno pfispiva
k tomu, aby si zak nasel zajmy, které ho bavi a rozvijel tim své dovednosti. Ve $kolni druziné
mayji zéaci také moznost si v klidu splnit domaci tkoly a poradit se s vychovatelem. Vychovatel
také mize navazat na ucivo, které zaci momentalné probiraji a pfipravit si pro n¢ vhodny
program, napiiklad formou didaktické hry, kterym si s zaky zopakuje dané ucivo a zaci si je
lépe zapamatuji (Bendl, 2015, s. 134).

Hajek (2007, s. 9, 11) take uvadi, Ze Skolni duZina umoziuje urcity prechod mezi vyukou
a pobytem doma. Skolni druZina neni dalsi vyukou ve $kole, naopak mé vice moznosti
odpoc¢inku, aktivity formou zibavy a tim také ziskdvani novych zkusenosti. Skolni druzina

nabizi spoustu vybranych aktivit, které jsou vhodné ptedev§im po rozvojové a z4jmové strance
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7aka. Ti jsou neustale vedeni vychovatelem, a to p¥imo i nepfimo. Zak ma v druZind moznost
byt pfirozeny a délat to, co ho bavi.

Ugast 7akt na aktivitach i jejich dochazky jsou zcela dobrovolné. Vychovatelé se snazi
nabizet zakiim dostatek aktivit, které by je mohly zajimat a naplnily by jejich potieby. Zaci si
mohou vybrat, které aktivity se zicastni (Bendl, 2015, s. 255).

2.2 Vychovatel

DalSim dualezitym pojmem je vychovatel, ktery je diilezitou soucasti $kolni druziny a bez
n¢hoz by Skolni druzina nemohla fungovat. Dle Prachy (2013, s. 347) je vychovatel
., Pedagogicky pracovnik piisobici ve Skolach a Skolskych zarizenich ustavni a ochranné
vychovy a v oblasti vychovy mimo vyucovani.” Bendl (2015, s. 34) uvadi, Ze dle zakona musi
mit vychovatel vystudovanou stfedni Skolu s maturitou, vyssi odbornou Skolu nebo vysokou
Skolu, a to v oboru vychovatelstvi nebo pedagogika volného Casu.

Bendl (2015, s. 12-14) také tvrdi, Ze vychovatel zcela jisté ovliviiuje zivoty vSech svych
zaku a je duleZitou soucasti jejich rozvoje. Stanovuje cile a obsah vychovy. Mezi hlavni tlohu
vychovatele patii rozvijet v Zakovi vlastni hodnoty a postoje a tim Zaka plnohodnotné zapojovat
do spolecnosti. Prace vychovatele ve Skolni druziné znamend organizovat plnohodnotny
program a vychovné-vzdélavaci ¢innost pro Zaky po vyuce. Vychovatel by mél byt empaticky,
tvotivy, napadity, aktivni, humorny, m¢l by mit schopnost improvizovat a organizovat sviij
program.

Podle Hajka (2007, s. 32—34) musi mit vychovatel kladny vztah k détem, prace s détmi
by ho méla bavit a napliiovat. M&l by umét projevovat empatii a snaZzit se o to, aby vztahy ve
druzin¢ byly kladné mezi vSemi a aby zaci byli schopni spoluprace. Vychovatel by mél zakim
také poskytovat zajimavé a vhodné aktivity, které zaky zaujmou. M¢l by mit také dostatecné
védomosti, mél by byt schopny je vyuzivat.

V této podkapitole jsme si uvedli, kdo je vychovatel a jaké by mél mit schopnosti
a dovednosti. V ramci na$i bakalaiské prace povazujeme za dilezité uvést i digitalni
kompetence vychovatele. Digitalni kompetence by mél mit kazdy vychovatel, ktery chce ve
skolni druzin€ s digitalnimi technologiemi pracovat. V nasledujici podkapitole si proto tyto

kompetence uvedeme.
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2.2.1 Digitalni kompetence vychovatele

Pocitacova gramotnost je v dneSni dob¢ nezbytnou soucasti kazdého vychovatele. Kazdy
vychovatel by se mél v této oblasti sebevzdelavat (Bendl, 2015, s. 303).

Dle MSMT (2020, s. 32) je nezbytnou souéasti ,,Podpora pedagogii, kterd je podminkou
promeény obsahu vzdelavani i kvality vzdelani vitbec.” Digitalni kompetence vSech
pedagogickych pracovnikil by se mély rozvijet i na vysokych skolach. Ministerstvo chce také
podporit aktivity, které by vedly K rozvinuti schopnosti pedagogickych pracovnikii v oblasti
digitalnich technologii. Uvedené aktivity by mély zajistit, Ze pedagogicti pracovnici budou mit
v této oblasti dostatené vzdélani a budou schopni vsechny technologie ve vychové
a vzdélavani vyuzivat.

Cesky statisticky uad (2019, s. 5) uvadi, Ze spousta pedagogickych pracovnika umoZiiuje
zakum pfinést si do $koly sviij vlastni notebook, aby byla zajisténa jejich podpora v rozvoji
a oblasti digitalnich technologii.

., Vychovna cinnost vyzZaduje celozZivotni vzdélavani, obohacovani a doplnovani
vedomosti, rozsifrovani dovednosti, a to nejen teoretickymi predndskami, ale i dlouhodobymi
vyeviky “ (Héjek, 2007, s. 34).

Neumajer (2015, s. 19) uvadi, Ze vychovatel je pro vyuku a vychovu zaka velmi dilezity.
Digitalni technologie se jiz staly vice ¢i méné soucasti prace vSech vychovateli. Digitalni
technologie se v§ak méni mnohem rychleji, nez jsou vychovatelé schopni vnimat. Neni proto
realné pln¢ zatadit tyto technologie do vyuky, proto je nutné se alespon pokusit najit n¢jakou
cestu, kterd vychovatelim ziskani digitalnich kompetenci usnadni.

Podle Zounka (2016, s. 58) se vyvoj technologii vyviji mnohem rychleji, nez je
pedagogicky pracovnik schopen ménit pfistup ke své vyuce a vychové. Tito pracovnici by proto
méli mit moZnost studovat nejnovéjsi technologie a pokouset se vyuzit tyto technologie v praxi.
Neni ale realné naucit se pracovat s digitdlnimi technologiemi ¢i zaloZit vyuku na téchto

technologiich ze dne na den.

2.3 74k

Druhym pojmem, ktery bychom radi uvedli, je zak, protoze ani bez Zaka by §kolni druzina
nemohla fungovat. Dle Priichy (2013, s. 389) je zak ,,znaceni pro clovéka v roli vyucovaného

‘

subjektu a ditete, které navstévuje zakladni skolu.
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2.3.1 Digitalni gramotnost Zaka

MSMT (2020, s. 32) uvadi, ze ,, Zdk, ktery nema dostatecné digitalni kompetence, pristup
k digitalnim technologiim nebo pripojeni k internetu, hrozi mu tzv. digitalni vylouceni.*
Ministerstvo také zminuje, Ze pokud budou na Skolach dostupné digitalni technologie a budou
se vhodné¢ vyuzivat ve vyuce i ve Skolnich druzinach ¢i klubech, je mozné tomuto vylouceni

zabranit.

2.4 Vychova

Dalsim dilezitym pojmem, ktery povazujeme za dilezité zminit, je vychova. Dle Prichy
(2013, s. 345) je vychova urcité pisobeni na jedince, kdy timto pisobenim, které je vétSinou
zdmérné a cilevédomé, se snazime vyvoj jedince pozitivné ovlivnit.

Dalsim autorem, ktery se o vychové zminuje, je Hajek (2007, s. 9, 33). Tvrdi, Ze vychova
ve Skolni druziné je ur€ity proces, ktery je pro spolecnost a osobnost zaka velmi dulezity.
Uspéna vychova se podle n&j miZe realizovat jen v prostfedi, kde se Zaci citi dobie

a kde je ostatni dokézi pochopit.
Dle Bendla (2015, s. 12) plni vychova fadu funkci, napft. pfipravuje jedince k osvojovani
spolecenskych roli a pecuje o jeho rozvoj osobnosti, uzptisobuje ho k sebevychové, vytvari

podminky pro samostatny rozvoj atd.

2.5 Volny cas

Poslednim pojmem, ktery bychom chtéli uvést, je volny ¢as, jenz je dle Hofbauera
(2011, s. 10) dilezitou soucasti Zivota kazdého z nas. Do volného ¢asu podle néj nepatii Skola,
prace, spanek, jidlo, uklizeni, péce o déti apod. Do volné Casu patii pouze c¢as, ktery vénujeme
sami sob¢, abychom se mohli seberealizovat.

Dle Pavkové (2011, s. 67-69) je ,, pedagogika volného casu jednim z oborii pedagogiky.
Je to tedy spolecenskovédni obor, véda o vychové ve volném case, teorie vychovy ve volném
case. Pojem vychova a volny ¢as se vzajemn¢ prolinaji, a to mizeme formulovat jako vychovu
pro volny ¢as, vychovu ve volném Case a vychovu volnym ¢asem.

e Vychova pro volny cas
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Vychova pro volny ¢as dle Pruchy (2013, s. 346) znamen4, Ze zék je schopen vnimat
vyznam svého volného ¢asu a dokaze ho smysluplné vyuzit, aby se mohl rozvijet v aktivitach,
které ho bavi. Vychova ve volném Case je zamérna, ale nenucend. V této vychove velmi zalezi
na tom, jak vychovatel zaky motivuje (Bendl, 2015, s. 121).

e Vychova ve volném case

Dle Pavkové (2011, s. 69) je vychova ve volném case ,, soucdsti vychovného piisobeni
Vv té casti lidského Zivota, o které miize clovek relativné svobodné rozhodovat. *
e Vychova volnym ¢asem

,,Pojem vychova ve volném case oznacuje aktivity ve volném case, prislusné instituce,

pouzité metody a formy jako prostiedky vychovy* (Pavkova, 2011, s. 69).

Ve druhé kapitole jsme vymezili pojem Skolni druzina a uvedli jsme si jeji zakladni
znaky. Déle jsme také uvedli, Ze pedagogickym pracovnikem, ktery ve Skolni druzin€ pracuje,
je vychovatel a také byly uvedeny jeho digitalni kompetence potiebné k ovladani digitalnich
technologii, kterym se budeme blize vénovat v kapitole tfeti. Také jsme se kratce zminili, kdo
je zak a jaké jsou jeho digitalni kompetence. Nakonec jsme si vysvétlili pojmy vychova a volny

Cas, jez se ve skolni druzin€ vzajemné prolinaji.
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3 DIGITALNI TECHNOLOGIE A VYUKOVE APLIKACE VE
SKOLNICH DRUZINACH

V posledni kapitole se budeme vénovat konkrétnim digitdlnim technologiim
a vyukovym aplikacim a také jejich vyuzitim ve Skolni druzin€é. Nejvice se ve Skolnich
druzinach vyuzivaji napiiklad pocitae (3.1.1) a interaktivni tabule (3.1.2), které kratce
charakterizujeme a popiseme, jak se mohou ve Skolnich druzindch pouzivat. Dale si také
uvedeme ruzné aplikace, které by se mohly ve Skolnich druzinach vice vyuzivat. Mezi tyto

aplikace patii naptiklad TikTok (3.2.3.).

3.1 Digitalni technologie a jejich vyuziti ve Skolnich druZinach

V nasledujici podkapitole bychom radi zminili, jaky maji digitalni technologie ve
Skoléach a Skolnich druzinach ucel a poté bychom uvedli konkrétni digitalni technologie, které
V dnesni dobé miizeme ve $kolach nalézt.

V soucasnosti se digitalni technologie neustale méni, vyvijeji a zdokonaluji. Kazdym
dnem vznikaji rizné nové programy, aplikace apod. a s tim pfichédzeji i jejich aktualizace. Také
zaci vyzaduji aktudlni technologie, které jsou pro né atraktivni a poskytuji jim neustaly pfisun
informaci a zajimavych aktivit (Zounek, 2016, s.116-117). Dle Neumajera (2015, s. 15) jsou
digitalni technologie soucasti Zivota a spolecnosti celého svéta. Ovliviluji a méni Skoly,
vzdélavani a vychovu zakl. Diky témto technologiim Zaci mohou provadét aktivity, které by
bez technologii nebyly mozné. ,, Diky technologickym trendiim, které oviiviiuji vzdélavani,
mohou ucitelé zefektivnit a zkvalitnit vyuku, ale také snadnéji rozvijet inovativni metody a formy
vzdélavani* (MSMT, 2020, s. 31). Za pomoci digitélnich technologii se Zaci uéi nécemu
novému a prochazeji tak ur€itym vzdélavacim procesem. Diky témto technologiim poznavame
nové zpusoby uceni. Zaci ani vychovatelé nejsou limitovani prostorem, avsak mohou byt

limitovani nedostatkem pocitact (Zounek, 2016, s. 101).
3.1.1 Pocitaé

Jako prvni digitdlni technologii, kterou povazujeme za diilezité zminit a popsat ve

vztahu ke Skolni druzing, je pocitac. Pocitace jsou v dnesni dobé nezbytnou soucasti kazdé
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Skoly a bez nich bychom nemohli vyuzivat dalsi digitalni technologie, napf. Interaktivni tabuli,
kterou zminime v kapitole 3.1.2.

Dle Ceského statistického ufadu (2019, s. 1-5) ,,mohou pocitace ve skolach nabizet
Zakum vyukové materialy prostiednictvim on-line vyukovych programii a webovych stranek. *
Problémem na vSech skolach vsak mtze byt tzv. digitalni propast, to znamen4, ze technologické
vybaveni §koly miiZze byt zastaralé, a tudiz pro vyuku nedostateéné. Ceska skolni inspekce
(2017, s.13-14) se zminuje, ze zivotnost pocitace, ktery se vyuziva ve skolskych zatizenich, je
zhruba 5 let. Po této dob¢ dochézi k tomu, ze hardware komponent je nedostacujici predevsim
z divodu nemoznosti instalace soudobych operacnich systémi, coz znamend, Ze pocitac
pozadavky ke kvalitni vyuce jiz nespliuje.

Po¢itaée jsou pro dne$ni generaci naprosto nepostradatelnou soudasti Zivota. Zaci je
vyuzivaji pro zédbavu i pro vyuku. Na rozdil od vychovatell, ktefi se neustale snazi drzet krok
S dobou a stile se néco nového o pocitacich uci, zaci ziskavaji své znalosti o pocitacich
prirozeng, aniz by o tom védéli. Vyhodou dnesni doby je vzajemné prolinani hry a ueni. Mezi
nejvice vyuzivané programy dnesnich generaci jsou pocitacové hry a socidlni sité. Dnes se proto
rizni odbornici zamétuji pravé k tomu, jak zaky motivovat hrou a simulaci k u¢eni (Klement,
2017, s. 78-80). Dle Obsta (2009, s. 342) se zaci, ktefi pocitace ve skolach vyuzivaji, zlepsuji
V pocitaCové gramotnosti a pripravuji se tak na obdobi dospélosti, protoze v budoucim
zaméstnani S nimi budou muset vétSinou pracovat.

Nedilnou soucasti pocitate je také internet. Internet je obrovskd sit’ vSemoZnych
informaci, které nam poskytuji vlada, firmy, organizace, odbornici apod. ze vSech kouti svéta.
Spojuje vSechny pocitace svéta a také ty, kteti za témito pocitaci sedi. Internet ndm muize ve
Skolni druzin€ vyhledat spoustu potfebnych nebo zajimavych informaci, videi nebo fotografii.
Zaci si mohou vyhledat riizné odpovédi na otazky, a pfitom zdokonalovat své znalosti, ale také
schopnosti prace s pocitacem a internetem. Na internetu miizeme nalézt také rizné vzdelavaci
hry nebo videa, jichz mizeme ve skolnich druZinach vyuzit (Petty, 2013, s. 378, 383).

Negativni strankou pocitace jsou vSak hrozby, které se dnes tykaji piedev$im déti. Mezi
tyto pojmy zminuje Docekal (2019, 51-52), ktery o kybersikané tvrdi, Ze se objevuje zhruba
od 3. ro¢niku. Je to Sikana, ktera se odehrava mezi spoluzaky nebo mezi zéky jedné skoly za
pomoci mobilnich telefonli, kdy 74k zesmésSiuje druhého Zaka prostiednictvim videi
a fotografii. Existuji velmi Casté piipady kyberSikany, kdy star$i zak ¢i dokonce skupina zaka

nataceji Sikanu mladSiho Zdka na mobilni telefony nebo si ji foti. Dalsi formou takového nasili
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muze byt napiiklad velmi Casté posilani mnohdy i1 vyhruznych SMS nebo zvefejiiovani
zesmésnujicich fotografii ¢i videi zéka na riznych socialnich sitich apod.

Kybergrooming Docekal (2019, s. 71-72) vysvétluje jako urcitou manipulaci vétSinou
nezletilého ditéte dospélym tzv. groomerem, ktera probiha pies socialni sité. Dospély se snazi
ziskat si diivéru ditéte a prinutit ho k osobnimu setkdni. Toto setkani ma predevsim jeden zamer,
a to sexualni, dal$im zamérem pak miize byt unos za ucelem détské pornografie, détska
prostituce nebo obchod s bilym masem. Tato manipulace trva zpravidla delsi dobu, protoze
dospély se snazi ziskat divéru ditéte.

Sexting dle Docekala (2019, s. 167) je ,,sdileni intimnich konverzaci a fotografii na
chatu“. Osoba, ktera tyto fotografie, videa apod. ziskd a zvetejni je tieti osob¢, mize byt
obvinéna z §ifeni détské pornografie, pokud je osoba na fotografii ¢i videu mladsi 18 let.

Fake news jsou dle Docekala (2019, 179-181) informace, které nam sdéluji
nedivéryhodné zdroje ze vSech stran, a ne vzdy se zakladdaji na faktech. Tyto nepravdivé
informace mizeme rozeznat od pravdivych diky tomu, ze ¢lanek nema uvedeny zdroj, v ¢lanku
oznacuji nékoho za Spatného, o této informaci nikdo jiny neinformuje, upravené nebo staré

fotografie, vyrazné titulky, které¢ maji za kol v nés vzbudit silné emoce a pozornost.

3.1.2 Interaktivni tabule

V dnesni dobé tyto tabule nalezneme téméf Vv kazdé Skole. Tyto tabule neboli
dataprojektory jsou pripojené k pocitaci a lze je ovladat prave z pocitace nebo i dotekem piimo
na dataprojektoru. Umoznuje vychovatelim i zaktim psat nebo kreslit prstem ¢i specialnim
perem piimo na dataprojektor. To, co se na tabuli napiSe nebo nakresli, se mize ulozit nebo
i smazat. Je mozné piepinat napiiklad i videa nebo prezentace. (Petty, 2013, s. 374). Kopecky
(2021, 126) uvadi, ze interaktivni tabule je sdruzené technické zafizeni, které se sklada ze
specialni projekéni plochy (vlastni tabule), dataprojektoru a pocitace, ve kterém je spusténa
aplikace. Diky dataprojektoru se promitd obraz z pocitace na tabuli. Na tuto tabuli lze psat
a kreslit pomoci specidlniho pera nebo prstu. Mizeme na ni dotykem také ovladat program

spustény v pocitaci.
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3.1.3 Dataprojektor

Dalsi ¢asto pouzivanou technologii ve Skolnich druzinach je dataprojektor. Stejné jako
interaktivni tabule je i dataprojektor pfipojeny k pocitaci. Na rozdil od interaktivni tabule vSak
dataprojektor umoziluje pouze prenos obrazu na platno nebo na zed'. SlouZi tedy pouze k ukazce
zpracovanych materiali. Zaktim mizeme promitat riizny text, fotografie nebo video. Vyhodou
dataprojektoru je skute¢nost, ze nemusime travit spoustu ¢asu psanim na tabuli a ziistane nam
vice prostoru na praci s détmi (Benajtr, 2012). Dle Kopeckého (2021, 125) je dataprojektor
. zarizeni slouzici k projekci statického i dynamického obrazového materidalu, pripadné

pracovni plochy pocitace, na promitaci platno, pracovni plochu interaktivni tabule ¢i primo na

zed.

3.1.4 Tablet

I tablet uz je dnes soucasti zivotli mnoha z nés, proto se neni cemu divit, kdyz se vyuziva
i ve vyuce. Zakim mizeme piedvést, Ze i na tabletu mohou nalézt spoustu zajimavych her,
které je budou bavit a zdroven jsou i vyukové. Tablety mohou u zdkl rozvijet i jejich
individualitu. Slouzi i k procvicovani jiz probraného uciva (Perpetuum, 2016). Dle Neumajera
(2015, s. 13) je tablet zafizeni, které zakiim umoznuje ziskat spoustu novych zkuSenosti
a znalosti. Ve 8kolach se stava ¢im dal ¢astéji vyuzivangjsi technologii. Na druhou stranu vsak

pedagogickym pracovnikiim chybi vice ¢asu na pracovni ptipravy.

3.1.5 Mobilni technologie

I mobilni telefony dnes vlastni témét kazdy a pro mnohé znas je nejspiSe uz
nepredstavitelné telefon nemit. Doc¢ekal (2019, 48—49) se zabyva otazkou, zda umoznit zaktim,
mit mobilni telefony ve Skolni druzin€¢ nebo ne. Touto otdzkou se dnes zabyva i spousta
vychovatell. V prvni fadé€ by bylo vhodné se vzajemné domluvit predevsim s rodici zaka a dale
i sfeditelem $koly, ugiteli a daldimi vychovateli, jestli mobily zakim tolerovat. V Ceské
republice vSak nalezneme nékolik Skol, kde jsou mobilni telefony Zakim piisné zakazany.
Mobilni telefon je majetek zaka, tudiz si zak ve volnych chvilich miize se svym majetkem d¢lat,
co se mu zlibi. AvSak Skolni druZina se nepovazuje za volnou chvili, nez si pro zaka piijdou

rodice, ale je zde urcita fizena ¢innost, tudiZ by zde Zéci telefony pouzivat opravdu neméli.
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Pro vychovatele je mnohdy vyhodnéjsi telefony zaktim zakazat, protoze spousta vychovateli
ma nedostate¢né znalosti zejména Vv této oblasti a také obavy z technologii. Tim, ze je zakaze,
se tedy zbavuje urcité zodpoveédnosti.

Mobilni telefony maji moznost pfipojeni k internetu a také se mohou propojit s jinym
telefonem, proto jsou pro vychovatele atraktivni, nebot’ mohou vyuzivat toho, ze vétSinou
kazdy zék dnes mobilni telefon vlastni a ma tak moznost sdilet informace s ostatnimi. Stejné
jako u pocitacti maji i mobilni telefony spoustu aplikaci a programii, které se mohou ve vyuce
vyuzivat. Navic zaci dovedou mobilnim telefonem fotografovat nebo nahravat videa. Potizené
fotografie nebo videa pak mohou v ramci vyuky sdilet s ostatnimi (Zounek, 2016, s. 149).

., Pro uceni se podporou mobilnich technologii se u nds i ve svété pouziva termin mobil
learning, ktery miizeme volné prelozit jako uceni s podporou mobilnich technologii. Strucné
definice charakterizuji mobile learning jako jakoukoli podobu ¢i formu uceni, ktera probiha

prostrednictvim mobilnich zarizeni nebo s jejich pomoci* (Neumajer, 2015, s. 21).

3.1.6 Herni konzole

Herni konzole je technologii, ktera se v dnesni dobé& velmi rozméh4 a ¢im dal vice se
dostava i do skolnich druzin. Herni konzole umoznuji hrani her na televizi nebo dataprojektoru.
Jsou primérné urcené na hrani videoher. Pro Zaky je tato technologie velmi zabavna a atraktivni.
Vétsina her se ovlada pomoci tzv. gamepadu. Nekteré hry ale muZete ovladat také pomoci
joysticku, volantu nebo i pohybem vlastniho téla. Nejvétsimi jmény v soucasném svété hernich
konzoli jsou PlayStation od spole¢nosti Sony Computer Entertainment, Xbox od spole¢nosti
Microsoft a série konzoli od spole¢nosti Nintendo (KONZOLE a HRY, 2020).

3.1.7 Interaktivni podlaha

Interaktivni podlaha je obraz, ktery se promita na zem nebo na stil, dokonce 1 na zed'.
Interaktivni podlaha je propojena s pocitacem, pies dataprojektor vysila obraz a kamera snima
pohyb. Slouzi zejména k zabavé i k vyuce. Zakiim umoznuje napf. si zatan¢it nebo zahrat
kopanou. Ve vyuce se mohou vyuzit rizné pfipravené vyukové programy. Je mozné vytvofit Si
i sviyj vlastni program. Nejvétsi vyhodou se stava fakt, ze zak je neustale v pohybu a zapojuje
tak vSechny svaly, procviCuje si také motoriku a orientaci v prostoru (Interactstyle, 2017).

Kopecky (2021, 130) zminuje, ze interaktivni podlaha je uréena ptfedevsim pro zaky 1. stupné
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zakladni Skoly. Soucasti interaktivni podlahy je pocita¢, v némz jsou k dispozici interaktivni
cviceni, kterd lze tvorit. Dalsi ¢asti je interaktivni dataprojektor, ktery promitd obraz na podlahu

~r o

nebo specialni podlozku a elektronické pero slouzici k ovladani podlahy.

Obr. ¢. 2: Interaktivni podlaha (Consulta Biirotechnik, 2022)

3.1.8 Elektronicka nasténka

Elektronickou nasténku mutize mit kazdy zak ¢i vychovatel na svém mobilnim telefonu.
Umoziuje zaktm kliknutim, vloZenim a pfetazenim vytvaret spoleCnou nasténku. Ttida ji mize
spole¢né vytvorit a kazdy do ni mize pfidavat vlastni ptispévky. Kazdy prispévek se na
nasténce objevi vS§em okamzité. Na nasténku lze pfidavat videa, obrazky, dokumenty, hudbu
a dalsi. Nejpouzivanéjsi elektronickou nasténkou, ktera nabizi své sluzby, je Padlet (Padlet,

2022).
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Obr. ¢. 2: Elektronicka nasténka (Padlet, 2022)
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3.1.9 Roboticka zarizeni

,,Robotika by neméla byt cilem vyuky. Je to skvely prostredek, ktery pomdha do skol
prinést problémy z redlného sveta, a to nejen pro rozvoj informatického mysleni, ale take pro
rozvoj kompetenci duileZitych v 21. stoleti. Roboti ve vyuce plni i né€kolik ukold, napt. hra
S roboty muze byt pro zaky motivacni. Dalsim dilezitym tikolem je také skutecnost, ze robotika
spojuje zaky s technologiemi, které se okolo nich vyskytuji. U zakt se rozviji také jemna
motorika, predstavivost a mechanické i konstrukéni dovednosti. Maji také moznosti zjistit, jak
stroje funguji mechanicky i programové. Negativni strankou robotiky se vsak stava realita, ze
roboti jsou celkem draha polozka a zarovei je tfeba se jim vénovat a udrZovat je (JihoCeska

univerzita v Ceskych Budg&jovicich, 2018).

3.2 Vyukové aplikace a jejich vyuziti ve Skolni druziné

V piedchozich podkapitolach jsme uvedli jednotlivé digitalnich technologie Casto ve
Skolach pouzivané. V nésledujici kapitole proto povazujeme za diilezité uvést, co znamenaji
aplikace a jaké muizeme v ramci uvedenych digitalnich technologii a v ramci Skolni druZiny
vyuzivat. Obst (2009, s. 342) uvadi, Ze ,,V soucasné dobé existuje velmi rozsahla a neprehledna
nabidka vyukovych programii, od textové orientovanych programii pracujicich pod operacnim
systemem DOS a po ndkladné multimedialni programy umoznujici individualni i skupinovou
vyuku s velkoplosnou projekci. Tyto programy mohou mit ve vyuce riizné funkce napriklad
programy pro procvicovani latky, simulacni programy, didaktické hry, elektronické ucebnice
a encyklopedie. “

Déle se pak o vyukovych aplikacich zminuje Neumajer (2015, s. 115), ktery uvadi, zZe
¢im dal vice pedagogickych pracovnikli vyukové aplikace vyuZiva. NejCastéji se jedna
o mobilni aplikace, kterych mizeme nalézt bezpocet. Tyto aplikace jsou urceny zejména pro
instruktivni vzdélavani, to znamena, ze zak pracuje dle ur¢itého postupu, vzoru a nasleduje dané
instrukce. Mezi aplikace patii také rizné systémy pro fizeni vyuky a cloudové sluzby. Ty dle
Ceské 8kolni inspekce (2017, s. 19) vyuziva necela pétina malych zakladnich $kol a vice nez

tietina velkych zakladnich Skol.
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3.2.1 Vyukové programy

Nabidka vyukovych programi na internetu je velmi pestra. Zajimavé vyukové programy
nabizi na svych webovych strankach (www.terasoft.cz) firma Terasoft. Tyto vyukové programy
jsou kompatibilni s pocitacem, ale i S riznymi druhy interaktivnich tabuli. Firma nabizi fadu
tituli zamétenych naptiklad na vyuku matematiky, anglického jazyka, déjepisu, ptirodoveédy
a dalSich pfedmétt. Tyto programy lze vyuzivat s ucebnicemi, které jsou na trhu dostupné
(Vosicky, 2017). Dalsi dostupné vyukové programy nabizi firma Silcom multimedia
(www.silcom-multimedia.cz). I tato firma ma pestrou nabidku zajimavych tituld, které jsou
zaméteny na rtizné predméty, naptiklad na vyucovaci procesy hodin pfirodopisu, matematiky,
obc¢anské vychovy apod., pfipadné jsou orientovany na néjaka urcita témata v oblasti dopravni
vychova, Ceské republiky a jejich kraji, lidského télo apod. Programy také umoziiuji pracovat
s interaktivni tabuli a nabizeji mnoho vhodnych material. Tyto programy maji i své pruvodce,
kterym je napf. pejsek Alik, kralik Céa nebo Vieznalek (Silcom multimedia, 2022).

Mezi vyukové programy patii také didaktické pocitacové hry. Dle Zounka (2016, s. 137)
hra vlastn¢ zaky nuti aktivné pfemyslet nad strategii hry, problémy a riznymi moznostmi, jak
doséhnout cile hry. Dosazenim cile ziska zak novou zkusenost, kterou pak mtze aplikovat jinde.
Jednim z dtlezitych bodi ve hie je komunikace se spoluhraci, ktefi si mohou vzajemné
pomahat a rozvijet tim své socialni dovednosti. Didaktickd pocitacova hra je dle Kelementa
(2017, s. 78-80) urcita aktivita, kde Zaci maji svobodnou volbu, pfinasi jim to radost, potéSeni
a uvolnéni, ale zaroven pfitom dosahuji urcitych vzdélavacich cilii. Dnesni didaktické
pocitacové hry jsou efektivni ve vyuce predevs§im proto, ze Zaci rovnou za¢nou hrat a nemusi
k nim nic nastudovat, hry jim také ptinaseji radost z tispéchu, v protikladu k uceni je hrani her
pro zaky zabavnéj$i a méné narocné. I pocitacové hry maji vSak sva rizika, proto je duilezité,
aby s nimi byl zak seznamen. Dilezité je neposilat své soukromé informace, fotografie nebo
telefonni cislo nezndmym lidem. Mezi dal$i rizika patii zavislost, zhorSeni socialnich
a komunikac¢nich dovednosti, poruchy spanku, obezita, nasili apod. Zavislost pak miiZeme na
zakovi poznat tak, Ze se jevi agresivni, zhorsuje se prospéchove, byva casto unaveny, tiese se,

vynechava stravu a tekutiny, nechce problémy pfiznat sobé ani okoli (Doc¢ekal, 2019, s. 52-56).
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3.2.2 Vyukové mobilni aplikace

Vyukovych mobilnich aplikaci nalezneme v obchodech s aplikacemi spousty a kazdym
dnem se vyvijeji nové. My si V této kapitole uvedeme ty nepouzivanéjsi a nejvhodnéjsi pro
skolni druziny. Jednou z nich je aplikace Matemag. Tato hra je urCena pro zejména pro zaky
1. stupné zakladni 8koly. Je to edukativni hra, ktera se vénuje vyuce matematiky. Zaci se snazi
pii hie fesit razné tikoly a po celou dobu hry jsou provazeni zajimavym piibéhem. Zaci pak
Iépe zvladaji teSit matematické ukoly. Tato aplikace radi také rodi¢im, jak Vv rozvijeni
matematickych dovednosti jejich ditéte ispéSné navazat (TechSophia, 2018).

Dalsi vhodnou aplikaci pro Skolni druzinu je aplikace Vcelka, kterd je také urcena pro
zéky 1. stupné zakladni Skoly. Tato aplikace poméha zaktim, ktefi maji problémy pii Cteni,
Vv matematice, angli¢tiné a dalSich pfedmétech. Umi vytvofit cviceni na miru pravé danému
zakovi. Toto cviceni je individualni a dokaze se zakovi i jeho problémim pfizpusobit (Levebee,
2022).

Mnoho aplikaci vhodnych pro Skolni druziny nabizi firma PMQ SOFTWARE (2022).
Nejzajimavéjsi z téchto aplikaci je Abeceda pro déti, ma za ukol ucit zadky pismena psat,
poslouchat a poznavat je. Dalsi aplikaci, kterou firma nabizi, je Prostorova orientace, ktera uci
zéky zékladni pojmy jako vlevo, vpravo, dole nahote, v, nad, pod, mezi apod. Posledni
zajimavou aplikaci, kterou si uvedeme, je aplikace Dopravni znacky. Tato aplikace se snazi
zaky poutavou a zabavnou formou naucit celkem 360 dopravnich znacek.

V této kapitole jsme si tedy uvedli vybrané aplikace, které jsou vhodné pro Skolni
druzinu. Ve skolni druziné¢ ma vychovatel k dispozici ¢as na to, aby s zaky zabavnou formou

procvicoval ucivo, které jim ¢ini potize a zaci maji piileZitost se zdokonalit a pobavit zaroven.
3.2.3 Dalsi aplikace
V této kapitole bychom radi uvedli dalsi aplikace, které mohou byt ve Skolnich

druzinach vyuzivany a mohou byt pro Zaky zaroven zabavné a prospésné v oblasti znalostni

a védomostni.
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a) Google a jeho aplikace

Google je jednim z webovych vyhledavact, ale také poskytuje spoustu riznych aplikact,
které se ¢im dal Castéji vyuzivaji ve vyuce. Vyhodou téchto aplikaci je skute¢nost, Ze je mohou
zaci k ueni vyuzivat ve Skole i v prostiedi domova. Tyto aplikace dokazi vyznamné piispivat
k vylepSeni vzdélavaciho procesu. Pro vyuziti Google aplikaci si kazdy muze vytvofit svij
vlastni ucet, ktery ale mize i sdilet s ostatnimi. Mezi aplikace Googlu patii napiiklad Google
Dokumenty, kde je moznost vytvaret si vlastni nebo spolecné texty, dalsi aplikaci je YouTube,
diky niz je moznost zhlédnout videa nebo vlozit sva vlastni, dale pak nabizi Gmail nebo
Blogger, nebo Google Clasroom, kde je mozné potadat online vyuku (Zounek, 2016, s. 132—
133).

b) Socialni sité

Socialni sité¢ umoziuji online komunikaci a sdileni dat s ostatnimi. Na socialni siti si
muze kdokoli vytvotit sviij vlastni profil, mize s ostatnimi sdilet své pocity, fotografie, videa
apod. Nejvetsim problémem socidlnich siti byva zneuziti téchto dat, vytvoteni faleSného ctu,
zneuzivani nezletilych apod (Zounek, 2016, s.155). Dalsi problém u socialnich siti nastava
Vv piipadé, kdyz si zak zalozi ucet bez védomi rodict. Rodi¢ mu nemize nastavit ucet tak, aby
nebyl ohrozen. Zak si nebezpedi téchto socialnich siti neuvédomuje. Navic pii zakladani Gétu
o svém véku lze, protoZe vétSina z téchto siti je ptistupna aZ od 18 let. Dnes$ni déti maji zalibu
piedevsim vSechno natdcet a sdilet s ostatnimi, aniz by si uvédomovaly, Ze n€ktera videa nejsou
vhodna nebo dokonce nékomu ublizuji. V piipadé, Ze si tuto realitu velmi dobie uvédomuji,
jedna se o kyberSikanu (Docekal, 2019, s. 50-51).

Socidlni sit’ je pojem, ktery se v dnesni dobé stavd velmi dillezitou soucésti vyuky
a vychovy zakil. Zaci se diky socialnim sitim mohou naugit 1épe komunikovat, fesit problémy
a rozvijet své dovednosti. Socidlnich siti nalezneme celou fadu, mezi nejpouZzivanéjsi v dnesni

dob¢ patii napiiklad Facebook, Instagram, Twitter, WhatsApp a dalsi (Perpetuum, 2016).

d) TikTok

TikTok je jednou ze socialnich siti, kde se sdileji predev§im videa. Zaci se v prvnich dvou
sekundach videa rozhoduji, zda je pro né zajimavé a zhlédnou ho celé nebo hned preskoci. Je

proto dilezité, pokud videa nata¢i néjaky pedagogicky pracovnik, zdky zaujmout. V dnesni
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dobé spousta pedagogickych pracovnikl nataci vzdélavaci videa praveé na TikTok. Tato videa
ale nemusi byt ur€ena pouze pro zaky, ale také pro jiné pedagogické pracovniky, kterym mohou
pomoct Vv jejich praxi. Nevyhodou TikToku se ale stava, ze nenabizi pouze vzd€lavaci videa,

a proto zak mize velmi rychle piejit ze vzdélavani do neefektivni zabavy (Masek, 2021).

¢) Youtube

Youtube je jedna z nejvétsich platforem, ktera kromé hudebnich klipt, vlog apod. sdili
také riznd vzdélavaci videa, ktera se pokousi propojit uceni a zabavu. Tato videa jsou také
motivujici, a proto je vyuziva ¢im dal vice pedagogicky pracovnikl. Ve Skolni druziné¢ mohou
byt tato videa zdbavna, odpocinkova, ale také vzdélavaci. Zajimava videa nabizi naptiklad
kandl Oteviend véda, ktery se zaméfuje na vzdélavani v ptirodovédnych a technickych oborech.
Dalsi zajimava vide nabizi kanal D¢&jiny udatného ¢eského ndroda, ktery zdbavnou formou

informuje zaky o historii ¢eského naroda (Perpetuum, 2019).

e) Pinterest

Pinterest je vizualni vyhledavac, ktery mizeme pouzit k vyhledavani riznych napada
a inspiraci. Vychovatelé mohou tento vyhledava¢ pouzit k vyhledavani napadt na vytvarnou
vychovu, pracovni ¢innosti, hudebni vychovu a mnoho dalSich aktivit. Tyto napady neboli piny
si pak ukladaji do své vlastni slozky neboli ndsténky. Tyto nasténky si mohou rozdélit napiiklad

podle ro¢niho obdobi nebo podle témat (Pinterest, 2022).

V zavére¢né kapitole jsme se vénovali digitadlnim technologiim a vyukovym aplikacim
a jejich vyuziti ve Skolni druzing. Také jsme uvedli, jaké digitdlni technologie je mozné
pouzivat ve Skolnich druzinach, kratce je popsali a vysvétlili, ¢im jsou pro Skolni druzinu

ptinosné.
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Il EMPIRICKA CAST

Empiricka ¢ast navazuje na teoreticka vychodiska prace. V tivodu empirické casti, tedy
ve ctvrté kapitole uvedeme zhodnoceni aktudlniho stavu zkoumané problematiky, ve kterém
zminime vysledky provedenych Setfeni na téma digitalni technologie ve Skolach a ve Skolnich
druzinach. V paté kapitole dale predstavime nase vyzkumné Setfeni, stanovime cile
a zvefejnime problémy vyzkumu, vybér vzorku a metodu sbéru dat. Na patou kapitolu navazuje
kapitola Sestd, ktera predkladd vysledky nami realizovan¢ho vyzkumu, kde jsou obsahem
namétené tidaje vSech polozek dotaznikového Setieni. Posledni, sedmou kapitolou zhodnotime
vybrana naméifend data s ohledem na vyzkumné problémy, které jsme si v rdmci nasi prace

stanovili.
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4 ZHODNOCENI AKTUALNIHO STAVU ZKOUMANE
PROBLEMATIKY

Empirickou ¢ast je Zadouci zah4jit zhodnocenim aktudlniho stavu stavajicich vyzkumd,
které byly na téma digitalni technologie ve Skolnich duzinach provedeny. Z teoretické casti
bakalaiské prace vyplyva, ze digitalni technologie a vyukové aplikace, jez se pouzivaji ve
vyuce, lze wuplatnit i ve S$kolnich druzinach. K vyuzivani digitalnich technologii
a vyukovych aplikacich ve Skolnich druzinéch je dilezita vybavenost skol t€émito technologiemi
a zaroven také digitalni gramotnost vychovatelti. Proto bychom radi uvedli vyzkumy zamétené
prave na tuto problematiku. Déle se proto budeme zabyvat konkrétnimi daty z vyzkum?, které
Vv prostiedi Skolnich druZin probéhly.

Nejnovéjsi prizkum Ceské skolni inspekce (dale CSI) Informacni spoleénost v &islech,
ktery se konal v letech 2019-2020 uvadi, ze pocty pocitac¢t dostupnych na skolach, jez jsou
uréeny pro ziky, se kazdym rokem zvysuji. V roce 2020 bylo v Ceské republice na 1. stupni
zakladnich 8kol 26,1 zafizeni na 100 zaki. Dale také uvadi, ze v roce 2020 mélo na 1. stupni
zakladnich $kol 94,1 % $kolni bezdratovou sit’ a 35,1 % Skolni intranet.

Dalsi priizkum, ktery povazujeme za piinosny, je prizkum CSI zvany VyuZivani
digitalnich technologii v matefskych, zdkladnich, sttednich a vys$Sich odbornych skolach, ktery
byl uskute¢nén béhem Skolniho roku 2016/2017. Z tohoto prizkumu vyplyva, Ze na zékladnich
Skolach ma prevahu z 96,2 % pocita¢ nebo notebook, 13,9 % malych zakladnich skol a 17,6 %
velkych zakladnich skol ma k dispozici tablet. Dale také uvadi, ze pouze 18,9 % malych skol
a 35,9 % velkych zakladnich $kol vyuziva systémy pro fizeni vyuky (Google Classroom)
a online systémy pro sdileni prostfednictvim cloudovych sluzeb (Microsoft Office 365). Tento
prizkum také urcil nékolik divodt, pro¢ informacni a komunikacéni technologie (dale ICT)
nejsou tak Casto pouzivany pedagogickymi pracovniky ve vychovné—vzdélavacim procesu.
Nejvétsi podil, presn&ji 46 % na malych ZS a 53,7 % na velkych ZS mé nedostate¢né ICT
vybaveni. Mezi dal$i diivody patii napiiklad nedostatek Gasu 31,4 % na malych ZS a 34,7 % na
velkych ZS, dale pak problémy pii organizaci vychovy 26,5 % na malych ZS a 32,1 % na
velkych ZS a poslednim déivodem, ktery zminime, je nedostatena znalost obsluhy ICT neboli
pedagogii 20,5 % na malych ZS a 36,4 % na velkych ZS. Pouze 22,3 % na malych ZS a 12,5
% na velkych ZS s ICT ve vyuce zadné prekazky nevnima.

Dalsim vyzkumenm je $etieni CSI Uroveii ICT v zékladnich §kolach v CR, ktery probihal

Vv prvni poloviné roku 2009. Ze statistik tohoto priazkumu vychazi, Zze zakladni §koly maji 7,9
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zakl na 1 pocitaé, z toho 27 % pocitaci staré do 3 let, 29 % pocitaci se statim 3-5 let a 44 %
pocitacii se stafim nad 5 let. Z této statistiky vyplyva, ze troven pocitact na zakladnich skolach
je kriticka, pocitace jsou zastaralé. Dalsi Setfeni ukazalo, Ze pocet pedagogli na 1 pocitac je 2,3,
Z toho 34 % pocitach staré do 3 let, 36 % pocitacl se statim 3-5 let a 30 % pocitact se stafim
nad 5 let. (Melicharek, 2009)

Dalsim podstatnym vyzkumem je vyzkum Univerzity Palackého a O2 Chytré Skoly,
ktery vznikl v roce 2020. Z tohoto pruzkumu vyplyva, Zze nejvice pedagogy vyuzivanymi
digitdlnimi prostiedky ve vyuce jsou ze 76,95 % multifunkéni zatizeni, tiskarny a kopirky,
z 67,25 % interaktivni tabule, z 65,31 % stolni pocitace, z 63,93 % dataprojektory, z 63,83 %
notebooky a 36,54 % tablety. Pouze 6,61 % pedagogt pouziva ve vyuce roboticka zafizeni
a 1,57 % pouziva mobilni telefon. Dalsi prizkum zjistuje, k cemu tato zatizeni pedagogové
pouzivaji, nejcastéji to je k promitani kratkych edukacnich filmt 86,79 %, k promitani
prezentace 85,36 %, k promitani obrazkia 78,48 % a k vyhledavani informaci nebo prezentaci
na internetu 69,84 %. 0,79 % uvedlo, Ze k aktivitam ve vyuce nevyuziva zadné technologie.
Dale pak priuzkum ukézal, ze 25,73 % pedagogli nema s obsluhou vzdélavacich technologii ve
své Skole zadné obtize, 44,90 % ma drobné obtize, 20,32 % ma potize a 6,65 % ma vEtsi obtize.
Vyzkum se také zabyval tim, zda pedagogové maji moznost néjakého vzdélani v oblasti
technologii. 35,33 % pedagogt uvedlo, ze jejich Skola realizuje vyuku zékladt programovani.
Setfeni také ukazalo, ze 49,42 % $kol povoluje zakiim pouzivat mobilni telefony pouze
o ptrestavkach, ve vyuce ne, 10,44 % Skol povoluje mobilni telefony ve vyuce i o pfestavkach,
28,87 % zakazuje pouzivat mobilni telefony i ve vyuce i o prestavkach a 8,18 % povoluje
mobilni telefony ve vyuce a o prestavce je zakazuje. 48,68 % pedagogt uvedlo, ze nevédi,
k jakym aktivitam pouzivaji Zaci mobilni technologie o piestavkach a Ze nejcastéji pouzivaji
mobilni technologie z 85,48 % k opisovani a z 52,49 % k fotografovani zadani testu.

V predchozich vyzkumech jsme uvedli, jaké digitalni technologie se nejcastéji vyuzivaji
na zakladnich skolach, k ¢emu se vyuzivaji a zda ucitelé dokazi tyto technologie obsluhovat.
Déle se proto miizeme presunout k vyzkumtm, které se orientuji na Skolni druziny. Potfebna
data z vyzkumu tykajicich se digitalnich technologii ve Skolnich druzinach jsme nalezli
v kvalifikacnich pracich vysokoSkolskych studentd v systému Theses.cz, ktery je urcen
k odhalovani plagiati (Vysokoskolské kvalifika¢ni prace, 2022).

Povazujeme za vhodné zminit bakalafskou praci Moderni technologie ve Skolnich
druzindch od Silvie Hyblové, kterd se ve svém vyzkumném Setfeni zabyva piedevSim
vybavenosti Skolnich druzin modernimi technologiemi. Jejiho vyzkumu se zucastnilo 115

respondentl, kterymi byli vychovatel¢ Skolnich druzin z Olomouckého kraje. Z vyzkumu
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vyplynulo, Ze nejvice vychovateli ma ve Skolnich druzinach k dispozici CD/DVD piehravac
nebo radio (88,7 %) a televizi (56,5 %). Naopak interaktivni tabuli ma k dispozici pouze (25,2
%), datovy projektor (16,5 %), tablet (15,7 %), a interaktivni podlahu (1,7 %). Nejcastéji
vychovatelé pouzivaji stolni pocitac, CD/DVD piehrava¢ nebo radio, televizi nebo mobilni
telefon. Technologie, které vychovatelé¢ ve vyzkumu uvedli, obvykle vyuzivaji k poslechu
hudby, sledovani filmu a videi, k odpocinku, k ptipravé na vyucovani, k hledani informact pti
aktivitich a k hrani nau¢nych nebo zabavnych her. Dale pak vyzkum ukazal, ze 66,1 %
vychovatelli pouzivd vyukové programy a 33,9 % je nevyuzivd. Mezi nejpouzivanéjSimi
vyukovymi programy, které vychovatelé uvedli, jsou Skolakov, Dopravni vychova, Alik,
DIDAKTA a Angli¢tina hrou. Vychovatelé také zaznamenali, ze pouze 17,4 % vyuziva ve
Skolni druziné digitalni (poc¢itacové) hry, mezi nimiz jsou hry na internetu, logické a postiehové
hry apod. Z vyzkumu také vyplynulo, ze 50,4 % vychovateli sdili nazor, Ze jejich $kolni
druZina neni dostate¢n¢ vybavena modernimi technologiemi a nejvice by uvitali interaktivni
podlahu (40 %), interaktivni tabuli (38,3 %), robotické stavebnice (37,4 %), robotické hracky
(36,5 %) a dalsi. Dale se vyzkum zabyval vyhodami a nevyhodami vyuZzivani modernich
technologii ve Skolni druzin€. Nejvétsi vyhodou je podle vychovateli (70,4 %) atraktivnost pro
7éky, pozitivni pfistup déti a nejvetsi nevyhodou je potlaeni osobni komunikace mezi zéky
(69,6 %). Dle vyzkumu ale povazuje 85,2 % vychovatel moderni technologie za piinosné

(Hyblova, 2020, s. 48-65).
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5 VYZKUMNE SETRENI

V ptedchozi kapitole jsme se vénovali vysledkim vyzkumd, které¢ jsme vybrali. Tyto
zminéné vyzkumy nam naznacily, jaké jsou digitalni technologie ve Skolnich druzinach a jak
k nim vychovatelé pfistupuji. Dale se proto zaméfime na charakteristiku naseho vyzkumného
Setfeni. Nejdiive si stanovime vytycené cile, K nimz také uvedeme vyzkumné otazky. V dalsi
casti této kapitoly naSeho vyzkumného Setfeni charakterizujeme vyzkumny vzorek. Nakonec se

budeme zabyvat metodou sbéru dat, kterou jsme pro nase vyzkumné Setfeni pouzili.

5.1 Cile a otazky vyzkumného Setieni

Povazujeme za dilezité zah4jit vyzkumné Setfeni stanovenim cili a definovanim
vyzkumnych otazek, které zminime na konci této podkapitoly. Hlavnim cilem vyzkumného
Setfeni bylo vytvotfeni pfehledu digitalnich technologii a vyukovych aplikaci, v nichz maji
vychovatelé dostate¢né digitalni kompetence. Setfeni bylo zamé&feno na zjisténi aktualniho
stavu vyuziti digitalnich technologii a vyukovych aplikaci ve $kolnich druzinach z pohledu
vychovatela.

Vyzkumné Setfeni zkoumalo, jaké digitalni technologie nebo vyukové aplikace Zaci
a vychovatelé pouzivaji ve Skolnich druZinach. Cilem bylo také zji$téni, zda Zaci mohou
pouzivat ve $kolnich druzinach mobilni technologie a zda maji piistup k internetu. Jeden z cilu
sledoval moznost digitalni kompetence vychovatell a zda se v této oblasti sebevzdélavaji. Dalsi
cil zjistoval, do jaké miry vychovatelé ve Skolnich druZinach vnimaji vyuzivani digitalnich
technologii a vyukovych aplikaci.

Vzhledem ke stanovenym ciliim uvedeme vyzkumné otazky. Gavora (2010, s. 56-57)
uvadi tf1 typy vyzkumnych problémii. Prvnim typem je deskriptivni (popisny), ktery zjistuje
a popisuje situaci, stav nebo vyskyt ur¢itého jevu. Pfi tomto vyzkumu se nejcastéji pouziva jako
vyzkumna metoda pozorovani, Skalovani, dotaznik nebo interview. Druhym typem je relacni
vyzkumny problém, ktery davd do vztahu jevy nebo Cinitele. Poslednim, tfetim typem je
kauzalni vyzkumny problém, ktery zjist'uje pii¢inu vedouci K ur¢itému dasledku. Jelikoz cilem
naSeho vyzkumného Setieni je zjiSténi a popsani stavu ¢i vyskytu zkoumaného jevu, zvolili jsme
deskriptivni (popisné) vyzkumné otdzky v nasledujici podobé:

o Jaké digitalni technologie maji k dispozici ve vybranych skolnich druzinach?

e Jaké aplikace se ve Skolnich druzinach pouzivaji?
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e Jaké digitalni technologie pouZzivaji vychovatelé nejcastéji?

e Jaké vyukové aplikace zaci ve Skolnich druzinach pouzivaji?

e Maji zaci moznost piipojeni k internetu ve vybranych §kolnich druzinach?

e Pouzivaji Zaci ve Skolnich druzinach mobilni telefony?

e Absolvovali vybrani vychovatelé néjaky kurz nebo Skoleni zaméfend na digitalni
technologie?

e Jak casto vychovatel¢ vyuzivaji digitalni technologie nebo vyukové aplikace ve Skolnich
druzinach?

e Jaky je dle vychovateli piinos a riziko pouzivani digitalnich technologii a vyukovych
aplikaci ve vybranych $kolnich druzinach?

e Chtéli by vychovatel¢ n&jaké digitalni technologie nebo vyukové aplikace, které jesté

nemaji, do Skolni druziny?

5.2 Vybér vzorku do vyzkumného Setieni

Dulezitou soucasti vyzkumného Setient je také vybér vyzkumného vzorku respondent,
diky némuz ziskame potfebna data. Specifika naseho vybéru jsou proto predmétem této
podkapitoly.

Nas§ vyzkum je zaméfen na vychovatele nebo vychovatelky pracujici ve $kolnich
druzinach, o nichZ jsme se zminili v podkapitole (2.2), a proto ndm mohou poskytnout
informace o zkoumané problematice. Zakladnim souborem, ktery jsme zvolili, jsou vychovatelé
z okresu Sumperk. Vychovatele, kterym jsme rozesilali dotaznikové Setfeni, jsme kontaktovali
elektronickou formou emailem. Vyzkumny vzorek byl proto vybran pomoci zamérného
vybéru. Chraska (2016, s. 79) uvadi, Ze ,, zamérny vybér se uskutecnuje na zaklade urceni
relevantnich znaku, tj. téch znakii zakladniho souboru, které jsou diilezZité pro dané zkoumani.

Do vyzkumu se zapojilo 97 respondentii, z toho 96 vychovatelek a 1 vychovatel

skolnich druzin okresu Sumperk.

5.3 Metoda sbéru dat

Pro nase vyzkumné Setieni bylo dulezité polozit otazky co nejvice vychovatelim, tudiz
jsme se rozhodli pro kvantitativné orientovany vyzkum. Metodu sbéru dat, kterou jsme si

zvolili, je dotaznik. ,, Dotaznik je zpiisob pisemného kladeni otazek a ziskavani pisemnych
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odpovedi “ (Gavora, 2010, s. 121). Tyto otazky jsou piedem ptipravené, promyslené a sefazené
(Prucha, 2009, s. 815).

Dotaznik se skladd z 20 polozek, ze kterych je 9 polozek uzavienych, 8 polozek
polouzavienych a 3 polozky oteviené. Z toho vyplyva, Ze v 9 piipadech uzavienych polozek
respondenti vybirali z pfedem stanovenych odpovédi, v 8 polouzavienych odpovédi
respondenti mohli vybrat ze stanovenych odpovédi nebo zvolit a vypsat jinou odpovéd. Ve 3
otevienych polozkach mohli respondenti uvést svou vlastni odpovéd’ (Chréska, 2016, s. 160).

Uzaviené a polouzaviené¢ polozky miizeme rozdélit také dle typu. V dotazniku
nalezneme 6 dichotomickych polozek, které se vyznacuji tim, ze na polozku Ize odpovedét
pouze dv¢ vylucujici se odpovédi. V dotazniku je také 8 polytomickych polozek, ve ktery se
predpoklada, ze bude vice nez dvé odpovéedi. Dale dotaznik obsahuje 4 polozky vybérové, kde
respondenti vybiraji z nékolika odpoveédi pouze jednu a 7 polozek vyétovych, kde respondenti
vybiraji né€kolik odpovédi soucasné (Chraska, 2016, s. 160-162).

Pro nés dotaznik jsme zvolili typ anonymniho dotazniku, jelikoz identita respondentt

neni pro nase vyzkumné Seteni podstatna (Chraska, 2016, s. 169).

Predmétem této kapitoly bylo vyzkumné Setfeni, v jehoZ ramci jsme vytyc€ili otdzky
a cile. Dale jsme popsali a uvedli vybér vzorku naSeho vyzkumného Setieni, a nakonec jsme
definovali metodu sbéru dat pro nase vyzkumné Setfeni. V nasledujici kapitole se budeme dale

vénovat vysledkiim naseho vyzkumu.
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6 VYSLEDKY VYZKUMNEHO SETRENI

V ptedchozi kapitole jsme zminili dilezité informace pro nase vyzkumné Setieni, v této kapitole
se proto budeme zabyvat vysledky, které jsme béhem sbéru dat zjistili.

Dotaznik ochotné vyplnilo 97 respondenti, z toho 96 vychovatelek a 1 vychovatel.
Ziskana data z jednotlivych poloZek jsou vyobrazena do tabulek s vyjimkou otazky €. 20, ve
které respondenti uvadéli své vlastni myslenky k danému tématu. V tabulkach jsou uvedeny
absolutni Cetnosti naméfenych dat. Pro vétsi prehlednost jsme nameétfena data zobrazili
i v grafické podob¢é kromé zminéné polozky ¢. 20. Relativni Cetnosti jsou v grafech uvedeny

vV %.

Polozka ¢. 1: Uved’te vase pohlavi.

V prvni poloZce jsme zjiStovali pohlavi respondentii. Ze ziskanych dat vyplyva, Ze
naSeho vyzkumného Setieni se zi€astnilo z celkového poctu 97 respondentd 96 Zen a pouze 1
muz.

Tabulka ¢. 1: Pohlavi vychovatelii ve vybranych skolnich druzinach.

Odpoved Cetnost
Zena 96
Muz 1

1,0%

99,0%
m Zena - Muz

Graf ¢. 1: Pohlavi vychovatelti ve vybranych skolnich druzinach.
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Polozka €. 2: Uved’te vase vzdélani.
Ve treti polozce jsme zjistili, ze 58,8 % respondentli ma stfedoskolské vzdélani
s maturitou, 37,1 % vysokoskolské vzdélani a 4,1 % vyssi odborné.

Tabulka €. 2: Vzdé€lani vychovatelil ve vybranych skolnich druzinéch.

Odpoved Cetnost

Stredoskolské s maturitou 57
Vysokoskolské 36
Vyssi odborné 4

4,1%

37,1%

58,8%

m Stfedoskolské s maturitou Vysokoskolské Vyssi odborné

Graf ¢. 2: Vzdélani vychovateld ve vybranych skolnich druzinach.
Jiné

e Vyssi odborné

Polozka ¢. 3: Jaké digitalni technologie jsou k dispozici ve vas$i Skolni druziné? (miZete
vybrat i vice odpovédi)

Ve Ctvrté otazce jsme zjistili, ze nejvice respondentil, presnéji 63,9 % ma ve své skolni
druziné k dispozici CD/DVD piehravac nebo radio. DalSimi ¢astymi technologiemi, které maji
respondenti k dispozici ve skolni druzing, jsou televize 47,4 %, notebook 46,4 %, interaktivni
tabuli 43,3 % a stolni pocitac 42,3 %, interaktivni podlahu a elektronickou nasténku mé pouze

1 % respondentti a herni konzole a roboticka zafizeni ma k dispozici 4,1 % respondenti.
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Tabulka ¢. 3: Cetnost digitalnich technologii, které jsou k dispozici ve vybranych $kolnich

druzinach.
Odpoved’ Cetnost
Stolni pocitac 41
Notebook 45
Tablet 24
Mobilni telefon 31
Televize 46
CD/DVD ptehravac, radio 62
Interaktivni tabule 42
Dataprojektor 34
Herni konzole 4
Robotické zafizeni (roboti, napf. Blue-bot, Bee-bot, Ozobot) 4
Interaktivni podlaha 1
Elektronicka nasténka 1
Zadné 3
Chrombook 1
Stolni potitat I 42,3 %
Notebook I 46,4 %
Tablet TN 24,7 %
Mobilni telefon I 32 %
Televize I 47,4 %
CD/DVD prehravag, radio I 63,9 %
Interaktivni tabule I 43,3 %
Dataprojektor GG 35 1 %
Herni konzole M 4,1 %
Robotické zafizeni mHEE 4,1 %
Interaktivni podlaha B 1%
Elektronicka nasténka m 1%
Zadné mmm 3,1%
Chrombook W 1%
0 10 20 30 40 50 60 70

Graf ¢&. 3: Cetnost digitalnich technologii, které jsou k dispozici ve vybranych $kolnich

druzinach.
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Jiné

e Chrombook

Polozka ¢. 4: Jaké digitalni technologie pouZivite ve vasi Skolni druZiné nejcastéji?
(vyberte maximalné tfi odpovédi)

Touto otazkou navazeme na otazku predchozi. NejCastéji pouzivanymi digitalnimi
technologiemi jsou CD/DVD piehravac¢ nebo radio 38,1 %, stolni pocitac 36,1 %, notebook
27,8 % a interaktivni tabule 27,8 %.

Tabulka ¢&. 4: Cetnost nejpouzivangjsich digitalnich technologii ve vybrané §kolni druzing.

Odpoveéd’ Cetnost

Stolni pocitac 35
Notebook 27
Tablet 14
Mobilni telefon 20
Televize 24
CD/DVD piehravac, radio 37
Interaktivni tabule 27
Dataprojektor 21
Herni konzole 3
Robotické zafizeni (roboti, napt. Blue-bot, Bee-bot, Ozobot) 1
Interaktivni podlaha 0
Elektronicka nasténka 0
Z4dné 6
Chrombook 1
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Stolni poditad I 36,1 %
Notebook I 7,8 %
Tablet mEEE—————— 14,4 %
Mobilni telefon T 20,6 %
Televize I 24,7 %
CD/DVD prehravad, radio I 33,1 %
Interaktivni tabule T 27,8 %
Dataprojektor N 21,6 %
Herni konzole mmmm 3,1 %
Robotické zafizeni m 1%
Interaktivni podlaha = 0%
Elektronickd nasténka 0%
Zadné memm—— G %
Chrombook m 1%

0 5 10 15 20 25 30 35 40

Graf ¢. 4: Cetnost nejpouzivanéjsich digitélnich technologii ve vybrané $kolni druzing.
Jiné

e Chrombook

Polozka €. 5: Jak ¢asto vyuZivate digitalni technologie ve vasi Skolni druziné?

V této poloZce opét navazujeme na polozku piedchozi, ale zde nés zajimalo, jak Casto
respondenti digitalni technologie vyuZivaji. Kazdy den vyuzivaji respondenti nejvice stolni
pocitac, mobilni telefon a notebook. Vicekrat tydné vyuzivaji CD/DVD piehravac¢ nebo radio.
Jednou za tyden pouzivaji nejcastéji televizi, interaktivni tabuli a CD/DVD piehravaé nebo
radio. Jednou meési¢né opét nejvice CD/DVD piehravac nebo radio.

Tabulka ¢&. 5: Cetnost vyuzivani digitalnich technologii ve vybranych §kolnich druzinach.

Odpoved’ Kazdy | Vicekrat | 1x 1x 1x Nikdy
den tydné tydné | m&siéné | roéné

Stolni pocitac 19 14 9 6 2 50
Notebook 17 11 12 3 5 50
Tablet 6 5 10 9 2 66
Mobilni telefon 18 14 8 5) 5 49
Televize 8 8 16 11 7 48
CD/DVD piehravac, radio 11 19 16 16 6 32
Interaktivni tabule 10 10 16 8 5 49
Dataprojektor 3 12 10 8 5 60
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Herni konzole 1 2 7 4 1 83

Robotické zafizeni (roboti, 0 0 8 3 1 86
napf. Blue-bot, Bee-bot,
Ozobot)
Interaktivni podlaha 0 1 6 1 1 89
Elektronicka nasténka 0 1 6 1 1 89
Zadné 1 1 6 2 2 86
Jina 1 1 5 2 2 86
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Graf ¢&. 5: Cetnost vyuzivani digitalnich technologii ve vybranych $kolnich druzinach.
Polozka ¢. 6: Jaké digitalni technologie byste ve vasi §kolni druZiné chtéli?
V této otazce odpovéd€lo nejvice respondentli, ze by ve své Skolni druzin€ chtéli

interaktivni tabuli 39,2 % a interaktivni podlahu 30,9 %. Celkem 19,6 respondentt uvedlo, ze

by ve své druziné nechtéli Zadné nové digitalni technologie.
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Tabulka ¢. 6: Cetnost digitalnich technologii, které by vychovatelé¢ ve vybranych $kolnich

druzinach chtéli.

Odpoved’ Cetnost

Stolni pocitac 4
Notebook 11
Tablet 10
Mobilni telefon 2
Televize 2
CD/DVD ptehravac, radio 6
Interaktivni tabule 38
Dataprojektor 12
Herni konzole 11
Robotické zafizeni (roboti, napf. Blue-bot, Bee-bot, Ozobot) 13
Interaktivni podlaha 30
Elektronicka nasténka 11
Z4dné 20
Automatické zaluzie 1

Stolni pocitac I 4,1 %
Notebook GG 11,3 %
Tablet NI 10,3 %
Mobilni telefon Ml 2,1 %
Televize mEE 2,1 %
CD/DVD prehrédvad, radio I 6,2 %
Interaktivni tabule I 39,2 %
Dataprojektor NN 12,4 %
Herni konzole I 113 %
Robotické zafizeni G 13,4 %
Interaktivni podlaha I 30,9 %
Elektronickd nasténka GGG 11,3 %
7adné I 20,6 %
Automatické Zaluzie M 1%

0 5 10 15 20 25 30 35 40

Graf &. 6: Cetnost digitdlnich technologii, které by vychovatelé ve vybranych $kolnich

druzinach chtéli.
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Jiné

e Automatické zaluzie

Polozka ¢. 7: Jaké aplikace ve vaS$i Skolni druziné vyuZivate? (muZete vybrat i vice
odpovédi)

V osmé polozce respondenti uvedli rtizné aplikace, které ve své skolni druziné
pouzivaji, témi jsou nejvice Youtube 78,4 % a Pinterest 77,3 % a Microsoft 21,6 %.

Tabulka ¢. 7: Cetnost vyuzivanych aplikaci ve vybranych kolnich druZinach.

Odpoved’ Cetnost

Youtube 76
TikTok 4
Messenger 6
Pinterest 75
Terasoft 1
Silcom multimedia 0
Vcelka 10
Matémag 0
Microsoft 21
Z4adné 12
WhatsApp 2
Teams, Alik 1
Didaktika 1
ivysilani 1
Netflix, HBO 2
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Youtube N 78,4 %
TikTok mmm 4,1 %
Messenger I 6,2 %
Pinterest I 77,3 %
Terasoft B 1%
Silcom multimedia | 0%
Véelka mmmm— 10,3 %
Matémag 0%
Misrosoft I 21,6 %
Zidné m——— 12,4 %
WhatsApp ®H 2,1%
Teams, Alik B 1%
Didaktika ® 1%
ivysilani B 1%
Netflix, HBO m 2,1 %
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Graf ¢. 7: Cetnost vyuzivanych aplikaci ve vybranych $kolnich druzinach.

Jiné
e  WhatsApp
e Teams, Alik
e Didaktika

e Ivysilani

e Netflix, HBO

Polozka ¢. 8: Jaké aplikace pouZivaji Zaci ve vasi Skolni druZiné nejcastéji? (vyberte
maximalné tii odpovédi)

Touto otdzkou opét navazujeme na otazku predchozi. V této otazce respondenti uvedli,
ze aplikaci, kterou pouzivaji nej¢astéji, je Youtube 57,7 % a Pinterest 17,5 %. Celkem 38,1 %
respondentl uvedlo, Ze nepouZzivaji ve své skolni druziné zadné aplikace.

Tabulka &. 8: Cetnost zaky nejastéji pouzivanych aplikaci ve vybranych §kolnich druZinach.

Odpoved Cetnost

Youtube 56
TikTok 7
Messenger 3
Pinterest 17
Terasoft 1
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Silcom multimedia 0
Véelka 6
Matémag 0
Microsoft 5
Z4dné 39
Décko 1
Teams, Alik 1
Blockudoku 1

Youtube I 57,7 %
TikTok N 7,2 %
Messenger M 3,1 %
Pinterest IS 17,5%
Terasoft W 1%
Silcom multimedia | 0%
Vielka I 6,2 %
Matémag 0%
Misrosoft I 5,2 %
Zadné I 33,1 %
Décko W 1%
Teams, Alik W 1%

Blockudoku M 1%
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Graf &. 8: Cetnost zaky nejéastéji pouzivanych aplikaci ve vybranych $kolnich druzinach.
Jiné

e Décko

e Teams, Alik

e Blockudoku

Polozka €. 9: K jakym ¢innostem vyuZivate digitalni technologie a aplikace ve vasi Skolni
druziné?
V desaté poloZce respondenti uvedli, Ze nejcastéji pouzivaji digitdlni technologie

a aplikace ve Skolni druziné k poslouchani hudby 80,4 %, ke sledovani filmu a videi 70,1 %

50



a k hledani informaci na internetu 67 %. Naopak nejméné je respondenti pouzivaji k tancovani
1,94 %, k hrani zabavnych her 34 % a k hrani vyukovych her 39,2 %.
Tabulka ¢. 9: Cinnosti, ke kterym vychovatelé pouZivaji digitélni technologie a aplikace ve

vybranych Skolnich druzinach.

Opoveéd Cetnost

Ptiprava na vyucovani 57
Hrani zabavnych her Be
Hrani vyukovych her 38
Sledovani filmt nebo videi 69
Poslouchani hudby 78
Hledani informaci na internetu 65
Relaxace nebo odpocinek 50
K Zadnym ¢innostem 3
K tancovani 2
Vedeni dokumentace, ptipravy 1

Pfiprava na vyu¢ovani [IIINEIEGGGG 58,3 %
Hrani zdbavnych her [N 3/ %
Hrani vyukovych her [N 39,2 %
Sledovani filma nebo videi [ INIEIEGEGGGGN 71,1 %
Poslouchani hudby I 30,4 %
Hledaniinformaci nainternetu [N 57 %
Relaxace nebo odpotinek [INIIEIEGGGGGNNNNNNNNNNNE 51,5 %
K zddnym &innostem [ 3,1%
Ktancovéni M 2,1%

Vedeni dokumentace, pfipravy Wl 2,1%

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90

Graf &. 9: Cinnosti, ke kterym vychovatelé pouzivaji digitalni technologie a aplikace ve
vybranych Skolnich druzinach.
Jiné

e K tancovani
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e Vedeni dokumentace, ptipravy

Polozka ¢. 10: Maji Zaci ve vasi $kolni druZiné moZnost pripojeni k internetu (wi-fi)?

V jedenécté polozce jsme se dotazovali, zda maji Zaci ve Skolnich druzinach moznost
ptipojeni k internetu (wi-fi). Z odpovédi respondentli jsme zjistili, ze pfipojeni ma k dispozici
pouze 19,6 % zaki a az 80,4 % zaku ptipojeni nema k dispozici zadné.

Tabulka &. 10: Cetnost $kolnich druzin, které maji k dispozici ptipojeni k internetu (wi-fi) pro

zaky.
Odpoved Cetnost
Ano 19
Ne 78

Ano = Ne

Graf &. 10: Cetnost $kolnich druzin, které maji k dispozici pfipojeni k internetu (wi-fi) pro zaky.

Polozka ¢. 11: Mohou pouZivat Zaci ve vasi $kolni druziné mobilni telefony?
Ve dvanacté otazce jsme se dozvédeli, Ze mobilni telefony ve Skolni druziné muze
pouzivat jen 8,2 % zakl a 91,8 % zaki je pouzivat nesmi.

Tabulka ¢&. 11: Cetnost zaki, ktefi mohou pouZivat ve $kolni druzing mobilni telefony.

Odpoved Cetnost
Ano 8
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Ne 89

8,2%

91,8%

Ano m Ne

Graf ¢. 11: Cetnost zaka, ktefi mohou pouzivat ve Skolni druzin€ mobilni telefony.
Polozka ¢. 12: Pouzivate ve vaSi Skolni druZiné socialni sité?

Ve tfinacté polozce uvedlo 85,6 % respondentl, Ze ve Skolni druZin€ nepouZzivaji
socialni sité. Zbylych 14,4 % je pouziva.

Tabulka ¢. 12: Cetnost $kolnich druZin, které pouZivaji v ramci aktivit socidlni sité.

Odpoved Cetnost
Ano 14
Ne 83
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Ano = Ne

Graf ¢. 12: Cetnost 8kolnich druzin, které pouzivaji v ramci aktivit socialni sit&.

Polozka ¢. 13: Pokud ano, uved’te jaké.
Tato polozka navazovala na polozku ptedchozi. Respondenti uvedli, ze ve Skolnich
druzinach vyuZivaji nejvice Facebook 64,7 %.

Tabulka ¢. 13: Cetnost socialnich siti pouzivanych ve $kolni druzing.

Odpoved Cetnost
Facebook 11

Instagram
TikTok

Snapchat

Twitter

Spotify
WhatsApp

| P O O W N
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Facebook | 64,7 %
Instagram _ 11,8 %
Tiktok [ NN 175 %
Snapchat 0%
Twitter | 0%
Spotify - 5,9 %
WhatsApp - 5,9 %

0 2 4 6 8 10 12

Graf ¢. 13: Cetnost socidlnich siti pouzivanych ve $kolni druziné.

Jiné
e Spotify
e  WhatsApp

Polozka ¢. 14: Absolvovali jste nékdy néjaké Skoleni, kurz nebo prednasku, ktera byla
zamérena na pouzivani digitalnich technologii ve Skolni druZiné?

Z patnacté polozky vyplyva, Ze Skoleni, kurz nebo prenasku, kterd byla zamétena na
digitalni technologie ve Skolnich druzindch, absolvovalo 14,4 %. Zbylych 85,6 % nic
podobného neabsolvovalo.

Tabulka ¢&. 14: Cetnost vychovateld, ktefi v ramci kolni druziny absolvovali n&jaké $koleni,

kurz nebo prednasku, kterd byla zamétena na digitalni technologie ve Skolni druZing.

Odpoved Cetnost
Ano 14
Ne 83
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Ano = Ne

Graf ¢. 14: Cetnost vychovatelll, ktefi v ramci $kolni druZiny absolvovali n&jaké $koleni, kurz

nebo prednasku, kterd byla zaméfena na digitalni technologie ve $kolni druziné.

Polozka ¢. 15: Pokud ano, uved’te jaky.

Zde opét navazujeme na piedchozi polozku otevienou polozkou. Tentokrat nas
zajimalo, jaké Skoleni, kurzy nebo prednasky zamétené na digitalni technologie respondenti
absolvovali. Nejvice respondentli napsalo, ze absolvovalo kurz ve vyuce a kurz prace
s tabletem.

Tabulka ¢. 15: Cetnost §koleni, kurzii nebo prednasek zaméfenych na digitalni technologie ve

Skolnich druzinach, které respondenti absolvovali.

Odpoved Cetnost

Préce s tabletem

ICT ve vyuce

Pocitaovy kurz

Vyuzivani technologii

Ptrednaska ucitele informatiky

Digitalni technologie
Robotika

[ SN = I =N SN B SN Y JU ) I )

Tvorba Kahoot kviz
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Prace s ICT ve vyuce PocitaCovy  VyuZivani Prednaska Digitalni Robotika Tvorba
tabletem kurz technologii ucitele technologie Kahoot kvizt
informatiky

Graf ¢&. 15: Cetnost $koleni, kurzii nebo pfednasek zaméfenych na digitalni technologie ve

Skolnich druzinach, které respondenti absolvovali.

Polozka ¢. 16: Absolvovali jste néjaké Skoleni, kurz nebo prednasku zaméienou na
digitalni technologie v ramci vaseho studia?

V této polozce nam respondenti uvedli, ze 36,1 % z nich absolvovalo v ramci svého
studia n&jaké Skoleni, kurz nebo prednasku, ktera byla zamétena na digitalni technologie.
Zbylych 63,9 % nic podobného neabsolvovalo.

Tabulka ¢. 16: Cetnost $koleni, kurzi nebo piednasek zaméfenych na digitalni technologie,

které respondenti absolvovali v ramci svého studia.

Odpoved Cetnost
Ano 35
Ne 62
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36,1%

Ano = Ne

Graf ¢&. 16: Cetnost $koleni, kurzii nebo pfednasek zaméfenych na digitalni technologie, které

respondenti absolvovali v ramci svého studia.

Polozka €. 17: VyuZzivani digitalnich technologii a aplikaci ve Skolnich druZinach
zefektiviiuje vychovné-vzdélavaci praci.

V této otdzce jsme zjiStovali miru souhlasu s vyrokem, ze vyuzivani digitalnich
technologii a aplikaci ve Skolnich druzinach zefektiviiuje vychovné-vzdélavaci praci. S timto
vyrokem souhlasilo 25,8 % respondentt, spise souhlasilo 42,3 %, ani souhlas, ani nesouhlas
zvolilo 22,7 %, spiSe nesouhlasilo 7,2 % a nesouhlasilo 2,1 %.

Tabulka ¢. 17: Cetnost Sstupiiového souhlasu s vyrokem, e vyuzivani digitalnich technologii

a aplikaci ve Skolnich druzinach zefektivituje vychovné-vzdélavaci praci.

Odpoved Cetnost

Souhlasim 25
Spise souhlasim 41
Ani souhlas, ani nesouhlas 22
SpiSe nesouhlasim 7
Nesouhlasim 2

58



2,1%

7,2%

22,7%

42,3%

m Souhlasim = SpiSe souhlasim Ani souhlas, ani nesouhlas Spise nesouhlasim Nesouhlasim

Graf & 17: Cetnost Sstupiiového souhlasu s vyrokem, Ze vyuzivani digitilnich technologii

a aplikaci ve Skolnich druzinach zefektivituje vychovné-vzdélavaci praci.

Polozka ¢. 18: VyuZivani digitalnich technologii a aplikaci ve Skolnich druZinach
usnadiiuje praci vychovatele.

Stejn€ jako v predchozi otazce, i zde respondenti volili miru souhlasu a nesouhlasu
s vyrokem, ze vyuzivani digitalnich technologii a aplikaci ve Skolnich druzinach usnadnuje
praci vychovatele. S timto vyrokem souhlasilo 33 % respondentt, spise souhlasilo 38,1 %, ani
souhlas, ani nesouhlas uvedlo 20,6 %, spiSe nesouhlasilo 5,2 % a nesouhlasily 3,1 %.
Tabulka &. 18: Cetnost Sstupiiového souhlasu s vyrokem, Ze vyuzivani digitalnich technologii

a aplikaci ve skolnich druzinach usnadiuje praci vychovatele.

Odpoved Cetnost

Souhlasim 32
Spise souhlasim 37
Ani souhlas, ani nesouhlas 20
Spise nesouhlasim 5
Nesouhlasim 3
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3,1%

5,2%

20,6%

38,1%

m Souhlasim = SpiSe souhlasim Ani souhlas, ani nesouhlas SpiSe nesouhlasim Nesouhlasim

Graf & 18: Cetnost 5stupiiového souhlasu s vyrokem, Ze vyuZivani digitilnich technologii

a aplikaci ve Skolnich druzinach usnadnuje praci vychovatele.

Polozka ¢. 19: Uved’te rok vaseho narozeni.

Ve druhé polozce jsme se respondentl ptali na rok narozeni. Nejnizsi rok narozeni byl
1959, naopak nejvyssi rok narozeni byl 2001. Nejcastejsi odpovédi roku narozeni byl 1976
a1971.

Polozka ¢. 20: Je néco, co byste radi sdélili k vySe uvedenym otazkam nebo k tématu
digitalni technologie a aplikace ve Skolnich druzinach?

V posledni dvacété poloZce jsme respondentim dali moZnost sdélit jejich mysSlenky,
nazory, néco, co v predeslych otazkach nemohli uvést. Z odpovédi respondent jsme zjistili, ze
velkd  vétSina  znich  upfednostiuje  aktivity bez  digitadlnich  technologii
a aplikaci. Z jejich ¢astych nazord vyplynulo tvrzeni, ze zaci pouzivaji digitalni technologie
potad a vSude, a tudiz by se alespon ve Skolnich druzindch méli radéji vénovat riznym aktivitam
bez téchto technologii. Zaroven ale také néktefi dotazani uznavaji, Ze vV dnesni dob¢ jsou
digitalni technologie v mnohém napomocné, pro zaky zabavné a v nékterych ptipadech usnadni
1 praci vychovatele. Déle by také mnozi ocenili vhodné a piinosné proskoleni, aby technologiim
vice porozuméli a mohli zakim v této oblasti néco nového, poutavého nabidnout. Posledni bod,
na jehoz znéni se vétSina respondentt shodla, odrézi skutecnost, ze ve Skolnich druzinach

nedostatek digitalnich technologii stale pfetrvava.
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7 DISKUZE VYBRANYCH VYSLEDKU VYZKUMNEHO
SETRENI

V piedchozi kapitole jsme uvedli vysledky naseho vyzkumného Setfeni, které¢ jsme
zobrazili pomoci tabulek a grafi. Obsahem posledni kapitoly bude zhodnoceni téchto vysledki
sohledem na stanovené¢ vyzkumné otazky a polozky dotazniku. Zaroven zjisténd data
porovname s vybranymi vysledky pfedchozich vyzkumd, které jsme uvedli v kapitole ctvrté.

Hlavnim cilem empirické ¢asti bakalarské prace bylo vytvoreni ptehledu digitalnich
technologii, které maji vybrani vychovatelé k dispozici ve Skolnich druzindch a nasledné zjistit,
jaké digitalni technologie a aplikace nejvice vyuzivaji. Diky naSemu vyzkumnému Setfeni jsme
zjistili, Ze ve vybranych Skolnich druzinach jsou k dispozici nejcastéji CD/DVD piehravace
aradia (63,9 %), dale jsou to televize (47,4 %), na tfetim misté se objevuji notebooky (46,4 %)
a za nimi nasleduji tésné za sebou interaktivni tabule (43,3 %) a stolni pocitac (42,3 %). Mén¢
Casté jsou dataprojektory (35,1 %), mobilni telefony (32 %) a tablety (24,7 %). Technologie,
které nemaji témét Zadné z vybranych Skolnich druzin, jsou herni konzole (4,1 %), roboticka
zafizeni (4,1 %), interaktivni podlaha (1 %) a elektronicka nésténka (1 %). Z vyzkumného
Setfeni také vyplynulo, ze 3,1 % z vybranych Skolnich druzin nema k dispozici zadné digitalni
technologie.

Ve srovnani s vyzkumem z roku 2020 od Silvie Hyblové zminéném ve ¢tvrté kapitole,
Vv némz byly nejcastéjSimi digitdlnimi technologiemi CD/DVD piehravac nebo radio a televize,
se i v nasem vyzkumném Setieni tyto technologie vyskytovaly nejéastéji. Podil interaktivnich
tabuli, dataprojektorti a tableti je v naSem vyzkumu vyssi nez v uvadéném Setieni z roku 2020,
coz se vzhledem k neustalému vyvoji technologii a jejich zapojovani do $kolnich druzin dalo
ocekavat (Hyblova, 2020).

V néavaznosti na pfedchozi poloZzku jsme zjistovali, jaké digitalni technologie vyuZivaji
vybrani vychovatelé nejcastéji. Stejné jako v predchozi poloZce jsou i zde na prvnim misté
CD/DVD piehravace nebo radia (38,1 %), na druhém misté je zmeénou stolni pocitac (36,1 %),
teprve za nim nasleduje notebook (27,8 %) a interaktivni tabule (27,8 %). Za nimi Se objevuje
televize (24,7 %), dataprojektor (21,6 %), mobilni telefon (20,6 %) a tablet (14,4 %).

Dal$im zamérem bylo zjistit, jaké digitalni technologie by vybrani vychovatelé chtéli ve
své Skolni druzin€ opravdu mit. Ze ziskanych dat vyplynulo, Ze nejvétsimu zajmu by se tesila
interaktivni tabule (39,2 %) a interaktivni podlaha (30,9 %). Dale také nékteti uvedli, Ze by ve

své Skolni druzin¢ zadné nové digitalni technologie viibec nechtéli (19,6 %).
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Tuto polozku muzeme opét porovnat s vyzkumem z roku 2020, v némz vychovatelé
uvedli, Ze by ve své Skolni druzin€ nejvice uvitali také interaktivni podlahu (40 %), interaktivni
tabuli (38,3 %), robotické stavebnice (37,4 %) a robotické hracky (36,5 %) (Hyblova,2020).

Dalsi polozky naSeho Setfeni byly zaméfeny na vytvotfeni piehledu pouzivanych

aplikaci a nej¢astéji pouzivanych aplikaci ve Skolnich druzinach. Nejvice vychovateli uvedlo,
ze ve své skolni druziné pouzivaji Youtube (78,4 %) a Pinterest (77,3 %). Stejné tak patii jiz
zminéné aplikace i1 K nejpouzivangjsim — Youtube (57,7 %) a Pinterest (17,5 %). Mala cast
vychovatell také uvedla, Ze nepouzivaji zadné aplikace (12,4 %).
Skolni druzing, jsou poslech hudby (80,4 %), sledovani filmt nebo videi (70,1 %), hledani
informaci na internetu (67 %), pfiprava na vyucovani (58,8 %), relaxace nebo odpocinek (51,5
%), hrani vyukovych her (39,2 %) a hrani zdbavnych her (34 %). Z této polozky tak vyplyva,
ze digitalni technologie a aplikace se vice pouzivaji k zabavé nez k ptiprave na vyuku.

Tentokrat ziskana data z naSeho vyzkumu mizeme porovnat s vyzkumem Univerzity
Palackého a O2 Chytré skoly z roku 2020. V tomto vyzkumu respondenti uvedli, Ze nejcastéji
pouzivaji digitalni technologie k promitani kratkych edukacnich filmt (86,79 %), k promitani
prezentace (85,36 %), k promitani obrazku (78,48 %) a k vyhledavani informaci nebo
prezentaci na internetu (69,84 %), (Univerzity Palackého a O2 Chytra Skola, 2020)

Dal$im cilem vyzkumného Setfeni bylo zjiSténi, zda maji zaci moZnost pfipojeni
k internetu ve $kolni druzing, zda mohou pouzivat mobilni telefony i ve $kolni druziné a zda
vychovatelé pouZivaji ve své Skolni druziné socialni sit€. Dle naseho vyzkumu jsme zjistili, Ze
moznost piipojeni k internetu ma 19,6 % zaku a 80, 4 % pfipojeni k internetu k dispozici nema.
Mobilni telefony mlze pouzivat pouze 8,2 % zaku, zbylych 91,8 % zakl je pouzivat nesmi.
Také jsme zjistili, Ze socialni sit€ pouziva ve své Skolni druziné 14,4 % vychovateli a 85,6 %
je nepouziva vibec. Nejpouzivanéjsi socilni siti je dle naSeho vyzkumu Facebook (64,7 %).

V dalsi ¢asti naseho dotazniku jsme zjistili, Ze pouze 14,4 % respondentl absolvovalo
néjaké skoleni, kurz ¢i prenasku, kterd byla zaméfena na pouZzivani digitalnich technologii ve
Skolni druzing, zbylych 85,6 % nikdy zadny kurz neabsolvovalo. Zaroven jsme také zjistili, ze
63,9 % respondentli neabsolvovalo zadny kurz, Skoleni ¢i prednéasku ani v rdmci svého studia,
zbylych 36,1 % absolvovalo.

Ve vyzkumu méli respondenti u dvou polozek zvolit miru souhlasu ¢i nesouhlasu
S tvrzenim, které jsme uvedli. Prvnim tvrzenim mélo potvrdit, Ze vyuZzivani digitalnich
technologii a aplikaci ve Skolnich druzinach zefektivituje vychovné-vzdélavaci praci. S timto

tvrzenim souhlasilo 25,8 %, spisSe souhlasilo 42,3 %, ani souhlas, ani nesouhlas zvolilo 22,7 %,
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spiSe nesouhlasilo 7,2 % a nesouhlasilo 2,1 %. Druhé¢ tvrzeni uvadélo, ze vyuzivani digitalnich
technologii a aplikaci ve Skolnich druzinach usnadnuje praci vychovatele. Zde zvolilo souhlas
33 %, spiSe souhlas 38,1 %, ani souhlas, ani nesouhlas 20,6 %, spiSe nesouhlas 5,2 %
a nesouhlas 3,1 %. Z vysledkii obou tvrzeni tak vyplyva, ze vybrani vychovatelé pouzivaji
digitalni technologie a aplikace ve svych Skolnich druzinach ke zkvalitnéni prace vychovatele
i ke zlepSeni préace déti.

Posledni polozkou naSeho dotaznikového Setfeni bylo volitelné sdéleni vychovatela
k tématu digitalnich technologii a aplikaci ve Skolnich druzinach. Z vyjadfeni naSich
respondentl jsme se dozveédéli, ze vétSina z nich se snazi pouzivat digitalni technologie
a aplikace ve Skolni druzin€ co nejméné, protoze zaci maji piistup k technologiim neustale.
Déti by mély alespon ve Skolni druzin¢ absolvovat aktivity, které jsou zaméfeny na pohyb,

tvorbu, zazitkovou hru a dalsi pfinosné Cinnosti.
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ZAVER

Bakalarska prace se zabyvala digitalnimi technologiemi
a okrajové také aplikacemi ve Skolnich druzinach. Skladala se ze tii kapitol teoretické Casti
a ze Ctyt kapitol empirické ¢asti. V tivodu jsme stanovili hlavni cil prace, ktery jsme doplnili
o dil¢i cile teoretické i dil¢i cile empirické. Dle mého nazoru byly vSechny stanovené cile
uspesné splnény.

V teoretické Casti jsme se v prvni kapitole zabyvali zafazenim digitalnich technologii
do systému didaktickych prostiedkii. V dalsi kapitole jsme charakterizovali Skolni druzinu
a dalsi dilezité pojmy tykajici se tohoto zatizeni. Ve tieti kapitole jsme se vénovali konkrétnim
digitalnim technologiim a aplikacim i jejich vyuzitim ve $kolni druzing.

V empirické ¢asti, kterd navazovala na teoretické vystupy prace, byla ve ¢tvrté kapitole
zamétena pozornost na zhodnoceni aktudlniho stavu zkoumané problematiky. Ve zminéné ¢asti
jsme uvedli jiz provedené vyzkumy se zfetelem na polozky vyzkumného Setfeni prace. Dalsi
kapitola vyobrazila naSe vyzkumné Setfeni, v jehoz ramci byly stanoveny cile a problémy
vyzkumu, vybér vzorku a metoda sbéru dat. Sestd kapitola obsahuje vysledky ziskanych dat
Z dotaznikového Setieni. Empirickou ¢ast jsme zakoncili sedmou kapitolou, tedy zhodnocenim
vybranych vysledkt vyzkumného Setieni.

V poslednich letech se digitalni technologie ¢im dal vice zapojuji do vyuky ¢eskych
skol. Skolni druZiny jsou souéasti §kolskych zafizeni, proto jsem chtéla svou praci pfispét
k vyzkumim dané problematiky z pohledu vychovatelt a vychovatelek $kolnich druzin.
Zaméfila jsem se na vychovatele v okresu Sumperk, protoze bych sama cht&la v této oblasti
jako vychovatelka ve Skolni druzin€ plisobit. Vyzkumny vzorek tvotilo celkem 97 respondentd.

Jednim z dil¢ich cili vyzkumu bylo vytvoreni piehledu pouzivanych technologii
a vyukovych aplikaci ve vybranych $kolnich druzinich. V okrese Sumperk jsou nejvice
pouzivany CD/DVD piehravace a radia (63,9 %), televize (47,4 %), notebooky (46,4 %),
interaktivni tabule (43,3 %) a stolni pocita¢ (42,3 %). Méné cCasté jsou jmenovany
dataprojektory (35,1 %), mobilni telefony (32 %) a tablety (24,7 %). Z vysledki vyzkumného
Setfeni se ojedinéle pouzivaji herni konzole (4,1 %), roboticka zatfizeni (4,1 %), interaktivni
podlaha (1 %) a elektronicka nasténka (1 %). Z dotaznikového Setieni také vyplynulo, ze 3,1 %
Z vybranych Skolnich druzin nema k dispozici zadné digitalni technologie. Nejpouzivanéjsi

vyukové aplikace v okrese jsou Vcelka (6,2 %) a Microsoft (5,2 %).
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Dals§im dil¢im cilem bylo zjistit, zda vybrani vychovatelé absolvovali n¢jaky kurz,
Skoleni ¢i pfednasSku zaméfenou na digitalni technologie a aplikace v rdmci svého studia ¢i
zameéstnani. Dle naSeho vyzkumného Setfeni pouze 14,4 % respondentii absolvovalo vhodna
Skoleni, kurz ¢i prenasky, které byly zaméfeny na pouzivani digitalnich technologii ve Skolni
druzing, zbylych 85,6 % nikdy zddny kurz v rdmci svého zaméstnani neabsolvovalo. Trochu
Iépe dopadla polozka, ve které 36,1 % respondenti absolvovalo kurz, skoleni ¢i prednasku
v ramci svého studia, ale zbylych 63,9 % nic z uvedené¢ho neabsolvovalo.

Poslednim dil¢im cilem bylo zjistit, jaky ndzor maji vybrani vychovatelé na digitalni
technologie a aplikace ve Skolnich druzinach. Z dotaznikového Setieni vychazi, ze vychovatelé
neradi pouzivaji digitadlni technologie a aplikace ve Skolni druzing, avSak uznévaji, ze jsou
v dnesni dobé potieba a ocenili by vice Skoleni a kurzi tykajicich se této oblasti. Také by byly
radi, kdyby jim néjaké novéjsi technologie ve Skolni druziné ptibyly.

Z vyzkumného Setteni vychézi, ze digitalni technologie pronikaji do Skolnich druZzin
pomalu, o néco huie jsou na tom piedev§im aplikace vyukové. Vychovatelé vedou zaky
v mnoha smérech, proto je dulezité vénovat pozornost také digitalnim technologiim i aplikacim
a vést zaky k jejich spravnému pouzivani. V bakalatské praci jsem komplexné zpracovala téma
digitalni technologie a jeji vyuziti ve Skolnich druZinach. V mé praci jsem se sousttedila hlavné
na piinos pro vychovné-vzdélavaci ¢innost vychovatelt. V teoretické casti mohou vychovatelé
nejen nahlédnout na problematiku digitalnich technologii a jejich vyuziti ve $kolnich druzinach,
zaroven mohou také rozvinout své znalosti v této oblasti a nechat se pro dalsi praci s zaky
inspirovat.

Béhem zpracovavani své prace jsem se setkala pouze s jednim vyzkumem, ktery byl
zaméfen na moderni technologie ve Skolnich druzinach a pohled vychovatelii na jejich
vyuzivani pii ¢innostech s zaky (Hyblova, 2020). Vyzkum, ktery jsem provadéla ve své praci,
se vSak vice vénoval aplikacim ve $kolnich druzinach a také znalostem vychovateld v oblasti
digitalnich technologii a aplikaci. Proto se domnivam, ze data ziskana z naseho vyzkumného
Setfeni mohou poskytnout novy pohled na zkoumanou problematiku. Vysledky vyzkumného
Setfeni mohou také slouZit jako ptehled pouZzivanych digitalnich technologii a aplikaci ve

vybranych $kolnich druzinach okresu Sumperk.
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Priloha ¢. 1 — Dotaznik

Dobry den,

jmenuji se Petra Ballonova a studuji 3. ro¢nik oboru Vychovatelstvi na Pedagogické fakulté
Univerzity Palackého v Olomouci. Nasledujici dotaznik je vénovan vyuzivani digitalnich
technologii a vyukovych aplikaci ve Skolnich druzinach. Dotaznik je uréen pro vychovatele
a vychovatelky §kolnich druzin v okrese Sumperk. Timto bych Vs chtéla velmi poprosit o jeho
vyplnéni. Dotaznik je zcela anonymni a jeho vyplnénim pomiizete ke zmapovani aktualni
situace v problematice digitalnich technologii ve §kolnich druzinach.

Velmi Vam dékuji za Vasi ochotu a Vas ¢as vénovany vyplnéni tohoto dotazniku.

1. Uved’te vase pohlavi.
] Zena
' Muz

2. Uved’te vase vzdélani.
1 Stredoskolské s maturitou
1 VysokoSkolské
1 Jiné (uved’te jaké)

3. Jaké digitalni technologie jsou k dispozici ve vasi §kolni druziné? (miZete vybrat i vice
odpovédi)

Stolni pocitac

Notebook

Tablet

Mobilni telefon

Televize

CD/DVD piehravac, radio

Interaktivni tabule

Dataprojektor

Herni konzole

Robotické zafizeni (roboti, napt. Blue-bot, Bee-bot, Ozobot)

o o o oo oo o o oo d

Interaktivni podlaha



[] Elektronické nésténka
1 Zadné

] Jiné (uved’te kter¢)

4, Jaké digitalni technologie pouzZivate ve vasSi Skolni druziné nejcastéji? (vyberte
maximalné tri odpovédi)

Stolni pocitac

Notebook

Tablet

Mobilni telefon

Televize

CD/DVD ptehravac, radio

Interaktivni tabule

Dataprojektor

Herni konzole

Robotické zafizeni (roboti, napt. Blue-bot, Bee-bot, Ozobot)

Interaktivni podlaha

Elektronicka nasténka

Zadné

e A Y A A

Jiné (uved’te kter¢)

5. Jak casto vyuzivate digitalni technologie ve vasi §kolni druZiné?

Kazdy den | Vicekrat | 1xtydné | 1X Ix ro¢né a | Nikdy
tydné mésicné a | vice
vice

Stolni pocitac
Notebook
Tablet

Mobilni telefon

Televize




CD/DVD
ptehravac,

radio

Interaktivni

tabule

Dataprojektor

Herni konzole

Roboticka

zafizeni

Interaktivni

podlaha

Elektronicka

nasténka

Zadné

Jina

6. Jaké digitalni technologie byste ve vasi Skolni druziné chtéli?
1 Stolni pocitac¢

Notebook

Tablet

Mobilni telefon

Televize

CD/DVD piehravac, radio

Interaktivni tabule

Dataprojektor

Herni konzole

Robotické zafizeni (roboti, napt. Blue-bot, Bee-bot, Ozobot)

Interaktivni podlaha

Elektronicka nasténka

Zadné

e O D [ O O A

Jiné (uved’te kter¢)



7. Jaké aplikace ve vasi Skolni druZiné vyuZzivate? (miiZete vybrat i vice odpovédi)
1 Youtube

TikTok

Messenger

Pinterest

Vcelka

Matémag

Terasoft

Silcom multimedia

Microsoft

Zadné

N A Y O O O

Jiné (uved’te které)

8. Jaké aplikace pouzivaji Zaci ve vas$i Skolni druZiné nejcéastéji? (vyberte maximalné tii
odpovédi)

Youtube

TikTok

Messenger

Pinterest

Véelka

Matémag

Terasoft

Silcom multimedia

Microsoft

Zadné

e e e A A

Jiné (uved’te ktere)

9. K jakym cinnostem vyuZivate digitilni technologie a aplikace ve vasi Skolni druzZiné?
] Priprava na vyucovani

Hrani zdbavnych her

Hrani vyukovych her

Sledovani filmu nebo videi

O O O o

Poslouchani hudby



Hledani informaci na internetu
Relaxace nebo odpocinek

Jiné (uved’te které)

0o o o o

K Zadnym ¢innostem

10. Maji zaci ve vasi Skolni druziné moZnost p¥ipojeni k internetu (wi-fi)?
1 Ano
1 Ne

11. Mohou pouzivat Zaci ve vasi Skolni druziné mobilni telefony?
1 Ano
1 Ne

12. Pouzivate ve vasi §kolni druziné socialni sité?
0 Ano
1 Ne

13. Pokud ano, uved’te jaké.
Facebook

Instagram

TikTok

Snapchat

Twitter

I I O A B O

Jiné (uved’te které)

14. Absolvovali jste nékdy néjaké Skoleni, kurz nebo prednasku, ktera byla zamérena na
pouzivani digitalnich technologii ve Skolni druziné?
1 Ano
1 Ne

15. Pokud ano, uved’te jaky.



16. Absolvovali jste néjaké Skoleni, kurz nebo prednasku zamérenou na digitalni
technologie v ramci vaseho studia?
1 Ano
1 Ne

17. Vyuzivani digitalnich technologii a aplikaci ve Skolnich druZinich zefektiviiuje

vychovné-vzdélavaci praci.

(|

Souhlasim
SpiSe souhlasim
Ani souhlas, ani nesouhlas

SpiSe nesouhlasim

0o o 0o o

Nesouhlasim

18. Vyuzivani digitalnich technologii a aplikaci ve §kolnich druZinich usnadiuje praci
vychovatele.
1 Souhlasim

Spise souhlasim

Ani souhlas, ani nesouhlas

SpiSe nesouhlasim

0O o o o

Nesouhlasim

19. Uved’te rok vasSeho narozeni.

20. Je néco, co byste radi sdélili k vySe uvedenym otiazkim nebo k tématu digitalni

technologie a aplikace ve Skolnich druZinach?
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