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SUMMARY ..o

SEZNAM POUZITE LITERATURY



UVOoD

Ceské $kolstvi prochazi v poslednich letech vyraznou reformou. K mnohym
zménam doslo v Ceské republice v 90. letech 20. stoleti. V soucasnosti se fesi
zejména kurikularni reforma. Do Skol byl postupné zaveden Radmcovy vzdélavaci
program pro zékladni vzdélavani, méni se klasické tradicni prostfedi Skoly a jeji
atmosféra. Klade se diraz na vyuku, ktera sméfuje K vSestrannému rozvoji ditéte,
Ustupuje se od vyuky zamétené na pouhy pienos informaci od uéitele k zaktum, kde
zak byl pouhym pasivnim ptijemcem informaci a u¢ivo se ucil zpaméti.

U vzdélavani zalezi mimo jiné i na formé vyuky. Pokud je vyucujici jednotka
pfipravena zajimavym zpusobem, ktery vzbuzuje zdjem 74kl a rozviji u nich
tvorivost, jisté je to pro zaky vétsi piinos, nez kdyz jen opisuji z tabule nebo jim je
latka diktovana.

Technologicky a informaéni vyvoj jde stale dopiedu a to plati i v oblasti
vzdélavani. Cim dal &astéji jsou pfi vyuce vyuzivany moderni didaktické pomiicky,
mezi néZ patii bezpochyby 1 interaktivni tabule, které jsou jiz béZznou vybavou kazdé
Skoly.

Diplomova prace se zabyva pristupy uciteli k tvorbé vyukovych materiala
pro interaktivni vyukové tabule.

Prace je rozd€lena na dvé ¢asti, teoretickou a praktickou. V teoretické ¢asti se
seznamujeme s technickymi vyukovymi prostfedky, dovidame se, jaka jsou specifika
interaktivni tabule, jaké druhy software pro interaktivni tabule existuji, jakym
zpusobem milze byt vyuzivani interaktivni tabule ve vyuce pfinosem, jaké jsou
pfistupy uciteld k tvorbé interaktivnich vyukovych materidlti. Praktickd cast
vyzkumnym Setfenim ziskdva konkrétni informace o pfistupech ucitelli k tvorbé
digitalnich uc¢ebnich materidlti a k vyuzivani interaktivni tabule v hodinach jak na 1.
stupni, tak 1 na 2. stupni zakladni Skoly.

Cilem mé diplomové prace je vytvorit poznatkovou bazi souvisejici s tvorbou

materiala pro interaktivni vyukové tabule a vymezit ptistupy uciteli k jejich tvorbé.



1 TECHNICKE VYUKOVE PROSTREDKY

Pro osvétleni pojmu ,,technické vyukové prostiedky* je zapotiebi specifikovat
obecnégjsi pojem — didakticka technika. Tento Ize specifikovat jako technicka
zafizeni a pfistroje umoznujici pfijem, pfenos, zpracovani a pozd¢jsi vybaveni
predavanych auditivnich, vizualnich nebo audiovizuélnich informaci, a které také
umoziuji objektivizaci fizeni vyuCovani a uceni prostfednictvim vhodné
koncipovaného programu (Geschwister, Ruzi¢ka, Ruzi¢kova, 1995). Velkou
prednosti téchto zafizeni je bezpochyby jejich vSeobecna pouzitelnost - nemaji
pfedem urceno, v kterém vyufovacim pfedmétu ¢i na kterém typu Skoly se daji
pouzivat, coZ zajisté jejich moZnosti mnohonasobné rozsifuje. Obecné se tedy da fici,
ze didakticka technika poskytuje zdkovi Uplnéjsi a presnéjsi informace a umoziuje

podpofit jeho fantazii.

Technické vyukové prostiedky (TVP) tvoii soucast rozsahlé skupiny
didaktickych prostfedki, jimiz jsou vSechny materidlni pfedméty, které zajiSt'uji,
podminuji a zefektiviiuji pribeéh vyucovaciho procesu (Skalkova, 1999, s. 232). Jsou
to takova zatizeni, ktera mohou prezentovat urcité typy ucebnich pomitcek, jsou to
tedy pfistroje, nikoli jejich naplné ¢i programy. Jejich podstata je Vv novém
zpracovani obsahu vyuky, pfina$i nové formy a metody prace, zkvalitiuji a zptesiiuji
fizeni vyuky.

Technické vyukové prostiedky bezpochybné odrazeji pokrok moderni doby a
Skola by proto méla disponovat témi nejmodernéjSimi TVP, aby byla nejen schopna
odrazet spolecensky a védecky pokrok, ale také aby tomuto pokroku nahravala i do

budoucna.

Sohledem na ptedchozi odstavec se jesté zastavim u pojmu, ktery je

v poslednich letech velmi aktualni a ktery je s TVP neodmyslitelné spjat a to

modernizace vyuky. Pod modernizaci vyuky si lze pfedstavit dvoji vyznam (Priicha,
Walterova, Mares, 1995):

1) obecné jako inovace ve vzdélavani — prubéh vzdélavani je ovliviiovano

vyvojem doby a veskeré historické posuny se v ném promitaji v novych,

inovacnich snahach o lepsi, moderné;jsi vyuku,



2) uzeji jako zavadeni didaktické techniky do vyuky — didakticka technika se
postupné stdva nezbytnym pomocnikem ucitele i zdka ve vyuce, dochazi
K jejimu masovému pronikani do vyuky.

Modernizace vyuky, zaméiime-li se na uzsi pojeti tohoto pojmu, oznacuje tedy
proces pronikani moderni didaktické techniky v té které dobé do vyuky. Je jasné, ze
tento proces je nezastavitelny, pruzné¢ reagujici v ptfipadé TVP na moderni
technologie a obsahuje v sobé veskeré klady i zapory tohoto procesu. O modernizaci

vyucovani se, byt diive pod jinym ndzvem, hovofi v oblasti pedagogiky odjakziva.

1.1 Zakladni sestava interaktivni tabule

1.1.1 Dataprojektor

Dataprojektor (datovy projektor) je opticky projekéni pfistroj, ktery umoziuje
projekci obrazového vystupu pocitace na velkou projekéni plochu, tedy velkoplosnou
prezentaci elektronicky zpracovaného obrazu nebo textu, ktery uzivatel vidi na plose
monitoru pocitate. Obdobné lze prezentovat i1 obraz snimany vizualizérem (viz dale)
nebo videozaznam z ptehravace DVD, popft. pfimo z televizniho ptijimace. Existuje
velké mnozstvi nejriznéjSich dataprojektorti, které se liSi rozméry a hmotnosti,
svételnym vykonem a rozliSenim obrazu, tzn. po¢tem obrazovych bodii — pixeld na
jednom tadku krat pocCet fadkli obrazu (napt. obvykly standard XGA ma rozliSeni
1024x768). Cim v&tsi je rozliseni, tim ostiejii a tedy kvalitn&jsi je promitany obraz.
Dataprojektory mohou mit rizny zpusob umisténi v uebné (pfenosné, pevné

zabudované s piedni nebo zadni projekci, konstrukéné spojené s interaktivni tabuli) a

rizné pripojeni ke zdroji obrazového signalu (kabelem, bezdratové).

Dataprojektory se také 1iSi pouzitou technologii, kterou se vytvaii obraz
promitany obraz. Zdrojem svétla je projekéni lampa (pouZziva se xenonova vybojka)
jejiz bilé svétlo se rozdéli na tfi barevné slozky a intenzita barevnych svétel je
ovlivilovana signalem z pocitace nebo z jin¢ho zdroje. Tak vznikaji tii barevné dil¢i
obrazy, které se bud’ promitaji v rychlém sledu za sebou na projekéni plochu, nebo se
slouci do vysledného barevného obrazu jesté pied objektivem a promitd se barevny
obraz jako celek. V soucasnosti se v dataprojektorech nejcastéji pouzivaji
technologie DLP (Digital Light Processing) a LCD (Liquid Crystal Display) (Lepil
2010).



Umisténi dataprojektoru

Pro praktické vyuziti dataprojektoru je dilezité jeho umisténi v ucebné
s ohledem na polohu a velikost projekcni plochy. V ptipad¢, Ze dataprojektor slouzi
k projekci na plochu interaktivni tabule, je nutné ho umistit tak, aby osoba
vyucujicitho nezastiiovala projekéni plochu a naopak, aby svétlo z projektoru
vyucujiciho neoslnovalo. Nejcastéji se pouziva predni (Celni) projekce, kdy je
projektor pfimo v ucebné. Aby se zabranilo nezddoucimu zastiiovani promitané¢ho
obrazu, pouziva se stropni montdz a projektor je upevnén na konzole ve vySce
nejméné 180 cm. Pfi tomto umisténi mize dochdzet na projekeni plose ke zkoseni
obrazu, ponévadz osa projekce neni k projekéni plose kolma. U vétSiny soucasnych

dataprojektorti je vS§ak mozné zkoseni nastavenim optiky projektoru eliminovat.

Zvlastni feSeni umisténi dataprojektoru piindseji dodavatelé interaktivnich
tabuli. Pouzivaji se specidlni dataprojektory s velmi kratkou projekéni vzdalenosti
a projektor je upevnén na rameni, pevné spojeném s ramem interaktivni tabule.
Tabule byvaji pohyblivé ve svislém sméru a dataprojektor se pohybuje soucasné

s tabuli, takze lze vysku tabule pfi vyuce plynule ménit (Lepil, 2010).

1.1.2 Interaktivni tabule

Interaktivni tabule je dotykové-senzitivni plocha, prostfednictvim které probiha
vzdjemnd aktivni komunikace mezi uZivatelem a pocitacem s cilem zajistit
maximalni moZnou miru ndzornosti zobrazovaného obsahu. Obvykle je vyuzivana

ve spojeni s poCitacem a dataprojektorem.

Uzivatelé ziskdvaji moznost prostfednictvim interaktivni tabule ovliviiovat
¢innost pocitace a v ném spusténych programii. Diky obrazu promitanému datovym
projektorem na interaktivni tabuli (tedy tam, odkud se zmény provadéji) je mozné
aktualni stav na vystupu pocitace v redlném case sledovat. Interaktivni tabule se
ovlada prostfednictvim popisovace, stylusu (specidlniho pera), pfimo prstem nebo

pomoci ukazovatka (Dostal, 2009).

Hausner (2005) uvadi, ze interaktivni tabule funguje stejné jako bézna tabule.
To znamena, ze na tabuli miZeme specialnim fixem psat, mizeme barevné
zvyraziovat Casti textu (podtrhdvat slova a jinak zvyraziiovat vyrazy), dopisovat

do textu vynechana slova, mazat napsané apod. V hodinach, které jsou pfipraveny



pro interaktivni tabuli, miizeme vyuzit bézny text. Lze ho zkopirovat z textového
editoru, nebo ho piimo psat v opera¢nim programu interaktivni tabule. S textem lze
libovolné hybat (napf. u pfifazovacich cviceni), Ize ho naopak ukotvit na misto, je

mozné do textu slova dopisovat.

Podle Hausnera (2005) do flipchartu, pracovniho seSitu Smart Notebooku, 1ze
vkladat z galerie, ktera je soucasti ovladaciho programu interaktivni tabule, rtizné
obrazky a animace, pozadi a geometrické tvary. Vyznamnou funkci je téZ moznost
vrstveni textll ¢i obrazkii. Miizeme si tak nastavit, kterd vrstva bude v pozadi a ktera

ve predu. Diky této funkci mizeme zakiim napft. schovat spravné feseni za obrazek.

Interaktivni tabule jsou dodavany spolecné¢ s autorskym software, s jehoz
pomoci lze snadno naplénovat vyuku a vytvafet objekty, prezentovat je a editovat
vkladat texty, obrazky, zvuky, animace, kresby atd. Autorsky software obvykle
obsahuje Sablony a vyukové objekty k volnému vyuziti. Pro praci s interaktivni tabuli

1ze pouzit i vyukové prezentace vytvorené v MS PowerPoint.

V praxi se setkdme i1 s tzv. prohlizeci, coz jsou, zjednodusSen¢ feceno,
odvozeniny autorskych programt, které maji zpravidla potlatenu funkci ukladani,
tzn., Zze v prohlize¢i mizeme spustit vyukovou hodinu ¢i prezentaci pfipravenou
V plné verzi autorského softwaru. Vyukové hodiny lze v prohlize¢i volné vyuzivat,

ale vS§echny zmény, které se béhem vyuky provedou, neulozime.

VeétSina vyrobell poskytuje prohlizece zdarma a lze je instalovat na libovolny

pocet pocitaci (Dostal, 2009).

1.1.3 Pocitac (pracovni stanice)

Na pracovni stanici jsou pii praci s interaktivni tabuli mimo standardniho
systétmového programového vybaveni (operacni systém, antivirovy software, atd.)
aktivné spustény dva dal$i zakladni programy: samotny vyukovy software, ktery je
prezentovan a ovladaci software interaktivni tabule. A pravé software interaktivni
tabule zajist'uje propojeni grafickych dat z vyukového softwaru s daty pfichazejicimi
z interaktivni tabule. Takto zpracované vstupy potom piedava ve form¢ digitalnich
dat k promitnuti datovému projektoru. Vyukovy software tedy poskytuje data
stejnym zpusobem jako pifi zobrazovani na monitoru pocitace a z interaktivni tabule

jsou do pocitace navic zasilana data o Cinnosti uzivatele stojiciho u ni (naptiklad zda
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uzivatel pohybuje s objekty zobrazenymi na tabuli, zda je oznacuje, provadi operaci
klik nebo dvojklik nebo na tabuli piSe). Software interaktivni tabule instalovany
na pracovni stanici nasledn¢ takto ziskana data propoji, zpracuje a zasle do
projektoru k zobrazeni. Soucasné je schopen reagovat i na data pfichazejici z jinych
perifernich zatizeni pracovni stanice, naptiklad z pocitacové mysi. V praxi tedy muze
nastat situace, kdy jak uzivatel u interaktivni tabule, tak i uzivatel u pracovni stanice
mohou oba pohybovat objekty zobrazenymi na ploSe interaktivni tabule. Uzivatel
U pocitace je vidi na monitoru a muze je ovladat naptiklad pocitacovou mysi,
uzivatel u tabule je vidi promitnuté a ovladat je muze podle druhu tabule napiiklad
dotykem ruky nebo magnetickym perem. Pii zaméfeni se na stejny objekt potom
rozhoduje, ktery z uzivatelt jej pro dalsi ¢innost aktivuje (uchopi, zahaji psani,

klikne, apod.) jako prvni (Zarybnicka, 2007).

Tradi¢ni spojeni ,,interaktivni tabule + dataprojektor + pocitac® je stale vice

dopliovano o dalsi prvky a vznikaji tak interaktivni vyukové systémy.

1.2 Dopliikova zafizeni

K interaktivni tabuli lze pfipojit 1 specidlni zafizeni, jako je napftiklad

vizualizér, hlasovaci zatizeni, elektronicky mikroskop a mnoho dalSich.

Efektivitu prace, pedagogicky pfinos 1 uzivatelsky komfort podstatnym
zpusobem zvySuji dalSi ptfidavnéd zatizeni piipojena k pocitaci a spolupracujici se
systémovym, vyukovym nebo obsluznym softwarem. Pro dosazeni funk¢nosti
interaktivni tabule nejsou nutna, jejich pfitomnost v§ak podstatné rozsifuje moznosti
vyuziti tabule a vyrazné zvysuje piinos této technologie do procesu vyuky. Jedna se

zejmeéna o nasledujici zafizeni:
e hlasovaci zafizeni,
e vizualizér,
e tablet,
e interaktivni dotykovy dispej,
e dalkové ovladani
e digitalni kamera,
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e digitalni mikroskop,

e svételné ukazovatko.

1.2.1 Hlasovaci zarizeni

Hlasovaci zafizeni je progresivni didaktickd pomtcka, ktera ma své pevné
misto v modernim vzdélavani. S jeho pomoci Ize rychle a snadno ovétit znalosti
zakl, aktivné je zapojit do vyuky a motivovat je hravou a soutézivou formou.
Klasické testy déti nudi nebo dokonce stresuji, kdezto tento zpiisob ziskavani

informaci je velice bavi.

V piipadové studii Zarybnicka (2007) uvadi, ze hlasovaci zatizeni dava uciteli
moznost ziskat pfi prezentaci uciva od studentli zpétnou vazbu. Ucitel mize klast
zakim otdzky, na néz Zzaci odpovidaji elektronickym hlasovanim. Muze se jednat
0 otdzky s vybérem jediné i nékolika odpovédi, nebo o vyjadieni svého nazoru
vybérem ze stupnice moznosti (napf. poc¢inaje A = ur€it souhlasim az po E =
rozhodné¢ nesouhlasim). Ne&kterd hlasovaci zafizeni umoZznuji vkladat ciselné
odpovédi. Studenti pak mohou fesit rébusy a matematické problémy a demonstrovat
své znalosti a dal$i rovné vzdélavacich cilt. Ucitelé mohou podle potiteby zjist'ovat,
nakolik Zaci dané problematice porozuméli a zda mohou piejit k dalSimu ucivu.
Odpovédi jsou obvykle anonymni. Vysledky hlasovani se hned zobrazi
na interaktivni tabuli, coZ umozni okamzitou vazbu na kladenou otazku. Nektery
software umoziluje detailni analyzu vysledkli, aby bylo mozno nabidnout vétsi
podporu zaktim, ktefi hlasuji pod ocekdvanou hranici, a uchovani poznamek

vV podobé elektronického souboru pro pozd¢jsi zpracovani.

1.2.2 Vizualizér

e Dokumentova kamera, nazyvana téz vizualizér, je schopna snimat nejen
potiStény papir, ale prakticky libovolnou ptedlohu, vcetné
trojrozmérnych predméti. K nasviceni neprihlednych ptedloh slouzi
postranni zafivkova svitidla, k projekci prihlednych folii se pouziva
spodni podsviceni. Vyhodou je velké zvétSeni, protoze vizualizéry uz

standardn¢ maji objektiv s az 12-tinasobnym zoomem. Vystupni signal

12



ovSem v tomto piipad¢ nebyva pfimo promitan, ale zachyceny obraz je
prenesen pomoci datového projektoru na projekéni platno (Zalesky,

Zumrova, 2010).

1.2.3 Tablet

Interaktivni tabuli 1ze bézné doplnit i o bezdratovy tablet, diky kterému lze
vyuku vést tieba ze zadniho rohu ucebny. Tuto vyhodu oceni zejména vyucujici,
kteti uci ve velkych uc¢ebnach a potiebuji se pohybovat v prostoru. Jedna se o vstupni
periferii umoznujici ovladat pocita¢ podobnym zpisobem jako pocitacova mys,
Vv piipad¢ pera je pouzitelna i ke kresleni volnou rukou. Bezdratovy tablet v§ak neni
uren jen uciteli, ale 1 zakim. Vyhodou je, Ze v jednom case takto muze
spolupracovat vice zakl, samoziejmé kazdy na svém tabletu. Vhodné je vyuZziti
tabletu pro hendikepované studenty, ktefi se tak mohou pln€¢ zapojit do vyuky
(Dostal, 2009).

1.2.4 Interaktivni dotykovy displej

VSude tam, kde chceme vyuZivat vyhod interaktivni vyuky a interaktivni
tabule jiZ ,,nestaci, 1ze vyuzit interaktivniho dotykového displeje. Na displej piSeme
a kreslime tak jako na interaktivni tabuli a obraz je promitan na velké projekéni
platno. Dotykové displeje 1ze vyuZzit i spolecné s interaktivni tabuli, napf. kdyz

vedeme vyuku frontalné a nechceme se k zakim otacet zady (Dostal, 2009).
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2 INTERAKTIVN’i TABULE - POMOCNIK, NEBO
NARUSITEL VYUKY?

Ucit s interaktivni tabuli, jak uvadi Hausner (2005), umoznuje prezentovat
tfidé ucebni latku novym zpiisobem, dynamicky se zvyraznénim vazeb a souvislosti
a umoznuje uciteliim 1 zakim pracovat se vzdélavacimi objekty. Timto zpisobem
jsou uciteli 1 zaktim zpfistupnény rozsahlé zdroje vyukovych materidlli ¢i spise
vyukovych elementt (objektt — textl, obrazku, video i zvukové Klipy), které mohou
byt prezentovany v souvislostech a vzijemnych vazbach pii respektovani
didaktickych zasad. Interaktivni ovladdni pfindsi projevu ucitele dynamiku, pohyb
ainterakci a moznost prezentovat napiiklad ptirodni zakony v souvislostech
a vazbach. Uvedena skuteCnost umoziuje zakim ftesit skutecné tkoly a hledat
spravna feSeni. Prostiednictvim interaktivni tabule lze vytvaret celou fadu projektu,
které pokryvaji prifezova témata, jez jsou obsahem Réamcového vzdélavaciho
programu pro zakladni vzd&lavani. Zaci mohou rozvijet své kompetence mnohem
rozvoje svych kompetenci mnohem efektivnéji nez dnes tak bézné sklonovany

blended e-learning®.

Podle Dostala (2011) v pfipadé integrace interaktivnich tabuli do vyuky jiz
neni aktualni otazkou, zda ano nebo ne, ale jak? Nabizi se fada podotazek, napft. jak
Casto tabuli vyuZzivat, jaké nastroje vyuZit, pro jaky obsah, v jakych fazich vyuky,
jakeé zvolit organiza¢ni formy, jaké vyukové objekty uzit (samostatné vytvorené nebo
jiz hotové — i-uebnice), jak aktivizovat zaky, jakou technologii zvolit? Podminkou
vSak je spravna metodicka integrace interaktivni tabule do vyuky a dodrZeni
didaktickych zasad, napf. zasady nézornosti, soustavnosti, védeckosti — témito

zasadami se budeme zabyvat na dalSich strankéch této prace.

'Blended e-learning - kombinovana vyuka - kombinace standardni vyuky (prezen¢ni, prezentaéni, face-to-face)
S e-learningem [URL 1]2 (vzdélavaci proces, vyuzivajici informaéni a komunikaéni technologie k tvorbé

kurst, k distribuci studijniho obsahu, komunikaci mezi studenty a pedagogy a k tizeni studia). [URL 2]

2 URL - Uniform Resource Locator — jednotny popis mista uloZeni souboru v internetu [URL 3]
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2.1 Predsudky ve vyuzivani interaktivnich tabuli ve vyuce

e neplati, Zze by interaktivni tabule byla urCena vyhradné pro nécktery

z vyucovacich predmétt — napt. informatiku,

e neplati, ze by interaktivni tabule byla uréena vyhradné pro nékterou
z vékovych kategorii vzdélavanych — wvyuzit ji lIze s tuspéchem

I ve vzdélavani dospélych,

e interaktivni tabule neni ur¢ena pouze pro praci ucitele, avSak i pro zaky

(aktivnim zapojenim do vyuky se zéci uci),

e interaktivni tabuli lze vyuzit v rdmci riznych vyukovych metod
a organizacnich forem (frontdlni vyuka, projektové vyucovani,
individudlni vyuka),

e nelze tvrdit, Ze interaktivni tabule patfi jednoznaéné¢ do pocitacové
ucebny, naopak je vhodné jeji umisténi v bézné ttide,

e neni pravdou, Ze pii instalaci interaktivni tabule musi byt

bezpodminecné¢ odstranéna ,,klasicka“ tabule (kiida, fixy),

e neni pravda, Ze s interaktivni tabuli musi pracovat v daném okamziku

jen jeden uzivatel,

e neplati, Ze interaktivni tabule musi byt namontovana stabilné (existuji
mobilni feSeni),
je velkym omylem, pokud se nékdo domniva, Ze interaktivni tabule neni

vhodna pro vzdélavani zaki se specialnimi potiebami (Dostal, 2009).

2.2 Vyhody vyuzivani interaktivnich tabuli

e 7iky lze vhodnym vyuZitim interaktivni tabule lépe motivovat

Kk uceni (samotna tabule to ale neumi!)

e ucivo lze Iépe vizualizovat, je mozné vyuzivat animace, presouvat

objekty, uplatiiuje se zdsada ndzornosti

e Ize déle udrzet pozornost studentt (ale i ta po case opadd)
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e jiz vytvoiené materialy lze vyuzivat opakované (vyhoda pii paralelni

vyuce), ptipadné je lze snadno upravit
e 7aky lze snadné&ji a aktivnéji zapojit do vyuky

e text psany piimo ve vyuce lze snadno ulozit a sdilet prostiednictvim

internetu se studenty

e Zaci si pfi praci s tabuli rozviji informacni a pocitaovou gramotnost,

ktera je pro dnes$ni Zivot nezbytnosti

e pifima prace s internetem - pokud je PC pfipojeno k internetu
(Zalesky, Zumrova, 2010).

2.3 Nevyhody vyuzivani interaktivnich tabuli

e snadno Ize sklouznout k encyklopedismu (tomu je mozné piedchazet

dikladnym metodickym Skolenim ucitel)
e mize byt potlaCovan rozvoj abstraktniho mysleni zaka

e pokud je interaktivni tabule vyuzivana velmi Casto, zajem zakl opada

a berou ji jako samoziejmost

e n¢ktefi ucitelé ji vyuzivaji pouze jako projekéni platno (vytraci se

interaktivita)

e tvorba vlastnich vyukovych objektd je naro¢nd na Cas a dovednosti

pracovat s ICT

e cxistuje jen malo tzv. i-uCebnic (ucebnic pro interaktivni tabule)
a jinych jiz hotovych vyukovych objektl

vy$$i zaci maji problémy se psanim
e hrozi zni¢eni neSetrnym zachazenim (zejména o prestavkach)

e ncktefi ucitelé prvniho stupné se vyslovuji proti psani prstem, zalezi

vsak jen na uciteli, aby byla Zaky vyuzivana pera nebo popisovace

e Kklasicka ucebnice je odsouvana do pozadi (zaci se neuci pracovat

S tisténou knihou)
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omezuje se psany projev obvykly v pfipad¢ ,klasické tabule® (zaci
Casto jen ,klikaji* na tlacitka)

nekteré ucitele mize vyuzivani interaktivni tabule svadét k potlacovani
demonstrace redlnych pokust ptirodnin, pfipadné jinych pomicek
nekteti ucitelé Spatné¢ odhaduji velikost pisma pii tvorbé ucebnich
pomiucek, coz ¢inni problémy pii Cteni zakiim ze vzdalenéjsich lavic
(Ize vSak vyuzivat jiz hotové ucebni pomiicky)

je nutné se naucit ,,pracovat™ se stinem, i kdyz je pravdou, ze existuje
fada feSeni

pti rozsvicenych svitidlech anebo pfi intenzivnim dennim svétle je text

zobrazovany na interaktivni tabuli Spatné Citelny

energetickd narocnost (béhem provozu je spotfebovavana elektricka
energie, kterou musi zaplatit Skola).

(Zalesky, Zumrova, 2010).
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3 SOFTWARE PRO TVORBU VYUKOVYCH
MATERIALU

Jak znamo, kazdy ucitel md na vyukové materidly vlastni specifické
pozadavky. Nevystaci proto s hotovymi materialy, ale musi byt schopen si je vytvofit
nebo alesponl néktery hotovy modifikovat. Proto je nezbytné se seznamit programy
pro tvorbu interaktivnich vyukovych materiald a naucit Se Snimi pracovat.

V nasledujicich odstaveich vyberu z mnoha existujicich ty nejzajimavéjsi.

3.1 Autorsky software

Interaktivni tabule jsou doddvany spolecné s autorskym software, s jehoz
pomoci lze snadno napladnovat vyuku a vytvaret interaktivni vyukové hodiny. Je
mozné vkladat text, obrazky, zvuky, animace, kresby atd. Autorsky software obvykle
obsahuje Sablony a vyukové objekty k volnému vyuziti. (Dostal, 2009). Pro ptiklad
zde uvedu dva nejznaméj$i a nejvyuzivanéjsi druhy software na ceskych Skolach.
Jsou jimi programy Smart Notebook pro interaktivni tabuli SMART Board
a Activinspire pro interaktivni tabuli ACTIVinspire.

Autorsky program piinasi dokonalé nastroje, pomoci kterych je velmi snadné
zachytit ucitelovu predstavu o postupu vyuky a zobrazit ji v zajimavé dynamické
form¢. Prace s nim je jednoduchd, intuitivni, ovladadni piehledné a vyuZiti
univerzalni. Vyuzivad riznorodych médii od videi, animaci, simulaci, pozadi,
obrazkl, zvukil a odkazii vytvaii motivujici prostiedi pro kazdého vyucujiciho.
Obsahuje celou fadu funk¢nich nastroji. Pro piiklad uvadim pravitko, hraci kostky,
stopky, rozpoznavani tvard, notové osnovy a tieba i hokejové hiiste, které pomahaji

ucitelim od samotného pocatku pracovat dynamicky a zajimave.

3.2 MS PowerPoint

Pro praci s interaktivni tabuli lze pouzit 1 vyukové prezentace vytvorené
v programu MS PowerPoint. Ten jiz patii k tradicnim programovému pfislusenstvi
vétSiny pocitacl, proto si myslim, ze vét§iné ucliteli nedéld problém v tomto
programu pracovat. Vkladat obrazky, fotografie nebo text by nemél byt Zadny

problém. Proto také byva tento program uciteli hojné vyuzivan.
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3.3 Interaktivni uc¢ebnice

Pti praci s interaktivni tabuli miizeme pouzit nejen materialy, které si k vyuce
sami pfipravime nebo stdhneme z internetovych volné¢ dostupnych servert, ale
muzeme pouzit interaktivni ucebnice (dale jen i-ucebnice). I- ucebnice je obdoba
tisténé ucebnice, ktera vyuzivad videa, zvukové nahravky, animace, fotografie,
ilustrace, webové odkazy a dalsi multimédia, kterd napomahaji k lepSimu pochopeni
latky, vyuka je zabavnéjsi a efektivnéjsi. Jednim z prvnich nakladatelstvi, které
vyvinuli i-uéebnici je nakladatelstvi Fraus. Dal§imi producenty interaktivnich
udebnic v Ceské republice jsou napiiklad Terasoft, Nakladatelstvi Alter,

Prodos, Nakladatelstvi Nova Skola, LANGMaster, a dal$i. Vyukové materialy jsou

univerzalni, tudiz je mohou vyuzit i ucitelé, kteti vyucuji podle jinych ucebnic.
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4 METODIKA VYUZITI INTERAKTIVNI TABULE
VE VYUCE

Na vsech typech a stupnich Skol se vénuje velkd pozornost modernizaci
materialné-technické zakladny. Aktudlnost této problematiky vyplyva z neustalého
rozvoje stavajicich védnich disciplin, ale i z rozvoje obor nové vznikajicich ¢i nové
spolupracujicich s pedagogickymi  obory (kybernetika, ergonomie, teorie

informaci,...). Vyuziti pocitacii na Skole Ize chapat ve tfech zdkladnich smérech:

e vyuku elektroniky jako studijniho a védniho oboru v samostatnych

predmétech nebo jako soucast jinych predmétd,

e vyuku pocitaci a jejich aplikace jako studijniho a védniho oboru

v samostatnych predmétech nebo jako soucast jinych predméti,

e vyuzivani pocita¢l a elektroniky ve vychovné-vzdélavacim procesu

k podpofe a fizeni vyuky a uceni.

V této tfeti oblasti jsou pocitace a videotechnika chépany jako vyznamna
didaktické technika, jez spolu s dal§imi elektronickymi pfistroji slouzi ve vyuce jako
ucinné nastroje k prohlubovani znalosti z riiznych ucebnich predméti ¢i studijnich
oborl. Lze je vyuZzivat jak pfimo ve vyuce, tak s samostatnému uceni, zkouSeni a
hodnoceni, ale 1 k sebekontrole. Lze konstatovat, Ze osvojovani modernich
informacnich a komunika¢nich technologii se pfifadi jako rovnocennad soucést
k takovym zakladnim kulturnim technikam, jako je Cteni, psani, pocitani. Stanou se

soucasti vSeobecného i odborného vzdelavani (ValiSova, Kasikova).

Interaktivni tabule mtize byt silnym motivacnim nastrojem ve vzdélavacim
procesu. Tabule sama o sob&é neposkytuje zadné zazraéné feSeni, ale pomaha
ucitelim novym zplsobem prezentovat ucivo. Neni ji tieba pouzivat v pribéhu celé
hodiny ani v kazdé hodinég, nékdy je vyhodna na tivod do problematiky, jindy pro
zéveérecné shrnuti. Umoziuje probiranou latku roz$ifit o informace s pouzitim
nejruznéjsich zdroji, které 1ze propojit vzajemnymi odkazy, napt. na zvukovy nebo
video soubor i internetovou stranku. Tabule umoziuje zadkiim piimy styk s danym

ucivem, vtahne je do feSeného problému.
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Interaktivni tabule umoznuje frontdlni i skupinovou praci zakl. Je ndzornou
pomickou pro oziveni celého vyucovaciho procesu, umoziuje probirand témata
poznavat vice smysly, ¢imZ vyznamn¢é napomahé k vnimani a zpracovavani novych
informaci.

Vyuzivani interaktivni tabule ve vyuce pfinasi hlavné zvySeni motivace a
zajmu zaku, a tim i dal$i nepodstatnou véc jako je kéazen. ,,Kdo si hraje, nezlobi!*
Zv1a§té u mensich déti je o tuto vyuku velky zdjem. Zaci se v tomto véku radi
ptedvadi, jsou ochotni vystoupit pfed ostatnimi a ukdzat co umi. Spoluzdkovi, ktery
je u tabule, vénuji daleko vEtsi pozornost, aby se sami mohli zapojit do feSeni daného
problému. U téchto déti je vSak potfeba vyuzit jejich soutézivosti. Do vyucovaciho
procesu se najednou zapojuji i méné schopné déti, které by pii obvyklém stylu vyuky
pasivné sed€ly v lavicich. Toto je pti¢ina toho, ze zak kvili sledovani déni u tabule

nema Cas na jiné aktivity a vyrusovani.

Interaktivni tabule umoziiuje ucliteli nenasilnou formou vsunout do svych
hodin informac¢ni technologie 1 pfi frontalni vyuce. Interaktivni software umoziuje
uciteli vytvafet vyukové programy pro Zaky, dopliovat je o materidly nejcastcji
ziskané z internetu. Interaktivni software umoznuje také uciteli ulozit a vytisknout
jakoukoli stranku elektronického seSitu, ale hlavn€, za pomoci videozdznamu
zaznamenat kompletni obsah prace na tabuli. Tento videozdznam miZze ucitel vyuzit
pfi kontrole prace Zaka, shrnuti uciva ¢i vysvétlovani nové latky. Takto ziskané
materialy si pak muze ucitel dale dopliovat a s riznymi obménami pouzivat

opakovan¢, coz mu usnadni ptipravu do budoucna.

Samoziejmé& pouziti interaktivni tabule s sebou pfinaSi i rizika. Velkym
nebezpecim spoleénym pro vétSinu prostiedkl informacnich technologii je zahrnuti
zakli nadmérnym mnoZstvim informaci, nesrovnatelné vét§im, nez kterym tradicné
zahrnovaly zaky klasické didaktické prostiedky. To muze u nékterych zakia vést k
pretizeni, zatimco jini se mohou stat pouhymi divaky. To znamend, Ze u pouziti
informacnich technologii plati vice nez kde jinde zasada pfiméfenosti. Pfi vyuce na
interaktivni tabuli velice zalezi na didaktickych dovednostech ucitele. Zejména na
ném zalezi, zda vyuka na interaktivni tabuli je skutecné interaktivni, protoze nékdy

dochazi ke zneuziti interaktivni tabule k pouhému promitani.
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Casto mezi odbornou vefejnosti vyvstava obava, kdy ugitelé upfednostni
Hvirtudlni svét pred tim realnym. Klasickym piikladem je odklon od oblibenych
experimentl napt. ve fyzice ¢i chemii a ptiklon ke sledovani bezpecnych prezentaci,
videi a appletd. Na druhé stran¢ je vSak nutno uvést, ze nékteré applety ovladané
prostiednictvim interaktivni tabule mohou experimentovéani dovést do rozméra, které
ve tfid¢ nelze prakticky simulovat, a tim podpofit zvidavost a aktivizaci zaku. I v
tomto piipad¢ zalezi hlavné na rozhodnuti ucitele, zda da prednost simulovanym
pokusiim na videu, kde je vysledek pokusu vzdy prokazatelny, nebo pokus budou

zaci provadeét prakticky.

4.1 Obecné didaktické zasady pro praci s interaktivni tabuli

Pted tim, nez ucitel za¢ne zvazovat vyuziti interaktivni tabule v hodinach, mél
by se sezndmit s kritérii, kterd urcuji UspéSnost nasazeni téchto interaktivnich

prostfedkti do vyuky.

1. Pii vytvéfeni vlastnich materiali musime dbat na to, abychom pracovni
plochu tabule nezahrnuli mnozstvim textu. Mélo by se dodrzet pravidlo
5x5, to znamend maximalné 25 slov na jednom snimku.

2. Pii volbé pozadi je lepsi volit tmavsi pozadi jedné barvy (tmavé modra je
nejcasteji pouzivana barva) a psat svétlym pismem (u textu mize dochéazet
k tomu, Ze ¢ast textu mlze byt méng Citelnd). Volba tmavého pozadi také
snizuje odraz svétla a chrani zrak zaka a zlepSuje jejich pozornost, nebot
nejsou tak oslnéni.

3. V materialech by se méla udrzovat stiidmost v pouziti animaci a obrazkd.

4. Pismo by mélo mit velikost 28, pfi¢emz nadpisy 32 a hlavni nadpis 36
pixeli.

5. Pii psani textu by se mélo pouzivat bezpatkové pismo, napiiklad Arial,
nemélo by se podtrhavat (podtrZzeny text je vyhrazen pro odkazy) a
maximalné ve tfech barvach.

6. Pti vkladani tabulek ¢i grafii se drzime zakladniho pravidla, nejvice 6
radku a tii sloupce. VEtsi tabulky jsou jiz zcela necitelné.

7. Pii praci online se zaméfime na dynamické webové prvky (animace,

applety, flashe), ale pii praci v textu vyuzijeme funkce pfenosu textu do

22



vlastni prezentace ¢i pracovniho listu s tim, ze budou spravné uvedeny
zdroje, odkud jsme Cerpali.

Interaktivni tabule by méla byt piistupna vSem ucitelim na Skole, a
neméla by vzadném pripadé byt umisténa v pocitacové ucebngé.
Interaktivni tabule predevSim umozniuje ucitelim neinformatickych
pfedméth pracovat s vypocetni technikou v bézné ucebné.

Interaktivni tabule potiebuje pfinejmenSim stejné mista jako bézné tabule
pro préci s kiidou ¢i fixy. U¢itel 1 Zaci musi mit dostatek volného prostoru,
aby mohli pfistupovat do prezentacniho prostoru voln¢ a ze vSech stran.
Pokud tabuli pouzivaji mensi déti, je nutné tfidu vybavit stupinkem. U
stupinku je ale tfeba ddvat pozor na moznost Urazu, proto musi byt

dostate¢né prostorny, aby umoziioval volny pohyb (Moderni u¢itel, 2010).

4.2 Obecné zasady interaktivni vyuky

Hausner (2005), uvadi nasledujici obecné zasady v sedmi bodech:

1.

Interakce je predevSim dialog mezi Zakem a ucitelem, z toho musi

vychézet obsahova ptiprava vlastni hodiny.

Jadrem pfipravy na hodinu musi byt otazky typu: proc, jak, na¢ a ne kdy,
kde a kdo.

Ke spravnému feSeni je mozné se dobrat mnoha rliznymi zplsoby,

ucitelova role je jen ukazovat cestu.

Vlastni ndzory a myslenky jsou cestou k uspeéchu, pokud maji odpovidajici

zpétnou vazbu.

Tabule umoziiuje tymovou spolupraci. Nechme zakiim tvofit na tabuli

celou sadu tkolt, vytvatejicich v samotném konci jeden celek.
Diskusi nad feSenim zacinejme od divérné znamych véci prostiednictvim
jasné vyjadienych tkolt.

Konflikt je jadrem poznani.
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4.3 Tvorba vyucovaci hodiny s interaktivni tabuli

Zaciname vzdy tim, jakou cast uciva chceme pro interaktivni tabuli zpracovat.
Stanovime si cil hodiny, dobu pouziti a postup, jak tabuli v hodin€ vyuzit. Planovani
jednotlivych hodin zabira cas, ale postupné ho spise Setfi. Neni na Skodu si na papir

rozdé¢lit probiranou latku do jednotlivych snimkt a ud€lat si propojeni mezi nimi.

Pro praci je nutné si najit vhodné objekty (text, obrazky, tvary, animace,
flashové prezentace). Toto vSe najdeme v galerii programu ¢i v riznych pomocnych

programech na internetu.

Nez za¢neme s interaktivni tabuli pracovat, je tfeba si vytvofit adresat, kam
budeme ukladat vSechny vhodné objekty (obrazky, texty, videa,...), pro jejich vyuziti
pii dalsi préci s tabuli. Na zacatku nam uplné postaci si vybrat text a k nému ptitradit

obrazek.

Na interaktivni tabuli se dd psat jako na normalni klasické tabuli. Lze
popisovat obrazky, dopliiovat slova ¢i pismena, mohou kreslit jednoduché obrazky.
K tomu nédm slouzi elektronické fixy a guma, které maji své specifické funkce.

Interaktivni tabule se da vyuZit i jako demonstra¢ni stul

Je potieba se naucit ménit tvar, barvy a umisténi jednotlivych objektl. Pfi praci
pouzijeme 1 pomocné nastroje pro vlastni vyuku, jako jsou napiiklad roletka a
reflektor. Roletkou se nejCastéji zakryva spravné feSeni, které nam plsobi jako

zpétna vazba prace zaku.

Vrstveni objektll se da vyborné€ vyuzit i jako zpétna vazba. Spravnou odpovéd’
zakryjeme Carou ve tvaru pozadi. Zakovi zadame otazku, ¢aru prekryvajici spravnou
odpovéd’ pomalu mazeme (tim davame zdkim ndpovédu) a zdk hada spravnou

odpoved.

Nesmime zapomenout také na prvky, které ozivi naSi praci: kiizovky,
osmismerky, skladacky, rtzné druhy soutézivych programti a dal§i. NejvetSim
pomocnikem pro ucitele je videozdznam, ktery ndm umoZni nahrat vlastni pribéh

vyuky (Manual k praci na interaktivni tabuli SmartBoard ve vyuce, 2012).

Podle Hausnera (2005) dobfte ptipravena hodina vzdy hled4 pfimétenou miru
zjednoduSeni celkovych zakonitosti, ale stim, Ze neni narusena odborna piesnost

celého jevu. Je také samoziejmé, ze volba zjednoduSeni musi odpovidat véku zaku.
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Ptilisné zjednoduseni miize vést k nespravné prezentovanym souvislostem a prili§

slozita schémata, byt' v pohybu, mohou byt na ukor srozumitelnosti.

r v r

4.4 Aktivni zapojeni Zakii ve vyuce

Trend interaktivnich tabuli nejrychleji proniknul do oblasti Skolstvi —
interaktivni tabule jsou vyuZzivany na vSech Grovnich - od specializovanych skol, ptes
zékladni a stiedni Skoly az po univerzity. Ucitelé a profesofi nejrychleji pochopili, ze
zapojeni interaktivni tabuli do vyuky pozitivné ovliviiuje pfistup zaku a studentd K

probirané latce a vyuce celkové obr. 1 (Interaktivni tabule, [online]).

Obr. 1 — Interaktivni $kolni tabule — skola hrou

Doklada to 1 fada studii, které byly provedeny v této oblasti. Odbornici se
shoduji, Ze interaktivni tabule maji pozitivni vliv na Zaka pfi vyuce, ale pouze za
pfedpokladu, Ze i sam vyulujici pfistupuje k vyuZivani interaktivnich tabuli
proaktivné a s urcitou mirou entusiasmu. Tedy snazi se zdky nejen vyucovat, ale
predev§im aktivné zapojit do vyuky. Vyuziva vSech dostupnych moznosti, které

tabule nabizeji a k praci s nimi vyzyva i zaky a studenty.

25



Pravé vyucujici musi zaky oslovit zajimavou praci s interaktivnimi tabulemi a
pfimét je k aktivni ucasti ve vyuce. Pokud se mu podafi vzbudit patficny zdjem 0

danou problematiku a probiranou latku, hodina ihned ziskava jiny rozmér.

V pripadech, kdy se podaii vyucujicimu zapojit zaky do vyuky, prizkumy
dokazuji, ze interaktivni tabule maji skutecné pozitivni vliv na vyuku (ekoTAB,

online):

Zvysuji miru zapojeni zaka do vyuky — Zzaci mohou aktivné pracovat s
tabulemi, sdilet jednotlivé ptfednasky, vracet se k ucivu, ptidavat poznamky nebo

vyjadfovat vlastni nazor obr. 2 (Interaktivni tabule, [online]).

Zvysuji motivaci zakia ucastnit se vyuky — zvlast¢ v piipadé generaci, pro
které jsou moderni technologii volno¢asovou aktivitou. Pravé pro tyto zaky bude
interaktivni tabule, internet a jiné moderni technologie vitanym prvkem ve vyuce.

Usnadiiuji pfirozenou komunikaci mezi Zakem a vyucujicim — nabidne-li
vyucujici zakiim netradi¢ni napln vyuky a umozni jim aktivné se zapojit, vzajemna
interakce mezi Zdkem a ucitelem nabira na pfirozenosti. Pfedevs§im diky tomu, Ze se
neodehrava v tradiéni roli ,,vyucuji na stupinku, zak za lavici®, na kterou jsou zaci

zvykli.

Podporuji Zaky se specialnimi potiebami (napiiklad ve specializovanych
Skolach pro handicapované) — Zaci s urcitymi handicapy maji odlisné styly osvojeni
si uciva, které je v pfipad¢ jednostranného podani vyucovaného tématu znaéné
znevyhodnuji. Interaktivni tabule nabizeji nové moznosti prezentace vyuky praveé pro

tyto zaky.

Pomahaji upeviiovat ziskané znalosti a opakovani probirané latky —
vyucujici a studenti se mohou k poznamkam kdykoliv vracet, sdilej je a snadnéji tak

proniknout do probirané latky.
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Obr. 2 — Interaktivni $kolni tabule - aktivni zapojeni zaki

Z vyse uvedeného vyplyva, ze ptistup vyucujiciho k vyuce je klicovy. Pokud
ma Skola zajem zapojit studenty do vyuky, nabidnout jim ,,néco na vic* a zlep$it tak
jejich pfistup k vyuce, interaktivni tabule jsou idedlnim zplisobem, jak toho
dosdhnout. Nejsou samoziejmé samospasitelné, ale vyuku zajisté zkvalitni a

zatraktivni nejenom studentiim, ale i vyucujicim.

4.5 Mozné chyby pri vyuZivani interaktivni tabule

PriliS velka pozornost tabule

Interaktivni tabuli nelze povazovat za ,jediného spasitele vzdélavaciho
procesu‘, nybrz k ni pfistupovat jako k jedné z mnoha moznosti, jak zaky za-ujmout

a motivovat.
Piemira informaci a podnéta

Mnozstvi informaci by mélo byt pfiméfené véku a moznostem zaki. Prace na

interaktivni tabuli musi byt pfehlednd, zejména kviili orientaci.
Omezeni prostoru projevu Zaka

Zde zalezi na pedagogickém uméni ucitele, aby do vyuky zaradil takové
situace, ke kterym mohou Zaci dospét sami. Zak musi mit prostor, aby danou situaci
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mohl vyfesit sdm ¢i za pomoci ostatnich zakt. V zadném piipadé by ucitel nemél

zaktm predkladat jiz hotova fakta.
Ucitel jako prrednasejici

Je mozné, ze néktery ucitel si tabuli natolik oblibi nebo jejim obsluhovanim

bude tak zaneprdzdnén, Ze k ni nebude chtit nebo nestaci n€koho dalsiho pustit.
Opomenuti prace ostatnich zZaku

Ucitel musi do prace s interaktivni tabuli vtdhnout celou tfidu, v zaddném

ptfipadé€ se nesmi upnout na jedince ¢i skupinku u tabule.
SniZeni komunikace Zaki a uditele

Pti praci na interaktivni tabuli bychom méli nutit zaka k tomu, aby postup své
prace komentoval, aby se k jeho praci mohli vyjadfit také ostatni zaci. Tim probiha
diskuse, kterd je ve vyuCovacim procesu velmi dilezitd (Manudl k praci na

interaktivni tabuli SmartBoard ve vyuce, 2012).
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5 VYUZITEL;\IOST INTERAKTIVNI TABULE NA
ZAKLADNI SKOLE

Interaktivni tabule dava nékolik velmi zajimavych moznosti, jak zakim Iépe
zptistupnit nové ucivo i jak se zdky netradi¢nimi metodami ucivo procvicovat a

opakovat.

Po témér 16 letech od zavadéni prvnich interaktivnich tabuli do §kol miZeme
fici, ze se staly relativné drahym, ale bézné rozsSifenym vybavenim v Ceskych
Skolach. Didaktickym prostfedkem, ktery mnoho uciteli vyuziva a povazuje za
vhodny nastroj pro zvyseni zajimavosti vyuky a aktivizaci zakid. Jaké strategie vSak
zasady a postupy, které se osvédcCily pii zavaddéni a pouZzivani interaktivnich tabuli,

shrnul Neumajer (2012) do strategického desatera feditele k interaktivnim tabulim:

1. Vytvoite pracovni skupinu uéitelt, kterd se bude pouzivani tabuli ve
Skole vénovat. Do jejiho cela postavte vedouciho tymu, napt. ICT
koordinatora, ktery je na Skole hlavnim poradcem feditele
Vv problematice interaktivnich tabuli. Cleny tymu by méli byt ugitelé
napfi¢ aprobacemi a vzdélavacimi stupni. Podporujte je v diskuzi (i v té
on-line, napf. na Metodickém portalu RVP.CZ) ave vzajemnych

navstévach v hodinach.

2. Pted nakupem tabule zajistéte pro ucitele vasi skoly uéast na ukazkové
hodiné, naptiklad v jiné Skole. Nechte je s predvadéejicim diskutovat.
Snazte se vybér konkrétniho zafizeni delegovat na ucitele. Kdo

rozhoduje, vnima 1 vétsi zodpoveédnost za uspech.

3. Zajistéte uéitelim vzdélavani, které je adekvatni jejich urovni rozvoje
pouzivani interaktivni tabule a ICT dovednosti. Ne&kteti distributofi
tabuli tato Skoleni nabizeji zdarma. Pokud za Skoleni budete platit, vzdy
poZzadujte akreditaci MSMT V systému dal§iho vzdélavani pedagogickych
pracovniki (DVPP). Snazte se zajistit, aby se takového Skoleni

zucastnilo vice uciteld. Zapojujte ucitele do soutézi o interaktivni
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digitdlni ucebni materidly, jako je soutéz Domino nebo 0 nejlepsi

projekty, jako je soutéZ Partners in Learning Forum CR.

Zajistéte pro uditele technickou podporu. Technik pravidelné
aktualizuje software pro praci s tabuli, Cisti a kontroluje lampu, ve
Skole skladuje nahradni lampy. Technik musi pfijmout, ze funk¢ni
prostiedi tfidy a spokojenost uciteld jsou jeho hlavnim pracovnim
cilem. Technik je ve Skole kvili ucitelim (resp. zakiim), nikoli

obraceng!

Nesnazte se interaktivni tabuli nahradit tradiéni tabuli, obé se vhodné
dopliuji. Nékteré interaktivni tabule jsou dostupné ve varianté s kiidly
pro oboustranny popis fixem, nebo kiidou ¢i magnetickou plochou.

Ukézka je na obrazku.

Prostor kolem tabule by nemél upoutavat pozornost zaku, tu je poticba
koncentrovat na tabuli a ucitele. To ale neni v konfliktu s ptijemnym
motiva¢nim a inspirujicim prostfedim ve tfid¢.

Nepodceriujte zdravotni rizika spojend s pouzivanim tabuli, eliminujte je
vhodnymi opatienimi. Jde zejména o neustdly hluk nevhodného
dataprojektoru, maly svételny vykon staré lampy, nemoznost zastinéni
oken v ucebné, velké nebezpeéi oslnéni zakt ¢i uditele paprskem
lampy, stinéni si pfi psani na tabuli, nevhodnou vysku tabule pro
cilovou skupinu z4kh, pfiliS malou uwhlopficku tabule v poméru

k velikosti tfidy, resp. vzdalenosti od posledni lavice.

Ctéte a ctéte autorsky zakon, pozadujte, aby Sli ucitelé zakim
prikladem. Problematika duSevniho vlastnictvi neni jednoduchd, je
potieba se s ni dobfe sezndmit. Nejlepsi je vyuzivat volné dostupné
galerie obrazkli a fotografii jako napt. Wikimedia Commons, 8000 Free
Cliparts nebo OpenClipArt. Pii  vyuziti Gryvku =z ciziho dila vzdy
vyzadujte uvedeni plivodniho autora. Seznamte ucitele se souborem
licenci Creative Commons, které jsou pro pouzivani ve vzdélavani velmi

vhodné.
Vytvoite a $ifte na $kole strategii, jak vznikl¢é ptipravy ucitelii sdilet.
V idedlnim piipad¢ maji vSichni ucitelé piistup ke vSem pfipravam,
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které ve Skole vznikly a mohou je voln€ pouzivat a ménit. Vyuzivejte
tuzemskych ulozist digitalnich ucebnich materiald,
napf. http://dum.rvp.cz/, http://veskole.cz/, http://dumy.cz/ nebo

zahrani¢nich http://Ireforschools.eun.org/.

10. Nepiehanéjte to, vSeho s mirou. Ptipraveny ucitel mize byt s pomoci
interaktivni tabule pro zaky velkym piinosem. Interaktivné ovladané
simulované fyzikalni ¢i chemické pokusy mohou nahradit potencialné
nebezpecné situace ¢i drahé vybaveni v odborné laboratofi. Je ale
nesporné, ze nékteré predméty je prosté vhodnéjsi nechat zaktim osahat

a vnimat i jinak, nezli pouze promitané.

5.1 Vyuziti interaktivni tabule pri vyuce

V soucasném vzdélavani se vyuziva Sirokd plejada vyukovych metod a
organiza¢nich forem. Rizni ucitelé maji rizné styly vyucovani a bez problémi
mohou interaktivni tabuli do jejich vyuky integrovat, aniz by museli vyraznéji meénit
styl vyuky (Ize ji napt. vyuzivat v rdmci hromadné vyuky, avSak stejné¢ dobie 1 pfi

individualni, projektové nebo skupinové vyuce).

Interaktivni tabule jsou urceny vSem vékovym kategoriim ucitelll a naucit se s
ni pracovat muze kdokoliv bez rozdilu pohlavi. Je nezbytné si uvédomit, ze uciteli
nesta¢i umét interaktivni tabuli pouze ovladat, stejné tak nestaci, pokud ucitel umi
vytvéaret interaktivni prezentace (vi jak). Pfedev§im je nutné umét interaktivni tabuli
vhodné zaradit do vyuky. Je nutné se naucit vytvaret takové interaktivni prezentace,
které pfi vyuce umozni rozvijet pozadované kompetence v souladu s vytyc¢enymi cili
vyuky. Zcela chybné by napt. bylo, kdyby ucitel celou hodinu promital prezentace
plné novych poznatki, jelikoz Zak by si je stéZi osvojil. Je tfeba zaky nejdiive
motivovat, poté exponovat nové ucivo, nasledné¢ ucivo fixovat a az na zaver provést

verifikaci. Ve vSech uvedenych fazich vyuky lze interaktivni tabuli vyuzit.

Je chybou, pokud je ucitel nadzoru, Ze s interaktivni tabuli ve vyuce pracuje
pouze on. Nelze zapominat na skutecnost, Ze aktivnim zapojenim do vyuky se Zéci
efektivnéji u¢i. Nemélo by tedy jit pouze o interaktivni vyucovani, ale pfedev§im o

interaktivni uceni. Bez povSimnuti by neméla ziistat ani skute¢nost, ze na interaktivni
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tabuli mize pracovat vice uzivatelti soucasné — napt. dva zaci mohou soucasné tesit

matematické ulohy (Dostal, 2011).

Zavadéni interaktivni vyuky do Skol vede k velkym zménam v piistupu ucitela
1 zéku k jejich praci. Ucitelé vedou prosttednictvim vytvoienych interaktivnich hodin
své zdky k vétsi aktivite v hoding, umoziuji zaklim vyuzivat nové zajimavé
pomucky: interaktivni tabuli, hlasovaci zafizeni. Zajimavymi ¢innostmi, kterych se
behem jedné hodiny vystfida velkd Skala, motivuji ucitelé své zaky k uceni a praci.

Interaktivni vyuka umoziuje rozvijeni meziptedmétovych vztahi.

Vyuka pomoci interaktivni tabule by méla predevSim pfispét ke zkvalitnéni
vyucovaciho procesu, vzbudit u zakt viditeln¢ upadajici zdjem o vzdélavani,
nendsilnou zajimavou formou hry zvysit motivaci k u€eni. V této moderni pomticce
vidim pfilezitost, jak ze vzdélavaciho procesu vytvofit pfijemnou povinnost pro zaky
ijejich vyucujici.

Velké plus interaktivni vyuky shledavam v tom, Ze se zaci aktivné podileji na
vzdélavacim procesu a upousti se od nechvalné znamé frontalni vyuky, kdy ucitel
vede dlouhy monolog a Zaci je pasivné ,,hltaji* informace. Vyuka se diky tomuto
zajimavému doplitku nestava stereotypni, naopak je dynamicté;si, zabavnéjsi. A to co
nas bavi, délame prece radi. Ziskané védomosti a dovednosti Zaci rozhodné dobie

uplatni pfi dal§im studiu €i v praktickém Zivoté.

Interaktivni vyuka ma pomoci zakiim pracovat s informacemi. Naucit je, aby
pfi jejich ziskavani uzivali rtiznych informacnich zdroji (knihovna, internet,
exkurze) a ovéfovali si jejich spravnost a vérohodnost, vést je k dalSimu
zpracovavani informaci, umét je efektivné uzivat v procesu uceni. Prostfednictvim
interaktivnich vyukovych hodin se zdk uci Gi¢inn€ pracovat ve skupin€, zapojuje se
do diskuse s vyucujicim nebo spoluzéky, dokaze obhajit své myslenky, srozumitelné
vyjadfit svllj nazor. Hledd rtizné efektivni cesty pii feSeni problému. Pii praci s
interaktivni tabuli vyuziva znalosti prace s ICT.

Pouzivani prvkl interaktivni tabule zvySuje Zakovu pozornost, zaci se vice
koncentruji na praci. Ke vstfebavani informaci dochazi nejen poslechem, ale i

pomoci zraku. Pfedem pfipravené hodiny poskytuji uciteli dostatek Casu vénovat se

zaktim individualné, byt jejich rddcem a pomocnikem (Vackova, 2010).
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V nasledujicim textu si ukdZeme, jak lze efektivné interaktivni tabuli vyuzit

Vv riiznych fazich vyucovaci hodiny.
Faze vykladu

V hodinach piipravenych pro SMART Board miizeme vyuzit bézny text. Lze
ho zkopirovat z textového editoru, nebo ho pifimo psat v programu SMART

Notebook.

S textem Ize libovoln¢€ hybat (napt. u pfifazovacich cviceni), Ize ho naopak
ukotvit na misto, je mozné do textu slova dopisovat. SMART Board také funguje
stejn¢ jako bézna tabule. To znamena, ze na tabuli mizeme psat, mizeme barevné
zvyraziovat Casti textu (podtrhavat slova a jinak zvyraznovat vyrazy), dopisovat do

textu vynechana slova, mazat napsané apod.

Déle Ize do stranky vkladat z galerie, ktera je soucasti ovladaciho programu
SMART Notebook, rizné obrazky a animace, pozadi a geometrické tvary. Velmi
vyznamnou funkci je moznost vrstveni textd ¢i obrazk. Mlzeme si tak nastavit,
ktera vrstva bude v pozadi a kterd vepfedu. Diky této funkci miiZzeme Zakiim napf.

schovat spravné feseni za obrazek.

Velmi jednoduchou, ale potiebnou a ¢asto vyuzitelnou funkci je tzv. roletka,
pomoci které mizeme cast textu zakryt. Muzeme tak za roletku zakiim schovat
spravné feSeni nebo jen ndsledné faze cvieni, u kterych nechceme, aby odvadély
pozornost. Pod text, obrdzek ¢i animaci muizeme vlozit hypertextovy odkaz na
internetové stranky. Do zalozky Prilohy lze vlozit aktivni odkaz na zvukovou

nahravku at’ uz z internetu, nebo uloZenou kdekoli v pocitaci.

Faze procvic¢ovani

Nejcasteji se interaktivni tabule vyuziva ve fazi procvicovaci, lze ji vSak
funkéné vyuzit 1 k vyvozeni nového uciva i k provétovani znalosti.

Vzdy je dulezité, aby Zaci nebyli jen pasivnimi objekty vyuCovani, aby se
nedivali jako na kino na to, co se d¢je na tabuli. Proto je tfeba promyslet takoveé
organiza¢ni formy, abychom zapojili celou tfidu. Moznosti, jak Vyuzit interaktivni

tabuli, je mnoho. Zde uvadim ty nejcastéji pouzivané: dopliiovaci cviceni, vrstveni

textll a objektt, roletka, pfesunovani objekti.
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Faze zpétnovazebna - provérovani

Interaktivni tabuli 1ze vyuzit také k testovani. Lze vlozit testy s riznymi typy

otazek (Manual k praci na interaktivni tabuli SmartBoard ve vyuce, 2012).
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6 PRiSTUP){ UCITELU K TVORBE VYUKOVYCH
MATERIALU

Pedagogicka fakulta UK v Praze provadi rozsahly vyzkum: ,,Ucitelska profese
v ménicich se pozadavcich na vzdeélani* pro obdobi 2007 — 2013. Tento vyzkum se
zabyva systémovym feSenim profesionalizace ucitelstvi, systémovym feSenim
ptipravného a celozivotniho vzdélavani ucitelii. Zaroven zde je ambice formulovat
aktudlni doporuceni pro vzdélavaci politiku statu. Ke spolupraci na vyzkumnych
pracich byla pfizvany dalsi vysoké §koly z CR. V souvislosti s profesionalizaci se
vyzkum zabyva kompetencni vybavou ucitele, ktera je povazovana za podminku
profesionality. Spolu s profesionalizaénim trendem je na programu diraz na profesni
autonomii a zvySeni samostatnosti a odpovédnosti ucitell. Jednd se o pochopeni
filozofie Skoly jako ucici se organizace, ktera akcentuje komunikaci a spolupraci.
Pravé v této oblasti spatiuji velké rezervy. Radé uditelii se moznost autonomie jevi
jako prili§ nekonkrétni a také se néktefi ucitelé nedokdzi vyrovnat se zvySenou
odpovédnosti za obsah a vzdé&lavaci vysledky. Nové mozZnosti jim ptipadaji pfilis
revoluéni a odmitaji nebo nedokazi pfijmout zménu v chapani profesniho chovani.
Urcité zde hraje roli dédictvi nevhodného zplsobu zavadéni kurikularni reformy do
zivota, ktery zanechal urcitou hotkost a deziluzi v fad¢ kolegii a dodnes zptisobuje
problémy v riznych oblastech Skolstvi. Dal§imi faktory negativniho pfijiméani nové
filozofie vzdélavani v praxi je ziejmé n€kdy vek, také rGznd uUroven dosaZené
kvalifikace, zazitd schémata, mald nebo zadna motivace uliteld vcetné financni

zainteresovanosti a v neposledni fad¢ celkové klima a podpora ze strany vedeni Skol.

V piedchozich kapitolach jsem podala podrobny popis modernich technologii
ve vzdélavani, klady a zépory jejich zavadéni. Podala jsem uceleny ndhled na
metodiku vyu€ovani pomoci interaktivni tabule a vytvofenych vyukovych materialt.
Nyni se zaméfim na pfistupy uciteli k vytvafeni ucebnich materiald a jejich
vyuzivani pti svych hodinach.

Je zcela bez pochyby, Ze inovativni metody jsou idedlnim prostiedkem ve
vyuce a vtom, co dneSni spoleCnost oCekava. Proto jsem piesvédcena, ze jejich
zavadéni a pouzivani je velmi pfinosné. Domnivam se, Ze je potieba leckde piekonat
negativni vztah k nim a pfekonat zazit¢ metody a formy vyuky. Otdzkou je, jakou
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maji ucitelé moznost, se s novymi metodami a zplsoby vyuky sezndmit, jak se o nich

dozvédi a jak se presvedéi, ze by je méli pouzivat.

V souvislosti se zavedenim Ramcovych vzdélavacich programuti pro zakladni i
sttedni vzdélavani piibyla ucitelim nova funkce, a to tvorba vzdélavacich obsaht.
Tato cinnost vyzaduje od uciteld velkou davku soucinnosti, zodpoveédnosti a
vSeobecné znalosti smérti vyvoje. J. Novotovd ve svém vyzkumu zaméfeném na
hodnoceni kompetenci uciteli primarnich Skol ukézala, Zze pedagogové povazuji

znalost trendli rozvoje a vzdélavani za nejméné dulezité (2008, str. 267 — 269).

Kazda profese je charakteristicka tim, ze jeji ptislusnici maji specifické nazory,
postoje, zpisoby komunikace, ritualy apod. Neni tedy zddnou vyjimkou, Ze je tomu
tak 1 v ucitelské profesi. Ve vyzkumu a teorii zabyvajici se ucitelskou profesi se
V poslednich letech zkouma problematika ozna¢ovana jako uéitelovo (pedagogické)
mySleni ¢i ucitelské mysleni.

Ucitelské mysleni je pojem s Sirokym obsahem. Vyjadfuje zejména to,

1. jak ucitelé typicky pfistupuji k vyuce ve ttidach, s jakymi nazory o
zpisobech jeji realizace, s jakymi pfedstavami o splnéni cilti vyuky atd.

— u nds se tato zalezitost oznacuje terminem ucitelovo pojeti vyuky;

2. jaké presvéd¢eni maji ucitelé o poslani své profese, o jeji uzite¢nosti, o
ofekavanich, snimiz do této profese vstupovali, o své vlastni
odpovédnosti za vysledky vykonavani profese;

3. jaké postoje uclitelé zaujimaji k vyzvam a nafizenim, jez jsou jim
ukladdna nadfizenymi Skolskymi organy nebo vynucovéna vetejnosti,
politickymi reZzimy, s jakou angaZovanosti pfistupuji k zavadéni
reformnich pedagogickych opatfeni ve své vlastni préaci aj. (Pricha,
2002).

Dle J. Vasutové (2004, s. 21) ucitelé jsou pravé takovi, jaké je chce mit
spolecnost, jakou jim dava daveéru a moralni podporu, jaké jim vytvaii legislativni a
materidlni podminky pro naro¢nou pedagogickou préci, jak je finan¢né ocenuje.
Pozadavky na ucitele jsou stale stupniovany. Co znal ucitel pied rokem, dnes uz
nemusi platit. Casto je konfrontovan s piedstavou vzoru dokonalosti a neomylnosti.
Automaticky se predpoklada, ze ucitel bude schopen udrzet krok s vyvojem, a tomu

se v obsahu a metodach bude pfizplisobovat. Tento poZzadavek ztéZuje uclitelovu
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praci a zvySuje naroky na jeho fyzické a psychické moznosti, nuti ho byt flexibilni

osobou, schopnou pohotové reagovat na neustalé zmeény a poptavku spolecnosti.

Pedagogicti teoretici a Skolsti politici u nas casto proklamuji, ze bez aktivni
angazovanosti ucitelll neni mozno o¢ekavat ptiznivy vysledek v uskute¢iiovani zmén
Vv pfistupu k vyuce samotné. Tato skutecnost je i zdiraznéna v Ceské Bilé knize
(Narodni plan rozvoje vzdélavani v Ceské republice, 2011):

, Realizace zmény ve vzdeélavani neni mozZna bez aktivni spoluprace a primé
ucasti ucitelii i vsech pedagogickych pracovnikii (s. 43). UCcitelé jsou oznacovani

jako ,,nositelé zmeén*“ pri proklamované ,, vnitini promeéné skoly “ apod. *

Jednou z takovych zmén v soucasnosti je zcela bezesporu i vyuzivani pocitace
a interaktivni tabule pfi vyuce. Zda budou pocitae a moderni technologie vyuzivany
jako didakticky prostiedek pti hodinach je zcela na zvazeni uditele a na jeho ptistupu

k témto technologiim.

Z vysledki tady vyzkuma vyplyva, ze vyuziti ICT nastroji nezméni
automaticky vyukovy pfistup ucitele. Zpocatku ucitelé uci tak, jak byli zvykli, a
postupné svou vyuku dopliiuji o ukoly, které jsou feSitelné prostiedky ICT, ovsem
vicemén¢ doplnuji tradicni piistupy. Z tohoto zcela ptirozené vyplyva skutecnost, Ze
je nezbytné ucitelim poskytovat trvalou podporu v oblasti didaktiky, jinymi slovy
nabizet vzdélavani, zaméfené na oborové didaktické vyuziti ICT v jednotlivych

predmétech.

Zavedenim Ramcovych vzdélavacich programii a naslednou tvorbou Skolnich
vzdélavacich programt ,,Sitou na miru* dané Skole, prestali byt ucitelé usmérnovani
striktné danymi ucebnimi osnovami a pfedepsanymi ucebnicemi. Ziskali tak vétsi
miru samostatnosti ve své ¢innosti.

wevr

soucasnych pozadavcich spolecnosti schopni piijmout a uplatiovat takové postupy
ve své praci, které jsou odligné od diivéjsich postupt. Rada uditelti se vyznacuje
nedostatky jako pedagogicka lenost, profesni nesamostatnost, nizkd motivovanost,
neprofesionalita po strance pedagogické a psychologické. Ucitelé uplatiuji
stereotypni formy a metody vyuky. Velké mnozstvi ucitelii — zejména starSi generace

vyucuje tak, jak se naucili a zvykli si na zacatku své kariéry. U téchto ucitelt

37



pfevlada pouzivani frontalnitho zplsobu vyucovani snucenym memorovanim

velkého mnozstvi informaci.

Na druhou stranu je vSak spousta uciteld, kteti ke svym hodinam pfistupuji
tvofivé a snazi se naplnit zédkladni myslenku J. A. Komenského ,,Skola hrou®.
Pfipravuji si moderni didaktické vyukové materidly s fadou cinnosti pro zéaky.
Zakladnim stavebnim kamenem jejich vyucovaci hodiny neni memorovani, ale
vyuka hravou formou, kde si zé&ci osvojuji poznatky vlastnimi zkuSenostmi

S moznosti nazornych piikladu.

Neni pochyb, ze ucitelé maji odliSny osobnostni, resp. vnitini potencial pro to,
aby se mohli stat u¢icimi se a inovativnimi profesionaly. Je obtizné a dokonce snad i
nemozné popsat osobnost ,,inovativniho ucitele”. S notnou davkou zjednoduseni je
mozné naznacit nékteré konkrétni pozadavky na osobnost inovativniho ucitele a tato
predstava se ¢astecné promitd i do snah formulovat hlavni kompetence a dovednosti
uciteli. Nejde jen o to, jaky vnitini potencial ucitel ma, ale jak jej dokdze poznat a

vyuzit a jak mu k tomu dopomaha prostredi, ve kterém Zije a pracuje.

Je tedy zcela jasné, ze kazdy ucitel pfistupuje k vyuce a k pfipravé na vyuku
svym vlastnim, osobitym zpiisobem. Osobnost ucitele je povazovana za dilezity
faktor, ktery rozhoduje o tom, jakym zptisobem bude vyuka koncipovéna. Nelze vSak
popfit, ze kazda lidska ¢innost — a stejné tak inovovani praxe ¢i odporovani zménam
— ma svou motivaci. Clovék jedna na zakladé motivii, které mohou pramenit ze tfi
urovni. Existuji Cinnosti, které clovek délat musi — fyziologicka turoven, chce —
individualné-motivacni, psychologicka uroven volby, a mél by — troven hodnotova a

duchovni.
K témto tfem Grovnim je mozné pfitadit jesté jednu — limitujici dimenzi kazdé
¢innosti: co ¢lovek miiZe, resp. ¢eho je (ne)schopen — uroven schopnosti a

kompetenci. Zminéné motivacni kontexty se uplatiuji 1 v ptipadé takovych Cinnosti,

jako je profesiondlni rozvoj a inovovani praxe:

Inovovani jako nutnost

Ucitel vi, ze se musi dale vzdé€lavat a inovovat praxi, nebot je to jeho

existen¢ni podminka. Inovace a profesionalni rozvoj pro n¢j neznamena hodnotu a
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tak mnohdy bez zajmu, reaktivné a formaln¢ d€la to, co je mu predepisovano jako
povinnost, chce-li setrvat v instituci, kterd mu poskytuje zivobyti a ochranu. Setrva-li

ucitel na této urovni, zstava jeho jednani pouze na urovni ,,0osobniho prospéchu®.

Inovovani jako prani, svobodna viile

Ucitel chce délat zmény, projevuje zajem a ochotu, je proaktivni a ma vuli
inovovat praxi. Pokud ma ochotny ucitel i pfiméfené schopnosti a profesionalni
rozvoj vnima jako hodnotu, je tou nejproduktivnéj$i a nepiirozenéjsi rozvojovou

silou skoly.

Inovovani jako uzndavana hodnota

Ucitel vnima inovovani vyuky a profesiondlni rozvoj jako vSeobecné
uznavanou hodnotu. Jeho postoj k takové hodnoté vSak muize byt vice ¢i méné
pozitivni nebo neutralni, nékdy dokonce odmitavy. Ke konvencim, konformismu
a iracionalnimu jednani nemusi byt mnohdy daleko. V idedlnim piipadé je
profesiondlni rozvoj ucitelem vniman jako vSeobecné 1 subjektivné pfijimana

hodnota.

Je zfejmé, Ze zminény piehled Urovni je jen zjednoduSenou snahou
0 piehlednost a nedostate¢né vystihuje jejich navaznosti a prolinani. Podobna
schématicka pfedstava o motivech lidské ¢innosti (potfeby, zdjmy, hodnoty) vSak
muze sehrat vyznamnou roli v procesu uvédomovani si a poznavani zdroji

rezistence.

V profesionalnim rozvoji vSak nejde jen o to, co ulitel chce nebo musi.
| motivovany a snazivy ucitel, jak je popsano v tabulce 1, muze byt limitovan svymi

schopnostmi (Lazarova, 2005).
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Tabulka 1: Ochota a schopnost ucitele inovovat praxi

inovovat.

Je tieba zjistit vzdélavaci potieby
ucitele a zapojit jej do vhodnych
forem DVU! vcetné aktivit kolegi-
alni podpory.

Ochota Neochota
Schopnost Ucitel je ochoten a schopen ino-| Ucitel je schopen a neochoten ino-
vovat. vovat.
Je uzitecné vyuzit jeho schopnosti|Je tieba pokusit se poznat zdroje
a motivovat ho pro pomoc druhym. | neochoty a zvolit vhodny zpusob
motivace.
Neschopnost | Ucitel je ochoten, ale neschopen | Ucitel je neochoten a neschopen

inovovat.

Je dobré nejprve zjistit zdroje neo-
choty a rezistence a zvolit vhodny
zpusob motivace. Potom teprve
identifikovat vzdelavaci potieby

a nabidnout uciteli vhodne formy
DVU. Stanovit podminky pro jeho
sefrvani v organizacl.

Poznamka v tabulce: ! DVU - dal$i vzdélavani ucitelt

Zda se, ze prave o téchto ucitelich Kennedy (2003) hovofi jako o ,,ucitelich na
okraji“ (marginal teachers), ktefi stagnuji, nedokazi zavadét inovace do praxe, i kdyz
navenek projevuji (mnohdy plané) snahy. Tvrdi, Ze tito wucitelé nejsou
nekompetentni, avSak chybi jim intuice a cit. Mivaji problémy s uvédomovanim Si
(reflexi), planovanim a syntézou. Takovi ucitelé ¢asto neplisobi jako rezistentni
(nevyjadiuji odpor a nesouhlas, nebrani se a svou snahu o zménu mysli upfimng¢),

jsou pokladani za mén¢ schopné, avSak také zasluhuji specifickou pozornost.

Zminéné tvahy dokresluje tabulka 1 (viz vyse), kterd bere v potaz viili, resp.

ochotu a schopnosti ucitele inovovat svou vyuku.

Nyni se pokusim specifikovat a kategorizovat ucitele vzhledem k jejich

pfistupu k tvorbé ucebnich materialti pro interaktivni tabule:

Ucitel ,,propagator

Tento typ ucitele vitd kazdou novou vyzvu, kterou interaktivni tabule a vyuka
pomoci ni ur€ité nabizi. Je presvédcen, ze technologie mohou pomoci zlepsit jeho

pedagogicky vykon a =zkvalitnit jeho vyuku. Aktivné a snadSenim vytvaii

40



interaktivni vyukové materidly a svoje hodiny stavi pfevdzné na vyuce pomoci

interaktivni tabule.

Ucitel ,ignorant*
Tito ucitelé k interaktivnim tabulim zaujimaji pfevazn€ negativni postoj.
Diivody mtizou byt ptevazné dva:

1. neochota naucit se ucit pomoci inovativnich metod — tito ucitelé
ustrnuli ve svych zajetych kolejich a nedovoli modernim technologiim

vstupovat do jejich hodin

2. ptresvédCeni, Ze ucit pomoci interaktivni tabule je nepifinosné a

neefektivni

Tabule ve vyuce nepouzivaji prakticky viibec a nepfipousti myslenku, Ze by je
snad nékdy mohli zadit vyuzivat. Jsou pro né¢ pouze vymyslem moderni doby bez

jakéhokoli pozitivniho pfinosu do jejich hodin.

Ucitel vyuzivajici tabuli, ale bez zjevného nadSeni
Tato ,,zlata stfedni cesta* je typicka pro ucitele, ktefi tvoii ucebni materialy pro
interaktivni tabuli ne z vlastnich potieb a pfesvédceni, ale proto, ze je k tomu nuti
nejriznéjsi vnéjsi okolnosti.
Témito okolnostmi mohou byt:
e natlak ze strany vedeni
e natlak ze strany kolegi
e natlak ze strany zaki
e natlak ze strany rodict

Vyuziti interaktivnich tabuli témito uciteli je velmi nahodilé a €asto tito ucitelé
nevyuzivaji jejich interaktivitu. Tabule pro né slouzi pouze jako prostiedek

dopliiyjici jejich vyklad, na kterém prezentuji zakim své a vypisky.
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7 VYZKUMNA g“:AST - P,IV{iSTUPY UCI:FELﬁ
K TVORBE VYUKOVYCH MATERIALU V PRAXI

7.1 Uvod

LyUcitele, kteri chtéji ucit modernimi zpusoby, se tedy musi v oblasti
metodologie neustdle vzdeélavat. Musi znat riizné zpiisoby prace s tridou, musi mit
prehled o existujicich tradicnich i modernich metodach vyuky, musi chapat jejich

vyznam a prinos a hlavné je musi umeét a chtit pouzivat.“ (Sitna 2009, s. 11).

7.2 Vyzkumné Setieni

S ohledem na typ prace jsem shledala metody kvalitativniho Setfeni jako
vhodnéjsi nez metody Setfeni kvantitativniho. Dle Hendla (2005) kvalitativni Setfeni
umoziuje chapat problém v celé jeho $ifi. Jeho hlavnim cilem je porozumét dané

problematice.

V nasledujici ¢asti své prace jsem se pokusila zpracovat vyzkumnym Setfenim
situaci vybraného vzorku pedagogickych pracovnikl jedné uplné zakladni Skoly ve
vztahu k jejich moznostem, podminkam a pfistupu k tvorbé vyukovych materiala pro
interaktivni vyukové tabule — tzv. DUMi. Chtéla jsem zhodnotit postoj vzorku téchto
uciteld k inovativnim metodam a zjistit, jaké zaujimaji k zafazovani inovativnich
metod nazory. Dale jsem chtéla ovéfit vyzkumné otazky tykajici se této problematiky
v duchu Gvodniho citatu, pokusit se na n€ odpovédét a formulovat ptipadné navrhy.
Nejprve jsem provedla analyzu vytvofenych uéebnich materiali (DUMu), kdy jsem
se obratila na ucitele obou stupnti skoly a snazila jsem se porovnat jejich vyukové
materialy. Dale jsem provedla strukturovany rozhovor s vybranym vzorkem sedmi
pedagogt z prvniho i druhého stupné, zaméfeny na tuto problematiku. Na zavér jsem

pozadala o rozhovor feditele Skoly, ve které jsem vyzkumné Setfeni provadéla.
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Stanovené vyzkumné otazky byly nasledujici:

1. Vyuzivaji ucitelé pii vyuce vyukové materidly pro interaktivni vyukové

tabule?

2. Vyuzivaji ucitelé interaktivni vyukové tabule v hodinach s nadSenim,

nebo proto, ze jsou k tomu nuceni ze strany vedeni?

3. Tvorii si ucitelé rad€ji svoje vlastni ucebni materidly nebo pouzivaji

materidly jiz vytvofené?

4. Tvoti ucitelé aktivni, ¢i pasivni vyukové materialy?

Na tomto misté bych se jesté¢ rada pozastavila nad konkretizaci pojmu DUM
(digitalni ucebni material). Na portale www.rvp.cz (autor Ondiej Neumajer)

najdeme nasledujici vysvétleni tohoto pojmu:

e Digitalni ucebni materialy jsou dostupné v elektronické podobe, jsou
vyuzitelné primo ve vyuce bez dalSich uprav. Nejcastéji se jedna o pracovni

listy, prezentace, audio a video ukadzky.

o Digitalni ucebni materialy miizeme pro zjednoduseni prirovnat ke kostickam
stavebnice LEGO®, protoze i ty jsou dilci, Ize je riizné kombinovat a zpiisob
jejich pouziti zavisi na konkrétnim uZivateli. Stejné jako kosticky stavebnice
miuizete i digitalni ucebni materidaly vyuzivat bez podrobnych metodickych

navodu, sloZitych uprav ¢i dalsiho specialniho softwarového vybaveni.

o Klicovou viastnosti vSech digitalnich ucebnich materialu je jejich propojeni
s konkrétnimi  ocekdavanymi vystupy, které jsou jako povinné polozky
definované v ramcovych vzdélavacich programech. Vyjimky jsou pouze dve.
Prurezova témata, kde ocekdavané vystupy nejsou povinné a materidl zaradite
pouze do tematickych okruhui. Druhou vyjimkou je predskolni vzdélavani, kde

sve materidly Fadite do cinnosti, témat nebo jejich kombinaci.

o [dealni digitalni ucebni material nenahrazuje samotnou vyuku, ale vhodné ji
dopliiuje a podporuje aktivitu zZaki. Digitalni ucebni materialy nabizeji

pohled na souvislosti, kladou otdzky, vyzyvaji k ¢innostem.

43


http://www.rvp.cz/

7.3 Technika zacastnéného pozorovani

Technika zGc¢astnéného pozorovani se v ptipadé predkladané prace netyka
pfimého pozorovani prace ucitell pfi hodin€, ale analyzou jejich vytvorenych

ucebnich materiald.

Jak upozoriiuje Disman (2002), termin “pfimé pozorovani“ muze byt
zavadgjici. Kromé piimého pozorovani totiz zahrnuje vSechny techniky sbéru
informaci, jsou-li aplikovany v kontextu participace. Disman (2002) mezi techniky

zucastnéného pozorovani zahrnuje kromé piimého pozorovani i analyzu dokumentt.
Podobné Hendl (2005) povazuje analyzu dokumentt za standardni aktivitu

kvalitativniho Setfeni. Za dokument pfitom oznacuje vSe napsané ¢i jinak

zaznamenané.

Béhem svého vyzkumu jsem si uvédomila, jak velmi naro¢né je hodnotit
digitalni ucebni materidly. Myslim si, ze takové hodnoceni neni nikdy objektivni.
Ucitelé, ktefi vytvareji digitalni ucebni material, je vytvaii pfedev§im pro svou vyuku
- pro dany ro¢nik a pro konkrétni tfidu. Musela bych tedy pii posuzovani digitalnich
ucebnich materidll jinych autort znat vSechny tyto informace. Uvédomuji si, Ze na
prvni pohled primérny ucebni material se diky svému autorovi mize b&hem vyuky
proménit ve vynikajici, coZ plati 1 obracené. V kazdém piipadé mohu vSak
konstatovat, Ze v§echny materialy, které jsem méla k dispozici a které jsem podrobné
prostudovala, spliovali podminku interaktivity (aktivizovaly zaky k ¢innostem,

zapojovaly je do vyuky).

Zde nabizim k nahlédnuti n¢které z materialt, které jsem méla k dispozici:
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1. Vyukovy materiil do hodiny informatiky (obr. 3)

Znama soutézni televizni hra AZ - kviz, ve které Zaci mezi sebou soupefi

Vv tymech a odpovidaji na otazky ze svéta hardware.

AZ - kviz
Poditacova sestava NAHRADNE

OXCXCXCXC T

Obr. 3 — AZ — kviz (zdroj autor)
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2. Vyukovy material do hodiny anglického jazyka (obr. 4)

V tomto materidlu zaci procvicuji jednotlivé slovni druhy a obohacujici si svoji

slovni zasobu.

Order the words to appropriate vortices. Translate all the verbs and adjectives.

sensible

Obr. 4 — Ur¢ovani slovnich druhti (zdroj autor)
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3. Vyukovy material do hodiny matematiky na 1. stupni (obr. 5)

Skola hrou na 1. stupni — Zaci piesouvaji ¢islovky v ramecku na volny fadek, u

jednotlivych druhti ovoce a zeleniny podle jejich poctu.

_12BlE .

Obr. 5 — Ur¢ovani poc¢tu (zdroj autor)
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4. Vyukovy material do hodiny ¢eského jazyka na 1. stupni (obr. 6)

Zahrej si pexeso. Dvojici tvori vyjmenované
slovo a slovo pribuzné.

Obr. 6 — Pexeso (zdroj autor)

7.4 Strukturovany rozhovor

Hendl (2005) popisuje strukturovany rozhovor jako ,radu peclivé
formulovanych otdazek, na nez maji jednotlivi respondenti odpovédet”. Jeho vyhoda
spo¢iva v tom, ze minimalizuje variace otazek kladenych dotazovanému, nevyhoda
pak v omezeni na pfedem dané téma a ve faktu, ze riznym respondentim klademe
stejné formulované otazky. Hendl (2005) doporucuje zalit neproblematickymi
otazkami zamé&fenymi spiSe na pritomnost. Jakmile je vytvofen kontext pro dalsi fazi
rozhovoru, je mozné piejit k otazkdm tykajicim se ndzort, interpretaci a pociti. V
piipad¢ kvalitativniho rozhovoru je dle Hendla (2005) dualezité co nejdiive prejit k

vlastnimu pfedmétu rozhovoru.
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Dale vSak soucasné zdUraziiuje zdkladni zédsady, jez ma kazdy dotazujici

respektovat:
e Zajistit dikladnou ptipravu rozhovoru
e Dbat na to, aby ucel vyzkumu urcoval cely proces interview

e Nechat dotazovaného, aby se vyjadfoval pomoci svych vlastnich

termint a svym vlastnim stylem
e Formulovat otazky tak, aby jim dotazovany rozumél
e Dét dotazovanému na védomi, jaké otazky jsou kli¢ové a proc
e UdrZovat neutralni postoj k obsahu sdé¢lovanych dat

e Zohlednovat ¢asové moznosti dotazovaného

7.5 Vybér respondentii

Pro rozhovor jsem oslovila sedm vybranych kolegyn a koleghi ze zékladni
Skoly, kde pracuji. Snazila jsem se vybrat ilustrativni vzorek, co se tyce véku a délky
praxe. O vSech vim, Ze Vv ramci projektu ,,EU penize Skolam* vyukové materialy
tvofili a Ze na jejich tvorbu a vyuZivani pfi hodindch maji svilj nazor a zaujimaji

k nim vlastni postoj.

ulitelka A vek 35 let praxe 5 let
uclitel B vek 50 let praxe 25 let
ucitelka C vek 38 let praxe 7 let
ucitelka D vek 37 let praxe 13 let
ulitelka E vek 60 let praxe 39 let
ucitelka F vek 47 let praxe 21 let
ulitelka G vek 28 let praxe 2 roky
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7.6 Zaznamy strukturovaného rozhovoru

1. Vyuzivas ve sve vyuce interaktivni tabule? Jaky mas na né nazor? Myslis, ze

Jjsou hodné prinosné a efektivni?

ucitelka A Ano, ve vSech hodindch. Jsou pro mé velkym pfinosem -
nazorna vyuka, interaktivni ucebnice pfi anglickém jazyce,
svoje materialy, testy - Smart Response hlasovani... Zaklad
vyuky ne, ale jako doplnék vynikajici. Da se ucit i bez nich,
ale jsem na n¢ jiz tak zvykla, ze pokud nefunguje, dost m¢ to

rozhodi plany na vyuku.

ucitel B Ano, urcité piinosné a efektivni. Neni ale samospasitelna!!!
Vyuzivam hodné moznosti uziti kombinace pera interaktivni

tabule a materiali vytvofenych v jinych programech.

ucitelka C Ano vyuzivam interaktivni tabuli. Jsou velmi piinosnou
pomiuckou ptedevsim na 1. stupni - hlavné z hlediska nazoru,
rychlého zdroje informaci, vyukové programy pro déti -

procviceni uciva, také z hlediska interaktivity.

ucitelka D Ano, vyuzivam. Povazuji je za prinosné a efektivni, pokud se

pouzivaji v rozumné mite.
ulitelka E Ano, ve vyuce je pouzivam, jsou hlavné efektivni pro déti.

ucitelka F Ano. Pokud se jedna o vyuku, tak je to dobré zpestieni, ale ani
sebelepsi technika se za déti nic nenauci. Efektivni by byla,

kdyby se déti 1épe piipravovaly na vyuku.

ulitelka G Vyuzivam - k rozehtati (rozmluveni) na zacatku hodiny, k
procviceni slovni zasoby, mluveni, probiranych gramatickych
jeva, k ptekladu. Pro zpestfeni klasického vyucovani jsou
piinosné a efektivni. Nevyhodou je, ze funguje pouze 1 zak a

hodné Casu zabere pfemistovani se.
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2. Pokud interaktivni tabule vyuzivas, tvoris si pro né vlastni vyukove

materialy?

ucitelka A Ano, ale tfeba 1 z hotovych materidli - z nékolika si
poskladdm jeden vhodny, nékdy jenom svij, nékdy
jenom stazeny. Prosté kombinuji podle potieby. Nic to vSak
neméni na tom, Ze jejich tvorba a pfiprava je nesmirné
naro¢na na cas.

ucitel B Vétsinou ano, ale vyuzivam i volné dostupnych cizich
materiald a ty si pak podle potieby upravuji.

ucitelka C Ano - ja si osobné kazdy den tvofim svoje vyukové materidly.
Nékdy vyuzivam hotové materidly, ale i ty si castecné
upravuji.

ucitelka D Ano, tvofim si materidly sama. Ale vyuZivam i od jinych
autord.

ucitelka E Urcité, podle pozadavku na déti, ale vyuzivam i vytvofené
ostatnimi, které si piipadné upravuji.

ulitelka F Ano, vytvoftila jsem spoustu materidli /DUMU/, ale ne vzdy je
nutné véci tvorit, protoze jsou jiz davno vytvorené.

ulitelka G Tvofim vlastni materialy.
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3. Vyukové materialy vytvaris z vlastni iniciativy, nebo jsi k tomu nucen/a ze

strany vedeni?

ucitelka A Z vlastni iniciativy - jsou na pofad, lehce se daji obménit.
uditel B VéEtSinu tvofim z vlastni iniciativy.

ucitelka C Jednoznacéné z vlastni iniciativy.

ucitelka D Ano, z vlastni iniciativy.

ulitelka E Z vlastni iniciativy, ale ptivodn¢ to bylo ptani vedeni, aby se

ucitelé zapojili do jejich vytvareni, tim jsem si jejich tvorbu
oblibila.

ulitelka F Vytvafeni DUMU bylo v ramci projektu a "upsani se" na
jejich vyrobu, tj. na zékladé nutnosti a smlouvy s vedenim
Skoly. Ja osobn¢ jsem jiz pted tim pouzivala rizné materialy,
které jsem si naSla na internetu nebo které mi posilaji moji
kolegové z jinych Skol, se kterymi si takto vymeénujeme
zkuSenosti. Nekteré materidly vyhovuji 1épe, nékteré méne,

ale pak pouzivam to, co mi vyhovuje.

ucitelka G Materidly jsem zacala tvofit z vlastni iniciativy, pak jako

DUMy pro projekt EU penize Skolam.
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4. Tvorba vyukovych materialii Té bavi, nebo to beres jako , nutné zlo“, které

prinasi dnesni moderni doba?

ucitelka A Bavi :-)
uditel B Bavi m¢, jen vice ¢asu by to chtélo.
ucitelka C Bavi mé to - navic pokud néco vytvotim, tak mi to ziistane 1

pro pfisté - nemusim mazat tabuli, a pfis$té jen po tom séhnu a

pripadné poupravim - & mam piipravu hotovou.

ucitelka D Bavi, ale je naro¢na na ¢as.
ulitelka E Urcité bavi - je to dlouhodoba ptiprava i pro dalsi rocniky.
ulitelka F Tvorba materialii zabere nehoraznou dobu ptipravy na vyuku.

Navic v predmétech, které uc¢im (HV, D¢€), nejsou tou
nenahraditelnou soudasti vyuky. Slo by to totiz i bez nich.
Doba je dnes ale takova, ze chce pouZziti moderni techniky, ale
jak jsem jiz v Gvodu uvedla, tyto materidly nase zaky ve

znalostech dél neposunou.

ucitelka G Tvorba materiali mé obecné bavi.
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5. Vyukové materialy, které vytvaris, jsou interaktivni, nebo spise nahrazuji

zapisky na tabuli?

ucitelka A Urc¢ité interaktivni, je to pro zaky zdbavnéjsi a navic vypiskl v

matematice moc neni!
ucitel B Oboje, zalezi na ucelu a predmétu.

ucitelka C Vyukové materidly jsou castecné€ interaktivni a Castecné

vyklad. Ne¢kdy ptevazuje jedno, jindy druhé. Ale spise vice

interaktivni.
ucitelka D Témét vzdy je v ném aspoii jeden interaktivni prvek.
ucitelka E Vétsinou interaktivni. Zapisky piSu pfevazné kiidou na tabuli

pfimo s détmi.

ulitelka F Na 2. stupni Skoly si jiz nemusime hrat!!!!! Mé materialy maji
podobu pro vyklad ucitele, ptipadné€ i zapis pro déti. Maji mi
usnadnit nelehkou praci a mam tam pfipravené tfeba ukazky
hudby, které pak nemusim hledat na YouTube. Problémem je,
ze tieba tyto dostupné ukazky za néjaky cas na YouTube jiz

nejsou k dispozici, takZe je opét musim vyhledévat.

ucitelka G Tvofim materidly interaktivni, nenahrazuji jimi
vypisky/vyklad. Slouzi k procviCovani raznych jazykovych

schopnosti a dovednosti.
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7.7 Rozhovor s feditelem $koly

Pro rozhovor s feditelem $koly jsem si vybrala kvalitativni metodu rozhovoru
pomoci navodu, kdy jsem mé¢la pfipraveny ndvod k rozhovoru, ktery ptedstavoval

seznam otazek, které jsem chtéla panu fediteli polozit.

1. Vyuzivaji na vasi skole vsichni ucitelé interaktivni tabule? Jaké jim pro to

tvorite podminky?

Z prostiedki ziskanych z dotace MSMT a EU prostiedkil na Operaéni program
Vzdélavani pro konkurenceschopnost nase zakladni Skola pofidila velké, nové a
moderni technické zazemi. Diky vzdélavacim kurztim se vSichni pedagogové naucili
tvofit DUMy (digitalni uéebni materialy), pouzivat je v praxi a ozivovat tak,

zpestiovat a zkvalitiiovat kazdodenni béZznou vyuku.

Na celé skole je kdispozici celkem 14 interaktivnich tabuli, Vv riznych
odbornych pracovnach i1 kmenovych tfidach. Kazdy ucitel tak ma moznost

minimalné jednou tydné mit hodinu v ucebné, kde interaktivni tabule je umisténa.

Pokud bude mit ucitel snahu zavadét zmény do své prace, ale nebude
podporovan ze strany vedeni Skoly, velmi téZko se mu tyto snahy budou prosazovat.
Proto se snazim s maximalnim Usilim vytvafet vhodné podminky pro inovativni
vyuku. Stejné je to ale i naopak. Pokud bude mit uéitel negativni postoj k ¢emukoli
novému, bude ho tézké motivovat a presvédcit o vyhodach, které novy zpusob prace
s sebou pifinasi a pak veSkeré mé snahy vzejdou vnivec a naopak mohu leckdy sklidit

I kritiku.

2. Vramci projektu ,,EU penize skolam* ucitelé vytvareli vlastni ucebni

materialy (tzv. DUMy). Jaky byl jejich pristup k tvorbé téchto materialii?

Z pocatku byl postoj spisSe odmitavy. Ucitelé nespattovali diivod, pro¢ by méli
meénit své koncepty vyuky a piipadalo jim to zbyte¢né. Ozyvaly se takové nazory

jako: ,,To jsou zase potieba nékde utratit evropské penize.” nebo ,,Opét si vetejnost
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mysli, ze ucitelé nemaji co na praci“. Takze prvotni presvédCeni spisSe plynulo
zmého piikazu. Bylo mi jasné, ze pokud ucitelé nejsou presvédceni, Ze jim
technologie mohou pomoci zlepsit sviij pedagogicky vykon, mé veskera moje snaha
o inovativni vyuku na nasi Skole malou Sanci na uspéch, ale véfil jsem ve zlom, ktery
nastésti prisel. Dnes, S odstupem c¢asu mohu konstatovat, ze vétSina ucitelll si na
interaktivni tabule a vyuku pomoci vlastnich uc¢ebnich materialti zvykla natolik, Ze
jsou prakticky soucasti kazdé jejich hodiny. Jsem tomu tak velice rad, protoze to

zdviha i kvalitu nasi Skoly v o€ich vefejnosti.

3. Vzniklé vyukové materialy posuzujete ze svého pohledu jak? Jsou kvalitni a

dale vyuzitelne.

Zalezi samoziejm¢& na tvurci. VEtSina ucitell vénuje materialim opravdu
maximalni Gsili, protoze védi, Ze jim poslouzi i do dalSich let. Pak tu jsou
samoziejmé 1 ucitelé, ktefi materidly vytvofili pouze z nutnosti a déale je vyuzivat
nebudou, ale téch je opravdu minimum. TakZe ucitelé, ktefi jsou piesvédceni o
ucelnosti vyuziti téchto materiali, si na nich davaji opravdu hodné zalezZet a vznikaji

tak velmi kvalitni vyukové opory.

4. Setkal jste se i s takovym nazorem, Ze nékdo z vasich zaméstnancii materidal

vitvoril pouze pro to, Ze byl v projektu angazovan a dale ho jiz nebude vyuzivat.

Ano, o tom uz jsem hovofil v pfedchozi otazce. Jsou to vétSinou ucitelé, ktefi
maji zajeté své vlastni a osvéd¢ené metody a nehodlaji je ménit. Ale viibec nemohu
fici a také nefikam, Ze to jsou Spatni ucitelé. Jenom prosté nemaji potiebu pravidelné

vyuZivat interaktivni tabule ve svych hodinéch.
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6. Jedna se spise o starsi, nebo mladsi ucitele?

To takhle vibec nelze specifikovat. SpiSe jde o jejich pfistup k ucitelské
profesi jako takovy. A tam nezalezi na véku, ale na nadsSeni pro svou praci. Myslim
si, ze vytvofit vyukovy materidl musi po absolvovani Skoleni kazdy, takze pak
opravdu je na kazdém jedinci jestli chce, nebo nechce zarazovat metody vyuky

pomoci interaktivni tabule do svych hodin!!!

5. Jsou na vasi skole vylozeni ,, odpiirci* interaktivnich tabuli?

Tak to nastésti nejsou. I Ti, ktefi si netvoti vlastni vyukové materialy, vétSinou

tabuli pouzivaji a vyuzivaji materialy svych kolegt, ¢i interaktivni uc¢ebnice.

7.8 Zavéry vyzkumného Setreni

Podrobnou analyzou dokumentli, strukturovanymi rozhovory s vybranym
vzorkem uciteld a rozhovorem pomoci navodu s panem feditelem mohu vyvodit
zaver a zaroven odpoveédét na vyzkumné otazky, které byly predmétem vyzkumné

¢asti mé diplomové préce:

1. Vyuzivaji ucitelé pvi vyuce vyukové materialy pro interaktivni vyukové tabule?
Na tuto otdzku lze jednoznac¢né odpovédét, Ze ano. VSichni dotazovani
respondenti pouzivaji pii svych hodindch vyukové materidly pro interaktivni

vyukové tabule.

2. Vyuzivaji ucitelé interaktivni vyukové tabule v hodindach s nadsenim, nebo proto,
Ze jsou k tomu nuceni ze strany vedeni?

Zde uz tak jednoznacna odpovéd neni. VéEtSina je pouziva s nadSenim, a
protoze jsou presvédceni o jeji efektivnosti a ptinosu pro zaky. Najde se vSak preci

jenom par vyjimek, které rad¢ji vyuzivaji jiné metody vyuky a interaktivni tabule
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s vyukovymi materialy pouzivaji pouze sporadicky. Prakticky jenom z divodu, aby

méli splnéno pro ptipadné dotazy pana feditele na toto téma.

3. Tvori si ucitelé radéji svoje vilastni ucebni materialy nebo pouzivaji materialy jiz
vytvorené?

Zde opét byla jednoznacnd odpovéd. Dotazovani ucitelé si vytvaieji svoje
vlastni vyukové materidly pro interaktivni tabule. Obcas vyuziji moznosti stazeni

téchto materialii od jinych kolegt a ty si pak dale upravuji podle svych potieb.

4. Tvori ucitelé aktivni, ¢i pasivni vyukoveé materialy?

Podrobnou analyzou zaptjcenych vyukovych materiali jsem méla moznost
zjistit utéSujici a velmi piijemnou skutec¢nost. Ucitelé pochopili vyhody interaktivity
a aktivniho zapojeni zakl do vyuky. Interaktivni tabule nenahrazuji ,,klasické cerné

tabule* s bilou kiidou, ale materialy pro né€ vytvofené jsou plné€ interaktivni.
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ZAVER

, Interaktivni tabule jsou novinkou jednadvacatého stoleti a patii mezi
nejnovejsich technologii. Interaktivni tabule maji v oblibé jak zZdci nizsich rocnikii,
tak studenti vyssich skol. Je jen otazkou casu kdy interaktivni tabule nahradi ty
klasickeé kridové a magnetické. Interaktivni tabule napomahaji k lepSimu pochopeni
latky nebo probléemu a tim i k lepsim studijnim vysledkum. Interaktivni vyuka také
rozsiruje moznosti zapojeni vlastni kreativity a udrzuje posluchace aktivni po celou
dobu vyucovani.

Zakim prindsi interaktivni tabule vice zabavy a interaktivity do hodin
vyucovani. Uciteliim prindsi moznost, jak snadno udélat jejich predndsku zajimavejsi
a snadno zapamatovatelnou. “ (Interaktivni tabule, [online]).

Cilem m¢ diplomové prace bylo podat ctenafi uceleny pohled na pristup
uciteli K tvorbé vyukovych materidld pro interaktivni vyukové tabule. VétSina
uciteli se ztotoznila s citaci, kterou uvadi portal interaktivni-skolni-tabule.cz (viz
vyse) a snazi se kvalitné vyuzivat interaktivnich tabuli ve svych hodinach. Slovem

»kvalitné*“ zde myslim to, ze interaktivni tabule nejsou pouhou nahrazkou cernych

tabuli s kiidou, ale ucitelé vyuzivaji vS§ech moZnosti, které jim tabule poskytuji.

V prvni Casti prace jsem se zabyvala technickym vybavenim pro vyuku
s pomoci interaktivni tabule, vypsala jsem klady a zapory vyuziti interaktivni tabule
a digitalnich ucebnich materialt. Dale jsem shrnula metodiku vyuky s vyuZzitim

interaktivni tabule a posoudila jeji vyuzitelnost na zakladni skole.

Ve vyzkumném Setfeni, v druhé ¢asti prace, jsem se zabyvala vyuzivanim
interaktivni techniky v realném vychovné-vzdélavacim procesu, jeZz v soucasnosti
pfedstavuje jedno z aktudlnich témat v Ceském Skolstvi. Ze zavéru vyzkumného
Setfeni vyplyva, Ze interaktivni tabule, jakykoli ma potencial pro zménu vyuky neni
tim prvkem, ktery zménu vyuky urcuje. Tim stale zGstava ucitel ana jeho
kompetencich spociva zodpovédét, jaka jeho vyuka bude. Interaktivni tabule mu
k mnohému dava pouze moznosti, které vSak dneSni ucitelé ve vétSiné€ pfijimaji a
berou jako vyzvu. Vytvaieji kvalitni interaktivni u¢ebni materialy aktivizujici zéky a

¢inicti jejich hodiny zabavnéjsi, efektivnéjsi a ucinnéjsi.
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SOUHRN

Interaktivni tabule se staly skvélym pomocnikem pii vyuce. Pfi spravném
vyuzivani napomahaji délat hodiny pro zaky zabavnéjsi, efektivnéjsi a ucinnéjsi.
faktor. V tomto konkrétnim piipadé ucitel a jeho pfistup k vytvafeni a vyuzivani

ucebnich materialt pro interaktivni vyukové tabule.

Ma diplomova prace si v teoretické casti kladla za ukol pfiblizit Ctenafi
technické prostiedky pro interaktivni vyuku. Popsala jsem technické vyukové
prostfedky interaktivnich tabuli a také software, ktery lze vyuZivat pii tvorbé
ucebnich materiali pro interaktivni tabule. Déle jsem se zaméfila na metodiku
vyuzivani téchto materiali ve vyuce a na klady a zapory, které mohou plynout pfi
zavadeéni téchto inovativnich metod vyuky.

Ve vyzkumné casti jsem ziskala informace, ndzory a zkuSenosti ze strany
pedagogti uplné zakladni §koly v Ceské Tfebové na tvorbu uéebnich materiald, jejich
vyuZitelnost a pfinos pro zdky. M¢la jsem moZnost vytvofené materidly témito
pedagogy zhodnotit a porovnat. Na zaveér Setfeni jsem uskutecnila rozhovor s panem
feditelem této Skoly a ziskala tak i pohled na tvorbu uéebnich materiali a jejich

vyuzivani pedagogy, ze strany vedeni.

Klicova slova

ucebni material, DUM, interaktivni tabule, ucitel, zak, didaktické zasady interaktivni

vyuky
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SUMMARY

Interactive whiteboards have become a great help in teaching. With the right
use they make lessons funnier, more effective and more efficient for children. But as
in all areas of human activity, even here the human factor plays an important role. In
this particular case, the teacher and his approach to creating and using teaching

materials for interactive learning boards.

The goal of my thesis in the theoretical part, was to familiarize the reader with
the technical means for interactive learning. | described the technical teaching
resources interactive whiteboards and software that can be used in the development
of teaching materials for interactive whiteboards. | also focused on the methodology
of the use of these materials in the classroom and on the pros and cons that may arise
in the implementation of these innovative teaching methods.

In the practical part, | got the information, opinions and experience about the creation
of teching materials from teachers of the basic school in Ceska Tfebova. I wanted to
find out their applicability and benefits to students. | had the opportunity to evaluate
and compare the materials created by these teachers. In conclusion of the
investigation | made an interview with the headmaster of this school and gained the
point of view of the school management about the creation of teaching materials and

their use.

Keywords

teaching material, DUM, interactive board, teacher, student, teaching principles of

interactive teaching
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