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Anotace

Bakalaiska prace se vénuje zapojovani digitdlnich technologii do vychovné
vzdélavaciho procesu v MS. V tomto kontextu se opira o nazory u¢iteld MS a rodi¢t
déti do MS dochazejicich. Teoreticka ¢ast se vénuje psychickému vyvoji ditéte
predskolniho véku, predevsim oblasti kognitivniho, emoc¢niho a socidlniho vyvoje. Déle
je zamétena na pojeti digitalnich technologii v souvislosti s pfedSkolnim vzdélavanim.
Diiraz je kladen na objasnéni soucasného ukotveni digitalnich technologii v zavaznych
a strategickych dokumentech pro ptedskolni vzdélavani, popis jejich piinosi a rizik.
Praktickéd cast obsahuje popis, pribéh a vysledky vlastniho vyzkumu uskute¢néného
ve vybranych MS. Konkrétni piiklady vybranych digitdlnich technologii uréenych pro
predskolni vzdélavani jsou strukturované popsany a doplnény o pedagogické poznamky

v katalogu, ktery je soucasti ptiloh prace.
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technologie, digitdlni pomucka, digitalni gramotnost, informatické mysleni.



Annotation

The bachelor thesis is focused on the involvement of digital technologies in the
educational process in kindergartens. In this context, it is based on the opinions of
kindergarten teachers and parents of children attending kindergarten. The theoretical
part is focused on the psychological development of the preschool child, especially in
the area of cognitive, emotional and social development. It also focuses on the concept
of digital technologies in the context of preschool education. Emphasis is placed on
clarifying the current anchoring of digital technologies in binding and strategic
documents for preschool education, describing their benefits and risks. The practical
part includes the description, process and results of the actual research conducted in
selected preschools. Specific examples of selected digital technologies for preschool
education are described in a structured way and supplemented with pedagogical notes in

a catalogue, which is included in the appendices of the thesis.
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digital aid, digital literacy, computational thinking.
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Uvod

DT se v poslednich letech staly neodd¢litelnou soucasti soudobé spolecnosti.
Jejich vlivem se vytvareji nové zpusoby komunikace, uceni, vzdélavani, vychovy,
pusobi vSak i na zdravi a praci lidi. Pravé problematika ¢im dal vétsiho zastoupeni DT
v raznych sférach zivota je oblasti, ve které osobné¢ nalézam velké mnozstvi otazek
a pochybnosti. Pfevazuji ptinosy DT nad jejich riziky? Kde najit vhodnou miru jejich
pouzivani? Neokradd nds virtudlni svét o prozivani reality? Nad obdobnymi otazkami
jsem se zamyslela i po dobu studia a praxe v MS. Pfirozené s DT pfichazi do kontaktu
1déti a postupné se implementuji do vychovné vzdélavacich procest skol. Je to vSak
spravné? M¢ly by déti jiz v predskolnim véku pouzivat DT?

Na zékladé t&chto domnének a zaznamenanych zkusenosti pfi praci v MS vznikla
celd koncepce bakalatrské prace. Pro maximalni vyuziti potencialu, ktery DT nabizi, je
klicové umét s nimi adekvatné zachazet a vnimat nejen jejich pozitiva, ale 1 rizika. DT
by v zivoté predskolnich déti mély byt zastoupeny vhodné a efektivné, proto je cilem
prace zmapovat dosavadni poznani o pusobeni DT na déti a predstavit charakter
jejich zapojovani v MS. Pro zaji§téni objektivnosti problematiky bude toto poznani
doplnéno o nazory uliteli MS a rodi¢t na zapojovani DT do vychovné
vzdélavaciho procesu v MS. Hlavnimi metodami sbéru dat budou dotaznikové Setieni
a rozhovory uskuteéiované ve vybranych MS. Kli¢ové otazky budou formulovany

prosttednictvim vyzkumnych otdzek.
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Teoreticka ¢ast

1 Vyvojova specifika ditéte v predSkolnim obdobi

Prvni kapitola se vénuje psychickému vyvoji ditéte predskolniho véku, tedy
obdobi Zivota od 3 do 6-7 let. Popsény jsou pfedevsim oblasti kognitivniho, emo¢niho
a socialniho vyvoje dle hledisek riznych teorii objastiujicich vyvoj ditéte. Znalost prave
téchto vyvojovych specifik ptredSkolniho véku je kliCova pro vhodné zatazovani
digitalnich technologii nejen do vychovné vzdélavaciho procesu v MS, ale i do bézného

Zivota déti.

1.1 Kognitivni vyvoj

Predskolni dit€¢ pozndvd vtomto Case zejména jemu nejbliz§i svét a snazi
se pochopit pravidla, dle kterych funguje. Doposud se tak dé€lo prostfednictvim
rodinného prostiedi a jeho blizkého okoli. S nastupem do MS se bezprostiedné znamy
svét rozSifuje. Tato zméena ditéti poskytuje velké mnozstvi zdrojl, které mize vnimat
a poznavat. Aby vSak nebylo zahlceno, je schopno tyto zdroje selektovat. A to hlavné
vlivem typického ,, détského egocentrismu . Hartl (2010, s. 121) vymezuje tento pojem
dle J. Piageta jako ,,u malych deéti normalni etapu danou neschopnosti decentrace*.
Jinak feceno, dité je samo sobé& stfedem. Na svét kolem sebe nazira velice subjektivné
anebere v potaz pohledy jiné, mnohdy odlisné. To nasledné zkresluje posuzovani
situaci, protoze dit¢ vlastné nechépe, ze jeho presvédceni neni to jediné spravné.

Vagnerova (2021, s. 173-178) popisuje typické projevy mentalniho vyvoje, jimiz
se dit¢ v tomto obdobi vyznacuje. Mysleni ditéte predskolniho véku jesté zdaleka neni
komplexni. Dokaze zhodnotit pouze jedno zpravidla to nejvyrazngjsi hledisko situace.
VSechno poznavani je stale vazdno na pravé vnimanou realitu. Tento jev je pro dité
nejjednodussi cestou, jak si ovéfit, ze to, co pravé vnima je skutecné a mize se o tom
presveédcit opakovang.

Kvalitu zjisténych a takto ovéfenych informaci zkresluje zpusob, kterym je dité
zpracovava. Velkou meérou se rozviji fantazie, pravé ta znacné ovliviiuje pochopeni
nabytych poznatkii. Dité predskolniho véku vlivem tzv. magického mysleni tézko

rozliSuje skutecnost od fantazijnich predstav. Fantazie mu poskytuje vyrovnanost mezi
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citovou a rozumovou strankou osobnosti. Nejcastéji dopliiuje mysleni v situacich, kdy

dité neciti jistotu v porozuméni tomu, co vnima.

Mysleni se zatim nevyznacuje schopnosti logicky uvazovat. Predskolni dité¢ dle
Piageta (2014, s. 48) objevuje symbolicky zplisob mysleni, tedy schopnost propojit
pfedstavy se symboly. Psychika ditéte se odpoutdva od podminénosti pfitomnému
okamziku a vytvaii si v predstavach obrazy. Symbolické mysleni je nejCastéji
projevovano ve hie nebo kresbé. V symbolické hie dité interpretuje znamé situace
na zaklad¢ predstav na né¢ vazanych. Piaget (2014, s. 49) zminuje ptiklad typické
symbolické hry na ptedstirani spanku. Dit€¢ mulze spanek ztvéarnit zavienyma ocima,
svéSenou hlavou, palcem v Ustech a drzenim plySaka. Takové projevy jsou pro konkrétni
dit¢ symbolem spanku, protoze takto samo usind. Dilezitym prvkem je vyuziti
predmétii. V tomto piipadé se plySak stava jednim ze symboli vztahujicich se ke
spanku. V symbolické hie se posléze objevuje i zastupovani predmétl. Dité ke hie stale
vyuziva jiz zminéného plyséka, nyni mu ale pfeda svou roli a plySak usind na misto né¢;.
Tento akt je zaroven projevem jiz zminéného magického mysleni, kdy je realita
prikreslena fantazii a plySak v o¢ich ditéte oziva.

Vyraznou zménou, kterd se v tomto obdobi projevuje, je osvojeni feci. Schopnost
mluvniho projevu je stavebnim prvkem pro vyjadieni sebe samého. Zaroven je vSak
1 dilezitym zdrojem informaci. Typicka détska otazka ,,pro¢?* a ,,jak?* détem pomaha
zjistovat pticinnost, souvislosti a celkové hloubé&ji porozumét situacim nebo objektim.

(Végnerova 2021, s. 224).

1.2 Senzomotorické uceni

Pokud hovotime o predskolnim véku jako o obdobi pozndvani svéta, je nutné
definovat prostiedky k tomu uzité. Rada odbornikii se shoduje, Ze vyvoj mysleni je silné
spjat se smyslovym vnimanim a pohybem. V ¢em se jiz liSi je zplsob, jakym tuto
problematiku vykladaji.

Dle Jeana Piageta (2014, s. 13-18), ktery se zabyval kognitivnim vyvojem ditéte,
se dit¢ uci ,,senzomotoricky “ neboli propojenim smyslového vnimani a pohybu jiz od
pocatku svého zivota. Popisuje, ze dit€¢ se nejdiive projevuje bezdénymi pohyby

reflexni povahy. Ty se nésledné tvaruji do pohybi zamérnych, v rdmci nichz je dité
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schopno vnimat prvni pfi¢inné¢ souvislosti, které vychazi z jeho chovéni. Postupn¢ je
tedy schopno jednat zdmérné s urcitym cilem. Véagnerova (2021, s. 69) uvadi ptiklad
zrodu takového jednani: ,, Kojenec mava rukama a pritom uhodi do hracek, které nad
nim visi na Sniirce. Hracky se houpou a vydavaji zvuk, coz se mu libi, a proto stejny
pohyb opakuje”. V tomto ptipadé¢ dochdzi k propojeni mezi zrakovym vnimanim
a uchopovanim.

Okolo 3-4 let se dle Piageta (1999, s. 122) u ditéte projevuje ndzorné mysleni,
jinak také mysleni prelogické. Ze své podstaty je intuitivni, dit¢ dokdze usuzovat, ale
pouze na zéklad€ vlastnich zkuSenosti a pravé vnimaného. Pro maximdlni podpoieni
zpusobu vnimani je nutné poskytnout takové prostfedi, jenz bude bohaté na kvalitni
podnéty. Pokud dité Cerpa zejména ze svych zkusenosti, je klicové, aby byly zvnitinény
redlné podoby predméth. Pravé jejich opravdovost vede k vytvoreni hodnotnych
schémat mysleni, na jejichz zdkladé muize dité v dal$im vyvojovém obdobi stavét.

Kvalitu mysleni urcuje téz inteligence. U ditéte je od narozeni pozvolné
formovéna a vychazi od bezdénych pohybt a reflexi, které se postupné stavaji zvyky
a nakonec vytvaii inteligentni chovani. Piaget (1999, s. 23) vnima podstatu inteligence
v rovnovaze mezi organismem a prosttedim. Vztah ditéte s jeho okolim je podminén
vzajemnym pusobenim a ptizpisobovanim se. Piaget (1999, s. 20) popisuje vzajemné
prizpisobovani se jako procesy asimilace a akomodace. Tedy situace, kdy si dité
prizpisobuje okoli svym potfebdm nebo opacné, prostiedi plisobi na organismus.
StéZejni zdroje pro rozvoj mysleni jsou v piedskolnim véku pohyb, smyslové vnimani
a inteligence. Proto Piaget (2014, s. 11) pouziva termin ,, senzomotoricka inteligence “.

Princip nazornosti byl charakterizovan jako metodicky pfistup pro vzdélavani uz
Janem Amosem Komenskym. Ve svém dile Velka didaktika (1948, s. 179) ptfirovnava
mysl k oku vnitfniho vidéni. Aby pomysiné oko dokazalo vidét, tedy mysl mohla
vnimat a chépat, je nutné poskytnuti vhodnych podminek. Dité potiebuje ,,aby k nému
byly priblizovany predméty* a ty musi byt ,, skutecné, pravdivé a uzitecné* (Komensky,
1948, s. 180). Apeluje tedy na pedagogy, aby détem byly pifedkladany nazorné
predméty, které vybizeji ke smyslovému poznéani. Kvalitni zdroje pozndvani pomahaji

efektivite jejich pochopeni.
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Komensky (1948, s. 180) dale zdlraznwuje, ze ,,zacdtek poznani se musi diti vzdy
od smysli, nebot’ nic neni v rozumu, co by drive nebylo ve smyslu*. Vyznamnym
zdrojem pro uceni i v predskolnim veéku zUstava ,,senzomotorické poznavani. Ma-li
dit€¢ moznost poznat vySe zminéné redlné predméty prostiednictvim smysla a propojit je
s pohybem, vytvaii si vyznamnou zkuSenost.

S nazorové podobnou teorii pracuje i italskd 1ékarka Maria Montessori. Zptsob
vnimani ditéte od narozeni do Sesti let véku popisuje jako ,,absorbujici mysl*.
Montessori (2018, s. 30-32) mysleni déti popisuje jako ,,jisty druh mentdlni chemie*,
vysvétluje, ze dit€ se proménuje a ,,dojmy do jeho mysli nejen vstupuji, nybrz ji
utvareji” a ,,dite si vytvari sve vlastni dusSevni svaly z materialii, které nachazi
v okolnim sveteé . Materidly obklopujici dit¢ v ném samém ,,probouzeji takovy zdjem
a nadseni, ze se stavaji soucasti jeho viastni existence. Tyto dojmy dité absorbuje nikoli

¢

svou mysli, ale celym svym télem .

Propojeni t¢la a mysli Montessori (2018, s. 148) formuluje tvrzenim, ze ,, ruka je
v primém spojeni s lidskou dusi“. Rozvoj manualnich cinnosti probiha paralelné
s rozvojem mysleni, pokud dité¢ zapojuje své ruce a bude mit moznost pohybového
projevu, dosahne dle Montessori (2018, s. 149) ,,vssi urovné inteligence a posili sviij

charakter .

Na zakladé svych myslenek a v praxi pozorovanych vyvojovych potieb déti
vytvorila Maria Montessori smyslovy material. Vyraznym prvkem tohoto materidlu je
jiz zminénd opravdovost a redlnost. V jednotlivych pomiickach jsou obsazeny oblasti
jazyka, matematiky, poznavani svéta a praktického Zivota. Pomulcky se vyznacuji jasné
danym zplisobem prace, jsou systematicky umistény v policovém nabytku dle hlediska
postupu od jednoduchého ke slozitému a od obecného ke konkrétnimu. V zafizenich,
ktera aplikuji Montessori piistup a zasady déti pracuji nejen s témito pomuckami,
ale velkou mérou je zastoupen 1 pfirozeny pohyb. At uz se jednd o sebeobsluzné
¢innosti, utklid, pfipravu jidla, je kladen diraz na spravné provadéni pohybil a jejich
vnimani. V hojné mife je zapojovdna jemna motorika, rozvijena je jeji koordinace
a citlivost.

Stejné jako Montessori zdlraziovala vyznam prostfedi ve vztahu k ditéti, vnima

ho i Rudolf Steiner jako jednu ze zékladnich podminek pro rozvoj fyzického téla.
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Z pohledu Steinerovy antroposofické nauky a waldorfské pedagogiky se dité
predskolniho v€ku ocitd v prvnim sedmileti vyvoje. Je to obdobi od narozeni po riist
prvnich zubti, ¢imz Steiner (2021, s. 26) poukazuje na aktivitu fyzického téla. Vytvari
a tvaruji se pro dité¢ dulezité organy, které budou v pribéhu Zivota rist. Je tedy klicové
v prvnim sedmileti vytvofit kvalitni zdklady, protoze zpétn¢ jiz Spatny vyvoj napravit
nelze.

Zaroven Steiner (2021, s.72) popisuje predskolni dité jako ,,smyslovou bytost
nejvyssiho stupné“. Dité pfijima vSe, co na néj z prostiedi ptisobi v podobé dojmii.
Po dobu prvniho sedmileti stdle dochdzi ke spojeni télesné, duchovni a dusevni stranky
¢lovéka. Smyslové vnimani je tedy senzitivnim a silnym zdrojem pro ziskdvani

informaci a zkuSenosti.

1.3 Emocni a socialni vyvoj

Pro umoznéni harmonického vyvoje ditéte je potieba dostatek pocitu jistoty
a bezpeci. Diky jejich zajisténi je dit€¢ schopné nacerpat energii a naplnit tak svou dalsi
vyraznou potiebu byt aktivni. Jeho citové prozivani se tvaruje, dité proziva kratkodobé
velice intenzivni city a dokaze jim elementdrné porozumét. Obecné se predskolni
obdobi vyznacuje optimismem a radosti. Prozivani negativnich emoci se nejcastéji
vztahuje k nenaplnénym potfebam a nasledné frustraci. Kdyz si dit¢ uvédomuje, zZe
udélalo néco Spatn€, nové poznava prozivani pocitu viny. Diky tomuto pocitu dochazi

k regulaci chovani a poji se s vyvojem moralky. (Vagnerova 2021, s. 227-232).

Aby dit¢ mohlo svobodné poznavat svét, je dilezité poskytnout mu zdravé emocni
prostiedi. Jak jiz bylo zminéno v ptedchozi podkapitole, ndzornost a opravdovost je pro
rozvoj ditéte stézejni. Nejen vsak v roving kognitivni, ale 1 v oblasti emo¢niho prozivani
a socializace. Z tohoto divodu je dilezité predkladat ditéti spravné vzory pro observaci
a naslednou napodobu. Praktické piiklady téchto tvrzeni miizeme sledovat napf.
v Montessori pedagogice. Ztélesnénim spravného vzoru pro napodobu je pedagog v roli
privodce. Privodce je pro dité partnerem a doslova ho provadi svétem poznani. Dle

potieb déti ptipravuje prostiedi nejen materidlni, ale 1 dusevni.
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Podobné tvrdi i Steiner (2021, s. 32), dité si svou identitu utvaii prostiednictvim
svého vztahu s okolim. Détem by proto nemélo byt pfedkladano chovani, které neni

zadouci pro osvojeni a v budoucnu by bylo zakazovéno.

Vlastni identitu si dité¢ doposud vytvaielo v prostiedi rodiny, jakozto primarni
socialni skupiny. S nastupem do MS se viak ditéti znamy svét rozsifuje a poskytuje
nové prilezitosti poznat sam sebe a projevit se. Vyznamné je navazani kamaradstvi,
pocit partnerstvi a identifikace s vrstevnikem dovoli ditéti byt vice spontanni

a otevienéjsi (Vagnerova 2021, s. 212).

V ramci kolektivu dochazi k osvojovani si novych pravidel. Dit¢ se idedlné
spolupodili na jejich vytvéfeni, jelikoz zdmérem norem je, aby vSem fungovani
ve skupiné usnadnily. Mezilidské vztahy jsou bohatymi zdroji pro budouci Zivot ditéte.
Pomahaji poznat sebe samého v riznych situacich, davaji moznost projevit

se a komunikovat.
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2 Digitélni technologie v ptedskolnim vzdélavani

Druha kapitola teoretické Casti prace se vénuje pojeti DT ve vztahu k ditéti
a pedagogovi jakozto zakladnim ¢initelim vychovy a predskolnimu vzdélavani obecné.
Problematika je postupné rozpracovana od obecného vyznamu a ukotveni v zavaznych
dokumentech pro predSkolni vzdélavani. Nasleduje kategorizace druhit DT z hlediska
jejich vyuzivani v ptedSkolnim stupni vzdéldvani. V tomto kontextu jsou vysvétleny

pfinosy i mozna rizika jejich vyuzivani.

2.2 Vymezeni pojmu

Pro tivod je nutné DT vymezit obecné. Termin DT je povazovan za synonymum
k pojmu IKT (informa¢ni a komunikaéni technologie). Oznaceni DT je aktudlnéjsi

a postupné pojem IKT nahrazuje. (Kalas 2011, s. 130).

Digislovnik termin definuje nasledovné¢: ,, Digitalni technologie jsou elektronickée
nastroje, systémy, zarizeni a zdroje, které umoZnuji uchovavat, zpracovavat a prenaset
obrovskée mnozstvi informaci (dat, textu a obrazkii) na uloznych zarizenich — pocitace,
tablety, notebooky, mobilni telefony, digitalni fotoapardaty a kamery, e-knihy, e-casopisy,
herni konzole, navigace, prehravace (CD, DVD, MP3, MP4) a zarizeni pro komunikaci
— WiFi, Bluetooth, internet a dalsi“.

V kontextu vzdélavani jsou DT Kalasem (2011, s. 130) popsany jako ,,Siroky
soubor prostredkii, ndstroju, prostredi a postupii (prichdzejicich z oblasti pocitacii),
které vyuzivame k podpore uceni a uceni, komunikace a spoluprdace, vyjadrovani se,
tvorby apod., tedy ke komplexni podpore vsech rozvojovych domén déti, Zaku a ucicich

se kazdeho veku “.

V prostiedi MS se vy$e zminéné druhy DT vyuzivaji k riznym uceltim.
Konkrétné ve vychovné vzdélavacim procesu jsou vyuzivané DT Casto oznacovany jako
digitalni udebni pomicky. MSMT (2021) pro Ggely vzd&lavani tento pojem vymezuje
jako ,,zarizeni, program, aplikace nebo model v elektronické podobe, ktery podporuje

ziskavani a osvojovani znalosti a dovednosti predevsim prostrednictvim vizualizace,
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manipulace, experimentovani. Jejim aktivnim vyuzivanim se rozviji digitalni

kompetence, digitalni gramotnost nebo informatické mysleni Zaka “.

2.3 Digitélni technologie v zavaznych a strategickych dokumentech
pro piedSkolni vzdélavani

Jak jiz bylo zminéno, MSMT (2021) vydalo vykladovy dokument k pojmu
digitalni ucebni pomtcka, a to ve vztahu k §160 zdkona ¢.561/2004 Sb. o piedskolnim,
zakladnim, stfednim, vys$Sim odborném a jiném vzdélavani (Skolsky zakon). Tento
paragraf konkretizuje financovani Skolskych zatfizeni ze statniho rozpoctu. Vykladovy
dokument slouzi k objasnéni zplsobu financovani konkrétnich digitalnich ucebnich
pomtcek v ndvaznosti na dota¢ni program Narodniho planu obnovy (dale NPO), ale i na

obecny fenomén digitalizace.

NPO v rdmci rozvoje informatického mysleni a digitalni kompetence pro rok 2022
nabizi finan¢ni prostfedky pro inovace ve vzdélavani v kontextu digitalizace.
Na zékladé pozdéjsi vyzvy byly dotace v oblasti digitalizace zpfistupnény i soukromym
a cirkevnim $kolskym zafizenim. V reakci na implementaci NPO zpracovalo MSMT
vSechny doplnujici informace 1 metodickou podporu pro pedagogy a veiejnost na webu

edu.cz v sekcei ,, digitalizujeme “. (Edu.cz, c2022).

V roce 2023 MSMT planuje pokracovat s poskytovanim finanénich prostiedki
urenych k digitalizaci Skolstvi. Zmény v oblasti digitdlniho vzdélavani byly
zformulovany v dokumentu Strategie vzdélavaci politiky Ceské republiky do roku
2030+ (dale jen Strategie 2030+). VytyCené cile se tykaji zajiSténi podpory digitalni
gramotnosti zakd, podporeni digitdlnich kompetenci pedagogii a snizovani nerovnosti
a prevence digitalni propasti. Proména by méla probéhnout v pojeti obsahu vzdélavani,
digitalni gramotnost a informatické mysleni budou idedlné integrovany do celé vyuky
a neomezovany pouze na vyuku informatiky. Zatfazovanim DT jako ndstrojii pro rozvoj
novych metod a forem vzdélavani by méla byt zajisténa vétsi studijni autonomie
a prispivani ke snizovani vzdélavacich nerovnosti. Zaroven je kladen duraz na podporu
pedagogli a jejich digitdlnich kompetenci. Zejména prostfednictvim mentoringu nebo

ptipravou budoucich ugitelti v oblasti digitalizace. (MSMT 2020, s. 31-32).
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Ramcovy vzdélavaci program pro predskolni vzdélavani 2021 (dale jen RVP
PV), jako kurikularni dokument zavazny pro MS, obsahuje kontext DT prifezoveé.
Zminény jsou zejména zafizeni pocita¢, telefon nebo audiovizualni technika
v souvislosti se vzdélavaci oblasti Jazyk a fe€. Zjistujeme, Ze v pfedSkolnim zatizeni by
méla byt moznost seznamit se s témito sdélovacimi prostfedky. V komunikativnich
kli¢ovych kompetencich je dale specifikovano, ze dité ukoncujici predskolni vzdélavani
,,dovede vyuzit informativni a komunikativni prostredky, se kterymi se bézné setkava
(knizky, encyklopedie, pocitac, audiovizualni technika, telefon atp.)” (RVP PV 2021,
s. 12, 18). Zminény jsou i rizika vztahujici se k vyuzivani DT, konkrétné ,, casové
a obsahové neprimérené vyuzivani audiovizualni, popr. pocitacové techniky, nabidka
nevhodnych programii (nevhodna volba ¢i casté a dlouhodobé sledovani poradii

televize, videa apod.)“ (RVP PV 2021, s. 19).

RVP PV o zapojovani DT do prostfedi MS pojednava minimalng. Jejich vyuzivani
nepreferuje, na druhou stranu ani nijak vyrazné¢ neomezuje. Miizeme usoudit, ze na
zékladé respektovani zminénych bodéi v RVP PV maji MS moznost rozhodnout se,

jakym zpiisobem se k vyuzivani DT déle postavi.

V ramci projektu Podpora prace uditeli — Gramotnosti pro Zivot byly
vytvoteny dopliujici metodické materidly vénujici se vedle digitdlni 1 gramotnosti
matematické nebo Ctenaiské. Dokumenty obsahuji jak teoreticky uvod do tématu, tak
itabulku s ocekavanymi vystupy v oblasti digitdlni gramotnosti pro predskolni
vzdélavani. Rozpracovani v této podobé umoziuje snaze nalézt uchopeni zpiisobu prace

s DT v obecné roviné.

Vyéet oéekavanych vystupt je rozdélen do tii oblasti. V prvni oblasti ,,Clovék,

spolecnost a digitalni technologie* je zformulovano, ze dité:

-,,Ma povedomi o vyznamu digitalnich technologii v kazdodennim Zivoté

clovéka.
- Seznamuje se s moznostmi vyuzivani digitalnich technologii v rodiné a ve skole.

- Chova se primérené a bezpecné v beéznych situacich, ziskava povédomi

o chovani v digitalnim sveté; odmita nezadouci chovani, chrani se pred nim
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a v ramci svych moznosti se brani jeho dusledkim (ma povedomi o tom, kam
se v pripade potreby obratit o pomoc).

Seznamuje se se svymi limity pri vyuzivani digitalnich technologii.

Dodrzuje pravidla her a jinych cinnosti, hraje férove; utvari si zakladni
predstavu o pravidlech chovani a spolecenskych normach a podle této predstavy

se chova (v souladu se svymi mozZnostmi).

Resi vikoly a situace, mysli kreativné, predklada mozné postupy a stanovuje

3

kroky reseni jednoduchych problémii.

Druhd oblast ,,Tvorba digitalniho obsahu* se vénuje praktickému vyuzivani DT

a rika, ze dité:

., Zachycuje skutecnosti ze svého okoli a vyjadruje své predstavy pomoci riiznych

‘

technik — i s vyuzitim digitdlnich technologii.*

13

Posledni tteti oblast ,Informace, sdileni a komunikace v digitdlnim svété

formuluje, ze dité:

., Ziskava informace, doptava se; zaméruje se na to, co je z pozndvaciho hlediska
dillezité — porovnavd, usporadava a tridi soubory predmetii podle urcitého
pravidla; rozliSuje nékteré obrazné symboly (piktogramy, orientacni znacky,

ikony, ovladaci prvky apod.) a rozumi jejich vyznamu.

Seznamuje se s moznostmi komunikace se svymi blizkymi prostrednictvim

digitalnich technologii doma i v materské skole.
Spolupracuje s ostatnimi, rvozdéli si ukol s jinym ditétem. “

(Rizickova aj., 2020).
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2.4 Digitalni gramotnost

Aby bylo zatazovani DT do vychovné vzdélavaciho procesu v MS smysluplné
a podporovalo vzdélavani déti zadoucim zpusobem, je dilezit¢ vymezit nasledujici
pojmy. Ve spojitosti s problematikou DT se setkdvame s ndzory upozoriiujicimi na

dilezitost digitalni gramotnosti, digitalnich kompetenci a informatického mysleni.

Pro co nejvétsi piesnost je nezbytné charakterizovat nasledujici pojmy oddé€lené.
Gramotnost — dle Strategie 2030+ ,,znamend predevsim schopnost praktického
uplatnéni znalosti v rozmanitych Zivotnich situacich. (...) Gramotnosti obvykle
vztahujeme k jednotlivim predmétiim* (MSMT 2020, s. 11). V oblasti prace s DT je
uzivano souslovi digitdlni gramotnost. V jiz zminéném podplirném dokumentu pro
pedagogy konkrétné zjistujeme, ze digitdlni gramotnost je souborem digitalnich
kompetenci. Kompetence se tykaji oblasti ,, védomosti, dovednosti, postoju, hodnot*.
Aby mohla byt rozvijena digitdlni gramotnost a schopnost vyuzivat DT bezpecné,
kriticky, ale zaroven i tvofivé, musi byt zakonité¢ podporovan rozvoj kompetenci k nim

prislusici. (Rtzickova aj. 2020, s. 4).

Zadoucim vlivem zafazovani DT je i podpora informatického mysSleni.
Z podstaty slova se miizeme mylné¢ domnivat, Ze informatické mysleni je prostfedek pro
obor informatiky a s nim spojenym vyuzivanim DT. Neni tomu tak, s digitalnim svétem
je sice Uzce spjaté, z podstaty ho vSak vyuzijeme i v béZnych situacich bez jakychkoli
technologii. Obecné se informatické mysleni ,,zaméruje na popis problému, jeho
analyzu a hledani efektivnich reseni (Tichavova, c2018). V praxi tak usnadiiuje
planovani, organizaci a schopnost vnimat a udrzovat fad, nalézani spravnych feSeni
ruznych situaci, schopnost rozpoznat priority, v neposledni fad¢ také umeéni ovladat
jazyky komunikace s DT. (Tichavova, c2018). S informativnim mysSlenim je Uzce
spojeno 1 algoritmické mysleni. Tento zplisob mysSleni umoziiuje pochopeni
a aplikovani principu posloupnosti ,, aktivitami, které se skladaji z opakovani dilcich

krokut serazenych v predem daném poradi‘ (Dobias 2019).

Soubézné s aktudlnim trendem DT a jejich implementace do Skol vyvstava na
povrch 1 otazka socialniho znevyhodnéni. Z divodu finan¢ni ndkladnosti digitalnich

zafizeni mohou mit nékteré rodiny problém s jejich obstaranim a pro déti se tak tvori
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tzv. digitalni propast. S timto fenoménem se MSMT snaZi pracovat a vytvaii
preventivni kroky. Jednim z nich byla jiz zminénd dotace NPO na DT do skol.
V kontextu s predskolnim vzd€lavanim neni digitdlni propast tak vyznamnym
problémem, jako u dalSich stupnii vzdélavani. Presto je vSak pro objektivnost dilezité

tento termin zminit. (MSMT 2020, s. 32).

Pro uptesnéni je dale pottebné podotknout, ze MS a predskolni instituce si obecné
nekladou za cil déti vzdélavat v plné mife vySe zminénych oblasti. SpiSe se snazi

vytvorit kvalitni zéklady pro jejich mozné rozvinuti v pozdéjSim veku.

2.5 Rizika a pfinosy plsobeni digitalnich technologii

Aby mohly byt DT uzivany efektivné a smysluplné, je dtlezité znat nejen jejich
ptinosy, ale také rizika. Klicovy je v tomto aspektu charakter DT, zplisoby a pfilezitosti
jejich vyuzivani. VSechny tyto proménné maji na kone¢ném stanovisku vhodnosti DT
velky podil. Nelze tak jednozna¢né urcit, zda v kontextu piedskolniho vzdélavani DT
obecné plisobi pozitivné ¢i negativné.

Kalas (2011, s. 27) apeluje, ,,DT bychom neméli vnimat jako konkurenci nebo
nahradu jinych prileZitosti“. Jejich zapojovani by nemélo byt na ukor pfirozenych
aktivit, jako je prosty pohyb, komunikace s lidmi, zejména vrstevniky, poznavani svéta
atp. V prostiedi MS by DT nemély nahrazovat tyto piirozené aktivity, soub&zn& ani

klasické formy vyuky. Jejich smysl je spiSe v dopliiovani a obohacovani zivota déti.

2.5.1 Rizika

Kalas (2011, s. 26) formuluje obavy tad odbornikii do kategorii graficky
znazornénych v obrazku ¢. 1. Varuje vSak, ze velké mnozstvi zminénych obav plyne
z praci a vyzkumu autor zamétujicich se na hrani pocitacovych her. Vyuzivani DT pro
volny Cas a zdbavu, zejména hrani her je obecné¢ vnimano jako nezadouci a rizikové.
Kontrikova (2015, s. 20) zminuje, ze hrani her je u déti do 8 let nejcastéjsi aktivitou na
digitalnich zafizenich. Tyto myslenky sdili 1 Spitzer (2014, s. 169), ktery se opira
o velké mnozstvi studii vénujicich se vlivim DT na déti. Zejména nepfimetené hrani
videoher ohrozuje déti v riznych sférach zivota, nejsilnéji v socialnich vztazich, buduji

taktéz otupélost vici nasili.
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Zminéna rizika jsou v kontextu hrani videoher pfipustna, je vSak nutno brat
v potaz, ze v prostiedi MS by mélo byt vyuzivano §ir§i spektrum DT s eduka¢nim
zameérem. Vhodnymi zpusoby zarfazovani DT je pfedchazeno negativnim vliviim
spojovanym pravé s hranim videoher, napf. pasivni pfijimani obsahu a izolovani od

socialnich interakci.

/W\ ( Skodlivy vzplyv na zdravie
. /l |

/\pri dlhSom pouzivani poéitaé:’a/

'- Oblasti obav | /  negativny dopad na

0 bezpeénost’ a zdravie ™ socialny vyvin )

nevhodného :'. \ deti

spravania k.
( pouzivanie DT na tkor inych déleZitych ‘-| ( negativny dopadna )

| uéebnych a hernych aktivit kognitivny vyvin )

nevhodného obsahu jj

Obrazek 1: Oblasti obav o bezpecnost a zdravi déti v kontextu s DT

(Zdroj: Kalas 2011, s. 26)
Skodlivy vliv na zdravi p¥i del§im pouZivani DT
V souvislosti s DT jsou zminovana rizika, kterd mohou mit negativni vliv
na zdravotni stav déti. Soustavna aktualizace digitalnich zafizeni na trhu, jejich
dostupnost a moznost pouzivat je vicemén¢ kdekoli, urcuje vétsi miru jejich pouzivani.
Diky takovym moznostem a atraktivit¢ obsahu, ktery DT zprostfedkovavaji, vznika
riziko zavislosti. Spitzer (2014, s. 243) tvrdi, Ze nadmérné pouzivani DT vede nejen
k navykovému chovani, zarovenn i1 ke snizovani sebekontroly. Pokud tedy chceme
v détech budovat zdravé navyky chovani a mysleni, je dilezité je vést k sebeovladani.
Pravé jeho vyznam je 1 v Montessori pedagogice povazovan jako prostiedek
k soustfedéné praci. V momentu, kdy o sebekontrolu ptichdzime, je velice obtizné
s moznou zavislosti bojovat. Buermann (2009, s. 27) dodava, ze vile je utlumovana
sledovanim obrazovek vzdy, nehled¢ na ucel ani obsah sledovaného.
Kofeny zavislostnich projevii na DT jsou uzce propojeny s pocitem S$tésti. Ten
prozivame diky latce dopamin a naslednému vyplavovani endorfinli. Nadmérnym
pouzivanim DT dochazi ke stale vétSimu vyplavovani téchto latek a lidskd mysl se

na nich jednoduse stane zavisla. (Spitzer 2014, s. 242).
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V dutsledku nadmérného pouzivani DT se ¢loveék stava pasivnim. Buermann
(2009, s. 25) upozoriiuje na obraznou podobu obsahu, jako zdroj snizovani koncentrace
pozornosti. Cim realistiét&ji je obsah zpracovan, tim mensi aktivita je potfebna k jeho
vnimani. Cim dynami¢t&j§i obrazovy obsah je, tim pasivnéjsi je divak. U déti je
ptikladem budovani pasivity sledovani pohadek, filmt nebo videi. Pro utvéafeni predstav
a podpofeni mysleni ptfedSkolniho ditéte je hodnotnéj$i napt. poslech ¢teného textu
¢i audionahravek. Buermann (2009, s. 28) vSak zaroven zmifuje, nepfiméfené
zatazovani akustickych obsaht, jako je hudba ¢i mluvené slovo, vedou ke zvyku na

zvukovou kulisu a narusuji kvalitu soustiedéni.

S oslabenim soustfedéni se poji i termin medialni multitasking neboli provadéni
vice véci souCasné¢ v jeden moment. Jiz v predchozich kapitolach vénovanych
vyvojovym specifiklim predskolniho ditéte bylo zminéno, ze dité je schopné selektovat
vjemy tak, aby nedoSlo k zahlceni organismu. Fenomén multitaskingu je s vyuZzivanim
DT silné spjaty a na psychiku plisobi negativné zejména v oblasti pozornosti. Z podstaty
véci lidsky mozek sice dokdze vnimat vice véci najednou, to se vSak odrazi na kvalité.
Spitzer (2014, s. 211) tvrdi, Ze ,, lidé, kteri casto soucasné uzivaji vice médii, vykazuji
problémy s ovladanim své psychiky “.

Ze samotné podstaty zpusobu, jakym se razné druhy technologii vyuzivaji,
muzeme mnohé vypozorovat. Pokud hovofime o DT jako jsou napf. telefon, pocitac,
tablet, televize nebo interaktivni tabule, jsou z podstaty koncepce obsluhovany
nejcastéji v polohach sedu, potazmo i lehu s minimalnim pohybem téla. Takovy zptsob
dlouhodobého a soustavného pouzivani DT muze zdkonité vést k nedostatku pohybu
a nasledné zdravotnim problémiim. Spitzer (2016, s. 29) zmiiluje zejména nadvahu, jako
jeden z problémi vlivu DT. Dité potiebuje byt aktivni a hybat se, je to jeho pfirozenou
pottebou. Pokud neni dostatek pohybu podnécovan v prostfedi rodiny, predskolni

zafizeni v oblasti t€lovychovy mohou do jisté miry pisobit kompenzacéné.

U déti predskolniho veéku se vedle hrubé motoriky postupné zpiesiiuje i motorika
jemna. Ke zvySeni koordinace a citlivosti je vhodné zatazovat manipulac¢ni ¢innosti
s malymi piedméty nebo upeviiovat spravny uchop nastroji. Pokud jsou vSak realné
pfedméty nahrazovany pouhym dotykem na obrazovku, nedochézi k Zadouci stimulaci.

V psaném projevu ¢i kresleni Spitzer (2014, s. 166) apeluje na vyuzivani tuzky pred
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klavesnici nebo mysi. Psany projev je urcujici pro rozvoj ¢tenatskych schopnosti, které
jsou v pozdéjsim véku nezbytne.

Za dalsi riziko je povazovano velké mnozstvi svétla z obrazovek, jako pfiCina
zhorSovani kvality zraku. Docekal (2019, s. 27) uvadi, ze 1 pies mnozstvi studii na toto
téma neni mozné dospét k jednoznacnému stanovisku, nazory odbornikl si protifeci.
Obecné je ale znamé, Ze Cas strdveny u obrazovek je vhodné minimalizovat. Docekal
dale zminuje doporuceni Americké pediatrické spolecnosti, které ,, doporucuje pro deti
mladsi 6 let maximalne hodinu kvalitniho obsahu a cinnosti spojené s obrazovkou

denné“.

Prokdzané jsou spatfovany negativni dopady svétla z obrazovek na kvalitu
spanku. Pro plnohodnotny spanek je klicové, aby télo produkovalo dostate¢né mnozstvi
latky melatonin. Pokud je jeho produkce narusena, kvalita spanku klesa. Prib¢h, délka
a kvalita spanku jsou ur€ujici faktory vSech télesnych funkci a v oblasti psychiky
znaén¢ ovlivitluje pamét. (Spitzer 2014, s. 234). Z téchto divodid by mél byt cas

straveny pouZzivanim DT redukovany a nezafazovany pied samotnym spanim.

Negativni dopad na socialni vyvoj

V oblasti socializace jsou téZ znama jista rizika. Samuelova (cit. dle Docekal
2019, s. 161) pouziva nazev digitdalni sirotek pro dité, které ma ptistup k DT
bez omezeni a rodi¢i neni nijak kontrolovano. Tvrdi, ze digitalni sirotci upfednostiiuji
,,online komunikaci pred skutecnou a ze jsou tvari v tvar lidem a redlné situaci nejisti “.
Online prostiedi, s nim spjatd relativni odosobnénost a velkd fyzicka vzdalenost,
poskytuje mnohem snaz$i zplisob pro vlastni prezentaci i projeveni se bez ostychu.
U déti predSkolniho veéku neni online komunikace tolik bézné z diivodu neschopnosti
Cist a psat. V moment, kdy se témto dovednostem nauci, jejich ptisobeni na DT ziskava
novy rozmér. Obecné je negativnim vlivem velké mnozstvi informaci a podnéti
k vnimani obecné. Fenomén spjaty s témito vlastnostmi DT je nazyvan FOMO neboli
Fear of Missing Out — strach z promeskani. Docekal (2019, s. 20) v ndvaznosti
zdaraziuje, ze dit¢ potfebuje zazivat nudu a zklidnit mysl, aby se ve velkém mnozstvi

informaci mohlo zorientovat.
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Kdyz dité vénuje pozornost DT soubézné se snizuji jeho socidlni interakce. Méné
pozoruje bézny zivot lidi, méné se do néj zapojuje. Spitzer (2014, s. 182) uvadi
v kontextu pojem ,,desenzibilizace . Tvrdi, ze DT se dokonce podileji na otupovani
empatie vii¢i druhym lidem.

S vlivem socialniho prostfedim je spjat i vyvoj feci. V obdobi, kdy je vyvoj feci
tak rychly a dilezity dité potfebuje co nejvice mluvit. MliZzeme oponovat a namitat,
Ze obsah, ktery je détem na DT predkladan ma edukacni podstatu a déti ke komunikaci
vybizi. Dokazou vSak DT v plné mife nahradit ¢lovéka a mezilidsky kontakt v takto
senzitivnim obdobi? Spitzer (2016, s. 164) tika, ze ,,socialnimu chovdni se musime
nejprve naucit a toto uceni mize probihat jen pri redalnych socidlnich kontaktech, a ne
pri kontaktech zprostredkovanych médii“. DT mohou podporovat socidlni vztahy
a komunikaci, ale nejprve je nutné vybudovat zéklady v realném svété. Spitzer (2016,
s. 179) dale namita, Ze mluvenou fe¢ nelze skrze obrazovky napodobit pfesné. Proto je
tento styl uceni fe¢i nevhodny. Toto tvrzeni je podlozeno studii ,, Uceni poslouchanim “
(Zimmerman a kol. 2009, cit. dle Spitzer 2016, s. 179), ktera na vzorku vice nez 1000

batolat dokazala, Ze déti se mohou naucit jazyk jedin€¢ formou rozhovoru s dospélymi.

Pouzivani DT na tkor jinych diilezitych uc¢ebnich a hernich aktivit

Zpisob zafazovani DT do Zivota ditéte v MS i rodiné zavisi na uvazeni uéiteli
a rodi¢i. Jiz bylo zminéno, Ze Cas straveny u DT by mél byt korigovan a kontrolovan.
Docekal (2019, s. 37) zminuje desatero pro pouzivani DT ,, pro nejmensi . Tyto pravidla
maji napomoci zdravé interakci ditéte s technologiemi zejména v prostfedi rodiny,

aplikovat se v uréité form& mohou i v MS.
1. ,, Pamatujte na zdravy pomer online a offline.
Mobil a tablet nepatri do loznice.

Mobil a tablet nepatri ani k jidelnimu stolu.

ol

Minimalne hodinu pred spanim Zadné displeje.
5. Rozumny denni pridél online zahajte piil hodinou az hodinou,
se stoupajicim vekem budete ale urcité prodluzovat.

6. Online cas davejte jako motivaci, ubirejte jako formu trestu.
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7. Sledujte, poslouchejte, kontrolujte, co dite déla, jak se chova.
8. Bedlive sledujte pripadné priznaky vzniku zavislosti.
9. Lelkovani a nicnedeélani bez pristupu k informacim je pro psychiku

ditéte velmi zdraveé.

«

10. Spolecny cas s ditetem je lepsi nez odlozZeni ditéte k displeji.

Desatero poukazuje na spravné navyky pii pouzivani DT. V bod¢ €. 6 je nutno
polozit otazku, zda by u DT méla vyuzivat metoda cukru a bice. Motivovat déti
k pouZzivani technologii v ohledu na jejich atraktivitu ve vétSin¢ pfipadl neni potieba.
Naopak odebirani DT jako trest miize v détech budovat pocit ochuzeni o néco
vyjimecného a je mozné, ze tim spiSe budou DT vyhleddvat. Na kazdém jednotlivci

tedy ziistdva uvédomeéni, jakym zplisobem chce, aby byly DT détmi vnimany.

Riziko kontaktu s nevhodnym obsahem

Jak jiz bylo zminéno, DT a zejména internet zptistupniuji velké mnozstvi obsahu.
Ne vSechen obsah je ovSem relevantni pro déti. V riiznych aplikacich je mozné nastavit
redukci obsahu, pfikladem je hojné uzivané YouTube Kids. Zarucuje, Ze déti budou mit
dostupné pouze schvalena videa. Dalsi funkci kontroly pak miize byt jednoduse piimé
sledovani aktivity déti ¢i zpétné prohlizeni galerie.

BéZnou soucasti aplikaci i internetovych stranek jsou reklamy. Reklamni inzerce
je pfirozenou soucasti digitdlnich médii a ma velkou silu. Spitzer (2016, s. 40) reklamu
spojuje s nadvahou, z divodu casté inzerce nezdravych potravin v reklamach

zamétenych zejména na déti.

Negativni dopad na Kkognitivni vyvoj

Z pohledu neurologie Stransky (2019) zminuje, ze DT a jejich nadmérné
pouzivani ovliviluji mySleni a zapfic¢inuji zmény v kognitivnich schopnostech.
Konkrétné tvrdi, ze ,,v urcitych castech mozku doslova slabne neurochemicka aktivita,

urcité struktury se zmensuji nebo mizi ‘. Neuvazené pouzivani DT ptfirovndva Stransky
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ke ,,stupidifikaci®, tedy ke stagnaci rustu 1Q, malé slovni zasobé nebo neschopnosti fesit
problémy.

Proto je nutné vnimat cas straveny s DT a snazit se ho redukovat. Snazit
se nenahrazovat DT redlny svét tam, kde to neni nutné. Pravé nadmérné pouzivani DT

na dité negativné piisobi nejen v oblasti mysleni, ale v komplexni mife.

2.5.2 Ptinosy

Kala§ (2011, s. 128) zminuje dualezité¢ aspekty DT ve vztahu k poznavacimu
procesu déti. Uvadi, ze DT ,,méni ucebni vztahy mezi détmi a pedagogy . Zatazovani
DT casto vyZaduje zménu v organizaci ¢innosti. Pokud je dit€ schopno DT obsluhovat
samo, poskytuje mu vét§i miru samostatnosti.

Dale je zminén ptinos DT v ,,podporovani deti tim, Ze jim poskytuji novy hlas
k vyjadirovani se, jaky dosud nikdy nemély, nabizeji nové zpusoby vytvareni
dynamickych vystupu, zprostredkovavaji détem myslenky a pojmy, jaké byly dosud mimo
Jjejich dosah“ Kalas (2011, s. 129). Diky formam vyuky, které DT nabizeji se oteviraji
nové moznosti. Predmeéty ¢i situace, které lze tradicnimi metodami tézko zprostfedkovat
maji DT velké zastoupeni. Pro déti mohou byt abstraktni témata prostiednictvim DT
snaze demonstrovana. Soubézné se déti mohou jiz v predskolnim vzd€lavani seznamit
se zaklady programovani diky programovatelnym pomuckam. Pfi praci s détmi s SVP ¢i
jinym zdravotnim znevyhodnénim jsou DT zastoupeny jako prostiedek rozvoje v jejich
maximalnich moZnostech.

Kalas (2011, s. 129) také zminuje, ze DT ,, podporuji rozvoj strategii uceni
a oteviraji noveé prileZitosti pro socialni interakce*. Dle charakteru DT je moznost
zafazovat vedle samostatné prace i skupinové Cinnosti. Pro pfedSkolni déti je klicova
motivace, pokud tedy ucitel méni formy a metody vyuky, vyhyba se tim stereotypu.
Zarazeni DT muze byt jednim z prostfedkti inovace bézné prace, zprostiedkovat hledani
dalSich moznych druhii postupli a feSeni. Pestrost druhit DT nabizi i pomiicky, které je
mozné vyuzit ve venkovnim prostiedim a propojit je tak environmentdlni vyukou.
Piikladem jsou mluvici kolicky, digitalni lupy ¢i podlozky. DT umoziuji rozvoj jiz

zminéného informatického ¢i algoritmického mysleni. Détem mohou nabidnout oporu
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pti jejich vlastni tvofivé praci. Vhodnym zatfazovanim DT dochazi k rozvijeni digitalni
gramotnosti a buduji se zdravé navyky v digitdlnim svété.

Vsechna zminéna pozitiva jsou validni. Je nutno opét zddraznit, Ze tyto benefity
mohou DT poskytovat v plné mife pouze pii vhodném zplsobu jejich zatazovani.
V porovnani bylo zminéno vice rizik nez pozitiv. Je vSak nutno podotknout, Ze rizika
byla zminovéana zejména v kontextu vybudovanych nespravnych navyki pfi pouzivani
DT. Pokud se budeme fidit doporucenimi, rizika vlivu DT se znacn€ redukuji.
Napomocné muze byt napft. jiz zminéné ,, Digitalni desatero “ od Docekala (2019, s. 37).

Soubézné je dllezité zminit, ze ndzory na DT se pfirozené¢ ruzni. Zamérem
vzdélavaci politiky je pfipravit dit€¢ na redlny svét, ve kterém jsou jiz DT bézné
zastoupeny. Zejména z tohoto ditvodu jsou DT do Skol implementovany. Pedagogicka
vefejnost a odbornici v§ak v tomto procesu vnimaji i velké mnozstvi rizik. Pedagogické
zamé&feni prace je tedy dalSim z diivodd, pro€ je ¢ast popsanych rizik DT obsahlejsi néz
¢ast se zminénymi pozitivy.

Piinosy konkrétni druhtt DT vyuZzivanych v MS jsou popsany v katalogu
vybranych DT, ktery je dostupny v ptilohach prace.

2.6 Digitélni technologie a pedagog

Pokud bychom chtéli nalézt prevenci proti vySe zminénym negativnim vlivim DT
zminuje Kala§ (2011, s. 27) ze ,,jediné efektivni resSeni, jak eliminovat nebo alespon
minimalizovat tyto obavy v redalnych zarizenich, je dobre informovany pedagog*.
Dulezitym ukolem kazdého pedagoga je posoudit vhodnost jednotlivych DT. Jejich
vyuzivani by mélo byt promysleno z hlediska pfimétenosti k véku, vyvojového stadia
a schopnosti. SoubéZné¢ musi byt zajiSt€éna korelace mezi zvolenymi DT, metodami
a formami jejich zapojovani a zamySlenymi cili, ke kterym pedagog ve vychovné

vzdélavacim procesu sméfuje.

Z vyse zminénych divodi shledavame dilezitym, aby pedagogové m¢éli
o problematice digitalizace teoreticky piehled, zaroven i1 znalosti umoziujici aplikaci
DT v praxi. Jak jiz bylo zminéno, jednim z cilti Strategie 2030+ je podpora digitalnich
kompetenci viech pedagogti i piiprava budoucich pedagogli v tomto sméri (MSMT

2020, s. 32). V prostiedi MS jsou vhodnym zpisobem pro dalsi rozvoj pedagogt

31



Skoleni pro praci s pomickami, kurzy a workshopy zaméfené na danou problematiku
a primarné motivuji k zapojovani DT. Kalas§ (2011, s. 73) svym vyzkumem potvrdil, Ze
,,Cim vice materska Skola vyuziva DT ve svych cinnostech, tim vice se ucitelé zabyvaji

vzdélavacimi cili a vvhodami, které s DT a ucenim se déti souviseji “.

2.7 Druhy digitalnich technologii uzivanych v MS

Nasledujici kapitola je vénovana druhiim nejcastéji vyuzivanych DT pouzivanych
v prostiedi MS. Z hlediska dostupnosti je mozné nalézt velké mnozstvi riznych druht
DT. K dosazeni pozadované efektivity konkrétnich DT je dualezité pii jejich potfizovani
zvazit riiznd hlediska. Pokud na DT nazirdme jako na didaktickou pomtcku, je nutné
zhodnotit podstatu, provedeni a kvalitu nabizeného edukacniho obsahu, pfiméienost
véku déti, zpisob ovladani, moznosti vyuziti a podminky prostfedi MS. Dilezitym
hlediskem je 1 pofizovaci cena, jelikoz DT mohou byt finan¢né nakladné. Pro umoznéni
smysluplného vyuzivani DT v prostiedi MS je kli¢ové vyse zminéné faktory posoudit

a nasledné zvolit vhodné DT pro danou MS.

2.7.1 Katalog vybranych DT pro MS

Na zaklad¢ podrobného studia zdroji vénujicich se DT pro ptredSkolni vék byl
autorkou vytvoren katalog vybranych DT. Katalog je praktickym vystupem prace a Ize
ho vyuzit pro orientaci v oblasti zapojovani DT do prostiedi MS. Katalog obsahuje
strukturovany popis DT a jejich moznosti vyuZiti v MS. Pro pedagogickou praxi jsou
zohledilovany pfiinosy irizika jednotlivych DT vyuZivanych v procesu vychovy
a vzdélavani predskolnich déti. Katalog je koncipovan takovym zplisobem, aby nabidl
prehledny a strukturovany manual DT vyuZivanych v MS. Je soudasti ptiloh prace

a muze byt vyuzit nezévisle jako samostatny dokument.

Z tvorby katalogu vyplynulo zékladni kategorizovani DT dle zplisobu aplikovani
a je rozd€leno na: DT jako prostfedek vzdélavaciho procesu a DT jako doplnek

vzdélavaciho procesu.

Nasledné jsou konkrétni DT klasifikovany dle druhu jejich zaméteni a funkci.
Pro ptehlednost je schéma klasifikace jednotlivych druhtit DT zpracovano do ptehledové

tabulky.
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Tabulka 1: Prehledovad tabulka klasifikace druhit DT

Zpusob vyuziti

Déleni dle druhu

Konkrétni priklady

DT JAKO
PROSTREDEK
VZDELAVACIHO
PROCESU

1. Interaktivni
dotykové DT

a) interaktivni tabule

)
b) interaktivni stdl
c) dotykovy tablet

)

d) Magic Box

2. Robotické
hracky

e) Bee-Bot a Blue-Bot
f) Cubetto

g) Botley

h) mTiny

i) Roboblog Qobo

j) Robot Photon EDU
k) Ozobot

) Intelino smart

m) Andy - muj prvni

programovatelny robot

3.DT
umoznujici

prenos obrazu

n) Digitalni mikroskop a

vizualizér

4. DT s funkci

zaznamu zvuku

0) Interaktivni tuzka Albi
p) Interaktivni nasténka
g) Mluvici kolicky

r) Mluvici lupy

s) Mluvici podlozka na psani

33




t) Dostupné vyukoveé
programy

- Barevné kaminky

- Alficek

5. Vyukové
- Mala digitalni univerzita
programy a ) _
- Stiefel Interactive
internetové
- Chytré dité
zdroje
- Terasoft
u) Dostupné internetove
zdroje
v) telefon
6. Mobilni DT
DT JAKO W) notebook
DOPLNEK
VZDELAVACIHO
x) radio
PROCESU 7. Ostatni DT )

y) fotoaparat/kamera

(Vytvoteno autorkou na zéklad¢ vlastniho studia)
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2.7.2 Aplikace DT do vychovné vzdélavaciho procesu MS

Zakladem pro vhodné zafazovani jakékoli z vy$e zminénych DT v MS je zvoleni
spravnych prostredkil, metod 1 forem. Jako zdroj pro planovani ¢innosti navrhuje Kalas§
(2011, s. 28-29) vyuziti vystupt z projektu DATEC. Ke zvoleni vhodnych DT slouzi

devét obecnych kritérii formulovanych v tabulce na obrazku €. 2.

Kritéria vyvinovej primeranosti podl’a projektu DATEC
(Siraj-Blatchford a Siraj-Blatchford, 2006; Siraj-Blatchford a Whitebread, 2003)

Digitalny prostriedok by mal...

... byt’ vzdelavaci Aplikacie (nastroje, prostriedky), ktoré vyuzivame v predskol-
skom veku, by mali byt eduka¢né uz svojou podstatou. Toto kri-
térium jednoznacne vylucuje vietky digitalne prostriedky, pri kto-
rych nedokazeme identifikovat’ jasné vzdelavacie ciele.

Vseobecne je zname, ze v predskolskom veku su dolezité¢ najma
povzbudzovat’ tie aktivity, ktoré vytvaraji priestor pre spolupracu. Pracovat’
spolupricu samostatne, ale pracovat aj v spolupraci s inymi, a to réznymi
sposobmi, to je tiez dolezité pri praci s technoloégiami. Pre kvalit-
ny kognitivny vyvin malych deti je najdolezitejsi spolocny zazi-
tok, rozvoj schopnosti zdielat' a byt spolu zaujati.

... podporovat’ Digitalne aplikacie by sme mali v maximélnej miere integrovat’
integraciu do hry a vzdelavania spolu s inymi overenymi vzdelavacimi
postup- mi (akym je napr. hra alebo projektova praca), ktoré
zarucuju, ze vzdelavacie ciele zodpovedaju potrebam diet'ata.
Daldim vyznam- nym dovodom, preéo by sme mali vyuzivat
princip integracie, je presvedcenie, Ze DT maji byt’ pre diet'a
nastrojom. Nastroje ¢i pomdcky byvaju navrhnuté na uréity Gcel,
a nie na neustile pouzivanie.

Obzvlast’ nevhodny, ale bohuzial' celkom bezny postup je posky-
tovat’ det'om pristup k digitilnym technologiam za odmenu.

... podporovat’ Hru vnimame ako primdrnu aktivitu malych deti; vo vSeobecnosti
hru sa hra povazuje za hnaciu silu vo vyvine novych foriem motivacie
a akcii deti. Hra a imitacia tvoria zakladny priestor pre repre-
zentacné a symbolické spravanie deti, preto je rolova hra zakla-
dom poznavacich procesov pre deti v predskolskom veku. Arte-
fakty, ako hracky a iné manipulovatel'né objekty (skutocné alebo
predstierané), predstavuji pre deti symboly, s ktorymi sa hraji. Aj
pocitacove aplikacie predstavuju prilezitost, ako sa mézu deti
zapojit' a interagovat’ so Sirokou paletou virtualnych artefaktov a
prostredi, ktoré by im inak neboli dostupné.
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... prenechat’
inicia- tivu det’om

... byt’ intuitivny

... vyhybat’ sa
hrubosti
a stereotypom

... prispievat’ k
roz- voju
povedomia

o zdravi a bezpe¢-
nosti

... podporovat’
spolupracu s
ro- di¢mi

Vo vseobecnosti by mali aplikacie prenechat riadenie detom;
nikdy by nemali ovladat’ interakcie s detmi metddou programo-
vaného vyucovania alebo na ziklade mého podobného behavio-
ristického pristupu. Aj ked’ existuju priklady, ktoré potvrdzuju, ze
takéto aplikacie mozu byt efektivne pri vyvine réznych zruc- nosti
deti, ako napr. pisanej reci, fonetického porozumenia alebo ranych
matematickych zrucnosti, takyto pristup odporuje vieo- becnému
vnimaniu dobrej vzdelavacej praxe.

V maximalnej moznej miere vyberajme iba také aplikacie, ktoré su
.Jasné* — ich funk¢nost’ by mala byt’ dobre definovana a intui-
tivne zrejma. V praxi to zvyCajne znamena, ze aplikacia vykona
kazdu jasne definovanu tilohu ako jedinti operaciu. Dobrym
prikladom takejto funkcnosti je drag-and-drop na obrazovke
pocitaca alebo na interaktivnej tabuli.

Ak aplikacia nespiia toto kritérium, sotva by sme nasli zdévodne-
nie, preco ju pouzivat’ na vzdelavacie Ocely.

Ked’ pocita¢ vyuzivame ako sucast’ inych aktivit, napr. rolovej hry,
modelovania, kreslenia ¢i malovania a pod., detom prospeje, ak sa
obcas budli moct’ prebehnut’ alebo si zacvicit’ aj mimo poci- taca.
DATEC sa domnieva, Ze ¢as, ktory deti stravia pri akejkolvek
pocitacovej aplikacii, by mal byt obmedzeny: v pripade 3-ro¢nych
deti by zvycajne nemal prevySovat 10 az 20 minat. DATEC
suhlasi s tym, Ze tato hranica sa mdze postupne zvySovat’ az na 40
minut vo veku 8 rokov.

Stadie ukdzali, ze ak rodi¢ia, ucitelia a deti spolupracuju, pretoze
cheu dosiahnut’ spolo¢né ciele, zvySuje sa tym aj Groven
akademickych zru¢nosti deti. Vyskumy v materskych Skolach
potvrdzuji, Ze deti v takom pripade prejavuju pozitivnejsi vztah k
uceniu sa a maju lepsie spravanie. Prepojenie rodin a materskej
skoly (Cize zapojenie rodicov) je dolezitym aspektom kvalitného
predskolského vzdelavania.

Obrdazek 2: Kritéria vyvojové primérenosti podle projektu DATEC

(Zdroj: Kalas 2011, s. 28-29)
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Prakticka cast

3 Cil

Cil prace: Zjistit praxi, zkuSenosti a ndzory pedagogu mateiskych skol a rodict

na zapojovani digitalnich technologii do vychovné vzdélavaciho procesu MS.

3.2 Vyzkumné otdzky

V oblasti zkusenosti a nazort rodi¢t déti dochazejicich do vybranych MS:

VORI1: Jak rodife vnimaji pouzivani digitalnich technologii jejich détmi

predskolniho véku?

DR10
DRI11

DR12
DR13

Znéate nasledujici druhy digitalnich pomicek pouZivanych v MS?
Chtél/a byste, aby se Vase dit¢ naucilo pracovat s n¢jakou z vyse
zminénych digitalnich pomacek v MS?

Jak vniméate pouzivani digitalnich technologii détmi?

Jakd vnimate konkrétni pozitiva ¢i negativa pouzivani digitalnich

technologii détmi?

VOR2: Souvisi pouZzivani digitalnich technologii détmi v domacim prostredi

a zdjem rodi¢i o zapojovani digitalnich technologii do vychovné vzdélavaciho

procesu MS?

DR3
DR4
DRS5

DR6
DR7
DRS
DR9

Pouziva Vase dité ve volném case digitalni technologie?

Vlastni Vase dit¢ n¢jaké digitalni zatizeni?

Kontrolujete aktivitu ditéte v ramci pouzivani digitalnich technologii
a jak?

Kolik ¢asu travi denné VaSe dité predskolniho véku pouzivanim DT?
Jaké aktivity provozuje Vase dité prostrednictvim DT?

Vite jak ¢asto jsou DT zapojovany do vzdélavani Vaseho ditéte v MS?

Souhlasite s mirou zapojovani DT v MS, kterou navitévuje Vase dité?

37



VOR3: Lisi se postoje k zaiazovani digitalnich technologii v MS u rodi¢d
jejichzZ nejstarsi dité je v predSkolnim véku a rodici, ktefi jiz maji dité starsi nez je
prredskolni vék?

DR1 Kolik déti, které dochazi do MS, mate a jaky je jejich vék?

DR2 Pokud mate i dit&/déti stardi, které jiz nenavitévuje/ji MS, uved'te kolik

a jakého veku?

V oblasti praxe, zku$enosti a nazorti pedagogti vybranych MS:

VOU1: Jak uéitelky MS vnimaji pojem digitalni technologie v souvislosti

s praxi a zkuSenostmi jejich zaFazovani do vychovné vzdélavaciho procesu v MS?

RU2 Jakym zplisobem vnimate pojem digitalni technologie?

RU4 S jakymi digitalnimi technologiemi pracujete ve své praxi?

RUS  Pti jakych ¢innostech v pritbé¢hu dne digitalni technologie nejvice
vyuzivate? Jakym zptisobem?

RU6 Jak déti organizujete pfi fizené ¢innosti?

RU7 Jak ¢asto s konkrétnimi technologiemi pracujete?

RU9 Vnimate zatazovani digitalnich technologii do vychovné vzdélavaciho
procesu MS jako pfinosné? Pomahaji Vam pii praci?

RUI10 Byli jste vy jako ucitelé proskoleni, jak pracovat s digitalnimi

technologiemi s détmi?

VOU?2: Souvisi délka praxe ulitelky v MS & v jiném piedskolnim zafizeni
s jejimi postoji k digitalnim technologiim?

RUI Jak dlouho ptisobite jako uéitelka v MS?

RU11 V ¢em vnimate ptinos digitalnich technologii?

RU12 V ¢em vnimate rizika digitalnich technologii? Pozorujete v praxi n¢jaké

negativni vlivy digitalnich na vyvoj ditéte?
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VOU3: Jak souvisi lokalita a kapacita MS s dostupnosti a vyuZivanim
digitalnich technologii?
RU3  Jaké digitalni technologie mate dostupné ve Vasi MS?
RUS Je Vase MS dostate¢né vybavena nebo byste méla zajem o n&jaké dalsi
digitalni technologie?

RUI13 Jste jako Skola zapojeni do néjakého projektu v ramci digitalizace?
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4  Metody sbéru dat

Vzhledem k charakteru vySe zminénych vyzkumnych otazek byly pro jejich
zodpovézeni vybrany dva druhy metod sbéru dat. Od respondentt z fad pedagogti MS
byly informace ziskavany kvalitativni vyzkumnou metodou rozhovoru. Konkrétné se
jednalo o polostrukturované rozhovory s ugitelkami z vybranych MS. Respondentky
byly oslovovany na zakladé predchozi komunikace s feditelkami MS a jejich
naslednych doporudeni. Viechny rozhovory se odehravaly v prostiedi MS a byly

zaznamenavany mobilni aplikaci Diktafon, vzdy se souhlasem dotazovanych.

Respondenti z fad rodi¢t vybranych MS byli oslovovani formou kvantitativni
vyzkumné metody dotaznikového Setfeni. Dotazniky byly ve vétsing vybranych MS
dostupné v tidténé podobé. Ve dvou MS (konkrétng v MS & 1 a MS ¢&. 2) byly dotazniky
mezi rodie rozesilany prosttednictvim internetového odkazu na on-line dotaznik. V MS
¢ 1 byl odkaz vlozen do mobilni aplikace , Twigsee“. V MS ¢&. 2 bylo nejdiive
planovano dotazniky rozeslat v tiS§téné podob€, nakonec byla zvolena forma

internetového odkazu rozeslaného rodi¢im e-mailem.

V ostatnich MS ¢&. 3, MS &. 4, MS ¢&. 5, MS &. 6 byly dotazniky distribuovany mezi
rodice v tist€né podobé. Aby byla zajiSténa anonymita, byly ve tfidach pro vyplnéné

dotazniky k dispozici obalky velkého formatu.

4.2  Struktura dotazniku

Dotaznik byl vytvofen v online aplikaci Google Forms. Prostiednictvim aplikace
byla vygenerovana 1 tiSténa podoba dotazniku, ktera je dostupna k nahlédnuti
v ptiloh4ch prace. Dohromady dotaznik obsahuje 14 otdzek a je rozdélen do 3 sekci.

Pouzity jsou uzaviené otazky s vybérem odpovédi i otdzky oteviené v poméru 10:4.

V 1uvodu jsou respondenti sezndmeni s podstatou dotazniku a pozadani o jeho

vyplnéni. V prvni ¢asti otdzky 1-2 zjiSt'uji informace o poctu a véku déti.

Ve druhé ¢asti dotazniku jsou respondenti nejprve dotazovani na jejich obecné
vnimani oblasti DT. Nasledné jsou stru¢nou definici seznameni s pojetim DT pro

potfeby dotazniku. Otazky 4-8 se vztahuji k vyuzivani digitalnich technologii
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predskolnimi détmi ve volném case (mimo MS). Zejména je zjistovana délka casu,
kterou déti pouzivanim DT stravi, konkrétni uzivand zafizeni, ucel pouzivani DT

a kontrola sledovaného obsahu.

V posledni tfeti ¢asti jsou otazky 9-14 orientovany na vyuzivani DT v MS.
Respondenti jsou dotazovani na povédomi o mife zatfazovani DT v MS, kam dochazi

jejich dité, na konkrétni druhy DT a jejich osobni ndzory v této oblasti.

4.3  Struktura rozhovoru

VSechny rozhovory probihaly na zékladé¢ pfedem vypracované struktury otazek.
Z podstaty zjisStovanych informaci byla zvolena forma polostrukturovaného rozhovoru.
Pripravend osnova obsahovala 13 otazek a umoznovala zménu jejich poradi a prostor

pro dopliujici dotazy.

V tvodu struktury rozhovoru jsou respondenti sezndmeni s jeho podstatou a cili.
Zaroven jsou pozadani o udé¢leni souhlasu s pofizenim audionahravky jako podkladu

pro nasledné zpracovani informaci.

Otazky 1-2 jsou zameéfeny na obecné informace tykajici se délky praxe
v pfedSkolnim zafizeni a vnimani DT. Nésledujici otdzky jsou jiz konkrétné zaméteny
na vyuzivani DT v préci s predSkolnimi détmi. Nalézany jsou informace tykajici se
vybavenosti zafizeni z hlediska DT, zpusobli vyuzivani DT a frekvence jejich
zapojovani. Posledni oblast rozhovoru se vénuje osobnim nazorim respondentii na DT

v prostiedi MS, vnimani piinost a rizik.

41



5  Charakteristika respondentti

Pro potieby této prace byli respondenti oslovovani v ramci vybranych MS.
Vsechny oslovené MS sidli v Libereckém kraji. Pro co nejvétsi objektivnost prace byly
vybrany MS riiznych typt. Zastoupeny jsou MS bé&zného typu, soukromé MS i MS
alternativni. V potaz bylo brano i hledisko velikosti MS a jejich lokality v rdmci mést

1 vesnic.

V Kkapitole jsou prezentovany konkrétni MS a pocet respondentii z fad ugitelek

a rodi¢t. Celkem bylo osloveno 9 MS, z nichZ bylo ochotno spolupracovat 6.

1. Materska Skola ¢. 1
Typ: soukroméa MS pracujici dle vzdélavaciho programu ,, ZACIT SPOLU “.
Lokalita: MS sidli v mé&st& nad 50 000 obyvatel.

MS ma dohromady 4 heterogenni tiidy s maximalni kapacitou 22 déti v jedné.
Svou lokalitou umoziiuje pohyb v centru mésta, zaroveir i v nedalekém lese. MS
disponuje vlastni zahradou s hernimi prvky, ale i prostorem pro péstitelské prace.
V oblasti vychovy a vzdélavani jsou v ramci vzdélavaciho programu ,, Zacit spolu“
aplikovany i prvky Montessori pedagogiky. T¥idy MS jsou rozdéleny do center aktivit

a jsou vybaveny Montessori materidlem.

V souvislosti s DT byly formou studia SVP a rozhovoru s feditelkou MS zjistény
nasledujici informace. MS Zadala o dotaci v ramci vyzvy MSMT poskytovanou
Narodnim planem obnovy. Konkrétné se jedna o dotaci na ,,digitdalni ucebni pomiicky
pro rozvoj informatického mysleni deti a zZaku a jejich digitalnich kompetenci pro
cirkevni a soukromé materské skoly, zdkladni skoly a gymnazia pro rok 2022 (Vyzva
na digitalni uéebni pomticky, 2022). Diky dotaci byla MS schopna pofidit do tiid
digitalni pomiicky jako jsou napf. interaktivni sténa, robotické hracky Bee-Bot a Blue-
Bot, digitalni mikroskop, mluvici skiipce, skolni tablet nebo vyukové programy Chytré
dit&, Ziva ptiroda pro MS, iSkoli¢ka a logopedicky program Brepta.
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Jak jiz bylo zminéno, MS aplikuje prvky Montessori piistupu, ktery ze své
podstaty uptednostiiuje redlné predméty a smyslovy material. Jelikoz se vSak jedna
pouze o prvky, vznika prostor pro riiznost pojeti vzdélavani a vychovy v jednotlivych
ttidach. Je tedy vysloven¢ na domluvée pedagogii, jaké digitadlni pomicky budou do TVP

konkrétni tfidy zaclenovat a jak ¢asto s nimi budou pracovat.

V prostfedi MS &. 1 byly realizovany 2 rozhovory s uéitelkami z riznych téd.
Zaroven zde byly rozeslany dotazniky mezi rodi¢e déti do MS dochazejicich. Rozeslani
probéhlo formou vlozeného internetového odkazu v aplikaci ,, Twigsee®. Aplikace je
ve zminénych MS vyuZivana jako jedna z forem komunikace s rodinou. P¥istup maji
z jedné strany ucitelky, které mohou zapisovat dochdzku, pfijimat omluvenky nebo
formou piispévki v aplikaci psat hromadné zpravy rodi¢im, vkladat fotografie, vytvaret
ankety. Z druhé strany maji pfistup rodice, poskytuji informace o ditéti, je jim

umoznéno odesilat omluvenky, sledovat ptispévky od ucitelii a reagovat na né.

2. Materska Skola ¢. 2
Typ: statni MS bé&zného typu.
Lokalita: MS sidli v mé&sté nad 50 000 obyvatel.

MS je rozdélena do 6 homogennich tiid s celkovou kapacitou 165 déti. Budova
MS je zasazena do prostiedi sidliité, stile méa piistup k piirodé a disponuje prostornou
zahradou s mnoha hernimi prvky. MS je zapojena do projektu ,, Skutecné zdrava MS*
a zamétuje se zejména na zdravy zivotni styl, na polytechnické vzdélavani nebo na pred
¢tenafskou gramotnost.

Vyuzivani digitalnich technologii je prifezoveé popsano v jednotlivych kapitolach
SVP MS. Zdiraznéna je prace s interaktivni tabuli, pouzivani vyukovych programi
,, Barevné kaminky “ a aplikace diagnostického programu ,, iSophi “.

Dalsi informace spjaté s tématem digitalizace byly Cerpany prostfednictvim
rozhovoru s pedagogy dané MS. Uskute¢nil se 1 rozhovor s celkem 4 uditelkami
z raznych tfid soubézné. Dotazniky byly mezi rodice distribuovany formou vlozeného

internetového odkazu v e-mailu. Nejdiive bylo zamysSleno dotazniky poskytnout
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v tisténé podob¢, rozhodnuti vyuzit on-line cestu vyvstalo az po domluvé s pani
feditelkou konkrétni MS. Tento zptisob distribuce byl z jeji strany nejvhodnéj$im
feSenim, protoZe i samotnd MS pouZiva on-line prostiedi, jako jednu z forem

komunikace s rodinou.

3. Materska Skola ¢. 3

Typ: statni MS b&zného typu.
Lokalita: MS sidli ve mésté od 2 000 do 9 999 obyvatel.

MS tvoii dohromady 4 homogenné rozdélené t¥idy a celkova kapacita je 103 déti.
V ramci lokality se MS nachézi v centru mésta, vzhledem k jeho velikosti je v blizkosti
dostupna i ptiroda. MS disponuje velkou zahradou s mnoZstvim hernich prvka
1 prostorem k pohybu. Pfi tvorbé plant pro vychovné vzdélavaci proces personal ¢erpa

z poznatkii projektu ,,Zdrava MS.

Téma digitalnich technologii neni v SVP MS rozpracovano. Nalezena byla
informace, z¢ MS ma dostatek vhodnych udebnich pomticek, které pani ugitelky
pouzivaji ke své praci. Z rozhovoru s pani feditelkou bylo zjisténo, ¢ MS nékolik
digitalnich pomtcek vlastni a fadi je mezi uéebni pomicky formulované v SVP.
Konkrétné¢ jsou k dispozici robotické hracky Bee-Bot a Blue-Bot, Magic Box
a elektronicka Albi tuzka.

Pro bliz§i zjisténi zkuSenosti s digitdlnimi technologiemi na pudé MS byl
proveden 1 rozhovor s ucitelkou a mezi rodice dochazejicich déti rozeslany dotazniky

v tiS§téné podobé.

4. Materska Skola ¢. 4
Typ: statni MS b&zného typu.
Lokalita: MS sidli ve mést& od 2 000 do 9 999 obyvatel.

MS je rozdélena do 2 oddéleni s celkovou kapacitou 50 déti. V jedné t¥idé jsou

déti od 2,5 do 4,5 let, ve druhé od 4,5 do 6 let. Budova MS disponuje rozlehlou
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zahradou s pestrymi hernimi prvky, venkovni uc¢ebnou i mistem pro péstitelské ¢innosti.
Nachazi se vedle méstského sidlisté, blizko dostupna je vSak 1 ptiroda.

Konkrétni pojeti digitalnich technologii a jejich vyuzivani v SVP MS neni nijak
popsano. Diky rozhovoru s pani feditelkou bylo zji§téno, Ze diky nedavné dotaci MSMT
nekolik digitdlnich pomicek zakoupili. Zaclefiuji je postupné, jedna se o robotické
hracky a digitalni mikroskop. Byl projeven z4jem o interaktivni tabuli, kterou by do
budoucna chtéli poridit.

Prostfednictvim MS byly mezi rodi¢e dochazejicich déti rozeslany dotazniky

v tisténé podobé.

5. Materska Skola ¢. 5
Typ: statni MS bé&zného typu.
Lokalita: MS sidli v malé vesnické obci do 2000 obyvatel.

Jednotiidni heterogenni MS je odloudenym pracovistém MS ¢&. 3. Diky své
lokalit¢ poskytuje bohaté moznosti vyuziti piilehlych luk a lest. Celkova kapacita je
15 déti, diky tomu je mozné vyuzit vice individudlniho pfistupu, coz je vyraznou
kvalitou MS.

SVP je pro MS & 3 a MS &. 5 spoleéné, tudiz miizeme v této oblasti shrnout
obdobné informace. Digitalni technologie v dokumentu rozpracovany nejsou, ale diky
dotacim MSMT byly digitalni pomiicky zakoupeny a postupné s nimi ve tiidé zadinaji
pracovat. Konkrétné se jedna o robotické hracky Bee-Bot s piisluSenstvim.

Prostiednictvim MS ¢&. 5 byly distribuovany dotazniky v ti§téné podob& mezi

rodi¢e déti do MS dochazejicich.

6. Materska Skola ¢. 6

Typ: soukroméa MS b&zného typu.
Lokalita: MS sidli ve mést& od 2 000 do 9 999 obyvatel.

MS ma 2 tfidy rozdélené dle véku, jedna tfida pro déti od 2 do 4 let a druha t¥ida
pro déti od 4 do 6 let. Celkova kapacita MS je 48 déti. Nachazi se blizko centra mésta,
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disponuje rozlehlou zahradou s hernimi prvky. Funguje jako dostupnd alternativa

ve mésté s nedostatkem kapacit ve statnich MS.

Pojeti digitalnich technologii se v SVP nenachazi. Z rozhovoru s pani feditelkou
byla ziskana informace, Ze s digitalnimi technologiemi téméf nepracuji, zejména
z dlivodu finan¢ni ndro¢nosti. O dotace v tomto sméru zadano nebylo, protoZze ani
ucitelky dané MS o pomiicky zajem neprojevily. MS vlastni tablet s volné dostupnymi
vyukovymi aplikacemi, ktery vyuzivaji obé tfidy pouze jako dopln¢k k vychovné
vzdélavacimu procesu.

V ramci dané MS byly zp¥istupnény dotazniky v ti§téné podobé mezi rodiée déti

dochazejicich obou tiid.
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6  Zaznam pozorovani aplikace DT v MS

Vyse zminéné predskolni zafizeni byly osloveny ke spolupraci nejen v ramci
distribuce dotazniki pro rodi¢e déti a rozhovorii s ucitelkami pisobicich v MS.
Dopliujicim prosttedkem zvolenych vyzkumnych metod byla spoluprace s ucitelkami
vybranych MS ve formé pozorovani vyuZivani digitdlnich technologii v praxi. Diky
pozorovani procesu piipravy cinnosti a nasledného aplikovani DT do vychovné
vzdélavaciho procesu bylo umoZnéno ziskat komplexnéjsi vhled do zkoumané

problematiky.

Na zakladé domluvy s feditelkami a moznosti vybranych MS byla tcast
na dopolednim programu realizovana v MS &. 1. Zpusob spoluprace byl domluven
s uGitelkami konkrétni tif{dy MS, kterou doporuéila pani feditelka. V koneném
vysledku se tedy uskutecnilo pozorovani Cinnosti a piipadnd asistence dne

9. inora 2023 po dobu jednoho dopoledne.

ZAZNAM POZOROVANI
1. Trida: heterogenni tfida déti ve veku 3-6 let.
Pocet déti: 14.

Téma: DOPRAVA ¢i doleva?

> » N

Rozvijena vzdélavaci oblast: D a jeho psychika, D a svét.

5. Konkrétni o¢ekavané vystupy: D zvladne rozlisit pravou a levou stranu, D se
seznami s principem ovladani DT Bee-Bot, D zvladne pochopit slovni instrukci

a pracovat dle ni, D zvladne tfidit dle jednoho kritéria.
6. Organizac¢ni formy: skupinové vedeni ve tfidé.
7. Uplatnéné vychovné a vzdélavaci metody: slovni popis, ndzorna ukazka.

8. Hodnotici/evalua¢ni metody: slovni pochvala v prub¢hu cinnosti, reflexe

aktivit v komunitnim kruhu.
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Popis ¢innosti:

Vyuzity byly celkem 3 druhy DT. Détem je po cely den k dispozici nahravaci
nasténnd tabule umisténa u vstupnich dveti tfidy. V rdmci fungovani t¥idy jsou na tabuli
umistény symboly spolecné domluvenych pravidel. Pokud maji déti zajem nebo jsou
vyzvany ucitelkou, stisknutim tlacitka pod kazdym symbolem mohou piehrat zvukovou
nahravku s formulaci pravidla.

Pii fizené Cinnosti byly z oblasti digitalnich technologii vyuzity: interaktivni
tabule/stll a roboticka hracka Bee-Bot. Déti byly rozdéleny do 2 skupin, pti¢emz kazda
skupina pracovala s jednou ucitelkou. Prvni skupina 6 déti pracovala s interaktivni
tabuli. Vyuzit byl vyukovy program , Barevné kaminky* a aktivita parkovéni
dopravnich prostfedki dle &isel. Ukolem déti bylo zaparkovat auta do spravnych
parkovacich mist na zaklad¢ oznaCeni stejnymi Cisly. Déti jednotlivé pfistupovaly
k tabuli a plnily zadané ukoly formulované pani ucitelkou (napt. zaparkuj auto ¢. 6 do
gardze €. 6). Dalsi variantou edukacni hry je pfifazovéani aut dle barvy ¢i slovniho
popisu.

Druha skupina 8 déti pracovala s robotickymi hratkami Bee-Bot. Ukolem bylo
posouvat vCelu na podlozce s geometrickymi tvary dle instrukci ucitelky. Prace
z pocatku probihala u jedné podlozky, déti byly seznameny s postupem prace a provedly
spole¢n¢ nékolik ukont. Nasledné se polovina déti presunula k druhé podlozce, v tento
moment byla domluvena asistence a moznost se podilet na vedeni ¢innosti. Détem byly
nabizeny elementarni pokyny (posun vcelku o jedno pole doptedu, dozadu, otoC ji
doprava, doleva apod.), jelikoZ samotné pochopeni ovladani robota vyZaduje zkuSenosti

a dovednosti.

Po ukonceni aktivit probéhla reflexe v komunitnim kruhu. Kruhem koloval
kaminek, ten kdo jej drzel mohl ostatnim sd€lit své pocity z aktivit. Déti mély moznost
zamyslet se a nasledné se vyjadfit o tom, co je bavilo, co se jim dafilo, nebo co naopak

nedafilo.
Reflexe

Celkova reflexe dne s pani ucitelkou objasnila zplisob zapojovani digitalnich
pomucek v kontextu celého tydne. V prubéhu integrovaného bloku na téma dopravni

vychova byly aktivity v daném tydnu zaméfeny na oblast orientace v prostoru
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a schopnost urCit smér. Pro piiklad: aktivit¢ parkovani aut na interaktivni tabuli
piedchdzela minuly den pohybova hra na stejném principu. Na obdobném principu je
zafazovana prace s digitalnimi pomtickami do vychovné vzdé€lavaciho procesu v dané
tfidé. Rozdéleni do skupin probéhlo na zéklad¢ pfedchozi kladné zkuSenosti. Pro praci
s Bee-Bot roboty je z organiza¢niho hlediska vhodné volit mensi skupinku déti. Aby
mélo kazdé dit€é moZnost pracovat s obéma druhy DT, bude dopoledni program v ramci

integrovaného bloku opakovan.
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7  Prezentace, analyza a interpretace dat

Pfredmétem nasledujici kapitoly je analyza dat ziskanych prostiednictvim
vyzkumného Setfeni. Na zaklad¢ takto vyhodnocenych vysledki budou nalézany

odpovédi na vyzkumné otazky prace.

7.2 Vysledky dotaznikového Setteni

Celkem bylo prostfednictvim dotaznikového Setfeni ziskano 135 vyplnénych
dotazniki. Po nasledné kontrole korektnosti bylo vyselektovano 122 dotaznik.
Zpracovani vSech ziskanych dat probéhlo v MS Excel. Data jsou graficky zpracovana
do tadkovych a vyseCovych grafi. Pro ptehlednost jsou grafy doplnény o absolutni

¢etnosti. Jednotlivé polozky dotazniku jsou fazeny pod zkratkami DR1-DR13.

7.2.1 Prvni ¢ast dotazniku

1. DR1

Prosim, uvedte pocet a vék Vasich déti dochaze-
jicich do MS.

50 44

40

30 24

20 1S 13 o 14
co: Hm: Ko Ba: W
0 2E<y 3 roky 4rToky 5 let 6 let

m1dité m2déti m 3 détiavice

Obrdzek 3: Graf k polozce DR1: Pocet a vék D dochdzejicich do MS

Prvni otazka se dotazuje na pocet a vék potomkt dochazejicich do MS. Jak je
patrno z grafu k polozce DRI, vyzkumny vzorek zahrnuje nejvétsi zastoupeni
respondentli v kategorii déti ve véku 4 let, dohromady 47 odpovédi. S rozdilem jedné
odpovédi je pak nejvice déti veéku 5 let, 35 odpovédi a 3 let, 34 odpovédi. Z pohledu
poctu déti je nejpocetnéjsi kategorie respondentli s jednim ditétem. Dohromady 103

respondentli uvedlo, ze maji alesponi jedno dité€ a je predskolniho véku.
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2.DR2

Pokud mate i dl'jé/déti starsi, ktere jiz
nenavstévuje/ji MS, uvedte kolik a jakého

véku?
12 11
10
8 7 6
3 I 4 4 4
2 2 2
> M1 I I1 11 11 I 1 I
7 let 8 let 9 let 101t 11let  12let  13let  14-18 let

m1dité m2déti m3avice déti

Obrazek 4: Graf k poloZce DR2: Pocet a vék D starsich predskolnimu véku

Polozka DR2 je zaméfena na pocet a vék potomkd, ktefi jsou starsi predskolnimu
véku a MS jiz nenavitévuji. Z grafu na obrazku &. 4 vyplyva, Zze dohromady 44
respondentli mé alesponl jedno dalsi dit¢ starSi predskolnimu veéku. Pravé kategorie

odpovédi s kritériem 1 potomka je nejpocetnéjsi, ma konkrétné 37 odpovédi.

7.2.2 Druha ¢ast dotazniku
3. DR3

Druhé ¢ast dotazniku je zamétena na pojeti DT. Nejprve cili na obecné zamysleni
respondentli nad problematikou DT v ramci polozky DR3. Respondenti jsou dotazovani
na stru¢nou definici kategorie DT. Povahou se jedna spiSe o navodnou otazku a neni
tedy nutné odpovédi podrobné schematizovat. Obecné byla kategorie DT definovana
jako elektronika vSeobecné, nejcastéji byly respondenty zminovana zafizeni televize,
telefon, pocitac a tablet. Pro zajiSténi stejné formulace oblasti DT respondentem

a informacemi uvedenymi v dotazniku je nasledné ptilozena konkrétni definice.
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4. DR4

Pouziva VaSe dité predskolniho véku ve
volném Case digitalni technologie?

13
28
“ 106
59

63

H Televize H Tablet Telefon
B Pocita¢/notebook ® Herni konzole

Obrazek 5: Graf k poloZce DR4: PouZivani DT ve volném case

Na zaklad¢ definice jsou respondenti dotazovani na pouzivani konkrétnich DT
jejich détmi v polozce DR4. Jak je patrno z obrazku ¢. 5, témét vétSina déti
ptedskolniho v€ku pouziva televizi (celkem 106 odpovédi). Dale jsou détmi nejcastéji
pouzivany tablet a telefon. Celkem 28 déti jiz pracuje s pocitatem, coz muzeme

pokladat za prekvapivé z hlediska nadro¢nosti obsluhy tohoto zatizeni.
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5. DRS

Vlastni Vase dité predskolniho véku néjake
digitalni zafizeni?
N e VIa st n i | ——
Albi tuzka ——
Robotické hracky m
Chytré hodinky
Herni konzole
Pocitac/notebook B
Telefon ——————
Tablet I
Televize
0 10 20 30 40 50 60 70

Obrdzek 6: Graf k poloZce DR5: Vlastni D néjaké DT?

V polozce DR5 je dotazovano, zda dit¢ predskolniho v€ku vlastni nékterou
z pouzivanych DT. V grafu na obrazku ¢. 6 mlzeme sledovat, Ze polovina déti
dotazovanych respondentti nevlastni Zadnou DT. Je nutno podotknout, Ze tato informace
se nevyluCuje se skuteCnosti, ze déti 1 presto DT pouzivaji. Nejvice déti vlastni tablet
a telefon. Z tfady digitalnich technologii, které je soubéZné¢ mozno zatadit do kategorie

didaktickych pomicek je vyuZzivana i Albi tuzka.
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6. DR6

Kontrolujete aktivitu Vaseho ditéte predskolniho véku pfi
pouzivani digitalnich technologii?

B Ano E Ne

Obrdzek 7: Graf k poloZce DR6: Kontrola aktivity pfi pouZivani DT

Polozka DR6 zjistuje, zda respondenti kontroluji aktivitu svého ditéte pii
pouzivani DT a popt. jakym zplsobem. Ze zjiSténych dat vyplyva, ze piiblizné¢ 70%
respondentl aktivitu kontroluje (viz obrazek ¢. 7). Mezi nej¢astéj$imi zplisoby kontroly
se dle odpovédi fadi pfimy dohled pii vybéru obsahu ¢i samotném pouzivani DT,
omezeni Casu stravené¢ho pouzivanim DT, aplikace s funkci rodiCovské kontroly
omezujici obsah dle v€ku, zamé&feni a urcujici maximalni Cas strdveny pouzivanim

zafizeni.
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7. DR7

Kolik ¢asu denné travi Vase dité predskolniho véku pouzivanim
digitalnich technologii?

® Méné nez 1 hodina denné
® 1 hodina denné
2 hodiny denné
H 3 hodiny denné
H Ne kazdy den - napf. jen o
vikendu, jen v ur¢ené dny
m Jiné

=

25

Obrdzek 8: Graf k poloZce DR7: Cas strdveny pouZivdanim DT

Polozka DR7 zjistuje mnozstvi Casu, které stravi déti respondentll pouzivanim
DT. Z grafu na obrazku €. 8§ je patrné, ze kategorie jsou ptiblizn€ vyrovnané. Na zakladé
odpovédi respondentll déti pifedskolniho véku travi na DT nejcastéji méné neZ jednu
hodinu denn€, nepravidelné mnozstvi ¢asu (tzn. ne kazdy den) nebo 1 hodinu denné¢.
Stale pocetna skupina 25 déti travi na DT 2 hodiny denné a 10 déti dokonce 3 hodiny.

Najit optimalni mnozstvi ¢asu, které na DT travit je individudlni zalezitosti.
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8. DRS

K ¢emu Vase dité predskolniho véku nejCastéji
vyuziva DT?

Socialni sité (Instagram, Tik Tok, Snapchat apod.) | 1

Hrani her- 31

Sledovani videi, filma, pohadek apod. [ NG 1

Vyukové aplikace - poznavaci hry, pexeso, jazykové _ 55
hry atd.

0 20 40 60 80 100 120

H Zvolena moznost

Obrdzek 9: Graf k polozce DR8: Ucel pouzivdani DT

V polozce DRS, tykajici se obsahu, ktery déti ptfedSkolniho véku na DT
konzumuji, vétSina respondentli zvolila kategorii sledovani videi, filmti, pohadek, apod.
Ptiblizné polovina respondentli pak zvolila kategorii vyukovych aplikaci. Pocetné
zastoupena je 1 kategorie hrani her. Pouze jedno dité vyuziva DT ke sledovani socialnich

siti, moZnost zddného povédomi o sledovaném obsahu nezvolil nikdo.

56



7.2.3 Tteti ¢ast dotazniku

9. DR9

Vite v jakém mnoZstvi jsou digitalni technologie zapojovany do
vzdélavani Vaseho ditéte v MS?

19

B Ano, jsou vyuzivany malo.

H Ano, jsou vyuzivany obcas.
Ano, jsou vyuzivany Casto.

B Ano, jsou vyuzivany velmi
Casto.

B Ne, nevim jak ¢asto jsou vy-
28 uzivany.

Obrdzek 10: Graf k poloZce DR9: Povédomi rodi&li o mife zapojovdni DT v MS

Polozka DR se jiz orientuje na zapojovani DT v MS. Respondenti jsou nejprve
dotazovani, zda maji povédomi o mnozstvi vyuzivani DT ve vychovné vzdélavacim
procesu MS, do které jejich potomek dochazi. Z grafu na obrazku ¢&. 10 zji§tujeme, Ze
vice né€z polovina, konkrétné¢ 72 respondentll, tuto miru neznd. Pfiblizné dvé ctvrtiny
respondenti tvrdi, ze jsou DT vyuzivany malo ¢i obcas. Pouze 3 respondenti

odpovédéli, ze se DT vyuzivaji Casto.
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10. DR10

Souhlasite s mirou zapojovani digitalnich technologii v MS,
kterou navstévuje/ji Vase dité/déti?

® Ano, souhlasim, je to v
poradku.

m Ne, digitalni technologie by
mély byt vyuzivany Castéji.
Ne, vyuzivani digitalnich
technologii by mélo byt
omezeno.

m Nevim

Obrdzek 11: Graf k polozce DR10: Ndzor rodicii na miru zapojovdni DT v MS

Polozka DR10 graficky znazornéna na obrazku ¢. 11 zjistuje, zda respondenti
s danou mirou zapojovani DT v MS souhlasi. Vice nez polovina respondentii, konkrétné
72 odpovédéla, Ze souhlasi. Porovndme-li data z ptredchozi otazky, ve které shodné
72 respondentti odpovédélo, ze nevi v jakém mnozstvi jsou DT zapojovany, zjistujeme,
ze Cast respondentil sice nevi, v jakém mnozstvi jsou DT zafazovény, ale zaroven
souhlasi s mirou, jakou je MS zapojuje. V tomto piipadé mohla figurovat

nesrozumitelnost otazky a mohlo tak dojit ke zkresleni dat.

S urcitosti mizeme tvrdit, Ze 13 respondentid chce, aby bylo zapojovani DT
omezeno. Zbylych 37 respondentii nema vyhranény nézor a vybralo proto moznost

nevim.
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11. DR11

Znate nasleduijici druhy digitalnich pomicek pouzivanych v
MS?

Zadnou z uvedenych I 21
Interaktivni Albi tuzka I 82
Graficky tablet I 2?2
Digitalni mikroskop I 17
Robotické hracky I, 2/
Interaktivni box (Magic box) il 8
Interaktivni stG| I 20
Interaktivni tabule I 67

® Ano

Obrdzek 12: Graf k poloZce DR11: Znalost druhti DT pouZivanych v MS

Polozka DRI11 zjistuje, jaké druhy vybranych digitalnich pomiicek respondenti
znaji. Druhy pomiicek byly vybirany dle hlediska nejcastéjsiho pouzivani v pozorované
praxi v prubéhu studia a jsou uvedeny v grafu na obrazku ¢. 12. Nejvice respondenti
zna Albi tuzku a interaktivni tabuli. Konkrétné¢ 21 respondentli uvedlo, Ze neznaji

zadnou z uvedenych digitalnich pomicek.
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12. DR12

Chtél/a byste, aby se Vase dité prfedSkolniho véku naucilo
pracovat s néjakou z vySe zminénych digitalnich pomucek v
?
Ne I 56
Vie I a4
Graficky tablet 1 4
Interaktivni st(l 1 2
Robotické hracky M 5
Albi tuzka G 11
Digitalni mikroskop N 8

Interaktivni tabule N 6

Obrdzek 13: Graf k polozce DR12: Zdjem o konkrétni DT v MS

Polozka DR12 navazuje na ptedchozi otazku a zaznamenava, zda by respondenti
chtéli, aby s vyse uvedenymi pomiickami pracovaly jejich déti v MS. Z grafu
na obrazku ¢. 13 vyplyva, ze priblizn€ polovina respondentli, konkrétné¢ 56, by viibec
nechtéla, aby jejich dit¢ v MS pracovalo s DT. Na druhou stranu 44 respondentii se
vyslovilo, Ze by chtéli, aby jejich dit¢ v MS pracovalo se viemi zminénymi DT.
Nejcastéji zminovanymi pomuickami jsou Albi tuzka a digitdlni mikroskop, zdjem je

projeven také o interaktivni tabuli, stil, robotické hracky ¢i graficky tablet.
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13. DR13

Jak vnimate pouzivani digitalnich technologii détmi
pfedSkolniho véku?
B Pozitivné, je to pfinosné,
déti by s nimi mély pracovat.

4 14
16 B Spise pozitivng, vnimam

rizika, ale pfevazuje jejich
pfinos.
R(zné, podle toho, co
konkrétné dité pouziva.

31 B SpiSe negativng, vnimam
vice rizik, ale vSimam si i
pfinosu.

B Negativné, nevnimam jako

pfinosné, déti by s nimi
nemély pracovat.

59
Obrazek 14: Graf k poloZce DR13: Jak rodice vnimaji pouZivani DT détmi

Polozka DR13 se konkrétnéji zamétuje na ndzor respondentd v oblasti pouzivani
DT détmi ptredskolniho veéku. Jak je patrno z obrazku ¢. 14, piiblizné¢ polovina
respondentli se vyslovila, Ze zapojovani DT vnimaji rizn€ v zavislosti na konkrétnim
druhu DT. Pfiblizn€ ¢tvrtina respondentii vnima rizika DT, ale pfevazuje jejich piinos
a ptiblizné 10% si mysli, ze déti by s nimi mély pracovat jiz ptedskolnim véku a jsou
pfinosné. Naopak pfiblizn¢ ¢tvrtina respondentt sd€luje, Ze vnima spiSe negativni vlivy

DT a mysli si, Ze by s nimi déti predSkolniho v€ku pracovat nemély.
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14. DR14

V polozce DR14 méli respondenti moznost sd€lit konkrétni vnimana pozitiva ¢i
rizika DT ve vztahu kjejich pouzivani piedskolnimi détmi. V oblasti pozitiv
se nejcastéji objevovaly nazory obhajujici DT, jako zptisob komunikace ,,dnesni doby*,
jako prostredek ke zpestteni vyuky, moznost uceni se hrou, zaroven je vSak podminkou,
aby byl obsah volen v adekvatni mitfe véku predskolnich déti. V neposledni fadé bylo
¢asto zmiflovanym pozitivem i seznameni se s technologiemi pro budouci praci s nimi

napf. ve Skole.

Mezi negativa bylo nejCastéji zafazovano riziko zavislosti, omezeni pohybu
a socidlnich dovednosti, otupovani prozitkii z redlného svéta, tlumeni kreativity ditéte
a schopnosti si hrat. Casto zminovanym rizikem byla i nerelevantnost obsahu, ktery je

na DT détem dostupny.
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7.3 Vysledky rozhovora

Celkem bylo prostfednictvim metody polostrukturovaného rozhovoru (interview)
provedeno 7 rozhovori scelkem 10 ucitelkami z vybranych MS. Z hlediska
kategorizace dle poc¢tu zacastnénych osob se uskutecnilo se 6 individualnich rozhovori
a 1 rozhovor skupinovy. (Chraska 2007, s. 183). Ukazkovy ptiklad ptepisu rozhovoru je

mozné nalézt v ptilohach této prace.

Z diavodu velkého mnozstvi ziskanych dat, obsahuje nasledujici Cast kapitoly

souhrnné vypovédi dotazovanych ucitelek k jednotlivym polozkam.

RU1: Jak dlouho piisobite jako utitelka v MS nebo v jiném piedskolnim

zarizeni?

Primérna doba praxe viech ugitelek &ini 15 let a pil roku. Skéla respondentek
byla §iroka. Rozhovort se ucastnily ugitelky, které v MS piisobi po dobu od ptil roku
do 39 let. Diky tomuto vékovému rozpéti byla podpoiena ndzorova rozmanitost riznych

generaci ucitelek MS.

RU2: Jakym zpisobem vnimate pojem digitalni technologie? Co do této

kategorie zarazujete?

Respondentky vétsinové popisovaly DT jako elektronicka zatizeni. Zminované
piiklady DT se nejcast&ji vztahovaly k digitdlnim pomickdm napf. interaktivni tabule,

robotické hracky a dalsim DT jako pocitac, tablet ¢i telefon.
Odpovéd’ respondentky A ze soukromé MS ve mésté od 2 000 do 9 999 obyvatel:

A: ,, Tak myslim si Ze to jsou treba néjaké interaktivni tabule, tablety, néjaké
didaktické hry, treba co se tyce néjakych aplikaci a tak. Vlastné i televize, pocitac nebo

telefon.
Odpovéd respondentky H z bézné MS ve mésté nad 50 000 obyvatel:

H: |, Tak obecné to pro mé znamend veskeré elektronické zarizeni, které snimd

‘

zvuk nebo obraz. Ma treba obrazovku. ¢
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RU3: Jaké digitalni technologie mate dostupné ve Vasi MS?

Nejéastéji zmitiovanymi DT dostupnymi ve vybranych MS byly: dotykova
interaktivni tabule, interaktivni Albi tuzka, robotické hracky — Bee-Bot vcelky, tablet.
Ve dvou MS byly zastoupeny pomiicky Magic Box, digitalni mikroskop a mluvici
kolicky.

RU4: S jakymi digitalnimi technologiemi pracujete ve své praxi? Pracujete se

v§emi dostupnymi pomickami?

Z odpovédi respondentek bylo zjiSténo, Ze vétSina ve své praxi nevyuziva vsechny
dostupné DT. Divody nevyuzivani byly zejména nedostate¢né proskoleni, Spatna
dostupnost pro jejich premistovani mezi tfidami nebo malo prostoru pro individualni
praci s pomuckami z davodu velkého poctu déti ve tfid€. Velkou roli v zafazovani DT
do vychovné vzdélavaciho procesu zastupuje i osobni preference uclitelek a jejich

zkuSenosti v oblasti.
Odpovéd respondentky B z b&zné MS ve mésté od 2 000 do 9 999 obyvatel:

B: ,,My pracujeme hlavné s témi tuzkami (interaktivni Albi tuzka), ty pouzivame
pri hlavnich ¢innostech misto obrazkii, déti si je casto prohlizi i samy. Ty berusky (Bee-
Bot) wuzivame malo, hlavné odpoledne, protoze mame ve tride 27 déti nejde to
zarazovat tak casto. Venovat se muzu maximalné 10 détem, no a co potom s témi
dalsimi. Na to je lepsi Magic box, ten mdme v télocvicné a miizeme s nim pracovat

spolecne. “

RUS: Pri jakych cinnostech v pribéhu dne digitalni technologie nejvice

vyuzivate? Jakym zptusobem?

Vétsina respondentek uvedla, ze DT vyuzivaji vétSinové k individualni praci
s détmi, nejcastéji pti préaci s predskolnimi détmi. Pomucky, které 1ze vyuzit hromadné

(interaktivni tabule, Magic Box) vyuzivaji v MS pii hlavnich fizenych ¢innostech.
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Odpovéd respondentky A ze soukromé MS ve mésté od 2 000 do 9 999 obyvatel:

A: ,, Vétsinou to je spis rizend cinnost. Nekdy tablety vyuzivame i pri rannich

kruzich, ale volné je deti k dispozici nemaji.

Odpovéd respondentky C z b&zné MS ve mésté nad 50 000 obyvatel na vyuzivani

interaktivni tabule:

C: ,,My tam (v interaktivni tabuli) mdme Barevné kaminky, takze v hlavni cinnosti
pracujeme s nimi, je tam spousta aktivit. Ale taky klidné pri pohybovych aktivitach s ni

tanc¢ime, promitame obrazky. *

Odpovéd respondentky G z b&zné MS ve mésté od 2 000 do 9 999 obyvatel

na vyuzivani interaktivni Albi tuzky:

G: ,,Ne, spis to je v ramci her, kdyz si o ni (Albi tuzku) poprosi, tak ji pujcime.
Stejné tak tam maji toho bota (Bee-Bot). “

RUG6: Jak déti organizujete pri Fizené cinnosti? VSichni najednou sedite

u pomicky nebo prace probiha skupinové?

Organizace ¢innosti zalezi na ucelu vyuziti pomtcky. Pokud byly DT vyuzivany
v ramci individualnich ¢innosti, pracuje pedagog s dit¢tem u stolku o samotg.
V hlavnich ¢innostech je organizace nejcastéji zvolena hromadnou formou, vyuzivana je

1 forma skupinova.

Odpovéd respondentky B z bézné MS ve mésté od 2 000 do 9 999 obyvatel

na organizaci pifi vyuzivani Magic Boxu:

B: ,, Protoze jsou prostory télocvicny velké, miiZeme pracovat vsichni, probiha to
frontalne. Déti si volam a postupnée pini ukoly. Nekdy to i prokladame pohybem nebo
jazykovkou“, takze pracujeme i skupinove. Jedna skupina pracuje s pomiickou a druha
dela prave néjaké pohybové cviceni, ,,jazykovku nebo jiné aktivity, které se vztahuji

‘

k tomu tématu. Ale ta prace s boxem je zaujme, Ze vydrzi pracovat spolecné.
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Odpovéd respondentky I z MS s alternativnimi prvky ve mésté nad 50 000

obyvatel na organizaci pii vyuzivani tabletu:

I: ,,Hlavne pracujeme s predskoldky individualne. Braly se solo ke stolecku
a mame tam rizné aplikace na matematiku, cestinu a anglictinu, logopedii. Takze

spousta slozek a programu, se kterymi my miizeme pracovat.

RU7: Jak ¢asto s konkrétnimi technologiemi pracujete?

Dle odpovédi respondentek jsou DT primérné zapojovany 1x tydné.
V homogennich tfidach s ptfedSkolnimi détmi jsou DT vyuzivany Castéji, nez ve tiidach
s mladSimi détmi. Respondentky ze tfid s predskolnimi détmi zodpovédély, ze s DT
pracuji téméf denné. Naopak respondentky ze tfid s mladSimi détmi ¢i heterogennim

kolektivem pracuji s DT spisSe nékolikrat v ramci mésice ¢i nepravidelné.

Rozdily v piistupu k DT lze spatiovat i z podstaty zamé&feni MS. Respondentky
z MS s alternativnimi prvky uvedly, Ze s DT pracuji nepravidelné a vyuZivaji je jako
zpestteni. Na druhou stranu MS bézného typu byly DT vice vybaveny a prace s nimi

m¢ela vétsi 1 frekvenci zapojovani.
Odpovéd respondentky A ze soukromé MS ve mésté od 2 000 do 9 999 obyvatel:

A: ,,No tak asi jednou za mésic, je to ojedinély.

Odpovéd respondentky H z bézné MS ve mésté nad 50 000 obyvatel:

H: ,,No, v hlavnich cinnostech 1% za tyden. Ve volnocasovych aktivitach, mimo ty
Fizené cinnosti, maji deti pristup treba k té Albi tuzce. Tu vyuzivaji kazdy den nékolikrat

a treba i ty zminéné mluvici kolicky. *
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RUS: Je Vase MS dostateéné vybavena nebo byste méla zajem o né&jaké dalsi

digitalni technologie?

VeétSinoveé se respondentky shodly v ndzoru, Ze zatim Zadné dal$i DT neplanuji
pofizovat. Hlavnim hlediskem bylo porovnani redlné¢ho vyuzivani a pofizovaci ceny.
Z tohoto diivodu se vétSina ucitelek snazi vyuzit potencial téch digitdlnich pomucek,
které jiz MS vlastni. DT ve vybranych MS byly pofizovany zejména v poslednich
letech, diky dotacim MSMT. Ve vétsiné MS je nyni zamérem DT postupné

implementovat do vychovné vzdélavaciho procesu a naplnit jejich potencial.

RU9: Vnimate zarazovani digitalnich technologii do vychovné vzdélavaciho

procesu MS jako prinosné? Pomahaji Vam pi¥i praci?

Odpovédi od respondentek se shodovaly v nadzoru, ze DT umoziiuji zpestieni
vychovné vzdélavaciho procesu. Z pohledu piipravy aktivit pedagoga DT dokazou praci

znaéné zjednodusit, ale to za predpokladu, Ze pedagog DT ovlada.

Odpovéd respondentky J z MS s alternativnimi prvky ve mésté nad 50 000
obyvatel:

J: ,, Vnimam, je to obohaceni vyuky i pro mé. Zajima mé tahle oblast celkovée
a dost véci to zjednodusi. Snazim se k tomu ale pristupovat rozumné, aby to davalo

3

smysl stale. *
Odpovéd’ respondentky B z bézné MS ve mésté od 2 000 do 9 999 obyvatel:

B: ,, To jsou prinosné, sice mi trvad, nez se s novou pomiickou naucim, ale pak ta

‘

prace je necim ozvilastnéna a celkem mé to i bavi.
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RU10: Byli jste vy jako uditelé prosSkoleni, jak pracovat s digitalnimi

technologiemi s détmi?

Ve vétsingé MS formalni 8koleni k ovladani pomticek neprobiha. Ve dvou
z vybranych MS je $koleni standardem a zaroveii se jedna o MS, kde se DT vyuZivaji
v nejvétsi mife. Na zakladé téchto informaci miizeme vytvofit hypotézu, ze v MS, které
timto zpisobem motivuji pedagogy do prace s DT a poskytuji praktické informace, je
1 vétsi mira jejich vyuzivani v praxi.

Odpovéd respondentek C, F z b&zné MS ve mésté nad 50 000 obyvatel:

C: ,,4Ano, to jsme méli Skoleni jak k té tabuli, tak i k tem programum. “

F: ,Taky k praci s Wordem a podobné jsme meli Skoleni, k tabulkam, to je spis

pro nas ucitelky, protoze mame vlastni notebooky pro praci.

Odpovéd respondentky B z bézné MS ve mésté od 2 000 do 9 999 obyvatel:

B: ,,To uplné proskoleni ne, mné to treba ukdzaly mladsi kolegyné vetsinou, ty

‘

k tomu maji bliz.*

RU11: V ¢em vnimate prinos digitalnich technologii?

Piinosy DT byly respondentkami popsany zejména v oblasti nabidky aktivit
a moznosti lepsiho demonstrovani abstraktnich témat. Celkoveé se respondentky shodly
v nazoru, ze DT jsou pifinosné jako zpestieni bézné vyuky a ptiprava pro praci s DT
v budoucim vzdé€lavani.

Odpovéd respondentky I z MS s alternativnimi prvky ve mésté nad 50 000
obyvatel:

I: ,,Co povazuji za vyhody je treba vyuka anglictiny. Treba prizvuk mohou deti
slyset, miize se tam nekolikrat zopakovat, kdyz tomu nerozumi, tak to mi prijde fajn,

protoze i my nemame vzdycky excelentni vyslovnost. A kdyz se jedna treba o témata,

ktery nejsou tak dostupny nebo na dosah, tak asi to miize mit dobry vyuZiti. “

68



RU12: V ¢em vnimate rizika digitalnich technologii? Pozorujete v praxi

néjaké negativni vlivy digitalnich technologii na vyvoj ditéte?

Rizika a negativni vlivy DT byly respondentkami vnimany zejména v oblastech
télesné aktivity, socidlnich interakci, jazykové vybavenosti a ¢asu vénovanému DT
ve spojitosti s moznou zavislosti. VSechna tato zminénd rizika jsou pifi nadmérném
pouzivani DT realnymi negativnimi vlivy. Z tohoto divodu je prostiedi MS vhodné

pro péstovani zdravého vztahu k DT a ptfipadné prevenci zminénych rizik.
Odpovéd respondentek C, D, E, F z bézné MS ve mésté nad 50 000 obyvatel:

F: ,Ja si myslim, Ze je to prehlcenost. Doma maji déti casto volnou ruku

v pouzivani a nikdo je treba nekontroluje.

‘

C: ,,No, casto jsou to hry a podobné, to pak nemda vyznam a je to spise na Skodu.

E: ,,Z hlediska komunikace to vidim jako problém, celkové mluveni, logopedické

I3

vady, mluveni s ostatnimi a umét se vyjadrit. Jemna motorika je taky problémova. ‘
D: ,,To pak omezuje i pohyb urcité, kdyz je to pouzivano hodné ve volném case. “

«

F: ,, Tak proto technologie vyuzivame hlavné v ramci vyuky a ne jako zabavu.

RU13: Jste jako Skola zapojeni do néjakého projektu v ramci digitalizace?

Z4dna z dotazovanych respondentek neuvedla, ze by MS, ve které pisobi, byla

zapojena do projektu v ramci digitalizace.
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7.4 Zodpovézeni vyzkumnych otazek

Na zaklad¢ zjisténych dat jsou nize v kapitole zodpovézeny vyzkumné otazky

VORI-VOR3 a VOU1-VOU3.

Vyzkumné otazky:

1.V oblasti zku$enosti a nazorti rodiét déti dochazejicich do vybranych MS.

VORI1
Jak rodi¢e vnimaji pouzivani digitalnich technologii jejich détmi predSkolniho

véku?

Ke zodpovézeni VORI slouzi nasledujici polozky dotaznikového Setfeni: DR11,
DR12, DR13 a DR14. Grafické znazornéni téchto polozek dotazniku je mozno nalézt
v kapitole 7.2.3.

Na zéklad¢ ziskanych dat zjistujeme, ze vétSina respondentd z fad rodicti vnima
DT jako soucast dne$ni spolecnosti. Posuzuji vSak jejich ptfinosy i rizika v zavislosti
na zpusobu vyuzivani konkrétnich DT ptedskolnimi détmi. VéEtSinovy nazor shrnuje, ze
nejcastéji jsou negativni vlivy DT spojovany s jejich nadmérnym a nezodpovédnym
pouzivanim. V souvislosti s vybudovanymi Spatnymi navyky ve vztahu k vyuzivani DT
se vétSina rodi¢l obavd omezeni pohybu déti, jejich socidlnich dovednosti a vzniku
zavislosti.

V opacném piipadé se ale stale vétSina rodici pfiklani k ndzoru, Ze DT mohou byt
pro déti pfinosné. Podminkou je vSak jejich smysluplné vyuzivani. MuZeme tedy
konstatovat, Ze vétSinovy nazor respondentii se k vyuzivani DT priklani, musi v§ak
byt nastavena urdita pravidla, ktera urcuji vysledny pozitivni vliv na Zivot

predskolniho ditéte.
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VOR2
Souvisi pouZivani digitilnich technologii détmi v domacim prostredi a zajem
rodici o zapojovani digitalnich technologii do vychovné vzdélavaciho procesu

MS?

Ke zodpovézeni VOR2 slouzi nasledujici polozky dotaznikového Setfeni: DR4,
DRS, DR6, DR7, DR8, DR9, DR10. Grafické znazornéni téchto polozek dotazniku je

mozno nalézt v kapitole 7.2.2 a 7.2.3.

Dle ziskanych dat z oblasti vyuzivani DT ptedSkolnimi détmi ve volném case
muzeme konstatovat, Ze vSechny déti dotazovanych pouzivaji alespoil jednu DT a méné
nez polovina nékterou DT vlastni.

Ptiblizn€ 70% respondentl uvedlo, ze kontroluji aktivitu svych déti pti pouzivani
DT. Nejcastéji vyhleddvanym obsahem prostiednictvim DT je sledovani videi, pohadek,
filml apod., pouzivani vyukovych aplikaci a hrani her. Déti predskolniho véku travi
na DT nejcastéji méné nez 1 hodinu denné¢ az 2 hodiny denné ¢i je vyuzivaji
nepravidelné.

V oblasti zdjmu o vyuzivani DT v MS se vice neZ polovina respondenti vyslovila,
ze souhlasi s mirou jejich dosavadniho zapojovani. Nej€astéji jsou dle respondentit DT
v MS zapojovany v malé mife ¢i obasnd. Nejvétsi ¢ast respondentii viak uvedla, Ze
nezna miru, v jaké jsou DT v MS zapojovény.

Pti kone¢ném porovnani ziskanych informaci o vyuzivani DT ve volném cCase déti
zjiStujeme, ze DT jsou pouZivany u vSech dotazovanych a ptiblizné % rodi¢lh ma zajem
0 zplisob, kterym jsou vyuzivany. Mnozstvi, ve kterém jsou DT zapojovany v MS
rodi¢e vétSinove neznaji. I ptesto souhlasi s jejich mirou zapojovani. Z tohoto vysledku
mizeme vyvodit hypotézu, Ze rodi¢e davéiuji vychovné vzdélavacim zaméram MS,
aproto souhlasi sezptisobem zapojovani DT, ktery MS zvoli jako vhodny
pro pfedSkolni déti. Zaroven v tomto piipadé mohla figurovat nesrozumitelnost otazky
a doslo tak ke zkresleni dat. Odpovéd’ na VOR2, zda existuje spojitost mezi
pouzivanim DT détmi v domacim prostiedi a zijmem rodi¢i o zapojovani DT

do vychovné vzdélavaciho procesu MS, tedy nebyla jednozna¢né nalezena.
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VOR3
Lisi se postoje k zafazovani digitalnich technologii v MS u rodici jejichz nejstarsi
dité je v predskolnim véku a rodicu, ktefi jiz maji dité starsi nez je predskolni

vek?

Ke zodpovézeni VOR3 slouZzi nasledujici poloZzky dotaznikového Setfeni: DRI,
DR2 a DR12. Grafické znazornéni téchto polozek dotazniku je mozno nalézt v kapitole

72.1a 7.2.3.

Dle zjisténych dat ma dohromady 44 respondenti alespon jedno dité starsi
pfedSkolnimu v&ku. Z polozky DRI12 vyplynulo, Zze obé kategorie respondentl
(s nejstarSim ditétem v predSkolnim véku, s alespont 1 ditétem starSim ptedskolnimu
véku) maji v dané problematice obdobné nazory. Z vysledka zjistujeme, Ze vzdy
piiblizn¢ polovina respondentii je pro a druha polovina naopak proti zafazovani DT
v MS. Postoje rodi¢i k zafazovani DT v MS se tedy nelii v zavislosti na tom, zda
maji dalSi dité/déti starSi predSkolnimu véku od nazori rodici s nejstarSim

ditétem v predSkolnim véku.

72



2. 'V oblasti praxe, zkusenosti a nazort pedagogii vybranych MS.

YOUu1
Jak u¢itelky MS vnimaji pojem digitalni technologie v souvislosti s praxi

a zkuSenostmi jejich zarazovani do vychovné vzdélavaciho procesu v MS?

Ke zodpovézeni VOUI1 slouzi nasledujici polozky rozhovoru: RU2, RU4, RUS,
RU6, RU7, RU9 a RUI10. Podrobné informace ziskané z téchto polozek rozhovoru je

mozno nalézt v kapitole 7.3.

Oblast DT byla respondentkami z fad ugitelek MS vétsinové popisovana jako
elektronicka zafizeni zahrnujici napf. pocitac, tablet ¢i telefon a digitdlni pomucky
napt. interaktivni tabule, robotické hracky. Odpovédi od respondentek se shodovaly
v nazoru, Zze DT umoziuji zpestieni vychovné vzdélavaciho procesu. Z pohledu
pripravy aktivit pedagoga DT dokaZou praci zna¢né zjednodusSit za predpokladu,

Ze pedagog DT ovlada.

DT jsou ve vybranych MS vétsinové vyuzivany k individualni praci s détmi,
nejcastéji pii praci s predSkolnimi détmi. Pomicky, které lze vyuzit hromadné
(interaktivni tabule, Magic Box) se také vyuzivaji pii hlavnich fizenych ¢innostech.
Organizace samotnych Cinnosti zdlezi na ucelu vyuziti pomuicky. Pokud byly DT
vyuzivany v ramci individudlnich ¢innosti, pracuje pedagog s ditétem u stolku o samoté¢.
V hlavnich ¢innostech je organizace nej€astéji zvolena hromadnou formou, vyuzivana je

1 forma skupinova.

V praxi vSak nejsou vzdy vyuzivany vSechny dostupné DT. Dlvody nevyuzivani
byly zejména nedostate¢né proskoleni, Spatna dostupnost pro jejich piemistovani mezi
tfidami nebo malo prostoru pro individudlni praci s pomiickami z divodu velkého poctu
déti ve tridé. Velkou roli v zatazovani DT do vychovné vzdélavaciho procesu zastupuje

1 osobni preference ucitelek a jejich zkuSenosti v oblasti.

DT jsou ve vybranych MS primémé zapojovany 1x tydn&. V homogennich
ttidach s predskolnimi détmi jsou DT vyuZivany castéji, nez ve tfidach s mladSimi

détmi. Respondentky ze tfid s pfedSkolnimi détmi zodpovédely, ze s DT pracuji témet
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denné. Naopak respondentky ze tfid s mladSimi détmi ¢i heterogennim kolektivem,

pracuji s DT spiSe n¢kolikrat v rdmci mésice €1 nepravidelné.

Rozdily v pfistupu k DT lze spatfovat i z podstaty zamé&feni MS. Respondentky
zMS s alternativnimi prvky uvedly, ze s DT pracuji nepravidelné a vyuzivaji je jako
zpestteni. Na druhou stranu MS bézného typu byly DT vice vybaveny a prace s nimi

méla vétsi 1 frekvenci zapojovani.
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YOu2
Souvisi délka praxe u¢itelky v MS & v jiném piedSkolnim za¥izeni s jejimi

postoji k digitalnim technologiim?

Ke zodpové€zeni VOU2 slouzi nésledujici polozky rozhovoru: RUI, RUI1
a RU12. Podrobné informace ziskané z téchto polozek rozhovoru je mozno nalézt

v kapitole 7.3.

Primérna doba praxe viech ugitelek &ini 15 let a pil roku. Skéla respondentek
byla §iroka. Rozhovort se ucastnily ugitelky, které v MS piisobi po dobu od ptil roku

do 39 let.

Respondentky spatifovaly nezédvisle na délce jejich praxe vétSinové stejné piinosy
irizika DT pouzivanych détmi pfedSkolniho véku. Piinosy DT byly respondentkami
popsany zejména v oblasti nabidky aktivit a moznosti lep$iho demonstrovani
abstraktnich témat. Celkové se respondentky shodly v ndzoru, Ze DT jsou ptinosné jako

zpestieni bézné vyuky a ptiprava pro praci s DT v budoucim vzd€lavani.

Rizika a negativni vlivy DT byly respondentkami vnimany zejména v oblastech
télesné aktivity, socidlnich interakci, jazykové vybavenosti a ¢asu vénovanému DT
ve spojitosti s moznou zavislosti. VSechna tato zminénd rizika jsou pifi nadmérné
pouzivani DT realnymi negativnimi vlivy. Z tohoto divodu je prostiedi MS vhodné

pro péstovani zdravého vztahu k DT a pfipadné prevenci zminénych rizik.

Oblast ovladani DT byla 2 respondentkami popséna jako misty problémova. Jejich
délka praxe s predskolnimi détmi byla delSi nez 30 let. MiiZeme tedy konstatovat, Ze
délka praxe dotazovanych uéitelek MS nems p¥imy vliv na jejich postoje k DT.

Faktor véku v§ak muZe byt nedostatkem pri uceni se ovladat konkrétni DT.
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you3

Jak souvisi lokalita a kapacita MS s dostupnosti a vyuZivanim digitilnich

technologii?

Ke zodpové€zeni VOU2 slouzi nésledujici polozky rozhovoru: RUI, RUI1
a RU12. Podrobné informace ziskané z téchto polozek rozhovoru je mozno nalézt

v kapitole 7.3.

Vyzkum probéhl v celkem 6 vybranych MS. Zastoupeny jsou MS bé&zného typu,
soukromé MS i MS alternativni. Dle kapacity byly zohlednény 3 kategorie MS: 2 MS
s kapacitou na 100 déti, 2 MS s kapacitou nad 50 déti a 2 MS s kapacitou do 50 déti.
Z aspektu lokality jsou zastoupeny: 2 MS z mést nad 50 000 obyvatel, 3 MS z mést
od 2 000 — 9 999 obyvatel a 1 MS z vesnické obce do 2 000 obyvatel.

Z4dna z dotazovanych respondentek neuvedla, ze by MS, ve které ptisobi byla
zapojena do projektu v ramci digitalizace. VéE&tSinové se respondentky shodly v ndzoru,
ze zatim zadné dal$i DT nepldnuji pofizovat. Hlavnim hlediskem bylo porovnani
realného vyuZivani a pofizovaci ceny. Z tohoto diivodu se vétSina ucitelek snazi vyuzit
potencial t&ch digitalnich pomiicek, které jiz MS vlastni. DT ve vybranych MS byly
pofizovany zejména v poslednich letech diky dotacim MSMT. Ve vétsiné MS je nyni
zamérem DT postupné implementovat do vychovné vzdélavaciho procesu a naplnit

jejich potencial.

I pfes vy$e zminéné shodné nazory mizeme nalézt odlisnosti ve vybaveni MS
konkrétnimi DT. V MS sidlicich ve méstech nad 50 000 obyvatel byla vétsi dostupnost
pofizenych DT nez v MS v mensi méstech. Rozdilné také byly vybaveny MS soukromé
a MS zfizené statem. V soukromych MS bylo vybaveni DT mensi nez v MS

ziizovanych statem.

Zavérem tedy muZeme tvrdit, Ze lokalita vybranych MS ma vliv
na vybavenost DT jednotlivych MS. V ramci motivace ufitelek k vyuZivani DT

neni lokalita ani kapacita MS uréujici.
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8  Diskuze

Stézejnim cilem bakalaiské prace bylo zmapovat dosavadni poznani o ptasobeni
DT na déti a nasledné zjistit ndzory ucitelti matefskych kol a rodi¢t na zapojovani DT
do vychovn& vzdé&lavaciho procesu v MS. K naplnéni téchto zaméra byly zvoleny
metody dotaznikového Setfeni uréeného pro rodice déti dochéazejicich do vybranych MS
a rozhovoru s uéitelkami vybranych MS. Metody byly vzhledem k mnozstvi a hodnoté
dat zvoleny adekvatné a podpofily tak relevantnost prace. Na zakladé analyzy ziskanych

dat se vétsinové podatilo nalézt konkrétni odpovedi na stanovené vyzkumné otazky.

V ramci dotaznikového Setfeni se podafilo ziskat pomérné velké mnozZstvi
ruznych odpovédi ze strany rodicii. Celkova struktura dotazniku byla vypracovéana
srozumitelné a poskytla podklady pro naplnéni zamyslenych zdmért. Je tak usuzovano
z divodu minimdlniho vyuZivani dopliujicich kolonek ,,Jiné* ¢i dopliujicich vpisek

u otazek.

Pii zavéreCné analyze dat byla vSak nalezena nesrozumitelnost u souvislosti
polozek DR9 a DR10. Vice nez polovina respondentti, konkrétné 72, v polozce DR10
odpovédéla, Ze souhlasi s mirou zapojovani DT v MS, kam dochazi jejich dité.
Nesrovnalost se objevuje v porovnani s daty z ptedchozi polozky DR9, ve které shodné
72 respondentii odpovédelo, ze nevi, v jakém mnozstvi jsou DT zapojovany. Vysledné
z téchto dat zjistujeme, ze cast respondentd sice nevi, v jakém mnozstvi jsou DT
zafazovany, ale zaroven souhlasi s mirou, jakou je MS zapojuje. Z tohoto vysledku
miizeme vyvodit hypotézu, Ze rodi¢e divétuji vychovné vzdélavacim zdmérim MS,
aproto souhlasi sezplisobem zapojovani DT, ktery MS zvoli jako vhodny
pro ptredskolni déti. Zaroven v tomto ptipadé mohla figurovat nesrozumitelnost otazky
a doslo tak ke zkresleni dat. Na zaklad¢ tohoto nesouladu nebylo mozné jednoznaéné
nalézt odpovéd na VOR2 — Je souvislost mezi pouzivanim digitalnich technologii détmi
v domacim prostfedi a zdjmem rodicli o zapojovani digitalnich technologii do vychovné
vzdélavaciho procesu MS? Konkrétné je tato domnéld nesrovnalost popsana

v kapitolach 7.2.3 a kapitole 7.4.

Na zaklad¢ jednotlivych rozhovort bylo umoznéno hloubégji poznat, jaka je

situace v prostfedi MS s ohledem na zapojovani DT, jak se li§i piistupy riiznych ugitelek
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v této oblasti. Diky zvoleni polostrukturovaného rozhovoru byl prostor pro pokladani
doplnujicich otdzek, které napomohly ke zjisténi konkrétnéjSich informaci a podpoftily

informacni obséhlost odpovédi na otazky v zékladni struktufe rozhovoru.

V teoretické Casti prace je znacna pozornost vénovana rizikim a pfinosim DT.
Kapitola vénujici se rizikiim je viditeln¢ obsahlejsi, nez kapitola shrnujici piinosy.
Diivodem tohoto nepoméru je jakdsi snaha upozornit a zdUraznit rizika spojena
s vyuzivanim DT. MlzZeme vnimat, Ze obecné jsou tato rizika pro spole¢nost znama.
Vétsinoveé jsou vSak formulace konkrétnich negativnich dopadii sméfovany spiSe
k dospélym jedinctim. Proto je potieba konkretizovat nebezpeci nespravného pouzivani

DT v souvislosti vlivem na déti predskolniho véku.

Pro podpofeni S§ir§tho poznani piinosit zapojovani DT jiz v ptfedSkolnim
vzdélavani by bylo vhodnym navazujicim vyzkumem testovani efektivity DT
ve vychovné vzdélavacim procesu MS. JelikoZ se prace zabyva nazory a postoji v dané
oblasti, bylo by vhodné na toto poznani navdzat a zkoumanim miry efektivity

konkrétnich DT v MS podpotit komplexngjsi vhled do celé problematiky.
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9 Zavér

Bakalafskad prace je veénovana tématu zapojovani digitalnich technologii
do vychovné vzdélavaciho procesu MS. Cilem bylo zmapovat dosavadni poznani
v oblasti vyuzivani digitalnich technologii pfedskolnimi détmi. Dale pak zjistit praxi
ugitelek MS v této oblasti a jejich nazory na zapojovani DT do prostiedi MS. Jelikoz
jednim z hlavnich aspektii ptedSkolniho vzdéelavani je spoluprace s rodinou, bylo dal$im
cilem v dané problematice zjistit i nazory a postoje rodict piedskolnich déti

dochazejicich do MS.

Teoreticka Cast byla vénovana obdobi ptedskolniho véku, zvlasté byl zdiiraznén
vyznam senzomotorického uceni v ndvaznosti na vyuzivani DT détmi. V oblasti DT
byla pozornost vénovdna vymezeni pojmu vztahujicich se k dané problematice.
Objasnéno bylo pojeti DT v souvislosti s pfedSkolnim vzdélavanim, zejména soucasné
ukotveni DT v zavaznych a strategickych dokumentech pro ptredskolni vzdélavani.
Dulezitost byla pfikladédna irizikim a pfinosim pisobeni DT v kontextu jejich
vyuzivani détmi.

Prakticka Cast byla zpracovana kombinaci kvantitativniho a kvalitativniho
vyzkumu metodami dotaznikového Setfeni a rozhovoru uskute¢nénych ve vybranych
MS. Zjisténa data byla popsana v grafech, na zakladé kterych byly nalézany odpovédi

na stanovené vyzkumné otazky.

V ramci dotaznikového Setfeni bylo zjisténo, Ze rodie predSkolnich déti maji
zajem o problematiku DT vyuZzivanych jejich ptedskolnimi détmi. VéEtSinove vnimaji
DT jako ptfinosné, neopominaji vSak jejich negativni vlivy. S timto védomim se snazi

pro svoje déti nastavit vhodna pravidla pouzivani DT.

Na zakladé metody rozhovoru bylo zji§téno, e uéitelky MS s DT ve své praxi
pracuji. Miru, ve které jsou DT v jednotlivych tiidach MS zapojovany uréuje zejména
dostupnost DT v MS, motivace uditelek vyplyvajici ze zaméieni MS, ale zarovei

1 vlastni vnitini presvédCeni. Takto zjisténymi informacemi byly naplnény zminéné cile.

Jako nejvétsi piinos prace vnimam vytvoieny katalog druhii DT vyuzivanych

v MS s ndzvem: Katalog vybranych druhti DT a jejich aplika¢ni praxe v MS. Katalog je
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dostupny jako ptiloha prace a lze jej vyuzit jako samostatny dokument. Jeho podstatou
je predstaveni Sirokého spektra DT urcenych pro déti v pifedskolnim véku a nabidnout
pedagogické poznamky k vyuzivani konkrétnich druhim DT v MS. Katalog tedy miZe
byt vyuzit jako inspirace k vybéru druhit DT a nalezeni moZnych zptsobi jejich vyuziti

v prostiedi MS.

Jelikoz je zapojovani DT do Zivota a vzdélavani déti aktudlnim tématem nabizi
prace vhled do dosavadniho poznani o vyvoji pfedskolniho ditéte a soucasného déni
v oblasti pouzivani DT détmi. Zaroven na uz§im vzorku predstavuje ndzory a postoje

o dané téma, mtiZze byt 1 jim tato prace zdrojem.

Vsechny zminéné aspekty propojené s nabytymi zkuSenostmi v priitbéhu realizace
prace umoznily i mn¢ samotné upfesnit vlastni nazory a postoje v dané problematice.
Je logické, ze DT jsou v dneSnim svété zastoupeny velkou mérou a vyhnout se jejich
vlivu je pfinejmensim obtizné. Jestlize vSak vhodné€ zapojované DT neplisobi negativné
je nasnadé¢ hledat vhodnou miru jejich vyuZivani a zajimat se o aktudlni poznani o vlivu

DT na ¢lovéka.
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Struktura dotazniku

Pfiloha ¢. 1
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Piiloha €. 2: Struktura rozhovoru

Rozhovor s ucitelkou MS

1. Jak dlouho piisobite jako uéitelka v MS nebo v jiném predskolnim zafizeni?

2. Jakym zptisobem vnimate pojem digitalni technologie? Co do této kategorie
zatazujete?

3. Jaké digitalni technologie mate dostupné ve Vasi MS?

4. S jakymi digitalnimi technologiemi pracujete ve své praxi? Pracujete se vSemi
dostupnymi pomickami?

5. Pfi jakych cinnostech v priibéhu dne digitalni technologie nejvice vyuzivate? Jakym
zptisobem?

6. Jak déti organizujete pri Fizené ¢innosti? VSichni najednou sedite u pomiicky, nebo to
probiha skupinové?

7. Jak Casto s konkrétnimi technologiemi pracujete?

8. Je Vase MS dostate¢né vybavena nebo byste méla zdjem o né&jaké dalsi digitalni
technologie?

9. Vnimate zafazovani digitalnich technologii do vychovné vzdélavaciho procesu MS
jako pfinosné? Pomahaji Vam pfi praci?

10. Byli jste vy jako ucitelé proSkoleni, jak pracovat s digitalnimi technologiemi s
détmi?

11. V ¢em vnimate ptinos digitalnich technologii?
12. V ¢em vnimate rizika digitalnich technologii?
13. Pozorujete v praxi n€jaké negativni vlivy digitalnich technologii na vyvoj ditéte?

14. Jste jako Skola zapojeni do néjakého projektu v ramci digitalizace?
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Piiloha ¢&. 3: Ukézka zédznamu rozhovoru s uéitelkou MS

Zkratky: T = tazatel,
A,B,C,D,E, F, G, H, I = ufitelka

Rozhovor s uitelkou G z b&ézné MS ve mésté od 2 000 do 9 999 obyvatel

T: JeSté nez zaCneme, chci zopakovat, Ze rozhovor je nahravan, souhlasite s tim?
G: Ano, souhlasim.

T: Nejprve by mé zajimalo, jak dlouho pusobite jako ucitelka v materské Skole?
G: To budu muset spocitat. (...) Mhm, ted’ka jsem zacala paty rok.

T: Paty rok, mhm. A jak staré déti déti mate ted’ ve tiidé?

G: Mam heterogenni tfidu, takze mam déti od 3 do 6.

T: A kdyZ se zeptam, jakym zplisobem vnimate pojem digitalni technologie, co si
pod tim pojmem predstavite?

G: Jako ve skolce vylozené nebo celkové?

T: Asi obecné nejprve.

G: No tak néjaky pocitace, televize, radia. VSechno, co néco piehrava.

T: Ano, jsou to zarizeni, jako je pravé televize, pocitac, telefon a nebo i ty
didaktické pomiicky, které se vyuzivaji ve Skolkach. UmozZiiuji pirenaset informace
v podobé tiFeba obrazki, videi, zvukii a podobné.

No a zajimalo by mé, jaké digitalni technologie mate ve vasi Skolce dostupné?
MozZna asi zatim ty, ktery pouZivate.

G: No vylozeng, ktery pouzivam jako pravideln¢, tak méame telefon na Skolce. Tam nam
muzou rodice omlouvat déti a pres ktery prost¢ komunikujeme s rodi¢ema. Potom
mame pocitac. Hmm, ptes ktery spravuji stranky matetsky skoly.

T: A z Fady téch digitalnich pomicek?

G: Ted jsme dostali tu tuzku Albi pro déti. Mame tam teda i détsky fot'acek, ale ten uz
jsme teda dlouho nevytahli. Co to mame je$t¢? Mame 1 tablet na tfidé, pres ktery
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muzeme sledovat kamerou, kdo jako jde zrovna do Skolky. To teda ale musim fict, Ze uz
taky nebylo tak 2 roky zapnuty.

T: A ten tablet pouzivate vyloZené k témhle ticeliim nebo ho pouZzivate i s détmi na
néjaké vyukové programy a podobné?

G: Jako da se pouzivat, ale nepouzivame ho. A jakoze, tam muazou byt i rizné aplikace a
takhle. Mame ale na Skolce ted’ nove ty vcelky.

T: Mhm, Bee-Boty?

G: Mhm, Bee-Boty. A mame tam, ja nevim, jak se tomu tikd, ne data projektor.

T: Magicbox, neni to?

G: Jo, mame Magicbox, ten teda musim fict, Ze jsem od zacatku nevyuzila, protoze jsme
jesté Uplné nedostali néjaky instrukce, jak se s tim pracuje. Takze si v tom uplné
neveérim. A tam mame praveé néjaké ty programy od kaminki.

T: Mhm.

G: No co jeste, asi vSechno, uZ mé nevypada nic.

T: A tfeba s tim Magicboxem, ma pani Feditelka v plinu, Ze byste mély néjaka
Skoleni, jak s tim pracovat?

G: No, uz to domlouvame hrozné dlouho a furt jsme se k tomu prosté n&jak nedostali.

No piece jenom, kdyz se pracuje s tim Magicboxem, tak musi byt mensi skupinka déti.
A jako na tu organizaci, prosté v ty bézny dny je to slozitéjsi.

T: Je to slozitéjsi, mhm.

G: Jeste jsem si vzpomnéla teda, Ze mame normalné klasicky radio a mame repracek na
pfehravani pisnicek.

T: A co ti‘eba pouZivate nejéastéji u vas ve tridé z téch zminénych?
G: To radio bézi na denni bazi rano, ze hrajou pisnicky.

T: Pri prichodu déti tifeba?
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G: Jo, protoze vétsSinou je tam malicko déti a je tam ticho. TakZze aby tam nebylo Uplny
ticho, tak jim poustime pisnicky. Ten pocita¢ pouzivam na denni bazi, protoZze predavam
fotky na internet a telefon taky.

T: Mhm, jasné.
G: A ted’ teda ta tuzka ta deti bavi.

T: A jakym zptsobem s ni pracujete? Jestli je to formou Fizenych ¢innosti nebo si ji
miizou déti brat samy a pracovat?

G: Ne, spiS to je v ramci her, kdyz si o ni poprosi, tak jim ji ptjc¢ime. Stejné tak tam
ta vCelka a je to takovy, jakoze je to maji vylozen¢ jenom na hrani. A pak mame i ty
drazsi véelky a ty mame nahote. Ale toho bota maji, jakoZze si ho taky mizou ptijcovat
na denni bazi normalné.

T: Mhm, a jak vypada ten bot, co mate ve tridé?

G: My mame kocic¢ku zrovna. Vypada jak ta vcelka, ale je to podle m& o néco mensi a
jsou na tom normalné ty 4 Sipky uprostfed. No a mame pravé kazda tfida jiného. Ze
maji 1 pejska, kralika myslim. Ale neumi to Gplné€ vSechno, jako ta v€elka, protoze tieba
kdyz date dozadu, tak on dozadu umi jenom couvat, ale uz neumi dozadu zatacet. Tak
podle mé byl prosté levnéjsi nez ta vcelka a jenom je to na takovy hrani.

T: Mhm, no a kdyZ se vratime tfeba k tém vcelickam, tak jak probiha tieba
aktivita, pri které je zarazujete?

G: Tak to jesté nijak, protoze tam mame od Vanoc a jest¢ jsme se k tomu vibec
nedostali. Ale byla jsem teda na kurzu a myslim si, ze spi$ jako bych to zatfazovala zase
skupinové, no spi$ se starSima détma a skupinové. Neumim si to uplné predstavit, ze

bych to zaradila do klasicky aktivity, kterou mam hromadné se v§ema.

T: Jasné a z pohledu téch Skoleni. VétSinou mate Skoleni k tém pomiickam, ktery
zarazujete?

G: Mhm. Jo to my jsme méli Skoleni na ty vCelky a asi rok na to jsme je dostali. Dostali
jsme n¢jaky piispevek na ty polytechnicky a digitalni pomucky.

T: Jojo, minuly rok byla dotace pravé piimo i na digitalni technologie.
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G: Mhm.

T: No a jaky mate nazor na vyuzivani digitalnich technologii? Jestli jste pro nebo
proti pouZivani?

G: No, jako samoziejmé si myslim, Ze to prosté k ty dnesni dobé patii a Ze déti by se
s tim asi mély seznamovat. Spi§ bych to vidé€la jako jako zpestfeni. A nejsem Uplné pro
to, aby déti kazdy den mély pfistup k t€émhle tém aktivitdim. Myslim si, ze to je
zbyte¢ny, protoZze doma toho maji dost a myslim si, Ze ve Skolce maji moZnost
procvicovat prosté ty svoje schopnosti a dovednosti taky trosi¢ku jinak.

T: A jak ¢asto zairazujete technologie? KdyZ pomineme to radio, které mate castéji,
tak tieba ty zminéné pomiucky? Je to na bazi tydenni nebo mési¢ni?

G: No ted tu didaktickou tuzku, tak tu jim ptjcuji jako Casto. ProtoZze mame i dost déti
s odliSnym mateiskym jazykem. Takze mi to pfijde fajn jako pro tyhle déti, kdyz zrovna
¢lovék nemd uplné ¢as na to sedet s nimi u stolecku, Ze si to mizou procviCovat samy.
Ale jinak tyhle elektronické pomticky didaktické, spis jako na mésicni bazi. Jako urcité
to neni tak, Ze bych 1 za tyden néco vytahla.

T: Jasné, no a kdyZ jsme se bavily o tom, Ze jste troSku skepticka k vyuZivani
digitalnich technologii, tak vnimate néjaka rizika z pohledu vyvoje ditéte? Jak to
tifeba miZe byt pro déti neprospésné?

G: Jo urcité, jako co se ty¢e n¢jaky hruby motoriky, tak si myslim, Ze to pro né¢ neni
dobry. Protoze u toho sedi, Ze jo cely den a pak, co se tyce n&jaky obratnosti a i jemné
motoriky, tak si myslim, Ze to jako ipIn¢ asi neni dobry no.

T: Mhm, to souhlasim. A néjaky prinos dokazZete tieba Fict?

G: No myslim si, ze tfeba 1 ty technologie by mohly byt vhodnéjsi pro ty starsi déti,
které uz zvladaji trosicku spolupracovat. Treba u téch vcelek né&jaké to programovani,
tak urcité. 1 s paméti a s takovymi vécmi jim to dost pomiiZze. Ty programy v tom
Magicboxu jsou na to fajn. Pro né je to zajimavéjsi a urité jim to pomize i se jako
rozvijet.

T: Jasné, jak jste Fikala, Ze je to zpestieni, tak asi presné ta variabilita téch aktivit
je dulezita. No a jste jako Skolka tieba zapojeni do néjakého programu v ramci
digitalizace nebo se jednalo jenom o tu dotaci a porizovani jednotlivé téch
pomiicek?
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G: No, m¢li jsme ten kurz se vcelkama. Jinak teda, ze bysme né&jak meli néjakou
spolupraci s nékym. Nebo obcas, tfeba kdyZ nabizi domy pro déti a mladez kurzy, nebo
tieba kdyz knihovna ma néjaky programy pro déti, tak jako jo. To se tieba se ucastnime,
ale ze bysme néjak aktivné byli soucasti néceho, to ne.

T: Mhm, jasné to se ale digitalnich technologii moc netyka, Ze?

G: No, vyloZen¢ to zaméteny neni no.

T: Tak ja myslim, Ze jsme projely vSechno, co jsem potiebovala. Tak dékuji jeSté
jednou. A jenom chci Fict, Ze ten rozhovor bude prepsany v prilohach prace.

Nebude tam zminéno ani jméno, ani §kolka, takzZe to bude stoprocentné anonymni.

G: V poradku, neni zac.
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1 Uvod

Katalog DT pro MS vznikl jako piiloha k bakalaiské praci ,,Digitélni technologie
v MS*. Jeho cilem je zmapovat dostupné a nejéastéji vyuzivané DT v prostiedi MS
a popsat jejich ucel a mozny zpiisob vyuziti. Katalog obsahuje strukturovany popis DT
a pro pedagogickou praxi jsou soubézn¢ zohlediovany piinosy i rizika jednotlivych DT

vyuzivanych v procesu vychovy a vzdélavani predskolnich déti.

2 Struktura katalogu

V dalSich podkapitolach jsou konkrétné popsany nejCastéji vyuzivané druhy
digitalnich technologii pouZivanych v prostiedi MS. Vybér probshl na zakladé studia
zdroji vénujicich se dané problematice, z osobnich zkuSenosti nabytych v ramci

spoluprace s vybranymi MS a praxi v pribéhu studia.

Dle zptisobu aplikovani DT v MS jsou niZe v tabulce ¢. 1 klasifikovany:
1. dle zpisobu vyuziti DT ve vychovné vzdélavacim procesu MS,

2. dle druhii stanovenych na zaklad¢ hlavnich funkci DT.

Nasledné jsou v danych kategoriich uvedeny konkrétni piiklady DT dostupnych
na ¢eském trhu. Zamérem katalogu je obsazeni Sirokého piehledu riiznych DT a popf.

jejich alternativ.



Tabulka 1: Prehledovad tabulka klasifikace druhit DT

Zpusob vyuziti

Déleni dle druhu

Konkrétni priklady

DT JAKO
PROSTREDEK
VZDELAVACIHO
PROCESU

1. Interaktivni
dotykové DT

a) interaktivni tabule

)
b) interaktivni stdl
c) dotykovy tablet

)

d) Magic Box

2. Robotické
hracky

e) Bee-Bot a Blue-Bot
f) Cubetto

g) Botley

h) mTiny

i) Roboblog Qobo

j) Robot Photon EDU
k) Ozobot

) Intelino smart

m) Andy - muj prvni

programovatelny robot

3.DT
umoznujici

prenos obrazu

n) Digitalni mikroskop a

vizualizér

4. DT s funkci

zaznamu zvuku

0) Interaktivni tuzka Albi
p) Interaktivni nasténka
g) Mluvici kolicky

r) Mluvici lupy

s) Mluvici podlozka na psani




t) Dostupné vyukoveé
programy

- Barevné kaminky

- Alficek

5. Vyukové
- Mala digitalni univerzita

rogramy a
e v - Stiefel Interactive

- Chytré dité

- Terasoft

internetové

zdroje

u) Dostupné internetove

zdroje

v) telefon
6. Mobilni DT

DT JAKO w) notebook
DOPLNEK

VZDELAVACIHO

X) radio
PROCESU 7. Ostatni D )
y) fotoaparat/kamera




2.2 DT jako prostfedek vzdélavaciho procesu

2.2.1 Interaktivni dotykové DT

a) Interaktivni tabule

Dle Dostala (2009, s. 11) je interaktivni tabule definovana jako ,,dotykove-
senzitivni plocha, prostrednictvim které probiha vzdjemna aktivni komunikace mezi
uzivatelem a pocitacem s cilem czajistit maximalni mozZnou miru ndzornosti

zobrazovaného obsahu “.

Pro ucely vzdélavani existuje mnoho druhl interaktivnich tabuli. Jejich
klasifikace dle riznych hledisek je komplikované a pro potieby katalogu neni stézejni,
interaktivni tabuli s projektorem a tabuli s LCD displejem. Interaktivni tabule je jiz
bézné pouzivanou technologii. Z pravidla je sestavena z projektoru, pocitace a tabule
samotné. Na rozdil od jeji novéjsi alternativy LCD tabule, ktera v sob¢ jiz nese operacni
systém, pocita¢ ani projektor proto nejsou potiebné. I pres vyjmenované technické
rozdily jsou tyto digitalni technologie v praxi vyuzivany z hlediska metod a forem préace
témeét totozné. Dale proto budeme pracovat pouze s pojmem interaktivni tabule.

(Dobrozemsky, c2023).
Interaktivni tabule je digitalni technologie vyuzivana napii¢ vSemi stupni
vzdélavani. V kontextu prosttedi MS nabizi viestranné vyuziti. NiZe jsou sepsany riizné

druhy aplikace interaktivni tabule v prostfedi MS. Sefazeny jsou s ohledem na miru

cv v

1. Didaktické vyuZiti
Na interaktivni tabuli je mozné zptistupnit velké mnozstvi didaktickych aktivit
v ramci vyukovych programt ¢i vzdélavacich aplikaci. Konkrétnim druhtim vyukovych
program se tato kapitola vénuje v posledni ¢asti, proto nebudou bliZe specifikovany.
Pozitivnim vlivem didakticky zamétenych aktivit je moznost déti aktivizovat
nejen jako tiidu, ale 1 individudlng. Pfinosem je 1 velka plocha tabule, kterd zarucuje
dobrou viditelnost obsahu. Mozna tuskali mlizeme nalézt v uchopeni vzdélavacich

aktivit. Dilezitym ndastrojem pro ziskdvéani informaci jsou pro dit¢ ruce. Doslova



»Jezdénim prsty po obrazovce nedochazi v oblasti jemné motoriky k zddnému piinosu.
MiuZeme namitnout, Ze k interaktivnim tabulim je dostupna i tuzka. Z hlediska techniky
psani je vSak pro dité nepfinosna, protoze zpisob psaného projevu je naprosto odlisSny
od psani tuzkou na papir. Z téchto divodi je ze spektra aktivit nezddouci realizovat
napi. grafomotorickd cviceni na interaktivni tabuli. U aplikovani jakékoli aktivity je

zadouci se zamyslet, zda ma redlnou hodnotu a mize byt ptinosnou formou uceni.

2. Zdroj vyhledavani informaci

Interaktivni tabule s pfistupem k internetu muze byt jednou z forem prace
s informacemi. Ucitel neni vSev€douci a v ramci vyhleddvani na internetu je mozné za
kratkou dobu zpfistupnit mnoho informaci. Je zadouci neptedkladat tento zdroj jako
jediny spravny. Z aktudlnich problémi s dezinformacemi v internetovém prostredi je
vhodné poukézat na dualezitost ovéfovani informaci. Vyuzity mohou byt dals§i zdroje

napt. knihy ¢i demonstrace v redlném prostiedi.

Piinosem vyhledavani informaci a jejich nasledného zobrazovani na obrazovce
interaktivni tabule je ¢asovéa nendrocnost, velké mnozstvi zdrojli i zptisobli interpretace
informaci. Dité je jiz do prabéhu Cinnosti zapojeno spoleCnym zdjmem zjistit nebo
objasnit neznamé téma, zalezi vSak opét na zpisobu uchopeni této metody vyuziti

interaktivni tabule.

3. Audiovizualni zdroj

Na tabuli Ize promitat obrazky, textové dokumenty, videa i zvukové nahravky.
Tyto zdroje mohou slouzit jako forma zabavy nebo jako alternativa k tiSténym
obrazklim, pracovnim listim, v podob¢ videi jsou variantou prace s ptribéhem, zpévu
s hrou na hudebni nastroj nebo vzorem pro napodobu pohybii a tance.

Z pohledu pedagoga tato forma prace s interaktivni tabuli ptfedstavuje jisté
usnadnéni prace v oblasti pfipravy pomitcek pro aktivity. To je hodnoceno jako pozitivni
pfinos. Jako negativni vliv je posuzovana mira aktivizace ditéte. V tento moment je dité
pouhym konzumentem a jeho ¢innost spo¢iva pouze v piijimani informaci.

Pii voleni vySe zminéného zpisobu prace je dualezit¢é dbat na kvalitu

prezentovanych zdrojii a neopomijeni doplnéni ,tradi¢ni formou prace ve smyslu



presahu do dalSich Cinnosti. Zohlednéna by méla byt téz frekvence zatazovani tohoto

zpusobu prace s interaktivni tabuli.
V neposledni fadé je kvalitou interaktivnich tabuli jejich konektivita ve vztahu
s dal§imi zafizenimi. Sirokym spektrem vstupnich a vystupnich porti se mohou propojit

se stolnimi pocitaci, notebooky, tablety, reproduktory ¢i vizualizéry. Diky témto

vvvvv

JSME
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Obrdzek 1: Tabule s LCD displejem

Zdroj: (AV Media, 2021)

Zdroj: (AV Media, 2021)



b) Interaktivni stil

Interaktivni sttl je digitdlni technologie nabizejici podobné vyuziti jako
interaktivni tabule. Louzecka (2015) popisuje konkrétn¢ interaktivni stil SMART Table.
Zminuje ho jako efektivni zplisob vyuky umoziujici skupinovou praci orientovanou na
feSeni problémi. Vyzdvihovana je podpora inkluzivni vyuky, diky snadné pftistupnosti
lze snadno zapojit zdky se specidlnimi vzdélavacimi potfebami. Tato technologie
disponuje vlastnim programem SMART Table software. Obsahuje piedem
naprogramované aktivity, zdroveil umoziuje pouziti aktivit z portallu SMART Exchange

nebo tvorbu aktivit novych.

Na trhu je dostupnd dalSi nov¢jsi varianta interaktivnich stold v podobé
polohovatelnych interaktivnich paneli. Diky pohyblivému stojanu mohou ménit polohu
z vertikalni dotykové tabule do horizontalniho interaktivniho stolu (MULTIP).

Jak jiz bylo zminéno, interaktivni stoly funguji na podobném principu jako
interaktivni tabule popsané vySe. Jejich odliSnosti vyuZzivani ve vychovné vzdélavacim
procesu MS je mozné nalézt zejména v organiza¢nich formach a metodach vyuky.
Z hlediska aktivizace déti je z podstaty konstrukce interaktivniho stolu zpfistupnéna
prace pro mensi skupiny déti. To pedagogovi umoziuje i vétsi miru individualniho
ptistupu. Za mozné negativum lze povazovat naroc¢nost pfi organizovani Cinnosti. Pti
aktivitach s vyuzitim interaktivniho stolu musi byt promys$leno i zaméstnani déti, které
u pomiicky v dany moment nepracuji. Z tohoto divodu nelze jasné urcit, zda je

interaktivni stal pro pedagogy snadné zarazovat.

Obrazek 3: SMART Table
Zdroj: (Louzecka, 2015)
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¢) Dotykovy tablet

Na dotykovy tablet 1ze v oblasti digitalnich technologii nazirat dvéma pohledy.
Dotykovy tablet jako ndhrada za notebook z logiky moznosti pfipojeni klavesnice
amyS$i. Na druhé strané je mozno vnimat tablet jako ryze dotykové zafizeni bez
klavesnice. Kloubal (2014) tvrdi, ze pfipojenim klédvesnice ¢i mySi k tabletu nelze
ocekavat stejné vyuziti jako u notebooku. Tyto dvé zafizeni se li§i zejména
prilezitostmi, kdy jsou vyuzivany. Tablet je v tomto ohledu vniman jako zafizeni, ke
kterému je rychly ptistup v jakémkoli prostiedi. Kloubal (2014) tablet tedy vnima spise
jako alternativu chytrého telefonu s tim rozdilem, Ze disponuje vétsi obrazovkou.

Rohlikova (2015, s. 5) definuje tablety v prostiedi MS jako ,,mobilni dotykovd
zarizeni pro individualni praci deti”. Z hlediska moZznosti ryze individudlni prace
s tabletem poukazuje na jejich vyraznou ptednost na poli digitadlnich technologii
vyuzivanych v MS. Tablet je oproti doposud zminénym zafizenim mensi, cenové
dostupnéjsi a snaze ovladatelnéjsi. Diky témto vlastnostem je vyuziti tabletii v prostiedi
MS siroké. Dobias (2019) tablety s vétsi uhlopiitkou dokonce pfirovnava k ,, malym
interaktivnim tabulim“.

Jak vyplynulo z vyzkumu redlného vyuzivani digitalnich technologii od Dobiase
(In Drabkova 2020, str. 35), nejéastéjsim zpiisobem vyuzivani tableti v MS je prace s
didaktickymi programy. Vzdé¢lavaci obsah je na trhu zastoupen mnoha vzdélavacimi
programy i aplikacemi rizného charakteru. Zaméteni se nejcastéji tyka matematickych
predstav, logopedické prupravy nebo vyuky ciziho jazyka. Konkrétnim ptikladam
vzdélavacich programt a aplikaci se nize vénuje samostatna kapitola.

Aktivizace ditéte je pifi pouzivani tabletu vysokd, diky moznosti individudlni
prace. Z pohledu pedagoga muze byt tablet praktickym doplitkkem, jelikoZ je mozné
s nim pofizovat fotografie a videa, piehravat audiovizualni material, rychle vyhledavat

informace nebo ho sparovat s dal§imi digitalnimi zafizenimi.

Pro zminku je uveden i graficky tablet. V prostiedi MS je jeho potencial omezeny,

zejména kvuli jednostrannému vyuZziti.
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d) MagicBox

Digitalni zafizeni MagicBox funguje na zakladé propojeni interaktivniho
projektoru, malého pocitate s Wifi a ozvu€enim. VSechny tyto komponenty jsou
umistény v pojizdné skiince, kterd umoziuje promitani na zem. MagicBox byl navrzen
spole¢né s ucitelkami z MS a psycholozkami na miru vyuziti v prostiedi MS jako
alternativa interaktivni tabule. VeSkery obsah je promitan na specialni projekcni
podloZku umisténou na zemi. Tim se technologie pfizplisobuje pfirozenému prostiedi
pro hru a propojuje ho se vzdélavacimi zaméry. Nejnové€jsi verze MagicBoxu navic
umoznuje i promitani na zed. (Magbox 2021).

Vyuka s MagicBoxem podporuje praci ve skuping, jelikoz maji vSechny déti
moznost sedét kolem interaktivni plochy. Z tohoto diivodu vyrobce zdlraziiuje vhodnost
pomticky v rAmci inkluze handicapovanych déti do MS. Zaroved tato forma organizace
prace podporuje aktivizaci vSech déti. Neni vSak vylou¢ena moznost individuélni prace.
MagicBox je vhodny zejména pro praci se vzdélavacimi aktivitami. Dle vyrobce lze
v MagicBoxu pracovat se vzdéldvacimi programy Chytré dité, Barevné kaminky,
Promethean, Alik nebo Terasoft. Prace probiha s vyuzitim interaktivni tuzky, obdobné

jako u interaktivni tabule. (Magicbox 2021).

»

Obrazek 4: MagicBox Zdroj: (Magicbox 2021)
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Obrdzek 5: VyuZiti MagicBoxu v MS

Zdroj: (Magicbox 2021)

2.2.2 Robotické hracky

Stankovska (2018, s. 11-20) déli robotické hracky dle dvou hledisek
na ,programovatelné robotické hracky a , bézné dostupné (neprogramovatelné)
robotické hracky . Obé¢ kategorie je mozné povazovat za hracky, zejména diky vzhledu.
Ve zplsobech vyuZivani se vSak z podstaty liSi. V ramci zaméteni prace se nasledujici
kapitoly budou vénovat podrobnéjs§imu popisu a vyctu programovatelnych robotickych

hracek.

Programovatelné robotické hracky
Moznost naprogramovani vnasi do prace s robotickymi hratkami edukacni obsah.
Babjakova (2014, s. 9) popisuje programovani jako ,,projev algoritmického mysleni“,
jenz je ,,schopnost najit a sestavit navod k reseni urcitého problemu* a ,,predpoklad

k hlubsimu porozumeéni digitalnich technologii. Pokud chceme, aby déti pracovaly
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s digitdlnimi technologiemi védomé¢ a dokézaly je vyuzit jako prostfedek k dal§imu
poznani, je vhodné v MS vyuZit programovatelné robotické hratky. Diky piimé
moznosti vidét priabeh programovani se dostavuje piilezitost pro hledani chyb a jejich
moZné napraveni.
Babjakova (2014, s. 5) navic shrnuje pfinos programovani v bodech.

., Programovani robota ma pro Zaky mnoho vyhod:

1. Radost a motivace do dalsi aktivity.

2. Vedeni k presnosti mysleni — robot vykonava presné to, co se mu urci.

3. Podpora reseni problémii jejich rozlozenim na mensi casti.

4. Rozvoj schopnosti vyberu nejlepsiho reseni.

5. Rozvoj prace ve skupinach, schopnost diskutovat, respektovat nazor ostatnich.

6. Uceni Zaku nebat se udélat chybu.

7. Wyuziti fantazie a tvorivosti.

8. Podpora prirozené zvédavosti. *

Na trhu jsou k vyuziti v pfedskolnim vzd€lavani dostupné nasledujici ptiklady
robotickych hracek.
e) Bee-Bot a Blue-Bot

Programovatelné robotické hracky jsou vhodnou pomtickou pro rozvoj v oblasti
logickych a matematickych dovednosti a orientace v prostoru. Bee-Bot i Blue-Bot jsou
z podstaty totozna zatizeni. Blue-Bot se odliSuje dostupnosti funkce bluetooth propojeni
s mobilni aplikaci. Dalsi rozdil je ve vzhledu, prihlednost robota Blue-Bot umoziuje
prohlizet si vnitini hardware. Oba modely se vSak vyznacuji snadnym ovladanim, které

poskytuje dostupnost prave détem piedskolniho veéku.

Samotné programovani probiha na hibetu robota pomoci 4 Sipek urcujicich smér
pohybu (dopiedu, dozadu, vlevo, vpravo). Robot se pohybuje na zvolené podlozce.
Potvrzeni navolenych sméri, kterymi se robot bude postupné pohybovat, probiha
stisknutim tlacitka ,,GO*. Pro naprogramovani nové cesty slouzi tlacitko ,,CLEAR®. Po
jeho stisknuti se vymaze vSe, co bylo doposud naprogramovéano. Timto zpiisobem je

mozné navolit az 40 ptikazi na jednu cestu. (TTS)
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Jak je patrno z obrazku €. 8, k robotlim je mozné vybrat z pestré skaly podlozek. Napf.
podlozka s geometrickymi obrazci, barvami, dopravnimi situacemi, mapami. Variantou
je 1 prihlednd podlozka se vzorem mitizky, kterd umoziuje vytvafeni vlastniho vzhledu
(viz obrazek ¢. 9). Diky témto mozZnostem je mozné zvolit charakter ¢innosti podle

oblasti, kterou chceme rozvijet. (TTS).

Dalsi vyrobce distribuuje variantu robotti Bee-Bot a Blue-Bot v podobé robotické

mySi, ktera se ovlada obdobnym zptsobem pomoci Sipek na hibetu mysi.

Obrazek 6: Bee-Bot )
Zdroj: (TTS)

Obrazek 7: Blue-Bot

Zdroj: (TTS)
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Obrdzek 8: Druhy podloZek pro roboty Bee-Bot a Blue-Bot

Zdroj: (TTS)

Py

Obrazek 9: Transparentn ploika

Zdroj: (TTS)



Obrdzek 10: Robotickd mys

Zdroj: (Chytré hracky, c2023)

f) Cubetto
Na podobném principu jako piedeslé robotické hracky funguje také dievény robot
na koleckach Cubetto. Diky dievénému zpracovani se mezi robotickymi hrackami
vyjimé svym vzhledem. Robot vznikl ve Velké Britdnii jako prostfedek podpory rozvoje
digitalni gramotnosti predskolnich déti. Zamétuje se na poloZeni zakladii pro promovani
a logické mysleni. Ovladani probihd skrze dfevénou desku a ptikladanim barevnych

prikazovych blokl. Robot se pohybuje na herni podloZzce, ktera je soucasti prislusenstvi.

(Eduito, c2023).

Obrazek 11: Robot Cubetto a podlozka se

souradnicemi
Zdroj: (Eduito, c2023)
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g) Botley

Koédovaci robot Botley nabizi polozeni zékladli programovani détem od 5 let.
Svymi funkcemi nabizi mimo standardniho zptisobu kédovani smérti pomoci ovladace
1 detekovani pfedméti a vyhybani se jim, snimat ¢aru na podlozce a pohybovat se dle
jejiho sméru a v neposledni fad¢ robot disponuje piidavnymi madly, diky kterym je
schopen manipulovat s pfedméty. K rozsifeni moznosti robota je mozn¢ vybrat z pestré
fady prisluSenstvi, jedna se napt. o prekazky v podobé domina, kuzeli ¢i podlozek pro

urcovani smeru pohybu. (Learning Resources, c2023).

Obrazek 12: Robot Botley

Zdroj: (Learning Resources, c2023)

h) mTiny
Robot mTiny miiZze svou konstrukci pfipominat pfedchoziho robota Botley. Jedna
se vSak jiz o dokonalejsi technologii. Pfednostmi robota mTiny jsou zejména rtizné
druhy pfisluSenstvi umoznujici vicero aktivit. Dostupné jsou piikazové karty, podlozky
v podobé velky puzzle karet. Pohybem po podlozkach robot detekuje rizné informace
areaguje na n¢ zvuky a svételnymi signaly. Od ostatnich robotl se 1i8i 1 zplisobem
ovladani, které probiha skrze ovlada¢ s joystickem. Diky joysticku je mozné piesné

urcovat smér pohybu robota. (Eduito, ¢2023). Robot je vyrobcem urcen pro déti od
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4 let. Manénova (2017) namita, ze pro upotiebeni robota v jeho plném rozsahu moznosti
je pro déti predskolniho véku komplikované. Doporucuje vyuziti robotii Bee-Bot, Blue-

Bot ¢i Botley.

oo@‘
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Obrazek 13: Robot mTiny

Zdroj:(Eduito, c2023)
i) Robobloq Qobo

Interaktivni hlemyZzd’ Robobloq Qobo je programovatelna hracka pro déti od 3-8
let. Programovani probiha hravou formou diky funkcim piehravani zvuku nebo melodie
a schopnosti svitit pestrymi barvami. Hlemyzd je snadno programovatelny
prostfednictvim puzzle karet, propojenim s pocitaem ¢i kompatibilnosti s LEGO
stavebnici. Vyrobce zmiiuje, ze ,,déti si osvoji premysleni v cizim jazyce, uceni se

barev, zlepseni motorickych viastnosti pri tanci a logické mysleni* (Robobloq).

Obrdzek 14: Roboticky hlemyzd
Roboblog Qobo

Zdroj: (Robobloq)
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j) Robot Photon EDU

Robot nabizi Siroké spektrum funkei pro déti od 4 let. Programy pro ptedskolni
vzdélavani umoziuji programovani pohybu robota dle nakreslené cesty a pokrocilejsi
kodovani dle symbola. Vyrobce Insgraf (c2022) uvadi, ze ,,robot je vybaven 10 cidly
a lze jej programovat tisici ruznymi zpusoby — vyhne se prekazce, reaguje na zvuk, na
svetlo nebo na dotek . Diky t¢émto funkcim se fadi mezi nejvyspélejsi roboty vyuzitelné
v MS. Zaroven vsak disponuje velkym mnozstvim funkci, které se v MS vyuzit nedaji
a vyrobcem jsou urcené pro déti od 7-12 let. Je tedy na zvéazeni, zda se investice do

téchto robotl vyplati.

_—

A

-
Obrazek 15: Robot Photon EDU

Zdroj: (Insgraf, c2022)

k) Ozobot

Robot je specificky svymi rozméry, vysoky je pouze 2,5 cm. Pohyb funguje na
zéklad¢ senzorii snimajicich ¢aru drahy. Zptsoby kdédovani pohybu spocivaji ve dvou
variantach. Prostfednictvim kresleni barevnych kodd 4 barevnymi fixami (Cernou,
zelenou, modrou a ¢ervenou) na bily papir nebo vzdalen¢ pomoci mobilni aplikace Ozo
Blockly. Naro¢nost programovani se stupniuje, proto je mozné s Ozobotem pracovat

prufezove stupni vzdélavani. (Ozobot, c2023).
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Obrdzek 16: Ozobot
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Obrazek 17: Ozobot kody
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1) Intelino smart train

Intelino smart train je roboticka varianta klasické vlackové drahy. Umoznuje
programovani pohybu vagoéonl po kolejnici prostiednictvim mobilni aplikace nebo
barevnych lamel na kolejich, které udavaji ptikazy senzorim vagona vlaku. Pti hie
s vlakovou drahou se déti zabyvaji konstrukénimi €innostmi propojenymi se zaklady

programovani. (Intelino, c2023).

Obrazek 18: Smart Train

Zdroj: (Intelino, c2023)
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m) Andy - miij prvni programovatelny robot

Robot Andy je svym vzhledem velice ndpadny a na prvni pohled evokuje hracku.
Je uréen pro déti od 4 let a vyrobce vyzdvihuje moznost naucit se ,, rozdil mezi levou
a pravou stranou, sekvence, logicky i vesmirny pohled“ (MaDe, c2016-2023). Robota je

mozné programovat pomoci 9 karet a nabizi zvukové ¢i tanecni maody.

Obrdazek 19: Robot Andy

Zdroj: (MaDe, c2016-2023)
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2.2.3 DT umoznujici pfenos obrazu

n) Digitalni mikroskop a vizualizér

Digitalni mikroskop je digitalni pomiicka vhodna ke zkoumani detailt. Funguje na
principu prenosu obrazu pfes USB kabel do obrazovky pocitace, tabletu ¢i interaktivni
tabule. Vyuziti digitadlniho mikroskopu je Siroké. Zejména diky jeho malym rozméram,
snadné manipulaci a moznosti detailn€jSiho poznani svéta.

Obdobn¢ vyuzitelnou technologii je jiz zminény vizualizér. Funguje jako
pomyslna ,,digitalni lupa®, pfenasi snimany obraz na obrazovku tabule a umoziuje
velké priblizeni detaili. Ve srovnani s digitdlnim mikroskopem jiz v prostiedi MS neni

tak variabilni. Vizualizér ma pevnou konstrukci a vyplati se spiSe na zvétSovani

dokumentt, napt. pracovnich listl, obrazki apod.

S
SRITT

Obrazek 20: Zptisob pouzivani digitdlniho mikroskopu

Zdroj: (Eduito, c2023)
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Obrazek 21: Pouziti vizualizéru

Zdroj: (TANA, c2023)

2.2.4 DT s funkci zaznamu zvuku

Hlavni funkei pomtcek této kategorie je nahravani zvukového zaznamu
a moznost nasledného poslechu nahravek. Pomticky tohoto charakteru podporuji u déti
schopnost pracovat individualng. V MS je mozné vyuzit nasledujici druhy digitalnich

pomiicek se zdznamem zvuku.

o) Interaktivni tuzka Albi

Tuzka Albi je nepostradatelnym doplinkem k produktim z tady Kouzelné cteni
a Tolki od spolecnosti Albi (c2023). Momentalné jsou pro praci s tuzkou dostupné:

e knihy — konkrétné¢ encyklopedie, pohadkové knihy, ucebnice, zpévniky nebo

obrazkové knihy pro nejmensi, cizojazy¢né knihy,
e hry a puzzle — zaméfené na témata jako doprava, zvitata nebo hudebni nastroje,
e Casopisy,

e samolepky — umoziuji vytvaret vlastni zvukové ptikazy dle potfeby, samolepka
se nasledn¢ pfilepi na pozadovany predmét a po pfiloZeni tuzky je mozné

poslechnout si nahranou zvukovou stopu,

e modely — globus, hodiny ¢i betlém.
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Prace s tuzkou probihd jednoduchym pftilozenim na symboly se zvukovymi
nahravkami. Nejnovéjsi verze tuzky 2.0 mé ergonomicky uchop a moznost
bezdratového ptipojeni ke sluchatklim nebo reproduktoru.

V MS je Albi tuzka diky vSestrannému vyuziti vhodna pro rizné edukacni
¢innosti nebo pred cCtenafské aktivity. Zaroven je moZné ji vyuzit pfi fizenych

hromadnych ¢innostech, skupinové préci i individualnich aktivitach.

Obrazek 22: Albi tuzka

Zdroj: Albi (c2023)

Obrazek 23: Ukazka z knihy Morské pohadky

Zdroj: (Albi, c2023)
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Obrdzek 24: Model interaktivniho globusu

Zdroj: (Albi, c2023)

Obrdazek 25: Ukdzka pexesa Dopravni
prostredky

Zdroj: (Albi, c2023)




p) Interaktivni nasténka
Do jednotlivych ptihradek nésténky je mozné vlozit obrazky ¢i ploché pfedméty
a ke kazdé¢ nahrat unikatni zvukovou stopu. Nahravky je mozné ze zaznamu piehravat
a poslouchat opakovang. Nésténka méa v MS $irokou $kalu vyuziti. V nahravce je mozné
se zeptat na to, co je v kapse, vyuzit ji pii vyuce jazyka, poznavani ¢isel, pismen, barev

tvaru, pfipominani pravidel tfidy, fikanek nebo pisnicek atd.

Obrazek 26: Interaktivni ndsténka

Zdroj: (TTS)

q) Mluvici kolicky
Do koli¢kll je mozné nahrat kratkou zvukovou stopu a nasledné je pfipnout na

rizné povrchy i na magnetickou tabuli. Hlavni vyhodou pro vyuziti v MS je

jednoduchost a jasnost pouzivani, navic pomiicka nabizi zpestieni jakychkoli aktivit.

Obrazek 27: Mluvici kolicky

Zdroj: (Makra Didakta, 2021)
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r) Mluvici lupy
Na stejném principu jako mluvici kolicky funguji i mluvici lupy, pouze s rozdilem

vyuziti. Jejich aplikace v MS je vhodna napf. pro badatelsky zaméfené ¢innosti.

Obrazek 28: Mluvici lupa
Zdroj: (TTS)

s) Mluvici podlozky na psani
Podlozka disponuje zvukovym nahrdvacim zafizenim a klipsou pro pifipevnéni

papiru. Dle povahy zvukové stopy je mozné vyuzit podlozku neséetné zplisoby pro

vyuku vevnitf 1 venku.

Obrazek 29: Mluvici podlozka na
psani
Zdroj: (TTS)
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2.2.5 Vyukové programy a internetové zdroje

t) Interaktivni vyukové programy

S interaktivnimi vyukovymi programy je po zakoupeni licence mozno pracovat na
interaktivnich tabulich, pocitaéich ¢i tabletech. Obsahem programt je vétSinou databaze
aktivit pro déti a manual k praci pro pedagogy. Pro piiklad je uvedeno 6 vyukovych
programii nejéast&ji vyuzivanych v MS.

e Barevné kaminky

Spolegnost Barevné kaminky (c2021) v ramci projektu iSkolicka distribuuje 16
tematicky zamétenych vyukovych programt pro pfedSkolni vzdélavani. V poslednich
letech prochazi vSechny programy aktualizaci. Doposud byly dostupné k instalaci ve
form¢ CD ¢i USB. Nové¢ jsou zakoupené programy dostupné v internetové aplikaci
Moje iSkoli¢ka dle délky licence od 1-6 let. Viechny programy je mozno pouzivat na
interaktivnich tabulich, pocitacich i tabletech s opera¢nimi systémy Windows 7, 8 a 10,

Android 1 10S.

., Vsechny programy obsahuji cinnosti z péti vzdelavacich oblasti predskolniho
vzdélavani, a to zejména na rozvoj zrakového vmimdni, zrakové paméti, postrehu,
orientace na ploSe, koncentrace pozornosti, pameti mechanické i logické, obrazné
i pojmové a také cinnosti predchazejici ¢teni a psani“* (Barevné kaminky, c2021).

Pro pedagogy je ke kazdému programu dostupny navod obsahujici i névrhy
zafazeni konkrétnich programii do integrovanych blokti dle ro¢nich obdobi, vzdélavaci

zamery, dil¢i vzdélavaci cile, konkretizované ocekavané vystupy dle RVP PV.

Mimo klasické interaktivni programy urené pro hromadnou vyuku nabizi
iSkoli¢ka i materialy pro praci ve dvojici, interaktivni pracovni listy nebo ePublikace.

Témata vzdélavacich programi: ,, Moje télo, Cim budu, Pismackovy tikoly, Les,
Zvirata na statku, Dopravni Skola a skolicka, Moje vlast, Leden, Brezen, Duben,

Kvéten, Cerven, Zar, R’z’jen, Listopad, Prosinec“ (Barevné kaminky, c2021).
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< VIDITE BAREVNE DRAKY, DETI?
ZAFOUKA VITR, K OBLOZE LETI.
VESELE BARVY JIM SLUSI,
BAREVNE PENTLICKY MiSTO USI.
PUSINKOU SE USMiVAJi,
Z OBLAKU NAM ZAMAVAJI.

Listopad je podzimni mésic. Gasto fouka vitr a
pri. Pfiroda se pfipravuje na zimu. Nékdy na
svatého Martina i snézi. Ze stromi pada krasné
zbarvené listi. Ty nejhezéi listy déti sbiraji, obdivuji
jejich tvar i barvu. My si v nasem programu budeme
hrat s podzimnimi plody, objevovat velikost a tvary
papirovych draki a zahrajeme si na podzimni
pocasi. Zvolime si tmu, abychom mohli pocitat
rozsvicené dyné. Se 3ikovnymi détmi si zopakujeme
sbér kastanu ve hie na procviceni pohotovosti a
postiehu. Po celou dobu nasich her nas bude
provazet vétfik se svymi tkoly. Tésite se na né?
Jestli ano, vyberte si tlagitko s prvnim dkolem.

ZDROBNELINY,
NABIDKA  SESTAVOVANI SUBIKY
OBRAZU MY

VETRIKOVY
PISNICEK oLy

fel =] B

Obrazek 30: Nahled vzdélavaciho programu
iSkolicka na téma Listopad

Zdroj: (Barevné kaminky, c2021).

o Alficek

Interaktivni vyukovy program Alficek je po zakoupeni licence dostupny online ze
zafizenich jako interaktivni tabule ¢i tablet. Dohromady program obsahuje vice nez
3 000 interaktivnich cviceni pro déti pfedSkolniho v€ku. Mezi druhy aktivit je zafazena
islovni zasoba z anglického, némeckého a ruského jazyka. Program je zajimavy
predevsim svym hravym designem. (InVyuka, c2023).

Ptiklady obsazenych témat v programu: Potrava, Pfiroda, Zvitata, Doprava,
Hudebni nastroje, Cisla, Tvary, Staty, Clovek, Povolani, Sport, Domacnost, Ptiroda.

(InVyuka, c2023).

Zdroj:

(InVyuka, c2023)

Obrdzek 31: Ukdzka z vyukového programu Alficek
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e Mala digitalni univerzita

Vzdélavaci program je v souladu s RVP a skladd se z metodiky a podptirnych
materialt digitalniho vzdélavani déti v matetskych Skolkach. Mala digitalni univerzita si
klade za cil umoznit pedagogiim , ucelené, ndazorne a jednoduse predstavit detem
predskolniho a nizsiho Skolniho véku svét informacnich a komunikacnich technologii“
(Technicky a digitalni svét, c2023).

Program je vhodny pro déti od 5 do 8 let. Probihd osobni navstévou lektora
v konkrétni MS. V pribéhu programu jsou déti cilené vedeny, pracuji samostatné

i skupinové formou her s obrazky ¢i robotickymi hrackami (napf. dievény robot

Cubetto, Blue-bot, roboticka mys).

Mala digitalni univerzita nabizi témata: Maly datovy expert, Co je to internet,
Maly IT expert, Maly programator I. — Seznameni s robotem, Maly programator II. —
Zaklady programovani, Maly programator III. — Narozeniny s roboty. (Technicky
a digitalni svét, c2023).

o Stiefel Interactive

Nabidka interaktivnich vyukovych programt fady Stiefel Interactive je dostupna
ve form¢ instalacnich CD. Dostupné programy se zabyvaji tématy Doprava, Domaci
zvifata, Ovoce a zelenina nebo Ziva pfiroda. Vizudlni zpracovani miize pisobit
zastarale, stale je vSak barevné, hravé a neubird na informacni hodnoté programu.

(Stiefel, c2021).

Lidé
' sidlouho mysleli,

" de houby jsou rostliny.
Dnes uz vime, Ze
houby nepatFi ani

k rostlindm ani
k zviFatiim.

tipiné samoestatnou §
skupinu Zivych

Obrazek 32: Ukdzka interaktivniho
vzdéldvaciho programu Stiefel Interactive Zdroj: (Stiefel, c2021)
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e Chytré dité

Vyukové programy z edice Chytré dité jsou zalozeny na ,,vychove k tvorivosti
a samostatné praci deti, kde pocitace usnadni rychlejsi pochopeni uciva “ (Chytré ditg).
Jsou dostupné ve formé¢ instalacniho CD, lze s nimi pracovat na pocitaci, interaktivni
tabuli ¢i prostfednictvim MagicBoxu.

Vyrobce uvadi, ze programy maji ,, vwhradne ceskou puvodni grafiku a ceské
kulturni a vzdélanostni prostredi, oprostené od ndhodnych cizich vlivii, které
s rozmachem pocitacu zacaly deéti nevhodné ovliviiovat “ (Chytré dite).

Pro potieby déti ptredskolniho veéku jsou mezi programy dostupné napft.
Naslouchej a hrej si, IQ hry nebo anglictina pro nejmensi déti. Obsazeny jsou aktivity
jako pexeso, pritazovani, skladani, pisnicky a fikadla nebo hledani rozdila.

Jelikoz se jedna o star$i programy, grafické zpracovani piisobi ve srovnani

s novymi vzdélavacimi programy zastarale.

Obrdzek 33: Ukdzka aktivity pexeso z
programu Chytré dité

Zdroj: (Chytré ditd)
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e Terasoft

Pivodni ¢eské programy Terasoft jsou dostupné prostiednictvim instalacnich CD.
Jsou zpracovany v souladu s MSMT. Pro déti piedskolniho v&ku jsou dostupné
programy Détsky koutek 1-5. Obsahuji pohadky, omalovéanky, pisnicky, pexesa a dalsi
hry. Aktivity hravou formou rozvijeji oblasti jako napf. prostorova orientace, jazykova
pruprava, slovni zasoba, poznavani Cisel, pismen barev nebo tvari. Jednd se o starsi
vyukové programy vydané v roce 2003, z pohledu grafického zpracovéani proto nemusi

pusobit aktudlné. (Terasoft, c2017).

Obrdzek 34: Ukdzka
z vyukového
programu Terasoft

Zdroj: (Terasoft, c2017)
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u) Dostupné internetové zdroje

Na internetu je mozné zdarma vyhledat mnoho vytvoienych zdroju pro praci s DT.
Tato dostupnost je nespornym pozitivem, zaroven je dilezité dbat na kontrolu kvality
takto nalezenych zdroji. Bézné€ je tvoii pedagogové pro svou vlastni praxi
a prostfednictvim pfislusnych webl je na internetu sdili jako inspiraci pro vyuZiti.
Dobias (2019) zminuje nasledujici internetové stranky shromazd’ujici zdroje inspirace
pro pedagogy MS.
1. Dum.rvp.cz
2. Dumy.cz

3. Veskole.cz — databaze aplikaci pro program smartnotebook.

4. Activucitel.cz — vyukové materialy pro interaktivni tabule ActivBoard.

Z tady interaktivnich webovych stranek pro pfimou praci s détmi napt. na
interaktivni tabuli nebo tabletu Dobias (2019) dale zminuje:
1. learningapps.org — vytvaieni online aplikaci dle pfednastavenych Sablon,

2. decko.ceskatelevize.cz — na zdkladé poradi ceské televize jsou dostupné

interaktivni hry,
3. sciencekids.co.nz — materidly specificky zaméfené pro MS, pouze v anglicting,

4. brainpop.com — online vyukové materialy, pouze v anglicting.

35



2.3 DT jako dopln¢k vzdélavaciho procesu

DT zmin&né v této podkapitole maji v praxi MS dopliujici charakter. Déti s nimi
nepracuji, ale stale s nimi pfichazi do kontaktu a¢ nepfimo. Z tohoto diivodu je vhodné

tyto DT stru¢né zminit.

2.3.1 Mobilni DT

v) Telefon

V dnesni dobé jiz vétsina tiid MS ma vlastni mobilni telefony, jinak také nazyvané
jako ,.chytré telefony“. Maji Siroké vyuZziti nejen, v moznosti uskuteciiovat hovory
a psat zpravy, dale Ize fotit a natacet videa nebo instalovat aplikace. Pro ulehceni prace
v oblasti dokumentace tiidy je mozné nainstalovat aplikace, které umoziuji zapisovat
dochézku, uchovavaji kontakty na rodi¢e a informace o détech. Chytré telefony zaroven
disponuji i pfipojenim k internetu, mohou tak byt ze stran ucitelti vyuzivany vSestranné.

w) Notebook

Pro ucitele MS je notebook vhodny pro vytvafeni piiprav, zajistovani
komunikace, dokumentace nebo moznost ucasti na online kurzech. Soubézn¢ je mozné
ho propojit s dalsimi DT jako je projektor, reproduktor nebo tiskdrna. Diky pfenosnosti
je jeho vyuziti Siroké a umoziiuje ucitelim podporu v ramci materiali pro praci. Mimo
internet je mozné nainstalovat rizné metodické programy, ze kterych mohou uditelé

Cerpat.

2.3.2 Ostatni DT
x) Radio
Jako zdroj audionahrdvek muze radio slouzit v ¢innostech vyzadujicich hudbu ¢i
k poslechu mluveného slova.
y) Fotoaparat/kamera

Jak jiz bylo zminéno chytry telefon snadno dokaze obstarat funkci foceni
1 nahravani videa. Pokud je vSak tato funkce absenc¢ni ¢i nedosahuje poZadované kvality,
je vhodné vyuzit klasicky fotoaparat ¢i kameru. Slouzit mohou k dokumentaci béznych

dnt, pfi vyletech nebo seznamovani s konkrétnimi DT a jejich moZnostmi.
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