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Abstract

Valuch, M. System of evidence for businessman with multiple business activities.
Bachelor thesis. Brno: Mendel Univer-sity in Brno, 2015

This thesis is about designing and making web application for evidence emplo-
yee, vehicle fleet, events, costs and revenues, while it is possible to evidence multiple
companies in one system. Thesis describes designing and implementation of system
in PHP language in nette framework.
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Abstrakt

Valuch, M. Eviden¢ny systém pre podnikatela s viacerymi podnikatelskymi ¢innos-
tami. Bakalarska praca. Brno: Mendelova univerzita v Brne, 2015

Tato praca sa zaobera navrhom a tvorbou webovej aplikdcie pre evidenciu za-
mestnancov, vozového parku, ndkladov a vynosov, pricom aplikdcia umoznuje evi-

denciu viacerych firiem zaroven. Praca popisuje navrh a implementaciu systému v
jazyku PHP vo frameworku Nette.
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1 Uvod a ciel prace

1.1 Uvod do problematiky

Je zname, ze v dnesnej dobe pocitacové aplikacie vedi k vyssej efektivite, ¢i uz v
pracovnom, zabavnom alebo umeleckom prostredi. K desktopovym aplikidciam sa
pridali webové. Tie dokazu konkurovat tym desktopovym, ako z pohladu grafickej
stranky, tak aj z pohladu funkénosti.

Evidencia patri k jednej z oblasti, kde prechod do elektronickej podoby vo velkej
miere zrychluje a sprehladnuje pracu mnohych osob a podnikov. Z tohto dovodu sa
rozhodol majitel firiem Pizzeria Fantasia, Taxi Fantasia a Auto Zilina zmenit svoj
sposob evidencie a prejst tak k elektronickej podobe spracovania udajov. V tejto
praci je na tento podnet vypracovany navrh a realizdcia webovej aplikacie, ktora
prechod z fyzickej podoby evidencie na podobu elektronickii umozni.

1.2 Ciel prace

Cielom tejto bakalarskej prace je navrh a implementacia evidencného systému pre
spravu vozového parku, zamestnancov, udalosti a sledovanie majitelom zvolenych
nakladov a vynosov pre vyssie spominané firmy. Tento systém poskytne prehlad
jednotlivych podnikatelskych aktivit, ale zaroven umozni podnikatelovi zdruzeny
prehlad vsSetkych podnikov ako jedného celku. Evidencia v elektronickej forme zjed-
nodusi a urychli pristup k potrebnym datam a zaroven klesne priestorova naroc¢nost
na hmotné uchovavanie niektorych informacii. VSeobecne, pri webovej aplikacii po-
uzivatel nie je nuteny instalovat a aktualizovat software. Taktiez moze aplikaciu
vyuzivat na réznych zariadeniach, pricom sa nemusi zaoberat synchronizaciou tda-
jov, vdaka uchovavaniu udajov online.

Stucastou prace je popisat vyuzitie jazyka PHP pri tvorbe dynamickych we-
bovych stranok s vyuzitim MVC frameworkov, taktiez popisat stibezne pouzivané
technoldgie pri tvorbe tejto aplikacie ako CSS, HTML a databazové systémy.



14 2 WEBOVE APLIKACIE

2 Webové aplikacie

Webova aplikacia je aplikacia, ktora je ulozend na vzdialenom webovom serveri
a je pristupnd prostrednictvom internetu cez internetovy prehliadac¢ narozdiel od
tradi¢nych desktopovych aplikécii, ktoré si spistané na operac¢nych systémoch (Web
Application, 2015).

2.1 Statické webové stranky

Predstavuju sibor jednotlivych a pomocou odkazov vzajomne prepojenych webo-
vych stranok. Kazda webova stranka je samostatny dokument a nepouziva ziadnu
databazu alebo iné externé subory. Nevyhodou tohto typu stranok je ich zlozita
udrzba pri narokoch na dalSie rozsirovanie, a teda fakt, Ze nedokazu zobrazovat
déata ulozené v databdze (Dynamické webové stranky, 2015).

2.2 Dynamické webové stranky

Zakladom je programovacia technologia, program a data ulozené v databaze. Prog-
ram (online obchod, redakény systém, elektronickd aukcia a podobne) umiestneny
na internetovom serveri, potom na zaklade poziadavky na zobrazenie konkrétnej
stranky webova stranku dynamicky zostavuje a odosiela do prehliadaca pouziva-
tela. Dynamické stranky maju tak omnoho vacsiu skalu funkcionality ako stranky
statické. Mnoho dynamickych stranok moze by upravovanych prostrednictvom re-
dakénych systémov. To umoznuje aktualizovat stranku bez nutnosti akejkolvek zna-
losti HTML alebo inych vyvojarskych prostriedkov. Dynamické stranky teda fyzicky
neexistuji v uloZenom stave, na rozdiel od statickych stranok (Dynamické webové
stranky, 2015).
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3 Webové technolégie

Tato kapitola poskytuje informacie o jazyku PHP a snim stibezne pouzivanych tech-
nolégiach ako HTML, CSS, JavaScript a databazovych systémoch.

3.1 PHP

PHP (Hypertext Preprocessor) je jednym z programovacich jazykov, ktoré si vyko-
navané na strane servera. Je ur¢eny najma pre programovanie dynamickych inter-
netovych stranok a webovych aplikacii. Avsak PHP je mozné pouzif aj na tvorbu
konzolovych a desktopovych aplikacii. Pri pouziti PHP pre dynamické stranky s
skripty vykonavané na strane servera, teda k pouzivatelovi je prenasany az vysledok
ich ¢innosti. Syntax jazyka je inspirovand niekolkymi programovacimi jazykmi ako
Perl, C alebo Java. PHP jazyk je nezavisly na platforme, rozdiely v réznych ope-
racnych systémoch sa obmedzuji na niekolko systémovo zavislych funkcii a skripty
je mozné vacsinou medzi operaénymi systémami prenasat bez akychkolvek tprav.
PHP nieje jediny zastupca jazykov vykonavanych na strane servera. Do tejto sku-
piny jazykov mozeme zaradif taktiez jazyky ako ASP.net, Java, ColdFusion, Ruby,
Perl alebo Python (PHP: What is PHP? - Manual, 2014).

3.1.1 Histéria PHP

Zaciatky PHP spadaji do roku 1994 kedy sa Rasmus Lerdorf rozhodol vytvorif
jednoduchy systém pre pocitanie pristupu ku svojim strankam, tento systém bol
napisany v programovacom jazyku Perl. Neskor bol tento systém prepisany do jazyka
C. V polovici roka 1995 sa jeho systém spojil s inym programom rovnakého autora,
a to sice s nastrojom Form Interpreter, skratene FI. Tak vznikol PHP/FI 2.0 systém,
ktory si postupne ziskal celosvetovii znamost a bol velmi rozsireny. V stucasnosti je
najnovsou verziou verzia PHP 5, avSak jazyk je nadalej aktivne vyvijany (PHP -
Historie a budoucnost -Linux Software, 2004).

3.1.2 \Vyuzitie jazyka PHP

Jazyk PHP je pouzitelny takmer pri vsetkom, ¢o suvisi s dynamickymi webovymi
aplikaciami. Sved¢i o tom aj fakt, ze patri medzi najpouzivanejsie programovacie
jazyky (TIOBE Index for March, 2015). Vyuzivaju ho stranky ako napriklad socidlna
siet Facebook, ¢i internetovy vyhladavac¢ Yahoo. Medzi najcastejsie pisané aplikacie
patria napriklad:

e internetové obchody,
e podnikové informac¢né systémy,
o diskusné féra,

o redakcéné systémy,
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o firemné prezentacie,
o dynamické osobné stranky,
o vyhladéavace a katalogy,

o drobnosti typu pocitadla, ankety a mnoho dalsich. (PHP - Historie a budoucnost
-Linux Software, 2004)

PHP je volne dostupny produkt, teda nieje nutné platit akékolvek poplatky. Svoju
obltibenost u webovych vyvojarov si ziskal aj vdaka dobrej spolupraci s jednym z
najrozsirenejsich webovych serverov, serverom Apache. (Kosek, 1999)

3.1.3 PHP a frameworky

Framework je softwarova struktira, ktora slizi ako podpora pri programovani, vy-
voji a organizacii inych softwarovych projektov. Mdze obsahovat podporné prog-
ramy, kniznicu API, navrhové vzory alebo doporucené postupy pri vyvoji. Frame-
worky prevadzaju rutinné tlohy do vseobecnych modulov, a tak ulahc¢uju ich opé-
tovné pouzivanie. Vdaka tomu programator nieje nuteny pisat stale ten isty kod
dookola. Vyuzivanie frameworku je efektivnejsie ako pouzivat ¢isty programovaci ja-
zyk. Vyuzivat funkcie, ktoré uz framework obsahuje usetri mnozstvo casu a zaroven
byvaju tieto funkcie mnohokrat elegantnejsie. Konkrétne frameworky vyuzivaju ar-
chitektiru, vdaka ktorej je pre webového vyvojara jednoduchsie vykonavat zmeny v
aplikécii. V stucasnej dobe existuje velké mnozstvo dostupnych frameworkov, ktoré
vyuzivaju jazyk PHP. Zvolif si ten vhodny na vyvoj svojej aplikacie moze byt na-
rocné. Existuju rozne kritéria, podla ktorych méa programator moznost sa rozhodnuf.
Rozhodnut sa moze napriklad podla podporovanych technolégii, vykonu, zlozitosti
instalacie a v neposlednom rade velkostou komunity, ktora tento framework vyuziva
(PHP frameworky, 2008).

3.2 HTML

HTML (HyperText Markup Language) je sStandardnym znackovacim jazykom, ktory
sa pouziva pre vytvaranie a zobrazovanie webovych dokumentov v internetovom pre-
hliadaci. Vytvoreny kod predstavuje navod, ako zobrazit data na obrazovke. HTML
kéd je teda presnym a struénym vyjadrenim toho, ¢o chceme v prehliadaci zobrazif.
Ako aj iné jazyky, HTML taktiez preslo vyvojom. Aktudlna oficidlna verzia, schva-
lena konzorciom W3C je od oktébra 2014 verzia HTML5. Tato verzia nadvézuje na
verziu HTML 4.01 a prindsa mnozstvo novych vlastnosti ako nové grafické moznosti,
lepsiu podporu videi, animéacii a mnoho dalsich nastrojov digitalnej publikacie, ktoré
vyuzivaji schopnosti dnesnych a budtcich zariadeni (Broza, 2003).



3.3 CSS 17

3.3 CSS

Kaskadové styly alebo CSS(Cascading Style Sheets) st vSeobecné rozsirenie HTML.
Styly poskytuji tvorcom stranok ovela Sirsie forméatovacie moznosti, a to nielen ¢o sa
tyka formatovania textu. Tieto styly sa pouzivaju pre formatovanie vzhladu webo-
vych stranok. Mozeme prostrednictvom nich definovat styl textu, velkosti tabuliek a
ostatné aspekty webovych stranok, ktoré predtym bolo mozné definovat iba pomo-
cou HTML. Samotny nazov nam napoveda o tom, ze jediny text mdze ovplyviovat
viacej stylov, ktoré ho formatuji (The Tech Terms Computer Dictionary, 2015).

3.4 JavaScript

JavaScript, ako uz napoveda samotny nazov, je skriptovaci jazyk, ktory sa pouziva
v HTML strankach. Skripty je mozné zapisat priamo do HTML kédu stranky alebo
pripojit ako samostatny sibor. Tie si potom prehliadacom interpretované az na
strane klienta. To je dovodom, preco pre ich tvorbu nie je potrebny ziadny sSpe-
cidlny nastroj alebo preklada¢ a zdrojové kody st vsetkym pristupné. JavaScript
je objektovy jazyk. Jeho syntax vychadza z jazyka C+4, preto je case sensitive.
Tento jazyk je beztypovy, preto nieje nutné pri deklaracii premennych sSpecifikovat,
akého su typu a konverzie hodnét prebiehaji automaticky. Mnoho Tudi si mysli, ze
JavaScript je jazyk Java, popripade nejakd jeho verzia, ¢o je ale omyl, s jazykom
Java ma spolo¢nt len ¢ast mena. M4a vSak podobnu syntax, pretoze obidva jazyky
vychddzaju z jazyka C++ (Vaclavek, 2003).

3.4.1 jQuery

jQuery je rychla, malda multiplatformova kniznica jazyka JavaScript, ktord kladie
doraz na interakciu medzi jazykom JavaScript a HTML. Syntax tejto kniznice je
navrhnutéa tak, aby zjednodusila prechadzanie HTML dokumentov, vyber elementov,
vytvaranie animacii, obsluhu udalosti a vyvoj aplikacii vyuzivajucich technologiu
AJAX. Vdaka kombinécii vSestrannosti a rozsiritelnosti, jQuery zmenilo sposob,
akym mnozstvo ludi pouziva JavaScript (What is jQuery?, 2015).

3.4.2 Angular]S

AngularJS je JavaScriptovd MVC (model view controller) kniznica, ktora zjedno-
dusuje a urychluje vyvoj aplikacii, ktoré funguji na desktopovych ale aj mobilnych
platformach. AngularJS sa z nezndmeho open source projektu za velmi kratku dobu
stal jednym z najznamejsich a najpouzivanejsich dostupnych JavaScriptovych kniz-
nic. AngularJS v kombinacii s jQuery a Twitter Bootstrap pontka vsetko potrebné
pre rychlu tvorbu HTML5 a JavaScriptovych frontendov, ktoré vyuzivaju sluzby
technologie REST pre backendové procesy (Ken Williamson, 2015).
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3.5 Databazové systémy

Databazy st Specializované struktiry, ktoré umoznuju elektronickym systémom
ukladat, spravovat a nacitavat data vo velmi kratkom case. Databaza je zdielana,
integrovana pocitacova struktura, ktora uklada sadu dat pozostavajicu z:

o dat pre koncového pouzivatela - to su data, o ktoré sa pouzivatel zaujima a
ktoré sa k nemu skutoc¢ne dostani,

« metadat, alebo tidajov o idajoch, cez ktoré su data pre koncového pouzivatela
integrované a spravované (Carlos CORONEL, Steven MORRIS, Peter ROB,
2013).

DBMS

DBMS (A database management system) je kolekcia programov, ktoré spravuji
databazovi struktiru a kontroluju pristup k détam ulozenym v databaze (Carlos
CORONEL, Steven MORRIS, Peter ROB, 2013).

3.6 SQL

SQL (Structured Query Language) je dopytovaci neproceduralny jazyk. Pouziva sa
pre pristup k rela¢nej databaze. SQL poskytuje sadu prikazov pre ukladanie a naci-
tanie dat z a do relacnej databazy. Tento jazyk naberal na popularite, ked sa prva
relacnd databaza zacala celosvetovo rozsirovat. SQL je dnes akceptovany ako stan-
dardny jazyk takmer pre vsetky implementécie relacnych databaz. Pre programatora
SQL predstavuje rozhranie pre pristup k ulozenym datam v databaze. SQL dovo-
luje vytvorit databazové struktary ako su tabulky, pohlady a indexy. SQL dovoluje
vkladat data do databazy a ziskat ulozené data v pozadovanom forméate. Takisto
umoznuje upravovat, vymazéavat a inak manipulovat s ulozenymi datami (MISHRA
a BEAULIEU, 2004).

3.7 MySQL

MySQL je svédsky databazovy systém zalozeny na jazyku SQL. Je k dispozicii ako
open source, teda program sireny zadarmo. Medzi vyhody MySQL patri aj podpora
vsetkych hlavnych platforiem, vysoky vykon, rychlost a vynikajica kompatibilita s
inymi systémami, hlavne so serverovym programom Apache a jazykom PHP. Vdaka
tymto vlastnostiam sa systém MySQL presadil ako univerzalne rieSenie pouzivané
na vicsine internetovych projektoch a je automaticky dostupny takmer na vsetkych
typoch webhostingu. Nevyhody MySQL pramenia z jeho vyhod. Nepodporuje zlozi-
tejSie programatorské konstrukcie a nema dostatocny vykon v skutocne naroc¢nych
webovych aplikaciach. Pre tieto naroky je mozné pouzit konkurencéné databazy,
napriklad PostgreSQL alebo Oracle. Aj napriek tomu MySQL dokéaze vyhoviet vo
vacsine pripadov (MySQL, 2015).
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3.8 Oracle Database

Oracle je systém riadenia bazy dat(Oracle database management system - DBMS),
moderny multiplatformovy databazovy systém s velmi pokrocilymi moznostami
spracovania dat, vysokym vykonom a jednoduchou skalovatelnostou. Databazovy
systém Oracle je vyvijany firmou Oracle Corporation. Aktualnou verziou je Oracle
Database 12c. Okrem toho, Ze tento systém podporuje standardny dopytovaci jazyk
SQL, podporuje tiez imperativny programovaci jazyk PL/SQL, ktory je firemnym
rozsirenim Oracle, rozsirujici moznosti vlastného SQL. Dalej podporuje objektové
databdzy a databdzy ulozené v hierarchickom modeli dat (XML databézy) (PRO-
CHAZKA, 2009).
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4 Sacasny stav

Tato kapitola strucne predstavuje firmy Pizzeria Fantasia, Taxi Fantasia a Auto
Zilina, pre ktoré m4 byt implementovany evidenény systém. Dalej sa venuje ana-
Iyze majitelom kladenych poziadaviek pre tvorbu tohto systému. Oboznamuje so
stcasnym stavom a existujicimi systémami.

4.1 Suacasny stav
Pizza Fantasia

Je prvy z podnikov, ktory bol zalozeny majitelom. Zaobera sa vyrobou a donés-
kou pizze a ponuku jedal rozsiruje aj o iné druhy pokrmov. Firma pdsobi v meste
Zilina a v jeho okoli. Objednavky prebiehajt telefonicky alebo prostrednictvom on-
line objednéavok z firemnej webovej stranky.

Taxi Fantasia

Taxi Fantasia je zilinskd nonstop taxisluzba, ktora okrem klasickej prepravy
0s0b vykonava aj sluzby na objednavku, napriklad rozvoz deti do skoly alebo pre-
pravu zamestnancov. Informacie o firme, réznych akciach alebo kontakty na vodic¢ov
st dostupné na statickej firemnej webovej stranke.

Auto Zilina

Je firma zaoberajica sa prendjmom vozidiel pre rozne kratkodobé aj dlhodobé
ucely. Firma ma zriadent webovi stranku s moznostou online rezervacii vozidiel.

Majitel firiem nevyuziva ziadny elektronicky systém pre uchovavanie informécii
o zamestnancoch, stave vozového parku alebo nadchadzajtcich udalostiach. Taktiez
majitel nepouziva ziadnu aplikdciu, ktora by mu poskytovala jednotny pristup k
informéaciam vsetkych firiem zaroven.

4.2 Poziadavky majitela

Ked majitel tychto firiem zacinal s firmou Pizza Fantasia s par zamestnancami a
mal k dispozicii zopar vozidiel nejavilo sa mu potrebné viest si elektronick eviden-
ciu, kedZe mnozstvo dat, ktoré bolo nutné evidovat nebolo az také velké. Postupom
casu avsak pribudali zamestnanci, automobily a zacala sa rozrastat potreba efek-
tivnejsieho pristupu k datam a takisto manipulacia s nimi. Z tychto dévodov sa
majitel rozhodol zalozif elektronickt evidenciu. Jedna z najdodlezitejsich faz vyvoja
pri uskutocnovani takéhoto projektu je kvalitny navrh a pre ten je dolezité mat co
najpresnejsie stanové poziadavky. Tieto poziadavky sa rozdeluju do dvoch kategorii
na funkéné a nefunkéné. Funkéné poziadavky urcuju to, ¢o systém dokaze robit, pri
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interakcii s pouzivatelom. Nefunkéné poziadavky st obmedzenia kladené na systém
alebo proces vyvoja a teda doplnaju poziadavky funkéné.

4.2.1 Funkcné poziadavky

Nasleduje zoznam funkénych poziadaviek:

o pridanie zamestnanca so zakladnymi informaciami ako meno, priezvisko, email,
telefonne cislo, pracovny uvazok, pracovna pozicia, ditum narodenia, poistovna,
zaciatok pracovného pomeru, koniec pracovného pomeru, rodné ¢islo a moznost
pridania profilovej fotografie,

e upravenie zamestnanca s moznostou upravy vsetkych informéacii spomenutych
v bode vyssie,

e vymazanie zamestnanca,
 zobrazenie profilu zamestnanca,

e pridanie automobilu s informaciami o znacke (meno automobilu), evidenénom
¢isle vozidla, roku vyroby, type motoru, datume od kedy sa splaca leasing au-
tomobilu, datume do kedy sa ma leasing splacat, datume platnosti stavu tech-
nickej kontroly, platnosti emisnej kontroly, datume zakupenia automobilu, da-
tume predaja automobilu, cene automobilu, moznosti zvolit, ¢i automobil patri
do vlastnictva alebo nie a pridanie reprezentacnej fotografie,

o upravenie automobilu s moznostou upravy vsetkych spomenutych informacii v
bode vyssie,

» vyradenie automobilu - informacia o vyradeni automobilu z vlastnictva avsak
automobil nieje vymazany z evidencie,

o vymazanie automobilu,

 pridanie poistenia automobilu s informaciami o nazve, datume vzniku poistenia,
datume zaniku poistenia a vyske mesacnej splatky,

« upravenie poistenia automobilu s moznostou tupravy vsetkych spomenutych in-
formacii v bode vyssie,

e vymaganie poistenia automobilu,

 pridanie poruchy automobilu s informéciami o nazve, popise, dni vzniku poru-
chy, dni opravy poruchy, cene za opravu,

o upravenie poruchy automobilu s moznostou tpravy vsetkych informacii spome-
nutych v bode vyssie,

o pridanie udalosti s nazvom, datumom konania a popisom k danej udalosti,
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upravenie udalosti s moznostou upravy vsetkych informacii spomenutych v bode
vyssie,

vymazanie udalosti,
pridanie nakladu s nazvom, datumom, popisom a sumou,

upravenie nakladu s moznostou tupravy vsetkych informacii spomenutych v bode
vyssie,

vymazanie nakladu,
pridanie vynosu s nazvom, datumom, popisom a sumou,

upravenie vynosu s moznostou upravy vsetkych informacii spomenutych v bode
vyssie,

vymazanie vynosu,

sumarizovat vynosy a naklady,

moznost vyhladavat v datach,

zobrazit celkovy prehlad zamestnancov.

zobrazit celkovy prehlad vozového parku,

zobrazit celkovy prehlad udalosti,

zobrazit celkovy prehlad nédkladov a vynosov,

v sekcii celkovy prehlad moznost filtracie dat podla firmy,

pre firmu Auto Zilina poziadavka priradenia kalendara ku kazdému automobilu
s informaciami o rezervaciach

Vsetky poziadavky s vynimkou evidencie rezervacii pre automobily sa vztahuju na
vsetky firmy. Rezervécie sa eviduju iba pri automobiloch firmy Auto Zilina.

4.2.2 Nefunkéné poziadavky

Nasleduje zoznam nefunkénych poziadaviek:

evidencény systém bude vytvoreny ako webova aplikacia,

pri vyvoji evidencného systému bude pouzity jazyk PHP, konkrétne framework
Nette,

evidencny systém bude pouzivat slovensky jazyk,
pre budtcnost by malo byt jednoduché, pridanie dalsej firmy,

informacie o rezervaciach automobilov v autopozi¢ovni budi preberané z google
kalendarov.
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4.2.3 Pouzivatelské role

Tato aplikdacia ma sluzit hlavne potrebam majitela firiem. V stcasnom stave sa
preto nekladie déraz na rozliSenie pouzivatelskych roli, pretoze sa predpokladé ze
jedna osoba bude schopné obsluhovat cely systém. Systém by mal teda mat iba
jednu pouzivatelsku rolu, ktora ma pristup ku vsetkym funkciam v systéme bez
akychkolvek obmedzeni.

4.3 Existujuce systémy

Na trhu existuje mnoho produktov, ktoré integruji a automatizuju velké mnozstvo
procesov suvisiacich s produkénymi ¢innostami podniku. Typicky sa jedna o vyrobu,
logistiku, distribticiu, spravu majetku, predaj, fakturdaciu alebo uc¢tovnictvo. Tato
sekcia sa venuje existujicim systémom, ktoré potencidlne vyhovuju poziadavkam
stanovenym pre tvorbu evidenéného systému pre podnikatela s viacerymi podnika-
telskymi ¢innostami.

ABRA G4

Informacny systém ABRA poskytuje rieSenia pre evidenciu podnikovych pro-
cesov pokryvajucich oblasti obchodu, ekonomickych a tc¢tovnych agend a manazér-
skeho riadenia a planovania. ERP (Enterprise Resource Planning) systém ABRA je
vhodny pre malé aj velké firmy, podnikatelov, zivnostnikov, neziskové organizacie i
statnu spravu.

Tento systém vyhovuje v nasledovnych poziadavkach:

 evidencia vozidiel s detailnymi informaciami vratane evidencie STK alebo EK,
o moznost evidovat zamestnancov, ich pracovné zaradenie a iné informacie,
o moznost pristupovat k datam online,
o systém je dostupny v slovenskom jazyku,
o umoznuje evidovat udalosti.
Tento systém nevyhovuje v nasledovnych poziadavkéch:

o systém je nutné poskladat z viacerych modulov pricom tieto moduly obsahuji
prilis vela funkcii a informacii, ktoré nie st momentalne vyuzitelné pre potreby
tejto firmy ako napriklad kniha jazd, GPS lokacie vozidiel alebo fakturécie,

o tento systém je urceny skor pre vacsi pocet ludi, ktori s nim budu zaobchédzaft,

e napriek tomu zZe niektoré informacie si dostupné aj pomocou webového pre-
hliadaca, je nutné mat tento systém nainstalovany aj lokélne,

e tento systém neposkytuje uceleny prehlad jednotlivych firiem do jedného celku,
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zlozitost a finanéna narocnost tohto systému. (Informacné systémy | abra.sk,
2015)

AABRA G3 15.02.02 EUR - ABRA Software s.ro. - Adresar osdb
Agendy | N Iipoveds | ARA

ety

B

421606687 51

o1 21167255

Spojenie Demo ABRA

Obr. 1: ABRA online

BYZNYS ERP

BYZNYS ERP st podnikové informacné systémy a s nimi spojené nastroje

urcené pre podniky. Systém je mozné zostavit podla odvetvia v akom firma podnika
a dalej ho rozsirovat o r6zne moduly.

Tento systém vyhovuje v nasledovnych poziadavkach:
umoznuje evidovat jednotlivych zamestnancov,
umoznuje evidovat informacie o stave vozového parku,
systém je dostupny v slovenskom jazyku,

ma k dispozicii modul s kalendarom, vdaka ¢omu je mozné evidovat roézne uda-
losti.

Tento systém nevyhovuje v nasledovnych poziadavkach:

Moduly, ktoré si potrebné pre zostavenie aplikacie podla poziadaviek na tvorbu
systému obsahuju vela informacii a funkcii, ktoré majitel nevyuzije,

chyba prehlad vsetkych firiem ako celku,

systém je pomerne zlozity a cenovo naro¢ény vzhladom na poziadavky maji-

tela(JKR - dodavatel BYZNYS ERP, 2015)
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Obr. 2: snimka obrazovky zo systému BYZNY'S online (BYZNYS online)

4.3.1 Potreba navrhu nového systému

Dnes trh pontka velké mnozstvo produktov, ktoré poskytuju riesenia pre evidenciu,
avsak tieto riesenia su Casto spojené aj s inymi podnikovymi procesmi a je nutné ich
skladat z r6znych modulov. Takisto su tieto systémy primarne zamerané na vacsi
pocet pouzivatelov, popripade zadkaznikov. Evidenény systém, ktory je predmetom
tejto prace je vsak urceny pre majitela alebo int osobu poverent evidenciou. Ne-
predpoklada sa ze by systém obsluhovalo velké mnozstvo pouzivatelov.

Jednym z dovodov na vytvorenie nového systému je celkovy prehlad vSetkych
firiem. Niektoré existujice systémy ponikaji moznost evidovat na jednu licenciu
viacero firiem ale separatne. Poziadavkou pre tvorbu tohto systému je moznost zjed-
notit pohlad na tieto firmy ako na jednu firmu. Dalsim dévodom je, Ze pri vicsine
systémov je nutna instalacia softwaru na zariadenie. Pri vyssSie spominanych systé-
moch je sice mozné pristupovat k datam online, ale pre tento pristup je nutné pridat
dalsi modul ako doplnok k desktopovej aplikécii.

V neposlednom rade je potrebné poukéazat na cenovi naroc¢nost a potrebu sko-
leni k rozsiahlejsim systémom, ktoré predstavuju pre majitela nezanedbatelnt zataz.
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5 NaAvrh riesenia

Tato cast prace sa venuje navrhu riesenia. Vysvetluje postup pri grafickom navrhu
rieSenia a tvorbe databazového modelu.

5.1 Navrh grafického pouzivatelského rozhrania

Navrh grafického rozhrania vznikal pri diskusiach s majitelom firiem. Aplikacia ako
takd nema zlozitu funkcionalitu, zdmerom bolo, aby sa tato jednoduchost rovnako
dodrzala aj v pouzivatelskom rozhrani. Na strankach sa nenachadzaji ¢lanky ani
ziadne dlhé texty. Zobrazované maji byt primarne informéacie spojené s evidenciou.
Skor ako sa vytvoril konecny prototyp v prostredi programu Balsamiq Mocups, cely
navrh vznikol pomocou pera a papiera. Avsak prvotny dizajn presiel pomerne velkou
sériou zmien pred samotnou implementaciou. Nasledoval graficky navrh aplikacie v
elektronickej podobe. Jednotlivé stranky boli reprezentované mockupmi v programe
Balsamiq Mocups. Tento program bol zvoleny kvoli intuitivnemu rozhraniu, prijem-
nému vzhladu. Pre kazdu stranku aplikacie bol osobitne vytvoreny jeden mockup.

5.1.1 Menu

Zékladnym elementom na stranke je menu, ktoré sa sklada z dvoch casti. Prvou cas-
tou je horizontalne menu v hornej casti stranky, pomocou ktorého moze pouzivatel
prechadzat medzi firmami alebo celkovym prehladom. Druhou ¢astou je vertikalne
menu, ktoré sa nachadza v lavej casti stranky. Toto menu umoznuje pouzivatelovi
prechod medzi hlavnymi sekciami aplikacie, ¢o si zamestnanci, vozovy park, uda-
losti a suméar. Aktualna pozicia v horizontdlnom aj vertikdlnom menu je farebne
odlisena od ostatnych segmentov menu, vdaka ¢omu je pouzivatel informovany o
aktudlnej pozicii v systéme.

Menu je zobrazované na vsetkych strankach aplikicie s vynimkou tivodnej, na
ktorej sa nachadza rozcestnik. Tato stranka sa zobrazi pouzivatelovi ihned po pri-
hléseni, zobrazuje loga firiem a celkovy prehlad, ktoré predstavuju odkazy do jed-
notlivych casti systému.

5.1.2 Zoznam automobilov

Vypis vsetkych automobilov pre autopozicoviu s ich zakladnymi informaciami. Po-
uzivatel ma z tejto stranky taktiez moznost editacie, zobrazenia profilu, vyradenia
alebo vymazania. Rozhodujicim faktorom je, ¢i je automobil aktudlne vo vlastnictve
alebo je uz z vlastnictva vyradeny.
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A Web Page
QDX G o)
Pizzeria AutopoZi¢oviia Taxi sluzba Cel'kovy prehfad Odhlésit
JEE—— logo
2 Zoznam automobilov
Ao $FZ Upravit Viastoicvo Nariod [Objednavky B
Vozov§ park Jaguar 24 111AA cl ano => ® Vyradit
Jaguar 2 11280 ano => ® Vyradit
Joguar 24 1388 El rie = ® odstranit
Udalosti *
Joguar 24 114a0 &l ie => ® odstranit
) Joguar 2 1508 El ano - ® vyradit
Sumér
45 Pridot automebil
L4

Obr. 3: Zoznam automobilov

5.1.3 Pridanie automobilu

Pouzivatelovi sa zobrazi formular, obsahujici pomerne velké mnozstvo prvkov. Nie
vsetky prvky vo formulari st povinné. Pre tpravy automobilu sa pouziva rovnaky

formular, kde st vstupné polia vyplnené aktualnymi datami z databéazy.

A Web Page
OO XO @ - i)
Pizzeria AutopoZigoviia Taxi sluzba Cef'kovy prehl'ad Odhlésit
logo
AutoP > Pridanie automobilu
Novy automobil
Z
Vozovy park ®zrusit
Udalosti =
sz — —
Sumar Leasing od: C—— -]
Leasing do: [ obstarane dia:  —
Povinné zmluvné poislenie:: Predané dia: :
Havarijné poistenie: : Obstaravacia cena: :

Obr. 4: Pridanie automobilu

5.1.4 Nahlad automobilu

V detaile automobilu sa pouzivatelovi zobrazuju vsetky informacie o vozidle vratane
fotografie, ktoré si ulozené v databaze. Pouzivatel ma moznost editovat automobil
z tejto stranky. Taktiez sa mu zobrazuje kalendar, s rezervaciami vozidla ku aktu-

alnemu mesiacu a zaroven ma k dispozicii informacie o rezervaciach.
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A Web Poge

— |
fil
’ Pizzeria | AutopoZigoviia | Taxi sluzba I Cefkovy prehfad | Odhlasit |
logo
AP > Vozido
> [Detail automobilu = L
LJ I L
g g g 7 0 g
Vozovy park ®2rusit nentad
o v iz’ . W
Udalosti 7o fe e o 2 m
e o o
TR e 7w @ |0
Sumér Znagka/Model. koda - fabia -
Motor: 18 TDI
3Pz 2A 1848D
Leasing do: 24.7.2015
Povinné zmluvné poistenie: [30.12.2015
Havarijné poistenie: 30.12.2015
STK 2652016
EK: 26.5.2016
Vo viastnictve nie
Détum obstarania: 112000
Détum predaja: 112000
Obstaravacia cena: 5000 €,-

N

Obr. 5: Nahlad automobilu

5.1.5 Sumar

V sumari ma pouzivatel k dispozicii informacie o urcitych nakladoch a vynosoch
konkrétnej firmy s moznostou vyhladavania medzi nimi oddelene. Stranka dalej po-
nuka moznost zobrazenia detailnejsich informaécii, vymazanie a pridanie. Na stranke
sa tiez nachadza sumarizacia nakladov a vynosov.

A Web Poge
QDX Y
Pizzeria AutopoZitoviia Taxi sluZzba Cel'kovy prehl'ad Odhlésit
s > sumic ogo
) Zoznam nékladov a vynosov ]
Zamestnanci
T e R m—
Vozovy park
Nakiady Vinosy
N [Suma [odobraf [upravif | Nékiad [Datum [Suma [odobrat [upravit

Udalosti
PHM [2022015 333 |x =] Predaj 2022015 |333 [x =]
Maka [2022015 [100 |x =] Predaj |20.22015 |333 |[x =]

Sumar PHM 202201 [333 |« &l Predai [202201%5 [333 [x &l
PHM [2022015 333 |x =] Predaj [20.22015 (333 [x =]
PHM [2022015 333 |x =] Pridat V§nos
PHM  [2022015 [333 |x =]
&5 Pridof néklod
Vynosy- INéklady = 12,.€

7

Obr. 6: Sumar

Spomenuté webové stranky demonstruju zakladné prvky pouzivatelského gra-
fického rozhrania vo webovej aplikacii. Rozhranie vSetkych firiem je az na farebné
oznacenie, ktoré je zavislé na firemnych farbach takmer rovnaké. V pizzerii a v
taxisluzbe detail auta neobsahuje kalendar nakolko to nieje potrebné. Rovnakym
sposobom je navrhnuty aj celkovy prehlad firiem, ktory zoskupuje vsetkych zamest-
nancov, automobily, udalosti a naklady s vynosmi.
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5.2 Entitne-rela¢ny diagram

Modelovanie dat je technika pre organizaciu a dokumentovanie systémovych dat.
Modelovanie dat je niekedy nazyvané aj modelovanie databaz pretoze datovy model
sa nakoniec implementuje ako databaza. Skutoény model je ¢asto nazyvany ERD
(Entity-Relationship Diagram), pretoze znazornuje data, v terminoch entita a vizba
popisané datami. ERD sa pouziva pre navrh datovych struktar a databazovych
systémov. Tri kluc¢ové koncepty ER diagramu st entity, atribiuty a vézby. (LI a
CHEN, 2009)

Entita

Entita interpretuje skutocény objekt, ktory je mozné odlisif od ostatnych ob-
jektov. Entitou moze byt trieda osdb, miest, objektov, udalosti alebo konceptov, ku
ktorym potrebujeme zachytit a ulozit data. (LI a CHEN, 2009)

Atribut

Atribat je popisujica premennda alebo charakteristika, ktorda popisuje entitu.
(LI a CHEN, 2009)

Vazba

Vizba alebo vzfah je asociacia, ktora existuje medzi jednou alebo viacerymi
entitami. Kardinalita definuje minimalne alebo maximélne ¢islo vyskytov entity,
ktora je vo vztahu k vyskytom nejakej inej entity. Mnoziny vztahov, ktoré zahinaju
dve mnoziny entit st binarne. Tento typ vazieb vyuzivaju databazové systémy. Z
tohto dévodu musi byt kardinalita definovand v oboch smeroch pre kazdy vztah. V
databazach sa pouzivaju 3 typy vézieb:

o 1:1,
« 1:N,
o M:N (LI a CHEN, 2009).

Vsetky tabulky a ich atribity boli vytvorené pomocou programu MySQL Work-
bench, v ktorom bol vyexportovany aj ER diagram so vsetkymi vazbami. MySQL
Workbench je néstroj pre vizualny navrh, spravu a refaktoring databaze.

Databazovy model sa sklada z 10 tabuliek. V kazdej tabulke je primarnym
klt¢om stipec ID. Entity so vietkymi atribitmi sa nachadzaji v nasledujticom zo-
zname:

« firma - Entita, podla ktorej si kategorizované informacie do jednotlivych firiem.
Tato entita obsahuje nasledujice atributy:

— id__firma, nazov
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zamestnanec - entita obsahuje zakladné informacie o zamestnancoch. Tato
entita obsahuje nasledujice atributy:

— id__zamestnanec, meno, priezvisko, email, tel cislo, uvazok, cinnost, da-
tum__nar, poistovna, rod__cislo, fotka, id_ firma

dlzka_ uvazku - entita uchovdva informdcie o dizke pracovného uvizku za-
mestnancov. Tato entita obsahuje nasledujice atributy:

— id__dlzka__uvazku, id_firma, od__datum, do__datum, id_zamestnanec
udalost - tato entita zachytava zakladné informacie o udalostiach v podniku,
uchovava nasledujtce atributy:

— id_udalost, nazov, datum, popis, id_ firma

cash__flow - entita uchovava informacie o nakladoch alebo vynosoch, ktoré sa
rozhodne majitel evidovat. Tato entita obsahuje nasledujtce atributy:

— id__cash_flow, skratka,(reprezentuje aktivitu, z ktorej vznikol néklad alebo
vynos) popis, suma, datum, id__cash_flow_typ, id_firma

cash_ flow__typ - entita, ktora rozlisuje naklady od vynosov. Tato entita ob-
sahuje nasledujtce atributy:

— id__cash__flow_typ, typ

automobil - entita uchovavajica informacie o automobiloch. Tato entita ob-
sahuje nasledujtce atribtuty:

— id__automobil, znacka, SPZ (Stitna poznavacia znacka), rok_vyroby, mo-
tor, leasing od, leasing do, STK (datum platnosti technickej kontroly)
EK (ddtum platnosti emisnej kontroly),zakupene _dna, predane__dna, o0b-
staravacia__cena, vo_vlastnictve, fotka, id_ calendar, (nepovinny atribut,
plati iba pre vozidla z autopozi¢ovne, ku ktorym je priradeny google calen-
dar)id_ firma

poistka - entita, ktord zaznamenava informacie o poisteniach vztahujucich sa
ku konkrétnemu automobilu. Entita uchovava nasledujice atributy:

— id_poistka, nazov, datum__od, datum__do, mesacna__splatka, id__automobil

zavady - entita uchovavajica informacie o zavadach automobilu. Entita ucho-
vava nasledujtce atributy:

— id__zavady, nazov, popis, pokazene__dna, opravene__dna, cena__ za__ opravu,
id__automobil
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_| poistlka v
id_poistka INT(11)
nazov VARCHAR(255)
datum_od DATE
datum_do DATE
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typ VARCHAR(45)
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Obr. 7: ER diagram
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id_cash_flow INT(11)
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id_dlzka_uvazku INT(11)
id_firma INT(11)
od_datum DATE
do_datum DATE

'id_zamestnanec INT(11)
>

_l zamestnanec v
id_zamestnanec INT(11)
meno VARCHAR(45)
priezvisko VARCHAR(45)
email VARCHAR(255)
tel_dslo VARCHAR(255)
uvazok VARCHAR(45)
cinnost VARCHAR(45)
datum_nar DATE
poistovna VARCHAR(45)

»id_firma INT(11)
rod_cislo VARCHAR(255)
fotka VARCHAR(500)

_l uzivatel v
idUzivatel INT(11)
meno VARCHAR(255)
heslo VARCHAR(255)
rola VARCHAR(255)

>
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6 Implementacia

Podmienkou pre tvorbu systému bolo vytvorenie evidenc¢ného systému ako webovej
aplikacie, v jazyku PHP. Pri implementacii systému bol zvoleny framework Nette.
Ako databazovy systém pre ukladanie potrebnych dat bol zvoleny MySQL.

6.1 Nette

Vyuzivanie frameworkov pre tvorbu aplikdcii vyrazne zjednodusuje implementaciu.
Nette je webovy framework, ktory vyuziva jazyk PHP. Podla magazinu SitePoint je
Nette treti najpopularnejsi framework hned za Symfony2 a Laravel, co je sposobené
predovietkym jeho rozsirenim na tizemi Ceskej a Slovenskej republiky.(vid. obr. 8).

PHP Framework Popularity at Work - SitePoint, 2015
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Drupal

TYPO3 Flow

FuelPHP

Kohana

Typo 3

Simple MVC Framework
Silex
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We use a CMS for everything

No Framework

Framework

CakePHP

Zend Framework 1
Company Internal Framework
Zend Framework 2
Yii 1

PHPixie

Yii 2

Codelgniter

Nette

Symfony2

Laravel

0 200 400 600 800 1000 1200 1400 1600

Votes

Obr. 8: Oblibenost frameworkov (Best PHP Framework for 2015, 2015)

Framework Nette sa svojou velkostou neradi medzi najvacsie PHP frameworky
ako napriklad Symfony alebo Zend. Svoju oblibenost si ziskal aj vdaka svojej jedno-
duchosti narozdiel od vécsich frameworkov. Avsak Nette sa stale rozrasta a poskytuje
dobré zabezpecenie, ktoré eliminuje vyskyt bezpecnostnych dier a ich zneuzitie ako
napriklad XSS alebo CSRF. Rozrasta sa aj oficidlna ponuka doplnkov a rozsireni,
ktoré jednoducho riesia bezné problémy ako napriklad menu, pripojenie ku Google
API a mnozstvo inych. Nette vyuziva moderné technologie, ku ktorym patri aj ar-
chitektira MVC (Nette Framework, 2015).
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6.2 MVC

MVC (Model-View-Controller) je ndvrhovy vzor pre vyvoj aplikacii. Prva implemen-
tacia tohto vzoru, bola vytvorend Trygvom Reenskaugom v roku 1978. Zjednodusene
MVC rozdeluje aplikaciu do troch réznych vrstiev. Prva vrstva je tzv. Model, ktory
predstavuje logiku aplikacii. Vrstva View zobrazuje pouzivatelské rozhranie a vrstva
Controller spaja Model a View (Bernard, 2009).

Model (Model)

Predstavuje biznis logiku aplikacie. Tato vrstva v podstate zaistuje zakladnu
¢innost aplikacie. Umoznuje pristup k uloZzenym datam a zaroven predstavuje vy-
konnu cast aplikacie. Byva najzlozitejSou vrstvou aplikédcie a ¢asto obsahuje dalsie
logické clenenie (Portal Ul Architecture, 2012).

Pohlad (View)

View predstavuje pouzivatelské rozhranie aplikacie. Je to vrstva zodpovedna
za ziskavanie dat od pouzivatela a za zobrazenie dat (predstavovanych modelom)
vhodnou formou pouzivatelovi. Pre jeden model je mozné vytvorit viacero réznych
pohladov, ktoré potom slizia pre odlisnti prezentaciu rovnakych dat réznym uzi-
vatelom alebo pre odlisnti prezentaciu dat na roznych zariadeniach. Pokial sa stav
modelu zmeni, potom sa pohlad aktualizuje (Portal UI Architecture, 2012).

Radic¢ (Controller)

Je umiestneny medzi vrstvami Model a Pohlad. Jeho hlavnou tulohou je od-
chytavat a spracovavat poziadavky, ktoré zasiela pouzivatel na server. Na zaklade
tychto poziadaviek st volané jednotlivé akcie v modeloch a na zéklade vysledku
tejto akcie je zobrazeny vysledok pouzivatelovi (Portal Ul Architecture, 2012).

Login

Control
=1= i 4
[ -1- User clicks Log In> Intatirabes ook
<_8_ Dplay NyFags | Sar:rlstfHandlur Model

User
MyPage
View

Obr. 9: Prihlasenie v MVC architektire (Portal UI Architecture, 2012)
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6.3 Verzovanie

Pred zaciatkom implementacie bolo potrebné zvolit systém, ktory bude evidovat
vsetky zmeny, ktoré budu vykonané na jednotlivych stboroch. Pre tento tcel bol
zvoleny verzovaci systém Git. Verzovaci systém zaznamenava zmeny suboru alebo
sady suborov v priebehu c¢asu, a pouzivatel tak moze kedykolvek obnovit ich kon-
krétnu verziu. Verzovaci systém umoznuje vratit jednotlivé subory alebo cely projekt
do predchadzajuceho stavu, porovnavat zmeny uskutocénené v priebehu c¢asu, zistit,
kto naposledy zmenil dany stbor, ¢o mozno sposobuje problém alebo kto a kedy
vlozil aku verziu. Pri implementécii systému viacerymi vyvojarmi verzovaci systém
GIT umoznuje vytvorenie viacerych vyvojarskych vetiev, ktoré st na sebe neza-
vislé a vyvojari tak moézu vytvarat nova funkcionalitu bez toho, aby sa navzadjom
ovplyvnovali (Chacon, 2009).

Na trhu existuje niekolko internetovych bezplatnych alebo spoplatnenych slu-
zieb, ktoré poskytuji moznost vytvorenia a prevadzkovania repozitara. Medzi tieto
spoloc¢nosti patri napriklad GitHub alebo Bitbucket. Pre tento systém bola vybrana
webova sluzba Bitbucket, ktora pontika bezplatny hosting pre open-source projekty
(DjangoSuccessStoryBitbucket — Django, 2015).

6.4 Sablény

Graficky navrh systému je zalozeny na volne dostupnej sabléne Arcana. Sabléna je
vytvorena v jazyku HTML5 a CSS3. Taktiez vyuziva responzivny dizajn, ¢o umoz-
nuje pracovat s aplikdciou na zariadeniach s réznym rozlisenim. Tato Sabléna bola
upravovana tak aby vyhovovala poziadavkam systému. Najvyraznejsie zmeny v Sab-
16ne boli vykonané vo vzdialenostiach elementov. Dalej bol zmeneny font pisma na
Century Gothic. Zmenend bola tiez aj farba dizajnu, ktora sa meni v zavislosti od
aktudlnej pozicie pouzivatela. Pouzité su styri rozne farby:

o Pre pizzeriu odtien oranzovej farby s hexadecimalnym kédom #F79621.

e Pre taxi sluzbu bol pouzity odtien zltej farby s hexadecimalnym koédom

#F1B519.

e Pre autopozicovnu bol pouzity odtien zelenej farby s hexadecimalnym kédom
H#46A748.

e Pre celkovy prehlad bol zvoleny odtien modrej s hexadecimalnym koédom
#37c0fb.

Tieto farby boli vybrané po konzultacii s majitelom spolo¢nosti podla farieb, ktoré
vyuzivaja loga jednotlivych podnikov. Farebné odliSenie taktiez napomaha pouziva-
telovi s navigaciou v systéme.
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Twitter Bootstrap

Pre vylepsenie uzivatelskej privetivosti bol pouzity framework Twitter Boots-
trap. Bootstrap je popularny framework, ktory urychluje a zjednodusuje vyvoj we-
bovych aplikacii. Zahfna sablény zalozené na HTML a CSS, ktoré pontikaju kom-
ponenty pre pouzivatelské rozhranie ako ikony, formulare, tlac¢idla, tabulky, navi-
gaciu, rolovacie menu, stavové spravy, modalové okna a mnoho dalsich doplnené o
rozsirenia JavaScriptu. Dalsie vihody vyplyvajice z vyuzivania Twitter Bootstrap
frameworku:

e Setri mnoho ¢asu a usilia vyuzivanim preddefinovanych sablén a tried, takze je
mozné sustredif sa na vyvoj ostatnych casti aplikacie.

» Pouzivanie Bootstrapu ulahc¢uje tvorbu responzivneho dizajnu.

o Jednoduchost pouzivania Bootstrapu. Na pouzitie tohto frameworku staci jed-
noducha znalost HTML a CSS.

o Kompatibilita s prehliadac¢mi. Bootstrap je kompatibilny vo vsetkych moder-
nych webovych prehliadacoch ako Mozzila Firefox, Google Chrome, Safari, In-
ternet Explorer a Opera.

o Framework je mozné stiahnut a pouzivat uplne zdarma (Twitter Bootstrap,
2015).

V tomto systéme bol vyuzity Bootstrap napriklad pri flash spravach, ktoré
oznamovali urcité akcie v podobe modalovych okien, tlac¢idlach alebo kalendaroch
vyuzivanych pri rezervaciach jednotlivych automobilov.

6.5 Doplinky

Téato aplikicia vyuziva niekolko doplnkov pre dalsie zlepSenie pouzivatelského pro-
stredia. Napriek tomu ze vyvojar musi tieto prvky pripojif k aplikacii a nasledne
nakonfigurovat podla potrieb, je rézia potrebna pre pouzitie tychto doplnkov men-
sia, ako keby bolo nutné vsSetko od zédkladov programovat.

6.5.1 Datepicker

Tento doplnok sa nachédza pri vstupnych formularovych poliach s ddtumom. Potom,
ako pouzivatel klikne do jedného z tychto poli s ditumom zobrazi sa maly kalendér,
kde je mozné zvolit datum. Kalendar je implementovany v jazyku JavaScript a
vyuziva kniznicu jQuery.

Pri vyuzivani tohto doplnku bolo nutné definovat zadkladné spravanie tohto
kalendara. Tato konfiguracia pozostavala z nastavenia slovenskej lokalizacie, nasta-
venia prvého dna v tyzdni a formatu datumu na D.M.YY.
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Obr. 10: Datepicker

6.5.2 DataTables

DataTables je podobne ako Datapicker JavaScriptovy doplnok, ktory vyuziva kniz-
nicu jQuery. Je to flexibilny nastroj, ktorého funkcionalita sa stale rozsiruje. Pridava
pokrocilé moznosti s pracou na akychkolvek HTML tabulkéch.

Eviden¢ény systém tento doplnok vo velkej miere vyuziva, kedze tabulky sa
vyskytuju takmer v kazdej hlavnej sekcii a tiez vo vSetkych firmach. V systéme
doplnok Datatables rozsiruje funkcionalitu o moznosti filtrovania dat, zoradenia dat
podla zvoleného stipca, volby poctu zobrazenych zéznamov na jednu stranu a v
neposlednej rade moznost aktivacie responzivneho dizajnu.

Lobraz 10 -~ zdznamov Hladat: I
Firma * Priezvisko Prac. pozicia Upravit Profil Vymazaf
Pizzeria Miady Sofér 74 (i ) % Vymazaf
Pizzeria Pazucha Upratovacka 74 0 ¥ Vymazaf
Pizzeria Kuchdrik Kuchar (¢ 0 ® Vymazaf
Pizzeria Veerajsi Upratovacka = (i ) ® Vymazaf
Pizzeria Do&ohomansky Sofér = (1 ] ¥ Vymazaf
PoZicovha Uganda Upratovacka 74 0 ® Vymazaf
Taxi Trstensky Vodic 74 (i) ¥ Vymazaf
Z&znamy 1 oz 7 z celkom 7 Predchdadzajica | 1 | Nasledujuca

Obr. 11: Datatables
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6.5.3 Bootstrap Calendar

Dalsim doplnkom je $abléna pre jednoduchy kalendar. Kalendar sa zobrazuje v de-
taile automobilov, ktoré patria k firme Auto Zilina. Obsahuje informécie o rezer-
vaciach automobilov. Rezervacie sa zobrazuju ako farebné znacky v jednotlivych
dnoch mesiaca. Po kliknuti na konkrétnu polozku sa pouzivatelovi zobrazi modalne
okno s detailnymi informaciami o rezervacii. Kalendar vyuziva framework Twitter
Bootstrap a tiez kniznicu jQuery.

Maj 2015

Dnes [IESESH

Po Ut st 3§t Pia So Ne

Tyzden

N

© Hibavy

Obr. 12: Bootstrap Calendar

6.6 Prihlasovanie

Tato sekcia je rozdelend na dve cCasti a to na autentizdciu a autorizaciu. Vstup
do evidenc¢ného systému je mozny len po prihlaseni, ¢o zabezpeci Ze informéacie zo
systému budu dostupné iba opravnenym osobam.

6.6.1 Autentizacia

Pod pojmom autentizicia sa rozumie prihlasovanie pouzivatelov, teda proces, pocas
ktorého sa overuje, ¢i je pouzivatel skutocne tym, za koho sa vydava. Zvacsa sa
preukazuje pouzivatelskym menom a heslom (Nette Framework, 2014).

V stcasnosti nebola definovana potreba vytvarat novych uzivatelov systému
pomocou systémového rozhrania nakolko do systému bude mat pristup iba majitel
spoloc¢nosti. V budicnosti, je mozné rozsirif systém o tuto funkcionalitu.

6.6.2 Autorizacia

Autorizacia zistuje, ¢i ma pouzivatel dostatocné opravnenia, pre uskutocnenie neja-
kej akcie. Autorizacia predpoklada Ze pouzivatel je ispesne prihlaseny, teda tspesnu
autentizaciu.
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Nette pre autorizaciu pouziva Autorizator. Autorizator rozhoduje o tom ¢i ma
pouzivatel opravnenie vykonaf urcita akciu. Ide o objekt implementujici rozhra-
nie Nette|Security\[Authorizator s jedinou metédou isAllowed(), ktorej tlohou je
rozhodntuf ¢i ma dand pouzivatelska rola povolenie uskutocnit urcitii operaciu.

Nette Framework disponuje predpripravenou implementaciou autorizatoru a to
triedou Nette|Security| Permission poskytujicou programatorovi lahku a flexibilni
ACL (access control list) vrstvu pre riadenie prav a pristupu. Préca s nou spociva
v definicii roli, zdrojov a jednotlivych opravneni. Role a zdroje umoznuju vytvarat
hierarchie. Pouzivatelské role sa definuji metédou $this->addRole(). Zdroje sa de-
finuji metédou $this->addResource(). Nakoniec zostava priradit prava konkrétnym
pouzivatelskym roliam ¢o vykonava metéda $this->allow(), v ktorej je prvym at-
ribatom pouzivatelska rola a druhym je pole s povolenymi akciami. Kontrolu nad
tym, ¢i je pouzivatel aktualne prihlaseny popripade ¢i ma prava na vykonat urcitu
akciu riesi trieda StartupPresenter. Od tejto triedy potom dedia ostatné prezentery
(Nette Framework, 2014).

Viivatelské meno: Marek

Heslo: eesee

11 Zostaf prihlaseny

Obr. 13: Prihlasovanie do systému

6.7 Zamestnanci

V sekcii zamestnanci su opisané operacie, ktoré je mozné vykonavat zo zamestnan-
cami.

Vytvorenie nového zamestnanca

Zamestnanca je mozné pridat pomocou formulara, kde pouzivatel vyplni poza-
dované atributy. O spravnost vstupnych dat sa staraju vytvorené validatory. Pre
zamestnanca boli vytvorené validatory, ktoré kontroluji spravnost:
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e emailu,

« telefénneho cisla,

e datumu narodenia,

e datumov pracovného pomeru.

Spomenuté validatory st popisané v sekcii o validatoroch nizsie.

Novy zamestnanec Q
Meno: *Priezvisko:

Email: *Telefénne &islo:

*Pracovny Uvazok: *Pracovnd pozicia:

*Datum narodenia: Poistoviha:

Laciatok pracovného Koniec pracovného

pomeru: pomeru:

*Rodné &islo:

Fotografia: Prehladavat..  Nie je zvoleny subor.

Pridaf zamesinanca

Obr. 14: Zoznam zamestnancov v pizzerii

Uprava zamestnanca

Uprava zamestnanca prebieha obdobne ako pri pridavani nového zamestnanca.
Pouzivatelovi sa taktiez zobrazi formular s predpripravenymi hodnotami, ktoré su
aktualne ulozené v databaze.

Zoznam zamestnancov

Na uvodnej stranke v sekcii zamestnancov je zobrazeny zoznam zamestnan-
cov. 7Z tejto stranky je potom mozné pridat, upravit, zobrazit profil alebo vymazat
jednotlivych zamestnancov. Zoznam je mozné zoradovat podla priezviska, uvézku,
pracovnej pozicie alebo rodného ¢isla. Pri zobrazovani zoznamu zamestnancov bol
vyuzity doplnok Datatables spomenuty v kapitole vyssie.
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Zoznam zamestnancov

Priezvisko * Uvéazok Prac. pozicia Rodné &islo  Upravif Profil Vymazaf
Do&ohomansky  Dohoda Sofér 123456/1234 (& O xvymamt
Kuchdrik PIny Ovéizok Kuchar 123456/7890 (& (i) % Vymazat
Miady Dohoda Sofer IRRRRRVARRA N 4 @ xvymaat
Pazucha Dohoda  Upratovacka 12121271212 (@ (i ] ® Vymazat

Novy zamestnanec

Obr. 15: Zoznam zamestnancov v pizzerii

6.8 Automobily

Tato sekcia sa venuje evidencii vozidiel a akcidm s nou spojenych.

Vytvorenie nového automobilu

Automobil sa pridéva vyplnenim formulara, v ktorom sa taktiez povinné a ne-
povinné polia. Vo formuléari pre vozidld spravnost vstupov kontroluju nasledovné
vstupy:

e 0k Vyroby,
o datumy leasingov,
o datum obstarania automobilu,

o datum predaja automobilu.

Uprava automobilu

Pouzivatel upravuje automobil cez rovnaky formular ako pri priddvani nového
automobilu. AvSak pri tprave sa pouzivatelovi nacitaju aktualne informécie, ktoré
st ulozené v databaze.

Zoznam automobilov

V sekcii vozovy park je na tivodnej stranke zobrazeny zoznam vozidiel. Cez ttto
stranku je umozneny pristup k akciam upravit automobil, zobrazit detail automo-
bilu, vymazat alebo vyradit automobil. Taktiez je mozné zoradit zaznamy podla
znacky, Spz alebo vlastnictva. Majitelovi ostavaju urcité zavazky k automobilu aj
potom ako automobil vyradi z prevadzky, preto vznikla moznost automobil vyradif.
Ten potom ostane v databaze az pokial pouzivatel vozidlo tiplne nevymaze.
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Pri vozidlach sa tiez eviduju poruchy a poistky, s ktorymi sa daji vykonat akcie
upravit, vymazat a pridat. Pridavanie tychto poloziek sa vykonava prostrednictvom
formuldrov. K zoznamom poriich a poistiek sa pouzivatel dostane cez detail jed-
notlivych automobilov. Takisto ako v hlavnych sekcidch st zoznamy tychto udajov
zobrazované pomocou tabuliek. Zoznamy si moze pouzivatel zoradovat.

6.9 Udalosti

Systém umoznuje jednoduchu evidenciu udalosti firiem, ¢comu sa venuje nasledujica
kapitola.

Vytvorenie novej udalosti

Na vytvorenie novej udalosti sa pouziva taktiez formular s informaciami o nazve,
datume konania a k pripadnym poznamkam tejto udalosti. Validacia sa tu vztahuje
iba na povinnost atributov, ktorymi si nazov a datum.

Uprava udalosti

Udalost je jednoduché zmenit. Pre zmeny sa pouziva rovnaky formular ako pri
pridani novej udalosti.

Upravit’ udalost’ ()
*Ndzov: Meeting
*Datum: 17.07.2015

Instalacie novej pece v pizzerii.\

Popis:

Upravif udalosf

Obr. 16: Uprava udalosti v pizzerii
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Zoznam udalosti

Udalosti sa zobrazuju pouzivatelovi ako zoznam, ktory je zobrazeny pomocou
tabulky. Jeden zédznam obsahuje informécie o nézve a datume udalosti. Zaroven
moze vykonavat operacie ako upravu, zobrazenie detailu a vymazanie.

6.10 Sumar

Sumar poskytuje majitelovi prilezitost na evidenciu nim vybranych nakladov a vy-
nosov. Tieto naklady a vynosy systém najskor jednotlivo s¢ita a potom pontikne
majitelovi informaciu o rozdiele medzi nimi.

Vytvorenie nakladov a vynosov

Pretoze néklady aj vynosy maja rovnaké atributy je mozné pre vytvorenie vy-
uzivat rovnaky formular. Pri nakladoch a vynosoch sa eviduje skratka do maximélnej
dlzky deviatich znakov dalej popis, datum a suma.

Uprava nakladov a vynosov

Uprava prebicha rovnako ako v predchadzajtcich sekeidch taktieZ je tu vyuzi-
vany rovnaky formular ako pri vytvarani novych nakladov a vynosov s aktualnymi
informaciami ulozenymi v databaze.

Zoznam nakladov a vynosov

Néaklady a vynosy rozdeluju obrazovku na dve casti. V Tavej casti st naklady a v
pravej vynosy. RozloZenie je podobné ako sa pouziva pri ilustracii ic¢tov v tétovnic-
tve. V tychto zdznamoch je mozné vyhladavat a taktiez sa pouzivatelovi zobrazuje
rozdiel nédkladov a vynosov. V zoznamoch st zobrazené informécie o skratke, datume
a sume. Pouzivatel ma moznost vykonat akcie zobrazif detail a vymazat néklady
alebo vynosy.
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Zoznam nakladov a vynosov

Hradat: Hladaf:
Ndklad * Ddatum Suma Vynos * Datum Suma
Energic 04032015  35€ ©® X Predqg 04032014  352¢€ O x
PHM 02032015  100€ @ X Fredq 13032015  100.16 €@ %
PHM 16.03.2015 35.2¢€ 0 x

3 vynos

B naklad
SV-SN 349€

Obr. 17: Zoznam zamestnancov v pizzerii

6.11 Formulare

Formular sa pridava do prezenteru pomocou takzvanych tovarniciek. Tovaren na
komponenty predstavuje elegantny sposob, ako komponenty vytvarat vo chvili,
ked st skutoc¢ne potrebné. Nette vyuziva klucovy nazov funkcie createCompo-
nent<Name>(), kde <Name> je ndzov vytvaranej komponenty, ktord komponentu
vytvori a vrati. Komponenta je potom vykreslend v sablone. Metdode create Compo-
nent<Name> je predévany volitelny parameter s ndzvom komponenty, ktoria vy-
tvara. V Sablone je mozné ziskat a vykreslit komponentu pomocou makra control
alebo ruéne pomocou HTML tagov. Formular po odoslani a tspesnej validacii za-
vold metodu <Name>Succeeded(). Ako prvy parameter tejto metédy je predany
samotny formular. Do druhého parametra sa predavaji odoslané hodnoty formulara
v objekte ArrayHash. V tele tejto metddy sa spracovavaji informacie z formulara
pomocou funkcii v modeloch (Nette Framework, 2014).

6.12 Validacie

Kontrolu nad tym, ¢i boli vyplnené povinné polia vykonava v Nette metdda set-
Required(), ktorej volitelny atribit je text chybovej hlasky, ktory potom informuje
pouzivatela o nutnosti vyplnenia pola, v pripade ze dané pole nevyplnil.

Dalsie valida¢né pravidld sa priddvaji metédou addRule(), ktorej prvim argu-
mentom je pravidlo hovoriace o tom, ¢o chceme overovat. V evidené¢nom systéme
su vyuzivané pravidla Form::PATTERN a Form::EMAIL. Prvé pravidlo pouziva
regularny vyraz pre kontrolu telefénneho ¢isla a druhé kontroluje spravnost emailu.
Druhy argument funkcie addRule() je opat text hlasky, ktord sa zobrazi, pokial
hodnota validaciou neprejde. Tretim argumentom sa potom konkretizuje validacné
pravidlo napriklad rozsah urc¢itych hodnoét, alebo ako v pripade telefénného cisla
regularny vyraz.
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Pre niektoré validacie preddefinované metody nestacia, napriklad overenie
spravnej kombinacie hodnot vo viacerych prvkoch formulara, a preto je nutné si
vytvorif vlastné validacie. V eviden¢nom systéme st to napriklad funkcie, ktoré kon-
troluju vznik a zdnik pracovného pomeru, zaciatok a koniec splacania leasingu alebo
datum narodenia. Tieto funkcie sa potom na formular navézuji pomocou udalosti
onValidate

Validacie vyuzivaju triedu Nette| Utils\| Validators, ktora obsahuje potrebné fun-
kcie pre validaciu dat (Nette Framework, 2014).

6.13 Rezervacia automobilov

Po dohode s majitelom boli rezervacie vytvorené pomocou google kalendarov. Ku
kazdému automobilu vo firme Auto Zilina bol vytvoreny google kalendar. Kazdy
google kalendar méa ID, pomocou ktorého sa konkrétny automobil v evidenénom
systéme sparoval s konkrétnym kalendarom. Pomocou google API sa aplikacia pre-
pojila s google t¢tom. Rezervacia sa tak vytvara v google kalendari a informacie o
nej sa zobrazuju u konkrétneho automobilu v evidenénom systéme.

4= uLoZrT Zahodit

Valuch
51712015 2:30am do 5:30am 5M17/2015 Casové pasmo
[C] Cely defi [[] Opakovat'...

Podrobnosti udalosti

Kde Zilina, Slovenska republika
Videohovor Pridat videohovar

Kalendar Mercedes -

Popis |

Farba udalosti [ || [l B B

Upozormenia Kontextové okno = 30 min  ~

Pridat' upozomenie

Obr. 18: Vytvaranie rezervacii pomocou google kalendéra
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7 Zaver

Cielom bakalarskej préace bolo vytvorif evidencény systém ako webovi aplikaciu pre
majitela firiem Pizza Fantasia, Taxi Fantasia a Auto Zilina. Aplikdcia mé sluzit
ako systém pre elektronicki evidenciu informécii o zamestnancoch, stave vozového
parku, udalosti, nakladov a vynosov zvolenych majitelom.

Prva cast prace sa venuje prehladu technologii, ktoré st vyuzivané pri tvorbe
webovych aplikacii ako st jazyk PHP, HTML, JavaSript, kaskadové styly a data-
bazové systémy. Dalsia ¢ast je zamerand na sicasny stav, kde st predstavené firmy
majitela, poziadavky pre tvorbu evidencéného systému a dostupné aplikécie, ktoré by
majitel mohol potencidlne vyuzivat pre elektronicki evidenciu. Kapitola 4.3 obsa-
huje informacie o nesplnenych poziadavkach vybranych systémov, vdaka ¢omu boli
tieto systémy oznacené ako nevhodné vzhladom k potrebdm majitela. Na zdklade
tejto analyzy bol navrhnuty novy systém.

Nasledne je opisovany postup pri navrhu tohto systému. Databazovy model bol
navrhnuty pomocou ER diagramu. Na navrh pouzivatelského rozhrania boli pouzité
mockupy v programe Balsamiq Mockups.

Podla navrhu bol vytvoreny eviden¢ny systém ako webova aplikdcia. Systém
pouziva responzivny dizajn, ¢o umoznuje majitelovi zjednoduseny pristup k systému
z roznych zariadeni. Pri implementécii bol vyuzity PHP framework Nette. Aplikacia
bola sprevadzkovand online na webovej adrese http://es3f.php5.cz/ ako testovacia
verzia s prihlasovacim menom , Majitel“ a heslom ,heslo”.

Evidenc¢ny systém splia vsetky poziadavky, ktoré majitel firiem pozadoval, av-
sak po prezentacii vyslednej prace majitelovi vznikli nové pripomienky. Ide napri-
klad o tpravu niektorych atributov, vzhladu formularov alebo odlisny spdsob akym
je pouzivatel informovany o vykonanych zmenach. Po vykonani tychto zmien moze
majitel zacat vyuzivaf systém pre svoju evidenciu.

Do budiicna je mozné systém rozsirit o nové funkcionality ako napriklad export
jednotlivych zaznamov, ¢i cely zoznam tdajov alebo pridat k evidencii nova firmu.
Systém je mozné upravit tak, aby ho mohli pouzivaj aj zamestnanci podnikov, na-
priklad vytvorit pouzivatelské role, ktoré budu mat prava k evidencii iba jednej z
firiem. S majitelom spolo¢nosti sa o tychto moznostiach diskutuje a pripadne budu
implementované.
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A Prilozené CD

Prilozené CD obsahuje:
o Zdrojové kédy aplikacie.

o Mockupy vytvorené pri navrhu pouzivatelského rozhrania.



