UNIVERZITA PALACKEHO V OLOMOUCI

PEDAGOGICKA FAKULTA
Katedra pedagogiky s celoskolskou piisobnosti

MODERNI TECHNICKE PROSTREDKY
A JEJICH VYUZITI VE VYUCE
NA 1. STUPNI ZS

Diplomova prace

Ivona Skopalova
Ugitelstvi pro 1. stupen ZS

Kombinovana forma studia

Vedouci prace: RNDr. Evzen Ruzicka, CSc.
Olomouc 2009



Dé&kuji panu RNDr. Evzenu Riizickovi, CSc., za odborné vedeni diplomové
prace, poskytovani rad a materidlovych podkladii k praci, ale 1 u¢itelim zakladnich

Skol, se kterymi jsem konzultovala problematiku mé prace.



Prohlasuji, ze jsem diplomovou praci vypracovala samostatné a pouzila jen

uvedenych prament a literatury.

V Pierové  23.3.2009 Ivona Skopalova



OBSAH

Strana
UVOD i 6
1 Technické vyukové prostiedky ve vyucovacim procesu .......ccceeeevvereinnrennns 8
1.1 Didaktické prostiedKy ........o.veiriiiiiiii e 8
1.2 Zéasada nazornosti pii pouziti didaktickych prostiedkd ..................oeis 11
1.3 Déleni didaktickych prostiedkll ............oooiiiiiiiiiii 12
1.4 Funkce technickych vyukovych prosttedkii ...............ccooeiiiiiiiiins. 16
2 Bezpecnostni a hygienické predpisy pro praci s didaktickou technikou ....... 20
3 MODERNI TECHNOLOGIE V Praci u€itele .......oeeevveeereneeerneeeeseersnnenn. 23
B I MUIIMEdIA .. o.eee e 23
3.2 Multimédia na internetu, grafika, zvuk, animace, video .......................... 25
3.3 Webové stranky, multimedidlni prezentace .................coeviiiiiiiiiiiinnnnn. 29
4 INTERAKTIVNOST, interaktivita ve vyu€ovani .......cccccevviiieiinrnnninnnen 31
4.1 Interaktivni VYUKa ..o 31
4.2 Podpora interaktivini VYUKY ......oooiiii 32
4.2.1 Systém ve VZAEIANT .......oiiiii 32

4.2.2 Produkty uZivané pii interaktivni vyuce ............coooiiiiiiiiiiiiiii 33



4.2.3 Technické prostiedky pro interaktivni vyuku ..., 34
5 INTERAKTIVNI TABULE Ve VYUCOVANI «evvuvevrnnerrnneernneereneersnneennnnennns 36
5.1 Charakteristika interaktivni tabule ... 36
5.2 ZkuSenosti s vyuzitim interaktivni tabule ve vyuce ... 42
6 INTERAKTIVNI TABULE na prvnim stupni ZS .......cccoeevveeeernneernnnennn. 48
6.1 Vyuziti tabule v jednotlivych predmeétech ... 48
6.2 Vliv interaktivni tabule na vyuku na prvnim stupni ZS .......................... 55
ZAVER .ccoiiiiiiiiiiiiieieieeeetttteeeeeee e e e e e e e e e ee e aseeaeteee e e e e e e e e e e s s sussenas 57
SEZNAM LITERATURY ... e 58
PRILOHY

ANOTACE



UvVOD

Skolstvi na celém svété a tedy i u nas prochazi stale nejriiznéj$imi vyvojovymi
etapami a reformami. Mnozi pedagogové se nepretrzit€¢ snazi najit nejlepsi zptisob
vyuky, organiza¢ni normy vyucCovani, nejlepsi didaktické metody a zasady, cile
1 obsah vychovy a vzdélavani.

Snaha kazdého ucitele o vytvoteni optimalni vyuky je neutuchajici. PfedevSim
materialni prostiedky velkou mérou pfispivaji k vytvoreni vhodného zpiisobu vyuky.
Mezi tradi€ni a 1 dnes snad jeSt¢ nejpouzivanéjSim materidlnim prostiedkem je
klasicka Skolni tabule.

Pievazné zacinajici ucitelé se domnivaji, Ze dnes v moderni a pfetechnizované
dobé& 21. stoleti neni nutné studovat teorii a metodiku vyuziti tabule. Je pro né pftilis
jednoduchym zatizenim, které l1ze pii studiu vynechat. Ale opak je pravdou. VSichni
vime jak jsou soucasné moderni pocita¢e na vysoké technické Grovni a stale vice je
pouzivame pii vyuce, ponévadz jsou u vétSiny zakli oblibené a jsou vhodnym
motivacnim faktorem. Pfesto vSechno je tfeba brat pocitac spiSe jen jako podplrné
zafizeni pfi vyuce.

Skolni tabule doznaly za posledni roky mnoha zmén. Velké rozdily Ize
pozorovat 1 pii praci s tabuli. Podobné zmény lze pozorovat také u jinych vyucovacich
prostfedkd. Technicky vyvoj spéje nezadrzitelné kupfedu a nevyhyba se ani Skolstvi,
coz je dobte. Vratime-li se zpatky do historie zjistime, Ze fada zédkladnich materidlnich
vyucovacich prosttedkii doznala sice vyvoje, ale podstata s jakou je v ddvnych dobach
ucitelé pouzivali k ziskani naptiklad lepsi pfedstavivosti o funk¢nosti urcitych jevii ¢i

k usnadnéni vyuc€ovaciho procesu, ziistala doposud.



Ve své praci bych se nechtéla vracet do dob ddvno minulych, ale rada bych uvedla
piehled soucasnych modernich didaktickych vyucovacich prostiedkti, predevsim
interaktivnich tabuli, a jejich vyuziti v hodindch a jednotlivych pfedmétech na 1.
stupni zékladnich §kol. Vyuzila bych také znalosti prostiedi tii Skol z Pferova a Hranic
na Moravé, kde jsem doposud pusobila. Vzhledem k tomu, Ze jejich vybavenost byla
na podobné urovni a fadu pomitcek jsem si sama vyzkousela, mohlo by to néco mélo
napoveédét o soucasném stavu a Urovni téchto materidlnich didaktickych prostredki na
zékladnich skolach.

V zavérené Casti se snazim uvést mozné sméry dal§iho vyvoje didaktickych

prostiedki a jejich vyuziti pti vyuce jednotlivych predméti.



1 TECHNICKE VYUKOVE PROSTREDKY VE VYUCOVACIM PROCESU

1.1 Didaktické prostiedky

Didaktické prosttedky maji velky vyznam ve vychovné vzdélavacim procesu.
Nesmime ale zapominat, ze ta nejdokonalejsi technika nebo technické didaktické
prostitedky nemohou c¢lovéka osvobodit od prace. Lidské uceni totiz na préci
bezprostiedné navazuje.

(Geshwinder, 1987, s.9)

Zakonitosti u¢eni (zak) a vyucovani (ucitel) je tieba chapat ucelené. Podivame-
li se vSak na véc pouze z pohledu pedagogické ¢innosti ucitele, je pro néj vychodiskem
cil vzdélavani, coz je dano hlavné pozadavky soucasné rychle se rozvijejici védy.

(Geshwinder, 1987, s. 18)

Cil je zékladnim znakem, ktery vymezuje vyuku a vyucovaci proces. V podstaté
jde o idedlni stav, kterého chceme svou Cinnosti dosahnout.

(Geshwinder, Ruzicka, 1995, s. 6)



Takto stanoveny cil je ovSem velmi obecny. Musime jej neustale srovnavat
s realitou pii feseni soucasnych problémi a v konkrétnosti ho stale upravovat. Protoze
vzdélavani a vychova jsou nejen zaméieny na feSeni ukoli soucasnych, ale
1 budoucich, musi formulace cilti vychdzet nejen zrozboru aktudlnich podminek
spolecnosti, ale 1 rozboru podminek budoucich. Cile tedy mizeme d¢lit na obecné,
konkrétni a specidlni. Z cili pak vychazeji dalsi dilezitd vychodiska jako obsah,
principy, metody, formy a prostfedky vyuky.

(Holousova, 1995, s. 38)

Dilezitym vychodiskem ucitelovy pedagogické praxe je jeho pedagogicka
zkusenost. Je dobré, kdyz ucitel postupuje pii vyuce podle ur¢itého programu tizeni
vyuky.

Tento program mimo jiné také obsahuje:

- soubor ucebnich tloh a pokynii, pomoci nichz ma byt navozena a

regulovana ucebni ¢innost zaki,
- vyuziti metod a souboru materidlnich didaktickych prosttedkli ve vazbé
na plnéni obsahu a struktury ucebni ¢innosti zaki (napt. vyuziti tabule u

nazornych metod).

UspéSnost ucebni Cinnosti Zakd zavisi na vhodném a citlivém vyuZivani
programu fizeni vyuky a také na tom, jak je wucitel schopen pfizplsobit se

1 neo¢ekdvanym zivotnim situacim. Dobry ucitel ma schopnost piedvidat, dokdze



okamzité reagovat na vzniklé situace, hlavné ma schopnost vcitit se do zdkova
mysSleni. Tyto pedagogické dovednosti si ucitel vytvati cely Zivot.

Védecko technicky, ekonomicky a socialni vyvoj piinasi pokrok ve vSech
oblastech, tedy i v materidlnim vybaveni vyuky. Soufasnym trendem je zvySeni
efektivity vychovné vzdélavaciho procesu, nejlépe pomoci didaktickych prostredki.
Materidlni didaktické pomicky pfi uceni a vyucovani plisobi na motivacni
a emociondlni sféru Zdkovy osobnosti, usnadiuji do urcité miry jim pfijem informaci,
umoziuji zaklim zpracovavat informace a podporuji utvareni zru¢nosti a navyki.

(Kouba, 1985, s. 11-13)

V souCasné dob¢ mnoho specializovanych firem nabizi velké mnoZstvi
nejmodernégjSich didaktickych pomucek (vCetné tabuli). Nastava ale problém — ne
kazda zakladni Skola si miize z ekonomickych divodid nakup novych didaktickych
prostiedki dovolit.

Dal§im problémem ovliviiyjicim efektivitu 1 frekvenci vyuZivani technickych
prostiedki ve vyucovani je nechut mnoha ucliteli (spojena se strachem) vyuzivat
technické prostiedky ve vyuce. K tomu se Casto piipojuje 1 nedostatecna metodicka
pfipravenost uciteld.

(Geschwinder, 1987, s. 24)

ProtoZze vyuZivani materidlnich didaktickych prostfedkti napoméha détem

1 uciteli ve vyu€ovani a plnéni stanovenych cilii, je nutné abychom praci s témito

prostftedky nepodcenovali, nezanedbavali a tadn€ se na ni pfipravili. Pouziti
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technickych prostfedkii uvoliluje ucitele do jist¢ miry i pro plnéni dalSich

pedagogickych funkci, na néz by pfi klasickém vyucovani nemél ani Cas.

1.2 Zasada nazornosti pii pouziti didaktickych prostiedku

Ve skole si maji zaci osvojovat spravné pojmy a vytvaret jasné piedstavy,
naucit se chapat vztahy jevi, zdkonitosti pfirodni 1 spoleCenské, naucit se teoretické
poznatky spojovat s praxi. Aby ucitelé mohli tento kol Gsp&sné plnit, musi svou praci
usmérnovat zdsadou nazornosti.

Zasada nazornosti je pozadavek, aby si Zaci pfi vyuCovani vytvaieli pojmy
a predstavy na zdkladé smyslového vnimani pfedméti a jevi, a to bud’ skuteCnych
nebo zobrazenych. Znamena rovnéz nutnost ucit zaky zdmeérné cilevédomé pozorovat
jevy. Zak musi udivu rozumét. Proto musi byt pfi vyucovani aktivni, ¢asto prakticky
¢inny, musi umét s vécmi zachazet. To plati o vytvareni vSech pfedstav. Pasivni
nazirani nestac¢i. Otazku néazornosti poprvé soustavné vylozil J. A. Komensky.
Formuloval ,,zlaté pravidlo®, které plati dodnes — ,,aby vSechno bylo pfedvadéno vSem
smyslim, kolika je mozno*.

( Brazdova, 1965, s. 1)

To je diivod, pro€ se ucitelé snazi zaklim prostfednictvim prostiedkii didakticke
techniky usnadnit pochopeni latky a uciva. Je prokazano, Ze zapojeni vice smysli do
vnimani novych informaci, které¢ maji byt osvojeny a pokud mozno trvale uchovany ve

védomi zaktl, je mnohem U¢innéjsi, neZ vnimani pouze jednim smyslem.
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Na zéklad¢ teoretického rozboru podilu jednotlivych analyzatori, které se podileji na
pfijmu informaci, bylo zjisténo, ze 80 % vSech informaci je vnimédno zrakem, 12 %
sluchem, 5 % hmatem a 3 % ostatnimi smysly.

Jind studie uvadi, ze z pfecteného textu, pokud neni studovan, si ¢lovek obvykle
trvaleji zapamatuje jen asi 10 %, z obsahu slySeného si pii dobrém vnimani uchova
v paméti po delsi dobu asi 20 %, z toho, co ¢lovek vidi, je podil na zapamatovani jesté
vyssi, asi 30 %. Pifi kombinaci slySeného a vidéného miize trvalost ovladnuti
dosahnout 40 — 50 % objemu poznatki. Soucasné vyzkumy vSak prokazuji, Ze tradicni
vyuka uvedené Udaje Casto nerespektuje a to 1 nyni, kdy maji ucitelé k dispozici
moderni didaktickou techniku.

Zasadu nazornosti bychom neméli chépat zjednodusené. Je tfeba si uvédomit
spoluptisobeni smyslového vniméani, myslenkovych operaci a aktivni ¢innosti zaka.

( Kalhous, 1998, s. 65)

1.3 Déleni didaktickych prostiedki

Za didakticky prostfedek vyuky povazujeme v podstaté vSe, co napomdha
k dosazeni cilti vyu€ovaciho procesu. Cil je v obecném pojeti idedlni stav, kterého
chceme svou Cinnosti dosahnout. V naSem pojeti chceme zaky dobfe pfipravit pro
aktivni Zivot ve spolecnosti. Poskytnout jim soubor poznatkli, dovednosti, ptipadné

navyki pottebnych pro Zivot.
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Didaktické prostfedky jsou vlastné néstroje ucitele, jimiz vyufovani fidi
a reguluje. Ostatni materidlni prostiedky (prostiedky prostiedkll) — budovy, ucebny,
technicka zafizeni.

Didaktické prostfedky se obvykle d€li na materialni a nemateridalni. Za
predstavitele nemateridalnich prostredkii je tfeba pokladat ptfedevSim vyucovaci
metody, organiza¢ni formy a vyucovaci zasady. Do skupiny materialnich prostredkii
spadaji prvky z materidln€ technické zdkladny vyuky, napf. vyufovaci pomicky,
zafizeni a pfistroje, zdkovské potieby, didakticka technika.

Obé¢ tyto skupiny prosttedkli se vzajemné ovliviiuji. Ucitel vybird a aplikuje
adekvatni didaktické prostiedky predevSim na zaklad¢ analyzy cile, s ohledem na
charakter uciva apod. Didaktickymi prostfedky a jejich kombinacemi ptlisobi ucitel na
zaky, stimuluje je pro uceni, navozuje smyslovy a rozumovy kontakt s ucivem,
motivuje, uskutec¢ituje komunikaci, organizuje poznavaci proces, reguluje a kontroluje
ucebni ¢innosti zakl tak, aby bylo ve stanoveném Case dosaZeno vytycenych cill. Jak
jiz bylo uvedeno diive, mizeme didaktické prostfedky definovat jako nastroje fizeni a
regulace vyucovaciho procesu.

( Rambousek, 1989, s. 14)

Materialni didaktické prostredky

Materialni didaktické prostiedky jsou predméty, které slouzi k didaktickym
ucelim a jsou materialni povahy. Tyto prostfedky délime podle smysli, jejichz funkci
pii vyuCovacim procesu ovliviiuji. Jednd se o prostiedky—vizudlni, auditivni,

audiovizudlni, zpétnovazebné a pomocné technické prostredky.
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e Ucebni pomucky — maji tésnou vazbu k obsahu dané vyuky, vztahuji se k nému

pifimo a bezprostiedné. Napt. ucebnice, modely, zZadkovské soupravy, Skolni
obrazy, audio zdznamy, promitnutd zobrazeni. Pii prezentaci nékterych téchto

prostiedkt je potteba didaktické techniky.

e Metodické pomicky — patii sem materidly vztahujici se jak k obsahu, tak 1 ke
zpusobim ucitelovy ¢innosti (fidici, planovaci, kontrolni). Napi. metodické
prirucky, testy, sbirky uloh, odborna literatura.

e Zafizeni — do této skupiny fadime prosttedky, které se bezprostfedné nevztahuji
k obsahu dané vyuky. Patii sem specialné vytvofené ¢i upravené vyrobky, které
nejsou vyuzivany jako pomicky. Napf. laboratorni pfistroje, métidla, nastroje,
naradi, specialni Skolni nabytek.

e Skolni potieby — jsou drobné predméty uzivané pii grafickém projevu zéka

a ptfedméty potiebné pro jeho ucebni ¢innost. Napt. seSity, pravitka, kruzitka,
psaci potteby, Stétce.

o Vyukové prostory — jedné se o prostory slouzZici k didaktickym ucelim. Napf.

laboratote, odborné ucebny, t€locvicny.

(Rambousek, 1989, s. 15)
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Obr.1: Clenéni materialnich didaktickych prostiedkd
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Nematerialni didaktické prostredky

Didaktické zdsady, vyucovaci metody a organizacni formy patii k zakladnim
didaktickym kategoriim a jsou nedilnou soucasti priibéhu a zkvalithovani vyucovaciho
procesu na 1. stupni ZS. V této oblasti jsou skryté nemalé rezervy ke zvyseni efektivity
vyucovani.

e Didaktické zasady — zdsada uvédomélosti a aktivity, zdsada nazornosti, zasada

soustavnosti, zasada pfimétenosti, zasada trvalosti.

e Vyucovaci metody — slovni metody (vysvétlovani, popis, vypravovani,

rozhovor), nazorné metody (pozorovani, demonstrace), praktické metody

(frontalni praktické a laboratorni prace).
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e Formy vyucCovdni a uleni — vyuCovaci  hodina, vyucovaci jednotka

(v laboratofi, v dilndch a na pozemku), vychazky a exkurze.

(Nelesovska 1998)

1.4 Funkce technickych vyukovych prostredku

Technické prostiedky plni sviij vyznam ve vyuCovani jen tehdy, kdyz plni
vSechny své funkce.

Ttidéni funkci vyukovych prostfedki nelze chapat absolutné. Jejich vyznam je
uznavan spiSe vSeobecné. Funkce nékterych technickych prostiedkli byvaji
v podvédomi mnoha ucitelll zuzovany a vztahovany jen ke zndzorniovani uciva.
Ttidéni vyukovych funkci dle Geschwindera:

e Funkce zakladni
- funkce informaéni
- funkce formativni
- funkce instrumentélni

o  Funkce viastni didakticke

plnéni zdsady ndzornosti a moznost vicekanalového vnimani
informaci

- funkce motivacni a stimula¢ni

- funkce racionalizacni (ve vztahu k uciteli 1 zaku)

- funkce zpeviiovani (opakovani)
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- funkce systemizacni (obsah je v programu usporadan tak, ze s pomoci
techniky dochazi k zalefiovani do soustavy dfive ziskanych
poznatkii)

o Funkce ergonomické a ridici

- snizovani neproduktivnich Casii ucitele a zdka

- objektivizace zpétné vazby

- individualizace (regulace vlastniho tempa uceni podle stupné dispozic

a okamzitého stavu psychiky zéka)

K zakladnim funkcim technickych vyukovych prostfedka patii ty, které jsou

urceny jejich didaktickou strukturou a jejich vyukovym cilem.

Funkce motivacnée stimulacni

Pokud chce ucitel ve vyu€ovacim procesu motivovat zdka komplexn€, musi
v tomto procesu postihnout vSechny stranky Zakovy osobnosti. Musi ptisobit jak na
sféru poznavaci, tak 1 na sféru emocionalni a motivac¢ni. K motivaci, aktivizaci,
stimulaci, udrzeni z4jmu mize byt vyuzito pravé technickych vyukovych prostfedk.

Napt. audiozdznamy, epiprojekce, motivacni filmy, videoprojekce atd.

Funkce informacné expozicni
Technické vyukové prostiedky pomdhaji prezentovat ucivo v daleko SirSim

v

zabéru nez prostredky tradi¢ni. Pfinaseji uplnéjsi a presnéjsi informace a navozuji
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souvislosti mezi nimi. NejvétS§im piinosem v tomto ohledu jsou audiovizualni
prostiedky, které ptsobi soucCasné na receptory zraku a receptory sluchu.
Prostiednictvim téchto receptorii cloveék ziskava 94 % informaci.

Na vyznam smyslové zkuSenosti, ktera vede k poznani, upozoriioval jiz J. A.
Komensky ve svém ,zlatém pravidlu®. ,,Zacatek poznani se musi ditéti vzdy od

smysli — nebot’ nic neni v rozumu, co diive nebylo ve smyslu.*

Funkce procvicovaci

Technické vyukové prostiedky se uplatiiuji 1 ve sféfe opakovani a upeviiovani
nabytych poznatkli. Funkci procviCovaci vyuzivame téz pii opakovani a pii
systemizaci uc¢iva. Mlizeme vyuzit napt. magnetické tabule, transparentni tabule, prace

se zpétnym projektorem, magnetofonem, videorekordérem, pocitatem.

Funkce kontrolni

Kontrola 74kl je nedilnou soucasti fidici kontroly uditele. Napomaha mu
k dalSimu planovani vyuky a kontrole vysledkid své prace. Kvalitni kontrola je
zasadnim predpokladem uspéSného prubéhu vyucovaciho procesu. Pii kontrolni

¢innosti mohou byt vyuzivany — magnetofon, pocitaové programy, popisovani

diapozitivi, fotografii, analyza obsahu filmu, komentovani filmové smycky a dalsi.
Funkce aplikacni
Uzce souvisi s funkci procviCovaci. Vyskytuje se pfi transferu uciva do praxe,

pii ovéfovani ziskanych poznatk a pii zatazovani do SirSich souvislosti. V této fazi
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mohou najit své uplatnéni tyto technické prostiedky — videokamera, epiprojektor,

televizor a rozhlas.

Funkce komunikacni a ridici

Vyucovaci proces miizeme chapat ve vSech jeho fazich jako proces komunikace
a fizeni. V této funkci slouzi technické vyukové prostiedky k realizaci verbalni
a neverbalni vyukové komunikace

( Rambousek, 1989, s. 28)
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2 BEZPECNOSTNI A HYGIENICKE PREDPISY PRO PRACI

S DIDAKTICKOU TECHNIKOU

U technickych vyucovacich prostiedkt je tieba klast velky diraz na bezpecnost
prace. Bezpe€nosti bychom méli trvale vénovat mimoiadnou pozornost. Diisledné
ochrany zdravi a Zivota 74k, ale 1 uciteld.

Zakladnim pfedpokladem pro bezpe€nost pii praci je osvojeni si kultury prace.
Tento navyk spociva v cilevédomém planovani, organizovani a uspotfadani pracoviste.
Spravnym funkénim uspotfadénim tiidy zabrdnime zakiim v mozné manipulaci
s pfistroji, zdsuvkami a rliznymi ¢astmi technického zafizeni.

Vsechny pfistroje a zafizeni chranime pied prachem a ukladddme je do suchého
prostiedi, protoze vlhkeé prostiedi jim Skodi.

Dal$im ptfedpokladem uvédomélého dodrzovéni pravidel a zdsad bezpecnosti
prace je prostudovani ptislusnych navodi k obsluze. Navod bychom méli prostudovat
jesté pted prvnim pouzitim pfistroje. VSechny navody se doporucuji archivovat. Po
pouziti kazdého pfistroje je tfeba tento ihned vypnout. Pfistroje, které nebudeme delsi
dobu pouzivat odpojime od zdroje elektrického napéti a to i1 v ptipadé mimotadnych
situaci, jakymi jsou napft. pferuSeni dodavky proudu, pii pozaru apod.

Také bychom méli dokonale znat bezpe€nostni piedpisy pro obsluhu a praci

s elektrickymi zafizenimi.
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Ve skole se mohou vyskytnout pfistroje, u nichz musime sledovat platnost jejich
technického osvédceni. Doba platnosti osvédceni je u jednotlivych pfistroji rozdilna.
PouZivat pfistroje s neplatnym technickym osvédcenim je nepiipustné.

V ptipadé¢ pozaru na elektrickém zafizeni, musime nejdiive vypnout hlavni
vypina€. K haSeni se pouZivaji pouze hasici pfistroje snc¢hové, praskové nebo
tetrachlorové. Nikdy nesmime pouZit vodni hasici pfistroj. V blizkosti mista, kde se
s elektrickymi pfistroji pracuje, by mély byt vyvéSeny bezpecnostni predpisy, hasici

piistroj a telefonni ¢isla hasici a zachranné sluzby.

Ucitel by nem¢l zapominat i na dal$i bezpecnostni a hygienické zasady:

Musi byt vytvoieny optimalni podminky pro zrakové a sluchové vniméni.
V praxi to znamena napftiklad, ze promitany zaznam musi byt dostatecné velky, jasny,
prehledny, ostry a kontrastni, nesmi byt pfesvétleny, nesmi osliiovat a nesmi byt
doprovazen nepiijemnymi reflexy.

Reprodukovany zvuk musi byt kvalitni a co nejméné zkresleny. Sila zvuku musi
odpovidat akustickym podminkdm prostiedi a rozmisténi zak.

Pro vSechny zéky by mély byt vytvofeny dobré pracovni podminky. Musime
dbat na dodrzovani minimdlnich a maximalnich vzdalenosti od promitaci plochy a na
stanoveni maximalnich stranovych a vySkovych thli.

Dalsi dulezitou zasadou je dodrZzovéani pfiméfené doby prace s technickymi
vyukovymi prostiedky. Doporu¢eny casovy limit se pohybuje mezi 10 az 20

minutami.
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Dilezitym Cinitelem ovliviiujicim efektivitu vyuziti didakticke techniky je pocet zakl
ve tiidé. Na jednu osobu by mélo piipadat nejménd 5m’ vzduchu, jinak dochazi
k tnavé. Ke spoleénému sledovani televize by se neméli shroméazd'ovat zaci vice tiid.
S touto zasadou souvisi zajisténi u¢inné¢ho vétrani tiidy.
Pfi premistovani didaktické techniky je tfeba dodrzovat obecné pokyny
(obsazené v usneseni vlady ¢. 32/1976). Podle téchto pokynti:
- nesm¢ji Zeny prenaSet biemena o vétsi hmotnosti nez 15kg,
- téhotnym Zenam a matkdm do 9. mésice po porodu se zakazuje
1 obCasné zvedani bfemen nad 10kg (u neskladnych bfemen nad 5kg),
- mladistvi do 16 let nesmé&ji pii rucnim pienaSeni manipulovat
s bfemeny o hmotnosti nad 10kg,
- chlapci ve véku od 16 do 18 let nesméji pii ruénim piendseni
manipulovat s bfemeny o hmotnosti nad 20kg a divky nad 13kg.

( Geschwinder, 1995, s. 9)
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3 MODERNI TECHNOLOGIE V PRACI UCITELE

Soucasny ucitel ve 21. stoleti potfebuje ziskat jisté dovednosti s technikou, aby
umél vyuzivat nové vzdélavaci technologie.
Vzdélavaci technologie chapeme:
e v uz8im pojeti — hovofime o pouzivani materidlnich prostfedkd,
e v SirSim pojeti — rozumime tim metody, postupy a prostiedky k dosazeni cilli
vzdélavani.

Mezi technickymi vyukovymi prostfedky donedavna pievazovala audiovizualni
média: zpétny projektor, projektor diapozitivii, magnetofon, videopiehrava¢ apod.
S masivnim nastupem informacnich a komunikac¢nich technologii se dostavaji do
poptedi pocitace, jejichz multimedialni vlastnosti zahrnuji audialni i1 vizualni nastroje.
Pocita¢e mohou nabidnout sluzby jako technické vyukové prostiedky. Moznosti, které
nam nové technologie nabizeji, se neustale rozsifuji. VSe se odviji od vyvoje hardware,

novych typil a funkei periférii, novych verzi software.

3.1 Multimédia

Vyraz média pochazi z latinského medius — prostiedi, s nimZ souvisi mediare
— prostfedkovat. V dnesnim slova smyslu se jednd ptedevSim o zprostfedkovani
informaci. Multi je z latinského multus — mnohy. Multimédia 1ze tedy popsat jako
»zprostiedkovatele informaci a pocitkli v jediném zafizeni soucasné€, vice zpusoby

s moznosti interaktivity. V nich se vzajemné stfetdvaji televize, film, video, radio,
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knihy, animace, grafickd dila atd. V multimédiich dochéazi k souCasné¢ kombinaci
zvuku, obrazu, grafiky a textu, pfi¢emz tim, co rozliSuje multimédia od klasickych
médii, je jejich interaktivnost — moznost ovliviiovat to, co uvidime a uslySime.

Multimédia kladou diraz na individualni volbu, zpravidla pocitaji s reakci
jednoho konkrétniho uzivatele. Za multimedidlni se oznacuji jak zatfizeni umoznujici
kreativnim zplisobem vyuzivat jiz hotové produkty, tak vytvaret produkty vlastni.

Role multimédii ve vyuce je takovato. Umoznuje zdkovi vnimat ucebni latku
jak zrakem (text, statické obrazky, animace, video), tak sluchem a navic ma moZnost
do toho vSeho interaktivné vstupovat. VSe, co vidél, slySel a sam ovladal, si
zapamatuje 1épe, nez kdyby o daném tématu pouze Cetl nebo jen slySel pii vyuce.
Moznosti multimédii ve vyuce byvaji nékdy uvadény jako naplnéni Komenského
zasady vyuky skola hrou.

Multimédia jsou posledni dobou stale vice spjata s digitalizaci — tedy s pocitaci.
Digitalizace dala multimédiim skutecny smysl a obsah, protoze vSe medidlni
zracionalizovala a postupné 1 zlevnila. Rozsifeni pocitact dalo vzniknout multimédiim
v dnes$nim slova smyslu.

( Kapounova, Kostolanyova, Nagyova, 2004, s. 7)
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3.2 Multimédia na internetu, grafika, zvuk, animace, video

Multimédia na internetu

Nejznaméjsi sluzbou poskytovanou v ramci internetu je WWW — kombinace
textu, grafiky a multimédii propojenych hypertextovymi odkazy. Na webu je obrovské
mnozstvi jak obrazového materidlu, tak zvukii, hudby a videa, které si uzivatelé
mohou ulozit do svého pocitace.

Pro obrazky existuje n€kolik grafickych formath, které maji své opradvnéné
pouziti v urcité oblasti, maji své vyhody 1 nevyhody. NejCastéji pouzivané formaty
jsou JPG, GIF, TIFF.

Dal$im multimedidlnim prvkem internetu je hudba. Hudebni soubory najdeme
ve formatu *.wav, nebo v komprimované podob& spiiponou *.mp3. Casto
vyuzivanymi jsou soubory s piiponou *.mpg nebo *.avi, ve kterych jsou uloZeny
soubory s videem, filmy.

Na internetovych strankach se nachéazi nejen fada zajimavych informaci, ale 1
odkazli na rizné programy, zvukové soubory, obrazky a mnoho dalSich véci, které 1ze
vyuzit pro praci ucitele ve vyu¢ovacim procesu. Pozor vSak, nesmime zapominat na

dodrzovani Autorského zakona!!!
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Grafika

Pocitacova grafika je oblasti, kterd hybe soucasnym svétem informaci. Dochézi
k¢im dal veétsi vymeéné Udaji a to zejména grafickych. Nezbytnou ¢asti
multimedidlniho pocitacového produktu jsou ilustrace — obrazova informace zesiluje
ucinek pfijimani podnéti.

U grafickych 0daji nas zajima fada informaci jako — typy grafickych zatizeni,
problematika barev a jejich pocitacové zpracovani, kodovani a komprimace grafickych
udaji, grafické formaty.

Technické prostiedky pocitacové grafiky se déli na vektorové a rastrové.
Dalsim dulezitym faktorem je uz zminéna komprimace obrazovych dat. Jde o to, aby
se dosahlo maximalni tspory pii zachovani pozadované kvality vzhledem
k limitovanému objemu dat na ur¢itém médiu. Hlavnim atributem pfi praci s obrazem
¢i grafickymi formaty je barva. DiileZité je ur€eni zakladni mnoziny barev, se kterymi
se bude pracovat a taky zplisob , jakym se budou kombinovat (RGB, CMY (K)).
Grafickym formatem je mySlen zpusob ulozeni grafickych idajii v souboru, jejich
interpretace, zobrazovani a zptsob komprimace.

Grafiku (obrazek) mizeme do pocitace ulozit n¢kolika zptsoby — vlastnoru¢né
nakreslit, okopirovat z internetu, provést otisk obrazovky, naskenovat ¢i pienést

z digitalniho fotoaparatu.
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Animace

Animace patii k jistému tviré¢imu vyjadieni. S pomoci pocitatové techniky se
animace dostavd do Skol a do zajmovych krouzkl. Na zacatku prace je ndpad, pak
nasleduje scénaf a vlastni tvotfeni jednotlivych fazi animace.

Principem animace je uméle ztvarnit pohyb ¢i zménu stavu v ¢asovém useku.
MizZe jit o pohyb objektu, obrdzku, textu, ale 1 o vyjadifeni zmény barevné ndlady,
zmény pohledu 1 velikosti. Pohyb vznika rozdily mezi jednotlivymi statickymi obrazy,
které se prehravaji v ur¢itém sledu. Aby lidské oko nepostiehlo vzajemné piechody
mezi obrazky, musi byt minimalni frekvence promitani 24 obrazkl za sekundu. Pii

mensi frekvenci vaimame trhavost pohybu.

Zvuk

Zvuk je vInéni, charakterizované¢ vlnovou délkou, frekvenci, amplitudou
a hlasitosti. Zaznamenava se v analogové ¢i digitalni formé.

Analogovy signal vstupuje do pocitace pies zvukovou kartu ptes AD pievodnik,
ktery ho prevede do digitalni podoby. DA prevodnik zase prevede digitalni zaznam
zpét do analogové podoby, pro cestu ven z pocitace. V praxi rozliSujeme dva druhy
signalli — monofonni a a stereofonni.

Pro ptehravani hudby na pocitaci pottebujeme zvukové karty, CD-ROM

mechaniku, sluchatka nebo reproduktory, a také nezbytné softwarové vybaveni.
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Hudebni nosi¢e d€lime dle typu zaznamu na analogové a digitalni. Maji své
vyhody i1 nevyhody. Nevyhodou digitalnich nosic¢l je jeich naro¢nost na velikost mista
na disku pocitace. Byla proto vyvinuta fada komprimacnich (ztratovych) hudebnich

formatt jako MP3, AAC, VQF, atd.

Video

Video je spolecny zdznam obrazovych a zvukovych informaci s moznosti jejich
opakované reprodukce. Obrazové a zvukové informace se elektronicky zaznamenavaji
na zaznamové médium pomoci videokamer. Odtud se pomoci videorekordéri mohou
nasledné piehravat. Po potizeni videozdznamu ptichdzi na fadu jeho zpracovani. To se
v soucasnosti provadi vyhradné na pocitacich.

Natoceny videozaznam se naimportuje do pocitace, kde se uklada do vhodného
video formatu — nejcastéji AVI nebo komprimované do format typu MPEG. Poté se
zédznam sestiithd a upravi ve vhodném softwaru. Pro kazdy zaznam je nezbytné mit

myslenku, kterou chceme vyjadtit. Tuto pfed nataCenim sepiSeme ve formée scénare.
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3.3 Webové stranky, multimedialni prezentace

Pocitace nabizeji neptfeberné moznosti, chceme-li prezentovat své myslenky
zajimave, poutavé, doprovodit je obrazky, animacemi, videem ¢i zvukem. Uzivdme
bud’ pocitacovou prezentaci — vyklad lektora doprovazeny promitanim snimkt, nebo

prezentaci na webovych strankach — zdjemce si vyhled4 a miiZe si ji prohliZet.

Webové stranky

Webové stranky jsou diky svému umisténi na internetu pfistupné vSem
uzivatelim. Ti si je mohou kdykoliv prohlizet a po libovoln€ dlouhou dobu. Na druhou
stranu vSak neni k dispozici vyklad lektora a tudiz musi byt obsah stranek daleko
podrobnéjsi a promyslengjsi. Webové stranky jsou jakousi elektronickou knihou,
v které miiZzeme libovolné listovat, vyhleddvat informace, vracet se k zajimavym
pasazim, opakovangé si prohlizet obrazky, piehravat soubory ¢i klipy.

Webové stranky jsou psany jazykem HTML. Pro zacatecniky jsou k vytvaieni
webovych stranek ureny HTML editory, které jsou jednoduché na ovladdani a
zobrazuji stranku uz névrhu tak, jak bude vypadat v prohlize¢i. Pro ndvrhy
komplikovanéjSich webovych stranek se pouziva specidlni software. Abychom

webové stranky zptistupnili pfes internet, musime je publikovat.
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Multimedialni prezentace

Prezentace znamena piedstaveni se pied publikem. PocitaCovou prezentaci se
rozumi vystup pred publikem, kdy fe¢nik pro zvySeni pozornosti a zvySeni u€inku své
fe€i promita snimky vytvoiené pocitaCovym programem. Snimky obsahuji nadpisy,
opérné body textu, tabulky, grafy, obrazky, fotografie, mohou je doprovazet zvuky,
animace nebo video sekvence. Pfednésejici v priabehu vykladu promita snimky pomoci
dataprojektoru na platno. Snimky musi byt Citelné a texty stru¢né. Reprezentantem
prostiedi pro vytvafeni prezentaci je MS PowerPoint. Pocitacova tvorba snimki
poskytuje moznosti, které pii klasickém zptsobu tvorby napi. diapozitivii pattily do
fiSe sni.

Pti praci na prezentaci je tieba dodrZzovat urcité zasady pro navrhovani a tvorbu
prezentace. Ptiprava se zahajuje tvorbou scénaie kazdé prezentace. Nabizi se moznost
vyuzit fady jiz ptedptipravenych polotovari — ptedloh, pozadi, grafickych objekti,
zvukii, vizudlnich efektt a mnohych dalSich. Tyto Ize stahnout =z bohaté
nabidky internetu. Pfed vlastnim vystoupenim je nutné vyzkouSet si prezentaci,
piedevsim Citelnost textli, viditelnost obrazkl, nacasovani, posloupnosti a ptrechody

snimkd, hypertextové odkazy atd.
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4 INTERAKTIVNOST, INTERAKTIVITA VE VYUCOVANI

Interaktivita je vlastnost (médii, po¢itacovych programi), ktera spociva v tom,
ze uzivatel (divak) miize aktivn€ ovliviiovat béh programu, ne jej jen pasivné pfijimat.

Interaktivnost médii nam umoznuje ovliviiovat to, co uvidime a uslySime.

4.1 Interaktivni vyuka

Jednd se o novou moderni metodu vyuky na zékladnich a stfednich Skolach
s nékolika hlavnimi cily. K nejvyznamnéj§im cilim patii moznost zdky motivovat
k u€eni zabavnéjsi a méné stereotypni formou, nez na jakou byli zvykli doposud. Dale
je snahou do procesu uceni zapojit samotné¢ déti — nemaji uz byt jen pasivnimi
posluchaci, ale maji spoluvytvaret vyuku a aktivné se zapojovat do procesu
vzdélavani.

Dilezitym znakem interaktivniho vyucovdni je zjevna néazornost
a systemati¢nost ve vyuce — soucdsti jednotlivych pfedméti jsou audio a video
nahravky s materialy, které dopliuji ¢i uptfesiiuji dané téma, dale webové odkazy, na
kterych mohou Z4ci ziskat rozSitfujici nebo konkrétnéjsi informace o probirané latce
a v neposledni fadé jsou veskeré predméty propojeny mezipredmétovymi vztahy, coz
je velice dilezité¢ k tomu, aby si déti uvédomily, Ze poznatky je nutné kombinovat

s jinymi, dopliiovat a navazovat, ne separovat od sebe.
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4.2 Podpora interaktivni vyuky

4.2.1 Systém ve vzdélani

Ucebnice a pracovni seSity, jako standardni tisténé vyukové materialy, jsou
a jest¢ dlouhou dobu zistanou zdkladnou vzdéldvacich systémtli. Tento fakt
nezpochybiiuje ani ndstup interaktivnich tabuli do S$kol, jak je mozné pozorovat
v zemich srozvinutéjSim stupném nasazeni informacnich a komunikacénich
technologiich ve vyuce. Krom¢ své role ve vyukovém procesu sehravaji ucebnice
1 dilezitou psychologickou roli jakéhosi konkrétniho rozhrani mezi Skolou a rodici.
Podle kvality pouzivanych uc¢ebnic tak mohou rodi¢e posuzovat i kvalitu Skoly, kterou
jejich dité navstévuje.

Interaktivni ucebnice vychazeji ze systémovych ucebnic. Svym obsahovym
provedenim, vizualizaci a jednotnym naviga¢nim systémem nastavuji zcela novy
standard kvality na trhu uéebnic. Siroké uplatnéni a cela koncepce je postavena na

principech Rdmcovych vzdélavacich programi.
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4.2.2 Produkty uzivané pri interaktivni vyuce

S ucelenou nabidkou ucebnic, vyukovych materiali a profesiondlnich sluzeb
pro Skoly naseho vzdélavaciho systému piichazi nakladatelstvi FRAUS. Podporuje
rozvoj a zavadéni modernich forem vyuky a novych postupil, aplikaci novych
technologii a jejich vyuZzivani pfedev§im v prezencni vyuce.

Pfi interaktivni vyuce se vyuzivaji moderni ucebnice, interaktivni ucebnice,
elektronické piirucky pro ucitele, elektronické slovniky ¢i encyklopedie.

Moderni ucebnice se vytvaii s ohledem na soucasné trendy ve vyuce. Maji
atraktivni grafickou upravu a kvalitni obrazovy material. Nepostradatelnym doplitkem
ucebnic jsou praktické ptiru¢ky pro ucitele, které usnadnuji piipravy na hodiny
a nabizi fadu rad, aktivit a dalSich informaci. Ucebnice jsou zpracovavany v souladu
s Rdmcovymi vzdéldvacimi programy.

Interaktivni ucebnice je uceleny soubor vyukovych dat, slouzici k vyu€ovani
pomoci interaktivni tabule. Sklada se ze dvou casti. 1. Vykladova ¢ast — zakladem je
statickd ¢ast totozna s obsahem tisténych ucebnic urCenych pro vyuku. Umoziuje
efektivni préaci stextem a obrazovym materidlem. Dynamickou ¢ast tvoii systém
multimédii promyslen¢ zakomponovanych do probiraného uciva. Jde o dopliujici
videosekvence, animace a zvukové nahravky. Muze obsahovat 1 fotografie, ilustrace ¢i
texty, které dopliluji tiSt€énou ucebnici. 2. Interaktivni cvi¢eni navazuji na ucebnice
a pracovni seSity tiSténych produktl. Toto jedinecné propojeni umoziuje kontinuitu

vyuky a nadstandardni moZznosti budovani vazeb jak v rdmci pfedmétu, tak 1 mezi

33



jednotlivymi pfedméty. Vyhodou interaktivnich ucebnic je jejich hardwarova
univerzalnost a nenaro¢nost.

Elektronicka prirucka ucitele je urCena pro piipravu ucitele na vyucovaci
hodinu. Umoziuje piehlednym zplsobem pracovat s propojenym textem ucebnice
a prirucky ucitele. V ptipad¢ interaktivni u€ebnice umoziuje prirucka vkladat do této
ucebnice vlastni materialy, efektivné vyhleddvat interaktivni obsah.

Elektronické slovniky jsou rozsifenou formou kniznich slovniki. Existuje fada
odbornych, Skolnich a studijnich slovnikii.

Encyklopedie jsou nejrozséhlej$i tadou popularné-nauénych knih pro déti
a mladez. Cilem je détem piiblizit zakladni znalosti, naucit je hledat souvislosti

a probudit v nich zajem o dalsi poznavani.

4.2.3 Technické prostiedky pro interaktivni vyuku

Pro spravny chod interaktivnich ucebnic a vyuziti vSech jejich moznosti je
zapotiebi mit interaktivni tabuli s dataprojektorem, pocitaCem s pfipojenim na internet
a hlasovaci zafizeni. Pomoci dalSich technickych prosttedkli, jako napf. mini
notebook ¢i tabletd, 1ze vyuku jesté zefektivnit.

Interaktivni tabule je velka elektronicka projekéni plocha, kterd je propojena
s pocitatem a dataprojektorem. Dataprojektorem je promitdn obraz z pocitate na
povrch tabule a pfes ni mizeme pomoci prstu, elektronické tuzky, specialniho

ukazovatka ¢i dal§imi néstroji ovladat pocitac nebo piimo pracovat s interaktivni
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tabuli. Interaktivni tabule je bud’ pfipevnéna pevné na sténu, nebo na vyskove
nastavitelném stojanu.

Dataprojektorem je promitan obraz z pocitace, notebooku na projekcéni plochu.
Projekéni plochou miize byt interaktivni tabule nebo filmové platno. Dataprojektor je
ve vétSing pripadl soucasti instalace interaktivni tabule.

Pocita¢ (€1 mini notebook) je hned vedle interaktivni tabule a dataprojektoru
pevném disku jsou interaktivni ucebnice nainstalovany a pomoci dataprojektoru jsou
promitany na interaktivni tabuli. Mini notebook se vyznacuje menSimi rozméry, mensi
uhloptic¢kou displeje, pfi téméi srovnatelné vybaveé s normalnimi notebooky. Ma nizsi
spottebu elektrické energie a vydrzi déle pracovat na baterie (3 az 5 hodin). Svou
konstrukci, vybavou a cenovou dostupnosti v blizké budoucnosti nahradi Skolni
kalkulacky a seSity ve vétSiné vyucovanych predmétech.

Elektronické hlasovaci zarizeni je bezdratovou technologii spojeno s ucitelskym
pocitatem a umoznuje Zakim vypliovat elektronické testy promitané na interaktivni
tabuli.

Tablet je elektronické polohovaci zafizeni skladajici se zaktivni plochy
a bezdratového pera, jehoz pomoci mohou Zzéaci psat na aktivni plochu, pfi¢emz se
zapis pienasi do pocitale, ke kterému je tablet pfipojen. Zaci tak mohou psat $kolni
zéapisky, vypracovavat testy, nebo kreslit. VSechny takto potizené zapisky ¢i kresby
jsou v elektronické podobé a je mozné je vytisknout, upravit, zaslat vyucujicimu na

mail poptipad€ bez problému vystavit na webovych strankach tfidy.
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5 INTERAKTIVNI TABULE VE VYUCOVANI

Jednim z vyukovych prostfedkli, které si ve Skolstvi zac¢inaji nachdzet velky
okruh nadSenych ucitelit 1 z4kl, jsou tzv. interaktivni tabule. I kdyZ se objevily
v Ceské republice teprve nedavno a nemtizeme se pochlubit tisici takto vybavenych
tfid, jako naptiklad ve Velké Britanii ¢i Kanad¢, uz nyni registrujeme desitky plné
vybavenych interaktivnich uceben. O velké dulezitosti tohoto trendu svéd¢i 1 podpora

interaktivni techniky MS CR.
5.1 Charakteristika interaktivni tabule

Zékladem moderni ucebny je interaktivni tabule a software instalovany na
pocitaci ucitele. Interaktivni tabule kombinuje vyhody bézné tabule a velké dotykové
obrazovky. Obraz se promitd dataprojektorem na tabuli zavéSenou na stén€ nebo na

stojanu. VS8e je ovladano ptimo na tabuli elektronickym perem.

Obr.2: Schéma jednotlivych ¢asti interaktivni tabule

Iinteraktivni tabule
(projekéni plocha)

¥

il -

'\dataprojem}r\\,
A

pocitaé
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Vsechny informace, zapisy, schémata a dal$i miZzeme psat na panel tabule
stejn¢, jako na béznou bilou tabuli. Rozdil a velka vyhoda spociva v tom, Ze diky
spolupraci s poc¢itacem, muzeme pro ulehéeni zapisu, jeho zrychleni a zkvalitnéni (ale
1 estetické stranky) vyuzivat daného programového vybaveni. Vytvoteny zapis nebo
jeho ¢ast, mizeme v kterékoli fazi jeho vytvaieni ulozit pfimo do pocitace, popf. jej
v potfebné chvili opét zobrazit. Dotykem na plochu panelu mizeme ovladat ptipojeny
pocitac, veetné vSech jeho funkei, aniz bychom museli odchazet od projekéni plochy
tabule, a tim ze zorného pole zakt. Stejné tak mizeme ovladat 1 vSechna ostatni, napf.
multimedidlni zafizeni, ktera jsou k pocitaci a projektoru pfipojena. Z pocitace je
mozné vSe, pomoci elektronické posty, rozeslat ucastnikiim nebo po pfipojeni tiskarny
vytisknout. Interaktivni tabule vypada jako tabule bil4, keramicka. Cim se vsak lisi, je
piipojeni k pocitaci. Na tabuli se promitd obraz. PocitaC se pak ovlada perem. V téle
pera je ulozen permanentni magnet, ktery narusuje elektromagnetické pole generované
tabuli. Jeji elektronka pak podle zmén odecita polohu pera, a to s vysokou piesnosti.
V hrotu pera je uloZeno levé a na téle pera pravé tlacitko mysi. Melaninovy povrch
tabule je velice tvrdy, odolny proti poskrabani a tabule je odolna proti otfestim. Matné
bil4 plocha je idealni pro projekci, nevznikaji jasna, presvétlend mista.

Dotykova plocha tabule miize mit riznou plochu a také rtizny povrch. Nékteré
(napt. povrch OptiPro) jsou vhodné pouze k promitdni obrazu z projektoru,
k dotykovému ovladéani a popisu pomoci hrotu nebo prstu (nelze na n¢ psat béznym
propisovacim fixem). Na jiné je naopak mozné navic psat a kreslit i pomoci
specialnich popisovacii. Pod dotykovou plochou tabule je umisténa policka pro

ukladani ,,barevnych* popisovacich hrotli, mazaci houby a jsou na ni umisténa nektera
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dopliiujici ovladaci tlacitka. Uvedené pifedméty jsou na policce pouze z divodu
piibliZzeni ovladani tabule klasickym pomériim. Ve skutecnosti zvednuti napt. zeleného
popisovace, resp. uvolnéni mista, kde je uloZzen zeleny ,fix*“, davd ovladacimu
programu pokyn, ze pfiSti dotyk plochy tabule (C¢imkoli, tedy i1 prstem), bude
interpretovan jako dotyk zelenym fixem na normadlni tabuli. Podobné je to s mazaci
houbou. Nezélezi tedy na tom, jaké barvy je popisovac¢, ktery drzime v ruce, ale
vlastné na tom, které misto na policce je volné.

Ovladaci tlacitka na policce slouzi k pfepinani rezimu dotyku tabule. Pokud
jsou vSechna mista na policce obsazena, dotyk na plochu tabule je interpretovan jako
zmacknuti levého nebo pravého tlacitka bézné pocitacové mysi. Lze zvolit také rezim
pro ovladéani imagindrni klavesnice zobrazené na ploSe tabule.

V nasem piipadé hovotfime o interaktivni tabuli s tzv. pfedni projekci, kdy je
projektor umistén ve stejném poloprostoru jako zaci a ucitel. Jsou vSak k dispozici
1 tabule s tzv. zadni projekci, kdy je projektor umistén za tabuli ve zdi mistnosti, nebo
ve zvlastnim boxu, naptiklad u tabule pfemistitelné. Hlavni vyhoda zadni projekce
spociva v tom, ze nedochézi k oslepovani ucitele svétlem projektoru pii pohledu do
proudu svételnych paprskii. Cena téchto tabuli je nesrovnatelné vy$si. Umisténim
projektoru na konzolu pod strop mistnosti lze nedostatek predni projekce podstatné
sniZzit.

Srdcem celého systému, ktery je pro vyuku nejdiilezitéjsi, je specialni vyukovy
software. S jeho pomoci miizeme sami pfipravit poutavé vyucovaci hodiny. Obrovska
databaze obsahuje vice nez 5000 zdrojovych objektli (pozadi, obrazky, mapy apod.).

Ucitel tak ma moznost prezentovat uc¢ivo Zivé a zajimaveé. Vyucovaci hodiny si miize
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ptipravit s piedstihem a poté¢ uklada pro opakované pouziti. K tomu slouzi specidlni
software, ktery se da nainstalovat i na pocitace, ke kterym neni pfipojena interaktivni
tabule.

Rukou, ukazovatkem ¢i pfilozenym ,.fixem* mizeme z této plochy ovladat
pocita¢ stejn¢€, jako bychom to dé€lali pomoci klavesnice a mySi. Je mozné spoustét
libovolné pocitacové programy, vyhleddvat a zobrazovat nejriiznéjsi informace ze
Skolni sité, internetu, promitat videozdznamy nebo DVD soubory, prezentovat ptimo
z projekéni plochy dotykového panelu nebo pracovat s podporovanymi aplikacemi,
napt. MS Office Excel. VSe se zobrazuje na projekcni ploSe v jeji velikosti, takze zaci
mohou vSechny kroky pozorovat a vnimat. Tabuli mohou sami ovladat.

Na ceském trhu se setkdvame sriznymi typy interaktivnich tabuli
— ACTIVBOARD, StarBoard HITACHI, SMART Board, ekoTAB, ONfinity a dalsi
(viz. Ptilohy L.).

Interaktivni tabule ACTIVBOARD nachézi uplatnéni na vSech stupnich $kol.
Diky nepiekonatelnému vyukovému softwaru se na prvni pohled obycejna bila tabule
proméni ve vyukovy portdl, kde nalezneme vSechny potiebné zdroje, jako jsou
flipcharty, obrazky, kliparty, mapy, symboly, internetovy prohlize¢, pozadi pro riizné
vyucovaci predméty (milimetrovy papir, notovd osnova, fotbalové hiisté atd.).
Databazi 1ze samoziejmé déle rozSifovat o své vlastni materialy. Podle stupné¢ Skoly je
mozné vybirat mezi ACTIVprimary (pfizptsobena 1. stupni ZS) a ACTIVstudio.
Verze s thloptickou 48 je urCena pro mobilni vyuziti. Pro bézné pouziti ve Skolnich

u¢ebnach nachazeji uplatnéni tabule s velikosti thlopticky 60 a 78%. Model
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ACTIVBOARD 78 je navic vybaven radiovym (RF) rozhranim pro pfipojeni
bezdratového piislusenstvi.

Ve velkych mistnostech a poslucharnach mé vyuziti interaktivni dotykovy LCD
ACTIVpanel. Je ur€eny pro poloZeni, ¢i zabudovani do stolu. ACTIVpanel je dodavan
s ACTIVstudio 2 software a disponuje vSemi funkcemi jako interaktivni tabule
s jedinym rozdilem. Ucitel pracuje na svém monitoru, jehoz obraz je pfendSen na
velkoplo$né platno libovolnych rozmért.

Dal$im typem interaktivnich tabuli na trhu je tabule StarBoard. HITACHI
StarBoard je nejmodernéj§i zastupce nové generace interaktivnich tabuli, ktera
umoziuje nebyvaly standard svou kvalitou i1 softwarovou funk¢nosti.

Vyhody tabule StarBoard:

moznost snimat pisemny projev vyucujiciho a pienaSet jej do PC pro

nasledny tisk a elektronickou distribuci,

- moznost ovladdat a graficky upravovat prezentaci promitanou na
plochu tabule,

- bezdratovy ptenos dat z pera do tabule,

- bezdratovy ptenos dat z tabule do PC,

magneticky povrch tabule.

Tabule StarBoard HITACHI FX-77 s hlopfickou 196cm nabizi dostatecné
velky obraz pro béZzné Skolni ufebny a muze byt jednoduse propojena ptes sit,
poskytujici datovy pfenos vSem ucastnikiim. Obsluha je jednoducha a kazdy ucitel,
ktery absolvoval zaklady prace s PC, bez probléml zvladne 1 ovladani tabule

StarBoard.
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Novinkou na trhu je unikatni systtm SMART Board fady 6001 kombinujici
ptednéprojekéni interaktivni tabuli s ozvucenim a projektor. Instalace a pouZzivani
interaktivni tabule je tak jeSté rychlej$i, jednodussi a pohodIné;jsi. Projektor je napevno
instalovan na zdi nad SMART Boardem. Vyhodou feSeni je eliminace stinu
dopadajiciho na pracovni plochu 1 osliiovani ucitele. Standardnim piisluSenstvim je
SMART Board software pro obousmérny pienos a zpracovani informaci mezi
interaktivni dotykovou plochou a PC. Tento software byl zafazen na oficidlni Seznam
vyukového a vzdélavaciho softwaru MSMT. Software SMART Notebook slouZi
k pfichystani programu vyuky na PC v kabinetu ¢i doma (bez nutnosti jeho ptipojeni
k interaktivni tabuli). Pfi vyucovani se pak promitd pfipravena hodina na interaktivni
tabuli a pracuje se sni. Vyhodou je, Ze vzhled uzivatelského rozhrani grafickym
pojetim pifipomind divérné znamé aplikace. Pracovat s nim se tak snadno a rychle
nauci vSichni ucitelé. Nadchne Sirokou nabidkou riiznych zdrojovych obrazku a tapet
v galerii zasahujicich prakticky do vSech oborl. Pfibyla vzorova fada interaktivnich
animovanych vyukovych sekvenci, které program neuvéfitelné obohacuji. Sekvence
jsou realizovany v dnes jiz bézné technologii Flash a tak dal$i vhodné naméty lze
stdhnout z internetu ¢i si je naprogramovat.

Interaktivity na projekéni plose lze dosdhnout i s vyuzitim mobilniho
(ptenosného) zafizeni ONfinity. Za pomoci tohoto zafizeni miizeme vytvofit
interaktivni plochu z jakékoliv projekéni plochy. Zatizeni spolupracuje s pocitacem,
ktery je vybaven pfisluSnym softwarem a datovym projektorem. Snimaci jednotka
zaméii velikost projekéni plochy a po kratké kalibraci miizeme systém pouzit. Zaiizeni

je vhodné pro vyuku, pti které je potieba predvést napt. obsluhu pocitacového
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programu. Ukazovatkem lze vyvolat soucasné akci stejné jako pii kliknuti mysi.
K ptednostem systému patii snadné prenosnost, nizkd hmotnost, jednoducha instalace,
zadné zatizeni/kabel ptipojeny k tabuli/projekéni ploSe, okamzité Plug and Play USB
ptipojeni k PC, podpora interaktivity na tvrdém i mé&kkém povrchu az do velikosti

uhlopti¢ky obrazu témét 4 metry.

Obr.3: Mobilni interaktivni zatfizeni ONfinity

5.2 ZkuSenosti s vyuzitim interaktivni tabule ve vyuce

Program pro ovladani interaktivni tabule neni vyukovy software v klasickém

slova smyslu. Neni nositelem uliva, ale pouze jej zprostiedkovava. Je nastrojem

k prezentaci uciva pii vyuce. Jedna se o autorsky nastroj, ktery umoziuje uciteli
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vlastni ucivo vkladat, dale snim pracovat. UmozZiuje jeho Siroké vyuziti diky
interaktivité a moznosti multimedialniho piisobeni.
Pti préci s tabuli je mozné vyuzivat velké mnozstvi nastroji, které zkvalitiiuji

pusobeni na smysly zakl ve vyuce.

Skdla barev
Barevna paleta dostupnd pfi préaci s interaktivni tabuli umoznuje zvyraznovat
dtlezit¢ informace nebo demonstrovany proces. Vizualné¢ a barevné odliSené

informace zZaci 1épe vnimaji a 1épe si je zapamatuji.

Zvyraznovani
Texty, grafy a obrazky mohou byt zvyraziiovany tak, aby se Zaci sousttedili
pouze na konkrétni ¢ast obrazovky. Je mozné zakryt Cast obrazovky (funkce roletka)

nebo zvyraznit informaci funkci reflektoru.

Pohyb objektii

Ucitel ma mozZnost s objekty pohybovat tak, Ze Zaci vidi symetrii objektt, jejich
rotaci a pohled jakoby z jiného uhlu. Neni tfeba pokazdé objekt prekreslovat, pouze jej
oznacit a pohybem ruky vybrany objekt ovladat. Objekty mlizeme podle potfeby
zvétSovat nebo zmenSovat. Objekty muzeme po ploSe piemistovat, odkladat do
schranky a opét pouzZivat. VSechny tyto moZnosti, pohyb a zmény Zaky aktivizuji

a udrzuji jejich pozornost.
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Prenos objektu

Moznost pfendSeni objektll po plose tabule pomahd zadkiim utfidit mySlenky,
napady, seskupovat objekty podle logickych souvislosti. Zaci mohou identifikovat
podobnosti a rozdily. Této funkce lze vyuzit i pro ozna¢ovani map, obrazkd, graft atd.
Existuje pomérné rozsdhly a cClenity zasobnik klipartd, jehoz clenéni odpovida
potfebam vyuky. Pro vyuku technickych predmétl, zvlasté¢ na stiednich Skolach je

malo prakticky pouZitelny a kazdy ucitel si musi svilj zasobnik postupné vytvaret.

Vyjimani a kopirovani

Casti zaznamu na tabuli mohou byt vyjmuty, zkopirovany nebo smazany. Lze
tak opravit nebo upravit pouze potiebnou ¢ast, aniz je nutné vSe vytvaret znovu. To
napomaha k plynulosti a pohotovosti napt. pii demonstraci nékolika podobnych

objektl za sebou.

Moznost rychlého navratu

Funkce programu dopiedu/zpét dodava studentim (ale i uciteli) sebevédomi,
protoze védi, ze mohou kdykoliv délat zmény nebo se zase vratit zpét a chybu opravit.
Této funkce se da vyuzit v ptipad€, kdy néktery zak nezachyti urcity krok tfeba pii
konstrukci diagramt a v pfipadé, Zze chceme néjaky dalezity prvek v postupu zdiiraznit
nebo zajistit jeho spravné pochopeni. Tato funkce je vyborna pti opakovani probrané

latky.
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Popisky a notace na tabuli

Komentate a vysvétlivky jsou uzitecné pii pfidavani informaci, otdzek nebo
napadt k textu. Zakim miZeme promitnout jakykoli obrazek ¢i schéma a do n&j pak
pridavat postupné v pribéhu vykladu popisky jednotlivych ¢asti, zakrouzkovat, ¢i

jinak oznacit diilezita mista.

Multimédia

Ucitel neni omezovéan ani pii pouzivani multimédii. Program pro ovladani
tabule sice zadna multimédia neobsahuje, ale pln¢ je podporuje. Jednak ve svych
doplitkovych nastrojich (SMART Recorder), ale 1 tim, Ze lze v programu spoustét
videa, flashe a zvuky v riznych formach. Technologie programu tabule také umoznuje
sejmout a zaznamenat scénu z videa a pouzit ji jako obrazek k diskusi, anotaci nebo
dalsimu didaktickému zpracovani. V pribé¢hu videoprojekce je mozné scénu zastavit
a okamzit¢ zakim vysvétlit zachycenou situaci. To je vyhodné tfeba pii vysvétlovani

funkce strojii nebo mechanismil v§eobecné.

Aktivni pristup Zakii

Nezanedbatelnou strankou tohoto didaktického prostiedku je aktivizace zaki.
Jednak 74k miize sdm aktivné pracovat s jiz hotovym zdznamem — ucivem, popt. mize
sam tvofit prezentace a stémi dale pracovat. Nastroje a funkce programu evokuji

oW v

zcela novy rozmér. VEk nebo vyspélost zak pii praci s tabuli nehraje roli, vétSina

45



zakl je zvykla pracovat s pocitaem a ovladani tabule prakticky kopiruje ovladani

pocitace.

Ovladatelnost

S ohledem na vek zakt je nutné volit odpovidajici metody, cile, postupy vyuky
a prezentace. Pokud se bude program pouzivat i na 1. Stupni ZS, zcela samoziejmé jej
zvladaji 1 Zaci vySSich stupiii Skol. Navigace a orientace v programu je intuitivni

a jednoducha.

Porovnani s klasickymi tabulemi

Pfi pouzivani interaktivni tabule plati vS§echny obecné zasady, které plati pro
klasické tabule se zdznamem nepromitanym. Vzhledem k velké moZznosti, resp.
moznosti piipravy zaznami dopfedu, musime dbat na to, abychom zaky nezahltili
informacemi. Frekvence zmén obrazi by neméla byt velkd (doporucuje se jedna
zména za dvé minuty). Pokud potiebujeme delSi dobu k vysvétleni problému bez
soucinnosti s tabuli, je vhodnéjsi zatadit neutralni, jednobarevnou stranku. Podobné
jako u jinych tabuli je nutné informace na tabuli prezentovat v dostate¢né velikosti

pisma a v Citelném formatu (Times New Roman, Arial).

Didaktické hledisko
Z didaktického hlediska interaktivni tabule ve spojeni s ovladacim programem
umoziuji vyuziti Sirokého spektra metod a forem vyuky. S vyuzitim interaktivni tabule

ucitel mize vytvorit netradi¢ni vyucovaci hodinu. Efektivita, aktivita a celkova
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ucinnost vyucovaci hodiny je na vysoké urovni. Kombinovani nejriiznéjsich nastroja,
které jsou soucasti programu pak vytvaii fadu moznosti vyuzitelnych pti vykladu,

zkousSeni a procvicovani uciva.

Ovérovani znalosti

Ovétovani znalosti zakt, tedy jakasi zpétna vazba v klasickém slova smyslu pfi
praci s interaktivni tabuli nemusi byt nasilna. Dovednosti a védomosti zakid nemusi byt
okamzité konfrontovany a vyhodnocovany. Zpétna vazba lezi spiSe v rovin¢ interakce
vyplyvajici z charakteru vyuky. U prezentaci vytvofenych timto didaktickym

prostiedkem jsou zdkovy védomosti a dovednosti ovéfovany formou interaktivity.

Dostupnost

V ptipadé, Ze je na Skole malo uc¢eben vybaveno interaktivni tabuli, nelze vyuku
realizovat komplexné hodinu od hodiny, je celkovy efekt tohoto prostiedku ponékud
omezen. Zaci pak berou vyuku s vyuzitim interaktivni tabule jen jako uréité zpestieni
vyuky. Z hlediska plynulosti a navaznosti vyuky to neni, podle naSeho nézoru, to
nejSt'astnéjsi feSeni. Pocet tabuli na Skole je dan ekonomickymi moZnostmi, tabuli
nelze ponechat bez dozoru. Proto jejich hromadné zatazeni do bézné vyuky, pies

nesporné klady, zatim nelze ocekavat.
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6 INTERAKTIVNi TABULE NA PRVNIM STUPNI Z§

Nové technické moznosti interaktivni tabule zatim piekvapivé velmi malo
vyuzivaji uéitelé na 1. stupni ZS. Pfitom je vynikajici ndzornou pomiickou pro oZiveni
celého vyucovaciho procesu, podnécuje aktivni pohyb samotnych déti 1 mobilitu
objektl na ploSe, umoziiuje poznavani svéta vice smysly, navozuje emociondln¢ hlubsi
vztah k probiranym tématim, ¢imz vyznamné napomdha k vnimani, pochopeni,

zpracovani, uklddani 1 vybavovani novych informaci.

6.1 Vyuziti tabule v jednotlivych prfedmétech

Matematika

Veskerému elementdrnimu pocitani musi nezbytn€ predchazet manipulace
s predméty, pii nichZz Zaci teprve ziskavaji konkrétni zkuSenosti a predstavy
o kvantitativnich vztazich. Tvorba takovych cvi¢eni na interaktivni tabuli je velmi
rychla a jednoducha. Skvéle nam k ndzornosti postaci rtizné geometrické tvary
a znacky, které détem ptipominaji stavebnice. Jednim kliknutim ménime jejich barvu,
velikost a mnozstvi, prostym pietazenim uréime jejich uspofadani na plose. Obrazky
jsou ukladdany ve vrstvach, jakymkoliv pfesunem jednoho tedy nenaruSime polohu
ostatnich a zasobu volnych prvki miZzeme naklast na sebe, takZze uSetfime spoustu

mista a zkvalitnime ndzornost situace. Kazdy typ tlohy si pfipravime v né¢kolika
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variantach tak, aby situace byly pro déti vzdy nové. Piechod mezi jednotlivymi
tabulemi je opét otdzkou jednoho kliknuti.

Pfi objastiovani sc¢itani 1 odCitdni, nasobeni 1 d¢leni, spocivd prace
v manipulativni tviir¢i ¢innosti. Pomoci zndzornéni se zaci uci ptiklady Cist, psat
1 sestavovat. Pamétné osvojeni je potfeba zautomatizovat logicky, ne mechanicky.

Pro tvorbu dalSich aktivit na interaktivni tabuli jsou k dispozici rizné typy

ctvercovych siti, které usnadiiuji praci s tabulkami ndzorného pocitani i s pocitadlem.

Geometrie

Interaktivni tabule ma Siroké vyuZziti 1 pii vyuce elementarni geometrie.
Variabilnost vyuziti prace s geometrickymi tvary je ziejma. Programové vybaveni
interaktivni tabule vSak nabizi 1 fadu dalSich nastroji, které détem préaci usnadni
1 zpestii. Pfi rysovani ptimek, usecek i méfeni rtiznych objektl 1ze vyuzit zabudované
pravitko se stupnici v centimetrech. Je jakkoli pohyblivé po celé plose tabule a diky
specidlni funkcei, ktera pfilepi narysovanou ¢aru piesné k jeho hran€, umozni 1 méné
zruénym zaklm uspéSnost pii feSeni tloh. Ve vyssich ro¢nicich Ize s tispéchem vyuzit

uhlomér a fadu dalSich néstroji.

Cesky jazyk

Interaktivni tabule je idedlni, v soucasnosti ziejme bezkonkuren¢ni pomuickou
pro pocatecni vyuku ¢teni 1 psani.

Interaktivni tabule umoZznuje manipulaci se samostatnymi pismeny. Ta lze

zadavat v riiznych velikostech a barvach, 1ze jimi otacet, zrcadlove je prevratit
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a pohybovat jimi po celé ploSe tabule, aniz bychom rozhézeli vSe okolo. Jedinym
kliknutim ¢i protazenim je obménime a diky ukladdani obrazli ve vrstvach je mizeme
skladovat na sob¢, ¢imz jednak urychlime jejich dosaZzitelnost a zaroven uklidime
a zptehlednime plochu. S pismeny pracujeme podobné jako s zivou abecedou.
Pfifazujeme je k obrazkim, tfidime, porovnavame, fadime podle diktatu, pozdéji je
spojujeme do slabik, upeviiujeme usporadani podle abecedy, feSime piesmycky
a kiiZzovky. VyuZivdme moznosti zakryvéani, zvyrazilovani a pfetahovani v plose. Pod
obrazek lze uloZit odkaz 1 na zvukovou kulisu.

Prace se slabikami a slovy se v podstaté od vySe zminénych postupt nelisi. Pfi
piipravé se bere do uvahy, k jaké manipulaci ma pii aktivitdich v hodin€ dojit. Na
zaklad¢ toho je nutné zadat slabiky, slova i fraze samostatné, aby byla polozka mobilni
jako celek nebo jeji ¢asti. S détmi postupujeme po krocich. Nejprve sklddame pismena
do slabik, pak slabiky do slov a nakonec slova do vét. V praxi se osvédcuji i jiné
metody vyuky Eteni. Vychdazi se z probirané ucebnice.

Interaktivni tabule umoziiuje vyuzivat i texty napsané v textovém editoru MS
Word, staZzené z internetu i snimané z Casopisit a knih. Jedinym kliknutim natdhneme
pies celou plochu tabule neviditelnou folii, kterd zabrani jakymkoliv zménam
v ptvodnim textu. Na ni pak muizeme cokoliv dopliiovat, pracovat s barevnymi
zvyraznovaci, bilou stopou o variabilni tloust’ce nebo roletkou zakryvat potiebné partie
a jedinym kliknutim je zase odkryt.

Vyklad, procviCovani a upeviiovani gramatickych jevll je prostiednictvim
interaktivni tabule nikdy nekoncici hrou ucitele 1 zakl. Tvofivosti se meze nekladou.

Inspiraci pro tvorbu vlastnich flipchartti 1ze najit v u€ebnicich a ptiru¢kach. Mnoho

50



pestrych a didakticky zpracovanych aktivit poskytuji vyukové programy na CD ROM
1 odborné portaly na internetu. Ve druhé tfidé patii mezi stéZejni jazykové ucivo
souhlasky tvrdé a mekké, zn€lé a neznélé a v zavéru Skolniho roku se zaci seznamuji
s rozdélenim slovnich druht.

Pti psani diktatd Ize vyuzit vlastni nahravky k opakovani i ke kontrolnimu
poslechu za soucasného sledovani textu napsaného.

Pii praci s abecedou je vyhodné a pro déti nepochybné piinosné vyuZzivat
tabulkovy procesor MS Excel a sjeho pomoci ovéfovat feSeni pi1 fazeni slov
v abecednim poradku. Zaci druhého roéniku jiz mohou sestavit jmenné seznamy tfidy
a ruznych skupin. K napsani jmen je k dispozici pocitacova kladvesnice zobrazena na
plose. Propojeni pocitace s tiskdrnou je samoziejmosti.

V hodindch slohu lze cerpat ze skuteénych udalosti, které tiida zazila na
spoleénych akcich tj. vychazkach, pti navstévach vystav, koncertl, divadelnich
ptedstavenich, vyletech 1 sportovnich soutézich. Digitalnim fotoaparatem lze pofidit
fotografie a videozaznamy, které déti pi1 spole¢né projekci v hodinach popisuji,
hodnoti, tfidi a chronologicky fadi. Interaktivni tabule nam poslouZi v pozorovéani,
popisu a porovnavani objektli na obrazku, k tvofeni otazek a odpovédi, pro praci
s osnovou, osvojeni pravidel slusného chovani a obohacovani forem spolecenského
styku. Zaci mohou &erpat i naméty z vlastnich zdroji. Digitalni fotoaparat v roding se
stavd béznou zalezitosti a pienos dat zrlznych nosi¢l obvykle také jiz necini
problémy.

Pro hodiny literatury lze najit spoustu uziteCnych informaci na internetu.

V soucasnosti je tento zdroj téméf nenahraditelny. Na trh se dostava velké mnozstvi
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literatury ze zahrani¢i pro déti. Pouhd znalost Ceské klasické détské literatury jiz
nesta¢i. Pro déti mohou byt pifinosna a pfitazlivd porovnani knizniho pojeti daného
titulu s velkoplosnou ukazkou filmového zpracovani téhoz dila.

Z4ci mohou ve skupinach vytvatet jednoduché kvizy se zaméfenim na probrané
autory, ilustratory, literarni hrdiny i1 dila samotnd. VSechny vysledné prace lze trvale
ulozit a vratit se k nim pozdé&ji v dalSich fazich vyuky. Problémem neni ani predavani

celého archivu po Skolni siti, ¢i stazeni vybranych ¢asti na CD.

Psani

Psani je spolu se ¢tenim zakladni podminkou dalSiho vzd€lavani. Prvoradym
ukolem je uvolnit pisici ruku do vla¢ného, plynulého rytmického pohybu a zamétit se
pfitom na spravné drzeni tuzky. V metodickych ptiruckach autofi doporucuji velkou
svislou plochu, nejlépe balici papir. Interaktivni tabule tyto pozadavky nejen spliuje,
ale 1 pfed¢i. Dé&ti na ni piSou nastrojem shodnym s tvarem pera. Ten méa navic
nastavitelnou tlouStku i barvu stopy a jednotlivé tahy lze odmazavat 1 vracet zpatky.
Celd tabule se jednim kliknutim vy¢isti a jednotlivé faze mizeme ulozit a kdykoli
znovu vyvolat.

Spravné tvary pismen a Cislic jsou nezbytné z hlediska citelnosti. Velikost
pisma nehraje u zakti v prvni tfidé podstatnou roli. Pfi vycviku dbame na spravnou
umeérnost, stejnomérnost a zietelné spojeni pii psani slov.

Na interaktivni tabuli si lze snadno pfipravit a trvale ulozit na plochu pomocné
linky v ptedepsaném sklonu, ktery pii nacviku slouzi jako podloZka piedstavujici osy

pismen. K dispozici je linkovani celé plochy, jehoZ barvu i1 rozpéti lze upravovat.
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Napsana pismena lze snadno porovnat se vzorem. Interaktivni tabule umozZiuje
1 tfidéni pismen v psacim tvaru.

Automatizaci psaciho pohybu Ize naptiklad zdbavnou formou provétit psanim
poslepu. Zak pise bile na bilou plochu, takZe Zadnou stopu pera nevidi. VyuZijeme

vrstev v programu a zakovo pismo nasledné podloZime tmavou plochou.

Prvouka

Déti popisuji piirodu a spolenost ve Skole na zaklad€ vlastnich zkuSenosti
a zazitkd. DulezZitou etapou pozndvaciho procesu je prace s pojmy, jejich vytvareni,
definovani, tfidéni, porovnavani a systemizace.

Neni mozné, aby déti vSe poznaly z vlastni zkuSenosti. Bezprosttedni poznani
historie, pfirody ¢i kulturnich pamatek nam mutizou zajistit vhodné vyukové programy
na CD ROM, dokumentarni, nau¢né filmy ¢i fotografie. K tomu Ize vyuzit interaktivni
tabule. Détem lze ndzorné poskytnout nové informace s vyuzitim velkoplo$né
projekce, jejiho ozvuceni, moZnosti pozastaveni uritych momentl, vraceni se
k detailu, popisy a grafické zvyraznéni ¢asti obrazu atd. Bohat¢ Ize vyuzit digitdlniho
fotoaparatu, zaznamenat data, pfenést do pocitace, zpracovat a trvale ulozit na CD.

Pti tvorbé vlastnich flipchartii 1ze vychazet z uebnic a pracovnich sesitt, které
poskytuji velké mnozstvi aktivit, dalezitych pro zobecnéni a systemizaci uciva.
Bezednym zdrojem informaci je opét internet. Prikladem mohou byt animované

sekvence ptirodnich jevi.
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Hudebni a vytvarna vychova

Interaktivni tabule je také pfinosem pro hodiny hudebni a vytvarné vychovy.
Z internetu a programli na CD ROM lze Cerpat informace o umélcich a kulturnich
udélostech, ptipadné budovat archiv nahravek moderni a klasické hudby i snimki
vytvarnych dél. Rada program@i umoZiiuje zabavnou formou pracovat s notovym
materidlem i jeho ozvucenim.

Vlastni vytvarnd tvofivost na tabuli neni pfili§ vhodnd, lze ji uplatnit pii
grafickém zpracovani naptiklad pozvanek, prezentaci, blahoptani, pro drobné kresby
a navrhy vzort textilii, dlazby 1 aranzovani zatisi na ploSe, kdy lze uzit pfekryvani

vrstev a volit strukturovand a riznobarevna pozadi.

Ukazky vlastnich pfiprav na vyuku jednotlivych pfedmétd na 1. stupni ZS
zhotovené s pomoci softwaru SMART Notebook jsou uvedeny v piiloze (viz. Pfilohy

IL.).
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6.2 Vliv interaktivni tabule na vyuku na prvnim stupni ZS

Ramcovy vzdélavaci program poskytuje prostor pro vyuziti alternativnich
metod pii vyuce. Nové pojeti vzdélavani neni zalozeno na osvojovani co nejvétsiho
mnozstvi obsahu, ale na utvafeni systematickych ptedstav, vztahti a poyml o svété.
Velkym ptinosem je zména v hierarchii hodnot pii vyuce. Na prvnim misté jiz nejsou
znalosti a védomosti, ale kompetence, které zahrnuji znalosti 1 dovednosti a postoje.
Pro takto zaméfenou vyuku potiebujeme ziskat aktivné pracujici zaky.

Jednou z vhodnych alternativnich metod je 1 prace na interaktivni tabuli, ktera
nam poskytuje velké moznosti pro uplatnéni didaktickych her.

Primarni vzdélavani ma svym pojetim motivovat k dal§imu vzdélavani. Zajmy,
individudlni mozZnosti a potfeby zakli maji byt nejen respektovany, ale také dale
rozvijeny. Pfi vyuce je tfeba zohlednit i oblast specifickych zvlaStnosti zakti mladsiho
Skolniho véku. Podstatnym znakem tohoto obdobi je vyrazny rozvoj poznéavacich
procest. Dulezitym prvkem vzdélavani je vnimani, jehoZ pomoci Zak ziskava
informace. Vyvojova Grovenn vnimani ovliviiuje interakci mezi ucitelem a zdkem. Pti
sledovani jevi, pfedméti a jejich vlastnosti se uplatiiuje pozorovani. K uchovani
informaci a ptfedchozich zkuSenosti je nezbytna pamét. Pro mladsi Skolni vék je
typickd jeji konkrétnost a ndzornost. Pro zapamatovani je dilezité propojovat nové
poznatky s jiz znamymi udaji. MySleni Zaka primarni Skoly se vyznacuje nazornosti,
mensi stalosti a pfesnosti pojmi. Pro zédka ve vyucovani maji velky vyznam piedstavy

a fantazie. Na bohatosti piedstav ditéte zavisi 1 rozvoj mysleni a jeho Skolni GispéSnost.
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Prace na interaktivni tabuli zapojuje Zaky velmi intenzivné do vyucovaciho
procesu a piinaSi tvofivou, uvolnénou atmosféru a emocni prozivéani, které je
z hlediska uceni diilezité. Interaktivni tabule jako pomticka vyucovaciho procesu mize
i na 1. stupni ZS nahradit témé&f vSechny dfive uzivané pomicky — &ernou $kolni
tabuli, magnetické tabule se sadami tématickych obrazka, pocitadla apod. nebo
alespon ozivit pribéh vSech vyucovacich hodin. Jeji vyhodou pro déti je atraktivnost,
moznost sledovat déni na velké vyrazné rozliSené ploSe a u vétSiny programi
1 okamzita zpétna vazba.

Ucitel si diky této tabuli mlZe pfipravit dynamickou a zajimavou hodinu
s rychlymi zménami jednotlivych ukola bez slozitych manipulaci, svou praci si muze
kdykoli ulozit, znovu vyvolat, rozsitit, ¢i upravit. Nejvétsi odménou mu je zdjem zaka
a jejich aktivni spoluprace.

Doposud byly nové moderni technologie ve spojeni s internetem vyuzivany
predev$im pii vyuce u starsich zaka na ZS. Pravé diky vyuziti interaktivni tabule se
stale vice dostavaji i na 1. stupent ZS. Interaktivni tabule je vykonny pomocnik pii
vyucovani, ktery zaujme kazdého zdka i s individualnimi odliSnostmi, vzhledem k jeho
potiebam. Nezanedbatelné je motivacni piisobeni interaktivni tabule, umoziiuje
pestrou a origindlni praci, zaujme déti pro jednotlivé ucebni Cinnosti, pfispiva

1 k efektivité vyuky.
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ZAVER

Ma-li uditel s prospéchem vyuzit ve vyuce moznosti, které mu skytaji moderni
technickd zafizeni, musi se s nimi sezndmit, a to nejen na obecné a teoretické urovni,
ale musi je konkrétné€ ovladnout. Je tieba, aby se naucil zachdzet s moderni technikou,
ktera je vyukové vyuzitelnd, m¢l by umét vyuzit vSechny technické moznosti, které
skyta, mél by pftistroje udrzovat v nalezitém stavu, mél by mit piehled o novych
vyrobcich a o smérech soucasného vyvoje. Je nutné, aby dokézal téchto svych
technickych dovednosti a védomosti nélezité¢ vyuzit ve své didaktické praxi. Musi se
zaroven seznamit se zplisoby didaktického vyuziti téchto technickych zatizeni. Je tieba
se techniky nebat a vyuzit vSech jejich moznosti ku prospéchu vyuky. Nesmi se vSak
zapominat, ze k vyuzZiti modernich technickych prostfedkli ve vyu€ovacim procesu je
nutné mit vyuku pfedem fadné piipravenou. Sebelepsi technika nenahradi tvofivou
stranku lidského styku. Je tedy pfirozené, Ze se 1 do budoucna pocita s bezprosttednim

kontaktem ucitele a zaka.
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NENI TRiDA JAKO TRIDA, ALE NASE TABULE
VYDRZI | U TECH NEJVETSICH KAZISVETU!

Tieba jsou Vasi Zaci opravdovi andilci, ale také mohou byt skuteé nymi vandaly.

At je tomu tak ¢i onak, Activboard Vas nezklame. Na zakladé pfipominek utitell bylo
navrZeno technologické fedeni, které jsme otestovali v tEch nejtvrdSich podminkach.

Diky tvrdemu povrchu se 0 n& mohou malé déti pii psani klidné opfit. Ruce potrisnéné
i znetisténé barvou nijak nesniZuji pfesnost prace.

Kopnéte do ni, hodte na ni minci nebe Kliée, bodnéte do ni kruZitkem... Stale bude fungovat.

Probléemem nejsou ani teplotni vykyvy. | kdy#Z v nasich podminkach takové horko jako na
australské hofe Uluru nehrozi, pfesto ani kruté mrazy desku neposkodi.

Jak je to moZné? V tabuli je integrovana specialné navrZena elektromagneticka miizka.
Povrch ji bezpefné chrani.

MriZka ale také diky presnym kotam umoZnuje dokonalou presnost pii psani a kresleni.
Proto i Ghloméry dokaZou na nai tabuli zmé&fit Uhel velmi pfesné.

Elektronické pero funguje nejen jako pero £i stétec, ale také jako mys se viemi funkcemi.
MNase nastroje mu dodavaji jesté jiny rozmér — miZe pinit funkci Ghloméru, kruZitka apod.
A to jesté nase pero nepisti... Jen si vzpomefnite, co déla kiida klouzajici po b&iné tabuli.

ACTIVBOARD.

MEJLEPST INTERAKTIVMI TABULE Ma TRHU

Y

PROMETHEAN



A KTOMU

Dvé elekironicka pera Elektronické pero bez baterie ma viechny funkce mysi. Jedno je nahradni.
Bezdratové technologie Komunikace mezi viemi prvky systému ACTIV probiha bezdratové.

Mizky odlesk projekéni plochy Novy povrch pohlcuje nadbytefné zafeni a sniZuje odraz svétla.

Pfesne a rychle kresleni a psani Kreslite a piSete bez zbyteéné Casové prodlevy.

MoZnost vybéru pfipojeni a napajeni Typ pfipojeni tabule a zdroje zaleZi jen a jen na uZivateli.

Zavés na zed SlouZi pro snadné a pevné uchyceni projekéni plochy na vybranou sténu.

Drzaky elektronickych per Praktické feSeni pro odloZeni pera pii pferuSeni viastni prace.

Privodci Piehledné navody jak pracovat s nastrojem, privodce instalaci - prosté _jak na to®l

Instalacni sluzby Nebo jste snad kutilové? Nas zkuseny tym odbornikl Vam poradi v obou pfipadech.
Zaruka 3 roky na misté a 5 let na povrch tabule, to jsou nade zaruky pro efektivni vyuZiti Vasi investice.

A navic Online vycvik, stala podpora, upgrade, zdroje pro tvorbu hodin i elektronicke kninovny.

VOLITELNE RESENI

velikost Unhlopficka 48", 64", 78" a Sirokodhla 95". Vyberete si do kaZdé tfidy.
Projektor MiZete si vybrat podle svitivosti, ohniskové vzdalenosti..
Ozvuéeni Volbu mate z riiznych zafizeni, které Vam podle Vadeho zadani nabidneme.

Software Vyberte si ze dvou typl software, oba ziskaly na svétovych trzich nejedno ocenéni:
Activprimary - uréeny zejména pro Zaky do 12 let a jejich utitele.
Activstudio - pro stardi Zaky a jejich utitele.

DOPLNKOVA ZARIZENI

Stai si jen vybrat z dalSich zafizeni, ktera rozsifi moZnosti tabule a umozZni Vam bohatsi praci...

Activslate Tablet pro oviadani tabule pfimo z ruky. Tablet formatu A4 miZe kolovat po tfidé
nebo miiZe byt dokonce stalym vybavenim Zakova pracoviité. Je to prosté bezdratova mini tabule.

Activote W celé Evropé velmi populami hlasovaci zafizeni umoZiiujici okamzité hodnoceni Zaki

i ziskani zpétné vazby, zda Zaci vibec pochopili, co se jim snaZi utitel vysvétlit. Pracuje samozigjmé
na principu bezdratovych technologii.

Activtablet Funguje stejné jako maly Activboard. Nejlep3i nastroj pro tvorbu hodiny, pokud potfebujete
kreslit i pouZit pero.

Activsupport Ziskavate odpovidajici dovednosti, ale i celou fadu trikd, aby Vase hodiny opravdu osinily.

TECHNICKA SPECIFIKACE

Digitalni technologie: Pasivni elekiromagnetické pale. Vnitini rozliSeni: 2730 bodd na palec. Vzorkovaci frekvence:

200 palch za sekundu. Vystupni frekvence: 120 parll za sekundu. Typy pfipojeni: Seriové (RS232), USB 1.1/2.
Certifikace: CE, FCC, UL . Provozni teplota: -10°C aZ +50°C. Skladovaci teplota: -25°C aZ +70°C.

Rozmény: 48 1170 x 890mm (46" x 35"), 64" 1351 x 1076mm (53" x 42"), 78" 1700 = 1240mm (67" x 49"), 95" 2244

¥ 1240mm (88" x 49"). Prepravni hmotnost: 48" 17kg, 64" 22kq, 78™ 26kg, 95" 32kg.

PRO BEZPLATNOU PREZENTACI NAS ‘J KONTAKTUJTE

Distributor: PROFIMEDIA s.r.o., Tf. Spojenci 18, 746 01 Opava www activhoard cz
L

PROMETHEAN
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ACTIVBOARD+2, AMATE V3E:POHROMADE.

NOVA GENERACE
INTERACTIVNICH TABULI. ©

SOFTWARE

@

VOTE

2Zvysuje comfort pro uditele i Zaky

{J\

Zasadnim zpusobem omezené stinéni Wa sk
Jednoducha instalace - minimalni zésah do tfidy
Spoletné s autorskym softwarem Activprimary nebo Activstudio

Nejdokonaleji integrovany systém na svétg

Pouze u prodejct Promethean

o ACTIVBOAR D s , " .
A MATE VSEROHROMADE.

Paokud mate zajem o predvedeni zafizeni, kontaktujte nas nebo nase regionalni partnery.

Dal$i informace naleznete na www.activboard.cz

DISTRIBUTOR: PROFIMEDIA $.R.0.,
Tr. SPOJENCU118, 746 O1 OPAVA

PROMETHEAN

WWW.ACTIVBOARD.CZ LIGHTING THE FLAME OF LEARNING




W PROJEKTOR

KRAT }. C'U
VEDALENOSTI

OHNISKOY

Dwva raky trval vivo| projektaru Sanyo XE40

& krthou ohniskovou vedalenosti, Kery je nyni

exkluzivid doddviin = tabulerni Activboard+2.
XGEA rozliden a evitivest 1500 AMNS] lumend
zarudyji slvslou prezentac,

Projektor ja plipevndn na siném ocelovém
ramen| pouly metr od tabule, col? vrazné
redukuje vrivini stind a plesto zajiuje
krastalové Cisty wbraz,

Na zdklade doporideni odborngch komisi

e wybaven 2vekovim poplagnym systémem,
nstna 2adnd vndjal ovliadani a odada se
pouze & odpovidajicim PIN kidem piidélanfm
usivateli, jehed |méno se pak cbjevuje na
ohiraroice.

Tyt funkee znaéng znepiijemiiul Sotl Hoddiim -

wieiné toho, 3o projekior je jasnd arandeey,

SOFTWARE

Je nabizen sofware, kery vychdzi z poenathi,
zkufenosli a pfani zakaznikl. Je ufivelalsky
jednoduchy a pfitorn samozfejmé vzdélivacl.
Software Activprimary | Activstudio, oba
Ziekaly na svétovjch trzich najedno

oaenEni.

K tabuli e dodava aulorsky software podis
wolby ufvalele - bud Activprimary nebo
Activstudio. Pro zdkaeniky z podniki

a kancolafi je dodévan speaiding navrieny
software Px.

Activprimary vyufivd vellke lkany a jasné barvy

pro zvisani atraktvity u miadbich uZivateh
a velkkd mnoZsh 2drojl edpovidajicich
této vEkowd l:a!a-gnrll_ Veasld vzarfenl
siranok, symboll a chjektl buds malym
2akiim valica bizké,

Activetudio je uréeno pro siarkl 2aky,
obashuje vice ned 5 000 hotovyeh hodin,
obrazky, pozad & akiivily pro jednotivi
vmﬂ I_r"rE' e d EL 4t

v pribhu hodiny ke nahrdt a rekedné
znovu analyzovat,

W RYCHLEA INSTALACE

Instalace Activboard+2 je rychld s enadnd, Novy
kompaktni systém mé mtergrovanou kabeld?, proto

neni nuina Zadna instalace kabeli k projekiory na strops,
wyrazné se snifujs &as insialace,

Pro Activboard+2 zabird instalace sotva poloviny Gasu
peotfabniho pro normuakl interaktivnl tabull,
O o dfive ji mifate poadivat,

REPRODUKTORY

Activboard+2 ju doddvén & kampletnim audiovizuainim
systémam, obsahujicim samostatny zesilovad
inetalovany na stojanu a dvé reprosoustavy, které
zarudujl vynikajlcl stereaposioch,

|_i|

V AcTIVOTE

Dodajte sadu hlasovacihe zafizeni
Agtivote a Vade (fida se stiva plné
interakdivnl,

Elektronické hlasovaci zafizeni je dalil
modnostl, jak ufitel ziskdva zpétnou vazbu.
Zajigfuje plnou meraktivitu | pfi zkouSeni
a hodnoceni 3akd.

ABEZPECOVAC] ZARIZEN

LADR

Ochranil Activboard+2 profi nenechavoim
je maZné pomodi specidlng navrZend
parkovaci” jadnatky, kerou jr modno na
pani delal,

Otodenim ramane Zaparkujeme” projektor
do boxu, ktarj l2e uzamknout. Projakior
j@ v bezpedi.

MASTAVITELNY STOJAN
Tabule jo usazena do vyEkova stavitelniho
ramu, diky ktersmu sa tabule 64" nebo T8
michou polyboval nahoru & dobl v razmeszi
60 cm tak, aby pracovni vika vyhovovala
nejmengimu i nejvtiimuy uditeli & Fakovl,

V nejnidsi poloze miZe i ten nejmendi 2k
dosghnout snadno homi Edst tabule. \Wijko
jednoduse nastavime pomoc! dridhy pod
fubull. AZ jo zvolena vhodnd vydka, tabule

automaticky zaskodi do pracovn| pozice.

ACTIVPEM AND ACTIVWAND

Agtivboard+2 ise dodévd = elektroenickym
bazbatetiovjm perem Activpen, kterd piné
pracija | jako mys. Js to s hodoveu pfesnost]
pracujici ndstroj. ergonomicky upraveny

pro pouditl ve gkolich. Umodiuje pfesné
p=ani a kraslan |,

Ukarovitko At 4 zvyiuje doshy

plochy | pro mangi studenty, Veachny fuikce
pefa Adlivpen jsou pflom zachovény,

AGTIVBOARD+). CELEK JE LEPST NEZ SOUBOR JEHO CASTI.



Interaktivni popisovatelna tabule

Hitachi FX - 77

\elikost aktivni plochy

157,3 x 118 cm (pomér stran 4 : 3)

Vlastnosti pracovni plochy

Popisovatelna, nelesknouci se (vhodna pro projekci),
s materidlem umoZriujicim pouziti magnetl

Snimani Infracervené a ultrazvukové
66 bod( / vtefinu
Pfesnost 1,5 mm
Elektronické projekcni pero  3-tlacitkove

napéjeni 1x AAA (mikrotuZzkova baterie)

Pripojovaci rozhrani

Bezdratové — Bluetooth 1.1
Dratové — USB 2.0

Standardni pfislusenstvi Vlastni tabule, projekéni pero, sitovy adaptér, USB
kabel, AAA baterie, standardni software, uZivatelska
pfirucka, zavés na sténu, bezdratovy piijimac s USB
rozhranim.

Napajeni Externi sitovy adaptér

Pfikon _BW

Celkovy rozmér tabule

_179x 122 x 8 cm

Hmaotnost

17 kg tabule bez stojanu

Dalsi volitelné prislusenstvi

33 kg veetné stojanu

Elektronické pero+ houba

Sada &tyf elektronickych per s volitelnou barvou
z dostupné palety programového vybaveni.
Mazaci elekironicka ,houba”

Elektronicky / klasicky fix

Klasicky za sucha stiratelny fix dopinény elektronickou
nadstavbou, umoZiuje tedy jak klasické popisovani
tabule, tak zpétnou vazbu na pocitac a projekci

(fix — Gerny/Cerveny/modry/zeleny) Po 1ks.

Dopinéno houbou, opét kombinace kiasické houby na
suchy fix se zpétnou vazbou na poéitaé a projekc

Stojan s nastavitelnou
vyskou

Nastavitelna vyska pevné v nasledujicich stupnich :
205/198/191/184 /177 /170 cm.

Néaroky na pocitac

Procesor / pamét

Od Pentium2 nahoru / od 128 MB vySe

Pozadované misto na disku

Min. 100 MB

UsB

Pro standardni i bezdratové pripojeni

Operacni systém

Windows 98/ME/2000/XP, NT4

Zmény vyhrazeny

Copyright IMAGE CZ s.r.o. ® 2006, Zmény vyhrazeny

IMAGE

IMAGE CZ s.r.o.
Dejvicka 24

160 00 Praha g

tel. 2333218 11
fax. 2243128 17

imageprg@imagecz.cz

IMAGE CZ s.r.o.
MNad Ovéirnou V 1 1778
78001 Zlin

tel. 57 71039 95

fax. 57 710 39 15
imagecz@imagecz. cz

www.imagecz.cz

Elen

ACCLACE PRI

¥

1l
l
-B'flll

STt

HITACHI



W SMART Board® “série 600"

Technologies Inc. Interaktivni tabule pro prredni projekci

T
T

yuZiti interaktivnl tabule SMART Board je bez nadsazky
skokem ve zvySovani kvality prezentacl a vzdélavani,
S lehkosti a eleganci vdechne prezentaci novy rozmér,
kierému Fikdme interaktivita. Pouhym dotykem muZete
oviadat potitatové aplikace a psat pozndmky &i kreslit.
Zvysite tak efektivitu §koleni nebo zapojite kolegy pfi
poradéch i brainstormingu. Jakmile ji vyzkousite, stane se
vasi oblibenou "hratkou" a navic si z vasi prezenlace kaZdy
posluchat odnese maximum informaci.

ﬁ

koemunikoce sbhrozem




SMART Board® “série 600"

Technologies Inc. Interaktivni tabule pro predni projekci

SB640 ' SB660 ' SB680

Rozméry tabule (8 x v x h) 106,7 x 81,3 x 13 cm 139,1x 105,7 x 13 cm 165,7 x 125,7 x 13 cm

_ Aktivni plocha (§ x v) / GhlopFicka 97,5x 73 cm/ 121,9 cm (48") 130,2x 97,2 cm/ 162,6 cm (64") 156,5 x 117,2 cm / 195,6 cm (77")

Hmotnost 6,7 kg 9.9kg 13,6 kg

Kompatibilita libovolny LCD nebo DLP projektor

Propojeni s pocitaéem kabel USB 2.0 v délce 5 m

Minimaini pozadavky pro PC procesor Pentium If 450 MHz (doporuéeno 700 Mhz), 128 MB RAM (doporuceno 256 MB RAM), 2000, XP,

Windows Vista™, Microsoft Internet Explorer® 6.0 a vy3§i, Microsoft® DirectX® 8.1 a vy&§i, Macromedia Flash Player
8.0 a vys§i, 150 MB volného prostoru na disku (840 MB pro pinou instalaci s galeriemi), volny USB port,
doporugujeme aktivni pfipojeni k intemetu

Minimalni poZadavky Power Macintosh 700 MHz (doporugeno 1GHz), 128 MB RAM (doporugeno 256 MB RAM), operacni systém Mac OS

pro Macintosh® 10.4 a vy$§i, 75 MB volného prostoru ha disku (330 MB pro pinou instalaci s galeriemi), volny USB port, aplikaci
e | Sefari132awyssi SNBSS ek R R

Minimaini poZadavky pro Linux procesor Pentium Il 150 MHz, 128 MB RAM (doporugeno 256 MB), 225 MB volného prostoru na disku (800 MB

pro plnou instalaci s galeriemi, Linux kemel 2.6 a vy3§i, X Window System™ 11 6 vydani (X11R86) a vy38i (vyzaduje
podporu XRender, Xinerama™, XFixes, Xau a Xdmep, glibc 2.3.3 (gcc 3.4.2), linstdc++6, GNOMETM 2.8.0 nebo
KDE® 3.3+ knihovny (doporuceno), SUSETM 10, Red Hat® Enterprise Linux 4 WS, Debian® 3.1 (Sarge), Ubuntu® 6.06

: LTS nebo FedoraTM Core 3+
Dodéavany softvare SMART Board software 9.7. CZ pro Windows™ - software pro obousm&my pfenos a zpracovani informaci mezi
- - interaktivni dotykovou plochou a pocitacem; SMART Board Software 9.7, pro Mac a Linux na vyZadani
Napajeni z potitace prostfednictvim USB kabelu
Zaruka 2 roky (pfi registraci 5 let)
Standardni prisluSenstvi barevné popisovaci hroty (4 ks), mazaci houbitka, SMART Board Software, montaZni materidl pro instalaci na sténu,

L 7 propojovaci USB kabel (5 m)
Volitelné pFislusenstvi

pojizdny stojan ozvucenl bezdratovy tablet hlasovaci zafizeni  prodiuZovaci USB kabel

1 3 SMART AirLiner Senteo ,
! ,’/ <&
.

bezdratové pfipojenf
Bluetooth

| /) 29

Technické parametry sa mohou zménit bez predchoziho upozomani,

o~
AV MEDIA, a. s. PraZska 63, Praha 10 www.avmedia.cz ='.'\= A v M E D I A
tel: 261 260 218, fax: 261 227 648 praha@avmedia.cz ;‘ ’
<
Jsme drZitelem certifikatu I1SO 8001:2000 glen APPT % komunikace obrazem

Praha * Brno * Ostrava * Plzei ¢ Pardubice ¢ Ceské Budsjovice



eko IAB projection
Interaktivni tabule pro skolni vyuku,
Skolici strediska i profesionalni
flremni prezentace

- Interaktivni tabule eko TAB projection proméni Vasi vyuku,
Skoleni nebo firemni prezentaci na profesionalni
prednasky, které upoutaji pozornost vSech pritomnych
ucastniku.

- Tento multimedialni systém ma nékolik rezimu urCenych
pro rizna vyuziti. Umoznujici napf. kompletni ovladani
Vaseho pocitace prostrednictvim elektronického pera bez
nutnosti pouziti mySi nebo klavesnice.

-Lze provadét popis plochy pocitace a ty pak ukladat jako
jednotlive listy prezentace napf. pro vyuku funkci riznych
aplikaci nebo vytvaret rizné diagramy, plany marketingu
apod.

-Vytvoreneé prezentace je mozné ulozit napr. jako
prezentaci PowerPoint, PDF soubor, obrazky atd.

- Jiz existujici PowerPointové prezentace lze importovat,
spustit, provadét anotace a ty pak ulozit opét ve formatu
PowerPoint.




Popis:

eko & -
TAB

- Interaktivni tabule eko TAB projection je dodavana ve dvou
provedenich, s rozhranim USB nebo navic s bezdratovym rozhranim

Bluetooth™.

= Obé varianty poskytuji stejny komfort obsluhy a stejné vlastnosti.

- Bezdratova varianta je vhodna tam kde je problém s vedenim kabelu
nebo nutna mobilita pocitace.

- Interaktivni tabule vyZaduje pouZziti data projektoru.

= Interaktivni tabule eko TAB projection ma velmi odolny, specialni,
projekéni, keramicky povrch, vhodny pro kazdodenni pouziti i v
naroéném $Skolnim prostredi.

= Na tabuli ekoTAB projection |ze mimo jiné psat fixem uréenym na bilé
tabule, pomoci magnetu prichytavat papiry, promitat naucna videa,...

= Software je dodavan s ¢eskou modifikaci a ma neomezeny pocet
licenci se zaru¢enym doZivotnim upgradem.

Polozka

Popis

IAT ekoTAB projection
180/120 USB

rozmer 180 x 120 cm

V11180 120.3101

Tabule s popisovatelnym magnetickym projekénim
povrchem, odolna proti prorazeni, aktivni plocha 160 x
120 cm, komunikacéni rozhrani USB kabel, cesky
software, sada pro pevnou montaZ na sténu, odkladaci
policka po cele delce tabule.

IAT ekoTAB projection
180/120 Bluetooth

rozmeér 180 x 120 cm

V11180 120.3102

Tabule s popisovatelnym magnetickym projekcnim
povrchem, odolna proti prorazeni,aktivni plocha 160 x
120 cm, komunikacéni rozhrani USB Bluetooth, cesky
software, sada pro pevnou montaz na sténu, odkladaci
policka po cele delce tabule.

IAT ekoTAB projection
300/120 USB

rozmeér 300 x 120 cm

V 11300 120.3101

Tabule s popisovatelnym magnetickym projekénim
povrchem, odolna proti prorazeni, aktivni plocha 240 x
120 cm, komunikacni rozhrani USB kabel, Cesky
software, sada pro pevnou montaZ na sténu, odkladaci
policka po cele delce tabule.

Interaktivni tabule ekoTAB
projection Bluetooth

rozmeér 300 x 120 cm

V11300 120.3102

Tabule s popisovatelnym magnetickym projekénim
povrchem, odolna proti prorazeni,aktivni plocha 300 x
120 cm, komunikacni rozhrani USB Bluetooth, cesky
software, sada pro pevnou montaZ na sténu, odkladaci
policka po cele delce tabule.

Stojan mobilni IAT
V 70 101 001

Stojan pro umisténi tabule 180 x 120 cm do prostoru,
gumova kola (dve brzdéna ), odkladaci policka.

Wne nas®

/Véé dodavatel:




ONfinity

ONfinity CM2
Portahle Interactive Whitehoard System

fat o

i G2 viking tender  Windows PR and Fax Tiewnt

G2

No device/cable attached to projection screen!
Transform any flat surface into a touch screen instantly!

_Thtﬁ ll!l‘I;l.IGIS [III‘lAlgiﬁﬂﬂ [;Iﬂygl]ﬂ_l!ﬂl)l& :lﬂ??f?glégmlf office/classroomwallinto ahuge Communicate with powerful
interactive wniteboard soiution- -- Ouch sereen interactive presentations

fully fealured PC and a digilal projeclor, all projected anywhere anytime- -

Key Features

Ultra

to whiteboard/projectic
signal receiver

ty en both hard




Product Specifications

ONfinity

www. onfinity.info

Signal Receiver

Optical Detection Technology infrared

Active Area (max projection size) 150 inch diagonal

Horiz ontal Reception Angle 33 +/- 2 degrees

Adjustable Vertical Reception Angle 0-30degrees

Position Calibration = Optical Indication Positioning

Active Distance {from projection screen) | 1.5-5m

Connectivity Interface 1xRS-232 (connection distance up to 40 m)

Resolution Vidthin 2 pixels’ jitter at centre for display resolution of 1024X768
Power Consumption <15W

Vieight 2509

Dimension 12.5x8.5x 2.5 (cm) |
Pointer E-Pen

Light Emitted Infrared

Control Buttons 2 buttons (le®t and right click of a mouse)

Power Requirement IViithium battery CR123Ax 1
| Pen BodyDimension 14 8cm (length): 19.5mm (diameter) 9
[PenBodyVieight 45q (withoutbattery)

Pointer Extendable I.i'ng'tﬁ L e up to 65¢m I S R T G T
Bewwsighi — T Tl RN
Stylus E-Pen (O ptlonar}

Light Emitted ~ 'mtrared B
Pen Tip Trigger Switch Pressure Sensing

Control Buttons 2 buttons (left and right click of a mouse)

Povier Requirement | 3V ithium baltery CR123Ax 1 .
| Pen Body Dimension 15.7cm (length); 19.5mm (diameter)

Weight 359 (without battery)

System Requirements

05 quulnd S Microsoft Windows 98/2000/XP B i
Processor T‘yp. Intel Pentium or above

RAM Skze 128 B (256 MB recommended) or above

Min Hard Drive Space J0OMB

Recommended Signal Reception Range

Projection Size

Distance between Receiver and Projection Surface

70" 26m

100" 3.dm

120" JEm

&) R e 45m

Package Contents

ot : Signal Recelver X1
Pointer E-Pen X 1
Angle Adjustable Tripod X 1 |
Celling Mount Bracket X 1

ONfinity CM2 Driver CD X 1
Extended RS-232 Serial Cable (20m) X 1
RS-232t0 USB Cable X 1
3V lithium battery CR123Ax 1 (for E-Pen use)
Instruction IManual

(>

Specifications ara subject to change without notice
All other third-party products and company names may

be trademarks of their respective owners.

| Diswibuted by:




ONfinity CM2, CM2 MAX

ONfinity CM2/CM2 MAX je pinohodnotna interaktivni tabule, ktera proméni jakoukoli standardni bilou tabuli,
rovnou plochu (napf. zed) nebo plazmovou obrazovku v interaktivni tabuli nebo dotykovy displej. Snadna
pienosnost, jednoducha pfiprava pfed pouZitim a zejména pfijateina cena &ini z ONfinity CM2/CM2 MAX
dokonalé Plug and Play fe3eni interaktivni prezentace pro obechodni, vzdélavaci i profesionalni udely.

» Snadna pfenosnost a nizkd hmotnost (pouhych 250 g).

= Okamzité Plug and Play USB pfipojeni k PC.

e Z&dné zafizeni/kabel pfipojeny k tabuli/projekéni ploSe.

= Jednoducha instalace pomoci frojnoZky &i stropni konzoly.

= Podpora interaktivity na tvrdém i mékkém povrchu aZ do velikosti hlopiicky obrazu temef 4 metry.
« Interaktivni E-Pen s tlaéitky nabizi uZivatelsky pfijemné rozhrani .dotykového displeje”.

« Dva modely E-pen: teleskopické ukazovatko (Pointer E-Pen) i tuka (Stylus E-Pen = volitelné).

s Ukazovatko E-pen je kdykoli pfipraveno k pouziti jako mys nebo jako pero.

Spojenim interaktivni tabule ONfinity CM2/CM2 MAX a programu EduBase a/nebo EduRibbon vznika
jedineény systém fesenl interaktivni vyuky.



ONfinity CM2, CM2 MAX - Technicka specifikace

ONfinity CM2

Opticka detekéni jednotka
Horizontalni pfijimaci uhel
Uhlopficka max. 150” (3,8 m)
Nastavitelny vertikalni dhel
Kalibrace

Vzdalenost plochy od snimace

Rozhrani pro pfipojeni

Pfesnost pfi 1024x767 px
PFikon

Hmotnost

Rozmeéry
Ukazovatko E-pen
Ovladaci tlacitka
Napajeni

Rozméry

Hmotnost

Délka teleskopické casti
Tuzka E-pen (volitelné)
Funkce Spicky tuzky
Ovladaci tlacitka
Napaijeni

Rozméry

Hmotnost
Pozadavky na systém
Operacni systémy
Procesor

RAM

Minimalni prostor na HDD

ONfinity CM2 MAX

Infracervena

Uhlopfi¢ka max. 150” (3,8 m)

33+2° 38+2°
0-30°
Opticka
1,5-5m
USB 1.0 USB 2.0

RS-232 (max. 40 m)

2 px 1 px
1,5W 0,8 W
250 g 210 g

12,5x8,5x2,5¢cm 15x10,5x 3,2cm
Levé a pravé tlacitko mysi
3V lithiové baterie CR123Ax1
14,8 x 1,95 cm
45 g (bez baterie)
36 -65cm

Snimani tlaku hrotu — prepinac
Levé a pravé tlacitko mySi
3V lithiové baterie CR123Ax1
15,7 x 1,95 cm
35 g (bez baterie)

Windows 98/2000/XP/Vista
Pentium | a vyssi
128 MB (256 MB doporuc¢eno)
30 MB

Vzdalenost snimace / Aktivni proiekéni plocha

26m

3.1m

3.6m

45m

Baleni obsahuje

Z&kladni software

Stropni drzak a kabelaz

Bradna na pfenaseni

Doplnkovy software (volitelné)
Podpora interaktivni vyuky

Vytvareni vyukovych materialt

70" (1,7 m)
100” (2.5 m)
120" (3 m)
150" (3.8 m)

EduRibbon Freeware, Freemouse,
Ano Ne

Ano Ano

EduRibbon Professional

EduBase, Vyukové kliparty



Product Specifications

Intera

Rear Projection
ctive Whiteboard

Model ONWS53LP, ONWB1LP, ONW72LP.
Display Standard TV+HDTV+1024 X768 PC Display
Display Technol TYexas Instruments DLP™ (Digital Light Processing)
Screen Size 53" (ONWS3L.P), 61" (ONWE1LP). 72" (ONWT2LP)
Safety Zeroradi Anti glare steet gl T
Screen Ratio 4.3
Contrast Ratio 1200:1
Viewing Angle Upto179°

|__Display Mode Standard. Bright, Soft or Manual setup
Brightness 800 nits
Display Colour _24bit true color, 16.77M color

TRTY)

800x 800, 1024 x768

12801024

Writing Technology

Optical Image Detecting Technology (O1DT)

\Writing Resolution

within 2 pixels’jitter at center for display resolution of 1024*768

AV source input

Writing Software Onfinity FreeMouse Program, E-Pen Program
Video Compatibility PAL,NTSC, SECAM
Light Distribution >90%
Dual Display PIP {Picture-in-Picture}
TV (RF)

AV1: S-Video or Video & Audio (RCA)

AV2: S-Video or Video & Audio (RCA)

AV3: S-Video or Video & Audio (RCA)

HDTV or DVD480 with YPbPr signal; or 480i with YChCr signal & Audio(RCA)
PC1: VGA (15 pin) & audio (3.5mm Stereo)

PC2: VGA (15 pin) & audio (3.5mm Stereo)

PC3: DVI (DVI-D Male)

(AV3and PC2 are front panel connections)

S-Video or Video &Audio out (RCA)

AV output VGA out (15 pin)
Speaker L & R; total of 20W
lndogmdonl Audio System Funglion on system off mode
Headphone C ction 1 headphone (3.5mm Stereo), can to te headph
Mlofophonn Connection 2 x microph input (6.35mm Mono), can tto remote microphone
Projector lamp Philips 100W UHP™ cold tight tamp (1 0,000 lamp hours)
Power Requirements AC (100-240) V/ 50Hz
Power C. <200W
Weight 75Kg (53"), 90K g (617), 130Kg (72")
53"- 116.60m (Wide) X 125em (High) X 5oem (Deep)
Size 61"- 131cm (Wide) X 143cm (High) X 80cm (Deep)

72"~ 158¢m (Wide) X 171.5¢cm (High) X 78cm (Deep)

Compulor System Requirements
Wmdows XPf2000/ME

Hardware:

CPU: Pentium, Pentium It, Pentium 1il or Pentium 4 (recommended).
RAM: 128 MB (or 256 MB recommended)

Hard disk: 30 MB available.

S for more information please e-mail sales@ontecgroup.com
Holland: UK: Hong Kong:
Glasblozerstraat 3-5, 2984 BL Ridderkerk,  Gainsborough House, 17-23 High Street. Slough, Room 2303, Office Tower, Convention Plaza,
The Netherlands Berks, SL1 1DY, UK 1 Harbour Road, Wanchai, Hong Kong.
Tel: +31 (0)180 330611 Tel: +44 (0)1753 878030 Tel: +852 2688 6882
Fax: +31 (0)180 330520 Fax: +44 (Q)1753 878031 Fax: +852 2588 6800
Distributed by:

Texas Instruments DLP"™ (Digital Light Processing) Technology

- superb definition, brightness and contrast

Unique Optical Image Detecting Technology (OIDT)

- gupport on-screen drawing/writing (with ONfinity E-Pen) and computing
Philips UHP™ (Ultra High Performance) projector lamp

- long service life and low power consumption

€ FC

@ Copyright Gntec International Ltd. 2005,
Specifications are subject to changs without notice.
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Introduction

» About Us
Established by a group of veteran IT industry professionals and with o
16 years experience in the global IT market, Ontec Group offer.
worldwide customers uniquely designed and developed IT and electrd
applications and products to provide versatile and hassle-free solutis
for education, business, professional, home, and personal use. Our prod
development team is based in the USA and Hong Kong to benefit
close collaborations with the advanced IT and electronics R & D resou éi'
in North America and the Asia Pacific region. Over the years, Ontec Grok
has managed to seek out alliances with technologically leading partner:
in order to continuously create and provide our customers with the be
products and solutions in the fast growing IT and electronics aren

ique Features:

dlay screen, super high definition; choice of 3 screen sizes: 53", 61" and 72"
ruments DLP™ (Digital Light Processing) Technology
btical Image Detecting Technology (OIDT)

P™ (Ultra High Performance) projector lamp

A 1024x768 resolution, maximum up to 1280 x 1024
tness and high contrast ratio

tion, no flickers on screen

ration interactive whiteboard, support free hand writing on screen using ONfinity FreeMouse Program and E-Pen
inection to PC

ent audio system, can be used as an amplifier once connected to microphone without switching on the screen
receiver, support NICAM and SRS sound system

HDTV (480p, 576i/p, 720p, 1080i display mode)

deo and VGA output function; can directly connect to a second display

ection AV ports, can directly connect to DVDMHVD/EVD/VCDIVCR/PC, headphone, microphone and digital podium
rs projector lamp life, 3 to 4 times longer than normal projector lamp

i glare steel glass screen surface with shatter proof feature

Moreover, we have our own logistics and after sales service centres in Hong Kong, Holland, and UK, with our cutting »
Products and customer-orientated vising. We are committed to fulfil the win-win strategy of satisfying end users' needs of
superior product quality and service while extending first class comprehensive sales & marketing operations for our busi
partners .

a Explore the unlimited possibilities

= About ONfinity Rear Projection Interactive 4 et
Whiteboard ] ?

”

Education: creates a vibrant and interactive classroom; empowers teachers to create resourceful and
interesting lessons, combines leaming, participation, and fun for students; highlight and add notes on
soreen freely; print, save, e-mail lessons and browse the internet at any time: genuine cost effective
* and environmental IT teaching solution.

A design of cutting-edge technologies and unmatched features, ONfinity
Rear Projection Interactive Whiteboard is a large digital display with a
built-in projector and optical image detecting function. Connectedto a
computer, the whiteboard displays the computing image and the computer y d . . e .
can be controlied by touchingiwiiting or the whiteboard scresn with e Business: delivers powerful atlé lmpresswe.cor'nmumcatuorlms to yt?ur staff, colleagues, business
ONfinity E-Pen. All computing functionalities like saving, printing files, peERIE i Gsene, [RS3imE; ek Cigoation i dlipis kGG I he i o iy

4_ successful internal meetings, trainings, customer presentations, and trade shows, etc. Unlock the

e-mailing, internet browsing, and lots more can be executed by a simple . 2 i , R — i e e ; R
touch on the whiteboard screen with the E-Pen. With the Oty FreeMouse N m 1} R e i e S
program and E-Pen, you can draw/write on the whiteboard screen freely

fo annotate on any application file like Word, Excel, PowerPoint, etc., which
can then be saved, printed, or e-mailed out for future reference. Onfinity Interactive YWhitehoard can also be
Connected to a multitude of digital video and audio equipment giving cinematic high fidelity sffect. Moreover,
the real breakthroughfeature is that ONfinity Interactive Whiteboard is also a high definition TV making ita
superb interactive multimedia platform.

Home: enjoy multimedia interactive home theatre entertainment and applications; use ONfinity Rear
Projection Interactive Whiteboard to teach and play with your children; watch digital TV/movies or surf
the internet on the unbeatable large brilliant screen; experience the extreme excitement of reak-life
gaming effect -+ here is so much pleasure to explore at home with ONfinity Rear Projection Interactive
Whiteboard.



Chytnéte na udicku rybku se spravnym slovem. Slovo dopiste do véty.
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Do neuplnych vét prirad vhodna slova

a doplf i/i - y/y C@@

x‘p-?

JeniCek se placem. MiSa si namohla
. V dalce obzor s oblohou:}g
Pfi anginé jsem nemohla . Klaun ma
oblicej. Pavle, nebud
V knize obrat . Cas o prestavce
rychle. Caj |é¢i 2aludek.

Z postylky se ozvalo bolestne




Doplrite i/i nebo yl/y

L_dé se vraceji. L_ny L_bor. Ml_nské kameny. Nesl_chana
udalost.

Bl_skava ozdoba. Mlady ml_nar ve mi_nici. Nedosl_chavost.
Zabl_sklo se nad lesem. Vysoka a stara |_pa. L_tostiva L_da.
L_dska spole&nost. Chytry jako I_8ka. L_tovali jsme kamarady
z L_tomysile.

Bl_zko lesa. Sl|_Set travu rust. Nesl_Sné se pl_2zit.




Prifad’ ke sloviem vyjmenovanym
slova p¥ibuzna

SLYSET

MLYN

BLYSKAT SE

POLYKAT

PLYNOUT

PLYTVAT

LYKO

LYTKO

LYZE

VZLYKAT

LYSY

PLYS

PELYNEK

VOLYNE

— —

zablysknout se, blyskavy

zalykat se, spolykat, napelyvkat
Iyéi, Iy€eny, Ivkovy
mlynai, mlynice, mlynsky
neplyivat, vyplytvat
IvZaF, lyZovat, lyZzaisky

lvsina, lyska, Lysa
pelyiikovy
Iytkovy

plyn, splyvat, plynule

vzlvk, vzlykot

uslySet, nedoslychavy, slySitelnost plysovy
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ANOTACE

Jméno a prijmeni:

Ivona SKOPALOVA

Katedra:

Katedra pedagogiky s celoskolskou ptisobnosti

Vedouci prace:

RNDr. Evzen Ruzicka, CSc.

Rok obhajoby:

2009

Nazev prace:

Moderni technické prosttedky a jejich vyuziti ve vyuce na
1. stupni ZS

Nazev v angli¢tiné:

Modern technologies and their employment in learning process
during first stage of primary school

Anotace prace:

Prace predklada prehled materialnich didaktickych prostiedkd,
jejich déleni, zakladni charakteristiku, funkce a zpiisob pouzivani
a moznosti zaclenéni do vzdé¢lavaciho procesu. Poukazuje na
moderni technologie uzivané v praci ucitele. Diiraz je kladen na
interaktivitu ve vyuCovani, na technické prosttedky pro
interaktivni vyuku. Ptfedkladd vycet interaktivnich tabuli na
eském trhu a jejich vyuziti pii vyuce na 1. stupni ZS.

Kli¢ova slova:

materialni  didaktické  prostfedky, didaktickd  technika,
technologie vyucovani, elektronicka média, interaktivni tabule

Anotace v anglictiné:

The dissertation provides an overview of material didactic tools,
their structure, basic characteristics, function and way of use,
and the possibilities of their utilization in the educational
process. It ighlights modern technologies used by teachers in
their daily work. Main emphasis is put on interactivity in
education and on technical means used for interactive education.
It provides a summary of interactive boards on the Czech market
and their use in teaching at primary schools.

Kli¢ova slova
v anglictiné:

material didaktic means, didaktic technique, technology
of teaching, electronic media, interactive whiteboard system

Prilohy vazané v praci:

Ptiloha I. — Produktové listy interaktivnich tabuli na ceském trhu.

Ptiloha II. — Néaméty do jednotlivych pfedméti zhotovené
v softwaru SMART Notebook pro vyuku na interaktivni tabuli.

Rozsah prace:

59 str.

Jazyk prace:

Cestina
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