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Anotace

Diplomové prace navrhuje novou gamifikovanou podobu vyuky v rdmci vytvorené hry
nazvané Letem svétem. Vzhledem ktomu, ze dochazi k proméné vzdélavaci politiky a
samotného kurikula, tak ma nove vznikly projekt za tikol propojit co mozna nejveétsi mnozstvi
prfedmétl. V préci se mimo cely névrh a jeho dil¢i ¢asti objevi vztazeni nové didaktické metody
ke klicovym kompetencim a novym trendim ve svétd. Ctenafi se podrobné seznami
S jednotlivymi ¢astmi navrhované hry, zakladnimi pravidly a kli¢ovymi informaci k aplikovani
projektu. V samotném zavéru se objevi struéné zhodnoceni vyuziti hry ve vyuce na druhém

stupni zakladni Skoly.
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Annotation

The diploma thesis proposes a new gamified form of teaching called “Letem svétem” Flight.
Thanks to the transformation of educational policy and the curriculum itself, the newly created
project has the task of connecting as many subjects as possible. In addition to the entire project
and its sub-parts, the work will reveal the relation of the new didactic method to key
competences and new trends in the world. Readers will find out in detail the individual parts of
the new game, the basic rules and key information for applying the project. At the very end,
there will be a brief evaluation of the game.

Keywords: gamification, teaching transformation, education, pupil, game, project, financial
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Uvod

Kazdy z nas jednou musel stravit pomérné dlouhy ¢as ve skolnich lavicich pii ziskdvani
zékladniho vzdélani. Nékdo na zminéné obdobi vzpomina v dobrém, nékdo by nejradéji
zapomn¢l na umorné hodiny uceni ¢i aktivit, které ho nebavily. Dokonce néktefi prozivaji
peripetie spojené se zdkladnim vzdélani znovu se svymi détmi, tim Se opét dostavaji do
kontaktu s uciteli a riznymi ucebnimi metodami. Pravé navrh na transformovanou podobu
vyuky zemépisu, a pripadné¢ dalSich predméti na druhém stupni zakladni Skoly, je hlavnim

tématem celé této prace.

Prvni ¢ast prace se zaméii na predstaveni tématu gamifikace vyuky. Poukdze na moznost
vyuziti deskovych, ale zaroven i poc¢itatovych her ve vyuce, také pojedna 0 mozném vyuziti
Sirokého spektra aplikaci, jez slouzi ke vzdélani. Vysvétli néco malo o kladech a zaporech her
Ve vyuce a popise, jak se hry daji ve vyuce vyuZzivat. v neposledni fad¢€ se prvni kapitola zaméti
na vazby gamifikace v komparaci s vazbami na vzdélavaci programy, jimiz je V prvé fadé

diiv&jsi koncept Bilé knihy &i souasnd Strategie vzdélavaci politiky CR do roku 2030+

a Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdelani.

Dale seprace bude vénovat metodické pfipravé hry, kde se uvadi naptiklad piimé
pfemysleni autora 0 navrhovaném konceptu vyuky, ale zaroven se seznamuje s hlavnimi
motivacnimi faktory a zdroji pro tvorbu samotné hry. Stejna kapitola nabidne i moznost
se podrobnéji podivat na autorovo o¢ekavani od jim vytvoreného navrhu a zaroven predstavi

alespon ¢ast zakladnich cilt, ke kterym by méla hra déti a vyucujici vést.

Jesté pred hlavni ¢asti prace se ctenaf alespon Vv kratkosti bude moci seznamit S psychologii,
a predevsim vyvojem déti v pubescenci. Praveé puberta hraje dosti vyznamnou roli v Zivoté déti
prichazejicich na druhy stupeni zédkladniho vzdélavani a tim ovlivituje jejich chovani, postoj
k vyucujicim, ale predev§im motivaci, na kterou se tato prace zameétuje vV kontextu navrhované
formy vyuky.

7w

Poté uz navaze hlavni ¢ast prace vénujici se primarné samotnému novému gamifikovanému
navrhu na transformaci vyuky na druhém stupni zdkladniho vzdé€lani. Zprvu se hra podrobi
komparaci a vztazeni k RVP aklicovym kompetencim, aby byl znat jeji dopad na dilezité
faktory soucasné vzdélavaci politiky. Nasledné prace predstavi zdkladni smysl a pribéh hry,
ktery posléze bude podrobné rozepsan Vv jednotlivych podkapitolach zamétujicich se na dilci

komponenty celé¢ hry. Podrobné rozepsani celé hry ma pomoci pochopit zdkladni myslenku




a seznamit se v8im, co je ke hie potieba. Hlavni ¢ast prace tak bude doplnéna o piilohy, jez

spolu s textem pomtiZou porozumét tématu.

Zavér prace nabidne stru¢né informace 0 snaze aplikovani hry ve Skolnim prostfedi v rdmci
vyuky sedmych ro¢nikd, Vv niz se nejprve rozebere zajem zakl novou metodu vyzkouset.
Nasledné se popiSe piimo prace déti v prubehu samotné hry. v neposledni fad¢ tato kapitola
kriticky zhodnoti, zda je hra uplatnitelna ve vyuce nebo neni. Poté jiz nasleduje pouze prostor
pro rozvedeni nazoru, zda v navrh na gamifikovanou transformaci vyuky obsazen V této praci

ma praktické uplatnéni nebo ne.




Hry a gamifikace vyuky

Hry ve vvuce

Kazdy ucitel ma néjaky vlastni systém vyuky, ve kterém vyuziva jiz objevené uc¢ebni metody
¢i se zaméiuje na vlastni piipravy. pro zpestreni a zvyseni pozornosti nebo motivace zakim,
muize pedagog pracovat i S riznymi hrami. Pravé hry nabizi zakiim vzruseni, strach, ba dokonce
i chut K angazovani se Vv ucCebnim procesu, ale vétSinou jsou strojené a nezakladaji

se na realném zékladu (Cinéera 2007: 8-10).

Ucitel se tak vlastné snazi vytvofit zabavné prostiedi skrze néjZ se nasledné Zaci vzdélavaji,
aniz by 0 tom sami védéli. Kantor se tak nestavi do hlavni pozice, ale spiSe zastava misto
pomocnika ¢i privodce, jenz dava rady nebo piimo pomahd. Kazda hra by mél mit cil a vétSinou
také jistou miru soutézivosti, kterd nemusi byt v§em Zaklim piijemna. Stejné jako se hra zda byt
mocnym motiva¢nim a vzdélavacim nastrojem, tak zarovei pii nekvalitnim provedeni, Spatném
zkresleni, Spatném vedeni ¢i pfipravé mize znamenat velky problém, protoze nedokaze naplnit

ani své zakladni natoz vzdélavaci cile, coz je daleko horsi (Cinéera 2007: 10-12).

Pravdépodobné kazdy se s néjakym typem hry ve Skolnich lavicich jiz setkal. Muze se jednat
napiiklad 0 miCové sporty Vramci vyuky télocviku nebo kviz z webovych stranek:

www.kahoot.com. Nicméné zavadéni her se vétSinou omezuje na mensi ¢asovy usek, protoze

samotnd hra mé poslouzit jako motivacni faktor ¢i odpocinek od naro¢né prace (Strnad 2020:
25-26). Pravé nékteré hry mohou zapojovat Zaky jesté vice intenzivnéji do vyuky a vést tak
k lepsSimu pochopeni a porozuméni probiraného tématu. Maloktera didakticka metoda
umoznuje rozvijet tolik dovednosti jako je hra. Avsak z pohledu pedagoga je klicové diikladné

promysleni aplikovani hry (Petty 2013: 188).

Je vSeobecné znadmo, Ze selépe ucime vizudlnimi vjemy apomoci modeli nez
monologickym pfednesem vyucujiciho za pomoci prezentace (Petty 2013: 272, 286). Prave
proto se v moderni dobé objevuji alternativni systémy Skolstvi, které nabizeji zdsadni zmény
ve vzdélavacich programech (ZS 5. kvétna — Liberec 2018). Piikladem mize byt Daltonsky
kruhovy model, v némz déti dostavaji tikoly a sami si voli, jakou ¢asti chtéji zacit. Zakladem
tohoto systému je rozmanitost uceni a rozmanitost interakci, nebot’ je nabidnuta velka skala
povinnych inepovinnych ukolu. proty, co dokazou splnit vSechny pozadované tkoly
se piipravuje extra prace navic, ktera v atraktivni a zdbavné forme rozviji jiz ziskané védomosti

(Capek 2015: 64-66). Dalsi pomérné rozsifenou alternativou K plnéni $kolni dochazky je



http://www.kahoot.com/

Montessori systém, V némz Se zaci zamétuji na praci se senzomotorickymi pomtickami, jez
v kreativnim pojeti pedagoga mohou nabizet i velké mnozstvi didaktickych her (ZS 5. kvétna
— Liberec 2018). Stejné tak v tomto pracovnim prostiedi se da vyuzit gamifikace vyuky v rdmci
ruznych dlouhodobych projekti, které nabizi individualni feSeni problému a poznavani novych

informaci (D6mischova 2010: 26-27).

Existuje Sirokd Skala her vyuzitelnych ve vyuce. Uz od zminénych aktiviza¢nich metod
V podobé hézeni micku, skladani puzzle a dalsi. Presto v dob¢ 21. stoleti V rdmci informacéni
revoluce vznika velké mnozstvi her na PlayStation, X-box, Nintendo ¢i jiz obyCejny pocitac.
Pravé v nekterém nové vytvafeném obsahu Se vyvojafi zaméfuji na piidavny materidl
obsahujici edukaéni ¢asti (KINDLMANNOVA 2008). Da se ur¢ité zminit velice isp&$na série
hry Assasssin’s Creed, V niz se dostdvame do rtiznych historickych epoch a mist, jez n¢ktefi
7aci tfeba za cely sviij zivot nebudou mit moznost navstivit. vV ramci nékolika dilt se da
navstivit renesanéni Italie S vérmymi mésty jako je Florencie nebo Rim. Také se s Assassinem
mizeme podivat do historicky pfesné zmapované Alexandrie (UBISOFT 2024). Pokud
se zaméfime na Ceskou vyvojaiskou scénu, tak hra Kingdom Come urcité pomoci svého
grafického zpracovani a piib&hu pfiblizi zaklim Zivot ve stiedovéku natzemi ceského
kralovstvi (KINGDOMCOME 2024). pro pochopeni rozvoje sidel se da zahrat hra Civilizace
(ma i deskovou formu), nebo v ramci dopravni sité ¢i tieba zeméedé&lstvi existuje velké mnozstvi
simulatord, jako naptiklad Farming simulator (GIANTS SOFTWARES 2024) BohuZel nejvétsi
problém V zavadéni pocitacovych her do vyuky je finanéni stranka véci. Platformy pro hrani
jsou tvoreny tak, aby se obsah mohl minimaln¢ stahovat a sdilet, proto v rdmci zavadéni her do
bézné vyuky se musi pocitat S investici do technického vybaveni Skoly a zaroven zaplaceni ¢i

dohoda s vyvojafi na licencich pro skoly (Polacek 2012).

Diky komplikovanosti zavadéni novych metod v ramci pocitacovych her se mozna vice
vyplati pouzivat hry deskové nebo pfimo didaktické. Stejné jako se pocitatovy pramysl
Vv poslednich letech proménil, tak se promeénila i vyroba deskovych her. v knihkupectvich
i hrackarstvich mizete vybirat z pestré §kaly edukacnich her, které nabizi chvile zabavy, ale
zérove rozsifuji nebo procviduji znalosti. Casto se tak i ve §kolnich lavicich setkéte S vyuZitim
her, jako je napfiklad Svét v kostce, vnémz maji zaci opravdu kratky casovy usek
na zapamatovani si informaci z jedné karticky, nez budou znalosti ovéfeny jednou z osmi
moznych otazek. Hlavni zdbava u této konkrétni hry tkvi v tom, ze ne vzdy se otdzky zaméiuji
na dalezité informace, nékdy zkratka stadi znat jen barvu $atd tanednice na obrazku (SKOLA

HRACKY 2024). Dale neni od véci jmenovat hru Svétové vlajky, jejiz podstata logicky tkvi




nejen v poznavani vlajek riznych stati svéta, ale zaroven také hlavnich mést, mény, sousedu
a dalich rtiznych informaci. Urcit¢ se da poukazat na mnoho dalsich her, které se prolinaji
riznymi pfedméty od piirodopisu, chemie, fyziky, pfes vSeobecné znalosti az naptiklad
K jazyktum, Vv nichZ se zaméfuji nejenom na slovni zasobu, ale také napiiklad na gramatiku.
Pravé zminované hry nabizi zpestfeni vV hodindch a mohou rozvijet, jak vnitini, tak vné;si
motivaci K uceni, protoze zaci si V ramci her mohou vybrat dle vlastni libosti, aniz by plné
hledéli na nézor jejich vyucujiciho. Pfesto neni od véci ¢asteéne vybér korigovat V ndvaznosti

na relevantnost probirané¢ho uciva (Jezova 2013: 16).

V neposledni tad¢ seVvsoucasné dobé do poptedi dostavaji hry Vramci aplikaci
na smartphonech. Jedna se 0 nepteberné mnozstvi riznych her, kvizi a dal§tho materialu, jenz
je zaktim nabizen zdarma nebo po zaplaceni penéz V ramci jejich mobilniho zafizeni. v tomto
ohledu zélezi ¢isté na kazdém, jaky druh zabavy na svém smartphonu preferuje. Jestli to jsou
hudba, videa, Tik-Tok ¢i pravé zminované hry. Pfesto izde se nachazi obrovské mnozstvi
vzdélavacich aplikaci, které détem, ale idospélym pomahaji Se mimoskolné vzdélavat.
Pravdépodobné nejznaméjsi vzdeélavaci aplikaci na mobilnim zafizeni je Duolingo, ve kterém
se vV ramci jakési formy soutéze, d4 ucit nepieberné mnozstvi svétovych jazyki. Aplikace
se vSak oproti deskovym hram a vétSinou i obyCejnym pocitaCovym hram snazi udrzet co
nejvetsi pozornost uzivatelti a drzet je tak co nejdéle u obrazovek, coz neni Gpln¢ dobry zamér
hlavné u skupiny déti, ktera by sviij Cas ve virtudlnim svété méla, alespon zpocatku omezovat.

(NUKIB 2023)
K ¢emu jsou dobré hry ve vyuce

Zékladni metody vyuc€ovani se daji rozdé€lit mnoha zpisoby. Takovym zakladnim délenim
se jevi pasivni a aktivni vyu€ovani. Prvni jmenovany typ se zamétuje na predkladani informaci
a znalosti, kdy Zaci pouze s informacemi pracuji, ale jsou pasivnimi ucastniky vyuky ¢ili moc
Casto ne-li viibec nepfispivaji K rozsiteni znalosti (Tikalska 2008). Pravé pasivni metody
vyucovani se snazi soucasné skolstvi eliminovat a vice se zaméfit na aktivizaci zaka, a hlavné
také nato, aby se zaci Castecné stali tvlrci obsahu a prubéhu vyuky (Sitna 2013: 10-13).
Synonymem pasivnich metod je tradicni vyuka, v némz centem celého procesu Se stava ucitel.
Praveé na pedagogickych pracovnicich stoji zédklad uspéchu prosazeni aktivnich metod oproti
stereotypu vykladu latky pred tabuli. Ucitelé by se m¢li snazit Zaky ptipravit na prakticky zivot
(Sitnd 2013: 10).




Osoba ucitele je Vv procesu vzdélavani nezbytnd ¢ast trojuihelniku, do kterého patii také zak
a obsah vyuky. Kvalifikovany pedagog mé velmi vyznamny vliv na formovéani osobnosti
mladého clovéka. Pravé proto by ucitel mél znat velkou skalu vyucujicich metod, pravidelné
zminéné metody ménit a v pribé¢hu vykonavani své prace se naucit spravné vyuzivat metody
pro rizné situace. VSem kantoriim velice pomtize i rozvoj vad¢ich schopnosti (Sitna 2013: 10-
12). Svym vlastnim chovanim a vystupovanim ma ucitel zaky motivovat, aby méli chut’ se ucit
a vzdélavat. Soucasti ucitelovy prace je vychovavat abudovat sebevédomi zaki, které
se zvySuje nejlépe skrze tGspéchy a dosazené cile. s ohledem na vék studentl se stava, ze
budovani motivace vnitini i vn&j§i mize byt znacné komplikované riznymi vyvojovymi
fazemi, proto se doporuduje propojovat latku s obyéejnym Zivotem. Cim vice Zaci vidi
nazornost n¢jakého problému v prirozeném prostiedi, tak tim 1épe mu porozumi (Jezova 2013:

19).

A%

V soucasném Skolstvi je ¢im dal tim t€z8i vzbudit zajem déti. Proto je nutné zménit pojeti
a metody vyuky. VétSinove déti do veku dospélosti travi hranim pocitacovych her cca deset
tisic hodin (Cerny 2020). Nabizi se moznost eliminovat &as straveny u digitalniho média riiznou
formou zakazu. Neni vSak lepsi tento ¢as vyuzit ke vzdélavani? v zapadnich civilizacich se tak
objevuje trend, ktery se snazi v rdmci digitdlniho véku vytvofit online prostiedi S ¢astecnym
propojenim reality za i¢elem pochopeni zakonitosti svéta (Cerny 2020). Obecné vzdélavaci
cile se dost proménili, a proto se jiz neklade takovy duraz na obsah uéiva, ale spi$ na rozvoj
osobnosti, ziskani v§eobecného piehledu, pochopeni zakladu lidskych prav a svobod, a hlavné
rovnosti ve spolecnosti. (Sak a Mare§ 2007: 96.-97). Jiz neni nutné stat Ctyficet pét minut
pted tabuli, psat na ni bilou kiidou a ¢ekat, az si Zaci opiSou informace do sesitu. v dneSni dobé
se vétSina informaci, ktera byla takto nékterymi uciteli dfive interpretovana, da najit méné nez
za pét minut na internetu. Neni nutné zlistdvat U bezmyslenkovitého opisovani, protoZze mame
kone¢né¢ moznost pracovat S informacemi a snazit se zakiim rozvijet kritické mysleni (Sitna

2013: 8-10).

Rizné herni systémy, projekty ¢i dalsi aktivity gamifikované podoby maji za cil vzbudit
zajem 0 dany predmét nebo latku. Aplikace her do vyuky vede K vétsi motivaci a castecné
i vétsinou K lepsimu klimatu ve tfid€. Stejné tak, zaci radi objevuji nové hry a snazi se byt
V nich Gspés$ni. Nemluve 0 tom, Ze velkd ¢ast her je zamétena na praci v n¢jaké skupin€ nebo
kolektivu. Nerozviji se tak pouze obsahova forma vzdélavani, ale také socialni vazby a citéni.

(Andrys 2022: 14-17). Hry se vyuzivaji tedy k motivaci nebo opakovani. Mohou vSak byt i




Vv ramci projektt plnény paralelné s vyukou, coz dava ¢as K probrani zakladniho u¢iva a zaroven

podporuje aktivitu déti v pribéhu vyuky. Prave to je vlastné podstata i této prace.

Je nutné si davat pozor na organizovani her a jejich zavadéni do vyuky. Prestoze maji velké
mnozstvi kladnych dopadti, mohou hry zpusobit i dost velké problémy. Jedna se 0 ptiklady, kdy
ucitel neni diikladn€ ztotoznén s pravidly hry nebo nevi cil ¢i davod vyuziti hry pro svou vyuku.
Pfi Spatném vedeni mulze piijit velice negativni dopad na zéky, protoze pokud neni Ve hie
spravedInost, nedodrzuji se pravidla, ba dokonce se vymysleji zcela nova pravidla v pribéhu
hrani, tak to vede k chaosu a posléze pravdépodobné i K neplnéni vzdélavacich cila. Je tedy

nutné K hram ve vyuce pfistupovat s urcitou obezietnosti (Sochorova 2011).

Gamifikace vyuky

Soucasny trend a pojeti vyuky prichézejici ze zapadnich oblasti, ktery v nedavné dobé¢ zacal
ovliviovat i ¢eskou vyuku. Jedna se o efektivni vyuzivani pocitacovych her a jinych hernich
prvkl ve vyuce krozvoji digitalni kompetence a zaroven zefektivnéni vyuky nebo zvySeni

motivace (Zormanova 2022).

Prvné se objevuje vyuziti hernich prvka v nehernim prosttedi roku 1896, v némz jedna
spolec¢nost zavedla vérnostni program sbéru znamek, které se nasledné¢ sménovaly za odmény
(Fiala 2019). Gamifikovani v oblasti marketingu se dosti uchytilo a zacalo se postupné
provazovat s reklamou. Nakonec vznikla velkd fada soutézi, akci a dal§i fada riiznych typl
hernich prvki, jenz mély za cil zvysit kupni silu obyvatel. Dlouhodobé se tak herni prvky
zaCaly vyuzivat vV ekonomickém sektoru, odkud uz nechybé&lo mnoho k rozsifeni se do dalSich

oblasti lidského Zivota (Fiala 2019).

Jiz roku 2009 byl prvné otevien typ $koly, kde byla vyuka zaloZzena na gamifikaci. Zaci
se dostavaji do riznych roli, jako jsou vynalezci, inovatofi a dalsi. Jejich hlavni naplni prace je
plnit pfidélené ukoly a fesit dil¢i problémy, jenz je posouvaji Ve vzdélani stale dal (Zormanova
2022). Déti se tak mohou v ramci devatého roc¢niku stat pracovniky fiktivni biotechnologické
spole¢nosti. v Sesté tfide soutézi, kdo pfijde S nejrozmanitéjSim modelem kontinentu na sdilené
polokouli, ktera je uréena pro viechny Zaky v ro¢niku (Zormanova 2022). Zakéim neni zcela
vysvétleno, pro¢ se néco uci. VEtsinou vSak dochazi k propojeni riznych poznatki z rozdilnych
oborti, coz je kli¢ové pro budouci rozvoj zakovi osobnosti, ale také intelektu (Petty 2013: 22-
24). v tuto chvili se zaci opravdu stavaji spolutviirci vyuky, a tim sili jejich vnitini motivace

k dokonceni zadaného tkolu (Sitna 2013: 8)




Gamifikovani ve vyuce tedy neni jenom 0 tom vzit ¢isté n¢jakou hru a tu si s détmi zahrat,
ale jedna se o0 vytvoteni prostiedi podobného hie ¢i S hernimi prvky, jenz se nadale vénuje
zakladnim obsahu vzdélavani a tim tedy spliiuje stanovené cile (Zormanova 2022). Nemusi
se jednat o pouhou dil¢i udéalost v prubéhu jedné hodiny. SpiSe se gamifikaci rozumi
dlouhodobé;jsi prace v ramci néjakého projektu. Pocita se s aktivni formou vyucovani, ve které
si zaci sami urcuji praci a rozde¢leni Casu, kdy se budou vénovat jakému tikolu. Tim nejen rozviji
své znalosti, ale zaroven svou osobnost, time management a dalsi klicové kompetence, které
se v souasném pojeti ¢eského kolstvi stavi na prvni misto (Smolikova 2005). Uéelné tak
vyucujici vytvaii prostiedi, v némz zaci maji jasny cil. Cesta K jeho dosazeni se ale pro kazdého
muize lisit, presto je mozné plnit ukoly ve skupinach & individudlng. Zaci maji uréitou miru
svobodu a zodpovédnost za své vykony a Ciny. S timto systémem Se vétSina mladé generace
muze setkat na letnich ¢i pfiméstskych tdborech. Praveé tam se pomoci hry nebo hernich prvki
v nékterych piipadech ucastnici mohou vzdélavat a zaroven se pobavit (Mickova 2018: 28-30).
ve své podstaté se jedna o efektivni prvek aplikovatelny do vyuky, protoze déti v pribéhu
svého dospivani takika urcité prijdou do kontaktu s n€kterymi hrami. Pokud se jejich oblibené
hry aplikuji ve vyuce, povede to K lepSimu propojeni znalosti a silnéj$imu porozuméni tématu

(Sochorova 2011).

Pojeti gamifikace ve vyuce ma jisté naleZitosti, ale jak zakomponujeme herni prvky, jiz ze
znamych ¢i teprve vymyslenych her, je pouze a jenom na ucitelich. Zalezi velmi na kreativité
ucitele. v soucasné dobé€ jsou vSak gamifikované prvky na vzestupu cili uz se nabizi moznosti
vyuZzivat vytvofeny obsah, a tak herni prvky pouze piejimat z jinych zdroji (Capek 2012). To
sebou nese jist¢ nebezpeCi nepochopeni vyuzitého obsahu anasledné zkresleni celé
gamifikované podoby, ba dokonce vzdélavacich cild. Je tedy nutné k dané tématice pfistupovat
obezietné a materialy si nejdiive dikladné prostudovat, nez se pustime do jejich aplikovani.
Dost pravdépodobné je mnoho nedorozumeéni ¢i preSlapid pii prvopocatecnim pouzivani
gamifikovanych zplisobi ve vyuce. Sam pedagog Se musi systém naucit, porozumét mu
a trochu se snim szit. Nicméné po néjaké dobé muzeme zaéit sledovat u zakt vétsi chut’ do
vyuky, siln€j$i motivaci k plnéni tikolti a dal$i rizné aspekty, které mtize gamifikovana podoba

vyuky piinést (Capek 2012).

Dostavame se do obdobi, v némz S proménou legislativy vzdélavani ptichazi mnoho novych
moznosti. Zacind se klast silngj$i diraz na digitdlni kompetence arozvoj jiz zminénych
klicovych kompetenci (NPI 2023). Pravé gamifikovana podoba vyuky muze vést K uvolnéni

nékterych hodin pro potiebné nové ¢i jiné predméty, protoze v rdmcei n¢jakého gamifikovaného




projektu se da spojit nékolik pfedméti dohromady, coz vede ke zlepSeni mezipiedmétovych
vztahl a samoziejm¢ také K lepSi provazanosti uéiva pro zaky. Je tedy pouze nanas, zda
nechame hry a jejich prvky vniknout do $kolnich lavic. Pokud to provedeme zodpovédné, tak
pravdépodobné budeme svédky velkého pokroku ve vzdélavani. Kdyz tak neucinime, zZaci nas

opét predbéhnou a budou o krok napied.

Vazby navzdélavaci system — RVP, klicové kompetence a mezipredmétové

vztahy

Hlavné z diivodu pievazné individudlniho charakteru zavadeéni gamifikacnich metod do
vyuky se tézko spojuje pomé&mé mlady trend S pojetim vzdélavaciho systému v Cechach. Proto
se nasledujici kapitola vénuje propojeni zakladnich dokumentti ¢eského Skolstvi, jako jsou Bila
kniha, Strategie 2030 a RVP ZV s novym pojetim V podobé gamifikované vyuky ¢i alespon
vyuzivani riznych her ke vzdélavani.

Bila kniha

Dokument predstavujici vladni strategii, ktera se zamétuje na spolecenské z4jmy a praci
Skol. Pfestoze Bil4 kniha pozbyla platnost roku 2020, tak se stale fadi mezi dulezité soubory
narodniho vzdélavani (MSMT 2002). pro prizkum, zda se gamifikace objevuje uz ve svych
pocatcich i v ¢eském skolstvi nam poslouzi kapitoly: Obecné cile vzdélavani a vychovy,
Promény spolecnosti a principy vzdélavaci politiky, Zména cili a obsahti ve vzdélavani,
Zakladni vzdélavani, Monitorovani a hodnoceni kvality a efektivity vzdélavani (MSMT 2002:
4).

Ptes téZzkou dobu plnou riznych prudkych zmén ve spolecnosti se v rdmcei obecnych cilt
vychovy a vzdélavani v Bilé knize uvadi tii zdkladni faze: pfijeti, uplatnéni a predavani. Jejich
pojeti se vV ramci mnoha nazortt mize liSit, avSak v zadkladni mife jde o piijeti, jeZ vychazi
Z rodinného zazemi a nasledné schopnosti prevzeti zodpovédnosti za svlij zivot. Pokracuje
se prosazeni Ve spolecnosti skrze praci, zakladani rodiny a ¢astecné i podileni se na fungovani
celé spolecnosti. Posledni fdze znamend predavani jiz nabytych zkuSenosti dalsi generaci, aby
cyklus dal mohl pokracovat. Zakladem je ptizpisobeni se jiz navyklému stylu zivota v dané
oblasti, kde jedinec Zije. Aby mohl pievzit kulturni bohatstvi, ale zarovent odkaz své rodiny
i nejblizsi spole¢nosti (MSMT 2002: 13). Vzdélavani je tedy celoZivotni proces, ve kterém
se snazime pripravit na veskeré mozné situace V obycejném zivoté. V priibéhu svého mladi
se setkavame S institucemi, jez Se nas snazi pfipravit na budoucnost a zaroven nam pomoci

zvladnout naSi ulohu ve spolecnosti. Pravé proto jsou stanoveny cile: rozvoj lidské
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individuality, zprostfedkovani historicky vzniklé kultury spolec¢nosti, vychova K ochrané
zivotniho prostiedi ve smyslu zajisténi udrzitelného rozvoje spolecnosti, posilovani soudrznosti
spole¢nosti, vychova klidskym pravim a multikulturalité adalsi (MSMT 2002: 14).
ve vzdé¢lavacich a vychovnych cilech se piimo nenachazi zadna konkrétni zminka o gamifikaci,
¢i n&jaké technice, ktera by méla vést k lepsimu pochopeni obycejného svéta. Jedna se spise
0 obecny popis, co je tieba zahrnout do vzdélavani. Nicméné pravé gamifikovana podoba
vyuky pfi spravném vedeni dokéze zarucit siln¢jSi propojeni S redlnym svétem nez prosté
zkousSeni pied tabuli. Prestoze v roce 2002 v kapitole o cilech neni zadna zminka o gamifikaci

a dalsich novych formach vzdélavani, tak vétsina cilti se s nimi shoduje (Fiala 2019).

Rychly technologicky a spolecensky pokrok vede k celkovému rozvoji spolecnosti
a urychleni celé nasi doby. Vznikaji nové hospodaiské sektory a tim i nové pracovni pozice.
Vétsina zminénych novych moznosti se zaméfuje na praci s technikou a zada si tak rozsahlou
znalost v dané oblasti. Pozaduje také schopnost umét se ptizptisobit rychlym zménam a stale
pokra¢ujicimu vyzkumu (MSMT 2002: 15). Dalsim problémem sou¢asného svéta je obrovska
rychlost v ramci informacnich a komunikacnich technologii. Okamzita dostupnost nezmérného
mnozstvi zprav ma obrovsky dopad na nas, ale také na nase déti. Celkove se tak meni charakter
spolecenského chovani a zasad. Pravé v ramci ochrany pfed mnozstvim dat musi klast velky
vyrovnat sese  zménami, posilovani  zodpovédnosti, ahlavné  rozhodovani
Vv riiznych pracovnich i Zivotnich situacich. Vzdélavaci instituce by nam méli poskytnou zazemi
k rozvoji zminénych schopnosti a vést nas K lepSimu porozuméni sama sebe. To povede
k uplatnéni na trhu préce, ale zaroveti i zvladnuti vétsiny osobnich peripetii (MSMT 2002: 15-
16).

Po tivodnim popsani problémi ve spolecnosti by se tedy dalo o¢ekavat zaméfeni Se na jejich
eliminaci a zkvalitnéni vzdélavani, které zaky motivuje k pozadovanému celozivotnimu uceni.
Misto toho Se v ramci zmény cilii a obsahll vzdélavani dozvime 0 vzniku narodniho kurikula
aramcovych vzdélavacich programil, jez maji poskytnou Skoldm jistou miru svobody
s ohledem na provadénou vyuky. Ale zaroven stanovi zakladni vzdélavaci cile pro jednotlivé
pfedméty a vymezi klicové kompetence, které se stavaji alfou a omegou ceského Skolského
(EDUin 2021) krozvoji osobnosti zaka anaslednému posilovani sebevédomi a riznych
zminénych kompetenci. Mimo to se neopomiji ani diraz kladen na mezipfedmétové vztahy

avyuku jazykt (MSMT 2002: 37-38). Piistupuje Setak natakzvanou evaluaci, ve které
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se nehodnoti pouze zaci, ale také Skoly skrze ¢eskou Skolni inspekci. Probiha jistd mira analyzy
eského kolstvi, aby se nasledné dal systém vylepsit ¢i alespoti n&jak zménit (MSMT 2002:
40). Nicméné nové obsahové formy ani cile opét nenabizi zadnou zminku 0 mozné gamifikaci,
ktera by Skolam mohla pomoci a zvysila participaci zakt na rtiznych projektech ve své podstaté
se tedy dokument metodami vyuky nezaobira takika viibec nebo spi§ vV minimalni mozné mife,
protoze vétSinu rozhodovani Vramci didaktického pojeti vyuky nechdva ptredevSim

v kompetenci $kol (MSMT 2002: 37-41)

Proména vzdélavani na druhém stupni se ma predevsim zaméiit na diferenciaci vyuky, v niz
se ma dodrZzet jista heterogenita skupin zakl. Také se planuje do vzdélavani zavést vétsi pocet
volitelnych pfedméti, blokova vyuka, projekty ¢i ptipadné posilit vzdélani skrze volnocasové
aktivity. Rozsifit pracovni pozice ve Skole 0 psychologa, asistenty a dalsi potiebné role, které
mohou napomoci psychické pohodé, lepSimu klima ve tfidé nebo celému vzdélavacimu
procesu. Dilezit¢ je také hledat aktivizacni metody, co budou nasledné ovéfeny a dale
rozvijeny. Podporovat vznik novych didaktickych materialt a jejich vzajemné sdilené (MSMT
2002: 50). Prave zde se nam v ramci gamifikace oteviraji dvete K uplatnéni aktivizacnich metod
a novych forem vyuky. Sice nikde neni vyslovené psano, ze se ma pracovat s hrou jako prvkem
vyuky, ale presto se jedna 0 moznou metodu k ovéfeni a vyuziti. Jiz v roce 2002 se pocitalo
se zavedenim novych metod a zkouSenim novych forem vyuky. Pravé na né je mozné navazat

a snazit se dat ceskému Skolstvi novou podobu.

Strategie vzdélavaci politiky CR do roku 2030+

wevr

republiky, ktery zahrnuje rizné cile zaméiujici se predev§im na modernizaci vyuky a dalSich
Sasti vzdélavacich instituci (MSMT 2020). Pravé tento dokument by mél zahrnovat moznosti
transformace vyuky do naptiklad i gamifikované podoby, abychom docilili lepsich

vzdélavacich vysledkd.

Strategie vychdzi ze dvou zékladnich cilii. Jednim je zaméfeni Se narozvoj kli€ovych
kompetenci, ¢imz navazuje najiz zminénou Bilou knihu, azéarovenl se snazi zpfistupnit
vzdélavani Siroké Skale déti v kvalitni podobé, aby kazdy mél moZnost rozvijet sviij potencial
(MSMT 2020: 5). vuavodu se také setkidvame S vysvétlenim nékterych klicovych pojmi
pro cely dokument, ale bohuzel zde neni Z4dnad zminka 0 pojmu gamifikace, ktery pro ¢eskou

vefejnost stale jesté neni Gplné znamy (MSMT 2020: 10-12).
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Opét Vv navaznosti na predchozi dokumenty a strategie je patrné uvédoméni, ze Se musi
vzdélavaci systém prizpiisobovat novym trendiim a takzvané jit S dobou, jez je stale rychlejsi.
Také vyvoj zaki za posledni dekady zaznamenal velky posun. Nicméné ve Strategii vzdélavaci
politiky CR do roku 2030+ se uz v avodni pasazi poukazuje na nasledujici tezi: ,, ... k nutnosti
transformovat nejen vzdéldavaci prostredi, ale také vzdélavaci obsahy | zpiisoby jejich
predavani (MSMT 2020: 16). Duraz setedy piiklada hlavnd pochopeni souvislosti
a propojovani ucebnich oborii na zdkladé poznatkli z obycejného zivota. Coz vede nejen
K posilovani individualnich vlastnosti, ale zaroven také K tymové praci a ziskavani cennych
zkuSenosti ze skupinovych projekt ¢i vyuky. Mimo jiné se samoziejmé podporuje digitalni
gramotnost sohledem nauzivani novych technickych vymozenosti ajejich pomoc
v kazdodennim Zivotg, ale zarovet i ve vzdélani. (MSMT 2020: 17). Jedna se tedy 0 pozitivni

vizi, v niz se ¢eské skolstvi snazi zlepsit sou¢asné podminky a skoly modernizovat.

Pozitivni je statni podpora k promén¢ obsahu, metod a forem vzdélavani. Hlavnim cilem je
dosahnout hlubsiho porozuméni a SirSich souvislosti Vv kontextu jiz mnohokrat opakovaného
rozvoje klicovych kompetenci. Vyslovené se jedna 0 podporu modernizace ¢eského skolstvi
a transformace stavajicich systému vyuky (MSMT 2020: 26), coz pro gamifikaci vyuky
znamena velkou moZnost, protoze splituje poZadavky na plnéni cili, ale zaroven Vv urcitych
ohledech podporuje i digitalni gramotnost vV podobé vyuziti pocitacovych her ve vyuce (NPI
2023). Muzeme doufat, Ze pti revizi RVP se bude myslet i na gamifikaci a kone¢né se objevi i
v n&jakém klicovém dokumentu 0 vzdélavani v Ceské republice. v ramci inovaci maji $koly
velké pole plisobnosti, protoZe nejsou nijak moc omezovany, coz vede k tomu, Ze mohou
castecné experimentovat. M¢lo by se vychazet z jiz objevenych zpiisobii a metod, nicméné je
mozné se zamefit také najejich proménu a pifipadné vylepSeni. Bohuzel vyslovené
se ve strategii uvadi zatim pouze badatelské a environmentalni vzdélavani ¢i uceni venkovniho
typu (MSMT 2020: 28). Pomé&rné zajimavé je pfiznani velkého problému ve Skolstvi, kterym
se zd4 byt hodnoceni. Jiz jsme se dostali do faze, kdy znamka neni vSechno. Ale velka cast
populace to tak jesté nevnima, proto je neustale vytvaren tlak na ucitele i zaky, aby se dostavaly
i davaly nejlepsi mozné znamky (Capek 2008). i v tomto piipadé gamifikace mize pomoci,
protoze ve vétSin€ piipadu her neni diilezitd vysledna znamka, ale spis priibéh a feSeni riznych
situaci k dokon¢eni dané urovné nebo celé hry. Pravé herni prvky ve vyuce mohou pomoci

s transformaci hodnoticiho systému, jako bude uvedeno nize v hlavni ¢asti prace.

Pravdépodobna cesta k transformaci vyuky vV ramci hernich prvki muze vést skrze digitalni

vzdélavani. Sama strategie uvadi, ze je nutné podpofit digitalni gramotnost, kterd by vedla
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k sebevzdélavani s pomoci internetu a dal§ich technologii (MSMT 2020: 31). Pravé k tomuto
odvétvi se fadi i pocitacové hry a aplikace. za pomoci programatord, kreativnich uciteld se da
zpracovat velké mnozstvi ucebnich materialti do riznych her ¢i projektl, jenz se nasledné
mohou vyuzit vV pribéhu samotné vyucovaci hodiny. Navic skrze riizné virtudlni hry se zaci
zéaroven uci S riznymi technologiemi. Pfikladem miize byt hra, v niZ ma jeden hrac¢ za ukol
zneskodnit bombu. Dalsi osoby V tymu se snazi za pomoci manualu k bomb¢ hrace, co vidi
pouze zafizeni bomby, navadét K jejimu zneSkodnéni na zékladé popisu jednotlivych ¢asti od
hrace drziciho bombu (STEEL CRATE GAMES 2018). Piestoze se jedna 0 mén¢ kvalitni
ptiklad, tak skrze tuto hru se rozvijeji kompetence komunikaéni a k feseni problému, coz je

prave to ¢eho se ve skolstvi chce dosdhnout.

Shrnout Strategie vzd&lavaci politiky CR do roku 2030+ se da v ramci dvou cild, z nichz
jeden byl vyse podrobnéji rozepsan. Klade se tedy velky diraz na digitalni gramotnost, rozvoj
kli¢ovych kompetenci, posileni mezipfedmétovych vztahi, a hlavné provazani obsahu i cilt
uCiva SobyCejnym zivotem. Také se o¢ekava revize RVP anasledné navéazani natvorbu
novych SVP ptimo v samotnych $kolach. Pokracuje se tak s cili z minulého desetileti, ale
zaroven i z Bilé knihy. Je zfejmé, Ze zaci maji dojit vétsi individuality, posilit schopnost prace
v tymu a kritického mysleni. Samoziejmé se vzdélavaci cile ptizplsobi nové dobé a pokusi
se dale pokradovat Vkontextu rychlosti sou¢asného vyvoje (MSMT 2020). Avsak
s transformaci vyucfovacich metod do gamifikované podoby se pocita pouze V ramci
individudlniho zavadéni Vv jednotlivych Skolskych instituci. Presto se gamifikani prvky
zadinaji objevovat i na ¢eskych skolach, a dokonce se 0 nich za¢ina diskutovat i mezi uciteli,
coz podle nékterych vyzkumu znamena velky potencial do budoucna (Kominkova 2023: 36-

38).
RVP ZV, kli¢ové kompetence a mezipfedmétové vztahy

Ramcovy vzdélavaci program predstavuje soubor stanovenych zdkonnych cilti vzdélavani,
které se nasledné vyuzivaji k vytvareni §kolnich vzdélavacich programi jednotlivych instituci.
v obou dokumentech se klade vysoky duraz na klicové kompetence, uplatnéni v praktickém
zivoté a rozvoj mezipiedmétovych vztahit (EDU.CZ 2022).

wewvr

stupné zékladniho vzdélani, ale nenabizi se Zddné konkrétni mozZnosti. Tim se ¢astecné
ponechava volné pole puisobnosti Skolam, co si didaktické metody voli na zéklad¢ vlastniho

uvazeni. vV nedavné dobé vSak bylo uzakonéno, ze zakvalitu avyuziti metod ve vyuce
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zodpovida feditel Skoly, proto muze V krajnich pfipadech dojit az K zakazani urcitych
vyudovacich praktik (Capek 2023). Samotna obsahova &ast jednotlivych predmétd ma
minimalni dopad na transformaci vyuky Vramci gamifikace. Protoze se nikde vyslovené
nezakazuje azaroven ani nedoporucuje vyuzivat herni prvky vramci klasickych hodin.
za predpokladu dodrzovani stanovenych cili v RVP ZV si Skola prakticky mize vymyslet
jakoukoliv gamifikaci, kterou nasledné zakomponuje do svého SVP a tim mtiZe plnit inovaéni
tendence v ramci ¢eského skolstvi. Dulezité vSak je plnit jiz nékolikrat zminované o¢ekavané

cile a vystupy, stanovené v Ramcovém vzdélavacim programu.

Nize se bude prace vénovat konkrétnimu provazani klicovych kompetenci S gamifikaci
a hlavnim tématem prace. Celé pojeti gamifikacniho procesu se vaze ke kliCovym
kompetencim. Pokud se ve Skolach za¢nou zavadét pouze herni prvky, jako naptiklad rizné
typy Zebticki, bodovacich systéml, soutézi nebo tteba rizné formy odmen v ramci splnénych
ukolu (Kominkova 2023: 27-30), tak se da jisté tvrdit jisté posilovani a budovani nékterych, ne-
li vSech klicovych kompetenci. ke stejnému procesu samoziejmé bude dochazet i S vyuzivanim
klasickych her jako zajimavych didaktickych metod, které jsou pofadany hlavné pro zpesteni
vyuky. Pravdépodobné nejvice se vV pribéhu gamifikace bude rozvijet kompetence
komunikativni, Kk feSeni problémi a socialni a personalni. Prvni zminéna ur¢ité¢ z divodu
kooperace nékterych zaku, ale zaroven diky uditeli, ktery vytvari herni prostfedi a komunikuje
0 riznych moznostech ¢i predklada zajimava témata k diskuzi v ramci néjaké kolektivni prace.
Logicky se nabizi u rznych her nebo pouhych hernich prvku kooperaéni moznosti v ramci
tymové prace ¢i pouze vzajemné pomoci, ktera nasledné vede k socializaci a utuzovani
kolektivu. v neposledni fadé se skrze ruzné gamifikacni prvky fesi urcité problémy, jenz je
nutné piekonat K pokracovani. Jisté se alespon ¢asteéné posiluji i dalsi kliCové kompetence,
jako jsou napftiklad K uceni, digitalni nebo obcanské. Zalezi na gamifika¢ni podobé vyuky ¢i
vyuziti hry ke vzdélavacim Gcelim. Nejtézsi je v prubéhu hrani pravdépodobné rozvijeni
kompetence k uceni, protoze zak ma tendenci Se soustiedit spiSe na hru a postupovani v ni, nez
fesit, co se tou hrou vlastné uéi. Avsak pii nasledné diskusi nebo jiné aktivité spjaté s obsahem
hry se mtizeme setkat S vy$si mirou porozuméni dané problematice a zaroven také vétSimu

projevenému zajmu 0 dané téma (EDU.CZ 2022: 10-15).

Mezipfedmétové vztahy jsou vétSinou alespoil V n¢jaké zékladni mife zakomponované do
riznych navrhi gamifikované podoby vyuky, jako tomu je naptiklad i v hlavni ¢asti této prace.
Stejné tak prifezova témata, jez zahrnuji soudobé a aktualni problémy svéta v ramci dil¢ich

oblasti. v teoretické mife se d4 gamifikace uplatnit S rozdilnym efektem ve vsech prifezovych
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tématech. Pravdépodobné nejlépe se da vyuzit osobnostni a socidlni vychovy ¢i tieba vychovy
demokratického obcana Diky systémy odmén a vyhod se da posilovat spolecenské vazby
napiiklad pii tymové praci, zaroven pravidla hry vedou K rozvoji discipliny a ptipadného
pozdéjsiho dodrzovani zakont. Nutno podotknou, Ze priifezova témata jsou soucasti povinné
Skolni dochazky, a proto by se v piipadnych projektech zamétujicich se na zavadéni hernich
systému do vyuky uréit¢ mely objevit (EDU.CZ 2022: 125).

Priprava hry a ofekavané dopady na déti

Hlavni ¢ast prace obsahujici navrh na transformaci vyuky vznikla pfevazné z fantazie autora,
ktery sice nezné veskeré didaktické metody, ale ze své osobni zkuSenosti Se domniva, ze pouhé
kratkodobé projekty nestaci pro uceleni tématu. Pravé to byl stéZejni divod pro vytvoreni
ucelené, a¢ na pochopeni zpocatku tézké hry. PfestoZe se jedna 0 jakousi formu hry, tak spise
odpovidad gamifikované podobé vyuky, nebot klicovou €innosti je rozvijeni geografickych

znalosti, ale zaroven také informovani se 0 déni ve SVéte.

Zaklad nize podrobné rozepsané¢ho navrhu na transformaci vyuky vychézi z celotdborovych
her, v nichz se objevuje zamér plnit rizné tkoly atim ziskavat body, coz znamena posun
jednotlivce nebo tymu ve hie. Pravé koncept letni celotaborové hry se stava zakladnim
kamenem pro vytvafenou hru, protoze zaci plni dil¢i ukoly v prubéhu celého skolniho roku.
Kazdy tak musi néjak participovat, aby se dostal na zavér a ziskal vysledné hodnoceni, jez
se promitne V podobé znamky na vysvédceni, slovniho hodnoceni nebo jiné formy evaluace,
kterou Skola, na niZ se hra aplikuje, vyuziva.

24

za své Ciny a uceni zakiim. Cely systém hry je postaveny na individudlni v n¢kterych ptipadech
klidné i tymové prace zaku a uditel se tak stavi do pozice koordinatora, privodce ¢i stabilniho
pilife, 0 ktery se mliZzou castnici hry opfit, kdyZ nevédi, jak pokracovat. Dalsi dosti zasadni
véc pro zaky ma byt volnost. Pfestoze jsou stanoveny urcité staty a lokalni destinace, tak
existuje mnohem vé&tSi volnost ve vybéru tématu, které chtéji déti v oblasti zemépisu
prozkoumat. Pravé zminéna volnost ma ¢astecné slouzit K rozvoji vnitini motivace a chuti
poznavat rizné kraje, etnika, kultury, a riznd zajimava mista. Stejné tak skrze vEétSi moznost
vybéru témat se naskyta ptileZitost pro rozvoj komunikace, rozhodovani a v lepsich ptfipadech

I vzajemné pomoci.
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Pies vSechna jiz vypsana pozitiva zustiva kliCova mySlenka Vv souladu s vyvojem
soutasného $kolstvi atoho kam chce sméfovat (MSMT 2020). CimZ neni nic jiného nez
propojeni normalniho zivota S tim, co Se zaci u¢i. Jedna se z pohledu autora o zcela zasadni véc,
ktera ptiklada nejvyssi hodnotu v ramei navrhu, co nize vytvofil. Cim vice hra dokéazZe propojit
jiz zminény obycejny zivot S vyukou, tim vice se budou zaci chtit dozvédét dalsi informace
a zérovei jim to opravdu pfinese znacnou fadu cennych zkusenosti do dalSich jejich zivotnich
etap. Pravé proto zakladni navrh hry ma podnitit k proméné vyuky zemépisu, ale také naptiklad
i zamySleni nad tim, jak by se niZe uvedena hra mohla rozsifit nebo vylepsit, aby dokazala vice

spliiovat piivodni zdmér autora, coz je jiz uvedené propojeni u¢iva S normalnim zivotem.

Priprava herniho konceptu

V nasledujici podkapitole se prace zaméti na piimé vyjadieni autora K tvorbé prace a jejimu
zpracovani. Piedstavi podrobnéjsi ocekavani, co by navrh gamifikované vyuky mél pfinést.
Dale se bude vénovat ciliim, které stanovi jako dulezité dil¢i body, co maji byt v pribéhu prace

rozvijeny a plnény.

Myslenka na navrh transformované vyuky zemépisu mi lezela jiz n€kolik let v hlavé. Dost
Casto jsem uvazoval, jak pievést mySlenky napapir adlouhou dobu seto nedatilo.
s akademickym vedenim a nutnosti vytvofit diplomovou praci se oteviela moZnost na tématu
zalit intenzivn&ji  pracovat. Zpocatku jsem stale tapal v mySlenkach, jak
dosahnout zjednoduseni vSech komponentt, aby hra byla transparentni a vyuzitelnd i
pro nezasvécené ucitele. pro pocate¢ni hlavni ideu hodné¢ pomohla konzultace s vedoucim
prace Mgr. Emilem Drapelou Ph. D., dile s dlouhodobym kamaradem Ing. KryStofem Tichym
a také s pedagogicky aktivnim ucitelem Mgr. Matéjem Andrysem. Diky rozhovora s témito
klicCovymi osobami, jez dokazali kritickym okem nezasvécené osoby hodnotit mé vlastni
napady a koncept celé hry, jsem dosahl jasn¢jSi piedstavy, jak hru zpracovat a vytvofit.
Samoziejmé velice pomohly i diskuse s dals$imi lidmi, zda by 0 takovou formu vyuky byl viibec
zajem a jestli si mysli, Ze by se to mohlo uchytit. Prave jakasi forma brainstormingu mi pomohla
dojit zakladni ptedstavy pro vytvoireni transformované vyuky, ktera je popsana Vv nasledujicich
radcich.

Jak uz bylo zminéno, tak hra samotnd vychazi z principu celotaborovych her, na nichz déti
Vv pritbéhu jednoho ¢i dvou tydnt plni dil¢i tkoly, aby nasbiraly nejvétsi mozné mnoZstvi bodli
pro svij oddil a tim vyhraly celou hru (Mickova 2018). na zaklad¢ vySe uvedené myslenky jsem

vytvoril nazev hry Letem svétem, nebot’ vystizné popisuje zakladni podstatu hry, protoze hlavni
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aktivitou je cestovani po celém svété. Nasledné jsem se zaméiil na jednotlivé Casti, které bylo
treba vytvorit. Tim zacala faze vymysleni a fantazirovani, kdy se naskytaly rGzné napady
a myslenky, co jsem se snazil skladat jako puzzle. Nékteré zapadli do skladacky hned, ale nad
jinymi jsem uvazoval dlouhé hodiny nékdy i dny, nez se mi povedlo je zakomponovat do
zékladniho planu. Zpocatku jsem mél problém s pifebujelou fantazii, nebot’ mé plany byly
opravdu dosti rozsahlé a tézko uchopitelné. Pfikladem mtize byt vytvoteni aplikace, kterd bude
sledovat soucasny trh letenek a nasledné bude nositelem zmén, kde se upravuje cena. Nicméné
po jiz zminénych rozhovorech jsem pochopil, Ze zatim vytvoiim pouze zéklad a az v piipadé
uspéchu hry se zaméfim na jeji rozvoj. Proto jsem si napsal seznam véci, které je pro hru

potieba vytvofit:

e Pas

e Mapové pole (pohyb po ném)

e Staty a lokalni destinace (jejich selekce a vytvoreni zdkladniho vybéru)

e Meéna (fiktivni bankovky — design, tisk, laminovani)

e Stanovit ceny a kurz penéz za znamky (stanoveni cen letenek, lokalni dopravy, poplatk ...)
e Seznam ukoll (vymyslet a ptidat bonusovy obsah)

e Uspéchy (sada achievementt pro zvyseni motivace)

e (Odmeény (navySeni motivace cestovani = obrazky)

e Pravidla a navod (zjednodusit vSechny ¢asti pro pochopeni zaky i uciteli)

Samoziejme ke hie Se vaze mnoho dalsich véci, jako typy dopravy, ale ty pfichazely na mysl
jiz v prubéhu tvorby. Nicméné pro shrnuti informaci vtomto odstavci se se da tvrdit, ze
zakladni koncept hry vychazi primarné z fantazie autora. Hlavni iniciativou tvorby hry bylo

vytvoftit prostiedi a vyuku, které by bavila mé jako uditele, tak snad i déti.
y p yuku, y J )

Po piipravné fazi vymysleni nastal takzvané Den D, coz v mém piipadné si znamenalo
sednou k prazdnému dokumentu a zacit vytvaret koncept gamifikované vyuky, jak si ho
predstavuji a jak ho nasledné chci i aplikovat. Mimo neustale probihajici rozhovory 0 praci
Smymi blizkymi avedoucim prace se mou druhou rukou stal Skolni atlas svét
(KARTOGRAFIE 2019) a velké mnozstvi webovych stranek. v ramci vyhledavani na internetu
jsem primarné spolupracoval s atlas.mapy.cz, kde jsem i v ramci zminéného fyzického atlasu
vybiral staty a lokalni destinace. Nésledné skrze mapu na portalu: ,,letuska.cz (LETUSKA
2024) se podatilo vytvorit tabulku s finan¢nimi naklady na leteckou dopravu do vybranych

stath, ktera se zakladala nacesté¢ z Prahy do hlavniho mésta vybraného statu. v piipade
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nedostateénych informaci jsem letenky vyhledaval 1 nastrankach skyscanner.cz
(SKYSCANNER 2024) nebo kiwi.cz (KIWI.COM 2024). Poté byly ceny zaokrouhleny
smérem K vys$Sim ¢astkam. v ptipadé lokalni dopravy se jedna predevsim 0 odhad a neda se tak
ceny ztotoziovat Se skute¢nou hodnotou cest Vv realném svété. Nicméné pro vyuziti lokalnich
cest jsem nahlédl na néjaké zdroje k riznym statim, abych védél, zda viibec néjaky typ dopravy
se v dan¢é destinaci nachazi (Pf. Némec 2022; Véznik 2020; MAPS.BRAZIL 2024). Mapové
pole se mi podatilo ziskat diky navstévé Montessori Skoly 5. kvétna v Liberci, ve které méli
velkou mapu celého svéta na plachté z e-shopu (MAPUITO 2024). Tvorbu pasu jsem opét
vymyslel a metodou pokus-omyl se dosahlo zjisténi, ze seSivacka na vytvoieni malé knihy
pro zaky uplné staci. AvSak v kontextu spravnosti a zachovani udaji jsem musel nahlédnou i
na oficialni verzi vlastniho pasu azaroven prodopravu ifidi¢ského prukazu. ktomu
se samoziejmé vaze i pievzeti otazek z webovych stranek slouzicich Kk ptipravé na ziskani
fidi¢ského opravnéni (ETESTY 2024). Pfi pfipravé meny jsem Se zajimal prevazné 0 rozméry
a design, ktery ale i tak musel byt pozménén kvili absenci barevnych papiru a velkého rozméru
klasickych bankovek (CNB 2024). v navaznosti na ménu jsem dlouze pfemital 0 hodnoticim
systému hry, kde jsem Se pievdzné inspiroval knihou: Pedagogicka psychologie pro ucitele:
psychologie ve vychové avzdélavani (Jedlicka, Kota a Slavik 2018: 260-289). Metoda
achievementi mé napadla na zakladé zkusenosti s MMNORPG?, v nichZ pravé zminén4 forma
uspéchti motivuje hrace k dlouhodobému hrani hry. Takika na uplny zavér se zhmotnila vize
sponzortl. Pfedev§im Vramci obavy ztoho, Ze n&ktefi Zaci nebudou mit dostatek penéz
na cestovani, ale zaroven kviilli moZznosti rozliit typy jednotlivych déti na zakladé toho, jak
aktivné se na hte podileji. ve svém vyucovani dost Casto upozoriiuji na zodpoveédnost a
na skute¢nosti, ze ve svété¢ neni vSechno tak upln¢ dokonalé a vzdy spravedlivé. Proto jsou
sponzofi vytvoreni se zdmérem pomoci zakiim, ale zaroven V piipad¢ jejich nepozornosti jim
mohou dost uskodit. Pfistoupeni na smluvni partnerstvi byl Cist€ intuitivni napad vznikly
V navaznosti na problematikou vystéhovani z bytu, kdy jsem zjistil, jak $patné jsem si vylozil
nékteré véci. Proto bych rad déti jiz v takto raném veéku seznamil s tim, jak smlouvy vypadaji,

a pfedevs$im jak S nimi nakladat.

Samoziejmé& hra obsahuje vice Casti, které budou nasledné podrobné rozepsany. Prace

se bude vénovat i zdrojim informaci, ale ve vyse uvedeném odstavci je ukazka premysleni

1 MMORPG = »~Zkratka z anglického: massively multiplayer online role-playing game. Tedy hra na hrdiny s obrovskym

poctem hracu. P¥. World of Warcraft, Star wars the old republic, Lost Arc ... (ELECTROWORLD 2024)
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autora a primarnich zdroji. Presn¢ takto chaoticky vznikaly veskeré cCasti hry. Takika
smysl. Hra tedy primarné pochazi z fantazie autora. Jedna se vsak 0 zakladni verzi, ktera ma
byt transparentni a pochopitelnd pro vSechny. z toho divodu je maximalné zjednodusena

a zatim nenapliiuje plny potencial, jenz autor od svého nadvrhu ocekava.

Ocekavani

Jiz bylo zminéno nékolik dulezitych aspektd, které by hra meéla podporovat ¢i piimo
umoziovat. Jedna se 0 volnost, zodpovédnost, rozhodovani ¢i spojeni vyuky S redlnym svétem.
Mimo to autor ocekava zvySeni motivace K vyuce zemépisu diky samotné hie. Pro¢ zlstat

pouze U plnéni ukoll, kdyz néjaci Zaci mohou spravovat pro hru YouTube kandl ¢i tfeba

Facebook nebo Instagram?

Primarné¢ se tedy ocekava zvyseni zajmu 0 zemépis a zvySovani vnitini a vnéjsi motivace.
Také by nebylo $patné, kdyby sami Gi¢astnici ptichazeli s navrhy na zlepseni. Piikladem mohou
byt pocatecni mezery V pravidlech, které je té¢zké pripravit, tak aby dokazaly zahrnout veskerou
problematiku hry. Pravé proto setedy od zaku alespon napocéatku ceka zpétna vazba
a upozornéni na nedostatky hry. Zaroven s upozornénim muiize pfijit i navrh na zlepseni ¢i tieba
vytvofeni nového pravidla pro vSechny. Jedna se o velice dulezitou ¢ast, ktera nasledné muze
dost pomoci pii prevzeti systému vyuky na dalSich Skolach.

Dale si autor pieje rozsifeni hry do co nejvice ro¢niki a ptipadné i $kol. Pfi dobrém vedeni
se zemépis/geografie daji systémem navrhované hry u€it jiz od Sestého ro¢niku. Pravdépodobné
neni od véci uvazovat i 0 zafazeni nékterych fazi jiz na prvnim stupni. Pozd¢jsi vizi je piipadné
zatazeni do n&jaké dulezitého vzdelavaciho dokumentu, ne-li ptimo do RVP, nebot’ v piipadé
vyuziti hry se automaticky pocita s jejim zahrnutim a vysvétlenim v ramci SVP jednotlivych

Skol, v nichz se po hie jako vyukové metod¢ sahne.

V kontextu rozSifovani hry do prostifedi Skolnich lavice se vaze ocekavani na inovovani
zékladni formy hry. Tim je pfedev§im mysleno vytvoieni pracovnich skupin, které se zamé&ii
na vyzkumy V jednotlivych oblastech hry. Ptikladem je tym zpracovavajici nejvhodnéjsi staty
k navstiveni, rozbor cen lokalni dopravy ¢i piimo zaméfeni nazpracovani zpravy
0 nejdulezitéjsich mistech na planeté Zemi. Hra sama o0 sobé tak nabizi, dle autora velké
mnozstvi naméth pro védecké prace ¢i tieba prace bakalafského typu. Skrze tento odborny
posun by se rapidné zvysila vyuzitelnost ziskanych informaci z hry v realném svété. Pri

zvySovani kvality vstupnich dat do navrhu na transformaci vyuky, by se také urcita vybrana
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skupina mohla zamétit na moznost digitalizace celé hry a vytvoteni aplikace, kterd by napiiklad
cestovani provazala se skuteCnymi cenami V danych destinacich. Pocatek digitalizace hry
spociva Vtvorbé zalozky na oficidlnich webovych strankach skoly, jez by nabizela jiz

vytvoiené prace zaku, aby K nim méli piistup jejich rodice, ale zaroven i spoluzaci.

V neposledni fadé se do ocekavani tadi Gplnd proména predmétu zemepis. Jednalo by
se 0 skloubeni pfirodnich véd a humannich véd. Urcité se pocitd s propojenim ptirodopisu,
zemepisu, déjepisu, obcanské vychovy nebo zakladi spolecenskych véd. v lepSim piipadé
napiiklad i spojeni fyziky, hudebni vychovy dalSich pfedmétt na zakladé rozhodnuti Skoly. Pfi
zminéném navrhu na propojeni by predmét dostal blokovou dotaci v rdmci naptiklad tfech
vyucovacich hodin v pribéhu 2-3 dni v tydnu. Jedna se pouze o nahodily odhad, ktery musi
projit diskuzi a rozborem. ve finale by se tak zaci vzdélavali v dil¢ich oborech sami a urcovali
si tak pro cely vyukovy blok na ¢em budou zrovna pracovat. Jedna se tedy ¢aste¢né 0 podobné
rozvrzeni vyuky, jako je napiiklad v Montessori systému (ZS 5. KVETNA LIBEREC 2018).
Nicméné Vv tomto kontextu je aplikovatelny na zatim klasické rozvrzeni zékladnich skol.
Samoziejmé vyse uvedené oCekavani vytvari nemalé mnozstvi otazek. Kdo ten blok bude ucit?
Jak casto bude? Co kdyZz déti nebudou pracovat? ... Ale to je véc, kterou se ndsledné musi
zabyvat §irsi skupina pedagogickych, didaktickych a oborovych odbornikii. Diivodem tohoto
ocekavani je uvédomeéni si problematiky rozvrzeni hodinovych dotaci. ve vzdélavaci oblasti
Clovék aspolecnost, Clovék apfiroda, Uméni akultura, Clovék ajeho svét sevkazdé
jednotlivé discipliné Skrta 1 hodina v minimdlni casové dotaci (EDU.CZ, 2022: 147). Coz
znamena, ze celkové humanitni a pfirodni védy piijdou 0 Ctyfi hodiny tydné. Praveé slouceni
podobnych témat a regulovana volnost v prub&hu pInéni tikolt by mohla pomoci ne nej k vétsi
motivaci Vv ucivu, ale zaroven K vylepSeni Casové dotace pro predméty jako je cCestina,

matematika nebo ted’ nové podporovana informatika.

Cile

vvvvvv

Nicméné vV ramci samotného navrhu na transformovanou vyuku se naskyta velké mnoZzstvi cild,
kterych by se dalo dosdhnout. Velmi dilezitym bodem je zkvalitnéni vyuky a preneseni velké
miry zodpovédnosti za ¢erpané znalosti na déti, coz ma vést Krozvoji jejich klicovych
kompetenci, ale zaroven posilovat a rozvijet jejich osobnost. pro urc¢itou miru prehlednosti jsou

vypsany dalsi mozné cile nize v podobé né¢kolika bodu:

e Rozsitit mezipfedmétové vztahy v rameci ptirodnich i humannich véd
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Zvysit vnitini a vnéj$i motivaci déti K vyuce

Posileni samostatnosti, zodpovédnosti, finan¢ni gramotnosti, pldnovani a dalSich dil¢ich
schopnosti

Naucit se organizovat vlastni ¢as a zaméfit se na body vlastniho zajmu

Propojit normalni svét S vyukou ve Skolnim prostredi

Informovat 0 déni ve svété a ziskat v§eobecny piehled znalosti z oblasti zemé&pisu a dalSich
predméti

Podporovat kreativni mysleni a rizné napady v prub¢hu cestovani

Poznat co nejvice rozdilnych oblasti, kultur a zemi

Vytvorit koncept, ktery se uplatni Vv Siroké vefejnosti a transformuje vyuku zemépisu
na zékladnich skolach

Pomoci détem i uéitelim pochopit souvislosti mezi jednotlivymi informacemi

Dat moznost k sebehodnoceni a naudit se piijmout hodnoceni Siroké vetejnosti
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Struc¢ny psychologicky vyvoj ditéte a motivace v kontextu
navrhu transformované vyuky

Kazdé¢ dité prochéazi riznymi zZivotnimi, vyvojovymi a psychickymi fazemi, nez dosédhne
dospélého veéku a samostatnosti. Cela hra Letem svétem se zaméiuje piedevSim na zaky
zakladnich Skol v rdmci Sestého az ptipadné devatého ro¢niku, coz znamena vékovou kategorii
od 11 letdo 16 let (ISCHOOL 2024). Jedna se 0 obdobi pubescence, V némz se znamky rozvoje
osobnosti projevuji pohlavnim zranim, které nasledné pokracuje az K uplné moznosti vyuziti
reprodukénich schopnosti. Zminéné obdobi se také povazuje za pfechodné obdobi, jenz ma
zacil dosahnout prechodu mezi détstvi anaslednou dospélosti. Pubescence Se projevuje
predevsim piebiranim zodpovédnosti @ vymezovanim se viici pohledu dospélych nebo elit. Déti
se ¢asto v tomto véku jevi jako neptedvidatelné, nebot’ mnozstvim zmén je znaéné ovlivnéna

jejich emocni a citova stranka (Jezova 2013: 30-32).

Celkov¢ se jednd 0 nesnadné obdobi na zvladnuti, proto néktefi pubescenti odbihaji od
reality, oproti tomu dalsi se dostavaji do vice konfliktti a v neposledni fad¢ piivodni zajem 0 véc
muze stfidat absolutni apatie (Jezova 2013: 33). Je tedy ziejmé, Ze zaujmout takové déti
ve Skolnich lavicich nebude nikterak jednoduché. Mimo to se pubescenti také snazi potvrdit
svou vlastni hodnotu a prosadit se pfed rodinou ¢i Vv samotné spole¢nosti. K tomu se vaze
dulezita slozka, coz je respekt rodict K praci jejich déti, jenz nasledné napomaha motivovat
zaky K vétsim tspéchiim (Macek a Lacinova 2006: 26-27). Podporu déti nemusi hledat pouze
doma, ba naopak n€kdy navazuji velké mnozstvi kontakti a nadsledné rozviji své partnerské
zaroven i individualni rozdily, které se projevuji nejen mezi jednotlivci, ale dokonce i mezi
riznymi pohlavimi. V ndvaznosti na rozvoj osobnosti pubescentli a jejich prubeh dospivani stoji
velka Cast prace na vyucujicim, ktery se nejen stdva odbornikem Vv daném predmétu, ale

zaroven plni, jakou si roli vychovatele a zastupného rodice (Cap 1993: 140-150).

Béhem pubescence mimo samotného zaka ¢i uditele hraje také velkou roli prostiedi,
naptiklad jak spole¢nost vnima bezpecny prostor domova ¢i Skoly, tak samotné lidi, S nimiz
pubescenti prichazeji do styku. S tim muze pfichazet jiz v tomto vékovém obdobi jistd krize
identity a dalsi negativni aspekty, které pozde¢ji maji vliv na psychiku a osobnost déti. Zacinaji
se dostavat do urcitych roli, jak ve tiid¢, tak ve spolecnosti a ptipadné zmateni se ve zminéné

oblasti miize mit negativni dopady na budouci vykon (Cap 1993: 140-142).
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V kontextu gamifikované podoby vyuky se zakim dostavd volnost a moznost Castecné
objevit sama sebe. Prestavaji byt zavisli na uciteli, proto rozsifuji své socialni vazby ve tiide,
ale zaroven buduji zodpovédnost za své vysledky. Ucitelovi Se nasledné méni role na jakéhosi
partnera zaka a pomocnika, ktery ma za ukol udrzet pubescenty na cesté, kterou si sami vybrali
(Sitna 2013: 10). Hra sama osob¢ obsahuje jisté emoce, V nichz se ucastnici mohou Iépe poznat,
zaroven vsak je stanoven jisty fad, jenz by se nemél ménit ani poruSovat. Hra ma détem
zprostiedkovat zabavnou formou uciva, Co se maji stejné naucit. Zaroven se ke hie vaze n&jaky
cil, coz v ptipad¢ projektu Letem svétem je poznavani rtiznych oblasti a seznamovani

se rliznymi rozmanitymi tématy v ramci stanovenych predméti (Cinéera 2007: 8-10).

Motivace zaku ve vvuce a pi1 hrani her

Pravdépodobné nejvétsi faktor, ktery ovliviiuje vyucovani a schopnosti uceni je motivace
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(Jezova 2013). v prubéhu zivota Se setkavame S vnitini a vnéj$i motivaci, kde vnitini je
zaloZena na vlastni touze a vnéjsi je podminéna néjakou odmeénou ¢i dal§imi riznymi vlivy.
Motivaci ovliviiuje nezmérné mnozstvi rtiznych dalSich véci, jako je naptiklad prostfedni,
vyvojové stadium a socidlni vazby. Piesto se vSak zminovany jev snazi dosdhnout predevsim

uspokojovani nasich potieb a rozmarti (Gosova 2011).

Na zakladni $kole ovliviiuje zaka pfedev§im osobnost a vystupovani uditele, také vyucovaci
styly, osobnost samotného Zdka nebo prostiedi ve tiid€ ¢i pfimo ve Skole. Nicméné zaroven
na jeho psychiku a motivaci ma velky vliv domov ze kterého do $koly pfichazi (Loksa
a Loksova 1999). Vnitini motivace se U zaka zakladnich skol projevuje skrze jejich zvidavost,
touhou po poznani ¢i odhodlani vyfesit zadané ukoly a vyzvy. Oproti tomu vnéjsi pfichazi
na zakladé impulst z okoli. Vétsinou se jedna o jakousi povinnost se né&jak chovat nebo ptimo
néco vyvijet natfizenou ¢innost, jez je stanovena Skolnim fadem ¢i pedagogickymi pracovniky.
Stejn¢ tak se dlouhodobé vyuzivd odmén atrestli, jako motivacnich faktora pro déti
na zakladnich skolach (Jezova 2013: 14-19). Dokonce stale silnd vnéj$i motivace pochazi
Z prospéchu a znamkovéani, a¢ se Skolsky systém snazi natomto jevu zapracovat, stile
se miizeme setkat sZaky (také rodidi), ktefi Ipi naznamkach a klasifikaci (Capek 2008).
pro rozvoj vzdélani a lepsi podminky pro zaky na Skolach je v zajmu celé spole¢nosti zamé&fit
se predev§im narozvoj vnitini motivace, diky které ucitel nebude muset vyuzivat riznych

motivacnich faktord, aby déti donutil pracovat.

Zakladem pro spravny vyvoj se miize jevit zlepSeni samotné motivace, coz hodné zavisi

na proméné ucitelt. Stale vice se rozSifuje tvorba osobnéjSiho vztahu mezi zéky a ucitelem,
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predevsim Vv prostiedi alternativnich §kol, kde se objevuji osobnéjsi formy komunikace (Macek,
Lacinova 2006: 85). a protoze ne vzdy jde pln¢ transformovat veskery oborovy obsah do
vyucovacich predméti, tak by se pozice ucitele mohla zménit do podoby koordinatora, ¢i jak

uz se nékde pfimo vyuziva osloveni pravodce (H-MAT.CZ 2024).

Préave ve hrach ¢i dlouhodobych projektech se proména ucitele miize znacné€ kladné€ projevit
a vést predevsim k tomu, aby se zaci ucili pracovat samostatné, ale zaroven, aby méli schopnost
se sami kriticky hodnotit (Petty 2013: 27). Hry sami osob¢ dokazi velice intenzivné zapojovat
zaky do vyuky, coz vede ke zvySeni motivace a nasledné snaze se n¢kam posouvat (Petty
2013: 188). v kontextu navrhu vznikajiciho touto praci Se jedna o princip nabadani Kk feSeni
ukoll a nasledné odménovani za jejich splnéni (Fiala 2019). Neni nikde psano, ze zak dostava
pouze kladné ohodnoceni, ale zdroven Gcastniky hry nestrasi ziskavané pétky. Stinnou strankou
her miize byt mnoho véci. Velice negativni je Spatné vedeni hry anebo jeji nepochopeni. AvSak
pravdépodobné nejvice rozebiranymi problémy se jevi potlatovani kreativniho mysSleni
a soutézivost. Zaci jsou V pribéhu hry limitovani pravidly a za jejich hranice nesmi, proto
se musi pfizpusobovat zavedenym potadkim a vétSinou vymyslet vlastni postupy, jak si hru

zjednodusit (Cerny 2020).

Proto je nutné vytvofit takové herni prostfedi ve kterém déti nebudou nuceni soupetit mezi
sebou. Vice se tedy hra ma zaméfit na kooperativni moZznosti ¢i ptipadné samotnou moznost
kreativné feSit nastalé situace a snazit se vymyslet inovativni metody. vV ramci hry: Letem
svétem Se zaci ocitnou Ve virtudlnim svété, v némz mohou cestovat a nejsou nuceni soupefit.
Kazdy si zvoli vlastni tempo a ma moznost volby, kdy a kam se vyda. Také zaroven neni
zakazana spoluprace a vzajemna pomoc. Sice kazdy sam ma odevzdat svou individualni praci,
ale proC nespojit dvé ptibuznd témata a ud¢€lat z nich naptiklad jednu prezentaci. Pravé timto
zpiisobem Se probirany navrh snaZi branit soutézivosti ve hie, ale zaroven se nevylucuje, Ze
nékteré déti se budou pysnit rychlosti svého cestovani a kolik toho jiz procestovaly. Bohuzel
neda se predejit vS§em moznym situacim, a to ani v klasické vyuce, proto je nutné dale hru

upravovat a ménit na zaklade potieb osob, kterym je urcena.
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Navrh gamifikace vyuky tématu Regiony svéta

Tato kapitola se bude vénovat pfedevsim navrhu na transformaci vyuky vybraného tématu
Vv ramci vyuky geografie na zékladnich skolach. v prvni fad¢ se zaméfi na zasazeni nového
stylu vyuky do kontextu pozadavka stanovenych vV RVP ZV. Soucasti rozboru ramcového
vzdélavaciho programu bude ptredstaveni uplatnéni navrhu ve vSech klicovych kompetencich.
v zavéru kapitoly shrneme dopad gamifikované podoby vyuky na prifezova témata,

mezipfedméetové vztahy, a na samotné zaky.

Hra: Letem svétem V kontextu Ramcového vzdélavaciho programu

Mezi ocekavané vystupy patii:

e ,7-9-3-01 lokalizuje na mapdch svétadily, ocedny a makroregiony svéta podle
zvolenych kritérii, srovnava jejich postaveni, rozvojova jadra a periferni zony

e 7-9-3-02 porovnava a primerené hodnoti polohu, rozlohu, prirodni, kulturni,
spolecenské, politické a hospodarské pomeéry, zvlastnosti a podobnosti, potencial
a bariery jednotlivych svétadilii, oceanu, vybranych makroregionii sveta
a vybranych (modelovych) statii

o 7-9-3-03 zvazuje, jaké zmeny Ve vybranych regionech svéta nastaly, nastavaji,

mohou nastat a co je pricinou zdasadnich zmén v nich“ (EDU.CZ, 2022: 77)

Se svétadily a ocedny se zaci seznami hned na pocatku projektu, kdy se u¢i rozliSovat
jednotlivé destinace podle zékladnich kritérii, jako jsou svétadily, regiony, periferie, jadrové
oblasti a dalsi riizné aspekty regionalizace. Druhy vystup se promita ve vSech fazich hry, nebot’
vzdy se podrobnéji vénujeme néjaké destinaci v souladu s vymezenymi ocekavanymi vystupy.
Posledni bod se vztahuje k aktualnim situacim, soudobym dé&jinam a demografickému vyvoji,
0 némz se zaci dozvidaji na jednotlivych vyucovacich hodinach.

V ramci uciva zistavd vyuka (pozdéji v podobé lekci), pfi niz zaci vydélavaji na své
cestovani na zakladé svého chovani, Gspécht ¢i neuspéchii. Proto ucivo zistava v souladu
s RVP ZV, kde se klade dtraz na piirodni a socioekonomické poméry jednotlivych destinaci ¢i
na souvislosti mezi jednotlivymi regiony. Samoziejmé V neposledni fadé se vyuka zamé&fuje

na environmentalni, spole¢enské ale také i pfirodni nebo hospodaiské problémy celého svéta
(EDU.CZ, 2022: 77)

V predkladané diplomové praci se podrobnéji rozebere moznost vedeni a organizace

navrhované transformované vyuky. Nicméné nebude se jednat o zavazné metody K plnéni.
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Vyuku regionti svéta by se dalo zprostit konceptu uceni jednotlivych kontinentti po sobé. Pokud
zlstane zakladni déleni na Ameriku, Asii, Afriku atd, tak se nedojde plného potencialu vyuziti
souvislosti. Muzeme uvést piiklad v podobé ptirodnich podminek na vsech kontinentech,
k nimz se muZzeme dobrat skrze poznavani jednotlivych stati. Navic cestovani by zakim
pomohlo Kk siln¢jsi motivaci na zjistovani informaci 0 ruznych destinacich. z hlediska
ptirodnich podminek stati, které si jsou podobné, se mize jednat i 0 zopakovani jiz nabytych
znalosti. Zaci vV ramci navrhované hry maji vétsi moznost podileni se na tom, co se vlastné

budou ucit.
Dopad hry na klicové kompetence

Klicové kompetence jsou dtilezitou soucasti dnesniho vzdélavani. Jedna se o soubor mnoha
nezbytnych dovednosti, které maji hrat velkou roli v osobnim rozvoji, a hlavné maji napomahat
zakim pii uplatnéni ve spolecnosti. Dokoncenim zakladniho vzdélani nekonéi proces ucenti jiz
zminovanych kompetenci, ale naopak se otevira dlouha cesta celozivotniho vzdélavani, béhem

niz ¢lovek své postoje, schopnosti, dovednosti @ hodnoty stale rozviji (EDU.CZ, 2022: 10).
Kompetence kK ué¢eni

Navrhovana hra by méla ve velké mife rozvijet pravé kompetenci K uceni, nebot’ systém
vydélavani ,,pencz* a cestovani po svété by meél podporovat planovani, strategizovani a m¢l by
motivovat k nezi§tnému uéeni. Coz znamena, 7e déti se uéi, aniz 0 tom vlastné védi. Zaci
Vv pritbéhu hry musi sami vyhledavat informace, poté si je davat do souvislosti, nasledné
se uchyli k porovnavani a Vv leps§im piipadé¢ K analyze. vramci zadanych tkold se dozvi
0 propojeni s praktickym Zivotem a seznami Se S moznostmi, které maji bézn¢ k dispozici.
Pravé diky témto Cinnostem se déti setkaji S novym nazvoslovim a pojmy, S nimiz mohou
nasledn¢ pracovat. Samotna hra by méla vést zaky K premysleni a planovani, coz muze

napomoci pii organizaci uceni nebo zhodnocovani vlastni prace ¢i pokroku.

Kompetence k feSeni problémi

vvvvv

principem nového navrhovaného stylu vyuky je piekondvani problému ajejich feSeni.
na pocatku hry se zaci musi dostat kazdy sdm za sebe ¢i za pomoci skupiny do riznych stétu.
Méli by vyhledavat jakou vyuziji dopravu? Kam pojedou? Jak dlouho se v dané destinaci zdrzi?
na kolik penéz je cesta vyjde? Existuje mnoho dalSich otazek, co vyvstanou V hlavach

jednotlivel v rdmei skupin ¢i pouze jedinci ve tfidé. Pravé toto rozhodovani, porovnavani
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vvvvvv

celé hry. v neposledni fadé budou zaci muset délat mnoha rozhodnuti, jez povedou k pocitu
zodpovédnosti za né a nasledné snad i ke schopnosti hajit si sva rozhodnuti. Praveé toto povede

Kk rozsifovani zodpovédnosti a sebehodnoceni.
Kompetence komunikativni

V této dané oblasti se Zaci mohou rozvijet dvéma rozdilnymi zplsoby. Prvni moznosti je
komunikovani 0 svych planech, cestach a dohadovani spolecného cestovani. V nékterych
ptipadech si ucastnici mohou rozdélit role a spolupracovat za ucelem usetiit n&jaké penize ¢i
usetfit si praci navic. Existuje vysoka pravdépodobnost, Ze Zaci 0 hie nebudou mluvit pouze jen
ve skole, ale i doma nebo tieba i ve svém volném Case mezi vrstevniky. Samoziejmé déti
mohou také naslouchat ostatnim spoluzdkiim, nebo radam sourozenct ¢i rodic¢t, a tim mohou

zvys$it své Sance na snizeni nakladi pti svych cestach.

Druhou mozZnosti, V niZ se Zaci mohou rozvijet, je pisemna komunikace. Zaci budou mit
za ukol psat oficialni e-maily s pozadavkem na zadani prace nebo odevzdanim jiz hotového
ukolu. Déti maji obrovsky problém ve formalnim vyjadfovani pomoci e-mailové ¢i jiné online
komunikace. Mezi zakladni nedostatky sefadi opomijeni pfedmétu zpravy, osloveni

a rozlouceni.
Kompetence socialni a personalni

U této kompetence velice zalezi na osobnosti zakli, nebot” ve hfe nebudou nuceni
ke spolecné praci. Ale sami mozna pochopi, ze vytvofeni tymu a spoluprace jim piinese velké
vyhody, coz by vedlo K rozvoji socialni a personalni kompetence. Hra Letem svétem vede své
ucastniky k tomu, aby diskutovali o riznych alternativaich. Nejvice by se vSak Vv ramci
rozebirané kompetence méla rozvijet sebedtivéru skrze rozhodovani, a hlavné fizeni vlastnich
¢innosti, protoze dit¢ samo rozhoduje 0 tom, jaké akce podnikne, aby doslo k lep$imu

hodnoceni.
Kompetence ob¢anské

Skrze rizné druhy ukoll se Zaci Castecné seznami také S odliSnymi typy zékonl
a spolec¢enskych norem. v ramci kompetence obCanské se buduje nacionalni smysleni, ale
zaroven také globalni. Pfedstavuji se zédkladni normy Zivota a rizikové situace, do kterych
se kazdy béhem zivota mlze dostat. Stejné tak se ve hie pracuje S tradicemi riznych zemi,

sportovnimi akcemi a dal$imi kulturnimi aspekty Zivota. Nepfimou soucasti hry je i zaméfeni
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se na environmentalni problematiku cestovani. Zaci sami budou zjistovat, jak by jejich
cestovani poskodilo planetu a Vv nejlepSim mozném piipadé se pokusi vymyslet, jak se da

uhlikova stopa snizit.
Kompetence pracovni

Skrze navrh transformované vyuky V této praci se zaci nauci aplikovat ziskané zkuSenosti
Vv oblasti cestovniho ruchu. Také v rané fazi hry budou vytvaret sviij osobni pas a znacku, ktera
se poté stane jejich pozici na mapé€. Nicméné pracovni kompetence se ve zminiovaném projektu
spiSe objevuje skrze poznavéani riiznych typti podnikatelskych zamért, jejich moznosti a

Vv piipadném uplatnéni v sektoru hotelnictvi, dopravy a dalSich.
Kompetence digitalni

Samotny navrh hry pocitd s vyuzitim digitalnich prostiedkt, ale zékladni charakter by m¢l
zlstat V papirové podobé. Détem Se do tfidy umisti velkd mapa, na niz budou vyznacené staty,
které maji procestovat a splnit v nich urcité tkoly. Alternativou se miize stat tvorba aplikace,
jez nahradi mapu ve tfidé. AvSak neni zcela nutné se zamétovat na vyvoj aplikace, kdyz bude
“papirova” podoba hry fungovat dobte. Navic Zaci Vv pribé¢hu hry musi vyhledavat informace,
vytvaret prezentace, sledovat videa a seznamovat se s digitalnim obsahem, ale také i digitalnimi

prostiedky.
Navrh vyuky Vv kontextu prurezovych témat

Ptimo v Ramcovém vzdélavacim programu se uvadi, Ze priifezova témata maji velky dopad
na vychovu a narozvoj charakteru ¢i osobnosti. Stejné tak se dokument zmifiuje 0 jejich
prolinani Vv riznych vyucovacich oblastech. v neposledni fad€ se jednd 0 povinnou soucast
zékladniho vzd€lani, proto je tedy nezbytné poukazat na moznosti propojeni navrhovaného

projektu s nékterymi prifezovymi tématy (EDU.CZ, 2022: 125).
Osobnostni a socialni vychova

Samoziejmé& velkymi konkurenty zminované Osobnostni a socialni vychovy mohou byt
Vychova Kk mysleni Vv evropskych a globalnich souvislostech a Multikulturni vychova.
Nicméné pravé rozvoj socialni a osobnostni hraji v navrhovaném projektu diilezitou roli. Zaci
totiz posiluji svoji samostatnost, rozhodovani, logické mysleni a dalsi rlizné stranky jejich
osobnosti. Musi vyuzivat kreativniho mysleni, aby nasli pfijatelné a levné cesty k navstéve, co

mozna nejvice zemi. Také klicovym aspektem projektu je rozvoj trpélivosti, apredevSim
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zodpovédnosti za své vlastni Ciny arozhodnuti. Veskeré zminéné véci se zamétuji hlavné

na rozvoj osobnosti.

Avsak v pribéhu hry existuje celd fada moznosti kooperace a vzajemné pomoci, kdy zaci
prokdzou své empatické citéni a chut’ pomahat druhym. Mohou si poméhat ve dvojicich,
spolupracovat ve vétsich tymech ¢i dokonce se néktera skupina muze zaméfit na pomoc
jednomu svému kamaradovi. Praveé velka mira socidlnich aktivit, které jsou v prubchu projektu
zcela nezbytné pro postup smérem K prijatelnému hodnoceni, mize zakim rozsitit obzory

V ramci socialni vychovy.
Vychova demokratického ob¢ana

Pro rozvoj obcanskych povinnosti navrhovand forma vyuky nepfindsi velké mnozstvi
inovaci, presto se da urcity presah naleznout pfevazné v ramci samotného cestovani do riznych
destinaci. Kdyz pomineme, Ze z4ci musi na zacatku hry pochopit pravidla, jezZ budou muset
tolerovat pomérné dlouhé obdobi, a seznamit se S moznostmi, tak hlavnim pozitivem pro rozvoj
demokratického mysleni ob¢ana mize byt poznavani dalsich statd a jejich zakont. za pomoci
raznych kol se zaci dozvi 0 dodrzovéni, ¢i nedodrzovani lidskych prav v urcitych koutech
svéta. Dale zjisti, které fady a pravidla plati v nékterych regionech, ndboZenstvich a dalSich
oblastech. Projekt by také mél rozvijet sebedivéru skrze vlastni rozhodnuti a pokrok ve hfe.
Celkové navrhovana forma vyuky povede K ujasnéni si postojt, hodnot, svobody a piedevs§im
tolerance. Pravé rozvoj vlastni osobnosti v kontextu déni ve svété muize vést K lepSimu

pochopeni fungovani svéta a nasledné i k angazovanosti jako ob¢ana ve své vlasti.
Vychova k mysleni evropskych a globalnich souvislostech a Multikulturni vychova

V dobé digitalni revoluce (Kysilka 2017) se musi dospéli, ataké déti umét orientovat
ve velkém mnozstvi informaci a poznatkt. VSichni maji piistup K obrovskym masam dat
pomoci internetu, na kterém existuje enormni skala zprav, informaci, videi, obrazkl a podobné.
pro lidstvo neni vitbec jednoduché kazdodenné zvladat takové nepfeberné mnozstvi dat, proto
je nutné informace selektovat, generalizovat a utvaret si na n¢ vlastni nazor. Dokonce na déti
pusobi média a internet jeSté vice, protoze jejich generace je uz od narozeni ovlivnéna
digitalnimi technologiemi, coz vede K tomu, Zze néktefi Zaci uz od prvniho stupné ziji spise
ve virtualnim svéteé nez v tom realném.

Navrhovany koncept vyuky Vv pribéhu vlastnich aktivit, cestovani a plnéni kol nabizi

pestrou paletu mnoha ukoli ainformaci 0 rtiznych kulturach, aspektech zivota, zvycich

a globalnich problémech. Pravé tato témata jsou klicova pro postup ve hie, nebot jejich
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pochopeni asplnéni zadanych praci muze zakim dopomoci K lepSim vysledkim a vice
moznostem Ve hie. Skrze vSechna vySe vyjmenovand témata, by se mélo rozvijet u déti
porozuméni, pochopeni predsudkll ataké rozSifeni povédomi 0 evropském ¢i globalnim
smysleni. Pravé v dnesni dob¢ je absolutné ziejmé, ze na svét€ nezijeme sami a neni tu tedy
pouze narod Cechi, ale existuje velké mnoZstvi riznych etnik a kultur, jez bychom méli
pochopit, nez odsoudime jejich jednani a pohnutky. Dokonce diky vétSimu porozumeéni
ostatnim narodim dokazeme pochopit i vice sami sebe a budeme si tak vazit naSich tradic

a hodnot.

Vychova kmysleni Vv evropskych a globalnich souvislostech je dosti provazana
s multikulturni vychovou, nebot’ ob¢ priiezova témata se vénuji podobnym vécem. Pokud
se zaci osvoji znalosti 0 jednotlivych kulturach, jejich rozdilech, problémech a zivotech. Tak
nasledn¢ své znalosti mohou zuzitkovat kK pfemysleni 0 soudobé situaci riznych etnik, migraci
obyvatel aspousté dalSich evropskych ¢i globalnich tématech. Pravé skrze porozuméni

kulturam muazeme tvofit rizné zavery, jez maji dopad na cely svét.
Environmentalni vychova

Samotny projekt neni uplné cilené¢ koncipovan na environmentdlni problematiku, ac
se ve hie tkoly zminénému tématu jist€é budou vénovat. AvSak navrhovand gamifikovana
podoba ma velky potencial na upravy a nasledné pretvoteni. Proto se mohou nékteré ukoly
pfepracovat a vice zaméfit na problematiku environmentalnich problému. Vzhledem k ¢asové
narocnosti projektu a prevazujici klasické formé vyuky se doporuCuje zaméfit na rozvoj
védomosti 0 danych regionech, kontinentech, statech, a hlavné riznych kulturach ¢i etnikach.
Ptesto se nckteré vedlejsi Ukoly zabyvaji environmentalni problematikou, mnohdy se tyto
vedlejsi ukoly daji zaménit Sulohami hlavnim. Pravdépodobné nejvétsi  dopad
na environmentalni vychovu bude mit pribézné uvédomovani si dopadu lidské cinnosti
na piirodu a planetu Zemi. Zaci tak lépe porozumi pojmiim sklenikovy efekt &i emise a
na zakladé¢ zminéného klicového aspektu hry se déti také sezndmi s pfirodnimi pamatkami
a ukazy, jimiZ jsou ovlivnény nékteré zemé ¢i celé lidstvo.

Medialni vychova

Ve formé riznych aktualit, ¢lankd a zprav z jednotlivych regionti se objevi Vv projektu
i medialni vychova, ale bude se jednat 0 minimalni mnozstvi. Zaci se budou muset soustiedit

narelevanci zdrojovych informaci prosvé prace. KliCovou cCinnosti se tedy stane rozvoj

kritického mysleni, hodnoceni informaci a rozeznavani nepravdivych zdroji od pravdivych.
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Avsak pravé rozvoj zminéné dovednosti by mohl Zaky vést K vétSimu porozuméni médiim
a sdélovacim prostfedkim. Pravdépodobné se také ucastnici uchyli K vyuziti riznych

digitalnich prostiedkii pro vypracovani zadanych ukold.
Mezipredmétove vztahy a dalsi dopady na Zaky

Navrhovana gamifikovana forma vyuky, ktera bude vedena soubézné s lekcemi se mimo
primarni predmét zemépis zaméti na velkou skalu dalSich pfedmétt, jenz jsou Ve skole
vyucovany. Samoziejmosti se zda byt propojeni S vyukou cizich jazyktli, obcanské vychovy ¢i
zakladl spolecenskych véd a déjepisu. Pravé zminéné obory Se ve velké mife promitnou
Vv jednotlivych ukolech, nebot’ se zaci budou seznamovat se zakony urcitych zemi, pfipadné
nazvoslovim Vv né&jakém regionu anebo se zamé&ii na porozuméni historickému kontextu
a vyvoji ve vybrané oblasti. UrCité K dal§im meziptedmétovym vztahiim lze pfidat pfirodni
védy, nebot’ zaci se seznami S riznymi prvky z biosféry a dalSich krajinnych sfér v ramci
jednotlivych dil¢ich tukolti Ve finalnich destinacich. Nelze ani opomenout propojeni
s matematikou, ba dokonce finan¢ni gramotnosti. Jak jiz bylo avizovano Zaci za své vykony
ziskaji uméle vytvorenou ménu, se kterou musi manipulovat, aby se v navrhované form¢ vyuky
mohli posouvat smérem dopiedu. Jedna se tedy o utraceni ,,penéz“ auvédoméni si jejich
hodnoty a obtiznosti jejich vydélavanim. Pravdépodobné nelze urcit presny rozsah propojenosti
rozebirané gamifikované formy vyuky, protoze hra jako takova velmi zavisi na moznostech
pedagoga, ktery ji fidi. v nékterych piipadech Ize vice zuZitkovat propojeni do dalSich pfedmétt
a vyucujici mize vyuzit i spoluprace s kolegy pro rozvoj dovednosti v mnoha riiznych smérech.
Zalezi také, jestli jsou zaci na takova propojeni piipraveni a dokazi je zvladnout ¢i jim alespon
porozumét. Da se tedy tvrdit, Ze rozvoj mezipredmétovych vztaht skrze navrhovany projekt
zavisi na mnoha vngjsich i vnitfnich faktorech, v nichz muze byt pfikladem velikost skoly,
vyspélost zaki, prostfedi, nazor rodi¢t, nazor vedeni skoly, a predev§im kvalita samotného

pedagoga.

Dopad na zaky se samoziejm¢ bude liit na zakladé toho, jak se k navrhu na transformaci
vyuky bude pfistupovat, jak jiz bylo vyse uvedeno. Proto opét nelze presny dopad urcit. Presto
je ziejmé, ze déti by mely rozvijet svou financni gramotnost, zodpoveédnost za sva rozhodnuti,
sebedivéru, rozhodnost a mnoho dal$ich véci, jez se zdaji byt v souladu s nazory Ministerstva
Skolstvi (Hesova 2014: 5). Velky diraz se ve hie klade na orientaci ve svété a orientaci
na papirové nebo webové mapé€. Skrze rozvoj téchto znalosti se mize zakliim podafit rozsitit

své prostorové vnimani ze svého regionu na vEtsi ¢ast svéta, a praveé na zakladé noveé vzniklych
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znalosti by se v myslich zaki mé€la rozsifovat a rozvijet myslenkova mapa urcitych oblasti,
ktera pomiize k zakladni orientaci v prostoru. Zaci by tak diky projektu méli pochopit diileZitost
map a orientace Vv nich. Stejn¢ tak se v navrhu duraz klade na nékolikrat zminénou finan¢ni
gramotnost. Déti si vydélaji urCité zdroje, které mohou nésledné zuzitkovat pro své cesty. Musi
piremyslet, zda maji na podniknuti cesty dostatek penéz, jaky dopravni prostiedek si mohou
dovolit a kolik jim nasledné zbude na dalsi cestovani ¢i naptiklad setrvani ve vybrané destinaci.
na zakladé zminéného aspektu hry se zaci dozvi informace o hodnot¢ penéz, kurzech a prevodu
mén a piipadné i 0 spofeni. VySe uvedena problematika se da povazovat za klicovou pro dnes$ni
dobu, protoze bohuzel velka Cast déti na zakladnich Skolach si pravou hodnotu penéz jeste
neuvédomuje. Krom dvou uvedenych piikladi dopadi na zdky se samoziejm¢ hra vénuje
predev§im rozvoji geografickych znalosti a vSeobecnych piirodnich i socialnich zékonitosti
svéta. Také poukazuje na rtizné moznosti cestovani a zkoumani zajimavych ¢i méné€ znamych

regiont, proto by projekt mél v détech probudit chut’ cestovat a poznavat svét.

Predstaveni konceptu hry Letem svétem

Nejprve se kapitola zaméfi na predstaveni zakladniho konceptu navrhu na transformaci
vyuky regionll svéta na druhém stupni zékladni Skoly. Dale se pomoci piikladi vysvétli
moznost vyuZziti navrhu Ve vyuce, pravé Vtéto casti by seméla nachdzet inspirace
pro pedagogické pracovniky, jez by chtéli pfipadné€ ndvrh v zakladni podob¢ vyuzit pro svou
vlastni vyuku. Posléze se v kapitole objevi nemalé mnozstvi navrhti na upravu pravidel, tvorbu
dalsiho obsahu ¢i rozsifeni propojeni ndvrhu S redlnym Zivotem. Zminovana ¢ast vSak bude
slouzit pfevazné jako namét k diskusi a v zavéru poukaze na moznost vytvoreni digitalniho

prostiedi pro gamifikovanou podobu vyuky.

Z4akladni myslenka navrhu na transformovanou vyvuku

V soucasné dobé informacni, pfipadné digitalni revoluce Se ocitame V situaci, kdy
se skolstvi bude muset zdsadné proménit (Kysilka 2017). Samoziejm& uz Vv dneSni dobé
se v Ceské republice usilovné pracuje na reformé Ramcového vzdélavaciho programu, ktery by
mél posilit digitdlni kompetence zakl, a hlavné pokracovat Vrozvijeni jejich klicovych
kompetenci (NPI 2023). Prave ucitelé, kteti jsou zakiim nejblize, by méli pfichazet s navrhy
na proménu vyuky ¢i Snovymi didaktickymi metodami, které budou korespondovat
se soucasnymi pedagogickymi trendy. Stale je nutné jit s dobou a sledovat soucasny vyvoj,

v ramci néhoz se upousti od memorovani véci nazpamét azaméfuje Se spiSe narozvoj
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kritického mysleni, vyhledavani relevantnich zdroji ainformaci (Sukupova 2020).
Samoziejmé pedagogickd obec se snazi rozvijet U zakti mnohem vice schopnosti ¢i znalosti.
Ale velkou roli hraje vyuzivani didaktickych metod a transformace uciva tak, aby zaky co
nejvice zaujala. a tim podpofila jejich vnitini motivaci k tomu se dozvédét néco nového nebo

rozvijet své znalosti V daném oboru.

Z myslenky celotdborové hry vznika navrh na proménu vyuky ve Skole, protoze kdyz jde
vymyslet soutéz pro déti na 14 dnd, pro¢ by to nemélo jit na ptl roku, ¢i tieba na cely Skolni
rok. Nicmén¢ v kontextu $kolniho prostiedi by takto velka soutézivost v tak rozsahlém obdobi,
pravdépodobné nebyla tpIlné vhodnou metodou (Capek 2015: 416). Navic neni prakticky
proveditelné to, aby déti kazdou hodinu hraly navrhovanou hru, protoze vyucujici by musel
pripravovat stale nové aktivity, hry ¢i dalsi ptipravy. Hlavnim zdmérem je vytvofit nadfazeny
celek, ktery bude vychazet ze zakladniho hodnoceni zakt a bude je podnécovat k dalsi aktivité,
aby si své hodnoceni zlepsili, ale aby zaroven rozvijeli své znalosti, schopnosti a klicové

kompetence.

Hra Letem svétem ma mit tedy zaklad postaveny na soucasném systému hodnoceni Skoly
ve které se na ni pfistoupi. Pokud se tedy jedna o klasicky znamkovaci systém, tak se pouze
hodnoty znamek pievedou ve hie do ,,penéz*, se kterymi nasledn¢ zaci mohou disponovat.
na zakladé ruznych plateb se tak posouvaji ve hie dal, a tim ziskavaji pozitivni hodnoceni zpét
do svych zndmek. Kuptikladu se da jejich aktivita ve hie promitnout do tvorby samostatnych

praci, domaci ptipravy ¢i pfimo plnéni konkrétnich ukolt pro klasické vyucovani.

Navrh na transformaci vyuky tedy vychazi z principu celotaborovych her, kdy ke klasické
vyuce V ramci jednotlivych vyucovacich hodin ptibude herni pole, na némz se Zaci pohybuji
a plni ukoly na zékladé hodnoceni (znamek), které ziskaji v klasické vyuce anebo hie samotné.
Jedna se tedy 0 rozsitfenou formu vyuky s propojenim do realného svéta, a praveé tento presah

se stava jiz nékolikrat zminénym klicovym aspektem hry.

Struc¢né predstaveni celého navrhu na transformaci vyuky

Na zacatku Skolniho roku ¢i pocatku navrhovaného konceptu vyuky by se Zaci méli
S projektem nejprve seznamit. pro predstaveni projektu doporucuji 2-3 vyucovaci hodiny. Kdy
Vv prvni hodiné se zaklim nastini zdkladni program vzdélavacich cilt, kterych by Zaci méli
Vv pritbéhu celého konani projektu dosdhnout. Stejné tak se mohou prvni seznamovaci hodiny
vyuzit K vysvétleni kombinovani klasickych didaktickych metod a projektové hry. Druha

vyucovaci hodina se pokusi zakiim nastinit pravidla a moznosti celé projektové hry, v rdmci niz
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musi byt kladen hlavni diiraz na pochopeni, alespoii uplné nejzékladnéjSich prvka, aby Zaci
mohli byt ve zminované transformované vyuce aktivnimi hraci. Dale se druha hodina zaméti
na mozné dotazy K pravidlim (popsané nize) a ptipadné pfipominky K moznostem ve hie ¢i
ruznym dal§im faktoriim, jeZ by mohly déti zajimat. Posledni z navrhovanych hodin se da
vyuzit K praktickému piedstaveni vymyslenych situaci ve hie, aby Zaci 1épe porozuméli, jaké
maji moznosti a jak je pripadné vyuzivat. Uk4zky hlavné musi predstavit zakladni moznosti
ve hie, jako je pohyb po hraci plose, vydélavani penéz, utraceni penéz a ziskavani uspécht do
svého osobniho hodnoceni. Samoziejmé soucasti treti vyucovaci hodiny by méla byt diskuse ¢i
piipadné moznost zaku se zeptat na situace piimo ve hie. Pokud navrhovana dotace 2—3 hodin
nebude stacit, tak dal$i zhodin, v potadi Cctvrta, se vénuje diskusi anazorim zaku
na ptipravovany navrh transformace vyuky. Vv nékterych piipadech také mulze nastat, ze
samotna pravidla zaberou vice ¢asu. Je totiz zcela dulezité, aby hned na zacatku déti pochopily
vétsinu pravidla hry a nasledné se tak omezi diskuse 0 jejich vykladu. Pravé proto jsou pravidla

jasné stanovena a docela rozsahla, aby se ptedeslo moznym problémutim (viz Ptiloha 2).

Po ptedstaveni zékladniho konceptu a pravidel, maji zaci prostor na tvorbu svého cestovniho
pasu (viz nize), ktery se da stihnout vytvofit zhruba za 1-2 vyucovaci hodiny. pro tvorbu
dokladu se hodi sesitky formatu A6. Pokud se jedna 0 zdatné tfidy, je mozné vytvofit vlastni
seSity s deskami a strankami pomoci papirt, ¢tvrtky a seSivacky. v kazdém piipadé se musi
vytvofit bud’ vlastni obal, nebo cely sesit, aby si Zaci rozpoznali jednotlivé cestovni doklady.
Kazdy si pas mize vyzdobit, jak chce (pf. obrazek zemékoule, dopravni prostiedek, néjaké
pamatky, ...). Samoziejm¢ neni zakdzano si vazbu navrhnout pomoci digitalnich technologii,
¢i alespon vyuzit tisténych obrazkli nebo néjakych péknych kolazi. Dilezitou soucasti titulni
strany bude nadepsani zakladnich Gdaji (,, Evropskd unie, Ceskd republika, Cestovni pas*).
Pravé tento vytvoreny doklad by mél poslouzit jako alternativa Zakovské knizky pro cely

navrhovany projekt.

7w r

Dokoncenim cestovniho pasu kon¢i prvni faze projektu a zacina ptiprava na hlavni ¢ast, coz
neni nic jiného nez samotné cestovani. Jedna se tedy o obdobi, kdy Zaci maji ,,vydélavat™ ménu,
aby nasledné své penize mohli zuzitkovat na cestach. v této Casti se zacind klasicky model
vyucovani s predavanim znalosti, procvi€ovanim a opakovanim uciva. Jedna se o pfistup, ktery
si kazdy ucitel vytvati podle sebe, ¢i podle zdkladni ideologie Skoly. U¢itel vybird metody
a aktivity tak, aby zdktim piedaval ucivo ze Skolniho vzdélavaciho programu, a tim zaroven
pInil i vzdélavaci cile arozvoj klicovych kompetenci skrze ramcovy vzdélavaci program.

Samoziejmé U odborné zpusobilych ucitelti je mozné vice propojit navrhovanou hru s latkou
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avyuzit tak potencialu projektu Knaplnéni jiz zmifovanych pozadavku kladenych
Ministerstvem Skolstvi, télovychovy a mladdeze. Nebot’ pravé skrze rozvoj znalosti a rizné
aktivity zaci ziskavaji hodnoceni a zpétnou vazbu, kterd mize byt v podobé znamek, slovniho
hodnoceni, tabulek nebo grafu, ale v ptipad¢ navrhované transformace vyuky se zakladni forma
hodnoceni pfevadi na zisk penéz, nasledné vyuzivany K cestovani po svété. Problematice mény
V probiraném projektu se budeme vénovat jesté vice, ale pravé vydélavani fiktivnich penéz by
mélo vést K uvédomeni si hodnoty ziskanych prostiedkii, coz vede K posileni jiz zmifiované
finan¢ni gramotnost zak.

Az kdyz 7Zaci maji urcity naSetfeny obnos, tak se jim naskyta pfilezitost zvolit rizné
alternativy cest. UrCeni statl, regiont a kontinentd, které ve hie bude mozné procestovat, velice
zalezi na SVP dané skoly, kde se na podptirny projekt k vyuce piistoupi. v nékterych piipadech
totiz je téma regiony svét rozdéleno mezi Sestou az osmou tiidu. Kdyz budeme vychazet ze SVP
na Zakladni a matefské $kole Angel (ZS ANGEL 2014), tak se kontinent Afrika probira
na konci Sestého ro¢niku. Nasledné se Amerika, Asie, Antarktida, Arktida, Australie a Oceanie
uci vsedmé tfidé, apoté naosmou tifidu zbyva Evropa. za ptedpokladu vyuziti navrhu
na transformaci vyuky se doporucuje vSechny svétadily vyucovat Vjednom rocniku.
Samoziejmé se jedna 0 velké mnoZstvi latky, jez pravdépodobné nelze za tak kratkou dobu
rozebrat podrobné, ale musime si uvédomit, ze problematika n¢kterych regionii se velice ¢asto
projektu je zvoleni stath aregiond, které budou Zaci navstévovat. Vybrané zemé by mély
predstavovat ur¢itou vyuzitelnou charakteristiku i pro dalsi regiony. Prikladem muize byt n&jaky
malo vyspély stat zaméfeny prevazné na zemédélskou vyrobu. Skrze néj muzeme vyuku
zamé&fit na chudé staty aregiony. vtomto piipadé se tedy rozbiji koncept ptedstavovani
kontinentu za kontinentem jako jednotného celku, ale zaznamenava propojovani riznych koutt
svéta. Jedna se o velky nik od zavedené¢ho potadku zndmého pro vétsinu skol, ale v dobrém
provedeni se zaci mohou dozvédét velké mnozstvi souvislosti mezi regiony svéta i z odlisnych
svetadily, jez jsou nékdy kvili nedostatku ¢asu €1 nizsi asové dotaci opomijeny. Praveé vybrané
staty a V nich rtizné regiony nebo pouhé svétové monumenty jsou zdkladnim kamenem celého

projektu.

V pribéhu cestovani po svéte a plnéni ukold na hernim planu, kterym je mapa celého svéta
S vyznacenymi staty a regiony, si Zaci zaznamenavaji své aktivity do svého diive vytvofeného
pasu. Navstéva nové zemé se vzdy potvrdi vybarvenim vlajky, razitkem a podpisem uditele.

Dalsi strana pasu poslouzi ke kratkému popisu plnéni kol v daném staté nebo pro nalepeni
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obrazku stvrzujicich splnéni tkolu. Prave sbirani vlajek a obrazkl z riznych mist by mélo byt
hlavnim motivaénim aspektem K dalSimu cestovani, aby Zzaci stile méli chut’ poznavat
a objevovat. Zminovana cast projektu se zamétuje na individualni zapojeni zakli a snazi
se podporovat jejich sebevédomi ve vytvareni vlastnich zapisi. Po nékolika navstivenych
destinacich se doporucCuje zavést do soutéze achievementy (Gspéchy), jez pomohou udrzet
motivaci a v nékterych piipadech ji ptipadné snad i posili. Jedna se 0 soubor mimotadnych
ukold a aktivit, které vétsSinou lze splnit pouze jednou, avsak tfeba i vice hraci, a nejsou tedy
opakovatelné. Podrobnym popisem a navrhem raznych achievementii se bude prace zabirat az
v dalsi casti. Celkoveé faze cestovani, plnéni ukoll a ziskdavani mimofadnych ohodnoceni je
casove nejdelsi usek navrhované formy vyuky a funguje paralelné s klasickou vyukou a pouze
nékteré hodiny z dotace se vyuziji pro administrativni posun Ve hie ¢i upfesnéni pravidel nebo

k dal$im nutnym zalezitostem.

Zavérem celého projektu je vyhlaSeni nejlepSich cestovateld, ktefi maji ve svych pasech
nejvice zaznami 0 navstivenych oblastech. Dalsi kategorii mohou byt Zaci, kteti splnili nejvice
ukolt v samotnych regionech, pfipadné ti S nejvétsSim poctem splnénych achievementd.
Existuje spoustu moznosti, které¢ se k vyhlaseni daji vyuzit, a zalezi tak pouze na fantazii
vyucujiciho. v n&kterych piipadech se miize jednat 0 nejvétsiho ,.Setiilka“, coz dle mych
odhadti mohou byt zaci, ktefi se uplné nechtéli zapojit do hry, anebo nepochopili, jak projekt
funguje. Avsak vyhlaSeni riznych kategorii je to nejmensi, v co miizeme béhem navrhovaného
konceptu vyuky doufat. v nejlepSim piipadé by se vysledky hry projevily namisto hodnoceni
Vv klasické formé vyucovani. CoZ znamena, Ze Zaci by V priib&hu Skolniho roku sice ziskavali
znamky, jeZ by pro né znamenaly finan¢ni kapital pro cestovani ve hte, ale vysledné hodnoceni
by dostavali na zékladé odevzdaného pasu ainformaci vV ném. Nicméné tato verze by
nevyhovovala introvertnim zaktim nebo tém, ktefi nemaji vysoké postaveni v tfidnim kolektivu.
Déti na okraji tfidy by totiz mohly mit problémy S pochopenim hry a porozuménim vSem
moznostem V ni, coz muze vést Knizsi participaci a naslednému snizenému hodnoceni.
Pravdépodobné nejschiidnéjsi alternativou, a jakymsi kompromisem, je pouze zahrnuti
vysledkt ve hie do klasické klasifikace a pridani slovniho hodnoceni k samotnému postupu
a vykonim. Zminované udaje 0 vykonnosti jednotlivych zaki se mohou sledovat na zakladé
vydajii a ziskd, protoze praveé tento ukazatel vyvodi jejich ptimou aktivitu v procesu hry. Diky
zakomponovani vysledkti do celkového hodnoceni se mize dosdhnout vys§i motivace
pro aktivitu ve hie a snizit strach ze zhorSeného stupné znamky na vysvéd¢éeni. Dokonce néktefi

méné schopni zaci mohou vyuzit riznych moznosti hry, aby ziskali do svych past velké
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mnozstvi informaci a zapist,, coz nasledné zvysi jejich pravdépodobnost na ziskani lepsiho
hodnoceni nez V klasickém systému testd. Jak bylo uvedeno, existuje celd skala mozného
ukonceni projektu od myslenek na zdjezd do zahrani¢i pro participanty, pies rizné formy
promitnuti do vysledného hodnoticiho systému Skoly, az po pouhé vyhlaSeni vitéze. Volba
zéaveéru tak ptipada na vedeni skoly a vyucujiciho, stejné jako V piipadé organizovani celého

projektu.

37



Jednotlivé Casti navrhu a jejich podrobny popis

Tato kapitola se bude vénovat Gplnému popisu dil¢ich tkolt, aktivit a dalsich ¢asti, které
se V navrhu objevuji. vV rdmci jisté chronologie se piedstavi popis a nédhled zakladni verze. Bude

se jednat o klicové soucasti transformace vyuky jako jsou:

e Pas

e Me¢na

e Ucet/ pokladna
e Sponzofi

e Staty

e Bonusové lokace
e Hraci pole

e (Cestovani po hracim poli

e Doprava

e Uspéchy

e Pravidla
Pas

Jedné sejiz o nékolikrat zminénou sloZzku, kterd je absolutné nezbytna pro cely navrh
na transformaci vyuky. Skrze pas si zaci osvoji pouzivani cestovnich dokladll pfi redlném
cestovani. Proto by se hodina (¢i vice vyukovych jednotek) natvorbu pasu méla vyuZit
k predstaveni riznych alternativ pro vycestovani do zahrani¢i. Mimo pasu Se da poukazat
na moznost obc¢anského prukazu v ramci schengenského prostoru, nebo také informovat zaky
0 vizech a jejich vyuziti. Pokud se setkdme S vysokym zdjmem 0 probiranou latku da se navazat
na témata jako jsou staze, Erasmus ¢i nasledky vV pfipadé nepiedlozeni pozadovaného

cestovniho dokladu.
Vizualni podoba pasu

Jak jiz bylo avizovano, zici si mohou koupit seSit formatu A6. Nicméné pro zlepseni
senzomotorické prace se doporucuje sesit vlastnoru¢né vyrobit. Sta¢i k tomu pouze obycejné
papiry formatu A4. Minimalné 5 aZz 10 pro kazdého Zéka. z jednoho listu papiru totiz vyrobi az
8 stranek, abychom docilili poZadované¢ho formatu. Coz znamena, Ze za predpokladu vyuZiti
vsech 10 listd, dojdeme k 80 strankam, tak velky pocet nebude ve své podstaté ani nutny. Pokud

pocitdme S tim, ze zdk muze procestovat 20 statd zacely Skolni rok, tak sbonusovymi
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destinacemi a vylety sta¢i mit v pasu zhruba 40-50 stranek. Ty odpovidaji cca 5—7 papiru

formatu A4 pro tvorbu stranek do seSitu.

Stranka pasu se tvoti velice jednoduchym zptsobem. Kazdy list papiru se ptelozi na ptl, aby
se po vysttizeni docililo formatu AS. Dvé ustfizené ¢asti opét prelozime na pil, atim nam
vznikaji stranky pro nas pas. PfeloZzené papiry zhruba formatu A6 vrstvime na sebe tak, aby
vznikla mala kniha. v zdvére¢né fazi udélame stejny proces tvorby stranky S tvrd$im papirem

(Ctvrtka, ...), abychom vytvortili pevnéjsi desky.

Po vytvofeni malé knihy vizudlné pfipominajici pas je nutné spojit vSechny stranky i
s deskami dohromady. Prvnim krokem je oteviit pas uprostfed, kde by za normalnich okolnosti
byla knizni vazba. Snazime se stranky seSit svisle. Jednou spojime vrchni ¢ast a nésledné
spodni. Pfipadné proces opakujeme, dokud neni vazba pevna. Tim mame pas hotovy, ale pouze
za predpokladu, ze nechceme upravovat estetickou podobu nékterych vycnivajicich stranek.
Pokud by nastala potieba Upravy azarovnani stranek, tak se doporucuje vyuzit fezacku

na papir.

Obrazek 1: Moznosti spojeni stranek pasu seSivackou

Zdroj: Vlastni = fotografie pasi zakt sedmych ttid (19. 4. 2024)

Nasleduje prace na designu, ktery ma zacit uz titulni stranou. VySe bylo uvedeno, Ze cestovni
doklad by mél obsahovat jisté naleZitosti, jaké ma napiiklad pas Ceské republiky. Proto kazdy
zak vytvori svou vlastni titulni stranu, kde se musi objevit minimalné napisy: Evropska unie,
Ceska republika, cestovni pas. Po splnéni danych naleZitosti je ¢isté na fantazii zakt a zakya,
aby si sviij pas vyzdobili dle vlastni libosti. ke zjednoduseni prace mtizou byt zakim poskytnuty

tisténé obrazky nebo Sablony k vybarveni, které nasledné Zaci nalepi na své pasy.
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Prvni dvoustrana pasu se rovnéz zaméii na kliCové udaje v cestovnim dokladu. nalevé
stran¢ by mél byt obrazek zaka ¢i zakyné, neni nutné vyzadovat vliozeni vlastni fotografie, staci
kdyz si nakresli obrazek, kterym se chtéji prezentovat. Vedle ,,portrétu* na fadcich budou tdaje
0 drziteli pasu: pfijmeni, jméno, statni obCanstvi, tiida a sponzor. Pouze v ptipad¢ nadepsani
,,sponzor déti nechaji vedle prazdné misto, jelikoZz pozdéji si na ono misto ptidaji nalepku
s logem sponzora, kterého si vyberou pii zahdjeni hry (viz kapitola sponzor). pro jednodussi
rozlozeni Se da vyuzit napsani informaci 0 drziteli pasu na jednu stranu a nasledné sponzorovi

nechat celou druhou stranu.

Obrazek 2: Navrh zakladni stranky pro primarni destinace V pasu

Pozndmiky o plndndm dkelu a jeho hednoceni

Zakladni
informace

Informace o stitu

Hlawni misto: Washington D, C Potvrzeni
Navitévy
a
splnéni
kol

Forma viddy: Prezidentskd republika

Hlava stétu: Joe Biden

Podel obyvatel: 328 2389 523

Rozloha: 9 B33 520 km” Mavitivené destinace:

Kontinent: Amerika |savemi)

o o

Zdroj: Vlastni = Nahled na pas (Pfiloha 3)

Poté uz pokracuje zdkladni navrh stranek, kam se zapisuje navstéva néjakého statu (obrazek
2). Po strance uréené pro zemi se doporucuje dalsi 1-2 stranky vynechat pro zapis informaci
nebo na odmény v podobé obrazka za splnéné ukoly auspéchy (Caste¢na nahrada sesSitu).
v ramci dvojstranky 0 primarnich lokacich se pevné stanovi podoba strdnek. Leva strana
se vénuje predevsim predstaveni statu. Nesmi samoziejmée chybét jeho nazev a vlajka, kterou
mohou Ucastnici sami nakreslit nebo dostanou obrazek k nalepeni. Déale pod zminénymi udaji
se nachazi prostor pro zakladni popis statu, kde se mimo standardnich udajt jako jsou hlavni
meésto, forma vlady, hlava statu, pocet obyvatel, rozloha a kontinent objevuje také, HDP a HDI.
Dulezité je zakiim a zakynim vysvétlit danou problematiku a pojmy, jako jsou hruby domaéci

produkt ¢i index lidského rozvoje. Ob¢ zkratky se objevuji v anglickém jazyce, nebot’ se jedna
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0 globalni udaje 0 danych statech, které¢ pomohou rozpoznavat urovent daného statu v zakladni
roving bohaty X chudy ¢i vyspély X nevyspély. Druha stranka, z naseho tthlu pohledu vpravo,
je uréena pro poznamky 0 aktivité ve statu. Napiiklad: Jaky ukol si zak vybral? Kdy ho splnil?
Jakou za n¢j dostal znamku? Cestoval ve stejném staté jeSt€ nékam? Posledni ¢ast stranky
slouzi K potvrzeni splnéni ukolu, coz stvrzuje jiz zminénym razitkem a podpisem ucitel.
Nejlepsi a nejrychlejsi metodou zaznamu Se zdd byt sada razitek s ¢islovkami 1-5, jez
predstavuji jednotlivé lokalni destinace. Nicméné€ situace se da feSit pouhym napsanim ndzvu

destinace nebo pofadového ¢isla oblasti a jiz uvedenym datovym razitkem s podpisem.

Pas vyuzivaji v8ichni t¢astnici po dobu celého $kolniho roku. v pfipadech, kdy se pokrok
ve hie promitd do klasifikace, je nutné zkontrolovat pasy nakonci kazdého pololeti. Da
se hodnotit pouze samotna aktivita ve hie na zaklad¢é zapisu v pasu nebo je mozné vypocitat
uspéSnost a pokrok, jenz se mize transformovat do zndmky. Béhem prvniho pololeti
se doporucuje vyuzit pouze slovniho hodnoceni, protoze pfimé vypocitani participace na nové
metodé vyuky miize byt pro zaky demotivujici. Nasledné pak na konci $kolniho roku se da
vyuzit uz kompletni pas a hodnotit na zaklad¢ celoro¢niho pokroku, coz v nékterych piipadech
muze vést ke znaénému zlepSeni znamky. Zodpovédnost za formu zohlednéni ve finalni
klasifikaci nese uditel, ktery se rozhodne, zda Zaci mohou svou znamku za pomoci pasu pouze
vylep$it nebo zda se pas bude pocitat vSem ucastnikiim, tedy itém, ktefi nesplnili své

povinnosti.
M¢na

Existuje mnoho variant pro zakomponovani mény do navrhovaného modelu vyucovani. Da
se polemizovat i o svétovych ménach apievodu Vramci kurzd. pro zjednoduSeni prace
se v zakladni verzi pfistupuje K fiktivni méné, jez je vytvorena na zakladé hodnot korun
ceskych. Samoziejme Ize ménu nazvat dle vlastni libosti, ale pro nase tcely poslouzi dale nazev
,»OVetové penize“. V uvahu piipada i nazev ,World money* Cili poangli¢téni, které se mezi

zactvem mize 1épe uchytit.
Bankovky

Kazda bankovka ,,Svétovych penéz by méla byt fyzicky vytvotfena vyucujicim, ktery si
ude¢la zasobu, aby détem mohl vyplacet penize, ale také jim vracet za jejich utraceni. Hodnota

dil¢ich bankovek se shoduje s klasickym ménovym systémem Ceské republiky, av§ak nepoéita
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S drobnymi mincemi®. Jedna se tedy o hodnoty: 100 SR, 200 SR, 500 SR, 1 000 SR, 2 000 SR, 5
000 SR (SR = znak svétovych penéz). Praveé vyuziti stejnych hodnot a alespon ¢aste¢na barevna
vizualni podoba by méla ucit déti hospodafit S penézi. Kazda bankovka je oznacena planetou
zemi a nominalni hodnotou, kterou ptedstavuje. na zadni stran¢ se pro validitu a znemoznéni
falSovani uvede podpis a datové razitko nebo razitko Skoly ¢i samotného ucitele. Nasledné
se vSechny bankovky zalaminuji, aby se daly vyuzivat opakované. Nepochybn¢ si kazdy ucitel,
ktery pristoupi K nové rozebirané forme vyuky, muze zvolit jakoukoliv svou vlastni ménu i

se svym designem. Také neni Spatnd moznost nechat déti vytvofit vzhled bankovek.

Obrazek 3: Fiktivni ména "Svétové penize"

Zdroj: Vlastni = fotografie fiktivni bankovky v nominalni hodnoté 100 SR (19. 4. 2024)

Pti poskozeni bankovky miize zak pozadat 0 jeji vyménu, ale pouze po uvedeni pravdivého
dtivodu, co se bankovce stalo. Pokud se poni¢eni bude opakovat U totozné osoby vyhrazuje si
ucitel pravo pro penalizaci, coz miiZze byt strhnuti hodnoty bankovky. Doporucena vysSe
penalizace se v tiikrat opakovaném ponic¢eni rovna 200 SR. za piedpokladu pétinasobného

znic¢eni bankovky 600 SR a dalsi gradovani je ¢isté v kompetenci vyucujiciho.

2 Samoziejmé je mozné vytvotit i drobné mince (napiiklad z plastovych uzavéri ¢&i jiného
materialu), ale pro zjednoduseni a snizeni moznost ztraceni pencz se zvolily pouze papirové

bankovky.
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Ziskavani a vyuzivani bankovek
Zisk bankovek
V prubéhu roku zéci ziskavaji ,,Svétové penize* skrze své znalosti a hlavné znamky, pokud

Skola nema zavedenou jinou formu hodnoceni. Zakladni ndvrh na projekt disponuje dvéma

variantami pro pievod znamek na bankovky:

1. varianta 2. varianta
Znamkal = 50008k Znamka 1l = 10000 SR
Zndmka2 = 4000Sk Zndamka2 = 8000 SR
Zndmka3 = 3000 Sk Zndmka3 = 6000 SR
Zndmka 4 = 2000 Sk Zndmka4 = 4000 SR
Zndmka5 = 0SSR Zndmka5 = 0SSR

Za predpokladu, Ze zaci kazdy tyden dostanou né&jakou znamku, napiiklad i za aktivitu, tak
V rdmci prvni varianty mohou ziskat pfi znamkach s hodnotou vyborn¢ 186 000 SR. v piipadé
hor$iho hodnoceni se moznost vydélani penéz snizuje az na 74 400 SR za znamky s hodnotou
dostatecné. z praxe vyplyva, ze malo déti dokaze svilij primér udrzet na absolutni znamce

vyborné, coZ znamena nedostavat Zadné€ nizs$i hodnoceni nez znamku jedna.

Pokud predpokladame zisk dvou znamek za tyden, Ize ziskat za cely Skolni rok az 372 000
SR, coz uz je vic penéz, nez déti budou na hru potiebovat. Pti vyuziti 2. varianty se dostaneme
pievazné na podobné hodnoty, jako kdyZ u 1. varianty dostavaji Zaci dvé znamky tydné. Opét
tedy mnohem vétsi obnos penéz, nez je pro zaky nutné. Proto Vv zasad¢ zalezi na hodinové
dotaci pro vyuku zemépisu nebo jiného pfedmétu, v némz je hra vyuzivana. v ramci RVP
se ve vzdélavaci oblasti ,,Clovék a priroda* pterozdéluje minimaln¢ 20 hodin mezi fyziku,
chemii, pfirodopis a zemépis (EDU.CZ 2022: 140), coZ Vv piisobisti autora prace znamena 2
vyuéovaci hodiny tydné (ZS ANGEL 2014: 15). Nemélo by se viak zapominat na to, 7e hra
sama osob¢ zakuim generuje penize za povinné tkoly, bonusové tkoly a achievementy. Proto
neni nutné hodnotit Zaky v priibéhu spolecnych vyucovacich aktivit.

Castky jsou vypoéteny na zakladé tabulky (Tabulka 1), ve které se vyuziva pracovniho
kalendafe narok 2023/2024 (KALENDAR.BEDA.CZ 2024). S ohledem na prazdniny (ZS
ANGEL 2023) by se mé&lo uskute¢nit 186 pracovnich dnti v prub&hu 37 tydnu, pokud pocitame

s jiz vyse uvedenou 2hodinovou dotaci, ktera vede ke skute¢nému poctu 74 oducenych hodin
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za Skolni rok. Nejedna se o findlni Cislo, nebot’ miizou nastat necekané problémy jako

dlouhodobé onemocnéni nebo tfeba néjaka Skolni akce (Ptiklad: Skola v pfirodé, Skolni vylet,

Tabulka 1. Hruby vypocet dotace vyucovacich hodin

Meésic pracovnidny tydny prazdniny celkemdni mésicnidotace hod

Zan (2023) 20 4 3 17 8
Rijen (2023) 22 4 2 20 8
Listopad (2023) 21 5 1 20 10
Prosinec(2023) 19 - 4 15 8
Leden (2024) 22 5 1 21 10
Unor (2024) 21 4 6 15 8
Brezen (2024) 20 4 1 19 8
Duben (2024) 21 4 0 21 8
Kvéten (2024) 21 5 2 19 10
Cerven (2024) 20 4 1 19 8

| dny tydny pocethodin
celkovy pocet odpracovanycg dnu: 186 37 74

Zdroj: Vlastni = Vypocty a data diplomova prace 2024 (Piiloha 1)

).
Vyuziti bankovek

Ména se primarné vyuziva k cestovani do riiznych stati a k navstéve lokalnich destinaci, kde
maji plnit dalsi ukoly. v prib&hu projektu vSak zaci plati i dalsi véci, jako jiz uvedené poplatky
za zniCeni penéz. Dale vyuzivaji své nasetiené penize K vnitrostatni doprave, coz zahrnuje auto,
vlak, autobus a v nékterych piipadech i lod’. Zaci se rozhodnou, jaky druh dopravy v daném
statu chtéji vyuzivat a za ngj zaplati poZadovanou ¢astku. Také mohou kombinovat rizné druhy
dopravy, nebot’ diky tomu ziskaji rtizné vyhody ¢i achievementy. Také v nékterych piipadech
bude velice dulezity poplatek za setrvani ve vybrané destinaci hradici se po uplynuti prvniho
tydne. v neposledni fadé se da zaky pokutovat za nevhodné chovani v prubéhu hodin ¢i tieba
snahu 0 podvadéni nebo zaludné pocinani proti ostatnim spoluzaktim. Vyse téchto pokut je plné
v kompetenci vyucujiciho, ktery stanovuje nazékladé predem vytvoiené tabulky nebo
na zéklad¢ aktudlniho déni. Doporucuje Se mit vytvofenou tabulku S moznymi pokutami,
0 které zaci nebudou védét, aby se kazdému dostalo alespon ¢astecné spravedInosti, nebot’ poté

muizeme stanovovat stejnou hodnotu pokuty u podobné zavaznych piestupkd.
Navrh na upravy

Smyslena ména plni pouze zékladni tcel, tedy zjednoduseni pravidel, prace ucitele a zaroven
pro lepsi pochopeni participujicich. Nicméné existuje velké mnozstvi alternativ, které se daji

vyuzit k obméné a zefektivnéni této Casti projektu. Piikladem mize byt vyuziti aktudlni mény
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v Ceské republice. Nasledné vytvotit tabulku kurzi jednotlivych statl uréenych k procestovani,
coz by vedlo K pfepocitavani mény a t&ézsi praci zakl rozvrhnout si své finance. Ale jedna
se 0 naro¢nou metodu, jak pro zéky, tak pro vyucujiciho, nebot’ pravé ten vraci penize na rtizné

koupé zak, a také musi aktualizovat ceny podle kurzi dil¢ich aktivit mimo hlavni cestovani.

Dalsi moznosti muze byt celou problematiku penéz digitalizovat v ramci néjakého programu
nebo spis aplikace. Vizualni podoba zminéné aplikace by méla c¢astecné odpovidat obycejnym
bankovnim G¢tim, kde se zobrazuje zlstatek financi a plateb zaki. v ptipad¢ zavadeéni digitalni
podoby mény je kliCové zaméfit se na problematiku transakci. NejlepSi variantou Se jevi
doséhnuti aplikace, jeZ sama zahrne svétové kurzy, ba dokonce jejich aktualizace, coz povede

k Gplné transparentnosti S realnym svétem.

Pokladnic¢ka a ukladani penéz

Kazdy ucastnik projektu musi mit néjaky financni piijem, ktery, jak uz je vySe popsano,
se ziskava transformaci hodnoceni do podoby mény. Logicky se tedy vyskytuje problém
s ukladanim svych penéz. v zédkladni verzi projektu se pocita s fyzickou pokladnic¢kou, jez mé
kazdy zak sam pro sebe. Ekologi¢téjsi feseni v podobé papirové obalky, mize pii neustalém
otevirani a zavirani vést U zakd sedmého ro¢niku K rychlému poskozeni, proto Se navrhuje
zvazit vyuziti plastovych obalek, které maji delsi zivotnost. Pti fyzické podobé pokladnicky si
Zaci musi zajistit jeji bezpe€nost. Praveé tato skutecnost vede K budovani zodpovédnosti
a poctivosti. Prvni jmenovana vlastnost se rozviji, protoze Zak ma na starosti ulozit si obalku
nebo pokladni¢cku nékam na bezpecné misto, kde miize nerusené vybirat a ukladat penize.
Timto mistem se mini domov, Skolni uzamykatelna skfinka, trezor ¢i dalsi alternativy
na zaklad¢ kreativity Zaka. Druhd zminéna vlastnost souvisi S mravnim chovanim jednotlivych
74k, nebot’ ve spolecnosti Se kradez povazuje za trestny Cin. Pravé kradez penéz spoluzakim
se v ramci pokut ma znamenat nejvyssi sankce a piipadné ingjaky kazensky postih. S tim
souvisi doporuceni pro ucastniky projektu vést si zdznam 0 svych financich. Zapisovat si kdy
a jaké penize ziskali, ¢i naopak utratili, a také neni Spatné zapisovat si kone¢ny zlstatek penéz

k danému datu.
Navrh na apravy

Dalsi moznosti je zajistit bezpecnost transakci a toku penéz excelovou tabulkou vytvorenou
ucitelem. vV tomto ptipadé se jedna o alternativu, v niz se zamezi jakymkoliv moznostem ztraté
nebo kradezi penéz. Nicméné se tim eliminuje tvorba zodpovédnosti za své vlastni finance,

ataké zmizi jejich vizualni podoba, ktera v mnoha piipadech vede K umocnovani pocitu
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vlastnictvi. Jedna se 0 alternativu, kdy veskeré transakce musi délat ucitel, a tim se mu piidava
obrovské mnozstvi prace. Zaci maji sice piistup do excelového dokumentu, ktery nemohou
upravovat, alespon vSak vidi své finance a jejich pohyb. za veskeré transakce a stavy ucéta
zodpovida ucitel, ktery se nasledné muze setkat Se stiznostmi na pomalé zapisovani penéz
nartuzné ucty, zachybné transakce atak dale. Pokud sejednd o vyucujiciho zdatného
Vv informacnich technologiich, tak mize tabulku riizné nastavit a naformatovat, aby si praci
usnadnil. Nic to ale neméni na faktu, Ze on bude délat vS§echnu praci za zaky. Protoze tato prace

nedoporucuje alternativu ,,bankovniho uctu® v excelové tabulce, tak ani neni ptilozen jeji vzor.

Sponzofi

Mimo ziskdvani penéz si mohou ucastnici projektu na pocatku vybrat ze tfi zdkladnich
sponzoru, ktefi jim budou pomahat v pribéhu celé hry. Vyhody sice budou nékterou z ¢asti
cestovani zjednodusovat, ale zaroven mohou komplikovat rizné dal$i aspekty projektu.
z diivodu zjednoduSeni hry pro vyucujiciho je na vybér pouze ze tii sponzorli, aby nemusel
sledovat mnoho faktori najednou. Kazdy si svého sponzora vybira na pocatku hry pii tvorbé
pasu asymbolu pro pohyb na mapé. Logo sponzora je pak umisténo na prvni dvoustrané

cestovniho pasu i S popisem vyhod a nevyhod.

Vybér sponzora musi byt pro zaky povinny, nebot’ nasledné v projektu se da odkazovat
na stejnou moznost selekce pro vSechny zicastnéné. Také se nedoporucuje mozZnost zmény
sponzora Vv pribéhu projektu, protoze opét mize dojit k diskusi a rozporim mezi jednotlivymi
zaky. Ale neni od véci nechat pocatek hry pro zjednoduseni bez sponzora, aby se Zaci nejdiive
seznamili Snovou metodou vyuky anasledné Vv pribéhu sponzory ptfidat. Pfi samotném
rozhodovani 0 vlastnim sponzorovi se za samoziejmé povazuje predstaveni dil¢ich vlastnosti
vSech zastoupenych moznosti, aby si Zaci mohli vybrat dle vlastniho pfesvédceni a nebyli
k ni¢emu nuceni. Poté se pro zaky piipravi ,,opravdova“ smlouva, ¢imz se ¢aste¢né propoji
povinnosti v redlném svété s jejich vyukou, ataké se tim iob¢ strany, zak a ucitel (fiktivni
zastupce organizace), dohodnou na zékladnich aspektech bonusti a povinnosti vV ramci zdvazné

smlouvy se svym vybranym sponzorem.
Prvni sponzor: Zkoukni svét S nami — influencerska webova spolecnost

Uz podle nazvu je ziejmé, Ze zmiflovana organizace Se bude pievazné vénovat zhlédnuti
vSeho mozného V pribéhu celého projektu, coz miize byt velice dobra motivace pro aktivni

hrace, ktefi se do cestovani chtéji rychle aintenzivné pustit. Nicméné pro pasivni hrace
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se nejedna 0 moc Stastnou volbu, protoze z bonust, které poskytuje spolecnost ,,Zkoukni svét

s nami“, nebudou Cerpat tolik vyhod.

Hlavni podstatou rozebirané spolecnosti je zprostfedkovani zazitkli, dobrodruzstvi,
fotografii a videi z riznych koutli svéta na jejich webovych strankach. na zéklad¢ shlédnuti
piispévku spolecnost vydelava, coz vede K jeji potiebé ziskavat stale novy obsah z rozdilnych
destinaci. Proto spolecnost nabizi jednordazové finan¢ni bonusy svym ,,influencerim* za kazdou
navstivenou destinaci. Stejn¢ tak pfispivaji na dopravu do malo navstévovanych oblasti, jako
jsou v nasem piipadé staty Niger, Iran, Indonésie, Venezuela, Madagaskar (MZV CR 2024a/b).
na druhou stranu si vSak sponzorovany musi hradit vyssi vydaje na cestovani v daném statu (10

%) a platit 1 000 SR poplatek tydné na bydleni, navic kazdy dalsi tyden se poplatek dvojnasobi.
Bonusy za navstiveni destinaci:

e Novy stat =3 000 SR
e Lokace v daném statu =1 000 SR
e Bonusova aktivita = 2 000 SR

Navstévovani stanovenych stati jako je naptiklad Egypt, Norsko, Japonsko a tak dale, mize
za nékolik cest vynést sluSnou sumu penéz, kterd mize byt investovana do navstév daného
statu, ale také se da vyuzit k lokalnimu cestovani, jenz se kvuli vyss§i dotaci stava jeste
lakavéjsim. Samoziejmé v dané destinaci Se mize vyuzit i lokalnich oblasti, kde plati pouze
jednorazovy zisk, ale také moZnost prémie pii prvnim navstiveni. Je dilezité brat v potaz
informaci, Ze pti vyuzivani t€chto bonust je jen jedno mozné navstiveni statu. Hodnota finan¢ni
podpory se mize samoziejmé ménit dle vlastniho uvazeni. Tento format by mél vést Kk podpote
setrvani v oblasti a podrobnéj$imu prizkumu daného statu. Avsak vyvstava otazka, jak fesit
lokaéni pfesun do jiného statu. Piikladem mize byt nav§téva Spanélska v ramci pobytu
ve Francii. v tomto konkrétnim pfipadé zalezi narozhodnuti vyucujiciho. v ramci zakladni
formy projektu se doporucuje tuto moznost hodnotit jako navstévu nového statu, a vyplacet tak
3000 SR, coz muze zaky mile prekvapit. Samoziejme Se ve zminéném pripadé setkame
s mnoha dotazy a ptipadné i kritikou, avSak pokud bude vyuzit popis sponzora uvedeny nize,
tak dle reguli je vyslovené dano, ze pokud navstivi néjaky stat, dostanou 3 000 SR. Zalezi tedy
¢isté na tom, jak pozorné si Zaci pretou smlouvu se svym sponzorem a kolik penéz od n¢j

budou pozadovat.
Prispévek na dopravu do vybranych destinaci:

Madagaskar = 1 000 SR
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Niger = 1 000 Sk
Venezuela = 1 000 SR
Indonésie = 1 000 SR
fran =1 000 SR

Opét existuje velké mnozstvi alternativ, jak dotovat navstévy vybranych destinaci
sponzorem, které povazuje za malo navstévované ¢i piipadné¢ nebezpecné. D4 se prave
vychazet z rizika nebezpeci, coz by pravdépodobné dosti zvysovalo bonus za navstiveni statu
fran (MZV CR 2024a). Nicméné Vv zékladnim konceptu prace vychazi ze skuteénosti nakladt
na dopravu do daného statu, coz Vv ptipadé africkych stath je 0 dost vice nez kuptikladu jiz do
uvedeného franu. Také se mize nabizet otdzka, zda jsou vyse uvedené staty opravdu ,,mélo*
navstévované. AvSak prace bere V potaz, Ze se jedna 0 smyslené sponzory, jiz V redlném svété
neexistuji @ mohou tak zastdvat své vlastni nazory. Pesto zminény efekt sponzora neni tiplnou
nutnosti a klidné€ se pii vyuziti hry Letem svétem muze od navrhovaného bonusu ustoupit,

protoze sponzor "Zkoukni svét S nami" ma jiz velice kvalitni financovani samotného cestovani.
Informace ve smlouvé s u¢astnikem:

Kazda smlouva by méla obsahovat formalni znaky (Pfiklad: strany co smlouvu uzaviraji,
obsah smlouvy, podpis). Vytvofeni nebo spiSe pfipraveni smlouvy pro jednotlivé Zaky sice
zabere uciteli néjaky Cas navic, ale seznami Zaky s duleZitou soucasti kazdodenniho Zivota.
vV ramci vySe zmifovaného sponzora je tedy nutné uvést na pravou miru veskeré vyhody

a nevyhody smlouvy sjednanou S nim.

I. Organizace poskytuje sjednavateli bonusové finance v ptipadé navstévy riiznych destinaci,

a to v ptipadech:

a) Jakmile navstivi novy stat Cili pifekroci hranice do jiného statu, nez ve kterém se pravé
nachazi ¢i uz dfive byl nebo pobyval. v takovémto piipadé si sjednavatel mize narokovat

finan¢ni odménu za cestu v hodnoté 3 000 SE.

b) Jakmile navstivi vybranou hlavni lokalitu/destinaci/misto/pamatku, ve zminéném piipadu

ma sjednavatel narok na 1 000 SR.

c) Jakmile plni ukol v bonusové lokalité/destinaci/misté/pamatce ziska cestovatel 2 000 SR,
pokud je prvnim cestovatelem ze vSech tcastnikll, ziskdva prémiovy bonus v hodnoté 500 SR.

Vv ptipadé, Ze uz n€kdo navstivil destinaci pred nim, tak zadny bonus neobdrzi.
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II. Organizace poskytuje piispévek na cestu do vybranych destinaci (Madagaskar, Niger,
Indonésie, Venezuela, Iran), o kterych potiebuje ziskat vice informaci. Pispévek v hodnoté

1 000 SR je urcen pro vsechny staty

III. Organizace nezajiStuje zadné prispévky nadopravu Vv navstivenych destinacich,
a sjednavatel tak z divodu rozsahlého vyuzivani zminéného druhu sluzeb musi platit cca 10 %
pfi kazdém vyuziti jakéhokoliv typu dopravy, ktery nezahrnuje ptesun do jiného (jesté
nenavitiveného statu). Castka poplatku se vzdy zaokrouhluje nastovky smérem K vyssi

hodnoté.

IV. Organizace hradi veSkeré vynosy spjaté s bydlenim a stravou po dobu jednoho tydne od
ptiletu do jiného statu, neZ je Ceské republika, na kterou se poplatky nevztahuji. Po uplynuti
zminované lhity sjednavatel musi tydné platit 1 000 SR, pticemz kazdy dalsi tyden se poplatek

dvojnésobi na zaklad¢ zaplacené Castky z tydne ptedchoziho.

Bonusové dotace jsou pouze jednorazového charakteru ve zminénych ¢lancich 1. all.

smlouvy. Vyjimkou je pouze:

L. ¢lanek bod b) v némz se dotace opakuje pti kazdé navstéve jiné (nez jiz navstivené) hlavni

lokace/destinace/mista/pamatky.
Druhy sponzor: Efektivni cestovani — letecka dopravni spolecnost

UZ znazvu je patrné, Ze spolecnost , Efektivni cestovani® se zamétuje na poskytovani
dopravnich prostfedki po celém svété, coz vede Kk levnéj$im moznostem cestovani v dané
lokaci. Nicméné firma ma jisté vydaje za poskytovani svych sluzeb, a proto ji klienti musi platit
poplatky, jenz se li§i podle statu a typu dopravy. Zaci mohou usetfit na cestovani skrze dopravu
a vydélat diky bonusovym ukoliim nebo destinacim. Oproti tomu je pravé probirany sponzor
dosti nelukrativni s ohledem na pobyt v dané destinaci, nebot’ jeho klienti plati jiz zmifované
poplatky. Jinak spolecnost ,,Efektivni cestovani* nenabizi zadny dals$i bonus ani nevyhodu.

Proto zalezi na vypocitani vyhod v rdmci vyuzivani dopravnich prostiedkl a vysi poplatkd.

Sponzor je urcen prevazné tém, ktefi se obavaji 0 stabilitu svych zdrojovych pfijmi. Zalezi
tedy na tom, jaké znamky zak dostava a jak je Gspésny. V piipadé nizSich znamek jako jsou
trojky, Ctyfky, ma stadle moznost vycestovat do velkého mnozstvi zemi, kde diky bonusovym
ukoliim mize vydélat dalsi penize. z nich uhradi poplatky svému sponzorovi, ale pokud si praci
dobie rozvrhne, tak mu pomérné velké mnozstvi zbude, adiky tomu se da pokracovat

V cestovani. Samoziejmé spolecnost ,,Efektivni cestovani“ muze byt velice dobrou moznosti i
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pro zaky s lepSim pramérem, protoze diky nizkym cenam se d4 cestovat rychle, atim
se tcastnici projektu rychle dostavaji k obsahu, jenz mtize pomoci K financovani dalSich ¢asti

navrhovaného konceptu vyuky.

Hlavni vyhodou sponzora je tedy 25% sleva na veSkerou dopravu do zakladnich statu,
V nichz se ¢astka vzdy zaokrouhluje na stovky smérem vzhiru (divodem zaokrouhlovani je
nepocitdni S malymi mincemi V zédkladnim navrhu projektu). Naptiklad let do statu Panama
stoji 16 000 SR. Po zapocteni bonusu od sponzora to klienta vychazi na 12 000 SR, tedy sleva
az 0 4 000 SR, coz se rovna jedné ziskané dvojce. Doporucuje se vytvofit pro veskeré cesty do

zakladnich statil tabulku cen po zapocteni slevy. Nase tabulka by tak vypadala néjak takto:

Tabulka Chyba! ZaloZka neni definovina.: Zdkladni cena letenek do

Mazev statu Zakladni cena (Sleva Po slevé

Panama 16 000 25% 12000
Francie 2500 25% 1875
ltalie 2000 25% 1500
Morsko 4000 25% 3000
Madarsko 2500 25% 1875
Madagaskar 20000 25% 15000
Egypt 5500 25% 4125
Miger 14 000 25% 10 500
Australie 22000 25% 16 500
Kanada 12 000 25% 9000
USA 9000 25% 6750
Brazilie 14 000 25% 10 500
Venezuela 15500 25% 11625
Mexico 15000 25% 11250
Cina 11 500 25% 8625
Indie 12 500 25% 9375
Japonsko 14000 25% 10 500
Indonésie 13000 25% 9750
iran 8000 25% 6000
Spojené Arabské Emiraty 9000 25% 6750

Zdroj: Vlastni = Vipocty a data diplomové préce 2024 (Piiloha 1)

Zlutou barvou jsou vyselektovany staty, ve kterych cestovni naklady piesahuji astku 10 000
SR, Je tedy ziejmé, Ze pii vyuziti sponzora ,,Efektivni cestovani® se ndm ndklady ve ctyfech
ptipadech snizi azZ pod uvedenou hranici 10 000 SR a v ptipad¢ nejdrazsich cen se také jedna
0 nemalou vyhodu. Celkové tedy tento sponzor vede K lepSim moZnostem cestovani, cemuz
napomaha také 10% sleva na veskerou vyuzitou dopravu v dané lokaci. Ta vSak plati pouze dva
tyden (od pfiletu do destinace) pak se méni V nevyhodu, nebot’ dalsi dny veskera lokalni

doprava stoji 0 20 % vice.
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Kazdy sponzor ma isvij zapor. V piipadé spole¢nosti ,,Efektivni cestovani® se jedna
0 poplatky placené spolecnosti za komfortni vyuzivani dopravy po celém svéte, ktery je
stanoven na 1 000 SR. Zminéna sazba se uctuje kazdy dalsi tyden po uplynuti zakladni doby
V destinaci. Také se s narustajicimi tydny vzdy zvysSuje 01 000 SB. Po uplynuti tfi tydnu
(v&etnd pocatecniho) ztraci cestovatel pravo na uplatnéni slev na vycestovani ze statu (do Cech
nebo do jiné destinace). Probirany bonus tak mize vést ke dvéma riznym alternativam. Prvni
je navstévovat drazsi destinace, V nichz diky slevé zaci uSetii tolik, ze po zaplaceni poplatkt
jim jesté zbyde anebo druhou cestou mlize byt snazit Se V nové oblasti zdrzet minimalni Cas
a neustale cestovat. Samoziejmé& problematika poplatkli nastava az po uplynuti zdkladniho
tydne, ale nékteré nezodpovédné zaky miize stat nemalé mnozstvi penéz, pokud si zvoli zde

popisovaného sponzora.
Informace ve smlouvé s uc¢astnikem:

Stejné jako Vv ptedchozim piipadé se jedna 0 navrh formy smlouvy uréené K podpisu obéma
stranam, kterymi jsou ucitel a zak. za podepsané dokumenty ruc¢i oba smluvnici stejné. Pokud
ucitel ztrati svou kopii, zdk mize jeji podepsani zpochybnit a dale pokracovat bez sponzora,

V opa¢ném piipad¢ je tomu také tak.

I. Organizace poskytuje sjednavateli slevu na veskeré letecké transporty do novych destinaci
V hodnoté 25 % z ptivodni ¢astky. za piesné stanoveny piepocet zodpovida spole¢nost, ktera si
vymaha pravo veskeré Castky zaokrouhlovat ke stovkam vys$i sumy. Napiiklad 2 538 SR
se zaokrouhli na 2 600 SR.

Il. Organizace poskytuje slevu 20 % naveskeré druhy mistni dopravy (mimo chiizi
a automobil) v riznych statech svéta, jez plati v prabéhu zakladniho tydne (prvnich 7 dni
V novém statu). AvSak K udrzeni vysoké tirovné sluzeb se klient zavazuje k hrazeni 20% sankce

z vyuzivani lokalni dopravy po uplynuti stanovené lhtty.

III. Organizace hradi veskeré vynosy spjaté s bydlenim a stravou po dobu jednoho tydne od
piiletu do jiného statu, nez je Ceska republika, na kterou se poplatky nevztahuji. Po uplynuti
stanovené lhity si spolecnost narokuje 1 000 SR kazdy nasledujici tyden, pfi¢emz poplatek

taktéz kazdym dal§im tydnem nartsta o dalSich 1 000 SP=
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Treti sponzor: Cestuj v Klidu — hotelovy retézec

V zékladni verzi se posledni alternativou mini spolecnost vlastnici po celém svété nemalé
mnozstvi hotelii. Logicky se tedy jeji bonus orientuje na setrvani v zemi delsi dobu, a zaroven
pfinasi bonus za plnéni uspéchi ¢i navstévu lokdlnich destinaci. Jedind nevyhoda tkvi
ve vzrustajicich poplatcich za dopravu. Vyhody organizace ,,Cestuj v klidu“ nejsou nijak moc

zéavratné, proto zalezi Cist€ na tom, zda Ucastnici projektu chtéji hrat aktivné, ¢i pasivné.

Vyhodou probiraného sponzora je tedy neplaceni zadnych poplatkti nebo penale pii delSim
setrvani V destinaci. Klienti tak mohou byt ve statu libovoln¢ dlouho a plnit ukoly, které chtéji.
Jediné naklady maji tedy spojené S dopravou do statu anebo lokalnim pohybovéanim, které
se vSak kazdym tydnem zvySuji 0 20 % (mimo prvni tyden Ve statu). Maly bonus spociva v 5%
odmeéné za splnéni Gspéchi nebo névstévy lokélni destinace (stejné jako U piedchozich situaci
se zaokrouhluje na 100 SR smérem k vyssi ¢astce), jenz také narista stejné jako vyse uvedené

poplatky

Jedna se tedy 0 pomérné jednoduchou verzi sponzora, ktera mize pomoci méné aktivnim
zakim nebo tém, ktefi se nevyznaji v pravidlech projektu ¢i nejsou tolik pribojni. Nicméné
pro zaky, jenz maji niz§i pramér nebo Se prezentuji neaktivitou, mize byt problematické
navstivit vétsi mnozstvi stati kviili nedostatku finan¢nich zdrojii a neustalému zvySovani cen
za dopravu. Také zalezi natom, jestli se ucastnici dokazi zamyslet nad veskerymi moznymi
dopady svého vybraného sponzora na prubéh projektu. ktomu je nutné zvolit spravnou
alternativu prezentovani sponzorti, coz muze byt vysvétleni jejich kladl a zapord, poskytnuti

obsahu smluv s jednotlivymi organizacemi ¢i V kreativnéj$ich piipadech néjaké video nebo

reklama.
Informace ve smlouvé s aéastnikem:

Posledni navrh smlouvy se jevi jako dosti jednozna¢ny S jasnymi podminkami. Bud’ Zaci
néco ziskaji anebo za¢nou znaéné priplacet za dopravu. Avsak jak jiz bylo uvedeno, tak ani

posledni moznost vybéru neni Gplné€ lukrativni pro vSechny t¢astniky.

I. Organizace poskytuje sjednavateli bezplatny pobyt ve vSech statech svéta bez jakychkoliv

poplatkt.
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II. Organizace nabizi bonus 5 % pfi splnéni jakéhokoliv uspéchu a stejné vysoky
jednorazovy bonus pii splnéni hlavni nebo bonusové aktivity. VySe uvedeného ptispévku

se kazdym tydnem zvySuje 0 10 %.

III. Kvuli konkurenénim firmam dokaze organizace zajistit spravedlivé ceny za dopravu
pouze podobu prvniho tydne od pfijezdu do statu. Nasledné se kazdy tyden Ccastka

na vycestovani a lokalni dopravu zvysuje 0 20 %.
Navrh na upravy

Kazdy ucitel vyuZzivajici zakladni ndvrh na proménu vyuky ma samoziejmé vyhrazené pravo
upravit pocet, ale také charakteristiku sponzorti, dle vlastni libosti. Nicméné¢ ¢im vice bude
sponzoru, tim vice bude prace sjejich pfipravou, ataké se mize naskytnout problém
s rozhodovanim déti. VySe uvedeni sponzofi Se mohou poupravit, pokud je to zapotiebi. Takika
jasnym ptikladem miize byt zména v piipad¢ posledniho sponzora, ktery se pro nezkusené oko
muze jevit jako velice lukrativni volba. Staci zavést pfidani néjakého poplatku, nebo pendle,
coz mize ¢asteéné odradit pripadné zajemce. Urcité neni od véci ménit i vysi bonusi nebo
poplatkt, protoze dost zalezi na tom, jaky penézni systém nastavime, zda 10 000 SR za jednicku
nebo 5 000 SR za jednicku. Zalezi tedy na mnoha aspektech, které jsou dosti promeénlivé, a tak
by se k problematice mélo i pfistupovat, ale doporucuje se setrvat v systému sponzorti a smluv,

jez jsou opét propojenim do redlného svéta.

Staty

Samoziejmé v ptipadé vybéru jednotlivych zemi velice zalezi na RVP ZV a také SVP, nebot’
zminéné dokumenty urcuji hlavni tematicky blok, ktery by se mél v sedmé tfidé vyucovat.
v nékterych ptipadech se latka regiond svéta rozdéluje na kontinenty Afrika, Amerika, Asie,
Antarktida a Australie s Oceanii, jez jsou zasazeny do zminéného 7. ro¢niku. a nasledné v 8.
roéniku nané navazuje Evropa s Ceskou republikou, jakoZto stéZejni téma pro cely rok.
Existuje i alternativa, ve niz Afrika zasahuje jest€ do konce 6. ro¢niku, a nasledn¢ se pokracuje
pfes viechny kontinenty v 7. tfidé bez Evropy, jeZ se nech4 na 8. ro¢nik (ZS ANGEL 2014:
311-320).

Zékladni verze projektu se da zasadit do dvou podobnych alternativ. AvSak obé moznosti by
v piipadé vyuziti probiraného navrhu vyuky mohli znamenat silny zdsah do SVP $koly, na které
se ma projekt uskutecnit. v obou ptipadech zalezi na preferenci a odbornosti vyucujiciho, co

ma transformovat obsah vyuky do jednotlivych hodin a také do samotného projektu.
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Prvni moznosti je zasazeni tématu regiony svéta pouze do 7. ro¢niku, S ¢imzZ ostatné pocita
cela tato prace. Jedna se 0 nejjednodussi moznost s ohledem na zadné omezeni pro cestovani,
coz by mohlo vést k diskusi a problémtiim. Samoziejmé zaci jsou ¢astecné nuceni navstévovat
vybrané staty, ale ve vSech kontinentech svéta. Tento koncept ¢asteCné milize nabourat
zavedenou vyuku kontinent po kontinentu, protoze pokud ucitel spravé uchopi projekt, tak
vibec nemusi predstavovat jednotlivé svétadily, ale postaci prezentovat urcité problémy
a oblasti, které mohou svym charakterem odpovidat dal§im mistim. Stac¢i tak jenom
poukazovat na podobnosti problému ¢i jevu V riznych koutech svéta. Nicméné tato moznost
se muze pro neaprobované ucitele jevit jako problematicka, kviili niz§im oborovym znalostem.
Proto se nejednd 0 nutnost, ale moznost zménit styl vyuky ve zminovaném 7. ro¢niku. Asi
nejvetsim minusem vyse uvedené alternativy je velky obsah uciva do jednoho $kolniho roku.
Zalezi na kazdém uciteli, jak by se dokdzal popasovat s takovym nepfebernym mnozstvim
informaci, které mize, a v mnoha ptipadech i ma, zakiim podat. Proto se k moznosti vyucovani
regiondl svéta vaze jista prilezitost projekt vyuzit v prabéhu celé 7. tfidy a poloviny 8., coz by
odpovidalo soucasné ¢asové dotaci na rozebirany tematicky celek. v tomto ptipad¢ se nemusi

vyloucit ani mozné pokra¢ovani Vv projektu cestovanim po Ceské republice.

Druhy néavrh vychazi ze sou¢asného modelu vyuky regionti svéta zasazeného v RVP ZV ¢i
piipadné samotného SVP dané koly. Projekt se vyuziva pouze V roéniku, v némz se cely rok
vyucuje regionalni geografie vV podobé vybranych kontinentii, proto je tfeba vybrat staty
na zéklad¢ obsahu uciva. Ucitel pii ptipravé projektu voli pouze zemé, co Se nachazi
Vv probiranych svétadilech, ¢imz je ¢astecné limitovan, ale na druhou stranu se mu rapidné
snizuje mnozstvi latky, kterou ma déti naucit. Uvedend moZnost tak dosti mize pomoci
k vyuziti projektu i neaprobovanymi pracovniky, nebot’ nemusi Vv tomto ptipad¢ tolik klast
diraz na propojeni Sucebni latkou, a mohou tak projekt mit pouze jako zpestfeni vyuky.
za predpokladu vyuziti této alternativy Se vSak nedocili propojeni vSech regionti svéta a dojde
k mensimu pochopeni spojitosti mezi riznymi regiony. Oproti tomu Zaci mohou travit vice ¢asu
na ur¢itém kontinentu, ¢imZ se vice seznami S tam¢jSimi staty a kulturou. MenSim zadrhelem
pfi této moZnosti také mizou byt v n€kterych piipadech vyssi ¢astky za navstévu dané zemé,
které se urcuji dle aktualni ceny letenek, ale zminény problém se da fesit vyssimi zisky v ramci
pfevodu znamek na penize.

Neda se vyloucit ani mozZnost vyuZiti projektu v priibéhu vyuky vSech svétadila skrze 6., 7.
az pripadné 8. tfidu, ale zde muze dojit k velkym problémiim, jako je napiiklad vymeéna ucitele

zemépisu, atedy i pfistupu hlavniho vedouciho K celému projektu. Samoziejmé nastaveni

54



zékladni verze odpovida tomu, aby kazdy ucitel mél moznost projekt vyuzit. Ale pokud
nastoupi Gplné€ novy pedagog, ktery nebude obeznamen s projektem, tak muze dojit k tomu, zZe
zaci budou védét o pravidlech vice nez samotny ucitel, a tak se budou snazit toho zneuzit. Dale
také muze nastat problém s ukladanim penéz pies prazdniny a dalsi uskali spojené s dlouhou
dobou velkych prazdnin mezi jednotlivymi fazemi projektu, coz muze vést K zapomenuti
pravidel nebo vlastnich plant atak dale. Proto se nedoporucuje rozebiranou formu vyuky
vyuzivat Ve vice ro¢nicich. Jedinou vyjimkou mize byt pauza mezi 7. a 8. ro¢nikem, jez by
odpovidala RVP ZV. Ale ani v tomto piipadé se aplikovani navrhu nevyvaruje vS§em moznych
problémii s delsi dobou mimo projekt. Pies vSechny vySe uvedené problémy s dlouhym volnem

se planuje rozsiteni hry do vSech ro¢nikli druhého stupné zékladni Skoly.

Samoziejmé kazda Skola i ucitel maji moznost si projekt upravit dle vlastnich potieb. Proto
se vyse uvedly jen mozné alternativy. a nadale prace poc€ita s verzi, kterd zahrnuje téma regionii
svéta pouze do 7. ro¢niku.

Vyber stati

Bohuzel vrozsahu této prace neni mozné udélat podrobnou analyzu vSech statl svéta
avybrat tak urcity pocet nejvhodngjSich destinaci K navstiveni. Proto se v zakladni verzi
piistupuje K jednoduchému feseni vlastniho vybéru dle uitele a jeho preferenci. Logicky vSak
neni Uplné nejlepSim vystupem dat vSechny staty vedle sebe ¢i tieba nechat na néjakém
kontinentu o dost vé&tsi zastoupeni nez jinde. M¢lo by Se pfistoupit K rovnomérnéj$imu
rozloZeni na zaklade€ poctu statl na jednotlivych svétadilech. Nasledné je jesté nutné selektovat
ty staty, které mohou nabidnout urcité zajimavé informace. Témi je napiiklad mysleno vyspélé
hospodafstvi, ekonomickd a obchodni velmoc, rozvojovy stat, zaostaly stat zamcieny
na zemédelskou vyrobu, celosvétové velmoci, staty proslulé svymi pamatkami a kulturou ¢i
jiné oblasti, jez mohou nabidnout témata jako valecné konflikty, hladomor nebo vysokou
kriminalitu. Pravé zminéna témata se daji vyuzit pfi organizaci vyuky, ale na druhou stranu se
knim pfihlizet nemusi astaci stale setrvat v predstavovani kontinentu za kontinentem.
Vv pfipadé vyuzivani cestovani zakl ke stanoveni témat Se doporucuje vzdy S tydennim
predstihem upozornit, Ze téma dalSich hodin bude na zdkladé cestovatelské zkusenosti urcitého
ucastnika projektu, ktery samoziejmé K problematice mize piispét i svym zpracovavanym
ukolem. Také existuje moznost vytvofit seznam na del$i obdobi, podle které¢ho se bude urcovat
téma vyuky skrze cestovatelské zkuSenosti déti. Jak bude hodina koncipovéna a co se v ni bude

dit je ¢isté na uditeli. Pravé on vybere, zda se tiida zaméfi na fyzickou geografii oblasti a vyskyt
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geomorfologickych celki ¢i jestli budou feSit néjaky humanné zaméfeny problém. Avsak
pomérné zajimavou metodou miize byt nabidka né¢jakému zdkovi na participaci pti vedeni
vyuky a néjaké vybrané hodiny V ramci jeho pfipravovaného tkolu nebo zkuSenosti z néjaké

destinace.

Tato prace, jak jiz bylo vySe uvedeno, pocita s alternativou, kdy se Evropa vyucuje
Vv pribéhu 7. ro¢niku dochéazky zékladni skoly, a stejné tak dalsi svétové regiony. Pravé proto

se ve vybéru nachazi staty ze vSech kontinentid v nasledujicim zastoupeni:

e Afrika =4 (Madagaskar, Egypt, Niger, Kena)

® Asic=5 (Cina, Japonsko, Indie, Indonésie, irén)

e Australie a Oceanie = 1 (Australie)

e Evropa =4 staty (Francie, Italie, Norsko, Mad’arsko)

e Severni a Stfedni Amerika =4 (USA, Kanada, Panama, Mexiko)

e Jizni Amerika = 2 (Brazilie, Venezuela)

Vybér zastoupenych stati je flexibilni. Jak jiz bylo uvedeno, tak kazdy ucitel mtze volit
podle sebe. v praci se pocita se zastoupenim CEtyfech stati v Africe, jeZ zahrnuji turisticky
oblibenou destinaci Egypt. Nasledné opét velice atraktivni oblast skrze cestovni ruch, coz je
stat Kena. Ta mize nabidnout mimo safari, tfeba I navstévu slumu nebo vystup na nejvyssi horu
Afriky. Poté se ve vybéru nachéazi dva mélo rozvinuté staty, Madagaskar a Niger, které mohou
poslouzit kK navaznosti témat chudoby, zeméd¢lstvi a soucasné situace v Africe. Urcité V ramci
vybranych statti se da nadhodit vice rtiznych témat, a to i kvili bonusovym destinacim, jez

Vv nemalo pfipadech nabizeji vycestovani do sousedni nebo blizké zemé.

Kontinent s nejvétsim mnozstvim statl je Asie, ktera, mimo velkou rozmanitost kultur, také
nabizi rozdilné ¢asti svéta s ohledem na mnoho aspekti. Nesmi tedy chybét dveé nejzalidnénéjsi
zemé svéta, Indie a Cina, ve kterych se jedna 0 diametralng rozdilny Zivotni styl, coz muize
slouzit Kk porovnavani apfedstaveni soudobych problémi s populaci a pfipadné
demografickymi ptfedpoklady do budoucna. DalSim takika jasnym zastupcem asijského
kontinentu je vSem zndma zemé, Japonsko, nebot’ pozoruhodna cisafska kultura, pamatky
a zivotni styl nabizi mnoho zajimavych informaci. za pomérné zajimavou destinaci Se jevi
Indonésie, kterd nemusi byt vSem upln€¢ zndma. Nicméné pravé krasy ostrova a piipadé
blizkych stath mohou znamenat nové poznatky pro tcastniky projektu. v ramci Indonésii se da

dostat do statli zastupujici asijské tygry, ktefi mohou nabidnout lepSi porozumeéni svétové

ekonomice. Do prace je vSak uvedeny stat zatazen hlavné z diivodu fauny a flory v destnych
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pralesech oblasti rovniku, protoze poslouzi K porovnani stejného biomu V Brazilii, jenz
se nachazi ve vybéru jihoamerickych statl. v neposledni fadé se zastupcem Asie stava také stat
fran. Samoziejmé se mize zvolit ,,bezpeéndjsi alternativa v podobé naptiklad Saudské Arabie,
ktera by mohla pomoci K porozuméni ropného pramyslu, jenz vede K bohatstvi na Blizkém
vychodu. Presto s touto alternativou se pocita spiSe skrze fakultativni vylety a lokalni destinace,
protoze hlavnim divodem vybéru stitu fran je problematika bezpe¢nosti Ve statd
a autoritativnich rezimt moci. v urcitych odvaznéjsich ptipadech je to az probirani samotného
terorismu a soucasné situace V nékterych statech Blizkého vychodu. Nebot’ itato zminéna

témata jsou soucasti kurikula a zaci se 0 nich maji dozvédét.

Naopak velice nizké zastoupeni se da o¢ekavat v regionu Australie a Oceanie. Nevylucuje
se alternativa misto naptiklad né&jakého asijského, evropského ¢i amerického statu zaradit
napiiklad ostrov z Oceénie, ale opét si Vtomto piipadé mlzeme vystacit S lokalnimi
poslouzit jako piiklad Kk absolutné odlisnému stylu zivota, napiiklad ¢asovym posunem,
situovanim na jizni polokouli a rozdilnosti ro¢nich obdobi oproti Evropé. Nesmi se opomenout

ani typicka fauna a flora Australie, stejné€ jako turistickd atraktivita ¢i ekonomicky vyznam.

24

dualezitych statu, jako je Némecko, Velka Britanie, Rakousko a dalsi. Proto v ptipadé Evropy
se navrhuje stdty ménit ¢astéji nez U jinych kontinentl ¢i tfeba dvéma jinym tfidam zadat
rozdilné staty. ve vybéru statu nejvyznamnéjsi roli hraje Francie, ktera se v Evropé dlouhodobé
povazuje za velmoc, a i jeji historicky vyznam je nezpochybnitelny. Doporucuje se ve Francii
vytvofit velké mnozstvi bonusovych aktivit S Britanii a opacné, protoze se jedna o dva klicové
staty v Evropé. Stejné tak se da propojit Francie s Némeckem. Zemé galského kohouta se tak
stavd zastupcem zéapadni Evropy. Itilie se dd povazovat za piiklad jizni Evropy, kde
se prezentuje skrze svij anticky, kulturni ataké napiiklad obchodni ¢i pfirodni vyznam
(sopeéna ¢innost). Opét se nevylucuje moznost propojeni s dal§imi staty stejného regionu, ale
zaroven i néjakého sousedniho regionu. naseveru Evropy se do projektu zatfadilo Norsko
predevs§im diky fjordim, ropnému bohatstvi a divoc¢ing. Kde lezi i zemé ptivodnich obyvatel
Samul. PfestoZze samotné Norsko mize nabidnout velké mnoZstvi zajimavosti a témat
pro vyuku, doporucuje se zaradit do lokalnich destinaci, alespon jeden z dalSich severskych
statdi, tedy Dénsko, Svédsko & Island. v kontextu kladeni dirazu na fyzickou geografii
v Norsku se v zakladnim navrhu projektu vyskytuje propojeni s Islandem. Poslednim

evropskym zastupcem je stat Mad’arsko ve stfedni Evropé. Opét se jedna o komplikovanou
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alternativu, jez miize byt urcit¢ nahrazena, ale diky velkému zajmu ¢eskych turistti se Mad’arsko
stava hojné navstévovanou destinaci a tim padem i pro ¢eské obcany velmi oblibenym statem.
Navic skrze Mad’arsko se miizeme dostat vice na vychod, ale také kK problémim a vymezeni
stiedni ¢i jihovychodni Evropy, ba dokonce i Uherské kralovstvi ptidava na hodnoté vybéru

Mad’arska mezi moznosti K navstiveni.

Stejné jako v Asii se neda uplné vynechat Cina a Indie, tak v Severni Americe neni dobré
opomijet staity USA a Kanadu. Celosvétovy vyznam hospodaisky, ekonomicky a politicky
zatazuje Spojené staty americké jako absolutné jasny stat kK navstiveni, ale zaroven USA muze
poslouzit jako ,,mustek* K problematice globalizace, lidskych prav a men$in. Oproti tomu
Kanada se spise jako evropské Norsko dostava do role fyzicko-geografického zaméteni, presto
muze nabidnout zajimavost V podobé rozlozeni obyvatel, ¢i dfevarského priamyslu nebo
rybolovu. Navic se jedna 0 zemi, ktera je souc¢asti Commonwealthu, a tim se opét da zapojit do
projektu Britanie. K oblasti Severni Ameriky se poji i oblast Velkych a pfipadné také Malych
Antil a zaroven pevninska Stiedni Amerika. Kde maji zastoupeni dva staty, Mexiko a Panama.
Prvni uvedeny nabizi bohatou zasobu historickych pamatek skrze prvni kultury obyvajici
Ameriku (Mayové, Aztékové). Také se Mexiko pySni zajimavou kuchyni, ale zaroven
migra¢nimi problémy Vv kontextu sousedniho USA. Oproti tomu Panama se jevi jako nejméné
vyznamny stat vV oblasti, ktery nabizi ptredev§im oblast panamské $ije @ moznost prozkouméavat

Stiedni Ameriku a Karibik v rdmci lokalni destinace.

Posledni dva staty se rozprostiraji na kontinentu Jizni Amerika. Jedna se o pravdépodobné
nejznamejsi stat z této oblasti, coZ je Brazilie. Krom Amazonie mize zminéna zemé& nabidnout
velice zajimavou kultura a pamatky. Stejné tak riizné akce a festivaly ¢i propojeni S dalSimi
¢astmi, jako jsou naptiklad Patagonie, Ohiiova zemé nebo (opét britské) Falklandy. Oproti tomu
Venezuela se prezentuje mimo krasnou piirodu ¢aste¢né€ horsi povésti kvuli velkému mnozstvi
kriminality, vyrobé drog a daldim nelegalnim &innostem (MZV CR 2024b). Pravé proto se da
pouzit jako ,,0sli mustek* ke Kolumbii, ale také uplné rozdilnym oblastem naptiklad
v ekvadorskych Andach. Stejné tak se Venezuela nabizi k vycestovavani do Malych Antil nebo

statd jako Guyana a Surinam.
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Cena cesty do jednotlivych statu
Tabulka Chyba! ZailoZka neni definovina.: Zdikladni

v Dndosanl, Ao cailasriansinla ~4/isaS

[Nazev statu Zakladni cena
Panama 16 000
Francie 2500
Italie 2000
Morsko 4000
Madarsko 23200
Madagaskar 20000
Egypt a2 200
Miger 14 000
Australie 22000
Kanada 12 000
USA 9000
Brazilie 14 000
Venezuela 15 200
Mexico 15000
Cina 11 500
Indie 12 500
Japonsko 14 000
Indonésie 13 000
irdn 8000
Spojené Arabskée Emiraty 9000

Zdroj: Vlastni = Vypocty a data diplomova prdace 2024 (Ptiloha 1)

Zakladnim zdrojem pro vypocet ceny letu do urcitych statt se pro praci stal webovy portal:
www.skyscanner.cz (LETUSKA, 2024). na zakladé udajti, kde pocateénim letiitém je Praha

a cilovou destinaci ur¢eny stat a jeho hlavni mésto, Se cena stanovila se zaokrouhlenim vyse
na celé tisice. Proto se nejedna o presné Castky, které se stejné dost Casto méni na zakladé
raznych proménnych. pro lepsi porozumeéni se castky déli do ctyi kategorii. Prvni a zaroven
nejdrazsi je stanovena na 22 000 — 15 000 SR (oranzova), dale 14 999 SR — 12 000 SR (zluta),
poté 11 999 SR — 5 500 SR (zelena) a nejmensi kategorie 5 499 SR — 0 SR (bila). Zajimavym
jevem vychazejicim z tabulky je rozdilnost cen u jednotlivych kontinentd, kdy do nejvyssi
kategorie patii zastupce Afriky, Sttedni Ameriky, Jizni Ameriky a také Australie. Oproti tomu
Druha nejlevnéjsi kategorie nabizi zajimavé moznosti K navstiveni, jako jsou Egypt, Kena,
USA a zaroveti [ran. Jako zlata stiedni cesta se jevi zluté staty, které vét§inou zahrnuji destinace

V Asii, ale také Kanadu, Niger a Brazilii.
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Velice dilleZité je zminit, Ze cesta z vybraného statu zpét do Ceské republiky je v zakladnim
navrhu hry hrazena sponzorem. Proto samotné navstiveni vSech statd stoji 222 000 SR, coz
Vv ptipadé jedné ,jednicky” tydné vede k moznostem procestovani vSech stati kromé dvou
nejdrazSich (Australie a Madagaskar) nebo vice, pokud zak nevynecha néjaky z nich. Ovsem
pro zaky se udrzeni priméru 1 po cely Skolni rok jevi takika jako nemozné. Proto je ziejmé, ze
ucastnici nedokazou procestovat vSechny staty pouze se zdkladnim ziskem ze znamek. Je tedy
nutné se aktivné zapojit do projektu, aby zaci dokazali procestovat vSechny mozné staty.
za predpokladu samych ,,Ctyfek* se daji procestovat vSechny bilé, zelené a tfi nejlevnéjsi ze
zluté sekce. Tim se da stanovit spodni hranice statl, které Zaci musi dosahnout, aby v projektu
uspéli. v ramci zminénych hodnot se daji uréit pozadavky ke splnéni, jez nasledné budou
transformovany zpét na znamky. Komplikovanéjsi alternativou v ramci diverzifikace skupin

se nabizi nasledujici déleni:
1 = navstiveni vSech stat bilé, zelené, zluté, a jednoho z oranzové kategorie
2 = navstiveni vSech stati bilé, zelené a Ctyf stati ze zluté kategorie
3 = navstiveni vSech stat bilé a zelené kategorie
4 = navstiveni vSech statd bilé a poloviny zelené kategorie
5 = navstiveni méné jak vSech statt bilé a jednoho statll ze zelené kategorie

Pokud chceme v projektu docilit individualniho vybéru cesty do né&jakého statu, tak
Vv ptipad¢ finalniho hodnoceni je dobré pocitat oranzové za 3 bil¢, 2 zluté za 1 zeleny. Zelenou
kategorii po¢itat 2 za 1 bily. Cimz docilime motivace k vycestovani i do jinych statii nez téch
nejlevnéjsich. Protoze pokud si zaci jednim Cervenym statem splni 3 zelené, tak ke splnéni celé

kategorie jim staci uz pouze jeden zeleny.

Obrazek Chyba! ZaloZka neni definovdana.: Schéma prepoctu kategorii

-
15 000 12 000 5500 0

Zdroj: Vlastni = tvorba Microsoft Word (18. 4. 2024)
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Zalezi na kazdém uciteli, zda findlni pfevod na zndmku zvetejni V rozsahu, ktery nabizi vyse
uvedena komplikované;jsi forma anebo zda pouze stanovi pocet statii kK navstiveni na zakladé
procentualniho hodnoceni k dosazeni potiebné znamky, coz napiiklad na ZS Angel je min. 90
% na znamku 1, min. 75 % na znamku 2, min. 50 % na znamku 3 a min. 25 % na znamku 4.

Vzhledem k poctu 20 stati k procestovani vychazi prevod na znamky takto:
1 = Navstivit alespon 18 statl
2 = Navstivit alespon 15 statt
3 = Navstivit alespon 10 statt
4 = Navstivit alespon 5 stat

5 = Nenavstivit alesponi 5 statl

Lokalni destinace a zakladni aktivity

Lokalni destinace

Nedilnou soucasti celého projektu, a predevsim cestovani jsou lokalni destinace, které
se vazi K jednotlivym statim a ukoly v podob¢ vyletl, ¢imz Ucastnici stvrdi svou navstévu
vybrané lokace. Existuje opravdu nepteberné mnozstvi moznosti, kam vSude se Zaci mohou
»podivat”, a proto zaleZzi ¢isté na kazdém ucastnikovi projektu, jaka mista si zvoli. pro zakladni

verzi byly zvoleny v ramci kazdého statu nasledujici lokace:

e Francie
1. Versailles a Patiz
2. Mont Saint-Michel a Normandie / Zamky na Loife
3. Provence s Avignonem a Monakem
4. Némecko
5. Velka Britanie
o Itailie
1. Rim a Vatikan
2. Toskansko
3. Neapol a Sicilie / Benatsko
4. Dolomity a Padska nizina
5. Spanélsko / Svycarsko

e Norsko
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1. Oslo/ Bergen / Stavanger
2. Narodni park Jostedalsbreen / Trollheimen Fjellomréade / Forollhogna
3. Narvik a Lofoty / Senja a Tromse
4. Spicberky
5. Island / Déansko
Mad’arsko
1. Budapest
2. Tokaj
3. Balaton / Termalni lazné (Sarvar, Heviz, Biikfiirdo, ...)
4. Rumunsko (Transylvanie)
5. Chorvatsko
Kena
1. Nairobi a Kibera
2. Kilimandzaro
3. Tanganika a Viktoriino jezero / Safari
4. Somalsko

5. Rwanda / Demokraticka republika Kongo
Egypt
1. Kaéhira a Giza / Alexandrie
2. Suezsky pruplav
3. Prehrada Renaissance Etiopie / Projizd’ka po Nilu

4. Libye

5. Kypr
Niger

1. Niamey

2. Sahara

3. Oblast Dosso / Pohoti Air
4. Navstéva Tuaregl
5. Senegal
Madagaskar
1. Antananarivo a Rova
2. Narodni park Andasibe-Mantadia / Rezervace Anja / Rezervace Reniala

3. Navstéva Malgast
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4. Seychely / Mauricis / Réunion (Francie)
5. Jizni Afrika

Cina
1. Peking
2. Sanghaj / Hongkong
3. Tibet
4. Ryzové plantaze vV dolnim toku Modré¢ feky (Jang-c’-t'iang)
5. Mongolsko a Velka ¢inska zed’
Indie
1. Bombaj

2. Mount Everest (Himalaj)
3. Indoganzska nizina a Nové Dilli / Tadz Mahal
4. Nepal / Bhutan

5.  Sri Lanka
Japonsko
1. Tokio

2. HiroSima a IncukuSima

3. Sirakawa (kultura Japonska)

4. Vylet po japonskych sopkéach

5. Jizni Korea / Tchaj-wan
Indonésie

1. Tropické destné pralesy Sumatry

2. Jakarta a Borobudur
3. Bali
4. Singapur
5. Thajsko
Iran
1. Teheran

2. Kaspické mote

3. Po stopach Mezopotamie (Ninive, Assur, Uruk, Ur, Nippur, Babylon) / Po
stopach Persie

4. Arménie / Gruzie

5. Saudska Arabie
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Australie

1.
2.
3.
4.
5.

Melbourne / Sydney / Perth

Uluru a australska bush

Velky bariérovy tutes / Blue mountains / Great ocean road
Novy Z¢éland

Fidzi a plavba po Oceanii

Kanada

o~ N

USA

5.

Vancouver / Calgary / Toronto / Québec / Montreal
Skalnaté hory a kurz pteziti v divociné

Oblast Velkych jezer

Aljaska a vystup na Denali

Newfoundland

New York / Los Angeles / Las Vegas / Salt Lake city

1
2. Niagarské vodopady / Grand Canyon / Pfechod Kordiller
3.
4

. Indianska rezervace

Yellowstone / Yosemite / Sequoia narodni park

Florida / Silicon Valley

Mexiko

1.
2.
3.
4.
5.

Mexico City a slumy

Chichen Itz / Teotihuacan

Popocatepetl a Citlaltépetl

Cesta za mexickou kuchyni / Kavové plantaze / Kakaové plantaze

Honduras / Guatemala

Panama

1.
2.

4.
S.

Galapagy

Los Katios a Darien Narodni park
Panamsky priplav a Soberia
Kuba / Jamajka

Portoriko

Brazilie

1.
2.

Amazonsky prales

Rio de Janeiro / Sao Paulo
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3. Argentina a vodopady Iguacu
4. Patagonie / Ohilova zemé / Falklandy
5. Peru/Bolivie / Chile
e Venezuela
1. Caracas / Maracaibo
2. Salto Angel a narodni park Canaima
3. Malé Antily
4. Kolumbie
5

Guyana / Surinam

U kazdého statu se nachdzi 5 moznosti, které mohou zaci zvolit, ale ve vétSin¢ ptipadi
samotnd moznost nabizi riizné alternativy. Pokud tedy Zak naptiklad vybere, Ze chce navstivit
ve stat¢ Brazilie Ohnovou zemi, tak Se mu automaticky znemoZiluje navstivit Falklandy
a Patagonii, presto ale po splnéni tikolu v oblasti, kterou si vybral, mize navstivit dalsi 4 lokalni
destinace. Pii jednoduché matematice se da vypocitat, ze zaci maji 100 moznosti, kam
vycestovat v ramci zakladnich statt a lokalnich destinaci, a to nejsou zapocitany achievementy

a bonusova mista ¢i tkoly.

Zakladni koncept projektu pocita s tim, Ze Gi€astnici nebudou plnit nic vV samotném statu, ale
veskeré tkoly (mimo né€kterych achievementi) se vazi kK lokalnim destinacim. Skrze né Zaci
ziskaji penize do projektu, aby naddle mohli pokracovat ve svém cestovani a objevovani.

Samoziejmé kazdy vyucujici si mize jednotlivd mista upravit dle vlastni libosti.
Aktivity

V kazdé lokalni destinaci si Zaci vyberou tkoly, jeZ budou nasledné zpracovavat. pro lepsi
koordinaci projektu je vytvoreny seznam doporucenych ukolu, kde se nachazi na 20 riznych

aktivit, co v dané lokalité mohou ucastnici délat. Seznam aktivit je nasledujici:

Tvorba prezentace na zadané téma = bonus 2 500 SR

Tvorba prezentace na vybrané t¢éma = bonus 1 000 SR

Porovnani ekonomickeé situace statu na mezinarodni urovni = bonus 3 000 SR
Podcast / reportaz / video 0 mistni kultufe, zivoté a zvycich = bonus 3 000 SR
Aktudlni déni ve staté¢ = bonus 500 SR

Vytvoreni / vyplnéni slepé mapy ptirodnich podminek = bonus 1 500 SR
Prezentace o pfirodnich podminkach statu = bonus 2 000 SR

© N o 0o B~ w DN PE

Lapbook 0 nerostném bohatstvi (zpracovani a vyuziti) = bonus 2 000 SR
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9. Vytvofeni (stolni / deskové / didaktické) hry = bonus 6 000 SR
10. Zprava o vyvoji a rozlozeni obyvatelstva = bonus 1 500 SR
11. Bulvar — co se v dané zemi d¢je = bonus 500 SR
12. SWOT analyza statu = bonus 5 000 SR
13. Celkova prezentace 0 daném statu (predstaveni) = bonus 1 000 SR
14. Plakat o pamatkach = bonus 1 500 SR
15. Clanek o zajimavostech daného statu = bonus 1 000 SR
16. Naplanovat zajezd po daném statu = bonus 2 000 SR
17. List A3 o politickém systému a politické situaci dané zemé = bonus 2 000 SR
18. Online unikova hra na zadané téma = bonus 1 000 SR
19. Nakresleni n¢jaké zajimavosti z oblasti = 500-1 500 SR
a. V ptipad¢ velmi zdatilého dila az 1 500 SR
20. Model néjaké pamatky ¢i ptirodniho jevu = 2 000-4 000 SR

a. Napfi: monzuny, pisecna bouie, vrasnéni, ...
b. V ptipadé velmi zdafilého dila az 4 000 SR

Bezpochyby se daji ptitadit, nahradit, ¢i néjaké ukoly odebrat. Nicméné jedna se o zaklad
moznosti, které budou zéci v lokélnich destinacich plnit. VSech 20 bodi je koncipovéno tak,
aby znich vzeSel n&jaky material, ktery se da hodnotit znamkou. Zaci obdrzi penize
za udélenou znamku, a nasledn¢ jesté bonus uvedeny u kazdé prace. Ten Se vSak miize ménit
na zéklad¢ kvality prace ¢i dalSich aspektd, jako piiklad se dd brat pozdni odevzdani,
plagiadtorstvi ¢i néjaky podvod. Diky velice sluSnym odméndm a znamkam za prace si zaci
ptijdou k velkému mnozstvi penéz a neni tak nutné v ramci hodin tolik znamkovat, proto se da
vyuka vice zaméfit napoznavani a prozkoumévani spojitosti nebo zakonitosti svéta.
Samozfejmé V ramci rozmanitosti témat se vV pravidlech musi stanovit, ze zak si kazdy tkol
muze vybrat pouze jednou, alesponi do té doby, dokud nesplni vSechny. Pokud by byl nékdo
hodn¢ aktivni a opravdu dosahl vSech moznych ukold, tak nasledné uz zalezi na jeho vybéru
praci, coz se da brat jako jakasi odména za jeho odvedenou praci. Urcité se nabizi hned od
pocatku ponechat moznost vybéru, ale to by vedlo k usnadilovani prace skrze lehci a jednodusi
ukoly, které vydélaji také dostatecné penize na posun ve hie. v piipadé doporuceného postupu,
tedy neopakovani jednotlivych aktivit Se Zaci musi zamyslet zaroven nad tim, jaky tikol budou
plnit v jaké destinaci. VySe uvedena skutecnost vede K rozvoji planovacich schopnosti, piesto

se najdou taci, ktefi budou vybirat az v ur¢itém miste.
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Nekteré ukoly jsou konkrétnéjsi nez jiné, proto zalezi Cisté na vyucujicim, jestli seznam
vsech 20 bodt poskytne v kazdé bonusové destinaci, nebo zda tikoly rozdéli do kategorii podle
toho kam se hodi. Zakladni navrh doporucuje ponechat veskeré body dostupné v kazdé oblasti,
protoze pii jeji selekci by mohlo dojit ke Spatnému naplanovani cesty déti, jez by pak mohly
byt konsternovani z toho, ze v dané lokaci nemohou vypracovavat ukol, ktery zamyslely. Také
se musi pocitat S predstavenim a vysvétlenim uvedenych tukold na zacatku projektu, aby
nasledné¢ nedoslo K problémtim S pochopenim. Neni $patnym napadem udélat vysvétlujici
dokument téch aktivit, které déti nepochopily. Piikladem mtze byt SWOT analyza, S niz
se pravdépodobné Zaci jesté nesetkali. D4 se ucastnikiim nabidnout kratké vysvétleni v této
podobé: ,,.SWOT analyza = metoda poznavani slabych a silnych stranek vybraného tématu, ale
zaroven poukazuje na prilezitosti a hrozby spjaté s danou problematikou” (MUNI.ARTS,
2024). v kontextu samotného bodu sejedna o0 popsani silnych aslabych stranek statu,
a naslednému predstaveni ptileZitosti a hrozeb souvisejicim s pfedchozim tématem. Zalezi v§ak
na kazdém vyucujicim, jak dokaze jednotlivé ukoly vysvétlit, aby jim rozumél jak zadavajici,

tak ten, ktery ukol vypracovava.

Odmeény do pasu

Pro posileni motivace a zkrasleni pasu se v zékladni verzi navrhuje ptistoupit na sadu odmén
za kazdy splnény kol ve vybrané lokalité. Podoba odmeén je Cisté na organizatorovi prace, ale
nejjednodussi metodou Se jevi tisténé obrazky rtiznych pamatek, ptirodnich kras ¢i dalSich
zajimavosti Z navstivenych destinaci. Obrazky by mély mit sjednoceny format a velikost. Také
se velice vita alespot minimalni souvislost S tématem ve splnéném tkolu. Zminovana metoda
odmén se mize promitnout i do bonusovych aktivit a achievementll. Samoziejmé se da vyuzit
riznych alternativ, jako je soubor néjakych razitek, ¢i naptiklad vlastni razitka vytvorené

pomoci 3D tiskarny, nebo se jako moznost jevi kolekce samolepek Se zemépisnym motivem.
Neni tplné nutné vymyslet novy model odmén pomoci obrazki, protoze v Ceské republice
Jiz existuje velmi zdafily projekt obsahujici turistické vizitky, nanéz narazime takika

nakazdém vyznamném misté. Vramci zjednoduSeni projektu, ale Casteéné i propagace

Letem svétem vizitka

i "l‘lulluu“ Lkl
4414 i #
Obrazek 8: Navrh na vizitku k lokalni destinaci Teheran

o

Cislo: Teherén rni pole S postavickami zakt
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sbératelstvi, se podoba odmén pro zékladni verzi navrhuje na zakladu principt a vizualni
podoby turistickych vizitek (WANDER BOOK 2024).

Hraci pole

Pokud se pomine pravdépodobna budouci transformace projektu do podoby aplikace, tak je
nutné sehnat optimalni herni platformu, kde pfehledné bude zobrazen aktualni stav zaka a jejich
postup hrou. pro zakladni koncept projektu je nejlepsi vyuzit mapu celého svéta v nejvétsim
formatu, ktery umozni nasténka nebo tfida. ve své podstaté nezalezi na tom, o jaky typ mapy
se bude jednat. Nicméné doporucuje se vyuzit fyzickou mapu svéta S vyznacenymi hranicemi
a nazvy stati, nebot’ mize poslouzit i K probirani celosvétového reliéfu. v mapé by nemély byt
zakresleny zadné dal$i véci, krom hranic statd, nazvl stati a ptipadné nejvyznamnéjsich
geomorfologickych prvki, ale mapa bez pojmenovani relié¢fu se da vyuzit K procvi¢ovani prace
s atlasem, protoze déti mohou jednotlivé pfirodni ukazy do mapy dopliovat samy. Samotné
hraci pole miiZze obsahovat vyznagené zemé, které jsou urceny K navstévé. Nicméné nejedna
se 0 nutnost. pro idealni zobrazeni hranic statii se nabizi vyuzZiti néjakého smyvatelného fixu,
aby se nasledné mapa dala vyuZzit znovu. Pfipadné se da zemé& zvyraznit barvami na zakladé
nakladi na vycestovani. Jednotlivé zobrazeni lokalnich destinaci se nedd presné stanovit,

protoZe zélezi na moznostech Skoly. Pokud existuje alternativa vytvofit soubor piktogrami

nebo vyuzit néjaké mapové znaky, tak by se mél vyuzit. Nicméné V ptipad¢ zakladni verze
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projektu se lokalni destinace zobrazuji takika nejjednodussi alternativou, ktera zahrnuje bodové

znaceni rizné barvy, jako tomu je na pfilozené zmensening hraci plochy.
Cestovani po hracim poli

Samotny pohyb zakii po mapé se da opét délat velice jednoduse, a to za pomoci ptipinackt
s ptivazanym listeckem, na ktery se napise jméno vlastnika. Doporu¢end moznost pro zakladni
verzi projektu se miize jevit trochu komplikovanéji, ale pravdépodobné zéky bude bavit 0 néco
vice. Stejné jako Vv ptipadé cestovniho pasu si ti€astnici na tvod vytvoii svillj vlastni pfipinacek
s prilepenym kouskem Spejle apapiru (pfipadné magnet, pokud je mapa umisténa
na magnetické tabuli), ktery si vyzdobi dle vlastni libosti. Podrobng;jsi alternativou je piivazani
bavinky ¢i nité ke své ,postavicce anasledné za pomoci dal$ich obycejnych ptipinaka

trasovani svého postupu ve hte.

Zdroj: Vlastni = fotografie mapy svéta na ZS Angel (16. 4. 2024)
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Doprava

Obrazek 12: HerObrazek 13: Prehled cen lokalni dopravy v Americeni pole

v

A cnnmtrnd Xl iaand XLES Lne ovmvn evnn ava fanifovad mnntnd knadaaleaa.

Mimo vyuzivani letecké dopravy K piesunu do zakladnich statu se v navrhu projektu pocita
i s lokalnim vyuzivanim dopravy. Mezi samozicjmé moznosti Se fadi autobus, vlak a cestovani
pesky. v riiznych destinacich se vSak nabizi regiondalni aspekty, jako je letecka ¢i lodni doprava.
Vesmés V kazdém statu lze vyuzit iautomobilové dopravy, ale sohledem narealny svét
se jedna 0 komplikovangéj$i alternativu, jez bude nasledné vice vysvétlena. Kazdy zak si musi
Vv daném staté vybrat typ dopravy, ktery mu poskytne ,,tydenni jizdenku* do urcité lokalni
destinace, kde za¢ne plnit sviij ukol. V pfipad¢€, Ze ti¢astnici nemaji dostatek penéz na vyuziti
regionalni dopravy, musi cekat do t& doby, nez nani vyd¢laji. Samoziejmé pokud nechtéji
¢ekat, mohou zvolit nejlevnéjsi alternativu, coz je cestovani pésky. Dilezité je upozornit na

placeni zpateéni cesty, pokud zaci setrvaji v lokalni destinaci déle nez jeden tyden.

V ramci zjednoduseni Se d4 uzpisobit cena dopravy Vramci celého projektu tak, ze
naptiklad vlak bude vSude stat 1 000 SR, coz ale mize vést k mylnému rozsifeni predstavy
0 totoznosti cen V ur€itych lokacich. Doporucuje se ptistoupit k rozd€leni ¢astek v urcitych
oblastech ¢i statech podle jejich charakteristiky. Daji se uvést USA, kde se ve valné vétSing
vyuziva letecké dopravy mezi jednotlivymi staty, oproti naptiklad vlaku. Urcité se daji ceny
vypocitat na zakladé aktualniho kurzu mény a ptimych cen jednotlivych dopravnich prostiedki
ve vybranych statech. Nicméné celkovy vyzkum regiondlnich cen dopravy a porovnavani

dopravnich prostfedktl neni tématem této prace, proto Se piistoupi k odhadu jako u vétsiny

jinych casti.
Chiize

Prvni z typli dopravy, ktery mohou Zaci vyuzit, je chiize. Pfestoze Se jmenovand alternativa
da povazovat zavelice obyCejnou, tak Vvramci projektu sejedna 0 jednu
z nejkomplikovanéjSich moznosti. AvSak hlavnim divodem jejiho zahrnuti je motivace Zakt
ke sportu atraveni Casu venku, coz samoziejmé hodné mize pomoci ucastnikiim, ktefi
navs§tévuji néjaké sportovni krouzky, v nichZ mohou béhem tydne ziskat velké mnoZstvi
nachozenych krokii. Pravé zminény ukazatel hraje klicovou roli v doloZeni udaji 0 vykonaném
pohybu. Nicméné¢ v mnoha ohledech pravé chize muze vést ke snaze o podvod, proto
se doporucuje nestanovovat jeji nizkou hranici, ba naopak se snazit najit jakysi prisecik mezi

tim, kdy se to jesté vyplati, ale zarovent mize byt pohodIngjsi zvolit jinou alternativu.
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Proto pro velice lakavou alternativu plati vyhoda, Ze pfi jejim vyuziti do urcité destinace zaci
neplati zadné penize. Ale vyuziti zminéné moznosti nese také jisté nevyhody. Piikladem muize
byt, ze se v zdkladnim nastaveni projektu v kazdém staté se mize chiize vyuzit maximalné 2x,
coz se objevi v pravidlech s odiivodnénim, Ze po dvou pé&sich vyslapech se Gastnici citi velice
unaveni, proto musi pro odpocinek vyuzit jiné dopravy. Dalsi a mozna nejvétsi nevyhodou je
doloZeni svého cestovani v realném svété. Zaci predkladaji dikaz o svém chozeni diky Gidajim
Z mobilnich telefont, chytrych hodinek ¢i dalSich podobnych zafizeni, ale zafizeni by mélo
ukazat i trasu. Divodem jsou mozné podvody S pouhym pohybovanim ruky nebo pfivazanim
zatizeni K psovi, kdy trasa a rychlost trasy napovi, Ze se nejednalo o ¢lovéka. v neposledni fadé
je to nutny pocet kroki nebo kilometrli Vv zavislosti natom, jak se vyucujici rozhodne.
pro zékladni cestu do mén¢ vzdalenych nebo nenarocnych destinaci Se doporucuje 20
naro¢nych nebo vzdalenych oblasti. Posledni dilezitou véci, ktera se vaze K probirané moznosti
dopravy je fakt, Ze zaci maji pro splnéni chozeni tfi po sob¢ jdouci dny ¢ili nemusi vSechno ujit
v ramci jednoho dne. Diivod je pomérné ziejmy. Mnoho zak mize na vikend vyrazit s rodinou

na vylet, cehoz nasledné vyuziji pro cestovani ve hte.
Automobil

Vyhodna, avSak z po¢atku komplikovana, moznost je vyuziti automobilové dopravy. V niz
zaci mohou kooperovat a spoleéné se dohodnout na cesté autem a trasa je mize vyjit 0 dost
levngji. Neni diivod détem fikat tuto vyhodu na zacatku, protoze ¢asteCnym smyslem této
dopravy je pfijit najeji vyhodu skrze sdilené cestovani atakzvané road tripy. pro vyuziti

automobilové dopravy se jako nezbytnost jevi ziskani fidi¢ského prukazu (viz Ptiloha 2).

Obrazek 15: Navrh na ridicsky prikaz

-

RIDIGSKYPROKAZ
Caska rapublika

Jmeno:
Pripmeni:

Misto nanozani:
FDTD Dietum wydani:
Konec platncst:
Misto wdani:

Pocet zkousek:

Uspéénost:
K Potvrzeni: _/I k _/

Zdroj: Vlastni Obrazek 14: Piehled cen lokalni dopravy v Asii= Letem svétem —
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Ten se ziska za splnéni testl skrze 15 vybranych otazek z autoskoly, pficemz pro uc¢eni bude
poskytnuto pouze 45 otdzek, znacek a dopravnich situaci. Nejlepsi alternativou na ptipravu
testll je piimé vyuziti stranek ministerstva dopravy, které nabizi aktualni znéni vSech testovych
otazek (ETESTY 2024). Zalezi asi na kazdém vyucujicim, jaké otazky zvoli, ale mél by brat
V potaz jejich naro¢nost viici véku ucastnikli projektu. Samoziejme v ve zminénych pravidlech
se objevi I navrh vSech otazek k vyuziti (Pfiloha 2). pro ziskani fidi¢ského opravnéni zak musi
také zaplatit za jeho vystaveni, coz jsou 2 000 SR pii prvni zadosti a 1 000 SR pti kazdé dalsi
zadosti Vv ptipad¢ netspéSnych pokusu. pro zpestieni se da pozadovat i fyzickou zkousku

V rdmci n¢jakého simulatoru ¢i zdvodni hry.

Samotné cestovani po hraci plose je pak vesmés velice jednoduché. Ridi¢ si pronajme
na cely tyden Ctyfmistné auto a cestuje do vybrané lokalni destinace. Cena cesty se odviji
na zaklad¢ vzdalenosti od hlavniho mésta a neskéaluje se podle kilometrii, ale podle destinaci.
Napiiklad v Mad’arsku bude nejlevnéjsi cesta autem do Budapesti a lazni, nasledné k Balatonu,
¢i do termalnich lazni. nastejno vyjde cesta do regionu Tokaj, posledni bude Rumunsko
a Chorvatsko, kdy trasa z Budapesti je k hranicim téchto stati takika totozna. Ceny Se tak
mohou rovnat, jestlize destinace lezi v podobné vzdélenosti ku hlavnimu méstu navstiveného
statu. Jedna se o jediny druh dopravy, kdy se cena lisi podle destinaci, kam se jede, protoZe
automobilovd doprava se diky fidi¢skému opravnéni stava individudlni zélezitosti drzitele
fidi¢ského prikazu a ptipadné jeho spolucestujicich. Oproti tomu ostatni druhy dopravy
ucastnici pouze vyuzivaji, aproto si kupuji tarifni jednodenni jizdenku, ktera diky vSem
sponzorim plati i nalodni a leteckou dopravu, nebot” doplatky skrze délku cesty ¢i oblast

se uctuji organizacim pod jejichz zastitou zaci cestuji.
Autobus a vlak

Takika ve vSech statech se miize vyuzit zékladnich druhli dopravy, jako je autobusova
a zelezni¢ni doprava. Nicméné v n€jakych méné rozvinutych statech, jako naptiklad v Nigeru,
mohou byt obé varianty trochu omezené. ve velké mife zaleZi na dopravni siti jednotlivych
statl, v nichZz mize mit jedna ze jmenovanych forem navrch. Ptesto, kdyZz se podivame
na evropské staty, je tézké urcit, jestli méa byt levnéjsi autobus, nebo vlak. Samoziejmé se da
ptihlédnout k cenam dopravy V jednotlivych regionech a urcit, kde ma navrch prvni, ¢i druha
alternativa. AvSak pro transparentnost projektu se poc¢ita vétsinou s podobnou cenou u obou
druht dopravy. Zaci budou kupovat jizdenku na cely tyden, jeZ se da vyuzit i pro zpateéni cestu.

V ramci plnéni riznych uspéchi je ob¢as nutné se zamyslet, jaky druh lokélni dopravy vyuZzit,
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protoze vlak se v urcitych statech nedostane do vSech destinaci. Proto se t¢astnici budou muset
v nékterych ptipadech uchylit k vyuziti pouze autobusu nebo jiného dostupného druhu dopravy.

Jednotlivé ceny a moznosti dopravy se dale objevi v kapitole o cenach lokalnich cest.
Letadlo a lod’

Mimo zakladni pozemni druhy dopravy se k lokalnim alternativam ptidava letecka doprava
a lodni doprava. Jedna se pouze o regionalni formy cestovani, protoze nckteré staty nejsou
dostatecn¢ rozlehlé na vyuziti letadel nebo napiiklad nedisponuji takovymi prostfedky, aby
mohly postavit vice letiSt’. v oblasti namoini se jako kriticky pozadavek pro jeji vyuziti jevi
piistup Kk mofi ¢i oceanu. Bezpochyby by se dalo vyuzit lodi v ramci ti¢ni dopravy, ale to by
projekt zbyte¢né zkomplikovalo. Také Seopét muze polemizovat o stanoveni ceny
pro rozebirané druhy dopravy, nicméné stejné jako V pfedchozich piipadech bude zalezet
na samotném statu. OvSem V zakladnim navrhu projektu se pocita s tim, ze namotni doprava
bude ze vSech druhti nejdrazsi. Nemusi to byt 0 néjaky zasadni rozdil, ale zvySeni ceny ma
poukazat najeji unikatnost, a hlavné v ramci vysvétleni zvySené ceny se uvede problém
s emisemi lodi a dopadem na zivotni prostedi. Stejné tak letecka doprava v piipadé lokalniho
vyuziti ve vét§iné piipadech bude vyssi kvuli poplatkim za emise a takzvany CO2 poplatek,

jenz se vSak nevztahuje pouze na letadla (Bouska 2019)
Prehled cen lokalnich cest

Nize uvedeny rozbor cen riznych dopravnich prostredkti a jejich moznost neni zalozeny
na zadné formé vyzkumu. Jedna se ¢isté¢ 0 odhad na zakladé mapového podkladu z webovych
platforem, jako jsou google.maps.com, atlas.mapy.cz nebo jiz zminéného skolniho atlasu. Vzdy
se také vychazi z predpokladu pftiletu do hlavniho mésta statu. Proto V pfipad€ totoZnosti
lokalni destinace s hlavnim méstem Se jedna o platbu za MHD anebo vydaje za auto v podobé
parkovéni, benzinu nebo emisnich sankci. Nékteré destinace nabizeji vice moZnosti skrze
lokalni oblasti, kde se plni totozné tikoly. Nicméné V téchto ptipadech by se mélo dodrzovat,
Ze Se na urcitd mista dostaneme tfeba pouze nékterymi dopravnimi prostiedky. v dnesni dobé
je ziejmé, ze se do vétSiny destinaci da dostat pomoci vSech druhii dopravy, ale prace vychazi
Z téch nejbéznéjSich alternativ. v piipadé nesouhlasu S nékterymi cenami nebo druhy dopravy
si kazdy vyucujici mize tabulku upravit do pfijatelné podoby. projednodussi orientaci

se lokalni cesty V praci piedstavi po jednotlivych kontinentech.
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Afrika
Obrazek 16: Prehled cen lokalni dopravy v Africe

Kontinent |Stat Destinace Chaze Automobil  |Autobus (Vlak |Letadlo |Lod
Egypt Kahira a Giza / Alexandrie
Egypt Suezsky praplav
A Egypt Prehrada Ranaissance / projiZzdka po Nilu

Egypt Libye
Egypt Kypr

f Kena Mairobi a Kibera
Kena Kilimandzaro
Kena Tanganika a Viktoriino jezero / safari

r Kena Somalsko
Kena Rwanda / Demokraticka republika Kongo

. Madagaskar Antananarivo a Rova

I Madagaskar NP Andasibe-Mantadia /r. Anja / r. Reniala
Madagaskar Navstéva Malgasa

Madagaskar Seychely/ Mauricius / Réunion
k Madagaskar Jizni Afrika

Niger Niamey
Niger Sahara
a Niger Oblast Dosso / pohofi Air
Niger Navitéva Tuaregd
Niger Senegal

Zdroj: Vlastni = Ceny lokdlnich dopravnicObrazek 17: Piehled cen lokalni dopravy v

Piestoze vétSina statd ma pristup k mofi, tak se lodni doprava vyskytuje pouze ve tyfech
ptipadech. OvSem jeji vyuziti Se pocita i u projizdky po Nilu, kterd ma totoznou cenu
s autobusem a vlakem kvili turistickému vyuziti oproti dopravnimu. Takika u vSech lokalnich
destinaci se pocita i s chiizi nebo kombinaci dopravnich prostiedkl, ale vzdy se plati pouze
jedna moznost, jez je stéZejni. na prvni pohled se jevi automobil jako neefektivni viici autobusu
a vlaku, avsak jak jiz bylo zminéno, tak pfi rozdéleni cesty a spolujizde se dostavaji ucastnici
uplné do jinych hodnot. v pfipad€ levnéjsich alternativ, kdy neni mozné cenu rozdélit mezi 4
cestujici se musi skupina dohodnout, jak zaplati, aby se stale pohybovali v rozmezi stovek, coz
je nejmensi mozna bankovka. v pfipadé vlakl se vychazi z Zelezni¢ni sité¢ v Africe ¢i pfimo
v urcitych statech (Némec 2022). Pouze Kilimandzaro se da navstivit jedinou mozZnosti, coz je
chiize. Zde je kvili naro¢nosti zvySen pozadavek na 30 kilometrii. Stejné tomu je Vv piipadé
prehrady Ranaissance v Egypté acesté z Nigeru do Senegalu, protoze se jedna o velkou
vzdalenost mezi hlavnim méstem vybraného statu a zminénymi lokacemi. Doprava letadlem

se v Africe vyuziva predevsim Kk cestam do jinych statu.

74



Amerika
Obrazek 18: PrehlObrazek 19: Prehled cen lokalni dopravy v Evropéed cen lokalni dopravy v Americe

Kontinent |Stat Destinace Chize Automobil  |Autobus |Vlak Letadlo |Lod
Brazilie Amazonsky prales
Brazilie Rio de Janeiro / 3ao Paulo
A Brazilie Argentina a vodopady lguacu
Brazilie Patagonie / Ohfova zemé / Falklandy
Brazilie Peru / Bolivie / Chile
Kanada Vancouver / Calgary / Toronto / Québec / Montreal
m Kanada Skalnaté hory a pfeiiti v divoCiné
Kanada Oblast Velkych jezer
Kanada Aljaska / vystup na Denali
Kanada Mewfounldland
Mexiko Mexiko city a slumy
e Mexiko Chichen Itza / Teotihuacan
Mexiko Popocatepetl a Citlaltépetl
Mexiko Mexicka kuchyné / kavové plantaZe / kakaove pl.
Mexiko Honduras / Guatemala
r Panama Los Katios a Darien NP
Panama Panamsky priplav a Soberia
Panama Galapagy
. Panama Kuba / Jamajka
I Panama Portoriko
U3A Mew York / Los Angeles / Las Vegas / Salt lake city
UsA Niagarskeé vodopady/ Grand Canyon / Kordillery
U3A Yellowstone / Yosemite / Sequoia NP
k USA Indidnska rezervace
U3A Florida / Silicon Valley
Venezuela Caracas / Maracaibo
Venezuela 3alto P'mgel a NP Canaima
a Venezuela Malé Antily
Venezuela Kolumbie
Venezuela Guyana / Surinam

Zdroj: Vlastni = Ceny lokdlnich dopravnich prostiedkii 2024 (Ptiloha 5)

V Americe se nachazi mnohem vice moznosti na lodni ¢i leteckou dopravu, ktera nadale

24

zustava draz$i anevyhodnéjsi, az nanékteré vyjimky. Vyhodnou setak stava cesta do
vybraného mésta v USA, nebo napiiklad navstéva Floridy ¢i Silicon Valley. Celkové jsou ceny
stanoveny, oproti naptiklad Africe, na vyssi troven. Hlavné kvili vzdalenostem a vyspé&losti
statu, ve kterém si ekonomika mutze dovolit kvalitni dopravni sit’. Pravé cestujici v mnoha
piipadech svymi platbami pomahaji K jejimu udrzeni. Nicmén¢ Se nejedna 0 néjaky rapidni

vzrust cen.

Trochu problematicka se miize jevit navstéva indianské rezervace, K niz Se mozna vice hodi
vyuZit pouze pési dopravu, ale pro pfiblizeni K rezervacim se v zakladnim navrhu projektu da
vyuzit iautomobilu, autobusu nebo vlaku. Stejna problematika a totozné feSeni je také
u Popocatépetl a Citlaltépetl, kde opét nejlepSi moznou variantou se nabizi chiize. Podobné¢ jako
u Afriky se u jiz uvedené chiize dopisuje zvySeny pocet kilometri, kdy se v zakladu pocita s 20
kilometry.
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Asie

Obrdzek 20: PrehObradzek 21: Navrh zadnich stran pasu urcéenych pro bonusové iikoly a achievementyled cen

Kontinent Stat Destinace Chize Automobil  Autobus Vlak Letadlo Lod

Cina Peking
Cina Sanghaj / Hongkong
Cina Tibet
Cina RyZové plantaZe v dolnim toku Modré feky
Cina Mongolsko a Velka &inska zed
Indie Bombaj

A Indie Mount Everest (Himalaj)
Indie Indoganiska niZina a Noveé Dilli / Tadz Mahal
Indie Nepal / Bhotan
Indie Sri Lanka

S Indonésie Tropicke destné pralesy Sumatry
Indonésie Jakarta a Borobudur
Indonésie Bali

- Indonésie Singapur
I Indonésie Thajsko

Iran Teheran
iran Kaspické mofe
Iran Po stopach Mezopotamie / Po stopach Persie
Iran Armeénie / Gruzie

e Iran Saudska Arabie
Japonsko Tokio
Japonsko HiroSima a IncukuSima
Japonsko Sirakawa (kultura Japonska)
Japonsko Vylet po japonskych sopkach
Japonsko Jizni Korea / Tchaj-wan

Zdroj: Vlastni = Ceny lokdlnich dopravnich prostiedkii 2024 (P¥iloha 5)

Asie se nabizi jako kontinent s nejvice zastoupenou lodni dopravou, ato predev§im diky
Indonésii, kde pouze do Jakarty a Borobuduru se da dostat pomoci automobilu, auta a chize.
Ostatni alternativy V Indonésii pifedstavuji pouze lodni aleteckd doprava. Cenova relace
se spiSe podoba Americe, a ¢astecné je jesté 0 ncéco drazsi opét kvili vzdalenosti, a také
v nékterych ptipadech slozitosti vyuziti dopravnich prostredkii. Velmi viditelna je cena 800 SR
za cestu autem (autobusem) do Himalaji, nebot se jedna 0 nejvyssi pohoii svéta, tak
se predpoklada velka spotieba a ptipadné néjaké povoleni k vyjezdu do horskych kempt.
Vlakova i autobusova doprava se mize oproti ostatnim kontinentiim také zdat 0 néco drazsi.
V ramci toho se zaktim miize nabidnout vysvétleni ptiplatit si za prvni tfidu, nebot’ v nékterych
statech troven hromadné dopravy je opravdu nanizké Grovni. Asie také nabizi exkluzivni

moznost navstivit sope¢né aktivni oblast u Japonska, coz ma propojit vyuku s latkou 0 ohnivém
kruhu.
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Australie

Obrazek 22: Prehled cen lokalni dopravy v Asii

Stat Destinace Chiize Automobhil Autobus |Vlak Letadlo |Lod
Austrilie Melbourne / Sydney/ Perth

Australie Uluru a australska bush

Austrilie Velky bariérowy Gtes / Blue mountains / Great ocean road

Austrilie Mowy Zéland

Austrilie Fidzia plavba po Ocednii

Zdroj: Vlastni = Ceny lokdlnich dopravnich prostiedkii 2024 (Ptiloha 5)

Nejmensi kontinent spojeny S Ocednii nabizi pouze dvé destinace, kam se da vyrazit pesky.
Problém nastava u Velkého bariérového tutesu, ktery se autem nedd navstivit, proto je nutné
vyuzit lodni dopravu za 800 SR. Avsak v ptipad¢ Blue Mountains a Great ocean road se zase
neda prepravovat pomoci lodi, ale pouze automobilem. vV neposledni fad¢ se plavba po Oceénii
anavstéva Fidzi stdva lukrativni v oblasti vyuziti lodni dopravy, nebot’ 1étani z ostrovu
na ostrov muze byt krajné neefektivni a pro nékoho i neptijemné. Proto je v tomto piipadé cena

nizsi nez u letadla.
Evropa

Obrazek 24: Prehled cen lokalni dopravy v Evropé

Kontinent |Stat Destinace Chuze Automobil Autobus |Vlak Letadlo |Lod’
Francie Versailles a Pafiz
Francie Maont saint-Michel a Normandie / zamky na Loife
E Francie Provance s Avignonem a Monakem
Francie Némecko
Francie Velka Britanie
V Italie Rim a Vatikan
Italie Toskansko
Italie Meapol a Sicilie / Benatsko
r Italie Dolomity a Padska nizina
ltalie Spanélsko / Swycarsko
Madarsko Budapest
O Madarsko Tokaj
Madarsko Balaton / termalni lazné& (Sarvar, Heviz, Bukflrdo)
Madarsko Rumunsko (Transylvanie)
Madarsko Chorvatsko
p Norsko Oslo / Bergen / Stavanger
MNorsko NP Jostedalsbreen / Trollheimen fiellomrade / Forollhogna
a Morsko Marvik a Lofoty / Senja a Tromsg
Norsko Spicherky
Norsko Island / Dansko

Obrazek 23: Ukazka zadani tikold na vyd€lavani penézzdroj: Viastni = Ceny

1T 11 710 4 vOTT 0 ANAA MY 1L P\

V ramci Evropy se lod’ vyuziva ziidka, a to diky rozvinuté Zelezni¢ni a dalni¢ni siti. Jedna
se 0 kontinent s velice rozvinutou infrastrukturou, kde se takika vSechny lokace mohou
navstivit za pomoci automobilu, autobusu nebo vlaku. na souostrovi Spicberky a na ostrov

Island se Zaci dostanou pouze lodi ¢i letadlem. Jako za nejvice problematicky stat v Evropé
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se jevi Dansko, v némz se da piistoupit i K moZnosti automobilu, autobusu a vlaku. Nicméné
se v tomto piipad¢é cestuje z Norska, azalezi tak pouze nauvazeni organizatora projektu.
Vv piipad¢ zakladniho konceptu se navrhuje pouze lod’ a letadlo. Piipadné se da zakomponovat
automobil za 800 SR, v tomto ptipad¢ se bude poplatek platit za pfesun po mosté. v piipadé

autobusu by se tak dalo polemizovat 0 vyhodnéjsi cené, naptiklad 700 SR.

Uspé&chy a bonusové cesty

Mimo zakladni staty, kam mohou Zaci vycestovat, Senabizi velké mnozstvi jiz
predstavenych lokalnich destinaci. Nicméné¢ ani to nemusi byt pro nékteré ucastniky dost, proto
existuje jest¢ moznost bonusovych cest, které mohou pomoci ziskat n&jaké dalsi finan¢ni
prostifedky nebo splnit uspéchy ¢i tieba zazit chvilku odpocinku v podobé dovolené. Jedna
se 0 sérii ruznych aktivit, jez jsou zasazeny do piedem stanovenych lokalit, pfipadné se daji
vyuzit kdekoliv na hracim poli. VétSina bonusového materialu rozviji dil¢i témata, ke kterym
by se pravdépodobné Zaci skrze zakladni cesty nedostali. Mohou se tak seznamit s dal$imi
kontinenty ¢i riznymi oblastmi, kam se za normalnich okolnosti nedostanou. To vSe

samoziejme rozsifuje Skalu informaci, jez se daji v pribéhu projektu ziskat.
Bonusové cesty

1. Vylet do Gronska
o Cena=1000sk
o Pocatecni lokace = Kanada, Velka Britanie, Norsko
o Bonusovy tkol = Naucnd prezentace O krasach Gronska, ale také jeho zatim
neprobadaném bohatstvi (nerostné suroviny)
= Odmeéna za splnéni ukolu =2 000 Sk
2. Polarni expedice (jizni pol)
o Cena=3000SR
o Pocatecni lokace = Australie, Brazilie
o Bonusovy kol = Podrobny popis prvni polarni vypravy vV ramci referatu a predstaveni
hlavnich problémt spojenych s polarni vypravou
* Odmeéna za splnéni ukolu = 5 000 SR
3. Projizd’ka po Arktidé
o Cena=2000SR
o Pocatecni lokace = Kanada, Velka Britanie, Norsko

o Bonusovy ukol = Obrazek plavby po Arktidé s popisem daného dila
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* Odmeéna za splnéni ukolu = 2 500 SR
4. Cesta Transsibifskou magistralou
o Cena=1000sSk
o Pocate¢ni lokace = Mad’arsko, Japonsko
o Bonusovy tkol = Kratky podcast / video (5-10 min) o Transsibiiské magistrale a Sibifi
* (Odmeéna za splnéni ukolu = 3 500 SR
5. Tisice chuti, tisice ingredienci
o Cena=1000sk
o Pocatecni lokace = Kdekoliv
o Bonusovy ukol = Prezentace na vybranou kuchyni s minimalné jednim ptedstavenym
receptem
* Odména za splnéni ukolu =2 000 SR + 2 000 SR bonus za ochutnavku
6. Poznavani kultur svéta
o Cena=1500SR
o Pocatecni lokace = Kdekoliv
o Bonusovy tikol = Tvorba lapbooku 0 vybrané svétové kultufe, rase nebo etniku
* Odmeéna za splnéni ukolu = 3 000 SR
7. Prohlidka Bilého domu
o Cena=1000sk
o Pocatecni lokace = USA
o Bonusovy ukol = Vytvoieni sady karticek se jmény prezidentti USA a jejich popisem
(alespont 10 karticek)
= Odmeéna za splnéni ukolu =2 000 Sk
8. Cesta za sportem (olympiada, mistrovstvi svéta ve fotbale, dalsi sportovni akce)
o Cena=1000SR
o Potate¢ni lokace = Francie, Brazilie, Cina, Japonsko, Kanada, USA
o Bonusovy ukol = Reportaz 0 néjaké velkolepé sportovni akci = prezentovani ve tiidé
* Odmeéna za splnéni ukolu =1 500 SR
9. Teézky zivot plantaznika
o Cena=400sk
o Pocateéni lokace = Panama, Cina, Venezuela, Indonésie
o Bonusovy tkol = Referat 0 Zivoté na plantazich a podminkéch prace

* Odmeéna za splnéni ukolu = 3 000 SR
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10. Za lepsi budoucnost (uklid oceanu)
o Cena=500sk
o Potateéni lokace = Kanada, Velka Britanie, Norsko, Brazilie, Indie, Cina, Madagaskar
o Bonusovy tkol = Kratka zprava 0 soucasném stavu plastli V ocednu nebo globalnim
oteplovani
* (Odmeéna za splnéni ukolu = 2 000 SR
11. Po stopach potravin (vybér jedné suroviny)
o Cena=5003SR
o Pocatecni lokace = Kdekoliv
o Bonusovy ukol = Popis cesty urc¢itého typu potravin od vypéstovani az do obchodi
(cibule, banany, ...) / Pfipadn¢ komiks na stejné téma
* Odména za splnéni ukolu = 1 500 SR (popis) / 3 500 SR (komiks)
12. Cesta ptes Atlantik
o Cena=800SR
o Pocatecni lokace = Velka Britanie, Francie, Italie, Brazilie, Venezuela, Panama, USA,
Kanada
o Bonusovy kol = Vytvotfeni modelu lodi, ktery dokdze vydrzet alesponi 3 minuty plout
na vode
* Odmeéna za splnéni ukolu = 2 300 SR
13. Tydenni relaxa¢ni pobyt na Havaji
o Cena=2000sk
o Pocatecni lokace = USA
o Bonusovy tikol = Ugastnik nemusi viibec nic plnit a dva tydny neplati zadné poplatky,
a nema tak zadné vydaje
= Odména za splnéni ukolu = Zadna
14. Tydenni relaxacni pobyt na Maledivach
o Cena=2000sk
o Pocatecni lokace = Indie, Indonésie
o Bonusovy tikol = Ucastnik nemusi viibec nic plnit a dva tydny neplati zadné poplatky
a nema tak zadné vydaje
= Odména za splnéni ukolu = Zadna
15. Névstéva vesmirného centra NASA

o Cena=2500s8R
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o Pocatecni lokace = USA
o Bonusovy ukol = Prezentace 0 vybraném vesmirném programu nebo O samotné
organizaci NASA
* Odmeéna za splnéni ukolu = 3 500 SR
16. Zivot na osamélém ostrové
o Cena=500SkR
o Pocatecni lokace = Australie, Indonésie, Brazilie, Panama, Kanada
o Bonusovy ukol = Vypravéni 0 pobytu na pustém ostrové na 5-6 normostran (1 800
znakl vcetné mezer)
* (Odmeéna za splnéni ukolu = 1 900 SR
17. Poznavame nabozenstvi
o Cena=1000SR
o Pocatecni lokace = Kdekoliv
o Bonusovy kol = Pracovni list na vybrané naboZenstvi
* Odmeéna za splnéni ukolu = 2 000 SR
18. Hledani jedine¢nosti (po stopach endemitit)
o Cena=1000sSk
o Pocate¢ni lokace = Kdekoliv
o Bonusovy tkol = Vytvofeni pexesa s riznymi endemity a jejich mistem vyskytu
= Odména za splnéni ukolu =5 000 Sk
19. Karneval v Rio de Janeiru
o Cena=1000sSk
o Pocatecni lokace = Brazilie
o Bonusovy ukol = Zprava do novin 0 tradi¢nim karnevalu v Brazilii
* Odmeéna za splnéni ukolu = 2 000 SR
20. Cesta kolem svéta
o Cena=5000SR
o Pocatecni lokace = Kdekoliv
o Bonusovy ukol = Vytvoreni cestovatelské prezentace 0 cest¢ kolem svéta, ve které
se informace zamé&rtuji na razné staty, kudy ucastnici imaginarn¢ cestovali. Prezentovani
sv¢ prace pred ostatnimi

= (Odmeéna za splnéni tkolu = 10 000 SR (podle kvality prace)
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Opét se bonusové cesty mohou upravit na zékladé pozadavki organizatora Ci skoly, na které
se projekt vyuzivd. Nékteré nabidky jsou lukrativnéjs$i nez jiné. v zdkladni verzi projektu
se doporucuje uvadét pouze ceny a zadani bonusovych ukold, ale zatajit odménu za splnéni,
protoze nasledné by Zaci vybirali pouze podle toho, kolik dostanou penéz. Zaci tak maji
prilezitost si pfivydé€lat, nicméné¢ musi proto néco ud¢lat. Dilezité je vSak zdiraznit, ze
bonusovou aktivitou vzdy vydélaji. Da se samoziejme zvysit pocet lokaci v rdmci bonusového

obsahu, ale pro zakladni verzi navrhu se doporucuje zaéit pouze s dvaceti.
Uspéchy

Jedna se o pasivni piijem zakl, protoze uspéchy, nebo pro nékteré spise ve znamejsi
anglické verzi achievementy, Se nedaji nijak aktivovat. Penize setak z uspécht ziskavaji
automaticky po jejich splnéni ¢i dosazeni urcitého poctu tkold. Také v nékterych piipadech
mize jit 0 plnéni vice stupnd. Ptikladem se jevi uspéch ,,Moisky zivel“, v némz je podstatou
vyuziti lodni dopravy tifikrat az devétkrat. Stejné jako u vétSiny dalSich casti navrhu
na transformaci vyuky neni od véci vyuzit jinych achievementl anebo jejich mnozstvi rozsifit.
Avsak velké mnozstvi, atedy vysoky pasivni piijem, muze vést Kniz§i aktivité¢ zaka
v samotném projektu, proto musi organizator zvazit dopad Gspéchti na hru a jejich vyuziti.

Nejedna se tedy 0 povinnou ¢ast, ktera musi byt v zakladnim konceptu.

Kazdy uspéch znamena néjaky piijem financi do rozpoétu ucastnikii. Nicméné
se doporucuje, aby si sami sledovali, kdy a jakého uspéchu dosahli, aZ poté se smi doZadovat
prava na svou odménu. Kontrola splnéni tspéchli probiha skrze cestovni pas, ve kterém bude

na zadnich strankach vytvofena tabulka pro zdznam bonusovych ukoli a achievementt.

m Bonusové-tikolyT AchievementyT
N N

Obrazek 25: Navrh zadnicObrazek 26: Ukadzka odpovédi z dotazniku na téma Zlepscem

“ v
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V zékladnim konceptu se vzdy pocita Se zapisem nazvu tUkolu ¢i Gspéchu do pasu,
zaznamenanim data splnéni a stvrzeni podpisem organizatora.

Samoziejmé kazdy organizator si muze uspéchy upravit, dle své libosti. Nize je vSak uveden
doporuceny seznam 25 zakladnich achievementt pro projekt:

e Horolezec — navstéva vsech nejvyssich hor a pohoti

o Odmeéna= 5000 Sk

Prazkumnik dzungle — navstiveni brazilského a indonéského pralesa

o Odména =2 000 SR

e Prezivsi — vyprava do pousté nebo kanadské divoc€iny (musi ukol splnit do tydne)

o 1. roven = navstéva jedné z vybranych lokalit / Groveil 2 = navstéva obou lokalit

o Odména =2 000 SR (1. troven), 2 000 SR (2. uroven)

e Piitel — cestovani za kmeny Tuaregti / Malgasii / Vesnice Sirakawa / Poznavéni kultur svéta

o Moznost pro stupniovani / opakovatelny ukol

o Odmeéna 1 500 SR
e Milovnik pamatek — navstéva rtiznych pamatek svéta

o 1. aroven = 3 pamatky / 2. Groven = 6 pamatek / 3. uroven = 9 pamatek

o Odmeéna 1 000 SR (1. uroveti), 2 000 SR (2. uroveii), 5 000 SR (3. uroveil)
e Ridi¢ — ziskani fidi¢ského pritkazu

o Odmeéna 1 000 SR
e Milovnik Zeleznic — vyuZiti vlaku pro lokalni dopravu

o 1. 1uroven = 3 cesty / 2. iroven = 6 cest / 3. Groveinl = 9 cest

o Odmeéna 1 000 SR (1. urovei), 2 000 SR (2. uroveii), 5 000 SR (3. urovei)
o Moiska zivel — vyuziti lodi pro lokéalni dopravu

o 1.1uroven = 3 cesty / 2. iroven = 6 cest / 3. Groveil = 9 cest

o Odmeéna 1 000 SR (1. urovei), 2 000 SR (2. uroveii), 5 000 SR (3. urovei)
e Zivot ptika — vyuziti letadla pro lokalni dopravu

o 1.1uroven = 3 cesty / 2. iroven = 6 cest / 3. troveil = 9 cest

o Odmeéna 1 000 SR (1. uroven), 2 000 SR (2. uroven), 5 000 SR (3. uroven)
e Milovnik autobusu — vyuziti autobusu pro lokalni dopravu

o 1.1uroven = 3 cesty / 2. iroven = 6 cest / 3. Groveil = 9 cest

o Odmeéna 1 000 SR (1. uroveni) 2 000 SR (2. uroven) 5 000 SR (3. uroven)
e Chodec — ujiti uré¢itého poctu kilometra

o 1.uroven = 60 kilometru / 2. troven = 90 kilometru / 3. troven = 150 kilometra
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o Odména 2 500 SR (1. arovent), 5 000 SR (2. uroven), 10 000 SB (3. aroven)
Vyletnik — navitéva jednoho kontinentu (CR se nepo¢ita jako Evropa — musi vycestovat)
o Vyletnik = 1 kontinent / Zvédavec = 2 kontinenty / Cestovatel = 4 kontinenty / Dobrodruh
= vSechny kontinenty
o Odmeéna = 500 SR (vyletnik), 1 000 SR (zvédavec), 3 000 SR (cestovatel), 5000 SR
(dobrodruh)

Jednou nohou v Evropé¢ — navstéva néjaké enklavy (Falklandy, Réunion, pocita se i Havaj)
o Odmeéna 2 000 SR (nedoporucuje se opakovatelnost)

Vsude dobie, doma nejlip — ziistat alespoti 3 tydny od prvniho vycestovani v CR
o Odmeéna 1 000 SR

Kolonialista — navstéva vsech britskych kolonii (musi pfijit sami na to, které vsechny zemé¢
ve hi'e byly britskymi koloniemi)
o Odména =4 000 SR

NeohroZeny — navitéva Iranu a Afghanistanu
o Odmeéna =1 000 SR

Royalista — cestuje do vSech kralovstvi v zakladni nabidce statl
o Odmeéna =2 500 SR

Setiilek — ma v pokladniéce / na uétu pres 30 000 SR
o 2. uroven = Sysel ma ptes 50 000 SR
o Odména =2 000 SR (3ettilek), 3 500 SR (sysel)

Poznani matky ptirody — navsté€va alespon 2 zemédélskych oblasti
o Odmeéna =3 000 SR

Rekreant — odpo¢inek v n&jaké destinaci (nepogita se CR)
o Odmeéna = 1500 SR

Dobyvatel polu — navstéva severniho a jizniho polu
o l.uroven = jeden pol /2. Groven = dva pdly
o Odmeéna =2 000 SR (1. uroven), 3 000 SR (2. uroven)

Nadsenec — navstéva alespon 5 bonusovych oblasti
o Odmeéna =4 000 SR

Gurman — objevovani mexické kuchyné, nebo bonusovy ukol tisice chuti, tisice ingredienci
o Odmeéna =2 000 SR

Sportovec — cesta na sportovni udalost
o Odmeéna =1 000 SR
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e Bojovnik za lepsi svét — absolvovani ukoli: té¢zky zivot plantaznika, za lepsi budoucnost, po

stopach potravin

o Odmeéna =5 000 SRk

Pravidla

vvvvvv

ve své vyuce, je soubor pravidel, jez se musi dodrzovat, aby se zajistil plynuly pribéh celého

Skolniho roku. Soubor jakychsi nafizeni, zdkazi, a predev§im vysvétleni je vV kontextu celého

projektu nezbytny. Proto je V praci zahrnut piesny navrh zakladnich pravidel a informaci

dulezitych khrani hry (Pfiloha 2). Zminovana ¢ast prace se dale piedstavi Vv podobé

dokumentu, ktery by se mél poskytnout zaktim, rodi¢iim a ptipadné dal§im participujicim.

Nize v praci se pro zjednoduseni uvadi pouze seznam jednotlivych pravidel, protoze vétSina

dalSich ¢asti dokumentu S pravidly je jiz vypsana vySe V praci nebo ve zminéné ptiloze.

Nicméné se dodrzuje zékladni clenéni do jednotlivych sekci, ato prolehéi orientaci

a porozumeéni. Zde jsou zakladni pravidla pro projekt Letem svétem:

Vseobecna pravidla
e Ucastnik poslouché organizatora a fidi se jeho pokyny
e Ucastnik musi splnit viechny tikoly a bonusové aktivity, které zapo¢ne
e Kazdy ucastnik si na zacatku vyrobi sviij vlastni cestovni pritkkaz dle zadanych kritérii
e Pas ma stejnou hodnotu jako systém bakalafi ¢i dalsi hodnotici systémy
o Pfi ztraté pasu musi Uc€astnik vytvoftit jeho vérnou kopii do 2 tydnl od ztraty
(ztrata pred findlnim hodnocenim = nehodnocen)
e Kazdy ucastnik si na zacatku nebo v prubéhu hry vybere jednoho sponzora, ktery s nim
je az do konce projektu (pokud 0 néj n¢jak neptijde)
o Se svym sponzorem zak podepiSe zavaznou smlouvu
o V pfipad¢ ztraty smlouvy ¢i nedodrzovani pravidel mize organizator sponzora
danému jedinci odebrat
e Kazdy disponuje pouze svymi fiktivnimi penézi
o Nikdo nesmi mezi sebou penize vyménovat, prodavat, padélat a podobné
o Vsem ucastnikim je absolutné zakazano krast a chovat se neeticky vuci svym
spoluzakiim
e Utastnici zodpovidaji za plnéni svych ukoli a jejich vypracovani do uréitého terminu
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e Ucastnici dostévaji podrobnéjsi informace o lokalnich tikolech az po zaplaceni cesty —
kazdy vybér prace musi byt schvalen organizatorem

e V ramci bonusovych aktivit Se pozastavuje doba v destinaci nadalsi tyden (poté
se ptipadné plati penale)

e Splnéni Gspéchii si hlida acastnik sam (organizator pouze kontroluje jejich splnéni)

e O ridi¢sky prukaz a zkousky se musi zazddat oficidlnim emailem

e 'V ramci chiize se ucastnikovi tikol schvali az po prokézani zdolani pozadovaného poctu

kilometru

Penize a platby

e Kazda platnd bankovka by méla obsahovat podpis organizatora nebo razitko, které
ovétuje jeji platnost
o Vyskytuji se pouze na tvrdém papiru (zalaminované)
o Bankovky existuji pouze v hodnoté 100-5 000 SR (nedaji se jinak délit)
o Utastnik mé pravo pozadovat viménu V piipadé ponigeni, které neni zptisobeno
umysing¢ (v ptipadé opakovaného nebo umyslného ni¢eni si organizator
vyhrazuje pravo zéka penalizovat)

e Pievod znamek na bankovky je podle nasledujici tabulky:

o Znamka 1 = 5000 Sk
o Znamka 2 = 4 000 Sk
o Znamka 3 = 3000 Sk
o Znamka 4 = 2000 Sk
o Znamka 5 = 0Sk

e Organizator si vyhrazuje pravo odebirat penize a sankciovat ucastniky za kazenské
prestupky a dalsi nevhodné chovani ¢i vystupovani béhem vyuky i mimo ni

e Penize se daji ziskavat pouze z odevzdani tkolt, bonusovych tkoli, achievementd, od
sponzort, pii hodinach s organizatorem nebo na zéklad¢ rozhodnuti organizatora

e Ucastnik je vzdy povinen hned uhradit celou &astku za cestovani mezi staty &i lokalni
dopravou (nelze na splatky)

e Ucastnik nema zadné pravo diskutovat 0 stanovenych cenach a druzich dopravy

e Hodnoceni kvality prace a finalni rozhodnuti 0 odméné je vyhradn¢ v kompetenci

organizatora (¢as mezi odevzdanim a hodnocenim se nepocita do ¢asu v destinaci)
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Cestovani

e Kcestovani mezi staty alokdlnimi destinacemi je uren pouze jeden den V tydnu
(pondéli-patek)
o Kazdy musi vznést pozadavek na svou cestu individualné (kazda cesta musi byt
schvalena a uhrazena)
e Utastnik vybira pouze ze stanovenych moznosti cesty a nezkousi se dostat do jinych
lokaci
o Po vybrani primarniho statu a zaplaceni ¢astky se ucastnik ptesouva do hlavniho
mésta daného statu a zac¢ina mu bézet ¢as v destinaci
= Po zaplaceni lokalni dopravy se Gcastnik dostava k dil¢im ukolim, mezi
nimiz si vybira ten, ktery bude plnit
= Ucastnik maZe soutasné vycestovat do primarniho statu alokélni
destinace uhrazenim celé ¢astky (cesta do statu + lokalni doprava)
e Pii ¢ekani na schvaleni organizatorem Se pozastavuje ¢as v destinaci
e Ucastnik se vzdy nachézi jen V jedné destinaci
e Ceska republika je brana jako vychozi pozice, proto se ve zminéném staté neplati Zadné
poplatky
e Ucastnik se pohybuje po hracim poli jen svou vlastni znackou (nemanipuluje

S ostatnimi)

Samoziejmé v ramci aplikovani projektu se objevi dalsi riizna pravidla, ktera jsou nutné do
seznamu doplnit, anasledné Snimi pracovat. Neni také od véci po n&jakém Case
transformované vyuky se zeptat samotnych tcastnika, jaka pravidla jim v projektu chybi a jaka
naopak jsou hodné¢ omezujici. Piesto zakladem je, aby si vzajemné neSkodili asnaha

minimalizovat podvadéni nékterych jedinc.

Zavér hlavni ¢asti

Vyse popsané ¢asti navrhované gamifikované podoby vyuky nabizi pestrou skalu interakce
zaki s hracim polem a samotnymi lokacemi. Pfechazi se na systém individualni prace, ktery
napiiklad mizeme vidét u Montessori vyucovani, V némz déti pfevazné pracuji samy a maji
k dispozici pruvodce, ktery ma za kol korigovat jejich praci, aby vedla spravnym smérem.
Pojeti navrhu je tedy pfevazné individudlni a zdlezi pouze na ucitelich, jak veSkeré c¢asti

projektu uchopi. Neni nutné ho vyuzivat v plném rozsahu. Staci si vzit pouze dilci ¢asti, které
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pomohou ve vyuce. Ale k vétsimu dopadu na zaky se doporucuje aplikovat projekt jako celek,

kdy si organizator upravi navrh do své vlastni podoby, aby mu vyhovoval.

Diky zatim minimdlnim praktickym zkuSenostem S vyuzitim navrhu ve vyuce se neda
piedejit riznym problematickym castem, jez zacnou krystalizovat az piimo pii aplikaci
projektu. Presto se prace snazi minimalizovat veskeré mozné problémy, které jsou pro pouZziti
rozebiraného navrhu kli¢ové. v nékterych tiidach projekt mize mit velice dobry ohlas, a hlavné
dobry dopad na zaky, ale nadruhou stranu se mohou vyskytnout skupiny, u nichz se nové
forma vyuky zemépisu neosveédci. Je tedy na pedagogickych pracovnicich ¢i vedenich skol

rozhodnout, zda pfistoupit k nové metod¢, ¢i budou vyucovat klasi¢téjsim zptisobem.

Vyuziti navrhované formy vyuky v praxi

Aplikace gamifikované formy vyuky zapocala v mésici leden na Zdkladni Skole Angel
V Praze. Klicovou roli ve sbéru poznatkt se hraly ttidy 7.A a 7.B, v nichz byl projekt ¢astecné
aplikovan. Jesté pfed seznamenim s pravidly hry vypliiovali Zaci kratky dotaznik (viz kapitola:

Uvodni dotaznik) ohledn& jejich zajmu 0 zapojeni do gamifikované vyuky.

Cely uivod a diskuse 0 hie zabrala vice nez 4 vyucovaci hodiny. Pravdépodobnym divodem
byla neustala absence celé fady zakl. Proto byl zékladni koncept sepsan do nékolika radka
stru¢ného souboru pravidel a nasledné umistén na Google classroom (Pfiloha 2). Uréitym
zaktim tento dokument pomohl, protoze mohli nastudovat pravidla a jednotlivé ¢asti hry doma.
doporucuje si cela pravidla nastudovat dopiedu, aby nedoslo ke $patné interpretaci a nasledné
je s pfedstihem nasdilet i zaktim, aby méli moznost se s pravidly seznamit pied zacatkem hry.
Dalsi moznosti je natoCeni instruktaznich videi, jez nasledné mohou pomoci K lep§imu

porozuméni konceptu a naplné hry.

Prvnim tkolem bylo pro Zéky sedmého ro¢niku vytvofit pas. Slovni ndvod nezaptsobil
takika viibec, proto se muselo pfistoupit na ptimou ukézku prace s papiry a seSivackou. Ta m¢la
tizeny dopad na zaky, kteti zaCali pracovat velice rychle a dobfe, coz vedlo k tomu, Ze zakladni
knizecka na pas byla hotova v pribéhu jedné vyucovaci hodiny. Trochu problematictéjsi bylo
rysovani a pfiprava pasu, Vnémz néktefi projevili nechut K precizni praci S pravitkem
a trojuhelnikem. Mozna pravé proto se vyslednd kvalita pfipravenych pasi velice liSila.
na individualnich schopnostech a vnitini motivaci zéalezi také pii dekorovani desek pasu.

Ptiprava stézejni Casti hry, tak trvala mnohem kratsi dobu, nez se ocekéavalo. Nasledné nastal

88



problém ve vyuziti seSivacky ke spojeni stranek dohromady. Pokud se spoji velké mnozstvi
listd (vice jak 25), pas nedrzi pohromad¢, piesto spojeni tolika listd neni ani potieba. Poté
se projevila nechut’ zakti si do svého pasu zapisovat dodate¢né informace 0 cestovani (nez
pouhy vyjezd do vybrané destinace). vV prubéhu tvorby dokladu pro cestovani se rychlejsi zaci
dostali k tvorbé svych ,,postavi¢ek* k pouzivani na hraci plose. Jednalo se 0 pfipinacky spojené
tavnou pistoli S kouskem Spejle, nanémz byl vystfizen papirek Sinicidly ¢i né&jakym
poznavacim znakem. Pfiprava pasu I ,postavicky* zabrala necelé dvé vyucovaci hodiny,
V prib¢hu, nichz se zaci seznamili také se sponzory. Vybér spole¢nosti nékterym zakiim netrval
dlouho, naopak dal$i neméli ani po dvou hodindch jesté vybrano. VéEtsina zaki volila variantu
,Cestuj v klidu“, protoze v popisu asmlouvé bylo nejméné informaci, atak jim pfisel
jednoduchy na pochopeni. u zbylych dvou sponzori se nékteti vyjadrili odmitaveé ohledné ¢teni

dlouhych texti. Cast 74kl se zajimala i 0 pravidlo, diky kterému se seznamila s okolnostmi

ztraty sponzora.

Nasledovalo 0 néco komplikovanéjsi vydélavani penéz. Vzhledem K okolnostem $kolniho
roku byl projekt realizovan relativn¢ pozd€, proto se dalo vyuzit jiz ziskanych znémek.
pro zvyseni po€atecnich financi zakl se dvé vyucovaci hodiny vénovaly rychlym geografickym
aktivitam, skrze néz se dalo vydélat nemalé jméni. Zaci méli na vybér z nékolika rtiznych
ukolt.

Obrazek 27: Ukazka zadani ukolii na vydelavani penez

B Vydélavani penéz na cestovani i
Petr Beran = 27. 3. (Upraveno 29. 3.)

100 bodi Termin odevzdani: 1. 4. 23:59

Kazdy muzete spinit libovolny poéet dkold v pribéhu jedné vyutovaci hodiny (pfipadné i pro ty, co jsou doma).
Masledné odevzdani se hodnoti individualné.

1. Geogeser Seterra (viz odkaz) splnit a ukazat screen svého skdre (1. pokus Zadny dalsi (+€as max 10 min))
a) Physical features b) countries
2. Umime fakta slepé mapy (1=dosdhnout 3 §tit()
a) Vodstvo b) hory
3. Vytvoreni kartigek alespofi 10 (quizlet / papirova forma)
a) Pohofi/nejvy$si hora b) fauna (obrazek/nazev a vyskyt) €) flora (obrazek/nazev a vyskyt)
4. Vysvétlit nasledujici pojmy a nakreslit k nim vysvétlujici obrazek (na jednicku udélat, alespon 3)
a) Monzun b) bezodvodna oblast ¢) duna d) kasta e) komunismus f) dalajlama
5. Pomoc se stfihanim penéz (stfihani je tfeba pfesné
jinak jste z prace vylougeni)

Asie - Procvicovani online — ...
https://www.geoguessr.com/|/asi https:/fwww.umimefakta.cz/zemep

k}} Flashcards, learning tools an...
- o
= Bl =m  hitne fanizlat comn

Zdroj: Vlastni = Google classroom 7.A (18. 4. 2024)

Asia geography games - Set...
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Prvni alternativou bylo vyuzit stranku geoguessr.com, na které zaci plnili ukoly jako
lokalizovani stati nebo geomorfologickych prvkl. Dalsi online moznosti se stala stranka
umimefakt.cz, naniz se zaci zaméfovali napohoifi ¢i vodstvo Asie. V papirové podobé
se nabizelo vytvoreni sady karticek (moznost vyuzit i Quizlet) s vySe uvedenymi tématy a
V neposledni fadé se zaci mohli zamé&fit na rizné pojmy, které stacilo vysvétlit a namalovat.
Valna vétsina se uchylila K vyuziti prvni alternativy, protoze se jim zdala jednoducha. Zahy
se ukazalo, jak moc se nékteti zaci mylili, a ti, ktefi zpracovavali sadu karti¢ek ¢i pojmy, byli
nakonec vdécni za svlj vybér. Po pocateénim neuspechu v ramci stranky Seterra (geoguessr) si
zaci vybrali dal$i cviceni, atak pokracovali celou hodinu, aby vydélali co nejvice penéz.
Vzhledem k tomu, Ze zminéné aktivity byly také na znamky muselo se ptistoupit k zapocteni
pouze nejlepsich vykont, protoze jinak by si velka cast zakl zhorSila primér. Taktka vSichni
pfitomni Zaci ziskali za zminénou hodinu minimalné dvé zndmky hodnoty jedna, v rdmci
pfipocteni jedné ptredchozi prace pied zapocetim hry setak ,prvni vyplata® pohybovala
v rozmezi 10 000 SR az 15 000 SR. N¢kteri dokonce diky své rychlosti dosahli na 20 000 SR,
protoze po splnéni zadané prace pomahali S vyrobou penéz, coz znamenalo vydélek 5 000 SR
za urCité mnozstvi vystfizenych bankovek. Vv radmci jedné hodiny bylo pro vétSinu zaki
vydélano na prvni cestu, nicméné byl zde problém s chybé&jicimi Zéky. Pouze jedna Zakyné
splnila zadané tikoly z doméciho prostiedi (na kvalité vykonu to nebylo moc znét), jinak ostatni

zadani tkolu pravdépodobné nezaznamenali nebo ignorovali.

Praveé po vyse uvedené ¢asti nastal jev, ktery byl trochu neocekavan (ac se dal predpokladat).
Ob¢ tridy se po Gvodnim vydé€lavani zacaly rapidné diverzifikovat. Kvili rozdilné rychlosti
a absenci jednotlivych participantti se zacali v ramci svych tfid vymanovat nadani zaci, kteti
byli ve hie 0 dost dal nez ti, co se dle Skolniho prospéchu fadi spiSe K priméru. Divodem
se zdalo byt rychlejsi pochopeni pravidel a principu hry, coz vedlo K urovnani myslenek
a naslednému brzkému vycestovani. Pouze pét zakl z obou tiid dokazalo podniknout prvni
cestu bez dal§iho vysvétlovani ajen tfi ze zminénych péti si vV ramci letenek pfipocetli
i hromadnou dopravu do vybrané lokalni destinace. Pfes zminénou diverzifikaci
V participujicich tfidach se zaci v priibéhu vyucovacich hodin nenudili a neustale pracovali.
Jedni stadle dokoncovali stranky a dekorovani pasu, druzi vydélavali penize skrze aktivity
na Google classroom. Ti nejrychlejsi fesili vycestovani, ba dokonce jiz pracovali na prvni sadé
ukoli. Prave tato ¢ast je pro koordinatora pravdépodobné nejobtiznéjsi, nebot’ mnoho zaka stale
potifebuje néco dovysvétlit ¢i nedokaze nckteré véci kompletné pochopit. Proto vyucujici

Vv jeden okamzik fe$i, zda je pas jiz hotovy, kontroluje splnéni aktivit pro vydélani penéz,
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vyplaci penize, potvrzuje vycestovani ataké v uréitych ptipadech zadava ukoly. Motivaci
ucitele neptidaji ani obCasné rozhovory zaka, kteti si neustdle stézuji, Ze néco nechapou.
Vsechny vyjmenované ukony jsou pro jednu osobu takika neunosné, proto Se pii pocatecnich
hodinach vydé€lavani hodi vyuzit asistenty ¢i tandemovou vyuku. Pravé vyuziti dalsi osoby

pro koordinaci by mohlo vést k udrZeni lepsi moralky a motivace pro samotnou hru.

Ptes tvodni peripetie S vydelavanim se zkusebni tiidy dostavaji do faze, v niz zacina zaky
hra bavit. Diivod je, Ze Zaci opravdu velmi radi dostdvaji penize misto znamek. Po nedlouhé
otazky, zda bude aktivita na znamky). Zakim se také velmi zamlouva volnost v priibéhu vyuky,
nebot’ pracuji na svych individudlnich ukolech a mohou si i vzajemné pomahat. ve vybéru
ukoltl se zatim zaméfuji na jednodussi alternativy ve formé prezentaci. VétSina zaka zacala
s ukolem, vV némz téma zadava vyucujici. Jedna se o pomérné logickou volbu, protoze kol je
velice dobie finanéné hodnocen. Jedna Zacka, které vycestovala jiz podruhé, volila nasledné
prezentaci na vlastni téma. Casteéné k udrzeni zajmu, ale také pro zvyseni ziistatku penéz zaku
se ve hie osveéd¢ilo pristoupeni K lepsSimu ohodnocovani ukold v ramei finanéni odmény. Mimo
moznost pouhého bonusu za dokonceny tkol zaci ziskdvaji také obnos V hodnoté udélené
znamky z ukolu, ¢imz se rapidné navysuji vydélku. Jedna se sice 0 soucast zakladniho navrhu
hry, ale v piipadé skol, na nichz se znamkovaci systém nevyuziva se tedy doporucuje navysit
finan¢ni odmény za tkoly. Pfipadné se vySe uvedena moznost miize vyuzit na pocatku hry nebo

V pribéehu pii sldbnoucim zajmu.

Nicméné ne vie jde zcela dle planu. Zaci i pfes mnoZstvi zajimavych mist a stati voli
nejlevnéjsi alternativy, aby uSetfili. Nevoli tak cilové destinace pro vycestovani dle svého
vlastniho zajmu, ale nazakladé cen letenek alokalni dopravy. ipfes vétsinu zaku, ktera
se zamefila na levné cestovani se, ale naleznou taci, ktefi chtéji navstivit konkrétni mista. Stejné
tak velka ¢ast i¢astnik pfi prvnim cestovani nebrala viibec v potaz lokalni destinace a dopravu.
Snazili se zkratka co nejrychleji vycestovat, protoze jim bylo feceno, at’” nékam jedou. Az
posléze si zpétné vybirali cil cesty atyp dopravy, ktery nasledné¢ museli doplatit. Jini zase
nepocitali S plnénim tkolu Vv destinaci, a tak volili moznosti, jez slyseli u ostatnich spoluzaka
(tak tomu bylo i v ptipadé vycestovani do zakladnich statl). Takika vSichni na pocatku
zapomnéli na vybraného sponzora a tim ptisli 0 odmény. Snad jedin€ Zaci, ktefi méli spolecnost
,Efektivni cestovani® se piihlasili 0 nizsi platbu za dopravu. Pravé u problematiky sponzora

se ukazalo, ze nejsnazsi volbou je spolecnost ,,Cestuj v klidu®, protoze ji zvolila valna vétSina

zaka.
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Asi nejveétsim problémem V pocatcich bylo korigovéani jednotlivych zakl, nebot’ kazdy
se nachézel v odlisné fazi hry. Proto se prvni tyden V destinaci zménil na ¢trnéact dni, Vv nichz
zaci nebyli sankciovani za setrvani vV daném misté a také penalizovani skrze své sponzory.
Vv pocatku hry se tak muselo upustit od poplatkli, pokut anegativ jednotlivych sponzort,
protoze pouhy jeden ucitel nedokazal stihat vSe. pronckteré muze byt komplikaci
I komentovani a hodnoceni ukoli jednotlivych Zzakt, ale Vtomto sméru zatim nebyl
zaznamenan veétsi problém. za predpokladu vyssiho poctu tfid, v nichz ucitel hru vyuziva, miize
ale kvySe uvedené situaci dojit. Stejné¢ tak sejeSt¢ nevyuzilo zminovanych lekci
pro rozsifovani znalosti 0 vybranych tématech. v obou tfidach se nyni pomalu situace zacina
uklidnovat, a proto se pfistoupilo K prvni spole¢né praci, jez povede K dalsimu vydélku

jednotlivet, ale zaroven i skupin.

Pres pocatecni hektické a trochu chaotické chvile se prostiedi ve tfidé zlepSilo a zaCina
se proménovat do ocekavané podoby. Je nutné zminit informaci ohledné nazort vybranych
zakd, jenz nejsou zcela kladné. Nekteti by se dokonce vratili kK diivéjsimu formatu a metodam
vyuky. ve vybranych pfipadech se jedna pouze 0 strach z neznama a 0 zhorSeni prospéchu. Je
nutné brat v potaz fakt, Ze Vv pribéhu plynouciho Skolniho roku a nckolikaletého systému
se takika ze dne na den Zaktim absolutné promeénila vyuka zemépisu. Misto klasickych aktivit,
videi, prezentaci, ukoll a testi ted’ maji pracovat individualné ¢i kooperativné. Az v prubéhu
dalsich tydnu a mésict se uvidi, jakym zptisobem gamifikovana podoba hry zaktim vyhovuje

a zda by v ni chtéli pokracovat.
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Uvodni dotaznik

Formulaf na vyplnéni se nachazi v sekci ptiloh (Ptiloha 6). v ramci 15 otazek odpovidalo 42
zaku vybranych tfid na obecné otazky (Co je bavi za predmét? Maji radi zemé&pis? ...), ale také
na otazky klicové pro aplikovani samotné hry (Jak dobfe umis pracovat samostatné bez ucitele?
Jak by ti vyhovovala vétsi individualita a volnost v hodiné? ...). z dotazniku je ziejmé, ze Zaci
preferuji vychovné piedméty, protoze nejcastéjsi odpoveédi se stala télesna vychova a hned
vzapéti hudebni vychova. Nasledn¢ podobnd umisténi V rdmci oblibenosti méla vytvarna
vychova, angli¢tina, matematika a dé&jepis. Zemépis zazn€l pouze jednou, ale 52,4 %

dotazovanych se piihlasilo K tvrzeni, Ze je zemé&pis bavi.

Graf 1: Zameéreni na oblibu predmétu zemépis

Bavi té zemépis?

42 odpovédi

® Ano
@ Ne

Zdroj: Vlastni = Letem svétem — zdjem (Ptiloha 6)

VétSina zaka potvrdila ito, ze je dosavadni vyuka zemépisu alesponn ¢asteéné bavila.
V navrzich na zlepSeni se ¢asto objevuje poZadavek nazmirnéni hodnoceni a zapojeni her.
Objevuji se vSak ipozadavky nadrzeni se ucebnice, zlepSeni stylu zapisu nebo lepsi
vysvétlovani. v kontextu navrhované transformace vyuky by se rozhodné pfistoupilo na hrani
her, vysvétlovani problematiky latky mensim skupinam (i na zéklad¢ vlastniho zajmu).
Zapisovani do seSitu nebo prace S ucebnici ma ve hie také své misto, protoze kazdy se vlastné

mize zaméfit na to, co si vybere a chce délat.

Obrdzek 28:0Obrazek 29: Negcativni ohlas na zavedeni hrv Ukdzka odpovedi z
Mas néjaké navrhy na zlepseni?

471 odpovédi

Men§i testy, méné §patnych znamek
Vice her

Ze miZou byt vic dkoll ktery kdyz élovék udéla dostane jedicku a kdy? je neudéla nedostane Zadnou
Zznamku !

Styl zapisovani informaci
hrat vice her

Vice se drzet uéebnice/pracovat se sesitem a tvofit zapisy ze kterych je potom moZné se uéit.

Zdroj: Vlastni = Letem svétem — zdjem (Ptiloha 6)



Az ptes 90 % zakt nckdy navstivilo tdbor apies 80 % jich chape zakladni princip
celotaborovych her, coz mize unékoho rapidné zvysit miru vnimavosti vuci pravidlam.
Dokonce piimo 35 dotazanych ma pozitivni vztah K cestovani adalSich 6 se piihlasilo
ke kladnému vztahu K cestovani. Pouze 3 Zaci maji ¢aste¢né negativni smysleni 0 cestovani,
nebot’ jejich odpovéd se blizila k nizkému zajmu 0 cestovani. Stejné tak velkym pozitivem

pro zavedeni hry do vyuky je zastoupeni cca 78 % respondenttl v sekci aktivni zak.

Graf 2: Sada grafii z uvodniho dotazniku ke hie Letem svétem

Byl/a si nékdy na tabofe? Chapes zakladni princip celotaborové hry?
42 odpovédi 42 odpovédi
® Ano
@ Ano
® Ne @ Ne
Jak moc té bavi cestovani?
42 opdpovédi
40
35 (83,3 %)
30
20
10
6 (14,3 %) 1 [2,|4 %) 0(0 %)
0 I

Pokladas se spise za aktivniho nebo pasivniho Zaka/zakyni (pasivni se moc
nezapojuje do vyuky

42 odpovédi

@ Aktivni
@ Pasivni

Zdroj: Vlastni = Letem svétem — zdjem (Piiloha 6)
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Caste¢nou komplikaci pro zavedeni projektu se mize jevit vétsi pocet zakd, kterym
nevyhovuje volnost a individualni ¢innost béhem vyucovacich hodin. Nicmén¢ zaci se nadale
budou moci ucastnit lekci a tim pracovat S vyucujicim. Dokonce se 24 respondentt piiklani
k takovému nazoru, Ze dokazi pracovat samostatné bez pomoci uéitele. V ramci organizace ¢asu
se zaci priblizuji neutralni odpovédi, coz v mnoha pfipadech miize znamenat neschopnost
relevantné¢ zhodnotit, jak si kdo umi usporadat ¢as. Pfesto se vétsi mnozstvi zaku stavi K nazoru,

ze si Cas organizovat, alesponii trochu umi.

Graf 3: Organizace casu

Jak dobfe si umis fidit a organizovat ¢as?

42 odpovedi
20

15 16 (38,1 %)

12 (28 6 %)

7 (16,7 %)

4(95 %)

Zdroj: Vlastni = Letem svétem — zdjem (Pfiloha 6)

Pfi ptimé otazce na hru se 35 respondentt vyjadiuje kladné k zavedeni nové transformované
metody do vyuky. u 6 0S0b pravdépodobné pievazuje strach z neznama a kloni se K alternativé
nezavadét hru apouze 1 respondent je pfimo proti zavedeni nového systému do vyuky.
Diivodem pro negativni ohlas je mozna ¢aste¢n¢ opodstatnéna obava z velkého mnozstvi prace,

ktera by jednotlivé zaky cekala.

Obrazek 30: Negativni ohlas na zavedeni hry

Co si myslis o vyse uvedeném konceptu? Bavilo by & ziskavat fiktivni penize, cestovat po svété a
plnit rizné ukoly a pfipadné achievmenty? Co by si od takového systému ¢ekal/a? nebo jak si ho
tfeba predstavujes?

42 pdpovédi

Mebavilo, bylo by na to tfeba vénovat zbytetné moc Casu.

Zdroj: Vlastni = Letem svétem — zdjem (P¥iloha 6)



Dotaznikové Setfeni tedy potvrdilo zdjem zaki novou metodu vyuky alespon vyzkouset.
Nicméné se objevuje velké mnozstvi pochybnosti, jez maji pivod Vv neznalosti alternativnich
forem vyucovani ¢i dlouhodobych projekta. v poc¢atku zavadéni hry lze o¢ekavat vinu kritiky,
ale pokud bude stale pfevazovat zajem 0 hru, tak by se mél vyucujici snazit pocate¢ni problémy
odstranit a pokracovat. Hlavné jde 0 to, aby vyuka bavila zaky i ucCitele a dokazali si tak

navzajem pomoci vytvofit piijemné pracovni klima ve tfide¢.
r 4
Zavér

Uvodni ¢&ast diplomové prace se zabyvala pojmem gamifikace, ktery zatim v Ceské
spole¢nosti za¢ina dostavat jasnéjs$i podobu, i piestoze na zapade se jiz aplikuje ve vyuce stejné
jako didaktické hry v Ceské republice. DiileZitou informaci pro vznik této prace se stal fakt, ze
gamifikace vede k aktiviza¢nim metodam vyuky, jeZ jsou soucasti celorepublikové vzdélavaci
politiky. Pravé hra ve vyuce at’ v podobé papirové ¢i online Se na mnoha Skolach zacina
vyuzivat jako zpestieni, ale v n€kterych oblastech Se jiz rizné herni principy transformuji i do

wevr

projektt ¢i dlouhodobéjsich aktivit. Piestoze se v klicovych dokumentech pro vzdélani, jimiz
ZV, nenachazi zadna pfima zminka 0 gamifikaci, tak uvedené dokumenty alesponi poukazuji

na planovanou zménu vzdélavani a u¢ebnich metod.

V dalsi casti se prace zamétila na dopad her, na vyuku a strué¢ny vyvoj pubescentt, ktefi
tihnou k hram vseho druhu. Ptes ,,bouflivé” obdobi vzdoru a fazi objevovani sama sebe se Zaci
dostavaji do konfliktu S autoritami. Jedné se o velice t€zké obdobi pro rodice, pedagogy, ale
také samotné zaky. Pravé hry ve vyuce mohou zvySovat motivaci a chut’” K uéeni. Zaroven
roz§ifuji znalosti @ prohlubuji poznani vybranych témat. VétSina nazori na gamifikaci vyuky
ma kladny charakter a jeji vyuzivani se podporuje. Zaroven je poukazovano na problémy spjaté
S pouzivani jednotlivych her, protoZe pfi Spatné organizaci mohou napéachat vice Skody nez
uzitku. Herni prvky ve vyuce ¢i projektech mohou mimo jiné vést i K propojovani vice
predmétt, apiedev§im K rozvoji kli¢ovych kompetenci, jez maji v souasném vzdélavani

primarni postaveni.

Po tivodnim pfedstaveni pozitivnich aspektd a moznych nedostatkli gamifikované vyuky
se prace podrobné vénuje hlavnimu tématu, coZ je navrh na transformovanou vyuku zemépisu
V ramci tématu ,,Regiony svéta®. Hra nazvand Letem svétem rozviji takika vSechny klicové

kompetence od té k uceni az po nejnovéjsi digitalni kompetenci. Mimo jiné zahrnuje vétSinu
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prufezovych témat a znacné podporuje mezipredmétové vztahy. v piipadé kvalitniho zavedeni
hry by se tak mél plnit i uebni plan vychazejici z RVP ZV & SVP samotné koly, V niZ je
projekt vyuzivan. Samotnd hra spociva ve vydelavani virtualnich penéz z rliznych aktivit
v ramci lekci s ucitelem ¢i individualni prace a naslednému utraceni za cestovani do vybranych
statli a pomoci lokalni dopravy i do zajimavych destinaci. v kazdé destinaci plni Zaci jeden
z dvaceti stanovenych tkoli, diky nimz vydélavaji penize na dalsi cesty. na cestach zakum
pomaha jeden ze tii sponzoru, ktery nabizi rizné bonusy, ale zaroven i jisté nevyhody. Veskeré
aktivity si zaci zaznamenavaji do svého vlastnoru¢né vytvoreného pasu, Vv némz maji informace
0 tom, do jakych statl vycestovali, jakého maji sponzora a jaké splnili zdkladni ¢i bonusové
ukoly nebo achievementy. Pravé bonusové tikoly a tspéchy (achievementy) pomahaji Kk zisku
vétsiho obnosu financi, ktery nasledné napomahd v celé hie. Pohyb zakt je K vidéni
na velkoplo$né mapé¢ celého svéta, na niz maji Zaci zapichané okraslené Spendliky aty znaci

jejich aktudlni polohu.

Samotna hra by mimo klicové kompetence méla rozvijet poznani svéta, chut cestovat a také
zdokonalovat finan¢ni gramotnost. Skrze pievazné individualni praci se rozviji i planovani
vlastniho &asu, zodpovédnost acela osobnost mladych cestovatelll. Zaci ziskavaji velké
mnozstvi informaci z riznych koutl svéta a na zaklad¢ ¢asteCné vlastni volby Cerpaji znalosti
0 tématech, kterd je samotné zajimaji. Pfi spravném vedeni a vysoké mifte participace se daji do

projektu zapojit i jiné pfedméty anebo dalsi vyucujici.

V neposledni fad¢ prace popisuje zavadéni transformované vyuky na Zakladni a mateiské
Skole Angel, naniz autor aplikuje sviij navrh ve vyuce ve dvou sedmych t¥idach. Uvodni
dotaznik ptinesl pozitivni nazor na zavedeni hry do vyuky. Zaroven ptedstavil ocekavani zakd,
ze diky projektu nebudou travit tolik ¢asu v lavicich. Samotné zavadéni hry nebylo viibec lehké
Vv kontextu predstaveni zdkladnich pravidel, vyroby pasu, naslednému vydélavani a pozdé€jsimu
cestovani. Pfi vyuziti hry je doporuceno mit K ruce asistenta nebo dalsiho pedagogického
pracovnika, ktery pomuze S organizaci. Nicméné pies uvodni peripetie Se zda, ze hra zaky bavi
a chtéji v ni pokracovat. Pouze Cas ukaze, zda se novy navrh na gamifikovanou podobu vyuky

ujme, anebo bude pro aplikovani v praxi pfilis komplikovany.

Na Uplny zavér je nutné uvédomit si, ze hra nemusi vzdy probihat podle predepsané¢ho
scénafe. SpiSe se jedna o zivé téleso, které¢ se vyviji ve svém pribehu, a proto na pocatku
vypada jinak nez na konci. Vy$e uvedena hra nabizi mnoho rtiznych moznosti a cest, kudy se da

vydat. Pravé proto by mohla zaujmou vyznamné misto ve skoléach.
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Priloha 1 = Vvypocty a data diplomova prace 2024 (Excel)

Rozpocitani dotace hodin a mozného zisku penéz

Mésic pracovni dny tydny prazdniny  |celkem dni meésiéni dotace hod

Zaii (2023) 20 4 3 17 ]

Rijen (2023) 22 4 2 20 8

Listopad (2023) 21 5 1 20 10

Prosinec(2023) 19 4 4 15 8

Leden (2024) 22 5 1 21 10

Unor (2024) 21 4 6 15 8

Bfezen (2024) 20 4 1 19 8

Duben (2024) 21 4 0 21

Kvéten (2024) 21 5 2 19 10

Cerven (2024) 20 4 1 19 B

dry tydny pocet hodin
celkovy poéet odpracovanych dnd 186 STH
Prepotet penéz na Zaky Znamka Penize 1 Penize 2

hodnota penéz 1 znamka tydné 2 znamky tydné 1 5 000Ke| 10000 ke
5000 ke 372000 K¢ 2 4 000 K& 5000 ke
4000 ke 297600 K& 3 3000 Ke 6000 k&
3000 ke 223200 K¢ 4 2000Ke 4000 k&
2000 ke 148 800 Ké o OKe 0 ke

0 ke 0 Ke

Ceny letenek se slevou a bez + kategorie dle cen

Vyhodnost sponozora "Efektivni cestovani”

MNazev statu Zakladni cena  |Sleva Po slevé

Panama 16 000 25% 12000
Francie 2500 25% 1875
ltalie 2000 25% 1500
Morsko 4000 25% 3000
Madarsko 2500 25% 1875
Madagaskar 20 000 25% 15000
Egypt 5 500 25% 4125
Niger 14 000 25% 10500
Australie 22 000 25% 16 500
Kanada 12 000 25% 9000
USA 9 000 25% 6750
Brazilie 14 000 25% 10500
Venezuela 15 500 25% 11625
Mexico 15 000 25% 11250
Cina 11 500 25% 8625
Indie 12 500 25% 9375
Japonsko 14 000 25% 10500
Indonésie 13 000 25% 97350
iran 8000 25% 6000
Spojené Arabské Emiraty 9 000 25% 6750

Egypt Afrika 5500 20% 41325
Keria Afrika 8000 20% 6000
Madagaskar Afrika 20000 25%( 15000
Miger Afrika 14000 25%( 10500
Brazilie Amerika 14000 20%( 10500
Kanada Amerika 12000 20% 9000
Mexico Amerika 15000 20%( 11230
Panama Amerika 16000 25% 12000
USA Amerika 9000 20% 6730
Venezuela Amerika 15500 25% 11625
Cina Asie 11500 25% 8625
Indie Asie 12500 25% 9375
Indonésie Asie 13000 25% 9730
Iran Asie 8000 20% 6000
Japonsko Asie 14000 25% 10500
Australie Australie 22000 25%([ 16500
Francie Evropa 2500 25% 1875
ltalie Evropa 2000 20% 1500
Madarsko Evropa 2500 25% 1873
Morsko Evropa 4000 25% 3000
Zvolena kategorizace
22000 -15000
14999 -12 000
11999 -5 300
5499-0




Piiloha 2 = Letem svétem — pravidla (PDF)

|_eftelmisyeite m

Seznameni s hrou a pravidly

Vitej cestovateli,

Pravé vruce drzi§ podrobny navod se vSemi dulezitymi informace
k pochopeni hry nazvané Letem svétem. UZ pojmenovani hry ti mohlo
napovédét, co bude hlavnim zdrojem zabavy, ale predevSim také poznani.
Jedna se o cestovani po celém svété z pohodli tvé tfidy. Proé dostavat
znamky, kdyZ misto toho muizZes vydélavat penize? Pro¢ sedét neustale
v lavici a snazit se zapamatovat nekonecné mnozstvi informaci, kdyz mizes
témata a poznani pfizpasobit svym zajmim? Pokud té laka vyhlidka na vétsi
volnost ve vybéru prace a mas chut poznavat svét, tak hra Letem svétem je
délana praveé pro tebe.
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Néco o hre

Letem sv&tem je nova metoda vyucovani zaméfena na rozvo] geografickych, regionalnich
a mezipfedmétovych znalosti. Dale rozviji klicové kompetence a finanéni gramotnost
skrze aktivity nebo Gkoly, jeZ hra nabizi. UEastnici se uéi pracovat s rozvrzenim &asu,
penézi a plnénim danych povinnosti, aniz by byli vystaveni stresu z testd, zkouseni Ci
dalsich neZzadoucich aktivit. Piesto je nutné neusnout na vaviinech a aktivné se zapojovat
do déni ve hie, protoie v opacném piipadé to stejné jako pii lajdactvi ve Skole miZe vést
ke Spatnému hodnoceni, nebo dokonce i k neprospé&chu v pifedmétu zemépis.

Zakladnim cilem hry je procestovat velké mnoZstvi destinaci jak skrze staty, tak lokalni
mista, a zaroven splnit co nejvice bonusovych Ckoll &i achievementl. KaZdy sice hraje
sam za sebe, ale vzdjemnd pomoc neni zakdzéna, ba naopak se doporuuje.
MejdileZitéjdi je zvySenivieobecného pfehladu a rozéifeni svych znalosti, ale v zévéru se
také samoziejmé piistoupi na individualni hodnoceni.

Cela hra zacina vyrobou vlastniho pasu, ktery slouZi jako oficialni doklad pro cestovani a
zdrovefi jakysi denik o cestdch iéastnikl. Hned na poédtku je také nutné vyrobit si ozdobu
pro pendlik (magnet), ktery se nasledné stane vasi figurkou na hracim poli. Pro zaCatek
cestovani bude nutné vybrat sponzora, jen? vam bude pomahat celou vagi cestu (pokud
ho nerozhnévate) a poskytne riizné vyhody. Penize pak budete mit moznost ziskat v rémci
prvnich piipravnych hodin, které vas pomoci kvizll a dalich metod sezndmi's jednotlivymi
regiony a jejich charakteristikami. Ndsledné po naspofeni se mlZete z Ceské republiky
vydat s chuti na cestu. V zékladni verzi hry mate na vybér 20 statl, kde kaZdy z nich nabizi
5 raznych lokalnich destinaci. Pro splnéni névStévy statu je nutné dokonéit lkol,
alespofi v jedné z lokélnich destinaci, ale pokud méate zajem tak po stejném statu muzete
cestovat i del$i dobu. V lokélnich destinacich na vas éekd vybér z 20 raznych typl akold.
Mékteré jsou lehéi, nékters 18751 a dalsi zas mohou byt docela vyzva, nicméné se jednd o
duilezity zdroj financi, proto je nutné uvézlivé vybirat Gkoly. Po vybéru tkolu si v nékterych
pfipadech stanovujete téma, jeZ vam vZdy musi schyvalit organizator (ale ten kontroluje jen
vhodnost a relevantnost vaseho poZadavku). Tim zagina nejtéZsi cast celé hry, a to je
vypracovani vybrané prace. Ve své podstaté mate na dokonéeni neomezené mnoZstvi
£asu, aviak po néjaké dobé budete nuceni platit penédle, protofe vase prace jesté neni
dokonéena. AZ odevzdate, tak v klidu bez jakéhokoliv placeni Sekdte na hodnoceni. vV
piipadé kladné zpétné vazby od organizdtora se muZete vydat na daldi cestu, pokud ale
vase prace nema dostate€nou kvalitu, tak musite opravit poZadované véci, abyste mohli
pokracovat. Pokud mate velké mnoZstvi penéz, neni od vEci plnit zaroven se zadanou praci
i néjaky bonusovy Gkol nebo se zaméfit na dokonéeni nékterych achievementd, nebof se
jedna o velice lukrativni zdroj financi.

Kdyz to shrneme do pér slov, tak v zakladu je nutné vytvofit doklad a ziskat finance. Pak uz
vesele utrdcite za cestu do néjakého statu a lokalni destinace, abyste ziskali Ukol, ktery
vam piinese dalsi penize do vasi pokladnicky. Takto cestujete po celém svété a v piipadé
velkého mnoZstvi penéz mlZete plnit | bonusové lkoly € se zamé&fit na dokonéeni
achievementil.




Jednotlivé ¢asti hry a aktivity
V kratkosti a struénosti vas seznamime se zakladnimi principy hry a vSemi raznymi
aspekty, které jsou dulezité k pochopeni a plynulému hrani.

Hraci pole

Velka mapa o rozmérech 200 cm na 100 cm (e-shop: mapuito.cz za 1 428 K¢) a pod nive
stejnych rozmeérech korkova, magnetova nebo polystyrenova deska (polystyren a korek
v OBIl). Vmapé mohou pro lepsi orientaci byt silnymi fixami vybarveny hranice 20
zdkladnich statl (neni zcela nutné) a u kazdého stdtu nalepeno 5 i vice barevnych
kruhovych bodU (riznd papirnictvi). Doporuéuije se u blizkych statd vyuZivat rozdilné barvy
bodi. Déle na mapu piilepit 20 zlatych hvézdicek znacicich bonusové Ukoly (rizna
papirnictvi). Nékteré jsou v levém spodnim rohu (mizZou zacit kdekoliv) a nékteré piimo
ve stanovenych statech.

Cestovatelé se po hracim poli pohybuji pomoci $pendliki (pokud je podklad mapy
uzpusoben k zapichovani) nebo pomoci néalepek (vytvoiené nebo pfedem objednané).

-.ws

Varianta $pendlikd je prehlednéjsi, ale poskozuje samotnou mapu.
UPOZORNENI!!!

» V piipadé moznosti vyuziti magnetického podkladu je nejlepsi alternativou
k pohybu po mapé vyuZit magnety (zbyte¢né se nepropichava mapa)

Pas

Kazdy cestovatel by si sém mél vytvoiit svij vlastni pas, ktery si také podle libosti
vyzdobi. VEci potiebné k vyrobé:

Nuzky

Pravitko a trojlhelnik s ryskou

Tuzka

Sesivacka

Cisté papiry formatu A4 (1 A4 = 4 strany v pasu) - cca 20 papirt (minimum 15)
Ctvrtka formatu A4

||



Zakladni
informace

Vyroba pasu:

Papir formatu A4 vidy preloZime na pll a pfestfihneme (dévame si zdleZet, aby opravdu
byl pfesné na pul). Ziskané dva papiry formatu A5 pfeloZime na pul, a tim vzniknou 4
stranky do sesitu, ktery by mél ve vysledném formatu pfipominat papir typu AS. Takto
postupujeme, dokud nemame minimalné 40 stranek, cof znamena 2 stranky na kazdy
stat. Nicmeéné pro dplnost je nutné dodélat jesté 5 dalgich papird, které jsou uréeny k
zaznamenavani bonusovych dkold, a hlavné k zapisu ziskanych achievementd. Po
dodélani poZadovanych stranek stejnou metodou vytvofime desky ze Stvrtky a nasledné
spojime viechny stranky sedivacékou. Po wivofeni kniZzedky mdZeme zarovnat papiry
nuzkami & fezackou. Ndsleduje dekorace desek a nadepséni pasu (dle oficidlni verze

pasu Ceské republiky). V neposledni fadé si alespoii 5 (vodnich stran upravime do zde
uvedens podoby:

Pozndmky o plnéném dkolu a jeho hodnoaeni

Informace o statu

Hiewni mésta Washington L. C.

Forma vlady: Prezidentska republika

Hlava statu: log Bidan
Pocat obyvatel; 328 238 523

Rozloha; 9853 520 km® Mavitivenéd destinace:

Kontinent: Amerika {severni)

HDP: H DI |

Tieti a Stvrtd strana by mély byt totoZné jako strana druha.



V pfipadé bonusovych aktivit a achievementl se doporuéuje tato podoba:

T e | e s

) Ul gy

Splnéni dspéchd mdZe byt bud opakovatelné anebo gradujici, proto vice kolonek. Pravé
k vytvofeni poZadovanych fadkd ma pomoci pravitko a trojuhelnik. Neni nutné rysovat
rozloZeni viech stranek hned na zacatku, ale vZdy je dobré pracovat s dostateénym
predstihem.

UPOZORNENI!!!

# Vramci hry je absolutnéd zakazano doplhovat informace ktomu
nepfizpusobenych stranek (bez fadka) v pasu!!!



Sponzori

Kazdy cestovatel na zacatku pired prvni cestou ma prave si vybrat jednoho ze tfi moZnych
sponzorl (neni nutné si néjakého vybrat!). Pokud si cestovatel vybere, tak se svym
sponzorem podepiSe smlouvu a muZe éerpat jim nabizengé vwhody a musi plnit s nim
spojeng nevyhody.

UPOZORNENIM

Y

# Pokud cestovatel ma smlouvu k dispozici, tak ji pouze pfedloZi ke kontrole, a déle
pokracuje ve hie se sponzorem

* Pokud cestovatel nema smlouvu (ztratil ji), tak se smlouva rusi, a dale
pokracuje bez svého sponzora

Jednotlivi sponzofi:

Zkoukni svét s nami

(influencerska webova spoleénost)

Mezindarodni spoleénost sdruZujici mladé cestovatele,
ktefi chtéji podévat informace o riznych destinacich a
dobrodruzstvich — motto ,,Sledu), co se déje ve svétd.™
Pozitiva:
Bonusy za navstivené destinace
Pfispévek na dopravu do vybranych stati
MNegativa:
Drazsi lokalni doprava (10 %)
Poplatky za delsi setrvani ve staté (1 000 5P tydné)

+ kazdy dalsi tyden se poplatek dvojnasobi

Vyée bonusl za navitivené destinace:
« Moy stat=230005P
¢« Lokacevdaném statu=10005R
« Bonusovy Ukol=2 000 &P
Piispévek na dopravu do vybranych destinaci:
» Indonésie, irdn, Madagaskar, Niger, Venezuela = 1 000 &R



Efektivni cestovani

(letecka dopravni spole¢nost

Nadnarodni korporace zahrnujici nékolik dopravnich

spolecnosti, ktera poskytuje veskery luxus pfi cestovani

vdopravnich prostiedcich — motto ,,Cestuj rychle, levné a

pohodiné.”

Pozitiva:

Sleva 25 % na jakoukoliv dopravu mezi zakladnimi staty a

vychozi destinaci (trva pouze 3 tydny od priletu do destinace!)

Sleva 10 % na veskerou lokalni dopravu (vyjma chize a auta)

Negativa:

Placeni poplatku za del$i setrvani ve staté (1 000 5P tydné)
+1000 &R s kazdym dalSim tydnem

ZrusSeni slevy 10 % po dvou tydnech jzména na poplatek 20 %)

Tabulka slev:
poiadi | Staty iontinent cena latensk |Sleva  |Posleve
1|Egynt i 5500  26% 4125
2| Kana Hirks 3000|  25% 6000
3| Madegaskar Adrda 20000]  25% 16000
4[Niger ko 14000|  25% 10500
5| Brazile Amer ika 14000 254 10 500
6| Kanadi A 12000] 2% 900D
7|Mexco Amerika 15000  25% 11250
8| Panama A ika 16000 ans 12000
afusa Amerika 9000|254 6750
10| Vernezuela Amnerika 15 500 2554 11625
11|Cina Azio 11500,  25% 8625
12 Indie sie 12500, 25% 9375
13| Indenésic Asto 13000|  25% 9750
14 Iran Asie 8000  26% 6000
15[ lspomke Foln 14000|  25% 10500
16| Austral e Auntralin 22000] 254 16 500
17| Francie Evrops 2500|  25% 1875
18| Iuétie Evrops 2000  25% 1500
19| Madarsko [Evropa 2%00| 2% 1E75
20| Norsko |Evrops 4000, 25% 3000

- Cestuj v klidu

~_ (hotelovy fetézec)
. Vysoce vynosna organizace nabizejici klidné
a relaxacni prostiedi pro poznavani svéta —
motto ,LepSi klidek a pohoda, neZ stres a
néjaka nehoda.“
Pozitiva:
Bezplatné setrvani ve vSech statech svéta
5% bonus za splnény uUdspéch nebo
navstivenou lokalni destinaci (kazdy tyden
narasta)
Negativa:
ZvySovani ceny vesSkeré dopravy o 20 %
(narust kazdy tyden po zakladnim tydnu)



Penize

Hra Letem sv&tem nabizi fiktivni trh, vnémzZ se wvyuZiva zvlasté pro hru vyrobenych
penéz, kieré jsou nazvany jako ,svEtowé penize” — zkrdcend SP. Meni nutné wyuZivat
stejny design, ale vidy se musi dodriet hodnota jednotliviich bankovek. Jedna se o
zakladni prostredek, ktery je nutny k cestovani po svéte, a ziskava se skrze aktivitu ve hie
nebo vyuce. Navrh a hodnoty bankovek (doporucuje se tisk na barevné papiry):

Vydélgvani
Penize ve hie se daji ziskat mnoha zplsoby. Vubec prvni moZnosti jesté pied zaCdtkem
hry, je transformace dosavadnich znamek na hodnotu penéz v nasledujicim plevodu:

« Znamka 1 = 5000 S#
« Znamka2 = 4 000 &
« Znamka3d = 3000 S#
« Znamkad = 200088
e Znadmkas = osp

Stejné tak se doporucuje na pocatku hry vytvofit podminky pro zisk financi. Fiikladem
jsou rlzné aktivity vrdmci webovych portdll: wwwumimefaktacz nebo
www.geoguessr.com/quiz/seterra. Pfipadné lze piipravit rizné aktivity na znamky €i
vypliiovat slepe mapy atd.

Po tvodu a prvnich cestach zjisti cestovatele, Ze mohou pomérné jednoduse vydélavat
skrze samotnou hru (odmény od sponzoru, odmény za splnénou praci, bonusové
aktivity, achievementy). Organizdtor pofadé sezeni a aktivity pro cestovatele, ktefi se
chigji icastnit nebo nemajivlastni praci, coz je dalsi zdroj penéz pro véechny zacastnéne.

UPOZORMENI!!

.,

¥ Pozor!!! = pokud nékdo vyrusuje, nedéla svou praci &i jinak narusuje vyuku. Tak
ma organizator plné prave mu, dle viastniho usudku, sebrat adekvatni obnos
penéz a udélit kazefiské opatfeni.



Staty, lokalni destinace a cestovani

Pravdépodobné nejdileZitéjsi vcelé hie je cestovani po hlavnich &i lokalnich
destinacich. Proto se v nasledujicich fadcich zaméfime na moZnosti woestovani, ale
zaroven rozebereme klicove aspekty k moZnostem vycestovani,

20 zakladnich statu k vycestovani:

pofadi Staty kontinent cena letenek
1| Egypt Afrika 5500
2| Kefa Afrika B 00D
3 Madagaskar Afrika 20 000
d|Higer Afrika 14 000
S| Brazilie Amerika 14 000
Bl Kanada Armerika 12 000
7| Mexico Amerika 15 000
B| Panama Arnerika 16 000
9| LISA Amerika S 000
10) Venezuela Armerika 15 500
11|Cina Asie 11500
12| Indie Asie 12 500
13| Indengsie fsie 13 000
14|Irdn Hsie 2000
15| Japansko Asie 14 000
15( Auestralie Australiz 22000
17| Francie Evropa 2 500
18| talie Evropa 2000
19| Madarska Evrapa 2500
20| Horska Ewrapa 4 000

+
-+

+ + +

+ 4+ + o+

+

UPOZORNENI!!

¥ Navrat zpét do Ceské republiky je bezplatny (hradi sponzofi)
# Meni moine cestovat mezi jednotlivimi destinacemi napf. z USA do Itélie

Lokalni destinace jednotlivyich statu:

Francie
Versailles a Pariz
Maont Saint-Michel a Normandie / zamky na
Loife
Provence s Avignonem a Monakem
Mémecko
Velka Britanie

Italie
Rim a vatikan
Toskansko
Meapol a Sicilie / Benatsko
Dolomity & Padska nizina
Spanélsko / Svycarsko

MNorsko
Oslo f Bergen / Stavanger
Marodni park Jostedalsbreen /Trollheimen
fiellomrade / Forollhogna
Marvik a Lofoty / Senja a Tromsa
Spicberky

+

-+
-+
+

+

+

+ 4+ + + +

+ +

Island f Dansko

Madarsko

Budapesta lazné

Tokaj

Balaton / termalni ldzné (Sarvar, Heviz,
Biikfurdo ...)

Rumunsko (Transylvanie)

Chorvatsko

Kena

Mairobi a Kibera

Kilimandzaro

Tanganika a Viktoning jezero / safari
Somalsko

Rwanda / Demokraticka republika Kongo

Egypt

Kdhira a Giza / Alexandrie

Suezsky proplav

Frehrada Renaissance Etiopie / projizdka
po Milu

Libye

10
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Kypr

Miger
Miamey
Sahara
Oblast Dosso f pohofi Alr
Mavstéva Tuaregu
Senegal
Madagaskar
Antananarivo a Rova
Marodni park Andasibe-Mantadia  /
rezervace Anja / rezervace Reniala
Mavstéva Malgasi
Seychely / Mauricis / Réunion (Francie)
Jizni Afrika
Gina
Peking
éanghaj ! Hongkong
Tibet
Ryzove plantaze v dolnim toku Modré reky
(lang-c "-tiang)
Mongolsko a Velka cinska zed
Indis
Bombaj
Mount Everest (Himalaj)
Indoganzska nizina a Mové Dilli / Tadz
Mahal
Mepal f Bhidtan
5ri Lanka
Japonsko
Tokio
Hirogima a Incukusima
Sirakawa (kultura Japonska)
Wylet po japonskych sopkach
Jizni Korea / Tchaj-wan
Indonésie
Tropickeé destné pralesy Sumatry
Jakarta a Borobudur
Bali
Singapur
Thajsko
irdn
Teheran
Kaspické more
Po stopach Mezopotamie (Minive, ASSur,
Uruk, Ur, Nippur, Babylon)
Armeénie / Gruzie
Saudska Ardbie

+
-+
+

+
+

-+

+ + + +

+

+ +

++ 4+ o+t

+ + + 4+ +

+ + + + +

Austrilie
Melbourne / Sydney / Perth
Uluru a australska bush
Velky bariérowy utes / Blue mountains /
Great ocean road
Movy Zéland
Fidzi a plavba po Oceanii
Kanada
Vancouver / Calgary / Toronto f Québec /
Montreal
Skalnaté hory a kurz preZiti v divocing
Oblast Velkych jezer
Aljaska awystup na Denali
Mewfoundland
USA
Mew York / Los Angeles f Las Vegas / Salt
Lake City
Miagarské vodopady [/ Grand Canyon f
Prechod Kordiller
Yellowstone / Yosemite / Sequoia narodni
park
Indianska rezervace
Flarida / Silicon Valley
Mexiko
Mexico City a slurmy
Chichen Itza / Teotihuacan
Popocatépetl a Citlaltépetl
Cesta za mexickou kuchyni / kavove
plantaze / kakaove plantaze
Honduras / Guatemala
Panama
Galapagy
Los Katios a Darien narodni park
Fanamsky praplav a Soberia
Kuba / lJamajka
Portoriko
Brazilie
Amazonsky prales
Rio de Janeiro / Sao Paulo
Argentina a vodopady Iguacu
Patagonie / OhRova zemé / Falklandy
Peru / Bolivie
Venezuela
Caracas / Maracaibo
Salto Angel a ndrodni park Canaima
Malé Antily
Kolumbie
Guyana f Surinam

-4
—



Dopravni prostredky

Existuje tedy celkem 100 moznych bonusovych lokaci, do kterych se v ramci projektu da
vycestovat. A to se podita pouze 5 zakladnich moZnosti v kaZzdém z dvaceti vwyhbranych
statl. AvSak u nékterych zemi, jako napiiklad USA, se vjedné lokalni destinaci
objevuje vice moZnosti, opét pfiklad: New York / Los Angeles / Las Vegas / Salt Lake
City. Vtomto pfipadé si cestovatel vwbere pouze jednu moZnost, kam tedy vyrazi a
ostatni jsou pro néj dale nepfistupné!

MNicmeéné kaZzdy cestovatel miie ve viech statech navstivit viech pét bonusowich lokaci,
ale pro zapoéteni statu do svého pasu mu staéi jedna. V piipadé navitévovani lokaci si
musi dat pozor na dobu setrvani ve statu, protoZe bezplatny tyden je pouze prvni. Avsak
pii cestovani v zakladnim statu stadi uhradit vZdy pouze cenu lokalni dopravy dle nize
uvedenéa tabulky.

INZadavani cest do statd a lokalnich oblasti je vidy pouze jeden den vtydnu =
pondéli nebo patek (podle dohody). VSichni ten den zadaji sve pozadavky na dopravu.
Kazdy cestovatel mizZe v prib&hu dne &i pfimo zaméfené aktivity vznést poZadavek
na cestu, ktery bude schvalen po piedloZzeni uréitého obnosu penéz!!! (stejné tak se
déva poZadavek na vraceni do Cech, ale neplati se Zadny finan&ni obnos).

Teprve po schvdleni miZe cestovatel manipulovat se svwwm oznadenim na mapé a zadit
pracovat na vybraném Ukolu. Ukol vybira zaroveh se zaplacenim poZadavku na
cestovani. Odevzddani Ukoll probihd na e-mail nebo Google classroom & jinou
dohodnutou formou.

UPOZORNENI!!

¥ Hodnoceni splnéni dkolu a odména za néj je Sisté v kompetenci vyucujiciho, ktery
rozhoduje na zakladé stanov jeho diléi instituce (pf. kolni fad)

# Cestovatel je povinen svou cestu zaznamenat do pasu, jinak se nepodita do

celkového koeficientu, a muZe také piijit o rizné bonusy, ¢i dokonce muze dojit

ke sniZzené sazbé za splnény Ukol

Veskeré materidly (seznam zdkladnich statd, bonusovych destinaci, cen letenek)

budou k dispozici na Google classroom &i na nasténce

v



Seznam zakladnich aktivit a odmén k plnéni

MiZe uvedeny seznam je pouze pro zakladni dkoly ke hie Letem svétem. Organizdtor miZe
samoziejmé pfijit s daldimi navrhy. Nicmeéné dileZité je, Ze kaZdy kol se v destinaci
smi plnit pouze jednou (po vytvofeni viech Ukol se zaind druhé kolo). Seznam Gkoll:

1. Tvorba prezentace na zadane téma = bonus 2 500 &R

Tvorba prezentace na vybrané téma = bonus 1 000 SR

Porovnani ekonomicke situace stdtu na mezindrodni Urovni = bonus 3 000 SF
Podcast / reportaz / video o mistni kultufe, Zivoté a zvycich = bonus 3 000 &P
Aktualni dénive staté = bonus 500 &R

Wytvofeni / vwplnéni slepé mapy pfirodnich podminek = bonus 1 500 &
Prezentace o pfirodnich podminkach statu = bonus 2 000 &R

Lapbook o nerostneém bohatstvi (zpracovani a vyuziti) = bonus 2 000 SP

L

Wytvoiieni (stolni / deskove / didakticke) hry = bonus 6 000 &R

-
=]

. Zprava ovyvaoji a rozloZeni obyvatelstva = bonus 1 500 8B
11. Bulvar-co se v dané zemi déje = bonus 500 &#
12. SWOT analyza statu =bonus 5000 5F
13. Celkova prezentace o danem statu (piedstaveni) = bonus 1 000 &=
14. Plakat o pamatkach = bonus 1 20058
15. Clanek o zajimavostech daného statu = bonus 1 000SR
16. Maplanovat zdjezd po daném statu = bonus 2 000 SR
17. List A3 o politickém systému zemé a jeji politicke situaci = bonus 2 000 5P
18. Online unikova hra na zadané téma = bonus 1 000 &R
19. Makresleni n&jakeé zajimavosti z oblasti = 500-1 500 S
a. V pfipadé velmi zdafilého dila az 1 500 &&
20. Model néjake pamatky ¢i prirodniho jevu = 2 000-4 000 &P

a. MNapf: monzuny, pisetna boufe, vrasnéni, ...

b. WV pfipadé velmi zdafilého dila a2 4 000 &



Dopravni moznosti

V ramci cestovani po hraci plode je moZné uplatnit hned 6 druht dopravy:

s Chize s Autobus * Letadlo

e  Automobil ¢ Viak +« |od
Pro cestovani do zakladnich 20 statd se vZdy vyuZiva letecké dopravy z CR do hlavniho
mésta vybrané destinace. Nicméné letadlova doprava jde wyuZit i v ramci nékterych
lokaci. Typy dopravy jako autobus, vlak, lod éi letadlo pro lokalni dopravovani jsou

automobil, které jsou popsany nize.

Chize

Jedna se o nejlevnéjsi alternativu, ale zavislou na kazdodennim Zivoté cestovatele. Fii
vyuZiti chlze musi cestovatel doloZit ujiti poZadovaného poétu kilometru v prubé&hu
maximalné 3 dni (pi. Pondéli-stfeda). Skalovani poctu kilometr(:

« 20 km =zakladnipodet

# 30 km = stiedni zatéF

*  35km =vysoka zatéz

UPOZORMNENI!!

¥ Cestovatelé mohou vyuZit chizi pouze 2x v jednom navétiveném stétu = divodem je
nasledna Gnava
¥ Cestovatel doklada svij pohyb pomoci chytrych hodinek, smartphonu &i dalich
zafizeni (nutné uznani organizatora pied vyuZitim).
o kliéové informace pro uznani: podet kilometrl (kroku), rychlost chiize
(b&hu), trasa (hlavné kvili omezeni podvodu)

Automobil

Dalsi velice ldkavou alternativou miZe byt cestovani automobilem. Tento druh dopravy je
viak zpodéatku pro cestovatele zapovézen, nebof nejdiive musi cestovatelé ziskat
fidiésky prukaz. Prvni Zadost o splnéni zkousky stoji 2 000 &P, v piipadé opakovani
zkousky se jednd pouze o 1 000 8P (za kazdy pokus). Zkousky na fidiésky prikaz jsou test
15 otazek z vybéru dopravnich znacek, feseni dopravnich situaci a otazek priloZzenych
nize.

Karticka pro Fidige:

/r RIDIGSKY PRUKAZ \ /

Ceska republika

Jmena:
Prijrmeni:

Mista narozeni:
FDTO Dratum wyd ani:
Eonec platnosti:
Misto wedsni:

Pocet zkousek:

Uspésnost:
\ Potvrzeni: / \
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1. Ridi&, ktery pfi pfedjizdéni vybofuje ze sméru své jizdy:

b. Znameniozméné sméru jizdy nedava

c. Musidavat znameni o Zzmeéneé smeru jizdy jen pokud za nim jede dalsi vozidlo.
2. Priodbogovani fidic nesmi:

a. Omezit fidice jedouci za nim.

c. Davatwystrazna znameni.
3. Mimo obec se na pozemni komunikaci o dvou a vice jizdnich pruzich v jednom sméru
jizdy jezdi:
a. Vlevém jizdnim pruhu. V¥ astatnich jizdnich pruzich se smi jet, jestlize je to nutné
k objizdéni, predjizdéni, otaceni nebo odbodovani.

c. Vkteremkoli jizdnim prubu, jestlize tim neni ohrozena plynulost provozu na pozemnich
komunikacich, zejména jizda ostatnich vozidel.
4, Zapnutim vystrazného svételného znameni dava fidi¢ upozornéni, pokud:

b. Ridié pfed vozidlem jede pomalu a zdrzuje provoz na pozemnich komunikacich.
c. Predjizdi kolonuvozidel, ktera jej zpomaluje v jizdé.
5. Jak musi byt osvétleno jizdni kolo cyklisty za jizdy pii sniZené viditelnosti v misté, kde
vozovka neni dostateéné a souvisle osvétlena:

b. MNemusi byt osvétleno, protoZe jizdni kolo neni motorové vozidlo.
c. Pomoci rozsviceneho svétlometu s bilym svétlem sviticim dopredu a zadni svitilnouw se
svétlem bilé barvy nebo prerusovanym svétlem modré banvy.
6. Moaze ovlivnit pouzivani nevhodné obuti za jizdy reakéni dobu Fidide nutnou k fegeni
situaci v provozu na pozemnich komunikacich?

b. Me. Obuv nema zadny vliv na fizeni vozidla.
. Me.Zejména v letnim obdobi je vhodné pouZivat otevienou obuwv.
7. Prijizdé v obytné zoné se pfed Vasim vozidlem nahle objevi kutalejici se mié. Jak byste
méli reagovat?

b. Pokratowvat v jizdé, protoZze déti, védi, 22 maji zdstat stat mimo vozovku a pockat, az
auto prejede.
c. Wyhnout se miéi, aby nedoslo k pogkozeni Vaseho vozidla, a pokracovat v jizdé
nezmeénénou rychlosti.
8. Prirychlosti 100 km/h je délka brzdné drahy Vageho vozidla oproti brzdné draze phi
rychlosti 50 km/h:

b. Pfiblizné tfikrat delsi.
c. Priblizné dvakrat delsi.



9. Mize telefonovani za jizdy pfi pouZiti handsfree ovlivnit reakéni dobu fidice?
a. Me, reakéni doba nidice pri pouziti Handsfree zistava stejna a nema vliv na drahu pro
rastaveni vozidla.

¢. Me, zavisi pouze na tom s kym telefonuje.
10. Jaka je maximalni povolena konstrukéni rychlost elektrokolobézky, kterou je mozno Fidit
bez ridicskeého opravnéni?
a. 45 km/h

c. 15 km/h
11. Iste svédek dopravni nehody, na misté jsou dva zranéni, z nichz jeden je v bezvédomi,
druhy pfi v&domi, ale vyrazné krvaci. Jaky bude vas postup?
a. Mejdrive zjistim, zda poranény v bezvédomi dycha.

¢. Zajistim parkovaci misto vozidlu 25 a vwékam jeho pfijezdu.
12. Prvni pomoc je povinen poskytnou:
a. Jenten, kdo progel jakymkoliv zdravotnickym kurzem.

c. KaZzdy, pokud jiZ dosahl vEku 18 let.
13. Po zahajeni resuscitace je nejdalezitéjsi:
a. Resuscitovatv pfesné daném poméru 30:2.

¢. Pravidelng kontrolovat puls a dech poranéného.
14. Za jizdy v noci se vam nahle v dalkovych svitlech abjevi lesni zvérl. Jak se zachovate?

b. Wypnete svétla vozidla a pokragujete snizenou rychlostiv jizdé
c. Pokratujete v jizdé stejnym zplsobem s dalkovymi svatly.
15. Je silny désf divodem ke snizeni rychlosti jizdy?

b. Me, pokud maji pneumatiky alespon minimalni stanovenou hloubku dezenu.
¢. Ano, ale jen uvozidel, kterd nejsou vybavena protiblokovacim systémem brzd {ABS).

Znacky —ukazka
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Furaecondne 2 Sony 1ibea

Vytvoreni testu je ¢isté v kompetenci organizatora a pro Uispésné splnéni je nutné mit
méné nez 3 chyby (v pfipadé 3 chyb se jesté test uznava). Informace k otazkam a
pfipadné jinému wvybéru otazek C¢i dopravnich situaci na  stankach:
https://etesty2.mdcr.cz/Home/Tests

UPOZORNENI!!!

‘./v

Po splnéni fidi¢ského prikazu ma v kazdém staté opravnény cestovatel moznost
si pronajmout Ctyfmistné vozidlo, ktere dale vyuziva k lokalni dopravé (pronajem
nic nestoji, pouze se plati cena za dopravu)

Cestovatel vSak neni povinen vyuzZit cestovani autem

Ridi¢ak se musi kazdym rokem obnovovat (zdarma prvni pokus)

Y v
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Lokalni ceny dopravy

Celkovy cenik je pfiloZen k projektu vsamostatné tabulce pro zpfehlednéni ddaiju.
Nicméné pro dplné wvysvétleni se jeho kopie nachdzi i viéto sekci. NejduleZitéjsi
informaci o lokalnich cenach dopravy je, Ze zaplaceni cesty se vztahuje | na zpateéni

trasu pied odletem domu.

Kontinent | Stat Destinace

Egypt Kaihima a Giza § Alexandria
Egypt Buer=iy priploy

A Egypt Fiehsade Ranaissance f prajiidka po Milu
Epypt Libwges
Egypt Fymr

f Keina Nairchi a Kibera
Kafa Kilimandiarg
Rana Tang anika a Vikbariino jerena ! safori

r e Somalska
Kaia Pavarda ! emoératicka republika Kongo
Madagaskar Anvamanarivg 8 Rova

Madagaskar

NF &ndazibe-Mantadia /v, Anja / 1. Reniala

Madagaskar

Mans tiva Malgasi

Madagaskar

Seychely / Mauricius f Réunian

k Madagaskar Jidni Adrika
Miger Niarmay
Iligar Sahara

a Miger Dbda st Dosso f poholi Ar
Migiesr Mawd séva Tuaregl
Miger Senegal

Kentinent |Stit Destinace

Brazilie Amaronzky prales
Brazilis Rie de laneiro / Sao Paulo

A Brai e MEI'I'.iI"IS A widopady |FLI3 1T}
Braailic Patagonia / Dhivwed 28ma / Faldandy
Brailie Pesny I Balivie § Chile
Xanada Wancouwsaer ! Calgary / Toronte ! Quabec § Montraal

m Canada Skalnatd hory a piefisl v divoEing

Lanada OhilastValkych jezar
Canada dljaghka f vistup na Denal
Lanada Neadounldland
Mexiko Mexika city a slumy

e Mowlko Chichen bza ¢ Teatfhuacan
Mexiko Popociatepetl a Citlal petl
Mexiko Maxicks luchynd ! kavovd plantade ! kakaows pl.
Mexiko Honduras { Guatemala

r danama Los Katios & Dasien NP
fanama Panamsky prliplav a Sobefia
Aanama Galapdgy

. fanama Kuba /! lamajka

I S aina ma Partariko
LIBA Mew Yok F Loz Angeles J Las Vegas J Sall Lake city
LIG# Miagirs ké wvodopady M Grand Canygan f Kardillery
LISA Yellawstone f Yagamite f 3aguoia NP

k T Indian=ka rexervace
IS4, Florida ¢ Silicon Yalley
Wenezuala Caracas / Maracaibo
Venezusls Salto Angel a NP Canaima

a Venerus=la Mald Arity
Venerue=la Kalumbie=
Veneruela Guyana f Burinam




Kontinent Stat Destinace Chiize Automobil  Autobus Vlak  Letadlo Lod
Cina Pediing
Cina Sanghaj / Hongkong
fina Tibat
Cina Ryfowe plamtste v colni m toku Modrd Faky
Cina |Hnrgnl:kn.:|"a'qlka' Einsha zed
Indie Bambaj
A Indi= Maunt Bverast|Himala))
Inclie Indoganiska nifina a Navé Dilli ! TadE Mahal
India Mepal / Bhaitan
Incia Sri Lanks
S Indonésie Tropické deftng pralesy Sumatry
Indonssie Jakarta s Borchudur
Indonssie Bal:
- Indorssia Singmpur
I indorasie Thajska
Irdn Takarsn
iran Kasplche maite
Iin Pa stopich Mezopotimie / Po stopdch Parsie
Iran Arménie ! Grurie
e Iran Saudeka Arabis
Japoneka Tokio
laponsko HiraZima a Incukusima
laponska Sirakawa [kulwra Japonska)l
laponsha Wipled po je panskipch sopkdch
|!aponska Jini Eorea ! Tchaj-wan
Stat Destinace Autobus |Viak |Letadlo |Lod
Auatrilie Melbourne | Sydneyd Parth
Avsirilie Uluru g austratehd bush
Australie Velky barierowy utes | Blue mountains § Greet oc=an road
Australie Novwy Zeland
Australie Fidzia plowha po Deeanii

Kontinent |Stat Destinace Chilze Automobil  |Autobus |Vlak |Letadlo |Lod
Francie Yarsallles & Patiz
Francia Maont saint-Michel & Marmandie /) zamky na Lolie
E Francia Provance s Avignanem a Monakam
Trancia Némecka
Franche Velka Eritanie
v falio Fim a Vatbkin
Itale Toskérsko
Il Weapaol a Sicilie f Benatskno
r Il Dolomity a Padska nilina
Il Spandsko J Swcarska
Madars ko Buda paid
D, M dars ko Tokaj
Madarskn Balaton / termalni LAznd (Sandr, Hewlz, Blkflrdo)
M e Rurmiingka [Transdvanie)
Madarsko Charatsko
p Harska DOslof Bargen / Stawanger
Marska NP lostedalsbreen f Trallheimen fiellomrade f Forollhogna
a Marsho Narvik a Lofoty [ Senja a Tromsa
Marska Spicterky
Sarska laland f Dansko
UPOZORMENI!!

¥ Cervend politka zobrazuji druhy dopravy, co v dané lokaci nejdou wyuZit
» Vidy se plati jen za cestu k Ukolu (funguje to na principu predplaceni jednodenni

dopravy)

o Prvnityden po pfijezdu do lokalni destinace a navrat zdarma
o Po setrvani v lokalni destinaci delsi dobu se znovu musi zvolit a zaplatit
lokdlni doprava jako zpateéni cesta



Bonusové cesty

V ramci vydélani vice penéz je moZné plnit néjaké bonusové cesty nad ramec zakladni
nabidky, ve kterych je wétSinou zaruéen néjaky vydélek. Nékteré bonusové lkoly
zadinaji kdekoliv, ale jiné se daji plnit pouze z uréitych statl. Vycet bonusovych cest:

1. Wilet do Gronska
o Cena=1000&R
o Pocateénilokace = Kanada, Velka Briténie, Morsko
o Bonusovy Ukol = Mauénd prezentace okrasach Gronska, ale také jeho zatim
neprobadaném bohatstvi (nerostné suroviny)
=  Odména za splnéni dkolu = 2 000 &R
2. Polami expedice (jiZni pdl)
o Cena=30005F
o Pocatecnilokace = Australie, Brazilie
o Bonusovy Ukol = Podrobny popis prvni polarni wwpravy vramci referdtu
a piedstaveni hlavnich problému spojenych s poldrni vwpravou
=  Odména za splnéni dkolu =5 000 SR
3. Projizdka po Arktidé
o Cena=2000%5P
o Pocateénilokace = Kanada, Velka Britanie, Norsko
o Bonusovy Ukol = Obrazek plavby po Arktidé s popisem daného dila
=  Odména za splnéni dkolu = 2 500 5P
4, Cesta Transsibifskou magistralou
o Cena=10005P
o Poéateénilokace = Madarsko, Japonsko
o Bonusovy ukol = Kratky podcast / video (5-10 min) o Transsibirské magistrale
a Sibifi
=  Odména za splnéni dkolu =3 500 Sk
5. Tisice chuti, tisice ingredienci
o Cena=1000&R
o Pocatecnilokace = Kdekoliv
o Bonusovy Ukol = Prezentace navybranou kuchyni s minimalné jednim
predstavenym receptem

= Odména za splnéni dkolu = 2 000 &P + 2 0005P bonus za ochutnavku

|3]
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6. Poznavani kultur svéta
o Cena=1500&R
o Pocatecnilokace = Kdekoliv
o Bonusovy Ukol = Tvorba lapbooku o wbrané svétove kultufe, rase nebo etniku
=  Qdména za splnéni tkolu = 3 000 5P
7. Prohlidka Bilého domu
o Cena=1000&R
o Pocatecnilokace = USA
o Bonusovy Gkol = Wivofeni sady kartiGek se jmény prezident USA a jejich popisem
{alespon 10 karticek)
=  Qdména za splnéni dkolu = 2 000 5P
8. Cesta za sportem (olympiada, mistrovstvi svéta ve fotbale, dalsi sportovni akce)
o Cena=1000=&
= Poéateénilokace = Francie, Brazilie, Cina, Japonsko, Kanada, USA
o Bonusovy Gkol = ReportdZ o néjakeé velkolepé sportovni akci = prezentovanive tiidé
=  DOdména za splnéni tkolu = 1 500 5P
9, Tézky Zivot plantaznika
o Cena=400&R
o Podétefnilokace = Panama, Cina, Venezuela, Indonésie
o Bonusovy Ukol = Referat o Zivoté na plantazich a podminkach prace
=  Qdména za splnéni dkolu = 3 000 5P
10. Za lepsi budoucnost (Uklid oceanu)
o Cena=500&R
o Pofétecni lokace = Kanada, Velkd Britanie, Morsko, Brazilie, Indie, Cina,
Madagaskar
o Bonusovy ukol = Krdtkd zpréva osoucasném stavu plastd vocednu nebo
globalnim oteplovani
= Qdména za splnéni dkolu = 2 000 &R
11. Po stopdch potravin (vybér jedné suroviny)
o Cena=5005F
o Pocatecnilokace = Kdekoliv
o Bonusovy Ukol = Popis cesty uréitého typu potravin od vypéstovani aZ do obchodl

(cibule, banany, ...) / Plipadné komiks na stejne téma



= (Odména za splnéni ukolu = 1 500 S (popis) / 3 500 S (komiks)
12. Cesta pfes Atlantik
o Cena=800&R

o Pocatecni lokace = Velka Britanie, Francie, Itdlie, Brazilie, Venezuela, Panama,
L5A, Kanada

o Bonusovy Ukol = Vytvofeni modelu lodi, ktery dokaZze wdrZet alespof 2 minuty
plout na vodé
=  Odména za splnéni Gkolu = 2 300 &R
13. Tydenni relaxacni pobyt na Havaji
o Cena=2000&R
o Pocatecnilokace = USA
o Bonusovy Ukol = Uéastnik nemusi viibec nic plnit adva tydny neplati Zadné
poplatky, a nema tak Zadne vydaje
=  Odména za splnéni Okolu = Zadna
14, Tydenni relaxacni pobyt na Maledivach
o Cena=200045R
o Pocatecni lokace = Indie, Indonésie
o Bonusovy Ukol = Ugastnik nemusi vibec nic plnit adva tydny neplati Zadné
poplatky a nema tak Zadné vwdaje
=  Odména za splnéni Okolu = Zadna
15. Navstéva vesmirneho centra NASA
o Cena=2300&R
o Pocatecnilokace = USA
o Bonusovy Okol = Prezentace o vybraném vesmirném programu nebo o samotnég
organizaci MASA
=  Odména za splnéni Gkolu = 3 500 5P
16. Zivot na osamélém ostrové
o Cena=300&R
o Pocatecni lokace = Australie, Indonéesie, Brazilie, Panama, Kanada
o Bonusovy ukol = Vypravéni o pobytu na pustem ostrove na 5-6 normostran (1 800
znakl véetné mezer)
=  Odména za splnéni Gkolu =1 900 &R

17. Poznavame naboZenstvi
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o Cena=10005F
o Pocatecni lokace = Kdekoliv
o Bonusovy Gkol = Pracovni list na vybrang naboZenstvi
=  Odména za splnéni ukolu = 2 000 &&=
18. Hledéni jedineénosti (po stopach endemitd)
o Cena=10005F
o Pocatecni lokace = Kdekoliv
o Bonusovy Ukol = Vytvoieni pexesa s riznymi endemity a jejich mistem vyskytu
=  Odména za splnéni tkolu = 5000 &&
19. Karnevalv Rio de Janeiru
o Cena=10005F
o Pocateéni lokace = Brazilie
= Bonusovy Ukol = Zprava do novin o tradi¢nim karnevalu v Brazilii
=  Odména za splnéni ukolu = 2 000 &R
20. Cesta kolem svéta
o Cena=500045F
o Pocéateéni lokace = Kdekoliv
o Bonusowy Ukol = Viytvofeni cestovatelske prezentace o cesté kolem svéta, ve ktere
seinformace zaméfuji narlzné staty, kudy uUcastnici imagindmé cestovali.
Prezentovani své prace pied ostatnimi
=  Odména za splnéni tkolu = 10 000 &R (podle kvality prace)
UPOZORNENI!!
# Kaidabonusova cesta, kterou cestovatel zapoéne, musi byt dokonéena

* Vidy lze plnit pouze jednu bonusovou cestu (nejde vice najednou)
# Bonusove cesty nejsou opakovatelng

|
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Achievementy / Uspéchy

Ve hie existuje 25 moZnych uspéchu, které nabizi finanéni odmény pro cestovatele za
jejich splnéni. Plnéni uspéchu je zaznamenavano do cestovniho pasu a vidy musi byt
potvrzeno organizatorem (razitko + podpis). AZ pote cestovatel ziskava svou odménu.

o

& Horolezec —navitéva viech nejvyssich hor a pohofi
o Odména=50008R
e Pruzkumnik dzungle — navstiveni brazilského a indonéského pralesa
o Odména=2000&k
e PieZivsi-vyprava do pousté nebo kanadske divociny (musi Ukol splnit do tydne)
o 1. Uroven = navitéva jedné z vybranych lokalit f Groven 2 = navitéva obou lokalit
o Odména =2 00028 (1. aroven), 2 000 S8 (2. droven)
e Piitel — cestovani za kmeny Tuaregt / Malgash / Vesnice Sirakawa / Poznévani kultur
svéta
o MoZnost pro stupfiovani / opakovatelny Ukol
o Odména 1 5002R
* Milovnik pamatek — navitéva riznych pamétek svéta
o 1. Uroven =3 pamatky £ 2. roven = 6 pamatek / 3. Groven = 9 pamatek
o Odména 1 000SR (1. droven), 2 000 &8 (2. droven), 5 000 & (3. droven)
e Ridié— ziskani fidicského prikazu
o Odména 1 000k
& Milovnik Zeleznic —wyuZiti viaku pro lokalni dopravu
o 1. Uroven =3 cesty / 2. Groven =6 cest / 3. drovef =9 cest
o Odména 1 000SR (1. droven), 2 000 58 (2. droven), 5 000 S8 (3. droven)
¢ Moiska Zivel —vyuZiti lodi pro lokalni dopravu
o 1. Uroven =3 cesty S 2, Groven =6 cest/ 3. Uroved =9 cest
o Odména 1 000&R (1. droven), 2 000 &8 (2. droven), 5 000 &R (3. droven)
e Zivot ptaka — vyuZiti letadla pro lokalni dopravu
o 1. drover =3 cesty / 2. (roven = 6 cest/ 3. Uroven =9 cest
o Odména 1 000&R (1. droven), 2 000 &R (2. droveri), 5 000 &R (3. droven)
& Milovnik autobusu —vyuZiti autobusu pro lokalni dopravu
o 1. Uroven =3 cesty / 2. Groven = 6 cest/ 3. Oroven =9 cest
o Odména 1 000S# (1. droven) 2 000 &R (2. droven) 5 000 &8 (3. droven)
# Chodec — ujiti uréitého poftu kilometrd
o 1. Grovef = 60 kilometrd / 2. (roveri = 90 kilometra / 3. drover = 150 kilometri
o Odména 2 500 SR (1. droven), 500058 (2. droven), 10 000 P (3. droven)
e Vyletnik — ndvitdva jednoho kontinentu (CR senepoditd jako Evropa — musi
vycestovat)
o Vyletnik = 1 kontinent / Zvédavec = 2 kontinenty / Cestovatel = 4 kontinenty /
Dobrodruh = vEechny kontinenty
o Odména = 500 & (vyletnik), 1 000 &R (zvédavec), 3 000 &R (cestovatel), 5000 &R
(dobrodruh)
e Jednou nohou vEvropé — navitéva néjake enklavy (Falklandy, Reéunion, pocita
sei Havaj)
o Odména 2 000 5P (nedoporucuje se opakovatelnost)
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Viude dobie, doma nejlip — zlistat alespon 3 tydny od prvniho vycestovani v CR
o Odména 10005k
* Kolonialista — navstéva viech britskych kolonii (musi piijit sami na to, které véechny
zemeé ve hie byly britskymi koloniemi)
o Odména =4 000&R
¢ NeohroZeny—navitdva irdnu a Afghanistanu
o Ddména=1000&R
¢ Royalista — cestuje do vSech kralovstvi v zékladni nabidce statd
o Odména=2500&R
e Setfilek—ma v pokladniéce / na G&tu pies 30 000 SR
o 2. Uroven = Sysel ma pies 50 000 5P
o Odména = 2 000 &R (Setfilek), 3 500 S8 (sysel)
& Poznani matky pfirody —navitéva alespon 2 zemédélskych oblasti
o Odména=23000&R
e Rekreant - odpocinek v n&jaké destinaci (nepocita se CR)
o Odména=1500%5F
¢ Dobyvatel polu - navitéva severniho a jizniho pdlu
o 1. droven = jeden pal/ 2. Groven = dva poly
o Odména =2 000 &R (1. droven), 3 000 &R (2. droven)
¢ MNadsenec-—navitéva alespoi 5 bonusovych oblasti
o Ddména=40005P
¢ Gurman — objevovani mexické kuchyné, nebo bonusowvy kol tisice chuti, tisice
ingredienci
o Odména =2 000&R
& Sportovec —cesta na sportovni udalost
o Ddména=1000&R
Bojovnik zalepsi svét — absolvovani Okold: téZky Zivot plantdinika, zalepsi
budoucnost, po stopach potravin
o Ddména= 50008
UPOZORMNENI!!
» KaZdy cestovatel si zodpovida sam za plnéni achievementt
o To znamend, Ze neni organizatorem vyzyvan za splnéni achievementd
o Organizator pouze kontroluje jejich splnéni
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Soubor pravidel

Po wvysvétleni viech diléich éasti hry uz pfichazi na fadu pouze soubor pravidel, kterd
nezaznéla v Zadneé samostatné casti nebo se objevuji v textu u jednotlivych Easti hry:

Zakladni pravidla
» U&astnik posloucha organizatora a fidi se jeho pokyny
» UZastnik musi splnit véechny Ukoly a bonusové aktivity, které zapoéne
e [Kazdy ucastnik si nazacatku vyrobi svlj viastni cestovni prukaz dle zadanych
kritérii
# Pas ma stejnou hodnotu jako systém bakalafi ¢i dali hodnotici systémy
o Pii ztraté pasu musi Gcéastnik vytvorit jeho vérnou kopii do 2 tydni od ztraty
(ztrata pfed findlnim hodnocenim = nehodnocen)
e Kazdy acastnik si na zacatku nebo v prubé&hu hry vybere jednoho sponzora, ktery
s nim je aZ do konce projektu (pokud o néj néjak nepfijde)
o Se svym sponzorem Zak podepide zavaznou smlouvu
o V piipadé ztraty smlouvy ¢i nedodrZovani pravidel muZe organizator
sponzora danému jedinci odebrat
® [Kazdy disponuje pouze svymi fiktivnimi penézi
o Mikdo nesmimezi sebou penize wménovat, proddvat, padélat a podobné
o VSem ucastnikiim je absolutné zakazano krast a chovat se neeticky vici
svym spoluZzdkim
s U&astnici zodpovidaji za plnéni svych Ukol( ajejich vypracovani do uréitého
terminu
» U&astnici dostavaji podrobnéjsi informace o lokélnich Gkolech aZ po zaplaceni
cesty —kazdy wwhér prace musi byt schvalen organizatorem
e V ramci bonusovych aktivit se pozastavuje doba v destinaci na dalsi tyden (poté
se pripadné plati penale)
® Splnéni Uspéchi si hlidd Gcastnik sam (organizator pouze kontroluje jejich
splnéni)
e O fidicsky prikaz a zkousky se musi zaZadat oficiglnim emailem
& Vramci chize se Gcastnikovi kol schvali aZ po prokézani zdoldni poZzadovaného

poctu kilometri
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Penize a platby

& KaZzda platna bankovka by méla obsahovat podpis organizatora nebo razitko, které

ovéiuje jeji platnost
o Vyskytuji se pouze na tvrdém papiru (zalaminovang)

o Bankovky existuji pouze v hodnoté 100-5 000 5 (nedaji se jinak délit)

o Uéastnik ma pravo poZadovat wwménu v pfipadé poniceni, které neni

zpusobeno umyslné (v pfipadé opakovaného nebo Umysiného niceni si

organizator vyhrazuje pravo Zaka penalizovat)

& Pfevod znamek na bankovky je podle nasledujici tabulky:

o Znamka = S 0005
o Znamka2 = 4 000 &R
o Znamka 3 = 3000 &R
o Znamkad = 20008+
o Znamka5 = 05P

Organizator si vyhrazuje pravo odebirat penize a sankciovat Gcastniky za kazehske
prestupky a dalsi nevhodné chovani &i vystupovani b&hem vwuky | mimao ni

Penize sedaji ziskdvat pouze zodevzdéni Okold, bonusovych Ukold,
achievementl, od sponzord, pfi hodindch s organizatorem nebo na zdkladé
rozhodnuti organizatora

Uéastnik je vZdy povinen hned uhradit celou éastku za cestovani mezi staty &
lokalni dopravou (nelze na splatky)

Uéastnik nema Z4dné pravo diskutovat o stanovenych cendch a druzich dopravy

Hodnoceni kvality prace a finalni rozhodnuti o cdméné je whradné v kompetenci
organizatora (Cas mezi odevzdanim ahodnocenim senepocita do casu

v destinaci)

Cestovani

® K cestovani mezi staty a lokalnimi destinacemi je uréen pouze jeden den v tydnu

(pondéli-patek)
o Kazdy musivznést pozadavek na svou cestu individualné (kazda cesta musi

byt schvélena a uhrazena)
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e UZastnik vybird pouze ze stanovenych moZnosti cesty a nezkousi se dostat do
jimych lokaci
o Po vybrani primamiho statu a zaplaceni ¢astky se Ucastnik presouva do
hlavniho mésta daného stdtu a zagind mu béZet £as v destinaci
= Po zaplaceni lokdlni dopravy se Oéastnik dostdvd k diléim Gkoldm,
mezi nimiz si vybira ten, ktery bude plnit
= Uéastnik mize soutasné vycestovat do primarniho statu a lokalni
destinace uhrazenim celé Eastky (cesta do statu + lokalni doprava)
& Pfi Zekanina schvaleni organizatorem se pozastavuje ¢as v destinaci
e U&astnik se vidy nachazi jen v jedné destinaci
e Ceska republika je brana jako vychozi pozice, proto se ve zminéném statd neplati
Zadné poplatky
e UZastnik sepohybuje po hracim poli jen svou vlastni znackou (nemanipuluje

s ostatnimi)
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Priloha 3 = Nahled na pas (Word)

Dvoustrana na zapis primarnich stati

Spojené staty americké

Poznamky o plnéném ukolu a jeho hednoceni

Informace o statu

Hlavni mésto: Washington D. C.

Forma vlady: Prezidentska republika

Hlava statu; Joe Biden

Pocet obyvatel; 328 239 523

Rozloha: 9 833 520 km?
Kontinent: Amerika (severni)

HDP: HDLI:

MNavstivené destinace:

Dvoustrana na zapis bonusovych aktivit a uspéchii

Bonusoveé akoly

Achievementy




Priloha 4 = Penize a sponzorii (Word)

ZKkoukni svét s nami




Priloha 5 = Ceny lokalnich dopravnich prostiredka (Excel)

Chaze Automobil Autobus |Vlak Letadlo |Lod

Chuze __|Automobil _|Autobus_|Vlak _|Letadlo [Lod |

Kontinent |Stat Destinace
Egypt Kdhira a Giza / Alexandrie
Egypt Suezsky priplav
A Egypt Prehrada Ranaissance f projizdka po Nilu
Egypt Libye
Egypt Kypr
f Kefa Mairobia Kibera
Kefa Kilimandidro
Kena Tanganika a Viktoriino jezero / safari
r Kena Somalsko
Kena Rwanda / Demokraticka republika Kongo
. Madagaskar Antananarivo a Rova
I Madagaskar MP Andasibe-Mantadia /r. Anja / r. Reniala
Madagaskar Mavitéva Malgasl
Madagaskar Seychely/ Mauricius f Réunion
k Madagaskar Jizni Afrika
Miger Miamey
Miger Sahara
a Niger Oblast Dossof pohofi Air
Miger Mavitéva Tuaregli
Niger Senegal
Kontinent |Stat Destinace
Brazilie Amazonsky prales
Brazilie Rio de Janeiro { Sao Paulo
A Brazilie Argentina avodopadylguacu
Brazilie Patagonie / Ohnova zemé / Falklandy
Brazilie Peru / Bolivie / Chile
Kanada Vancouver / Calgary { Toronto / Québec / Montreal
m Kanada Skalnaté harya prezitiv divaging
Kanada Oblast Velkych jezer
Kanada Aljaska fwystup na Denali
Kanada Newfounldland
Mexiko Mexiko city a slumy
e Mexiko Chichen ltzd / Teotihuacan
Mexiko Popocatepetl a Citlaltepetl
Mexiko Mexicka kuchyné f kavove plantaze / kakaove pl.
Mexiko Honduras / Guatemala
r Panama Los Katios a Darien NP
Panama Panamsky priplava Soberia
Panama Galapagy
- Panama Kuba/Jamajka
I Panama Portoriko
USA MNew York/Los Angeles / Las Vegas / Salt lake city
USA Niagarské vodopady/ Grand Canyon / Kordillery
LISA Yellowstone / Yosemite / Sequoia NP
k usa, Indianska rezervace
LSA Florida / Silicon Valley
Venezuela Caracas/Maracaibo
Venezuela Salto Angela MP Canaima
Venezuela Male Antily
a Venezuela Kolumbie
Venezuela Guyana/ Surinam




Kontinent Stat Destinace
Cina Peking
Cina Sanghaj/Hongkong
Cina Tibet
Cina Ryzové plantaze v dolnim toku Modré feky
Gina Mongolsko aVelka cinskd zed
Indie Bombaj
A Indie Mount Everest (Himaldj)
Indie Indoganiska nizina a Mowe Dilli / Tadz Mahal
Indie Mepal/ Bhutdan
Indie SriLanka
S Indonésie Tropickeé destné pralesy Sumatry
Indonésie Jakarta a Borobudur
Indonésie Bali
- Indonésie Singapur
I Indonésie Thajsko
Irdn Teherdn
Iran Kaspické mofe
Iran Po stopdch Mezopotamie / Po stopach Persie
Irén Arménie/ Gruzie
e irdn Saudska Aribie
Japonskao Tokio
Japonskao Hirogima a lncukugima
laponsko Sirakawa (kultura Japonska)
Japonskao Wylet po japonskych sopkdch
Japonsko Jizni Korea ! Tchaj-wan
Kontinent |Stat Destinace
Austrilie Melbourne / Sydney/ Perth
Australie Uluru a australska bush
Australie |Austrilie Velky bariérovy Otes / Blue mountains / Great ocean road
Austrilie Mowy Zéland
Austrilie Ficlzi a plavba po Ocednii
Kontinent |Stat Destinace
Francie Versailles a Pafiz
Francie Mont saint-Michel a Normandie / zamky na Loire
E Francie Provance s Avignonem a Monakem
Francie Némecko
Francie Velkd Britanie
V Italie Rim a Vatikan
Itilie Toskansko
Itdlie Meapola Sicilie / Benatsko
r Itilie Dalomity a Padska nizina
Itdlie Spanélsko f Swcarska
Madarsko Budapest
0 Madarsko Tokaj
Madarsko Balaton / termalni lazné (Sarvar, Heviz, Blkfurdo)
Madarsko Rumunsko (Transylvanie)
Madarsko Chorvatsko
p MNorsko Oslo /Bergen / Stavanger
Narska MP Jostedalsbreen / Trollheimen fijellomrade / Forollhogna
a Maorskao Marvik a Lofoty/ Senja a Tromsg
Narska Spicherky
MNorzsko Island / Dansko

Chize Automobil Autobus Vlak Letadlo Lod

Chiize | Automobil _|Autobus_[Viak |Letadlo [Lod |

Automobil__|Autobus_[Vlak _|Letadlo [Lod |




Priloha 6 = Letem svétem — zajem (Google formular)

Letem svétem - zajem

Kratky formular cileny na zaky 7. roéniku zakladni skoly, kde se zkouma jejich zdjem o obor
a moznost nové formy vyuky

pt.beran@gmail.com Prepnout icet &
Eg Nenisdileno

* Dznacuje povinnou otazku

Pohlavi*

O Nechci uvadét

Bavi té zemépis? *

O Ano
O Ne

Jak moc té bavi &i nebavi? *

1 2 3 4 ] B

Opravdu hodné O O O O O O Vibec ne




Jaky predmeét ve skole mas nejradsi? *

Vase odpovéd

Jak si spokojeny/a s dosavadni vyukou zemépisu? *

Spokojeny O O O

Mas néjaké navrhy na zlepseni?

Vase odpovéd

Byl/a si nékdy na tabofe?

O Ano
O Ne

Chapes zakladni princip celotaborove hry? *

O Ano
O Ne

4

O

Nespokojeny




Jak moc té bavi cestovani? *

Hodné O O O O Malo

Pokladas se spise za aktivniho nebo pasivniho Zaka/zakyni (pasivni se moc
nezapojuje do vyuky

O Aletivni
O Pasivni

Jak moc by ti vyhovovala vétsi volnost a individualni prace v hodinach? *

Hodné O O O O O Malo

Jak moc dokazes pracovat samostatné bez pomoci ucitele? *

Hodné O O O O O Malo




Jak dobfe si umis fidit a organizovat ¢as? *

Dobfe O O O O O Spatné

Jak by ti vvhovoval nasledujici koncept vyuky: *

Minimalné hodiny a diskuze s ucitelem. V tematickych hodinach s ucitelem misto
znamek fiktivni ména, za kterou cestujes po svété a pInis razné ukoly. Pfevainé
samostatna prace na zakladé osobniho vybéru v ramci projektu, kde se cestuje po
vybranych statech svéta a jejich lokalnich zajimavostech. Na ukolech muzes
spolupracovat se spoluzaky ¢i vyuzit konzultace a rady od vyucujiciho. Termin
odevzdani prace je na tvém rozhodnuti a tvych dosavadnich zdrojich. Hodnocen

si na zakladeé procestovanych destinaci a splnénych bonusovych ukolu.

Vyhovoval O O O O O O Nevyhovoval

Co si myslis o vyse uvedeném konceptu? Bavilo by té ziskavat fiktivni penize, *
cestovat po svété a plnit rizné Ukoly a pfipadné achievmenty? Co by si od
takového systému ¢ekal/a? nebo jak si ho tfeba predstavujes?

Vase odpovéd




