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Anotace

V rdamci bakaldrské prace byla vytvorena webovd aplikace pojmenovand Time-
sheet. Aplikace bude slouzit pro evidenci vjkazi prdce trenéri a generovani pla-
tebnich prikazi do banky. Toho vyuzije FBS Olomouc ke sniZeni administrativni
zdateze. Aplikace rovnéz umoznuje tisk prehledi odmén a pracovnich smluv podle
sablony. Text price pojedndvd o analyze problému, technické dokumentaci a uZi-
vatelské prirucce.

Synopsis

As part of the bachelor’s thesis, a web application for creating work reports called
Timesheet was created. The application will be used to record the work reports
of trainers, generate payment orders to the bank. FBS Olomouc will use this
to reduce the administrative burden. The application also allows you to print
overviews of rewards and work contracts according to the template. The text of
the thesis deals with problem analysis, technical documentation and user manual.

Klicova slova: vykaz prace; webova aplikace

Keywords: timesheet; web application
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1 Uvod

Potieba jednoduse evidovat a zpracovavat data roste ve vSech odvétvich. Diky
informacnim technologiim miizeme zjednodusovat administrativu a byrokracii
a zbavit se tak hromady stranek tisténého papiru. Webova aplikace, kterou jsem
vytvoril v ramci této bakalarské prace, je urc¢ena FBS Olomouc z.s. pro vyka-
zovani prace trenéri, vytvareni prikazu k platbé a generovani pracovnich smluv
jako nahrada ze predchozi feseni pomoci Microsoft Access, které se ukazalo jako
nedostatecné. Aplikaci jsem dal nazev Timesheet, coz v prekladu z anglického
jazyka znamenda Vykaz prace.

Textova cast bakalarské prace je rozdélena do tii kapitol. Prvni kapitola se
vénuje ivodnimu zadani a analyze problematiky vcéetné hlavnich pripadt pouziti
a popisu zakladnich funkeci vytvarené aplikace. Druha kapitola popisuje pouzité
technologie a technicky popis implementace. TTeti kapitola je uzivatelskou priruc-
kou, ve které je popsano veskeré ovladani aplikace pomoci webového grafického
rozhrani.

2 Analyza

Tato kapitola se vénuje zadani a analyze problému a popisu jeho feseni. Nasledné
jsou uvedena a strucné popsana podobna softwarova reseni.

2.1 Zadani problému

Florbalovy klub FBS Olomouc z.s. méa vlastni softwarové feseni, ve kterém trenéri
vykazuji své odpracované hodiny pro klub. Jednou za meésic je potieba z téchto
vykazanych hodin spocitat odmény a vygenerovat platebni prikaz do Fio in-
ternetového bankovnictvi pro odeslani odmén trenériim. Soucasné je potieba pri
vypoctu brat ohled na to, ze nékteri trenéfi odvadéji z odmény dan z prijmi. Pro
zpétnou kontrolu vykazanych hodin se tisknou prehledy odpracovanych hodin,
které schvaluje sportovni klub.

Soucasti aplikace by méla byt evidence trenérii a moznost generovani pracovni
smlouvy podle Sablony a tdaji o trenérovi. Sablony pro smlouvy lze v pribéhu
casu ménit. K prendSeni vykazi prace z externiho systému ma byt vytvoren
import zaznamu z xslx souboru.

Pristup do aplikace méa byt omezen na zakladé uzivatelskych uctia. Soucésti
toho je i sprava uzivatelskych ¢t a rozliseni na bézné uzivatele a spravce, kteri
maji moznost meénit nastaveni aplikace, upravovat ciselniky, importovat data
a spravovat uzivatelské ucty.

V soucasné dobé jsou tyto procesy reseny pomoci nastroje Microsoft Access,
ktery neumoznuje spolupraci vice ¢lent klubu, jelikoZ nejde o serverové feseni,
ale data jsou ulozena lokalné na disku uzivatele. Moznosti tohoto néastroje jiz
dnes neodpovidaji standardiim soucasnych informacnich systémii.



2.2 Existujici reseni
2.2.1 Vykaz prace

Spolec¢nost Systemart s.r.o. v roce 2007 predstavila aplikaci Vykaz prace, kterou
od této doby neustale rozsituji o nové funkénosti. Vykaz prace umoznuje jed-
noduché vykazovani odpracovanych hodin jednotlivych pracovniki s moznosti
strukturalizace vykazi do jednotlivych zakazek a jejich ¢asti. Dale je aplikace
rozsifena o moznosti planovani prace, fakturaci, evidenci dochazky, knihy jizd,
vydaju a zakazek.

Mezi vyhody patii, ze s aplikaci Vykaz préace lze pracovat nejen ve webovém
prohlizeciale také v mobilni (Android a iOS) a desktopové (Windows) aplikaci.
Navic 1ze aplikaci provozovat na dochazkovém terminalu, kde pomoci NFC!!/
¢ipu nebo ¢tecky otisku prsti mize zaméstnavatel jednoduse sledovat dochazky
svych pracovniki. Aplikace neumoznuje vypocet mzdy a generovani platebnich
prikazt.

2.2.2 1710

Produkt IZIO je komplexni CRM{?! systém, mezi jehoz ¢asti patif i modul pro
vykazovani prace, ktery umoznuje zadavat odpracované hodiny jak online pomoci
webového prohlizece, tak pomoci vlastntho HW!? fegeni. Z vykazaného casu
dokéaze systém spocitat nakladovost a ziskovost zakazky. Soucasti systému je
moznost importu dat, kterou jsem se rozhodl implementovat i ve svém rFeseni.
Systém obsahuje dalsi moduly:

e Sprava objednavek.
o Planovani.

» Evidence zakazek.

o Dokumenty.

o Firemni komunikace.
» Fakturace.

o Statistiky.

2.3 Navrh reseni

Pro feseni problému byla vytvorena jednotna webova aplikace s modernim uziva-
telskym rozhranim. Tato aplikace umoznuje zadavani odpracovanych hodin tre-
néru autorizovanym uzivatelem a nasledné zpracovani vykazaného casu. Vykazy
prace se vytvari v zavislosti na konkrétnim trenérovi a nasledné je vypocitana od-
ména za praci, kterd muze byt ruéné upravena. Aplikace vytvari z vykazi prace
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platby, pro které generuje platebni piikazy pro Fio API Bankovnictvi a stara se
o cely zivotnich cyklus vykazt.

Soucasti systému je generovani pracovnich smluv trenérii s ohledem na vypl-
néna data a sprava sablon. Ciselniky je mozné dynamicky upravovat, neni vak
mozné narusSit integritu dat smazanim zaznamu ciselniku, ktery je jiz soucasti
jinych dat.

Pro pristup do prostiedi aplikace (kromé prihlasovani a registrace) je umoz-
nén pouze autorizovanym uzivatelim. Uzivatelim lze prifadit roli spravce, ktera
umoznuje pokrocilejsi ovladani aplikace, ménit uzivatelské role miize pouze spravce.
Uspésnd registrace nového uzivatele je podminéna aktivaci spraveem, ktery miize
rovnéz uzivatelské ucty deaktivovat a zamezit tak jinym uzivatelim piistup do
aplikace.

2.4 Pripady pouziti

Z pohledu autorizace a autentizace je aplikace rozdélena na 3 zakladni uzivatele,
jejich vztah je mozné vidét na obr. 1.

<

Clen Spravce

Anonym

Obrazek 1: Vztah uZivatelu

Anonym

Jedné se o neptihlaseného uzivatele aplikace. M4a pristup pouze k registraci no-
vého uzivatele a prihlaseni do aplikace. Pripady uziti anonyma je mozné vidét
na obr. 2.

Clen

Ma ptistup k zakladnimu ovladani aplikace, jedna se o bézného uzivatele. Muze
vytvaret a upravovat vykazy prace a tisknout jejich detail. Ma rovnéz pristup
k trenériim, mize je upravovat a nechat jim vytisknout pracovni smlouvu podle
sablony smlouvy. Ze dostupnych vykazi muze vytvorit novou platbu a vygene-
rovat platebni ptikaz. Diky prehledu odmén si muze zobrazit kdo a jaky meésic
obdrzel odménu za praci, prehled lze vytisknout v prehledné sestavé. Pomoci
editace uzivatelského i¢tu mize zmeénit svoji e-mailovou adresu, jméno a heslo.
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Registrovat se

Anonym

Prihlasit se

Obrazek 2: Pripady uziti anonyma

Odhlasit se

<<extend>>

Zobrazit detail
vykazu prace

Zobrazit
detail trenéra

Vytvorit vykaz
prace

Upravit vykaz
prace

Upravit ucet
Upravit platbu

<<extend>>

Smazat vykaz

Clen !
prace

isknout prehled
odmén

Smazat platbu

<<extend>>
Zobrazit detail

Zalozit trenéra J<---------
=<<extend>>

Upravit trenéra

Generovat

Smazat trenéra

Obrazek 3: Pripady uziti ¢lena

Spravce

MiZe pouzivat pokrocilé funkce a administrativu aplikace a zaroven mize pou-
7ivat veskéré funkce aplikace, ke kterym mé pristup ¢len. Muze aktivovat novy
uzivatelsky ucet a udélit roli spravce. Vytvari a odstranuje sablony, rovnéz si
muze stahnout Sablonu, ktery je jiz nahrana v aplikaci. Zaklada nové zaznamy
¢iselnikl, mize je upravovat a mazat.
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Zmeénit role
uzivatele

<<include>> ' Stahnout

i <<include>> Sablonu
lo3it 23 <<extend>>
; aloZit zadznam L
ﬁli(it\l/\;(t);l?; Uginit spravce giselniku />~ 77770 pravit zaznam
Ciselniku
<<extend>>

mazat zazna
Giselniku

<<extend>> .
fy x exten Odstranit
Nahrat Sablonu J}<-------- -
Sablonu
<<extend>>
<.

Spravce

Obrazek 4: Pripady uziti spravce

3 Technicka dokumentace

Tato kapitola popisuje aplikaci z technické stranky. Zac¢ind shrnutim pouzitych
technologii a pokracuje popisem implementace webové aplikace a business logiky.

3.1 Pouzité technologie

K vytvoteni webové aplikace byl pouzit programovaci jazyk C# a NET Core
framework. Pro vyvoj aplikace jsem vyuzival vyvojové prostredi Visual Studio,
které umoznuje snadny vyvoj a jednoduché ladéni aplikace. Cely zivotni cyklus
zdrojového kédu spravuje platforma GitHub. O uchovavani dat se starda SQL
Server a data se objektové relacné mapuji pomoci Entity Framework Core. Re-
gistraci a prihlasovani uzivateli spravuje Identity. Cela aplikace je postavena na
modernim webovém frameworku ASP.NET Core. Razor pages se stard o vizualni
cast aplikace.

3.1.1 C#

C# je objektové orientovany programovaci jazyk vyvinuty spole¢nosti Microsoft.
Jedna se o vysokouroviovy jazyk, ktery ma zaklady v programovacim jazyku C.
Aplikace napsané v C# jsou robustni a bezpecné, jazyk pouziva silné typovani
a obsahuje automatickou spravu pameéti. Béh aplikace na ritznych zarizenich
zajistuje .NET a jeho modul CLR!*, ktery za béhu programu provadi preklad
CIL"} do strojového kédu poécitace. Tyto nastroje urcéené pro béh aplikace se
nazyvaji CLI'® a jsou zndzornény na obr. 5. C# jsem si vybral, protoze je vhodny
pro tvorbu béznych webovych aplikacich a tento programovaci jazyk je mi velmi
blizky.
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c# VB.NET Fi#

code code code
Compiler Compiler Compiler

— |

e Common Language Infrastructure ------- - .

"

NET compatible languages compile to a

Common second platform-neutral language called
Inlfermcdiale Common Intermediate Language (CIL).
anguage
The platform-specific Common Language
I_Caonanaol Runtime (CLR) compiles CIL to machine-
Rugtim% readable code that can be executed on the
current platform.
01001100101011
11010101100110

Obrazek 5: Common Language Infrastructure v souvislosti s .NET.[1]

3.1.2 .NET Core

Nedilnou souc¢asti vyvijené aplikace je NET Core, komplexni otevieny framework
vydévany pod MIT{™ licenci. Od verze 5 byl jeho nazev zkracen pouze na .NET.
Pro implementaci webové aplikace jsem si vybral .NET Core 3.1, protoze v dobé
za¢atku vyvoje aplikace §lo o posledni LTS!® verzi frameworku. Na rozdil od pii-
vodniho .NET frameworku, ktery byl spustitelny pouze na opera¢nim systému
Windows, je .NET Core multiplatformni, takze je spustitelny na operacnich sys-
témech Windows, Linux a macOS.

3.1.3 Entity Framework Core

Entity Framework Core slouzi k mapovani objektt z aplikacni logiky .NET apli-
kace na data z rela¢ni databaze. Pomoci modelu Ize nejen pristupovat k ulozenym
dattm, ale i vygenerovat databézi (Code first). Entity Framework Core umoziuje
i vygenerovat model z databaze (Database first). K datim se pristupuje dota-
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zovanim pomoci jazyka LINQ!”'. Nad objekty, které jsou vystupem dotazovani,
jsou sledovany veskeré zmény a pii ukladani dat zpatky do databéaze jsou tyto
zmény promitnuty zpatky na relacni data. Entity Framework Core je podporovan
mnoha poskytovateli databazi. Mezi hlavni podporované databaze patii:

o SQL Server.
o PostgreSQL.
e MySql.

e Oracle.

3.1.4 Identity

O autorizaci uzivateli a spravu uzivatelskych uctu se stara ASP.NET Core Iden-
tity. Umoznuje autentizaci jak pomoci tradi¢niho ptihlasovaciho jména a hesla,
tak i externich zprostiedkovatelil prihlaseni, jako jsou Facebook ¢i Google. Kon-
figuraci lze rychle nastavit bezpecnosti politiku pro tvorbu prihlasovaciho hesla,
ovétovani uzivatelskych e-mailli, uzamykani aétia pri vice neplatnych pokusech
prihlaseni a expiraci prihlaseni. Identity se kompletné staréd o vlastni databazovou
strukturu, ktera slouzi k ulozeni perzistentnich dat.

3.1.5 SQL Server

SQL Server je relacni databazovy server od spolecnosti Microsoft, ktery slouzi
jako ulozisté dat. K praci s daty slouzi dotazovaci jazyk SQL!'"'. Microsoft na-
bizi vlastni rozsifeni jazyka SQL!', které se nazyva T-SQL'?!. Toto rozsiteni
umoznuje uzivatelim databaze vytvorit pokrocilé programové konstrukee.

3.1.6 Razor pages

.NET aplikace maji mnoho zpusobi, jakymi lze vytvaret frontendovy vystup
webové aplikace. Jednim z nich je Razor pages, ktery umoziiuje snadny MVVM {13}
vyvoj webovych aplikaci, které jsou malé a jednoduché, na rozdil od MVCH*4,
ktery je vhodnéjsi pro obrovské aplikace s vétsi pozadovanou robustnosti, nebo
single page aplikace. Pomoci jazyka C# a Tag helpert!'® Ize vykreslovat HTML!'%}
stranky bez podrobné znalosti jazyka HTML. Soucasti Razor pages je i moznost
vytvoreni vlastnich Tag helpert, smérovani url adresy a vytvareni formulaia po-
moci objektovych modeli. Jako zdkladni layout jsem pouzil AdminLTE s MIT
licenci.

3.1.7 Dalsi knihovny

Kromé hlavnich knihoven, které jsou soucasti technologii popsanych v kapitole
3.1, jsou dalsi knihovny vypsané v tabulce 1.
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Tabulka 1: Seznam pridanych knihoven

Nézev Licence Popis
EPPlus PolyForm Dovoluje ¢ist, vytvacet a upravovat soubory forméatu
Noncommercial ~— Office Open XML (Microsoft Excel).
DocXCore Xceed DocXCore je knihovna, kterda umoznuje vyvojarim
Community pracovat s Microsoft Word soubory. Na rozdil od Xceed
License Words for .NET, ze které tato knihovna vychazi, je
DocXCore zdarma s otevienym zdrojovym koédem.

Bootstrap ~ MIT Bootstrap je oteviena sada nastroji pro tvorbu
webovych stranek. Ve své webové aplikace pouzivam
hotové HTML, CSS a Javascript komponenty z balicku
Bootstrap, rovnéz aplikace vychazi z AdminLTE
Sablony, kterd je postavena na balicku Boostrap. Mezi
jeho dalsi prednosti patii systém responzivity.

Data- MIT K vytvareni pokrocilych interaktivnich seznami

Tables pouzivim knihovnu DataTables, ktera umoznuje
mnoho zplisobti pro ziskavani zobrazovanych dat
a jejich formatovani.

jQuery MIT Pro manipulaci s HTML dokumenty pouzivam
Javascriptovou knihovnu jQuery.

Select2 MIT Select2 pridava vylepsené ovladaci prvky pro formuléte.

iCheck MIT iCheck pouzivam na vizualné lepsi checkboxy a radio
buttony.

Toastr MIT Toastr je mala javscriptova knihovna, ktera pridava
vyskakovaci notifika¢ni okna, ktera neblokuji uzivatele
pii jeho praci.

bs-custom- MIT Bootstrapova knihovna bs-custom-file-input pridava

file-input dynamictéjsi nahravani soubort. Tuto komponentu

pouzivam na formulédfi k importu dat ze souboru.
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3.2 Implementace

3.2.1 Relaéni databaze

Tato kapitola popisuje databazovou strukturu aplikace. Na obr. 6 a 7 jsou vidét
diagramy databazovych tabulek a na obr. 8 je diagram databazovych pohledti.
Kromé téchto popsanych tabulek a pohledi databdze obsahuje tabulky z roz-
siteni Identity popsaného v kapitole 3.1.4 a Entity Framework Core popsaného
v kapitole 3.1.3. VSechny tabulky a pohledy jsou generovany pomoci migraci

v Entity Framework Core.

Condensed Type
int
nvarchar(50)
decimal(19, 2)
datetime

timestamp

o Payment
Column Name Condensed Type .
$ int Timesheet
. k Column Name Condensed Type
CreateTime datetime % 1d int
PaymentDateTime datetime Hours decimal(6, 2)
ToPay bit Personld int
PaymentXML nvarchar(MAX) Jobld int
Rowersion timestamp CreateTime datetime
RowVersion timestamp —
DateTimeFrom  datetime Job
DateTimeTo datetime Column Name
o Paymentitem [FO=——03 Name nvarchar(50) ¥ ud
Column Name  Condensed Type Reward decimal(19, 2) Name
% Id int Paymentitemld  int HourReward
RowVersion timestamp CreateTime
CreateTime datetime 8 RowVersion
Personld int
Reward decimal(19, 2) &
Tax decimal(19, 2) @
RewardToPay decimal(19, 2) Person i
Hours decimal(6, 2) Column Name Condensed Type
Paymentld int 9 1d int
Month !nl o=t Name nvarchar(50)
Year int Surname nvarchar(50) o=+ Secti
DateBirth date 8 (:;:mn Name
RowVersion timestamp % 1d
CreateTime datetime Name
Street nvarchar(50) CreateTime
Finance HouseNumber nvarchar(10) RowVersion
Column Name Condensed Type City nvarchar(50)
¢ ud int State nvarchar(50)
Name nvarchar(50) PostalCode nchar(5)
RowVersion timestamp —c BankAccount nvarchar(50)
CreateTime datetime BankCode nvarchar(50)
IsActive bit
HasTax bit
Sectionld int
PaidFromid int
Jobld int

IdentityDocument

nvarchar(50)

Obrézek 6: Diagram databazovych tabulek 1

Condensed Type
int
nvarchar(50)
datetime
timestamp

Pohled RewardSummary slouzi pro zobrazeni a tisku prehledu odmén v apli-
kaci. Vykazy prace se na zacatku sdruzuji podle trenéra vyplnéného ve vykazu
a dalsi sdruzovani probiha na zakladé roku a mésice vytvoreni vykazu préce.
Tabulky z této kapitoly jsou blize popsany v kapitole 3.2.2.
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DocumentStorage
Column Name Condensed Type
? d int
Name nvarchar(50)
DocumentSource  varbinary(MAX)
RowVersion timestamp
CreateTime datetime
DocumentName nvarchar(50)
IsDefault bit

Obrézek 7: Diagram databazovych tabulek 2

RewardSummary
Column Name Condensed Type
Id int
Personld int
Hours decimal(38, 2)
RewardToPay  decimal(38, 2)
Reward decimal(38, 2)
Tax decimal(38, 2)
Year int
Month int

Obrazek 8: Diagram databazovych pohleda

3.2.2  Aplikaéni t¥idy

Tridy entit z tabulky 2 odpovidaji databazovym tfidam a pohledim z kapitoly
3.2.1. Jejich struktura a vztahy jsou znézornény na obr. 9 a 10. Entity data-
bazovych tabulek implementuji rozhrani [Entity a entity databazovych pohleda
implementuji rozhrani IEntityView, zaroven rozhrani IEntity obsahuje i vlast-
nosti rozhrani IEntityView. Rozhrani slouzi pro predpis spoleénych vlastnosti
vSech entit pro praci s entitami v abstraktnich tridach sluzeb.

Pro kazdou tridu entity existuje t¥ida sluzby, ktera poskytuje pristup k ulo-
Zzenym entitdm v databazi, jejich ukladani a mazani. Kazda tiida sluzby entity
je vydédéna z bazové tridy. Struktura bazovych tfid je vidét na obr. 11. Bazové
generické t¥idy jsem vytvoril, abych mohl generalizovat praci s CRUD!'™} ope-
racemi nad databazi a pomoci generického parametru si urcit, s jakym typem
entity budu pracovat.

Tabulka 2: Seznam aplikac¢nich entit

Nézev Popis

Timesheet vykazy préace

Person trenéfi

Payment platby

PaymentItem polozky platby

Job ¢iselnik pracovnich pozic
Finance ¢iselnik dotaci

Section ¢iselnik sekei
DocumentStorage sablony smluv
RewardSummary prehledy odmén
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( Rewardsummary A
Class

4 Properties
& Hours { get; set; } : decimal?
& 1d { get; set;} :int
/& Month { get; set; } :int?
A Personld { get; set; ) :int
A Reward { get; set; } : decimal?
A RewardToPay { get; set; } : decimal?
A Tax{get; set;} : decimal?
A Year { get;set;} :int?

9

( Finance A
Class
4 Properties

A CreateTime { get; set;} : DateTime

A 1d { get set;} :int

& Name { get; set; } : string

& Person { get; set;} : ICollection <Person >

A RowVersion { get; set; } : bytel]
4 Methods

S Finance()

%

( section A
Class
4 Properties

& CreateTime { get; set;} : DateTime

A Id{getset;}:int &

A Name { get; set;} : string

& Person { get; set;} : ICollection <Person >

A RowVersion { get; set;} : bytel]
4 Methods

© Section()

( Person
Class

4 Properties

BankAccount { get; set; } : string
BankCode { get; set;} : string
City { get; set; } : string.
CreateTime { get; set; }: DateTime
DateBirth { get; set;} : DateTime
FullAddress { get; } : string
FullBankAccount { get;} : string
FullName { get;} : string
HasTax { get; set;} : bool
HouseNumber { get; set; } : string
1d { get; set;) :int
IdentityDocument { get; set;} : string
IsActive { get; set; } : bool
Jobld { get; set;} :int
Name { get; set; } : string
PaidFromld { get; set;} :int

{ get;set;) : ICollect
PostalCode { get; set; ) : string
RowVersion { get; set;} : bytel]
Sectionld { get; set;} :int
State { get; se; } : string
Street { get; set; } : string
Surname { get; set; ) : string
A Timesheet { get; set;) : ICollection <Timesheet>
4 Methods

& Person()

“eeeeeeee e e ee oo e e e e e e e

Class

4 Properties
CreateTime { get; set; } : DateTime
Hours { get; set; } : decimal
1d { get; set;} :int
Month { get; set;} :int?
Paymentld { get; set;} : int
Personld { get; set;) : int
Reward { get; set; ) : decimal
RewardToPay { get; set; } : decimal
RowVersion { get; set; } : bytel]
A Tax{get; set;} : decimal
K Timesheet { get; set;} : ICollection<Timesheet>
A Year {get;set;} :int?
4 Methods

e e e e e e e e e

< Paymentitem()

[ Timesheet A
Class

4 Properties

CreateTime { get; set;} : DateTime
DateTimeFrom { get; set; } : DateTime?
DateTimeTo { get; set;} : DateTime?
FriendlyName { get; ) : string

Hours { get; set; ) : decimal?
HoursTime { get; } : TimeSpan

1d { get; set;) :int

Jobld { get; set;} : int
Month { get;} : int?

Name { get; set; } : string.
Paymentltemid { get; set; } : int?
Personld { get; set; } :int

Reward { get; set; } : decimal?

‘eeeeeeeeee e e e e

RowVersion { get; set; } : byte(]
& Year {get}:int?
4 Methods

) ToString() : string

[ Job A
19 Class

4 Properties

& CreateTime { get set; } : DateTime

& HourReward { get; set; } : decimal?

M 1d{get set} :int

& Name { get; set; } : string

A Person { get; set; ) : ICollection <Person>>

& RowVersion { get; set;} : byte[]

A Timesheet { get set; } : ICollection <Timesheet>
4 Methods

2 Job()

[ Payment A
Class

4 Properties
CreateTime { get; set;} : DateTime
1d { get; set;) :int
IsPaid { get;} : bool
PaymentDateTime { get; set; } : DateTime?
Paymentitem { get; set; } : ICollection <Paymentitem>
PaymentXml { get; set;} : string
Reward { get;} : decimal
RewardToPay { get;) : decimal
RowVersion { get; set;} : bytel]

A Tax{get;}: decimal

A ToPay { get; set; ) : bool
4 Methods

Yo e e e e e e e e

 Payment()

Obrazek 9: Diagram tiid entit 1

EntityReadonlyServiceBase je bazova tiida pro entity, kterym je zdrojem dat
databazovy pohled. Umoziiuje pouze nacitat data z databaze, nikoliv modifiko-
vat. Mezi jeji hlavni metody patri:

o ExistsAsync(int id) - Vraci priznak, zda v databazi existuje zdznam s pri-
marnim klicem id.

o GetAsync(int id) - Vraci objekt entity z databaze s primarnim klicem id,
pokud takovy objekt neexistuje, vraci null.

o GetAsync(bool asNoTracking) - Vraci kolekci objektu entit z databaze, pri-
znak asNoTracking je dilezity pro sledovani objekti v Entity Frameworku.

EntityServiceBase je bazova tiida pro entity, kterym je zdrojem dat databa-
zova tabulka. Umoznuje jak nacitat data z databaze, tak je i modifikovat. Mezi
jeji hlavni metody patii:

o RemoveAsync(T entity) - Smaze podobu objektu entity z databéaze.
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( DocumentStorage A
Class
4 Properties
A CreateTime { get; set; } : DateTime
& DocumentName { get; set; } : string
/& DocumentSource { get; set; } : byte[]
A 1d { get; set;} :int
A IsDefault { get; set; } : bool
A Name { get; set; } : string
A RowVersion { get; set; } : byte[]
.

Obrézek 10: Diagram t¥id entit 2

EntityReadonlyServiceBase<T= A | EntityServiceBase<T~ A
Generic Abstract Class Generic Abstract Class
- EntityReadonlyServiceBase<T>

4 Fields
4 Methods

i« % EntityServiceBase(TimesheetContext context)
RemoveAsync(T entity) : Task

SaveAsync(T entity) : Task

SetModified(T entity) : void

SetUnchanged(T entity) : void

?ﬁ _context: TimesheetContext
4 Properties

)5, DefaultQuery { get; } : IQueryable<T>
« Methods

(v EntityReadonlyServiceBase(TimesheetContext context)
= ExistsAsync(int id) : Task<bool=

= GetAsync([bool asNoTracking = true]) : Task<List<T==
) GetAsync{int id) : Task<T>

(RS VRRVERY

Obrézek 11: Diagram bazovych t¥id sluzeb entit

o SaveAsync(T entity) - Ulozi objekt entity do databéze. Pokud v databézi
neexistuje zaznam, jehoz priméarni kli¢ odpovida primarnimu kli¢i entity,
tak tento zdznam vytvori.

Jednotlivé tridy sluzeb entit mohou mit kromé metod predka i vlastni me-
tody, které obvykle slouzi k vraceni jiz vyfiltrované kolekce objektii entit. Za
zminku stoji metoda GenerateContract t¥idy DocumentManager, metoda Calcu-
lateReward tiidy TimesheetService, metoda GenerateltemsAndSaveAsync tridy
PaymentService a metoda TryPay tiidy PaymentService. Tyto metody slouzi ke:

o GenerateContract - Vygeneruje smlouvu na zékladé defaultni Ssablony a tre-
néra.

o CalculateReward - Prepocita vykazané hodiny a odménu za praci podle
algoritmu ze zdrojového kodu 1.

o GenerateltemsAndSaveAsync - Vygeneruje polozky platby pomoci vybra-
nych vykazl prace a vypocita pro kazdou polozku platby zvlast dan a ¢astku
k vyplaté. Vypocitana dan se zaokrouhluje vzdy doli na celé ¢islo. Danovy
koeficient je mozny zménit v konfiguraci aplikace.

o TryPay - Vygeneruje platebni prikaz pro platbu.
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' EntityReadonlyServiceBase<T> ¥
{ Generic Abstract Class

[ RewardSummaryService A
Class
- EntityReadonlyServiceBase <RewardSummarys

4 Methods
D GetAsync([bool asNoTracking = true]) : Task<List<RewardSummary= >
= Gethsync(int id) : Task<RewardSummary =
% Gethsync{int year, [int month = 0], [int personld = 0]} : Task<List<RewardSummary > >
= RewardSummaryService(TimesheetContext context)

Obrazek 12: Diagram ttid sluzeb entit vydédénych z EntityReadonlyServiceBase

riOptians> oftions, TimesheetCantr centost)

[ Sectionservice A

& EntyServceBasa<secton

~null) :Task<bytel 4 Methods

Obrazek 13: Diagram tiid sluzeb entit vydédénych z EntityServiceBase

Trtida ImportManager slouzi jako sluzba k importu dat do aplikace. Umoz-
nuje import trenéri ze soubort formatu CSV a vykazl prace ze soubort forméatu
XLSX, ktery odpovida formatu exportu vykazi prace z externiho systému. Po-
drobnosti formatu importl jsou popsany v kapitole 4.7.

Aplikaci je mozné rozsitit o vice typu souboru, do kterych lze vygenerovat
smlouvu trenéra. Dalsi moznosti rozsiteni muze byt generovani platebnich pti-
kazt do internetovych bankovnictvi jinych poskytovatelii bankovnich sluzeb.
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10
11

public void CalculateReward (Common.Timesheet timesheet)

{

if (timesheet == null) return;

var hourReward = timesheet.Job?.HourReward ?? _context.Job.Where (
x => x.Id == timesheet.JobId) .Select (x => x.HourReward).
FirstOrDefault () ?? 0;

if (!timesheet.Hours.HasValue && timesheet.DateTimeFrom.HasValue
&& timesheet.DateTimeTo.HasValue)
timesheet.Hours = (decimal) (timesheet.DateTimeTo - timesheet.
DateTimeFrom) ?.TotalHours;
if (!timesheet.Reward.HasValue)
timesheet .Reward = timesheet.Hours x hourReward;

Zdrojovy kod 1: CalculateReward

4 Uzivatelska prirucka

Tato kapitola slouzi jako prirucka pro praci s aplikaci. Prirucka prochazi vsechny
sekce aplikace a popisuje jejich ovladani a funkénost.

Rozlozeni stranky je mozné vidét na obr. 14. V levé Po prihlaseni do aplikace

se zobrazi vodni stranka s prehledy. Aplikace umoznuje schovani menu pomoci
ikony, ktera se nachazi v horni ¢asti stranky vedle menu. Kliknutim na ikonu
v pravé horni ¢asti stranky dojde na pfepnuti stranky na plnou obrazovku.

332,00 % 49

Wplacengch odmzn v alcud Aktivnich uenéri

Tabrart @

Zaplacend plathy
Trenér Datum cas Platha Datum plathy Vyplacena
1082022 1802525 Sszp0KE

Pekaf Jen 102022 s

Pekat ian 0.05.097 orn00 100202 162526

072 154438 BETT

25 00 0w 220022 1545

=02 000

=02 000

by Jan Peke? Version 10.0

Obrazek 14: Uvodni stranka

Na obr 15 nalevo je mozné vidét menu z pohledu ¢lena a napravo z pohledu

spravce. Menu se nachazi v levé ¢asti okna aplikace.
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0 Portal Timesheet
& Jan Pekai &
’ Vykazy

= 0dmény

Trenéfi

0 Portal Timesheet

& Admin Admin G¢

4 Vykazy
= Odmény

% Trendfi

Platby < Platby

Odhlasit se Nastaveni

8% Uivatelé

I Smlouvy
& Pozice
A Dotace
= Sekce
X Data

@ odhlasit se

Obrazek 15: Menu ¢lena (vlevo) a spravce (vpravo)

Aplikace obsahuje pokrocilé seznamy, které umoznuji vyhledavat v zdznamech
a Tadit je. Bézné seznamy s daty obsahuji tlacitka Zobrazit pro zobrazeni detailu
zédznamu, Upravit pro dpravu zdznamu a Smazat pro odstranéni zaznamu. Se-
znamy obsahuji tlacitko Obnovit vychozi filtrovani, které odstrani uzivatelsky
aplikované filtry na seznamu.

Soucasti vsech formulari je jak validace dat na strané klienta, tak validace
dat na strané serveru. Na obr. 16 je vidét oznameni po validaci formularové
polozky hesla.

Heslo

Heslo musi obsahovat velké pismeno, malé pismeno, éisla,

specialni znak a musi byt dlouhé alespori 6 znakd.

Obrazek 16: Validace vstupu
Oznameni na sitku, které se zobrazuji v pravém hornim rohu, maji informa-

tivni (zelend), varovny (oranzova) nebo chybovy (Cervend) charakter dle barvy
stitku. Na obr. 17 lze vidét vSechny 3 druhy oznameni.
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" Bylo natteno 48 ziznami.

v Nepodafilo se pfihlasit!

Obrazek 17: Ozndmeni

4.1 Uzivatelské ucty
4.1.1 Prihlaseni

Pokud k aplikaci pristupujeme jako neprihlaseny uzivatel, zobrazi se nam pri-
hlasovaci formulaf z obr. 18. Po vyplnéni e-mailu a hesla a stisknuti na Prihlasit
se provede prihlaseni uzivatele do aplikace. V ptipadé spatné kombinace e-mailu
a hesla se objevi chybova oznameni. Po kliknuti na Zaregistrovat se otevie regis-
tracni formular blize popsany v kap. 4.1.2.

Portal Timesheet

Pro pfistup k Portalu se musite prihlasit.

M

E-mai

Heslo a8

Pamatovat Pfihl3sit

Zaregistrovat se

Obrazek 18: Prihlaseni

4.1.2 Registrace

Vsechny polozky z formulare z obr. 19 jsou povinné pro tspésnou registraci no-
vého uzivatele. Heslo musi obsahovat velké pismeno, malé pismeno, ¢islo, speci-
alni znak a musi byt dlouhé alespon 6 znaki. Po tispésné registraci je potieba
aktivovani uzivatelského 1c¢tu uzivatelem s roli Spravce, které je blize popsané
v kap. 4.1.3. Po kliknuti na Uz mam tcet se otevie prihlasovaci formular z kap.
4.1.1.

4.1.3 Sprava

Z hlavicky menu se 1ze po kliknuti na své jméno dostat ke spravé svého uziva-
telského uctu. Zménit e-mail, jméno a heslo uzivatelského uctu lze provést po
kliknuti na ikonu tuzky, které se nachazi vedle kazdé datové polozky formulate.
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Portal Timesheet

Vytvofit nowy Gcet.

E-mail

1]
Jméno

°

-
PFijmeni

®

-
Heslo
Potvrdit heslo

)

Registrovat

UZ mam (et

Obrazek 19: Registrace

Na spravu uzivatelskych ¢t z obr. 20 se lze dostat z menu po kliknuti na
polozku Uzivatelé. Zde lze ménit role uzivatele a provést aktivaci a deaktivaci
uzivatelskych tucta. Je implementovana ochrana posledniho spravce, ktera zame-
zuje tomu, Ze nastane situace, kdy nebude existovat zadny uzivatelsky cet s roli
spravce.

Spréva uzivateld Portil { Spriva ufivataid

Obrazek 20: Sprava uzivatela

4.1.4 Odhlaseni

Odhlasit prihlaseného uzivatele je mozné pomoci tlacitka s ikonou Sipky z obr.
15, které se nachézi v hlavi¢ce hlavniho menu vedle jména prihlaSeného uzivatele.
Zaroven je odhlaseni mozné pomoci posledni polozky Odhlésit se v menu.
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Tabulka 3: Seznam proménnych Sablony smlouvy

Proménna Data z trenéra

%Name% celé jméno

%Job% nazev pozice
%DateBirth% datum narozeni
%Address% celd adresa
Y%HourReward% hodinova odména z pozice
%BankAccount% ¢islo tctu a kéd banky

4.2 Ciselniky

Aplikace umoznuje spravu 3 ¢iselniki. Dotace pro vybér financovani trenéra,
sekce pro rozdéleni trenérii do skupin a pozice pro vybér hodinové odmény u vy-
kazu prace trenéra. Ciselniky jsou dostupné z menu pod stejnojmennymi poloz-
kami menu.

Kazdy ciselnik ma seznam zaznami, pres ktery lze zakladat, upravovat a ma-
zat zaznamy Ciselnikti. Pokud je na zdznam z ¢iselniku vazba z néjakého jiného
zaznamu, zaznam z ¢iselniku nelze smazat. PTi spusténi nové nasazené aplikace
jsou do ¢iselnikt vlozeny data se zaznamy.

4.3 Smlouvy a sprava trenéru

Pomocdi tla¢itka Smlouvy v menu lze pfidat a odstranit Sablony smluv. Sab-
lona lze opétovné stahnout pomoci tlacitka s nazvem souboru ve sloupci Soubor.
Soucasné muze existovat pouze jedna primarni sablona smlouvy, ktera zaroven
nemiize byt smazana. Nahranim nové sablony smlouvy s priznakem Primarni se
zéroveni zrusf tento pifznak u byvalé primérni Sablony. Sablony smluv lze nahra-
vat pouze ve formatu docz. Aplikace pri tisknuti smlouvy ze Sablony nahrazuje
proménné v Sabloné hodnotami z trenéra podle tab. 3.

Portél / smlowy

Smlouvy

IR ¥ oboovieichesi fitovént Hiede:
Brimérni ~ ndzev Soubor Vytvofeno
T [T 16032072 5508 =2
Zobrazzéznamid| 10 & Predchoz - valsi
Editace 3ablony smlouvy
Zakladni informace = Sablona -
Nizev Vioit Sablonu. Browse
Nové Sablona 2
Primérnl

Obrazek 21: Smlouvy
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Kliknutim na polozku Trenéfi z menu se zobrazi seznam trenérii, ktery umoz-
nuje zakladat, upravovat, mazat zaznamy trenérii a zobrazovat jejich detail. Nelze
smazat trenéry, ktefi maji zalozeny vykaz prace. Kliknutim na radek s trenérem
v seznamu lze oznacit trenéra a pomoci tlacitka Vygenerovat smlouvu se otevie
okno pro vygenerovani smlouvy pro vybraného trenéra podle primarni sablony
smlouvy. Aplikace umoznuje vygenerovat smlouvu pouze ve formatu docz.

Trenéfi

~ Jméno

Cotekordre]

Vachutia Lucdé

Mikulik Antonin

Tichy Devid

Tichy Michal

Barvilovd Eva

Novik Vojtéch

PolgZek Ji

Zobrazzaznami 10 o

Detail trencra

Eisla osobrihe dokads

364798225

Osobni udaje

Ecitace trenéra

Datum narozeni Dai Funkee Sekee
18.08.1974 Blatce h.avn trené: Tenskd
10.07.2004 hlavn trené: musks
15.04.2004 [ Fodepsans pronszeni] Havrit muski
06.02.2004 [ Fouepsané pronissen [ sk
06022004 [rosersmisronisn [ maiski
7082004 ot b _—
04062007 [oiepsnt pronisien] biawn trene soncka
21062000 [ ot hiavetrené: sersk
26082000 [ b hiave trené muiské
23.08.2001 Platce h.avn trenés mudskd
Obréazek 22: Seznam trenérii
Bankouni éct Do & Pekar Jan
se7asas/2000 e Narozen: 26.07.1998
1% Adresa = Ostatni Vytvoreno
et 033022 02040
054 Mo

stat

Obrazek 23: Detail trenéra

Hiede:

[~ L L]
EmzEmeEm

Osobnftidaje =

Jméno

Jan

Datum narozen’

28.07.2995

Ostatni

Piijmeni
pekat Aktuni
Cisto osobniho dokladu

0| secosus

Sckee

muisks

Pozice

Alavn(trenér

Dotace

MEMT

Ulice

Ulice

Psé mésto

8o0se. Masto

stét

star

Finance

ap.

Cislo ity

61593

Obrazek 24: Uprava trenéra

Kad banky

2000

bar

Ulosit



4.4 Vykazovani prace

Vykazovat praci je mozné pres kliknuti na polozku menu Vykazy. Zobrazi se se-
znam vykazu prace, ktery umoznuje zakladat, upravovat, mazat zaznamy vykazua
prace a zobrazovat jejich detail.

V seznamu vykazu prace lze pomoci prvniho sloupce oznacovat zaznamy
vykazi. Tlacitko Vygenerovat platbu presmeéruje uzivatele na formular tpravy
platby (vice v kap. 4.5), ve kterém predvyplni vSechny vybrané vykazy prace,
které nemaji zaddnou platbu. Tlacitko Odstranit vykazy odstrani vSechny vybrané
vykazy prace, u kterych je mozné provést Smazani zaznamu.

Pomoci detailu z obr. 26 1ze provést tisk vykazu prace pomoci kliknuti na
ikonu tisku. Zobrazi se nové okno s tiskovou sestavou vykazu prace, které umoz-
nuje provést nejen tisk, ale i export tiskové sestavy.

Pti vytvareni nového vykazu prace neni mozné upravovat polozky v c¢asti
Odména. K vykazu prace lze priradit pouze trenéra, ktery ma priznak Aktivni.
Pri dpraveé jiz existujiciho vykazu prace lze provést ruéni ipravy casti Odmeéna.
Pokud jsou pri uloZeni vykazu prace polozky v ¢asti Odména prazdné, dojde
k jejich vypocitani.

Vykazy, které maji jiz vytvorenou platbu, nemohou byt smazany. Pokud je
platba jiz zaplacena, nemuze byt vykaz prace ani upravovan.

Vykaz prace Porsl ¢ ka2 préce
Y cbnovit viehsa!iovin Hiedat:
O Trenér zatitek Konec <+ Détka odména sazba Sekee Platba
1 FehsiRadek 2502 2022 120800 25022022 18300 oz e300k 1z0g0Ke - (] =3 =3
o 25.022022 12:00:00 25.02.202219:20:00 01:20:00 163,00 KE 130,00KE [22.03.2022 1810435 m
o 23072097 170000 25002057 150000 aroam ok e i [ ] =3 =3
O Fadul’s Rad 25072077 170000 25.003102 18:00:10 1000 B0 KE 0,00k ki [2.02.2022 18,002
O willmann Mart 34.07.2003 18:30:00 24003022 30:00:00 Q13000 225,00 K& 150,00 K& ek [22.02.200 13101:25
O Duda Jaroslav LL02.2022 18:30:00 23022022 20:06:00 01:30:00 L0 KE 130,00 K¢ muiskd [22.03.2022 8144:25
O Cocek Ondrej 46022022 1i00:00 24.02.2022 18:36:00 013000 160,00 KE 150,00KE zenska [ 22.02.2022 18:41:25 ] m
(1 Fodulk Redim 26,02 2022 17:00:00 24023022 13:30:00 01:30:00 12000 KE 50,00 KE enskd
(1 RehkRadek 26022022 17:00:00 2402.202218:3¢:00 01:30:00 195,00 KE 130,00 K¢ tenskd m
O Sigmundous Dazmar 22,00 2027 17:00:00 24022072 18:30:00 a1:30:m 165,00 KE 130,00 Ke Fonss [22 03 2022 10435 w
Zebrazzéznami| 12 ¢ Predchozi | 1 ! ala Dal
Obrazek 25: Seznam vykazt
: vk
Detail vikazu préce
Cas Odména Papis & Pekar Jan
01:30:00 195,00 K& Text tréninku Test tréninku
£ Finance = Ostatni stvoiens
022 25:00:00 Saba 130,00 KE Prace hlavn reaér 3003202215320
Danit @ Pat
Vykizany cas 01:30:00 Odména 195,00 K DotaceSMT e
o

Obrézek 26: Detail vykazu
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EdiLace vikasu price

Trenér Price Hadiny Odména

Pekaf Jan + | hlavnitrensr -

2002007 15:00 B | 0 en =]

Obrazek 27: Uprava vykazu

4.5 Platby

Pristup k platbam je mozny pomoci kliknuti na polozku menu Platby. Pti za-
kladani nebo upravovani jiz existujici platby muzeme pritazovat vykazim prace,
které nemaji prirazenou zadnou platbu, platbu nové zakladanou nebo upravova-
nou. Dalsi zptisob vytvareni platby ze seznamu vykazi prace je popsan v kap.
4.4.

P1i ulozeni platby se automaticky vypocita dan a odména k vyplaté vzdy
pro kazdou polozku platby zvlast. Po kliknuti na tlac¢itko Vygenerovat platebni
prikaz z obr. 29 v detailu platby probéhne vygenerovani platebniho ptrikazu pro
Fio internetové bankovnictvi. Platebni prikaz je nyni mozné stahnout pomoci
kliknuti na tlacitko Stahnout platebni ptikaz z obr. 30. Vygenerovanim plateb-
niho prikazu se platba oznadci jako zaplacend a ulozi se datum a cas zaplaceni.
Tlacitko Zrusit platbu slouzi k uvedeni platby do stavu pred zaplacenim.

Platby, které jsou jiz oznacené jako zaplacené, nemohou byt upravovovany
ani smazany.

il | Plathy

Platby

Y Obnowit wichasi it Hiedat:

— s
28000 =3
— =3 EB=

Obrazek 28: Seznam plateb

Detal platby

B N ptateno
Odména Dz Cekeniplates 30.03.2022 15:29:00

617,50k 92,00k 525,50 K¢
Pichled olathy

Rok. Mésic Trenér Odména Dad Kvjplaté Poéet vykazil prace
20 B Cocei Onites far) P a0
2022 B Fekar Jan 195,60 29,00 pLEA

2022 3 Peka Jan 195,00 2900 16500

B Vygenerovat platebni piikaz | & Upravit

Obrazek 29: Detail nezaplacené platby
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Detall plathy

Odména Dar Celke 30.03.202215:29:00

747,50 KE 111,006

Zotacena
010030 72002

Plehled olathy

Rok Mésic Trenér 0Odména Daii Kvjplaté Potet vykazil price

2022 B Cocek Ondrej 220,50 32,00 183,50

202 s Peka Jan 2500 1800 27700 2

2wz 3 Feka Jan 195,00 2900 Le0,00

Bistshnout platebni ptkaz | @ Zrudit platbu

Obrazek 30: Detail zaplacené platby

Editace platoy

Wkazy price -

Vykazy price bez platby Vybrané vikazy k plathé

it Filt

Bekaf Jan (01042022 1722 01.04.2022 1823 =| o an 20022022 15:00 300

04,2022 17:3
£ OndFe) (01.02.2092 17:00. 01047077 18:45)

Obrézek 31: Uprava platby

4.6 Prehled odmén

Ke generovani prehledti je mozné se dostat kliknutim na polozku menu Odmény.
Jednotlivé prehledy se sdruzuji podle mésice a roku data platby. Kazdy radek
platby v seznamu prehledii odmén z obr. 33 méa na konci ikonu tisku, kterd
vygeneruje v novém okné prohlizece tiskovou sestavu prehledu odmeén. Kliknutim
na tlacitko VSechny odmeény se vygeneruje tiskova sestava, ktera zahrnuje veskeré
vyplacené odmény trenérim. Na obr. 32 je vidét mési¢ni prehled odmén.

’ . .
Portal Timesheet Datum: 02. 04. 2022
Prehled odmén: Finance
Rok: 2022 0Odmény celkem: 552,50 K&
Mésic: 4 Dari: 82,00 K&
Trenér: Neuvedeno Vyplaceno: 470,50 K¢

Trenér Cas Odména Daii Vyplata

Cotek Ondrej 1,75 227,50 K& 34,00 K& 193,50 K&

PekaF Jan 2,50 325,00 K& 48,00 K& 277,00 K&

Obrézek 32: Mési¢ni prehled odmén
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Prehled odmén

+ Trenér
2022
4
Cotek Undej
Pk Jar
3
Pk Jar
2
Eat ek Ondicj
Tichy David
Tichy M chal

aranikouh Teraza

Zemanové Terezz

Willmann Martin

Keatochvil Jan

Zobrazzznami 1

4.7 Import

Obrézek 33: Seznam prehledi odmén

Mésic

©dména
8782,50 KE
552,50 K¢
22150 K&
25,00 4
195,00 K¢
105,00 4
8035,00 K¢
248000 ke
120000 k&
120000 K¢
12000 K
160,00 1
200,00 ke

975,00 K&

Dait
956,00 K¢
82,00 K
300K
500k
29,00 Ke
200KF
845,00 KE
25,00k
0.00 K&
0,00 KE
18.00KE
2,00k
135.00K¢

145,00 K2

Hicdat:
Vyplata
7826,50 KE
470,50 K&
19300 KE
277,00 KE
166,00 K¢
166, KE
7190,00 K&
2958 MKE
120000KE
1200,00Ke
10200K¢
L3600 KE
765,10 KE

82900KE

Partil | Pchied odmén

Msdmoz{z 3 4 Dali

Kliknutim na polozku menu Data se rozbali nabidka importu dat. Vykazy prace
ze souboru formatu xslr miizeme importovat kliknutim na Vykazy prace a trenéry
ze souboru formatu csv kliknutim na Trenéfi.

R

Import trenérii

Vieditcsv.

i teni trend7i

Zobrazziznam 1 ¢

(<]

0 Ativni Iméno
[} Coce Onee
=
2 Hlavizna Ji
[ Hodul'« Radim
[ cioni ] Hruska Tomas
[ i Kalif Hynek
[lscimi] BingF Jan
[fsaimi] Pejzi Hatn
==
=B

<]

Na obr. 34 je mozné vidét pribéh importu trenéra

Datum narozeni

12081974

15121003

23.06.1963

15.07.1973

8121981

14.07.198

15061959

10121970

19.07.2000

27082007

Sekce.

tensks

muisk

musks

Zenskd

Dotace

SMT.

HEMT.

HSMT.

HSMT

HEMT.

HSMT.

ST

HSMT.

ST

HSMT.

Pozice

trenér

trenér

trenér

vedouci druzstiz

trenér

adresa

£16m 526, 78347 Hndvotin

Hanacksho pluke 17 77900 Olomouc
Dnské 5, 77900 Olemouc

Wolkerova 12, 77900 Olomouc

Loucany 22, (5344 LouZany

Grégrova3, 77500 Olormouc

, TR315 Dolany

Sukova 877, 77900 Olomovc

Obrézek 34: Import trenérii

Banka Doklad

126644450/0200

2500211196200

5970230002700

1129081010/3030

2681968540300

2RGRSATT, 0300

124227587/0360

22351 1578/0670

230425899/067)

Upozomant

Puiice Sehce

posice

Obejit propustné chyby  (LUHAS

a na obr. 35 pribéh im-

portu vykazu prace. Po nahrani souboru pro import dojde k nacteni importova-
nych zaznamu ze souboru a probéhne kontrola nactenych zaznamu. Po nacteni
se tyto zaznamy zobrazi v seznamu a objevi se informativni oznameni o poctu
nactenych zaznamu, popripadé chybova oznameni o poctu chybnych zaznamu.
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= pomi ' Pylonatteno 37 simami.

Import vykaz{ prace Partal / Importvjkazi prace
Vlozit exce....

Browse

Nattené wikary price

Zobrazzéznami| 1 ¢

Hicdar
o Trenér zatitek Konee Funkee Upozonéni

R 03012022 17:00:00 3.012022 13:30:00

Bra 31012022 17:00:00 31012022 18:30:00

CupskMertin 03.012022 1:00:00 03.01202215:00:90 hlauni trené:

CupskMertin 1001.20221:06:00 10.01.2022 15:06:00 hlauni trené

CupdkMertin 11012022 160600 11012022 150600 hlauni trené

Cupdk Martir 1012022 140600 1012022 15060

CoceOniej 03012027 17:30:00 3019027 19:30.00

Coces Ondie] 05.01.2022 1500:00 05.01.20221930.00

06.01.2077 17:00:00 06,0102 13:30:00

CocckOndicj 07012072 17:00:00 7.012072 13:00:00

Obrazek 35: Import vykazu prace

Jednotlivé chyby se zobrazi ve sloupci Upozornéni ve formé stitki, a to bud oran-
zové (propustné chyby), nebo cervené (nepropustné chyby). Prepinacem Obejit
propustné chyby lze provést import i téch zaznamu, které obsahuje propustné
chyby. Zaznamy, které obsahuji nepropustné chyby, nelze importovat. Nakonec
se kliknutim na tlac¢itko Ulozit provede import nactenych zaznamu a zobrazi se
oznameni o poctu importovanych zaznamai.

Podoba pro import trenéru je popsana v tab. 4. Podobu pro import vykazi
prace urcuje externi systém a je popsana v tab. 5.
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Tabulka 4: Seznam hodnot z hlavicky importu trenéra

Nézev Popis

name kfestni jméno

surname prijmeni

datebirth datum narozeni v Ciselném formatu
dd.mm.rrrr

job pozice

paidfrom dotace

section sekce

street ulice

housenumber ¢islo popisné

city mésto

state stat

postalcode ps¢

bankaccount ¢islo bankovniho acétu

bankcode kéd banky

isactive aktivni - Y pro Aktivni, N pro Neaktivni

hastax platce dané - Y pro Platce, N pro Podepsané
prohlaseni

identitydocument ¢islo dokladu

Tabulka 5: Seznam hodnot z hlavicky importu vykazt prace

Nézev Popis
Clen piijmeni a kfestni jméno trenéra
Ucast priznak dcasti trenéra na tréninku, pokud neni

hodnota 1, dojde k pfeskoceni celého zaznamu

Nazev udalosti popis vykazu

Zacatek datum a cas zac¢atku vykazu
Konec datum a c¢as konce vykazu
Pozice RT vykonavana pozice

Odmeéna odména za praci
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Zaveér

Byla vyvinuta webova aplikace, ktera snizi administrativni zatéz s vykazovanim
prace trenérti z FBS Olomouc. Pro pristup k aplikaci je potfeba mit vytvoreny
a aktivovany uzivatelsky tcet. Clenové mohou evidovat vykazy prace trenérim,
upravovat trenéry a tisknout jim pracovni smlouvy. Spravci mohou ménit uziva-
telské role a spravovat Sablony smluv a zaznamy c¢iselnikli. Na zakladé vykazt
prace Clenové vytvareji platby a generuji platebni ptikazy. Zaplacené platby se
promitnou do prehledu odmén, ze kterého lze vytvorit tiskovou sestavu.
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Conclusions

A web application has been developed to reduce the administrative burden with
reporting work of trainers from FBS Olomouc. To access the application, it is
necessary to have a user account created and activated. Members may manage
timesheets for trainers, edit trainers and print their employment contracts. Ad-
ministrators can change user roles and manage contract templates and code list
records. Based on work report members create payments and generate payment
orders. Payed payments are reflected in the list of rewards, from which a print
report can be created.
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A Obsah prilozeného DVD

bin/
Zkompilovany zdrojovy kéd aplikace TIMESHEET.

doc/
Text prace ve formatu PDF, vytvoreny s pouzitim zavazného stylu KI PiF
UP v Olomouci pro zavérecné prace, véetné vsech priloh, a vsechny soubory
potiebné pro bezproblémové vygenerovani PDF dokumentu textu (v ZIP
archivu), tj. zdrojovy text textu, vlozené obrazky, apod.

src/
Zdrojovy kod webové aplikace TIMESHEET.

readme. txt
Instrukce pro konfiguraci, nasazeni a spusténi webové aplikace TIMESHEET.
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B Instrukce ze souboru readme. txt

Pozadavky
Povinné: Hostovaci sluzba podporujici webové aplikace .NET 3.1 (IIS,
Azure App Service, ..), Microsoft SQL Server 2019
Nepovinné: Visual Studio 2022

Nasazeni aplikace
V adresafi bin/ se nachézi zkompilovana aplikace. K nasazeni se cely obsah
adresare nahraje na cilovou hostovaci sluzbu.

Alternativné lze aplikaci nasadit pomoci funkce publish v néstroji Visual
Studio a zdrojového kodu.

Konfigurace
Konfigurace aplikace se nachazi v souboru appsettings.json ve formatu
JSON. Pri nasazeni aplikace je potieba upravit konfiguraci:

o ConnectionStrings - 2x connection string na databézi (business data,
data aplikacnich uzivateli)
o Payments - BankAccount (¢islo ti¢tu odesilatele plateb pri generovani

platebnich ptikazu), Tax (dan z prijmu v procentech)

Data
Pri spusténi aplikace vzdy dojde ke kontrole databazové struktury. V pri-

.....

skripty, dojde k jejich aplikaci. Pti aplikaci databazovych migrac¢nich skripti
dojde k vytvoreni vychoziho uzivatele s roli Spravce s témito tdaji:

¢ F-mail - admin@admin.com

e Heslo - Admin123!

Testovani
Bylo vytvofeno testovaci prostiedi na url: http://pekarjan.somee.com/.
K prihlaseni lze pouzit vychoziho uzivatele:

¢ F-mail - admin@admin.com

e Heslo - Admin123!
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