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Cil prace: Cilem této prace je vytvoreni webové hry za pomoci Yii Frameworku.

Zvoleny framework je zalozen na MVC architekture. V praci je
popsan postup, jakym byl findlni framework zvolen. To vse je
podlozeno argumenty, pro¢ tomu tak bylo. Ve druhé casti je vybrany
framework predstaven a jsou ukazany jeho hlavni prednosti. Ve treti
casti najdeme navrh aplikace, jeji implementace a optimalizace.
Vysledkem prace pak je webova aplikace, ktera bude volné dostupna
a zaroven odlisna od jinych her na trhu.
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Vyuzitelnost vysledkd prace v teorii (v praxi)

Dil¢i pfipominky a naméty:

Prepocet maximalniho poctu budov by bylo vhodnéjsi provést na strané klienta a na strané serveru
pouze ovérovat zaslané pozadavky na akce.

vavrs

hesla zaslaného na email.



Celkové posouzeni prace a zdGvodnéni vysledné znamky:

Autor perfektné popsal teoretické aspekty pouzeté technologie. Znacna pozornost byla vénovana
bezpecnosti aplikace a volbé vhodného frameworku. V dané technologii popsal vse dilezité a
prokazal perfektni pfipravenost na reainé projekty.

Zvolena technologie se pouzivala na podobné hry pfed mnoha lety, od té doby se technologie
znacné zménila. Zavérecnou praci by bylo vhodné cilit vice obecné nebo na novéjsi technologie.
Klientské skripty a asynchronni komunikace jsou v aplikaci vyuzity jen okrajové, pfitom je tato
technologie stabilni a otevira velky prostor pro optimalizaci.

Samotna hra je funk¢ni, hratelna a zabavna.

Praci doporucuji k obhajobé.

Otazky pro diskusi:

Jak by bylo mozné reakce aplikace zrychlit?
Jak by bylo mozné vyuzit v aplikaci technologii WebSocket?

Navrzena vysledna znamka:vyborné
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