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Uvod

Tématem bakalaiské prace jsou Fonty v TEXu. Ve druhém roc¢niku jsem meéla
moznost zapsat si pfedmeét, kde se sazba TEXem vyucovala, a mohla jsem si tak
vyzkouset zpiisob prace s timto programem. Filosofie zpracovani textu progra-
mem TEX a hlavné vyslednd sazba se mi libila a ja chtéla, aby mé dokumenty
byly také tak krasné. Proto jsem se rozhodla vénovat se tomuto systému vice.
Téma Fonty v TEXu mé zaujalo vzhledem k tomu, Ze pouzité pismo podstatné
ovliviiuje vzhled vysledku.

Hlavnim cilem mé bakalarské prace je ukazat, jak TEX s fonty pracuje, a
predstavit nékteré standardni fonty, které jsou v TEXu k dispozici.

Dalsim cilem bylo vytvorit stru¢ny piehled TEXovskych fonti tak, aby bylo
jednoduché vyhledat vhodny font podle specialni potieby. Informaci o TEXovskych
fontech ani publikaci, které se timto tématem zabyvaji, neni mnoho.

Préace je rozdélena do ¢tyr kapitol. V prvni kapitole je stru¢né uvedena his-
torie typografie. Ve druhé kapitole je pridana informace o programu TEX a jeho
zakladateli. Ve tfeti kapitole jsou uvedeny zakladni informace o programu ME
TAFONT. Ctvrta kapitola obsahuje zadkladni informace o tom, jak TEX pracuje
s fonty. Prace dale pfedstavuje fonty programu TEX, ukazuje, jak se s fonty pra-
cuje v TEXu a nahlizi do soubori tfm a pk. Prace vysvétluje pojmy virtualni
font a postscriptovy font, uvadi prehled standardnich fonti, které jsou v TEXu

k dispozici, a popisuje i nékteré specialni fonty.



1. Historie typografie

Nejprve byly knihy prepisovany pisafi, knih bylo méalo a jejich cena znacna.
Tisk pisem vznikl v Ciné, kdy v 2. stoleti n. 1. vznikly kamenné desky s vyryva-
nymi znaky a skladaly se do kamennych knihoven, na které se psaly dila ¢inskych
klasikt [11]. V 6. stoleti vznikly dfevéné desky s vyryvanymi znaky — deskotisky.
Na reliéf znaki se Stétcem nanesla barva, prilozil se navlhéeny papir, kartackem
se prejela zadni strana a vznikl otisk. V 9. stoleti nahradil dievo kov.

Johannes Gensfleisch zur Laden zum Gutenberg (1397/1400-1468), zvany Gu-
tenberg, je objevitelem knihtisku (tisk z vysky). Tiskaisky lis, ktery koncepéné
vychéazel z vinarského lisu, doplnil o rozebiratelnou predlohu. Na pfipravenou
miizku vedle sebe sazel jednotlivé litery, odlité z kovu, [12]. Prvni pokusy s knih-
tiskem vykonal asi r. 1450. V roce 1454 byla vytisténa prvni kniha — Gutenbergova
Bible.

Obr. 1: Gutenbergova Bible (zdroj: http://upload.wikimedia.org/wikipedia/
commons/b/b0/Gutenberg_Bible.jpg)



Litery mél knihtiskovy sazec pred sebou v prihradkéach, odkud je vybiral a sa-
zel do sazitka, které drzel v ruce. Kdyz dokoncil radek, musel jej jesté doplnit na
presnou délku (mezislovni mezery, v nékterych pfipadech i mezery mezi pismeny)
tak, aby se vyrovnal pravy okraj sazby. Hotové fadky sklddal na sazebnici (plech
opatfeny okraji ve tvaru U) a hotovy sloupec (pfip. stranku) prevazal motouzem.
Stranka se pro kontrolu ru¢né otiskla a vznikl tzv. kontrolni otisk (obtah) a pfi-
padné chyby se ru¢né opravily. Teprve po vysazeni celého archu se mohly stranky
sestavit ve spravném potadi, pfipadné doplnit obrazky (dfevoryty, stocky), lin-
kami a ornamenty a opét kontrolné otisknout. Timto zptisobem se sazely vsechny
knihy a ¢asopisy témér az do konce 19. stoleti a mnohdy jesté déle [13].

Teprve roku 1896 zkonstruoval némecky hodinaf Ottmar Mergenthaler v Bal-
timore prakticky pouzitelny sazeci stroj Linotype. Na ném se pomoci klavesnice
sazely negativni matrice a teprve hotovy fadek se vcelku odlil. Matrice mély
rizné zarezy, takze se po pouziti automaticky rozttidily. Stroje Linotype se neu-
stale zdokonalovaly a vyrabély témér 80 let.

Roku 1897 patentoval americky vyndlezce Talbert Lanston sdzeci stroj na
jiném principu. Jeho Monotype se skladal z pracovisté sazece, kde se vyrobila
dérovanad papirova paska, kterda pak fidila odlévani a sézeni jednotlivych liter.
Také tento stroj se zdokonaloval a vyrabél az do poloviny 20. stoleti.

Slozité sazby napi. matematickych vzorci se ovSem nadale délaly ruéné [13].

Od roku 1985 postupné ovlada pole pocitacova sazba (DTP — Desktop pub-
lishing). Zaslouzil se o to zejména programovaci jazyk PostScript, program Page-
Maker firmy Aldus a pocitace Macintosh firmy Apple. Vystup pocitace se bud po-
uziva pro osvit filmu ptipadné desky, anebo primo ovlada digitalni tisk. Zejména
v akademickyjch kruzich se velmi rozsitily sazeci systémy TEX a KIEX, které

umoziuji i slozitou sazbu napf. matematickych vzorca [13].



Program TgEX vytvoril Donald Ervin Knuth, ktery
se Tadi mezi zakladatele pocitacovych véd a je pro-
fesorem na Stanfordské univerzité. Napsal velmi
znamou ucebnici programovani s nazvem ,The Art
of Computer Programming“, na které stale pracuje.
Kdyz vidél predlohu 4. dilu své knihy vysazené po-
moci DTP (prvni dily byly sazeny klasicky), byl
s ni tak ,spokojen“, Ze se pustil do prace na vy-
tvofeni vlastniho DTP — TEXu. Program TEX! je
typograficky systém pro sazbu péknych knih ve vysoké kvalité, zvlasté obsahuji-li

spoustu matematiky.

Knuth dal TEX vefejnosti k dispozici zdarma. TEX je koncipovan jako znac-
kovaci systém, tj. informace o vzhledu sazby se zapisuji pfimo do zpracovavaného
textu. Systém znacek je rozsititelny, TEX je i programovacim jazykem. Od jeho
uzivatele je tak vyzadovana schopnost matematického mysleni a jista inteligence,
proto se TEX pouziva hlavné v akademickém prostiedi, vyuziva ho vétsina mate-
matikt, fyzikl a informatiki. Silnou strankou TEXu je totiz sazba matematickych
vyrazl, coz mnoho jinych komerc¢nich systémut postrada.

TEX je konstruovan jako systém, ktery je nezavisly na operacnim systému i
na vystupnim zafizeni. Nezavislost TEXu na operacnim systému znaci, ze k sazbé
pripraveny dokument je zpracovatelny na jakémkoliv pocitaci s libovolnym ope-
racnim systémem — Windows, Unix, IBM. Nezavislost TEXu na vystupnim zafi-
zeni je dana filosofil jeho prace. Pti sazbé stranky (vytvareni abstraktniho popisu
jejiho vzhledu) nepracuje s konkrétnimi znaky, ale pouze s tzv. boxy, pravouhel-
niky s presné definovanou vyskou, sitkou a hloubkou. Tyto boxy jsou pfitazeny
kazdému objektu sazby (tedy i kazdému pismenu) a na konkrétni objekt pouze
odkazuji. Nahrazeni boxii konkrétnim objektem tesi az ovlada¢ vystupniho zafi-

zeni — laserové tiskarny, osvitové jednotky apod.

'TEX vyslovujeme jako ,tech®



TEX muzeme uzptsobit pro sazbu v jakémkoliv jazyku, i kdyz byl ptvodné
urcen predevsim k sazbé anglickych textd — ,,TEX je American“. Bez problému
lze pouzivat akcenty ¢i i jiné nez latinkové abecedy — azbuku, arabské pismo,
japonské znaky atd. Lze psat zprava doleva a klidné i zdola nahoru. Nic neni
nemozné, vse lze naprogramovat, i kdyz to nemusi byt zrovna jednoduché. TEX
muze samoziejmé pracovat s postskriptovymi objekty — obrazky, pismem, kody.

Na rozdil od formatovani souboru pomoci programu typu MS Word?, se do
programu TEX pfimo vypisi pozadavky na formatovani pomoci znacek. Znacky
(fidici sekvence) jsou procedury, které vyvolaji pfislusnou ¢innost. Formalné maji
tvar posloupnosti pismen (rozlisuji se velkd a mald pismena), konéici mezerou a
zacinajici tzv. inikovym znakem, obvykle zpétnym lomitkem. Mezery za znackou
jsou piisazbé ignorovany. Znacka miize mit téz podobu jediného znaku, ktery neni
pismeno, napi. \@, pak nejsou mezery za znackou ignorovany. Textovy soubor se
znackami se nazyva dokument.

TEX je nutno vidét jako programovaci jazyk s prikazy umoznujicimi efektivni
sazbu textu. Pfi spusténi TEXovského souboru se nejprve nacte formdt — binarni
knihovna preddefinovanych znacek sestavenych z tzv. primitivi (asi 300 znacek
v jadru programu TEX tvoricich ,,bazi prostoru typografickych piikazti“ — pomoci
nich 1ze postihnout jakoukoliv ¢innost sazece). S primitivy nepracuje zacatecnik,
prace s nimi je naro¢na i pro zkusené programatory. Prvni format vytvotil Knuth,
je to tzv. plain. Tento format zakazal dale upravovat, dokument pouzivajici zna-
¢ek tohoto formatu da i ve vzdalené budoucnosti stejny vysledek. TEX, ktery je
spustény s formatem plain se nazyva PlainTEX.

Jiny format — BTEX— byl vytvoren skupinou kolem Leslieho Lamporta. Prace
s timto formatem je vhodna pro uzivatele, ktefi nechtéji znacky programovat,
nabizi jim totiz kromé znacek definovanych ve vlastnim formatu i spoustu dalsich
knihoven, postihujicich témér vse, co mtze sazec¢ potiebovat. Prace v KTEXu se
tak vice podobd inZenyrské ¢innosti, kdy pro své dilo (sazbu) vybirdme podle nas

nejlepsi z jiz naprogramovanych znacek.

2z angl. WYSIWYG — what you see is (all) what you get



Vystupem TgEXu je soubor obsahujici abstraktni popis vzhledu stranek dle
Knutha, tzv. dvi (device independent) soubor. V tomto souboru jsou pouze in-
formace o rozmisténi boxii na jednotlivych strankach a informace o jejich obsahu.
Soubor je pak zpracovan ovladacem (device driver) daného vystupniho zafizeni
a informace o znacich jsou nahrazeny témito znaky v prislusném rozliseni.

Pokud se rozhodneme pouzivat TEX, budeme potfebovat jak samotny pro-
gram TEX, tak i dalsi soubory potiebné k praci s TEXem — forméaty, dopliujici
balicky, fonty apod. Tyto soubory ziskdme v tzv. distribuci TEXu. Distribuce
TEXu jsou na internetu k dispozici zdarma a s nimi i plno studijniho materialu
a hlavné veskera dokumentace. V soucasné dobé se vyuziva predevsim distribuci
TEXLive nebo MikTEX. Mezi obéma distribucemi jsou rozdily jak ve zpiisobu
instalace TEXu, tak v usporadani adresait, pristupu k praci s fonty aj.

MikTEX potfebuje pripojeni k internetu, aby se jeho komponenty mohly do-
instalovat podle aktualni potieby uzivatele, naptiklad knihovny pouzité v do-
kumentu. TgXLive umoznuje zvolit si pii instalaci komponenty, které chceme
nainstalovat, pokud si uzivatel neni jisty tim, co bude potfebovat, zvoli plnou
instalaci. TEXLive mtzeme kdykoliv aktualizovat pomoci programu , TEXLive
Manager®, jenz je soucasti instalace, stejné jako internetova podpora.

Dalsi programy, které je dobré instalovat, jsou ghostscript (interpret post-
skriptu, program GS) a ghostview (jeho preprocesor, program GSView), ty ale
nejsou soucasti distribuce, ale 1ze je zdarma stahnout z internetu. Vétsinou chceme
pracovat i se soubory ve formatu PDF, ty mtzeme prohlizet, naptiklad progra-
mem Acrobat Reader nebo také pomoci GSView.

Ohledné prace s fonty, MikTEXzachovava ptvodni pristup k uloZeni bitma-
povych fontid do adresart podle jejich rozliseni. Soubory s fonty rtzného roz-
liseni (generované systémem ze zdrojovych textil) maji stejny nazev, napiiklad
cmrl0.pk, ale jsou uloZeny v odlisnych adresarich pojmenovanych podle rozliSent,
napf. 600DPI, 300DPI. TgXLive rozlisuje soubory s fonty pomoci ptipon s ¢islem

rozliSeni, napiiklad cmr10.600pk a uklada je do jednoho adresare.



3. METAFONT

Program METAFONT je tizce spojen s programem TEX. Byl vytvoren stejnym
autorem jako TEX a je uveden v praci Computers and Typesetting, dilu The ME
TAFONTbook. I tento program byl vytvofen tak, aby nebyl zavisly na opera¢nim
systému. Program METAFONT digitalizuje ze zdrojového souboru (napsaného v
jazyce METAFONTu) pismo pro vystupni zafizeni, které rastruje vystupni prostor.
Jsou to vlastné skoro vSechna zafizeni, ktera pouzivame jako vystup z pocitaci.
Zarizeni se rozdéluji podle hustoty rastru. Rastr se udava v poc¢tu bodt na palec
—dpi (dot per inch). Mame rtzné hustoty rastru, napiiklad pro hrubsi obrazovky
pocitact (okolo 90 dpi), jehlickové tiskarny (180-360 dpi), inkoustové tiskarny
(asi 300 dpi), laserové tiskdrny (600-1200 dpi) a osvitové jednotky (1270-4000
dpi).

Fonty jsou popsany ve ,zdrojovych“ souborech s ptiponou mf. Tak jako TEX
mé své formaty, které nacitd a nasledné ukldda do binarni podoby, tak META
FONT ma takzvané baze. Donald Knuth vytvoril a popsal nejznaméjsi a nejpo-
uzivanéjsi bazi, kterou popsal v knize s nazvem The METAFONTbook, tuto bazi
pojmenoval plain. Kromé této baze Knuth vytvoril bazi cm ke svym fontim
Computer Modern.

Zdrojovy soubor je vstupnim souborem do programu METAFONT, v tomto
souboru jsou METAFONTovym jazykem (stejné jako TEX je i METAFONT pro-
gramovaci jazyk) popsany veskeré tahy pisma (jde o textovy soubor). Vystupem
programu METAFONT je jednak metricky soubor .tfm (TEX font metric) s boxy
k jednotlivym znaktim, tidaji o slitcich a podfezavani, jednak bitovd mapa?, pfimo
pouzitelna pro kazdé vystupni zafizeni, s hustotou rastru odpovidajici tomuto za-

fizeni, napt. .600pk, .1200pk, apod. v TEXLive.

3matice bilych a ernych bodi
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4. Fonty v TEXu

Fonty jsou definovany jako kompletni sada znaki abecedy, které maji jednu
velikost a jednotny styl, spolecné s dalsimi informacemi o téchto znacich (slitky,
podiezavani). Kratce, font? je souhrn vSech znakid jednoho typu a fezu. Fonty
muzeme rozlisit nejen podle toho jak jednotlivé znaky vypadaji, ale také podle
toho, zda obsahuji akcenty, slitky a vyrovnané pary.

Akcent neboli diakritické znaménko poméaha ve vyslovnosti rtiznych slov a to
v podobé ¢arek, tecek, hacku a dalsich. Vyrovnani (podiezdvini) neboli kerning je
zase informace o tom, jak by mély vypadat mezery mezi dvéma po sobé jdoucimi
znaky. Dvé po sobé jdouci pismena na sebe musi dobfe navazovat a dobie do
sebe zapadat, aby nenarusovala esteticky dojem ze sazby. A nakonec slitek neboli
ligatura, coz znamena, ze po sobé jdouci znaky budou nahrazeny jinym znakem
(znaky se slévaji). Napt. ve slové filosofie by méla byt po sobé jdouci pismena f i
nahrazena slitkem fi — filosofie, nebo --- je nahrazeno —.

Knuthtiv koncept tedy vyzaduje naprogramovani fontu ve specidlnim pro-
gramovacim jazyku, uréeném pro zpracovani specidlnim programem nazvanym
METAFONT. S odborniky na pismo a typografii pripravil profesor Donald Knuth
pomoci METAFONTu rodinu pisem nazvanou Computer Modern, zakladni pismo
pro sazbu TEXem. Rodina Computer Modern je zakladni soucasti kazdé instalace

TEXu. Toto pismo vynika predevsim pfi velkém rozliseni, kde vynikne jeho krasa.

4.1. Rodina Computer Modern

Donald Knuth rodinu Computer Modern zdokumentoval v knize The Com-
puter Modern Typefaces. Celd rodina obsahuje ptiblizné 75 fezti. Computer Mo-
dern je moderni klasicistické pismo (tzv. staticka antikva), které vychazi z rytecké
predlohy pisma Modern Monotype 8a. Hlavnimi znaky tohto pisma jsou vyrazné
rozdily mezi tenkymi a silnymi tahy a vyborné propracované znaky pro sazbu

matematiky. Pismo Computer Modern obsahuje osm zakladnich fezt [10].

4 font“ v &estiné znamend ,znakova sada“
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Rizné fezy pisma Computer Modern:

stojaty (roman) — jako tato ukazka

polotuény (bold face) — jako tato ukazka

kurzivu (italic) — jako tato ukdzka

sklonény (slanted) — jako tato ukdzka

bezpatkovy (sans serif) — jako tato ukazka

polotuénou kurzivu — jako tato ukazka

strojopisny (typewritter style) — jako tato ukazka

malé kapitalky (small caps) — JAKO TATO UKAZKA

matematickou kurzivu (math italic) — jakotatoukzka

matematické symboly — > B[] = [

Pro prvni t¥i fezy existuji varianty pro pouziti ve velikostech (5, 7, 8,9, 10 a
12 bodi), které se nelisi jen velikosti znak, ale i jejich kresbou a $itkou (péti-
bodové pismo neni desetibodové zmensené na polovinu). TEX umi ve spolupréci
s METAFONTem pismo zvétsovat ¢i dokonce pripravit v libovolné velikosti, za-
sady typografie vSak pro pisma vétsi nez 10 bodu pripousti pouze 11 bodtu a
pak 1,2 nasobky velikosti 10 bodti, tj. 12, 14,4, 17,28 atd. Do rodiny Computer
Modern patii téz rtizné matematické a experimentalni fezy. Rodina Computer
Modern byla vytvorena jako bitmapova, v soucasnosti existuje také ve vektoro-
vych formatech — TrueType, Typel a OpenType.

Originalni pismo Computer Modern neni vhodné na sazbu ceskych doku-
mentil, protoze neobsahuje potiebné akcentované znaky (4, é, 1, § apod.) — je

pouze 7hitové. Napt. font cmrl0 obsahuje tyto znaky:

oI A 2. © 3 A TG 5 11 6: 2 e s ® 0. U
10: Q 11: ff 12: ﬁ 13: ﬂ 14: ﬂ"i 15: fH 16: 1 17: ] 18: * 19: ’
20: 21: 22: 23 24: 25 83 26: & 27: O 28: @ 20 [
s0. (B 31: @ 32: 7 33: | 34: 35: # 36: $ 37: % 38: & 30: '
40: ( 41: ) a2 ¥ 43: + 44: , 45: = 46: . 47: / 48: 0 40: 1
50: 2 51: 3 52: 4 53: D 54: 0 55: 1 56: 8 57: 9 58: 1 59: §
60: | 61: — 62: 63: ¢ 61: @ 65 A 66: B 6. C 6s: D 69: I
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Pro sazbu c¢eskych dokumentti existuje upravena 8bitova cesko-slovenska va-

rianta, tzv. CS-fonty. Napi. font cstil0 obsahuje tyto znaky:
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TEX mtze v soucasnosti pracovat s jakymikoliv fonty. Je ale nutné pozname-
nat, ze s objevenim se verze pdfTEX vznikl maly problém. PAfTEX mtize pracovat
primo s TrueType fonty, zatimco klasicky TEX nikoliv. Zde je nutné transformo-
vat TTF font do postskriptové podoby Typel, mnohdy lze ale vyrobit jen font
Type42, s nimz ale pro zménu nepracuje pdfTEX.

4.2. Metrika a tvar znaku

Uvedla jsem, ze ,font“ je jisty souhrn tdaji, vztahujicich se k jednotlivym
pismentim abecedy nebo znakiim néjakého konkrétniho vzhledu. Do fontu se za-
hrnuji nejen pismena abecedy, ale také i jiné symboly, které s abecedou souvisi,
napriklad ¢islice, interpunkce a dalsi adaje. Existuji specialni fonty, které nejsou
slozeny z pismen, tvofi je napft. pouze matematické symboly. Veskeré iidaje, které

jsou ulozeny ve fontu rozdélujeme timto zptisobem:
1. rozméry symboli

2. mezery mezi slovy

3. metrické udaje o vzajemnych polohach objektt z fontu, napiiklad v mate-

matické sazbé informace o polohéach indexi
4. udaje vztahujici se k dané skupiné symbolti, naptiklad idaje o ligaturach
5. tvary jednotlivych symboli
Veskeré udaje o fontech jsou rozdéleny do dvou ¢asti:
1. V metrice fontu (soubor s pfiponou tfm), s niz pracuje TEX jsou uloZeny

informace o rozmérech symboli a tdaje vztahujici se k dané skupiné symbol,

body 1-4 uvedeného vyctu.

14



2. V souborech s priponou pk jsou ulozeny bitové mapy tvari jednotlivych
symboli. V souborech s pfiponou pfb nebo pfa jsou ulozeny postskriptové pro-
cedury popisujici tvary jednotlivych symbold. S témito soubory samotny TEX

vibec nepracuje. S nimi pracuji ovladace vystupnich zafizeni.

Postskriptovy font

Mame-li k dispozici postskriptovy font (soubory afm a pfb), pak jediné co
potiebujeme, je odpovidajici tfm soubor. Ovlada¢ dvips i pdfTEX dokazi s post-
skriptovym fontem pracovat piimo.

Metrické informace postskriptovych fonti jsou do tfm generovany z textového
souboru s pfiponou afm (Adobe Font Metric). K tomuto t¢elu slouzi program
afm2tfm.

AFM soubor se sklada z nékolika ¢asti:

e tidici informace

e celkové tidaje o fontu

e informace o sméru psani

e metriky jednotlivych znaki

e kerningové informace

e udaje o kompozitnich znacich

Afm soubor musi za¢inat StartFontMetrics version a kondit EndFontMetrics

Tato slova jsou povinna a musi byt vzdy na zacatku, resp. na konci, celého afm

souboru, version je specifikovany afm format, napt 3.0.

Program Afm2tfm

Program Afm2tfm napsal Tomas Rokicki a tento program miizeme ziskat
z instalace CSTEX v dvipsovém baliku. Pomoci Afm2tfm souboru prevadime po-
stskriptovou metriku afm na metriku tfm a lze vytvaret i virtualni fonty. Mizeme

ménit kédovani vystupnich soubori.
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Program afm2tfm, spolecné s programy pro konverzi pfb souboru tldisasm
a tlasm, patii k zdkladnim nastrojim pro manipulaci s postscriptovymi fonty.
Mame-li k dispozici napt. font Casting, tj. soubory Casting.afm a Casting.pfb, pak
piikazem afm2tfm Casting.afm Casting.tfm k fontu Casting.afm pripravime
metriku Casting.tfm. Pfitom program vypiSe informaci potfebnou pro zarazeni
fontu do TEXu: Casting Casting.

Kdybychom chtéli prekédovat ptivodni font a pfipravit virtualni font, pak by

syntax pfikazu byla komplikovanéjsi:

afm2tfm Casting.afm -t x12.enc -v Casting8z rCasting8z

vptovf Casting8z.vpl Casting8z.vf Casting8z.tfm

Vyznam parametrii nalezne ¢tenaf v dokumentaci k programu afm2tfm, nebo po
zavolani programu afm s parametrem help — afm2tfm --help, program vptovf
prevede vpl soubor, ktery ptipravi v prvnim fadku program afm2tfm, na virtualni
font. Program afm2tfm vypise informaci potfebnou pro zatazeni fontu do TEXu:

rCasting8z Casting.

O metrice tfm

Jak jsem se dfive jiz zminila, samotny program TEX pracuje pouze s met-
rickymi informacemi o fontu a tyto informace jsou ulozeny v souboru tfm (TEX
Font Metric). Kdybychom chtéli sdzet nestandardnimi fonty, které nejsou soucasti
instalace TEXu, pak staci ziskat metrické informace tohoto fontu ve formatu tfm.

Format tfm je binarni, tedy pfimo necitelny. Aby bylo mozné precist infor-
mace v tomto formatu ulozené, pripravil Donald Knuth k tomuto tcelu konverzni
programy, které konvertuji tfm soubor do ¢itelné podoby v textovém souboru a
zase zpéet. Metrika ma svoji ¢itelnou podobu v textovém souboru s nazvem ,,pro-
perty list“ a miva priponu pl. Z tfm do pl provede konverzi program tftopl,

obracené pracuje program pltotf.
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Font a ovladacd

Dvi-ovladace pracuji se souborem ve formatu pk je to komprimovana verze
formétu gf (generic font). Pro konverzi pouzivame programy gftopk a pktogf.
Forméat pk (pack bitmap) obsahuje bitmapové obrazy pisem, se kterymi do-
kaze pracovat kazdy dvi-ovladac¢. Bitmapy musime generovat pro kazdé rozliseni
zvlast, naptiklad jehlickové 180 dpi, inkoustové a laserové tiskarny 300 a 600 dpi
apod. Drive se pouzivaly knihovny téchto bitmap, tzv. soubory fli. TEXLive je

nepouziva.

Virtualni fonty

Donald Knuth navic pfisel s konceptem virtualnich fontt. TEX pracuje pouze
s fontovymi metrikami, které obsahuji veskeré informace potfebné pro spravné
zformatovani textu. Teprve ovladace jednotlivych zafizeni (obrazovky, tiskarny)
pracuji s vlastnimi fonty a umistuji skuteénou podobu znakii na obrazovku nebo
papir. Napt. dokud nebyly k dispozici CS-fonty s kresbami akcentovanych znakii,
byly tyto znaky sestavovany také pomoci virtualniho fontu: font cmrl0.600pk
obsahuje 128 znaktl pisma roman ve velikosti 10 bodi. Metrika tohoto fontu je
uloZena v souboru cmrl0.tfm. Virtudlni font csrl0.vf udaval, Ze znak A fontu
csr10 je roven znaku A fontu cmrl0 a znak A je slozen ze znakét A a ~ fontu
cmrl0. Metrika tohoto fontu byla ulozena v souboru csr10.tfm. TeX pracuje pouze
s metrikami a nestara se o to, zda dany font je virtualni ¢i skutecny. Teprve driver
piislusného zafizeni bud pouzije piimo dany font nebo v piipadé virtudlniho
sklada dany znak ze znaku jiného fontu.

Virtuélni fonty umoznily nazyvat pismenem ¢i znakem vice symboli, napfi-
klad pismeno T bylo v Knuthovych Computer modern fontech specifikovano jako
\v{r}, tj. slozeno z pismene r a hacku ~. Virtualni font vlastné obsahuje informace
o tom, jak poskladat pismena daného fontu z pisem jinych font na zakladé in-
formaci o znacich z metriky. Zjisti-li dvi-ovladac¢ sazbu virtuélnim fontem, poradi
si. Virtualni fonty maji ptiponu vf a dvi-ovladac¢ z informaci, které tyto virtualni

fonty obsahuji, sestavi ptislusné znaky. Pomoci virtualniho fontu mizeme:
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e nahradit znak z jiného pk fontu, mizeme sestavit jinak kédovany virtualni
font, nez jak ho zname z pk fontu

e vytvorit znak pomoci jazyka vystupniho zarizeni

e znak virtudlniho fontu sestavit z vétstho mnozstvi elementarnich znaki,

z nichz kazdy mize byt realizovan jinym zptsobem

V praxi se nejcastéji pouzivaji virtualni fonty pii sestavovani znaki s akcen-

tem.

4.3. Standardni postscriptové fonty

Instalace TEXLive obsahuje pocesténé vSechny standardni postscriptové fonty.

Jedna se o tyto fonty:

e AvantGarde

e Bookman

e Courier

e Helvetica

e New Century Schoolbook
e Palatino

e Times Roman

e ZapfChancery

Sada metrik balicku cspsfonts.tar.gz zahrnuje nasledujici fonty, viz [4]:

pagk8z AvantGarde-Book
pagko8z AvantGarde-BookOblique
pagd8z AvantGarde-Demi
pagdo8z AvantGarde-DemiOblique

pagkc8z *  AvantGarde-Book Caps
pagde8z  * AvantGarde-Demi Caps

pbkl8z Bookman-Light
pbkli8z Bookman-LightItalic
pbkd8z Bookman-Demi
pbkdi8z Bookman-Demiltalic

pbklc8z *  Bookman-Light Caps
pbkdc8z  * Bookman-Demi Caps
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perr8u Courier

pcrro8u Courier-Oblique

pcrb8u Courier-Bold

pcrbo8u Courier-BoldOblique

perre8u *  Courier Caps

perbe8u  * Courier-Bold Caps

phvr8z Helvetica

phvro8z Helvetica-Oblique

phvb8z Helvetica-Bold

phvbo8z Helvetica-BoldOblique
phvrc8z *  Helvetica Caps

phvbe8z  *  Helvetica-Bold Caps

phvrn8z  * Helvetica-Narrow

phvron8z * Helvetica-Narrow-Oblique
phvbn8z  * Helvetica-Narrow-Bold
phvbon8z * Helvetica-Narrow-BoldOblique
phvrnc8z * Helvetica-Narrow Caps
phvbne8z *  Helvetica-Narrow-Bold Narrow Caps
pncr8z NewCenturySchlbk-Roman
pncri8z NewCenturySchlbk-Italic
pnch8z NewCenturySchlbk-Bold
pnchi8z NewCenturySchlbk-BoldItalic

pncrc8z *  NewCenturySchlbk-Roman Caps
pncbc8z  *  NewCenturySchlbk-Bold Caps

pplr8z Palatino-Roman
pplri8z Palatino-Italic

pplb8z Palatino-Bold

pplbi8z Palatino-BoldItalic
pplrc8z *  Palatino-Roman Caps
pplbc8z *  Palatino-Bold Caps
ptmr8z Times-Roman
ptmri8z Times-Italic

ptmb8z Times-Bold

ptmbi8z Times-BoldlItalic

ptmrc8z  * Times-Roman Caps
ptmbc8z  *  Times-Bold Caps
pzcmi8z ZapfChancery-MediumlItalic

V tabulce jsou hvézdickou oznaceny ty metriky, které neodkazuji ptimo na

specialni postskriptovy font, ale jsou implementovany pomoci virtualniho fontu.
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4.4. Zatrazeni fontti do plainTEXu

Nejprve je potfeba uvést, ze se zasadné lisi prace s fonty v textovém rezimu
(horizontalni méd, kdy TEX sazi bézny text do odstavcti) a matematickém rezimu

(kdy TEX sazi matematické vyrazy v matematickém mdédu).

Textovy rezim

Pro textovy rezim jsou preddeklarovany zakladni pfepinace \rm, \it, \bf,
\sf, \tt a \sl. K dispozici jsou obvykle i desetibodové verze \tenrm, \tenit,
\tenbf, \tentt a \tensl, resp. analogické \twl... aj.

Vsechny takové prepinace jsou deklarovany pouzitim primitivniho prikazu
\font. Napf. \font\tenrm=cmr10 deklaruje prepina¢ \tenrm, ktery nacte font
ulozeny v souboru cmrl0. Tento prepinac se chova stejné, jako standardni prepi-
na¢ \rm.

Piikaz \font\MAN=logo10 scaled \magstepl deklaruje pfepinac fontu s na-
zvem \MAN ve velikosti pisma 12pt (\magstep1l).

Prikaz \font\tucny=csssbx10 deklaruje pfepinac¢ \tucny, ktery vede k sazbé
fontem uloZzenym v souboru csssbx10.

Co vlastné znamend csssbx10 [3]:

e cs znamena, ze se jedna o CS-font, ktery rozsifuje pismo rodiny Computer

Modern o akcentované znaky. Knuthtv font mé zkratku cm.
e ss je zkratka ,sans serif — pismo bez patek

e bx je zkratka ,bold extended” — tucéné pismo s rozsifenym horizontalnim

rozmeérem

e desitka znamend, Ze jde o desetibodové pismo

Muzeme fici, ze k tomu, abychom mohli néjaké pismo ihned pouzivat, staci mit
k dispozici soubor tfm a dale metafontovy zdrojovy soubor .mp nebo pripraveny
soubor .pk nebo poskriptové pismo .pfb.

Pro zavedeni standardniho postskriptové fontu do plainTEXu jsou preddefi-

novany styly, které prepnou sazbu textu do prislusného fontu:
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e cavantga — Avantgarde Book

e cbookman — Bookman

e chelvet — Helvetica

e cncent — New Century Schoolbook
e cpalatin — Palatino

e ctimes — Times Roman

Chceme-li v plainTEXu pouzivat toto pismo, stac¢i nacist prislusny styl, napt.
\input cavantga nebo \input ctimes. Tak nastavime normalni fez daného

pisma pro sazbu textu.

Matematicky rezim

Zde je nutné deklarovat tzv. matematickou rodinu a nacist font ve velikostech
nutnych pro matematickou sazbu. Je-li pismo velikosti n, pak prvni index ma
velikost n — 3, druhy a dalsi n — 5. Napf. pro sazbu matematického skriptu rsfs

definujeme

\newfam\scrfam
\font\tenscr=rsfs10
\font\sevenscr=rsfs7
\font\fivescr=rsfsb5
\textfont\scrfam=\tenscr
\scriptfont\scrfam=\sevenscr
\scriptscriptfont\scrfam=\fivescr

\def\scr #1{{\fam\scrfam #1}}

Pripojime font rsfs v pozadovanych velikostech, pritadime ho ,,¢lentim rodiny*
a definujeme prepinac \scr. Ten v plainTEXu umozni matematickou sazbu timto

fontem.
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Zakladni rodiny matematickych fontu

Petr Olsak ve své knize [2] podrobné rozebird problém matematické sazby.
Mimo jiné uvadi: ,,Aby byl TEX ,matematicky gramotny‘, musi mit bezpodmi-
necné deklarovany rodiny ¢islo 2 a 3. Z fonti téchto rodin cerpa TEX prostiednic-
tvim parametri \fontdimen veskeré znalosti o tom, jak sestavovat matematickou
sazbu. Napriiklad, jak vysoko posunout exponent nebo kolik mista udélat kolem
zlomkové c¢ary. Pouze rodiny 2 a 3 maji tuto vyznamnou roli.

V rodiné 2 jsou soustfedény parametry, které jsou rozdilné pro kazdou ze t¥i
velikosti fontu (napfiklad vzdalenost matematické osy od ucaii). V rodiné 3 jsou
pak parametry, které nezaviseji na velikosti fontu (napiiklad tloustka zlomkové

¢ary bude ve vSech matematickych stylech stejnd).”

e Rodina 0: Antikva; béZzné v textu a méné v matematice (cos, lim apod.)
e Rodina 1: Kurziva; sazba matematickych proménnych (a, 8, z, f apod)
e Rodina 2: Znacky v matematice, binérni operace a relace (®, <, atd.)

e Rodina 3: Operatory a ,zvétSujici se“ objekty pomoci nasledniki (napf.
va, /25

Rodiny 0 az 3 jsou v plainu deklarovany takto [2]:

\textfont \scriptfont \scriptscriptfont
Rodina 0: cmrl0 (\tenrm) cmr7 (\sevenrm) cmr5 (\fiverm)
Rodina 1: cmmil0 (\teni) cmmi7 (\seveni) cmmi5 (\fivei)
Rodina 2: cmsyl0 (\tensy) cmsy7 (\sevensy) cmsy5 (\fivey)
Rodina 3: cmex10 (\tenex) cmex10 (\tenex) cmex10 (\tenex)

V zéavorce je uveden prepinac, ktery byl u kazdého fontu deklarovan pii za-
vedeni primitivem \font. Pfepinac¢ je tedy mozné pouzit pii sazbé v textovém
rezimu. Pro rodinu 1 neni pouzita bézna textova kurziva cmti, ale specialni ma-
tematicka. Kresby znakd jsou nepatrné Sirsi, kerningové a slitkové“ (ligacni)
tabulky font jsou rozdilné. V rodiné 3 méame ve vSech tfech variantach zave-
den jediny font. To vétsinou staci, protoze velké operatory se v matematickych

vzorcich pouzivaji obvykle jen v zékladni velikosti [2].
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4.5. Zarazeni fonttt do BTEXu

Mitzeme font pfipojit stejnym zptisobem jako v plainTEXu, mtzeme také po-
uzit prepinaci definovanych ve verzi {TEX2.09, tj. \rm, \bf, \it, \tt, \s1, \sf,
\sc, \em. Tyto pfepinace pracuji analogicky jak pfepinace fontt v plainTpXu, tj.
zavedou dany font bez ohledu na pouzity font predchazejici — takze napi. \bf\it
je totéz co \it.

Velikost pisma mtzeme samoziejmé ménit, napt. je-li nds dokument pripraven
ve 12bodovém pismu, je:

[ ] Pfika;z \tlny — Markéta 7 pt

e Piikaz \scriptsize — Markéta 9 pt

e Prikaz \footnotesize — Markéta 10 pt

e Prikaz \small — Markéta 11 pt

e Piikaz \normalsize — Markéta 12 pt

e Piikaz \large - Markéta 14,4 pt

e Prikaz \Large — Markéta 17,28 pt
o Prikaz \LaRGE - Markéta 20,74 pt

o Prikaz \mge - M arkéta 24,88 pt

V pripadé 10bodového pisma, je \normalsize 10pt, mensi velikosti jsou 9pt,
8pt, 7pt a dpt, pro 24,88 pt je k dispozici prepinac¢ \Huge.

Fonty miizeme snadno pfepinat z velkého na maly, z polotu¢ného na po-
lotuénou kurzivu. Aby text vypadal krasné, méli bychom volit jeden typ pisma

a méli bychom se také vyhybat priliSnému ménéni velikosti pisma v textu.

4.6. Nové fontové selek¢ni schéma (NFSS)

KTEX 2¢ prinesl do pfepinani fontt radikalni zménu — nové fontové selekéni

schéma NFSS (New Font Selection Scheme).
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Pfi psani této ¢asti jsem vychazela z [9)].

Kazdy font v I{TEX 22 ma pét atributi:

1. kédovani fontu (encoding) — usporadéani znakt v znakové sadé, mame napt.:
e OT1 — fonty jak je usporadal Knuth (ordinary TEX text)

e T1— fonty v kédovani Cork (TEX extended text, dohodnuté na konferenci
v Corku r. 1990, nazyvané téz ‘Cork encoding’, obsahuje témér vsechny

stfedoevropské znaky)
e OML — fonty pro matematickou italiku
e OMS — fonty pro matematické symboly
e OMX — fonty pro velké matematické symboly
e L. — lokdlni kédovani (pro mistni potiebu)

e U — univerzalni (pro specialni potiebu, napi. AMS fonty)
2. rodina pisma (family) — rodiny, které mame k dispozici, jsou napf.:

e cmr — Computer Modern Roman

e cmss — Computer Modern Sans Serif

e cmtt — Computer Modern Typewriter

e cmm — Computer Modern Math Italic

e cmsy — Computer Modern Math Symbols

e cmex — Computer Modern Math Extensions
e ptm — Adobe Times

e phv — Adobe Helvetica

e ppl — Adobe Palatino

e pbk — Adobe Bookman

e pcr — Adobe Courier
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3. vaha, duktus (series) — dalo by se Tici tucnost taht pisma. Nejuzivanéjsi

vahy jsou:
e m — Medium
e b — Bold

e bx — Bold Extented

e sb — Semi-bold

e ¢ — Condensed

4. tvar, varianta (shape):

e n — Normal (vzpiimené pismo)
e it — Italic (kurziva)

e sl — Slanted (sklonéné pismo)

e sc — Small caps (malé kapitalky)

5. stupen — velikost pisma, napi. 10pt pro desetibodové pismo

4.7. Zarazeni fontu do textové sazby

Standardni prikazy pro volbu fontu

Ptepinace pisma jsou tzv. ortogondalni, prepinaji pravé jeden atribut, ostatni

se zachovavaji. K dispozici mame néasledujici prepinace, resp. ptrikazy:

e \textrm{...} nebo \rmfamily — nastaveni antikvy

e \textsf{...} nebo \sffamily — nastaveni grotesku

o \texttt{...} nebo \ttfamily — nastaveni strojopisného
e \textmd{...} nebo \mdseries — nastaveni netu¢ného

e \textbf{...} nebo \bfseries — nastaveni polotuc¢ného
e \textup{...} nebo \upshape — nastaveni vzpiimeného

e \textit{...} nebo \itshape — nastaveni kurzivy
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e \textsl{...} nebo \slshape — nastaveni skolnéného
e \textsc{...} nebo \scshape — NASTAVENI MALYCH KAPITALEK

e \emph{. ..} — nastaveni vyznacovaciho Tezu

Informace o pouzitém fontu je pak TEXem zobrazena napi. ve tvaru \OT1/cmr/m/n/10.
Jde o font v kédovani OT1, rodina cmr, duktus médium, tvar normalni (antikva),
velikost 10pt.

Na nizsi tirovni mtizeme k vybéru fontu pouzit nasledujici prikazy:

\fontencoding{encoding}
\fontfamily{family}
\fontseries{series}
\fontshape{shape}
\fontsize{size}{baselineskip}

\linespread{factor}

Vyznam uvedenych ptikazi odpovida jejich nazviim, \linespread{factor} na-
sobi factorem proklad. Nasledovat musi piikaz \selectfont, ktery dany font
zavede. Parametry, které nebyly nastaveny jsou ptfevzaty z dosavadniho fontu.
Napf. \fontfamily{ptm}\fontseries{b}\selectfont né&jaky text vysazi
néjaky text polotuénym fezem pisma Times Roman normélniho tvaru, velikosti
12pt a kédovani IL2 (sédzime cesky a styl czech v preambuli dokumentu pfte-
kaz \usefont{encoding}{family}{series}{shapel}. V tomto prikazu nesmime
zéddny parametr vynechat. Napi. \usefont{IL2}{pplt{m}{it} vybere pismo pa-
latino ve tvaru italic, tedy wvybere pismo palatino ve tvaru italic.
Nastaveni atributi se déje prostrednictvim parametra urcujicich aktualni font
\encodingdefault, \familydefault, \seriesdefault, \shapedefault.
Hodnoty \familydefault jsou \rmdefault, \sfdefault, \ttdefault.
Hodnoty \seriesdefault jsou \bfdefault, \mddefault a teprve jejich hod-

noty jsou bx a m.
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Podobné hodnoty \shapedefault jsou \itdefault, \sldefault, \scdefault,

\updefault a teprve jejich hodnoty jsou it, sl, sc, n.

Specialni prikazy pro volbu fontu

Prikaz \DeclareFixedFont{cmd}{encod.}{family}{series}{shape}t{size}
umozinuje definovat piikaz pro zavedeni vybraného fontu. Napf. font msam10
Americké matematické spolecnosti mizeme pfitadit pfepinaci \znacky prikazem
\DeclareFixedFont{\znacky}{Ut{msa}{m}{n}{10}. Konstrukce \znacky abcd
pak vysazi ~esu.

Prikaz s parametrem pro volani fontu mizeme na této trovni v preambuli do-
kumentu deklarovat prikazem \DeclareTextFontCommand{cmd}{font-switches},
napt. \DeclareTextFontCommand{\mujtext}{\sffamily\fseries}. Napiseme-
-li \mujtext{abcd} dostaneme abcd.

Propojeni mezi touto tirovni a primitivem font, na néjz vSechny tyto znacky
expanduji, zajistuje fontovy vzor (Font Design) — soubor s priponou fd. Chceme-
li pouzivat cs-fonty v IXTEXu bez ceského stylu czech, pfipravime si souboru

OT1CSR.FD

oo

%% This is file ‘0Tlcsr.fd’, generated

%t on <1994/12/30> with the docstrip utility (2.2i).
oo

%% The original source files were:

o

%% cmfonts.fdd (with options: ‘fd,0Tlcmr’)

o

%% Copyright (C) 1994 LaTeX3 project, Frank Mittelbach and Rainer Schoepf.
%% All rights reserved.

oo

%% This file is part of LaTeX2e.

Ity ——mmmmmmmmmmmm e m oo



Tolh
Tolh
Tolh
Tolh
Tolh
Tolh
Tolh
Tolh
Tolh
Tolh
Tolh

This is a generated file. Permission is granted to to customize the
declarations in this file to serve the needs of your installation.
However, no permission is granted to distribute a modified version of

this file under its original name.

If you want to customize this file, it is best to make a copy of the
source file cmfonts.fdd under a different name and modify this copy.
Otherwise your changes might get lost when you install a new release

of LaTeX2e.

\ProvidesFile{0T1csr.fd}

[1994/12/02 v2.3e Standard LaTeX font definitions]

\DeclareFontFamily{OT1}{csr}{}
\DeclareFontShape{0T1}{csr}{m}{n}

{ <B> <6> <7> <8> <9> <10> <12> gen * csr
<10.95> csri10
<14.4> csri2
<17.28><20.74><24.88>csr17}H{}

\DeclareFontShape{0T1}{csr}{m}{sl}

{
<5><6><7>css18),
<8> <9> gen * cssl
<10><10.95>css110%
<12><14.4><17.28><20.74><24.88>css112),

H?

\DeclareFontShape{0T1}{csr}t{m}{it}

{
<5><6><7>csti7

<8>csti8Y%
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<9>csti9%
<10><10.95>csti10%
<12><14.4><17.28><20.74><24.88>cstil12},
H?
\DeclareFontShape{0T1}{csr}{m}{sc}
{
<5><B6><7><8><9><10><10.95><12>
<14.4><17.28><20.74><24.88> cscscl0
H?
% Warning: please note that the upright shape below is
pA used for the \pounds symbol of LaTeX. So this
pA font definition shouldn’t be removed.
o
\DeclareFontShape{0T1}{cmr}{m}{ui}
{
<5><6><7><8><9><10><10.95><12>,
<14.4><17.28><20.74><24.88>cmul0%
H?
hhhhhhdh bold series
\DeclareFontShape{0T1}{csr}{b}{n}
{
<B><6><7><8><9><10><10.95><12>
<14.4><17.28><20.74><24.88> csb10
H?
Dolololotohtels bold extended series
\DeclareFontShape{0T1}{csr}{bx}{n}
{
<B> <6> <7> <8> <9> gen * csbx
<10><10.95> csbx10
<12><14.4><17.28><20.74><24 .88>csbx12
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H}
\DeclareFontShape{0T1}{csr}{bx}{sl}

{
<5> <6> 7> <8> <9>
<10> <10.95> <12> <14.4> <17.28> <20.74> <24.88> csbxsll0
H}
\DeclareFontShape{0T1}{csr}{bx}{it}
{
<B> 6> <K7> <K8> <9
<10> <10.95> <12> <14.4> <17.28> <20.74> <24.88> csbxtill
H}
% Again this is necessary for a correct \pounds symbol in
% the cmr fonts Hopefully the dc/ec font layout will take
/» over soon.
b
\DeclareFontShape{0T1}{ cmr}{bx}{ui}
{<->ssub * cmr/m/uil}{}
\endinput
Yo
%% End of file ‘OTlcsr.fd’.

Ptikaze \renewcommand{\rmdefault}{csr} pak nahradi Knuthiv americky cmr,

Ceskym csr.

4.8. Zarazeni fontu do matematické sazby

Deklarace fontti pro sazbu matematiky je velmi odlisnd od deklarace font
pro sazbu v textovém rezimu. I kdyz 5 atributt fonttim stale zistava, v mate-
matické sazbé fonty vystupuji v roli matematické abecedy math alphabets nebo
matematickych symbold math symbol fonts.

Pro matematickou abecedu jsou preddefinovany prikazy s jednim parametrem:
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Abeceda Popis Ukazka

\mathnormal default abeXY Z

\mathrm roman abcXYZ

\mathbf bold roman abcXYZ

\mathsf sans serif abcXYZ

\mathit text italic  abcXYZ

\mathtt typewriter  abcXYZ

\mathcal calligraphic H||XYZ
Na vysvétleni posledniho fadku ptrikladame vypis fontu cmsy10:
0: — 1t 2. X 3. % 4: =+ 5: O 6 7 F 8. D 9. O
10: @ 11: @ 12: ® 13: O 14: O 15: ® 16: < 17: = 18: C 19: D
20: S 21: 2 22: X 23: 7~ 24: "V 25: RS 26: C 27: O 28: K 20: >
30: < 31: > 32: <— 33: —» 3a: T 35: | 36: <7 s ) 38\ 39:
40: <= 41: = a2 ) a3 ) 44: < 15: N 16: 47: OC 48/ 49: 00
50: € 51: D s2: A\ 53: \/ sa: / 55: | 56: V 57: 3 58: 71 s9: ()
60: §R 61: % 62: T 63: J_ 64: N 65: A 66: B 67: C 68: D 69: g

70: .F 71: g 72: H 73: I 74: j 75: IC 76: E 77 M 78: N 79: O
80: P 81: Q 82: R 83: S 84: T 85: u 86: V 87: W 88: X 89: y

00: Z 91: U 92: N 93: W 94: N\ 95: V o6: - or: 98: L 99: J
100: [ 101: 1 102: { 103: } 104: < 105: > 106: | 107: || 108: i 109: II
110: \ 111: 0 112: \/ 11s: 11 114: V. 115 [ 116: LI 117: [ s 119:

120: § 121: T 122: i 123: q[ 124: * 125: <> 126: Q? 127: ‘

Preddefinované matematické symboly jsou zarazeny do jedné z téchto tiid:

Symbolicky font Popis Ukéazka
operators symboly z \mathrm [+]

letters symboly z \mathnormal < f >
symbols vétsina symbolt < % >
largesymbols velké symboly SIT/un

Nekteré znakové sady vystupuji v roli matematické abecedy i matematic-
kych symboli. Matematickym symbolim je pfifazena verze (math version). Jsou
preddefinovany 2 verze normal — standardni verze (default) — a bold — polotucéné
znaky. Pfepinat verze lze prikazem \mathversion{version}. Pro \mathversion{bold}
existuje starsi prepina¢ \boldmath.

Pro jiné verze musime pfipravit fontovy vzor a pismo pripojit.
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Napftiklad pro font rsfs je obsah souboru OMSRSFS.FD

%% This is file ‘OMSrsfs.fd’
\def\fileversion{2.1}
\def\filedate{94/04/20}
\def\docdate{94/04/15%}
Yo
\wlog{Fontdef\space file\space OMSrsfs\space (\filedate)}
\typeout{File \space OMSrsfs.fd\space loading \space rsfscriptl}’
\DeclareFontFamily{OMS}{rsfs}{\skewchar\font’60}J
\DeclareFontShape{OMS}Hrsfs}Hm}I{n}{%
<b> rsfsbh
<6> <7> rsfs7
<8> <9> <10> rsfsi10
<10.95> <12> <14.4> <17.28> <20.74> <24.88> rsfsl10
H}
\endinput
%% End of file.

a jeho pripojeni je zafizeno knihovnou script.sty:

hhte rsfs script
\DeclareSymbolFont{rsfscript}{OMS}{rsfs}{m}{n}
\DeclareSymbolFontAlphabet{\script}{rsfscript}

\endinput

Pfipojime-li knihovnu script.sty a napiseme-li $\script{ABC}$ dostaneme ABC'.

Postskriptové fonty v KTEXu — NFSS
V textovém rezimu jsou kdispozici styly

e AvantGarde — avant.sty

e Bookman — bookman.sty
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e Courier — courier.sty

e Helvetica — helvet.sty

e New Century Schoolbook — newcent.sty
e Palatino — palatino.sty

e Times Roman — times.sty

e ZapfChancery — chancery.sty

e ZapfDingbat — pifont.sty

po jejichz nacteni je sazba provedena danym fontem.

Podobné pro zménu matematické sazby existuje napt. knihovna mathptm,
resp. mathptmx, kterd sazi matematiku ve fontu Times. Podrobné je problém
pripojeni postskriptovych fontt do matematicky fesen v souboru psfonts.pdf v do-
kumentaci texmf-dist\doc\latex\psnfss\psfonts.pdf. Napi. pouzit font Pa-

latino pfi sazbé matematiky lze po deklaraci v preambuli:

\DeclareSymbolFont{operators} {0T1}{pplt{m}I{n}
\SetSymbolFont{operators}{bold} {0T1}{ppl}{b}{n}
\DeclareMathAlphabet{\mathip} {0T1}{ppli{m}{it}
\SetMathAlphabet{\mathip}{bold} {0T1}{pplH{b}{it}

Piikazem \mathip{...} timto fontem sadzime matematiku: $\mathip{A+b=C}$

dda A + b = C, ve verzi bold \mathversion{bold}$\mathip{A+b=C}$ d4 A +b = C.
Analogicky bychom mohli pracovat se vSsemi uvedenymi postskriptovymi fonty.
Na zavér je tieba poznamenat, ze IfTEX 2¢ se neustéle vyviji a pfeddefinované

styly se mohou zménit, knihovny mohou ménit jméno, mohou vznikat nové styly.
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Zavér

Na zacatku prace jsem se stru¢né zminila o historii typografie. Domnivam se,
ze je dobré védet, kdy a kde se typografie objevila.

Ve druhé kapitole jsem kratce pojednala o systému TEX, jenz je dnes jednim
z nejdokonalejsich systémt pro pocitacovou sazbu. Ve treti kapitole jsem se zmi-
nila o METAFONTu, ktery je pro generovani , Knuthovych fontd“ v systému TEX
nezbytny.
informace do prehledného a srozumitelného textu. Zptsob prace programu TEX
s fonty je pomeérné slozity, pronikate-li hloubé&ji do této problematiky, narazite
na dalsi a dalsi problémy. Bylo tézké sehnat literaturu, ve které by bylo vse
prehledné sepsano, musela jsem cerpat z mnoha knizek, které ne vzdy obsahuji
dostatek informaci. Také proto musim znovu podékovat vedoucimu mé prace
RNDr. Miloslavu Zavodnému za poskytnutou literaturu a spolupraci, které si
velice cenim.

Ve ¢tvrté kapitole jsem tedy pojednala o nejpouzivanéjsich Knuthovych Com-
puter Modern fontech a uvedla malou ukazku jeho 7bitového fontu cmrl0 a jeho
8bitové verze z CS-fonti. Ty jsou upraveny pro cestinu — obohaceny o akcen-
tované znaky. Dale jsem pfedstavila metriku fontu, kterda je pro ¢innost TEXu
ulozeny veskeré informace o boxech, z nichz je sestaven dvi soubor — abstraktni
popis vzhledu sazby podle Knutha. Déle jsem ukézala, jak pripravit tuto metriku
z metriky afm firmy Adobe dodévanou k jejim postskriptovym fontim — kon-
verzniho programu afm2tfm. Pojednala jsem i o virtualnich fontech, které mohou
zménit ptvodni kédovani fontu, poskladat znaky z jinych znakd apod. V dalsi
casti jsem popsala standardni postscriptové fonty. Predvedla jsem, jak zaradit
fonty do plainTEXu, a to jak v textovém, tak i v matematickém rezimu. V tomto

duchu jsem zpracovala i zafazeni fontd do KTEXu.
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Diilezité bylo ukazat schéma NFSS, které je dnes standardem pro praci s fonty
v BTEX 2¢. I zde mné praci komplikoval zasadni rozdil v pristupu NFSS k mate-
matickym a textovym fontam.

Prace na zadané problematice byla pro mé velmi zajimava a pfinosna.
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