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Abstrakt

Tato zavérena prace pojednava o vyuZziti online néstroji ve vyuce odbornych IT
predméti. Teoreticka vychodiska prace obsahuji popis funkce, rozdéleni a vhodnosti
pouziti materidln¢ didaktickych pomucek. Autor popisuje zakladni typy online
nastrojii a jejich mozné pouziti ve vyuce. Jsou popsany nastroje pro podporu vyuky
odbornych IT predméti, jako tieba online kurzy, LMS, komunitni weby. V praktické
¢asti je uveden systém GitHub Classroom a jeho uziti jako systému pro zadavani a
odevzdavani praktickych uloh. Prace obsahuje v praktické c¢asti celkem sedm
autorem vytvofenych uloh. Je popsano téma a cile, ke kterému byly tyto tlohy
pouzity. Dal$i ¢asti je evaluace procesu zapojeni tohoto systému ve vyuce, toto
hodnoceni je provedeno pozorovanim a popisem pouziti systému v praxi. Jsou
navrhnuta urcitd mozna vylepSeni a cesty, kam jde tento smér dale rozvijet. Prace
muze slouzit jako pomucka pedagogi, kteti vyucuji odborné IT piredméty. Ackoli
jsou uvedené ulohy pouze k jednomu predmétu, Ize systém univerzalné pouzit v

jakémkoliv praktickém vyucovani IT pfedméta.
Kli¢ova slova

vzdélavani, stiedni Skola, informacni technologie, online nastroje



Abstract

This thesis describes using of online tools in teaching of specialized IT subjects on
a high school. Theoretical outcomes are provided, usage of material didactic aid are
described as well as their types, functions and usability. Author describes basic kinds
of online tools and their utilisation in education. LMS, IT community sites, online
courses are mentioned. In main part of the thesis is presented online tool GitHub
Classroom as assignment and assessment system of practical IT tasks. Thesis
includes seven assignments designed by author. Next part is an evaluations of this
process in real education, this was achieved by observation and analysis of this
observation. Minor improvements are provided. This thesis can provide useful

information for IT high school teacher.
Keywords

education, high school, ICT, online tools
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UvVOD

se rozviji velice rychle a nové technologie vznikaji kazdy den. Lze takeé
predpokladat, ze IT obory budou nadale rist a jejich rozmanitost a Sife se bude jesté

zvétSovat.

Pravé z této rychlosti a dynamicnosti celého odvétvi prameni také tlak na budouci
1 stavajici zaméstnance drzet krok s vyvojem a neustrnout v technologiich, které
nejsou jiz aktudlni a moderni. Ten, kdo pouzivd moderni informac¢ni technologie,
musi neustdle sledovat jejich vyvoj a dle svych moZnosti pfispét i jejich vétSimu
pouziti ve vzdélavani 1 bézném Zzivoté. Jakékoli novinka ¢asem zastara a je nahrazena

novym trendem.

Jesté vetsi tlak je proto kladen na vzdélavaci instituce, které vychovavaji budouci IT
odborniky. Jak ucit poznatkim, které se neustdle rozviji, aktualizuji, méni a
zdokonaluji? Vlivem globalizace dochdzi k vyraznym zméndm v ekonomice
i lidském spolecenstvi. Ve svété informacnich technologii to plati dvojnéasob, protoze

IT svét se méni jiz nyni velice rychle.

Odpovéd’ na ptedchozi otdzku neni snadna a tato prace si neklade za cil na ni
odpoveédét. V pocitaCovém svété totiz zcela automaticky dochazi ktomu, Zze

pfedméty IT oboru Ize efektivné vyucovat pouze za pomoci IT technologii.

Pravé tento poznatek je zakladem této zavéreCné prace, ktera se pokusi co
nejaktudlnéji zmapovat soucasné nastroje. Autor, ktery sam pusobil jako vzdélavatel
v oblasti IT, je si pln¢ védom faktu, Ze prace poslouZzi jako aktudlni zdroj informaci
pouze kratkou dobu. Jakékoli tisténé médium nemulze obstat v aktudlnosti dneSnim

rychlym online médiim, avSak ma zde stale své opodstatnéné misto.

V soucasné dobé€, zejména v technickych odvétvich, plati snad jesté vic nez kdy

predtim, Ze vzdelavani je kontinudlni proces, ktery trva celou dobu naseho Zivota.



TEORETICKA VYCHODISKA
1 Cil a metodika
1.1 Cil prace

Cilem zavérecné prace je vytvoreni vlastnich navrhii vyuziti online ndstroji
pro podporu odbornych IT predmétt, jejich nasledné ovéteni v edukacni realité

a zhodnoceni.
1.2 Metodika

Teoretickd cast prace obsahuje literarni reSerSi mapujici soucasny stav poznani
zpracovavané problematiky. V praci jsou vysvétleny stézejni pojmy nutné k
pochopeni zpracovavané problematiky, a to s vyuzitim ti§ténych 1 online zdroji.

Praktickd Cast pak obsahuje analyzu problematiky na vybrané stfedni Skole. Na
zaklad¢ vysledki empirické Casti prace jsou navrzeny konkrétni online nastroje pro
podporu vyuky vcetné piiklada jejich vyuziti a ovéfeni v edukacni realit¢. Navrhy

jsou zhodnoceny za pouziti metody pozorovani.
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2 Materialné didaktické prostiedky ve vychovné-vzdélavacim

procesu

Materialn¢ didaktické prostiedky (MDP) ve vychovné vzdélavacim procesu piisobi
jako podplrny prostfedek, ktery mlze do zna¢né miry rozhodovat o efektivité
vzdélavacich procest. Charakter didaktické techniky se po nékolik staleti neménil,
ale s nastupem digitalni techniky a informacnich a komunikacnich technologii se

moznosti vzdélavani posouvaji vyraznym zptsobem (Slavik a kol, 2012).

Vyznamnou roli MDP ve vzdélavani v soucasnosti piebird internet jako univerzalni
prostfedi pro sdileni vzdélavacich materialli a prostfedi pro kooperaci pii feSeni
problémd. Internet jako prostfedi pro vzdélavani ma velky vyznam pravé v oborech

vzdélani zaméfenych na informatiku.

Pozitivni vlastnosti internetu ve vztahu ke vzdélavani lze spatfovat v tom, Ze
umoznuje podle Slavika a kol. (2012) relativné snadné a rychlé Sifeni vzdélavaciho
obsahu ke vzdélavanym, vyuzivani multimedidlniho vzd€lavaciho obsahu, snadné
zaClenéni interaktivniho obsahu, rychlé opravy, doplnéni a aktualizaci vzdélavaciho

obsahu a Sifeni vzdélavaciho obsahu k relativné neomezenému okruhu vzdélavanych.

Na druhé strané existuji 1 urcita rizika pfi zaclenéni internetovych zdroji do vyuky.
Pravdivost, pfesnost a aktudlnost pouzivanych informacénich zdroji musi vzdy
predem posoudit pedagog. Kazdy informacni zdroj pouzity ve vyuce je nutné
podrobit peclivému posouzeni. Odborné portaly s vysokou navstévnosti uzivatell
ziskavaji obvykle svij kredit pravé tim, Ze jsou pravidelné aktualizované a piipadné

chyby jsou opravovany napiiklad pravé zpétnymi informacemi od uzivatelt.
2.1 Funkce MDP

MDP podle Slavika a kol. (2007) plni nasledujici funkce: zptistupiiuji ucivo riznymi
cestami, aktivizuji zadky pii vyucovani, pasobi motivacné, piisobi emociondlné, na
volni sféru zaki, racionalizuji a zintenziviiuji praci ucitele, poméhaji spojeni teorie s

praxi aj.
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Pti hodnoceni funkcionality internetovych zdrojl a aplikaci pouzitelnych ve vyuce je

tireba hodnotit zejména (Slavik a kol., 2012):

e didaktickou urovenn zpracovani aplikace (dodrZeni obecnych didaktickych
zéasad a postupti, vzdélavaci cile, mira ndzornosti, uplatnéni zpétné vazby),

e hodnoceni obsahu aplikace (rozsah a hloubka zpracovani tématu, soulad s cili
vzdélavani v daném predmétu),

e pohled uzZivatele (ndro¢nost na obsluhu, droven navigacnich prvkd,
pozadavek vstupnich znalosti a dovednosti),

e technické pozadavky na provoz (pozadavek na rychlost ptipojeni k internetu,

nutnost instalace dalSich doplik® a moduli apod.).

2.2 Rozdéleni MDP

Za MDP lze povazovat vSe, co krom¢ mluveného slova pouzivéa pedagog nebo zak ve

vzdélavacim procesu (Slavik a kol., 2012).

Ucebni pomicky jsou nositeli didaktické informace a napoméhaji svymi funkcemi
k dosazeni vzdéladvacich cilii. Naproti tomu didakticka technika slouzi jako

prostfedek ke zprostfedkovani a predkladani didakticky zpracovanych informaci.

Ucebnice jsou zakladnim ucebnim prostiedkem, ktery konkretizuje vychovné a
vzdélavaci cile ucebnich osnov, vymezuje rozsah a obsah uciva a poskytuje podklady
pro vypéstovani intelektudlnich a praktickych dovednosti, stanovenych ucebnimi

osnovami (Slavik, Miller, 2012).

Elektronické textové pomiicky mohou ucéiteli odbornych predméti pomoci v situaci,
kdy potfebuje pro vyuku ziskat napf. aktualni informace, které ,klasicka* uc¢ebnice
nemiize obsahovat. Elektronické textové pomiicky nemaji zpravidla charakter

ucebnice (Slavik, Miller, 2012).

V oblasti informatickych pfedmétii jsou mnohem castéji pouzivany elektronické

texty, uZivatelské pfirucky apod. Tist€né klasické wucebnice pro vyuku
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v informatickych pfedmétech cCasto postradaji aktudlnost a nejsou k obvykle

dispozici pro nejnovejsi verze jednotlivych technologickych platforem.
2.3 Vhodnost pouzivani MDP

Jak uvadéji Slavik a Miller (2012), pouziti materidlnich prostfedkti musi byt
promyslené a didakticky zdivodnéné tak, aby plnilo nasledujici funkce:

e zpfistupnéni ucivo riznymi cestami,

e aktivizace zakl pii vyucCovani,

e motivacni a emocionalni piisobeni na volni sféru zak,

e racionalizace prace ucitele,

® spojovani teorie s praxi.

Systém GitHub, ktery byl pouzit ve vyuce informatickych pfedméti na stfedni
odborné Skole EDUCAnet splituje vétSinu vyse jmenovanych pozadavkd na pouziti

MDP.
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3 Moznosti pouziti online nastroji pri vyuce odbornych IT

predméti
3.1 Typy online nastroji vyuzitelnych v IT predmétech

3.1.1 Informacni zdroje a referené¢ni prirucky

Jak jiz bylo naznaceno v ivodu této prace, mezi nejaktualnéjsi zdroje pro IT obory
patfi online zdroje. I nejnovéjsi kniha musi projit uritym redakénim a
vydavatelskym procesem, ktery miize trvat i nckolik let. NeZ se poté dostane
k uzivatelim, ptipadné€ je pouzit jako zdroj uciva pro zaky, byvaji informace jiz
zastaralé, pripadné jsou nahrazeny novymi. Toto neplati zcela u teoretickych principi

informatiky a algoritmizace.

Referencni pfirucky jsou wuzivatelské manudly popisujici pouzivani urcitého
programovaciho jazyka, hardwaru, software apod. Je casto vydavana autoritou, ktera
vyviji danou technologii nebo se podili na vyvoji standardu. V nasledujici tabulce
jsou uvedeny odkazy na zakladni referencni pfirucky tykajici se webovych

technologii.

Tabulka 1: Online referenéni prirucky

Néazev Odkaz
W3Schools https://www.w3schools.com/
DevDocs https://devdocs.io/

freeCodeCamp Guides | https://guide.freecodecamp.org

MDN Web Docs https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Reference

Zdroj: vlastni zpracovani, 2019

Uvedené referencni ptirucky mohou byt poskytnuty zaktiim jako relevantni zdroj
informaci. Nabizi spravné a aktudlni pouziti konkrétni technologie. VétSina
referencnich ptirucek také obsahuje ptiklady pouziti, které jsou zvlasté vhodné pro
mén¢ zkuSené ale 1 pro pokrocilé. VSechny tyto zdroje jsou v anglicting, predpoklada

se tedy porozuméni psanému technickému textu ze strany zaka.
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Webovy portal W3schools je webovy vyvojaisky web, ktery obsahuje navody
a odkazy na jazyky pro vyvoj webovych aplikaci, jako jsou HTML, CSS, JavaScript,
PHP, SQL, Python, jQuery, Java, W3.CSS a Bootstrap, které pokryvaji vétSinu
aspektih webového programovani. Portadl W3Schools je velmi prehledny, pouziva
jednoducha vysvétleni kodu se struénymi piiklady, jak je mozné koéd pouzivat.
Vyukové programy W3Schools zac¢inaji od zdkladni Urovné a pokracuji az
k profesionalnim referencim. Pomoci online editoru “Try It Yourself” (,,vyzkouSejte
sami®) je mozné experimentdlné spustit vlozeny pocitaCovy koéd a pripadné

vyzkouset vlastni pravy kodu pro zjisténi jeho funkcionality (W3Schools, 2019).

Zakladnim prvkem W3Schools jsou tutoridly, které krok za krokem provadéji
uzivatele (zaka) vybranym tusekem uciva (Obrazek 1). Tutoridly jsou bohaté
doplnény piiklady praktického pouziti kodu a obrazky. Druhou ¢ast tvoii referencni
pfehled ke zvolenému tématu, ktery je vyuzitelny hlavné pro rychlé vyhledani
informaci. Ve tieti ¢asti jsou soustfedény piehledné vSechny ptiklady k procvicovani.
Posledni cast tvoii interaktivni cviceni, kterd poskytnou uzivateli (Zakovi) okamzitou
zpétnou vazbu - informaci o zvladnuti kodu. Z hlediska didaktickych moznosti
predstavuje portal ucelené feSeni, které je vyuzitelné jak pro ptimou vyuku, tak i pro

samostatnou domaci piipravu zakd.
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Obrazek 1: W3Schools tutorial

#  HTML €SS JAVASCRIPT SQL PYTHON  MORE » REFERENCES +  EXERCISES

cssruera~ CSS Tutorial

(CSS HOME H N
(5SS Introduction o Home e

CSS Syntax

(SS Selectors

(CSS How To CSS is a language that describes the style of an HTML document.
(SS Colors

(SS Backgrounds

(SS Borders This tutorial will teach you CSS from basic to advanced.

CSS Margins

(SS Padding

(SS Height/Width
CSS Box Model
CSS Outline

CSS Text

(CSS Fonts

(SS Icons With our online editor, you can edit the CSS, and click on a button to view the
(SS Links result.

(5SS Lists

(SS Tables

(SS Display CsS Example

(CSS Max-width

CSS Position body {
€55 Quariow background-color: lightblue;

CSS describes how HTML elements should be displayed.

Examples in Each Chapter

This CSS tutorial contains hundreds of CSS examples.

CSS Float }

Zdroj: W3Schools, 2019

Portal DevDoc pokryva mnohem S§ir$i spektrum technologii pouzivanych pro stavbu
webovych stranek nez W3Schools. Obsahuje téz priklady, avsak celkové zpracovani

je méné prehledné a rozsah pouzitych didaktickych nastrojii je maly.

Portal FreeCodeCamp je vytvaren také s ohledem na mozné vyuziti zaky Skol a proto
obsahuje mnoh¢ didaktické prvky, které usnadnuji ufeni. Vysledky vzdélavani
mohou byt pro uZivatele (zaka) ukladany. Ulohy jsou doplnény videonavody a
interaktivnimi cvi¢enimi. Portal poskytuje také bohatou zpétnou vazbu (Obrazek 2).
FreeCodecamp umoziiuje na zaklad¢ vysledkl studia ziskat rtizné certifikaty ve

zvolené oblasti formou samostudia v délce nejméné 300 hodin.
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Obrazek 2: Zpétna vazba na portalu FreeCodeCamp

Code long and prosper.

Submit and go to next challenge (C

Download my solution

Zdroj: FreeCodeCamp, 2019

Portal MDN Web Docs se svym pojetim a zpracovanim blizi k portalu W3Schools.
Ke vSem tématlim je zpracovan vzdy tutorial a referen¢ni pfirucka. V tutoridlech je
kladen dlraz na provazanost jednotlivych témat. Kazd4 ¢ast je opatiena piehledem
prerekvizit (pozadovanych ptedchozich znalosti a dovednosti) potiebnych pro
pochopeni tématu. Mezi referencni piiruCku v ¢eském jazyce patii tfeba portal
https://www .jakpsatweb.cz/ DuSana Janovského. Nelze mu odepfit svou dileZitou
roli v popularizaci a rozsifeni povédomi o webovych technologiich. V dnesnim
kontextu ma ale cenu pracovat s anglicky psanymi portély, které nabizi aktudlné;jsi

informace.
3.1.2 Online kurzy

Na internetu jsou k dispozici desitky online kurzi zamétenych na rizné technologie.
Lisi se podle zaméfeni, rozsahu, narocnosti. Nékteré kurzy jsou poskytovany zdarma,
ve veétSim mnozstvi jsou zpoplatnény. Nekteré kurzy jsou vytvorené jako prostredi
pro samostudium, dalsi nabizi virtualni tfidu, kde uzivatel dostava zpétnou vazbu od

mentora (ANON, 2019).
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Pro edukacni praxi jdou vyuzit jak celé kurzy, které potom jsou i zdrojem uciva,
nebo Ize vyuzivat pouze fragmenty, které mohou slouzit jako soucast vyucovaci

hodiny a vhodné¢ tak doplnit jiné formy vyuky odbornych IT pfedméti.

Nabizi se moznost vyuzit rozsdhlé nabidky kurzi, které jsou oznaCovany zkratkou
MOOC (Massive Open Online Courses). Kurzy jsou volné a ve velké vétSin¢ zdarma
dostupné po registraci. Kurzy casto obsahuji videoptednasky k vzdélavacimu obsahu
nebo videozdznamy pirednaSek, ucebni texty, tkoly k feSeni (Casto s kontrolou
a hodnocenim ostatnimi ucastniky), testy, kvizy a moznosti vzajemné spoluprace v
diskuznich férech. Obsah kurzii je garantovan obvykle univerzitami nebo instituty.

Nartst po¢tu MOOC kurzii demonstruje Obrazek 3.

Obrazek 3: Narust poétu MOOC kurzi

Narast poétu MOOC kurzu

poéet kurzd

2012 2013 2014 2015 2016 2017

Zdroj: Claas Central
dostupné z:
https:/iwww.classcentral.com/reportiwp-content/uploadsi2016/12/Growth-of-MOOCs.png

Zdroj: Claas Central, 2019

v

V kazdoro¢né¢ vyhlasovaném Febficku' nejlepsich MOOC kurzi se v prvni stovce
umistilo v roce 2019 cekem 11 kurzii s tématy v oblasti informacnich technologii. Je
mezi nimi 1 kurz “How to Use Git and GitHub”z, ktery trva 3 tydny. Kurz je zaméien
na pouzivani nastrojii jako Git a GitHub, které je nezbytné pro spolupraci s dalSimi

vyvojafi ve vétsSin€ profesionalnich prostredi. Kurzy MOOC vzbudily zpocatku velka

viz https://www.classcentral.com/collection/top-free-online-courses?subject=cs
viz https://www.classcentral.com/course/udacity-how-to-use-git-and-github-2661

18



oc¢ekavani, avSak ukazuje se, ze mira uspéSné¢ho ukonceni kurzu zlstdva velmi nizka

(Reich, 2019).

V ceskych podminkach jsou kurzy charakteru MOOC umistény na portéle
nostis.org, kde jsou vytvareny za spoluprace vysokoskolskych pedagogii. Kurzy na

tomto portale jsou ale zaméfeny jen do oblasti pravnich véd.
3.1.3 LMS

LMS neboli Learning Management Systems je soubor ndstroji pro e-learning.
Pomaha pii organizaci kurza, vyukovych materidlt, ale také jako komunikacni
platforma pro vyucujici a zaky. Jednotlivé LMS se li§i rozsahem poskytovanych
sluzeb, zpravidla se ale jedna o online néstroje zahrnujici v sob¢ sluzby pottebné pro

zajisténi e-learningu.

Pravé online piistup poskytuje moznost piipojeni se k systému odkudkoli. To mize
usetfit Cas jak vyucujicim, tak studentim. Pro vyucujici je vyhodna Skéalovatelnost
kurzii, protoze do kurzu se miize ptihlasit téméf neomezené mnozstvi studenti.
Studenti pak maji pfistup k nejaktualnéjSim vyukovym materialtim, které vyucujici
poskytne, ty navic mohou mit rtizné podoby (obrazky, texty, audio soubory, video
soubory). Snadnd je také integrace s jinymi online vzdélavacimi néstroji. Pomoci
LMS muze dochéazet i k testovani studentd, mnohé systémy maji v sob¢ funkce
a nastroje na hodnoceni studentt, takze neni tfeba vyuzivat dalSich externich systému

na sledovani pribéhu studia.

Jako moznou nevyhodu miize byt pravé nutnost stalého piipojeni k internetu, nutnost
vlastnit zafizeni, kter¢ se k LMS dokéaZe pfipojit 1 samotnd digitalni forma
vyukovych materidli. Ne vSichni studenti mohou byt motivovani k pouzivani
pocitace, ¢i mobilu pii pfistupu k vyukovym materidlim. Ty vSak mohou byt
vytistény a vyucujici by mél vhodné zvolit pomér mezi online nastroji a klasickym

vyukovym prostiedim.
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Vzdélavaci systétmy LMS miizeme délit na komercni a nekomer¢ni feSeni. Mezi
nejznaméjsi nekomercni feseni patii Moodle’ (akronym Modular Object-Oriented
Dynamic Learning Environment), ktery je Sifen jako open-source feSeni. Je tak
bezplatnym feSenim, které je vyvijeno spolecnosti Moodle Pty Ltd, protoze jsou
zdrojové kody volné k dispozici, jeho funkce jsou rozsifovany i velkou komunitou.
LMS Moodle v soucasné dobé pouziva mj. také Ceska zemédélska univerzita v
Praze. Jednoduchost a bezplatnost je také divodem, pro¢ je Casto nasazovan
jazykovymi Skolami a menSimi vzdélavacimi institucemi. K velkému rozsiteni LMS
Moodle déle pfispiva existence pomérné Siroké komunity uZzivatelll a tviircti a jeho

Sifeni pod otevienou svobodnou licenci (Manéna, 2015).

Vyvoj Moodle a pouziti jeho néstrojii se fidi principy socidlniho konstruktivismu.
Z pohledu uzivatell je zdiraziovana aktivni loha uciciho se v procesu uceni. Ucitel
Casto vystupuje v roli moderatora, ktery vhodnou formou diskuze a volbou
aktivizujicich ¢innosti usmériiuje skupinu ucicich se k dosazeni ocekavanych

vzdelavacich cilu (Drlik a kol., 2013).

Dal$im velmi rozsitenym LMS, ktery ale neni samostatnym produktem, je Google
Classroom . Tuto sluzbu spolecnost Google poskytuje jako soucast balicku G Suite,
ktery je pro Skoly bezplatny. Na rozdil od Moodle je toto feSeni uzaviené a veskery
vyvoj zajistuje vyhradné firma Google. Vyhodou tohoto feSeni je maximalni

integrace s dal$imi sluzbami Google (napi. Google Docs, Google Forms, apod.).

Mezi komercni feseni patii naptiklad Blackboard’. Ten nabizi komplexni néstroj pro
zpracovani kurzl, zajiSténi organizace vyuky, sledovani a vyhodnocovani
individudlnich i souhrnnych ukazateld vysledkt studentd. Na rozdil od open-source
feSeni nabizi také uZzivatelskou podporu. Jeho segmentace produktii ale cili na
globalni trh a ne zcela reflektuje ¢esky vzdélavaci systém. Jeho produkty pro stiedni

Skoly a university ale mohou slouzit dobie i v Ceském prostfedi. Dalsim anglicky

Webové stranky: https://moodle.org/

Webové stranky: https://classroom.google.com/h
Webové stranky: https://www.blackboard.com/
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lokalizovanym LMS je Edmodoé, ktery se snazi vytvofit prosttedi pro lepsi
komunikaci uciteld a zaki. Charakteristicky je svym jednoduchym vzhledem
a prostfedim pfipominajicim dneSni socidlni sit€. (ANON. 2019; ANON. 2014;
ANON. 2019; ANON. 2019)

3.1.4 Komunitni weby

Prostfedi internetu poskytuje vhodné néstroje pro komunitni vzdélavéani, vytvareni
a vzdélavani komunit. Komunitni vzdélavani jako koncept ndlezi k celozivotnimu
uceni, které je jednim z jeho principli. Realizace komunitniho vzdélavani rozsituje
moznosti celozivotniho uceni. Umoziuje rozvijet lidsky kapitdl, vztahuje se
k hodnotam solidarity a spoluprace. Jeho kvalita je konstruovana vyzvou aktualnich

potieb kvality zivota jedinct (Smékalova, 2014).

Webovy portal IT network (https:/www.itnetwork.cz/) sdruzuje komunitu
profesiondlii z oblasti pocitacovych technologii, zejména programatortt webovych
technologii. Web obsahuje tisice profesiondlnich ¢lankd, které jsou seskupeny do
ucelenych online kurzi. Web navstévuji pravidelné desetitisice uzivateli (Clent). Na
webu si udrzuji sva portfolia, u¢i se, étou zpravy z IT svéta. Clenové také piidavaji
své prace, ze kterych se dalsi uci, vypliuji znalostni testy, diskutuji ve forech a sdili
zkuSenosti. Krom¢ online vyuky jsou nabizeny také prezencni kurzy. Web se
zamétfuje na nejpouzivanéjsi technologie jako napt. jazyky C# (+ASP.NET), Java
(+Android), PHP (+frameworky), HTML (+CSS), JavaScript (+jQuery), Python,
Swift, Kotlin, SQL, C/C++ a dalsi (Capka, 2019).

Komunitni web a jeho vzdélavaci moznosti vyuzivaji pfedevsim mladi programatofi,
ktetfi potfebuji pro svou praktickou cinnost ovéfit néjaky pracovni postup, zjistit
vhodnost feSeni nebo nalézt novéjsi technologické postupy. Zatazeni problematiky
komunitniho webu do vyuky na stfedni odborné Skole miize poskytnout zakim
stiedni Skoly kromé nahledu na jednotliva odborna témata také ptfimy kontakt s praxi,

seznameni s redlnymi problémy, které jsou v praxi feSeny.

Webové stranky: https://go.edmodo.com
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IT Network je vytvaren s didaktickym nahledem. Na tvod textl jsou konstatovany
cile (co se v této Casti naucite), pozornost je téz vénovana procvicovani (ilohy
k procviovani). Ve vSech ¢astech je moznost zpétné vazby (diskuzni fora) a na webu
jsou umistény testy (kvizy). Na webu jsou umistény i motivaéni prvky formou

interaktivni nabidky, jako napt. “Ktery programovaci jazyk zvolit?” (Obrazek 4).
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Obrazek 4: Motiva¢ni prvek na IT Network

Jak vybrat programovaci jazyk?

# ¥ |ak vybrat programavaci jazyk?

‘ Technologie Rejstrik Jsem firma

Je jedno kolik je ti let nebo jaké mas vzdélani. Zvol si co chees dokézat a my té to naucime v kompletnich praktickych kurzech:
a Chci byt zamé&stnany v IT

Dobra volbal V CR nyni chybi 20.000 programdtord (zdroj: HN) a IT platy i firemni benefity jsou lepsi a lepsi! Co bys chtél
délat?

¥ Chci co nejdFive pracovat jako junior
¥ Chci vzaméstnani délat konkrétni véc
¥ Chci co nejvy3si plat

¥ Chci podnikat v IT

~ DéElam néco jiného a potFebuji si vytvoFit web nebo aplikaci Zdroj: IT Network
https:ilwww.ithetwork.czljak-vybrat-programovaci-jazyk

Zdroj: IT Network, 2019

Portal Stack Overflow byl zalozen v roce 2008 a je nejvetsi a nejdiveryhodnéjsi
online komunitou pro kohokoli, kdo se chce ucit, sdilet své znalosti a budovat svou
kariéru v oblasti informacnich technologii. Kazdy mésic je navstévovan vice nez
padesati miliony navstévniki, ktefi hledaji odpovédi na své otazky. Portal pomaha
vyvojartim, buduje komunitu, kde se kazdy mtze naucit kddovat a sdilet své znalosti.
Zaroven umoznuje propojeni vyvojairi se spolecnostmi, které jim pomohou najit tu
spravnou praci, produkt nebo sluzbu (Stack Overflow, 2019).

Hlavni cast portalu tvoii otdzky a odpovédi uzivateli (Obrazek 5). Komunikace
probiha v anglickém jazyce pfirozenym zplUsobem. Jednim z hlavnich cill je najit
platné a vhodné odpovédi z dostupnych odpovédi a predlozit je uzivateli. O to stara

propracovany vyhledavaci systém (Bodke, 2019).

Systém Stack Overflow ma systém hodnoceni pfispévku ucastnika (registrovaného

uzivatele) pomoci reputacnich bodi a odznakl. Cim vétsi pocet bodit a odznakil
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ucastnik ziskd, tim ziska lepsi pfistup k novym funkcim portalu a ziska také vétsi
moznost ovliviiovat pfispévky ostatnich. Timto zptisobem Stack Overflow podporuje
ty ucastniky, kteti kladou ,,dobré* otazky a davaji ,,dobré“ odpovédi (Vasilescu et
al., 2013). S podobnymi principy pracuje i systém GitHub, ktery je touto skupinou

uzivateld také casto a hojné navstévovan.

Obrazek 5: Stack Overflow, ukazka prostiedi portalu

All Questions

18,524,412 questions Newest | Active | Bountied EEED | Unanswered | More ~ ‘ 13 Filter ‘

0 |OS AVFoundation AVCaptureVideoDataOutput in I0S13 (or may be 12) use too much
votes  memory

0 | just update the system of my Iphone8 plus from 10511.2 to 10513.1.3. Then | found when | use
AVCaptureVideoDataOutput, | will use more memory than before. It is naot about how to display the buffer, ...
answers
ios  objective-c  avioundation asked 1 min ago
2 views DY o~
feed ZCdream
B2 3 es
0 How ta show app login through Google and Facebook that open in Safari browser, in full
votes screen mode on iPhones?
0 After Modality changes that have come in 105 13 and Xcode 11, I'm unable to show Google and Facebook logins
in full screen using openURL: & handleURL:url. For normal view controllers, thereis a ...
answers
objectivec  fullscreen ios13  xcode1l  uimodalpresentationstyle asked 1 min ago
ZViews YBE akcille
Stack Overflow: poéet polozenych otazek k 15.11.2019 v 9:32 CET SRS AL

Zdroj: hitps:listackoverflow.com/questions7tab=Newest

Zdroj: https://stackoverflow.com/, 2019

Ze statistickych udaji portalu vyplyva, ze 24,3 % uzivateld’ predstavuji studenti
denniho nebo kombinovaného studia stfednich a vysokych skol. Frekvence navstév
portalu Stack Overflow je pomérné Casta". Vice nez 85 % uzivatelii navstévuje Stack

Overflow nékolikrat tydné a kazdodenné navstévuje portal vice nez 60 % uzivateltl.

7 https://insights.stackoverflow.com/survey/2019#education
8 https://insights.stackoverflow.com/survey/2019#site-use
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PRAKTICKA CAST
4 Vlastni Setfeni

V praktické ¢asti prace autor popise vlastni zkuSenosti a pouziti dostupnych online
nastroji ve vyuce IT predmétd. V prvni ¢asti bude uveden kontext vyuky, kde
a v jakych predmétech byly nastroje pouzity, budou uvedeny piiklady konkrétnich

uloh ve vybraném pfedmeétu a bude provedeno zhodnoceni pouziti nastrojt.

Vyuka probihala skolni roky 2017 a 2018 na Stfedni odborné Skole EDUCAnet
Praha oboru informacni technologie. Tento obor byl zaloZen v roce 1999 a nabizi
rozSitenou vyuku odbornych IT predméti. Mezi né patii naptiklad: Pocitacové sité,
Hardware, Programovani a algoritmy, Databazové systémy, Ziklady multimédii,
Webové technologie, Operacni systémy. Tyto pfedméty jsou od druhého ro¢niku
rozSiteny o odbornou praxi. Odborné IT pifedméty jsou zpravidla vyuCovany
odborniky z praxe, ktefi vyuzivaji svych zkuSenosti z oboru. Vzhledem k velmi
dynamické povaze odvétvi je kladen diraz na vyuziti nejnovéjSich technologii

(EDUCAnet Praha 2019).
4.1 Modelové situace pri vyuce odbornych IT predméti

Autor v pribéhu dvou Skolnich let vyucoval pfedméty ,,Webové technologie®,
wZpracovani multimédii®, ,,Praktickd cviceni®, ,,Operacni systémy* a ,,Pocitacové

413

sité“. Ackoli se jednad ve vSech ptipadech o IT odborné predméty, obsah a vyukové
metody v jednotlivych pfedmétech se mohou lisit. Obecny piedpoklad autora pii
tvorbé ptipravy vyuky byl diraz na praktické vyzkouseni a procviceni daného
tématu. Prave tvorba jednotlivych tloh a cviceni se stalo hlavni ¢asti ptipravy hodiny
jednotlivych pfedmétid. Systém a metodika se vyvijely spolu s nové pouzitymi

dostupnymi online systémy, které¢ cely proces zna¢né zjednodusuyji.

V nasledujicich kapitolach bude pouziti online nastroji omezeno pouze na predmét
Webové technologie, kde byl pouzivan nejvice (na procvicovani i domadci tlohy). Pro

zjednoduseni budou pouZity jen materialy pro prvni ro¢nik.
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Vyuka byla, jak jiZ bylo zminéno, vedena maximalné prakticky. Cisté expozi¢nich
hodin bylo za cely Skolni rok minimalné, zpravidla vzdy v Gvodu vétSiho ucebniho
celku. Jednotliva témata byla uvedena vyucujicim, poté vétSinou bylo pfipraveno
cviceni, které se zamétovalo na praktické pouziti konkrétni probirané technologie.
Vyucujici pak individuadln¢ smeéfoval zaky k uspéSnému feSeni. Tento styl
problémové vyuky nechavd prostor pro kreativitu zakim, ktefi se jiz s danym
tématem seznamili, mozné Uspésné feseni neni zpravidla jen jedno. Vyucujici také k
mnohym ulohdm vytvofil bonusové ukoly, které byly narocnéjsi, nez zakladni tiloha.
Nekteré lohy byly pro svou cCasovou narocnost pripraveny jako domadci ulohy.
Casova dotace dvou vyuc¢ovacich hodin tydné predmétu ,,Webové technologie* staéi
k zakladnimu piehledu, bylo tfeba se jeSt¢ nad ramec téchto hodin vénovat
samotnému praktickému procvicovani. K tomu pravé slouzi domaci tlohy, které¢ maji
otevienéjsi zadani.

Diilezitou soucasti jednotlivych tloh je pfiprava informacniho zdroje, ze kterého
mohou zéci Cerpat informace potiebné k dokonceni ulohy. Poskytnuti referencnich
pfirucek, ¢i tutoriall je nezbytnosti napiiklad u ptedmétu ,,Webové technologie®, kde

tiSténa literatura neposkytuje zcela aktudlni informace.
4.2 Vlastni pouziti GitHub Classroom

Ve Skolnim roce 2018 zacal autor vyuzivat systém na spravu verzi Git. Tento systém
je vyuzivan IT firmami jiz n€kolik let a existuji rizné typy formy od open-source az
po komerc¢ni feSeni. Git je jen jednim ze systému na spravu verzi a byl ptivodné
vytvofen pro spravu verzi jadra Linuxu. Protoze se jedna o svobodny software, byl
brzy adaptovan rtiznymi firmami, které ho pouZzivaji pro sviij vlastni vyvoj. V praxi
umoziuje vyvojariim pracovat na stejném projektu a sdilet stejné zdrojové kody, aniz
by svou praci vzajemné ohrozili. V soucasné dob¢ existuje mnoho webovych stranek,
které umoznuji zdarma hostovat zdrojové kody, takze k nim ma piistup kdokoli
pfipojeny na internet. Autor si jako tuto hostovaci sluzbu vybral GitHub, protoze

s timto serverem mél v dobé vytvareni konceptu osobni zkusenosti (ANON, 2019).
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Praveé GitHub vytvoftil sluzbu GitHub Classroom, kterd je souc¢asti projektu GitHub
Education, kde je vyuzivan GitHub jako vzdélavaci platforma. GitHub Education ma
okolo sebe velmi silnou komunitu, kterd poskytuje podporu pfi tvorbé vyuky i sama
vytvari vyukové materidly. GitHub Classroom je pro Skoly bezplatny, staci jen
registrace pres skolni ucet. Takto vytvoteny ti¢et poté nabizi i sluzby, které jsou jinak
zpoplatnény. Uciteli umoziluje systém vytvafet i organizace, takze miize oddélovat
materialy pro jednotlivé tfidy, Skoly, instituce, apod. Vnitini uspofadani takovych
organizaci uZ je na vyucujicim. Autor zvolil ¢lenéni do organizaci pro jednotlivé
tiidy, v této organizaci jsou pak jednotlivé cviCeni - procvicovani, domaci tkoly

i review (opakovani).

CviCeni jsou strukturovana do tzv. repozitard, které si mizeme predstavit jako
libovolné adresare ulozené v pocitac¢i. Obsahem muze byt zdrojovy kod a dalsi
soubory, které jsou v Uloze pouzity (obrdzky, textové soubory, atd.). Cely tento
repozitar je poté dostupny pomoci odkazu, ktery je nabidnuty tfidé pomoci emailu

nebo odkazu v Google Classroom.
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Obrizek 6: Uvodni stranka GitHub Classroom

GitHub Classroom P+

& > C @ classroom.github.com/cl

GitHub Classroom

cl-educanet

cl-educanet

Assignments [« TS

pssgnments

ry 001 JavaScript review

httpsi//classroom.github.com/a/g [ «—— Odkaz na tlohu
Individual assignment

Jednotliva cvigeni ———

1 01 Domaci Ukol One-page vizitka

https://classroom.github.com/a/z  [EL
Individual assignment

01 Procvicovani CSS pozicovani
Individual assignment

'S

https://classroom.github.com/a/D [l

02 Domaci Ukol SASS Gvod

https://classroom.github.com/a/5 [EL
Individual assignment

02 Procvic¢ovani CSS pozicovani: stavba domu

https://classroom.github.con/a/5 [
Individual assignment

Zdroj: vlastni zpracovani, 2019

Vyucujici ptipravi do repozitafe zadani tlohy a zékladni jednotnou strukturu tkolu.
Na vétsi projekty, kde maji zaci vice prostoru pro vlastni feSeni je poskytnuto pouze
textové zadani, strukturu (soubory a slozky) si poté vytvori sami. Pro kazdého zaka
je vytvofen vlastni repozitaf ke kazdé uloze. Tyto repozitafe si jednotlivi Zaci
stdhnou na sviij vlastni pocita¢, kde na nich pracuji. Odevzdani probiha pomoci

stejného systému, je nahrana aktualni verze.
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Obrazek 7: Stranka s tlohy GitHub Classroom

GitHub Classroom P+

¢ G @ classroom.github.com/cl:

GitHub Classroom

cl-educanet

cl-educanet

Assignments [« TS

Y o Stazeni viech tloh
2 01 Domaci tkol One-page vizitka

Individual assignment

D itories ~ £ Assi settings

Enable assignment invitation URL ®
https://classroom.github.con/a/zWdNoHzS Fl «——— Odkaz pro zaky

Share this URL with your students to invite them to this assignment

All students Unlinked GitHub accounts

[ f Sort assignments by: Student identifier -

10432

m i View repository <———— Repozitar zaka
L J =O- 2 commits «———— Poget “commitnutych” zmén
. _ View repository

-0~ 2 commits.

Zdroj: vlastni zpracovani, 2019
Kroky vyucujiciho pti zaddvani tlohy:

1. vytvoteni ulohy lokalné na pocitaci,
vytvoteni repozitare lohy na serveru GitHub,
nahrani (push) lokélniho repozitafe na server,

vytvoreni tlohy na GitHub Classroom s vychozim repozitarem,

A

pfedani odkazu na tilohu zakam.
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Obrazek 8: Priklad repozitaie s ilohou a zadanim

hub.com,

canet | 01-procvicovani-css-pozicovani F ©@watch= | 0 | | *Etar | 0 ¥Fo o
€ Coda 15518 B Pul reciests © Actionz Pro@cts @ Wik Sacurity Insights Settings
o cles ehsite, or fc Edit

U1 beanch 0 packages

Branch; master = Wi pull g Croate miw file  Upload files  Find fie e DERRLITEL R
¥h pawelhusa init commit Aty ot 6467 ar |

nit earmmit 0 o

inedesk bt nil cammit 0 g
SEPEEN. P it Lol 0 meaths sgo
gtyle.css nit commit 10 months sgo
[T README, mad s

11 zadani 1 1

Wytvofte stranku podle screenshotu

Stranka chsahuje rizné typy pozicovani. Absclute, relative | fived. U kaZdého boxu je uvedena, jaky typ pozicovani poudit

a daldl iastnosti, kterd dany div mi, Neupravujte index, html

Bonus "#hohashtag" % [ =

Ffi vagem fedeni nepoutijete ani jeden id selaktor
pomadc b

1. Upravte style.css i indexhtml tak, aby vSechno stylovani bylo jen

s selekiorg, Mastin fe

ssolute {
position:

shanlute;

.relative {

positio

oFimed {
pesition: 7ixed;

Zdroj: GitHub, 2019
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Pti pfijmuti Glohy zékem je automaticky “naklonovan” repozitat zadany vyucujicim,
vytvofeny repozitdf je umistén na organizace, zdk vSak muZze do repozitaie
zasahovat. DalSim pfispévatelem do tohoto repozitafe je i vyucujici, ten piipadné

miuiZze opravit chyby ve stejném repozitaii, ktery si pak zak opét miize stahnout.
Kroky pii vypracovani ulohy zakem:

1. pfijmuti ulohy ptes odkaz od vyucujiciho,

2. stahnuti repozitafe na sviij poéitaé (git clone NAZEV REPOZITARE),

3. vypracovani ulohy lokaln¢ na pocitaci,

4. ulozeni zmén lokaln¢ (git commit -m “Hotovo™),

5. nahréni feSeni na server (git push).
Vyucujici mize repozitare stahnout k opraveni pfes webové rozhrani, sam GitHub
nabizi aplikaci GitHub Classroom Assistantg, coz je aplikace, ktera umoziuje
snadné&jsi “nakolonovani” odevzdanych feseni. Protoze se umisténi ulohy neméni,
muze vyucujici zmény nahrat na stejny repozitar, ktery je k dispozici 1 zakovi.
Vsechny repozitare na GitHub Classroom jsou vychozi jako privatni, takze je ostatni

zaci nevidi, lze to vSak zmeénit, to se hodi pro tymové projekty.
Postup vyucujiciho pii opravovani:

1. stahnuti vSech repozitaiit pomoci webového rozhrani nebo pomoci aplikace
Classroom Assistant,

2. opraveni uloh a jejich ptipadné opétovné nahrani na server.

? https://classroom.github.com/assistant
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Obrazek 9: Ukazka programu Classroom Assistant

Assignment 1: Introduction to Programming
Individual Assignment

Download Progress

MikeMcQuaid Finished Cloning.

Mike McQuaid

uptownyumiko Finished Cloning.

Yumiko Murai

° sam-kdg Finished Cloning.
)
=

Sam Serrien

Ms1Merchant

Abida Merchant

&
L rpastorvargas

Mm "
T SlowPick

Cancel

Zdroj: https://classroom.github.com/assistant, 2019

GitHub Classroom lze vyuzit i pro tymové projekty, do kterych se zapojuji dva a vice
zaka. Ti pak mohou libovoln€ upravovat a sdilet stejné zdrojové koédy a pomoci
systému Git spolupracovat. Tento typ prace byl autorem vyuZit v druhém roc¢niku,

kde zaci méli ptlrocni projekt, na kterém spolupracovali v tymech.
4.3 Priklady uloh z predmétu ,,Webové technologie*

V této kapitole budou uvedeny a popsany jednotlivé ulohy v pfedmétu ,,Webové
technologie®, ktery probihal ve Skolnim roce 2018 ve tfidé¢ C1 (1. ro¢nik) na Skole
EDUCAnet Praha. U jednotlivych uloh bude uveden cil, pro ktery bylo cviceni

vytvoteno, samotné zadani, pfipadné€ vychozi zdrojovy kod.

Ulohy byly rozsahové koncipovany na dvé vyuGovaci hodiny. N&ktefi Zaci
procvi¢ovani v hodin€ nestihli dokoncit, z toho diivodu repozitafe byly otevieny

a zaci mohli dokonc¢it tlohy do dalsi hodiny.
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K formatovani zadani byl vyuzit znackovaci jazyk Markdown, ktery GitHub nativné
zobrazuje na hlavni strané repozitafe. Markdown umoziuje formatovani nadpisi,
vkladani emoji, citovani libovolného programovaciho jazyka (ten je pak spravné
zvyraznén a formatovan). Také je mozné vkladat obrazky, které jsou v repozitafi.
Zvysuje se tak vizualni atraktivita zadani, které je prehledné a nazorné.

# Pozicovani CSS

## :exclamation::exclamation: Zadani :exclamation::exclamation:

**Vytvofte stranku podle screenshotu**

Stréanka obsahuje rGzné typy pozicovadni. Absolute, relative 1 fixed. U
kazdého boxu je uvedeno, jaky typ pozicovéni pouzit a dalsi vlastnosti,

které dany div mé&. **Neupravujte index.html**
## Bonus "#hohashtag" :fire: :muscle: :thumbsup:

Pri vasSem feSeni nepouzijete ani Jjeden id selektor (:hash:). Upravte
style.css 1 index.html tak, aby vSechno stylovani bylo jen pomoci tag

selektoru a class selektoru. Nastin feSeni je ve style.css:
‘css
.absolute {

position: absolute;

.relative {

position: relative;

.fixed {

position: fixed;

## Screenshot :tv:

! [Screenshot] (screen.pnqg)
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Markdown poskytuje jednoduché oznacovani nadpisi (pomoci #) i vkladani tu¢ného
pisma (pomoci **). Na obrdzku nize muzete vidét, jak se predchozi textové zadani
zobrazi na strankdch GitHub, takto “vykresli” automaticky jakykoli soubor

README.md umistény v kofenovém adresari repozitaie.
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Obrazek 10: Ukazka zobrazeni zadani na GitHub

Pozicovani CSS

1 1 Zadani | |
Vytvofte stranku podle screenshotu

Stranka obsahuje rlizné typy pozicovani. Absolute, relative i fixed. U kaZdého boxu je uvedeno, jaky typ
pozicovani pouZit a dal3i vlastnosti, které dany div ma. Neupravujte index.html

Bonus "#hohashtag" #

PFi vasem FeSeni nepouZijete ani jeden id selektor {i..-r]:hash:}. Upravte style.css i index.htm| tak, aby
wviechno stylovani bylo jen pomoci tag selektoru a class selektoru. Nastin feSeni je ve style.css:

{
position: absolute;

}
i

position: relative;

}
{

position: fixed;

}

Screenshot )

%r:: :Iﬂ

Fiami peie i et
e iarita

Zdroj: https://github.com/c1-educanet/01-procvicovani-css-pozicovani, 2019
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Téma dlohy 1: Pozicovani CSS

Cile ulohy: Naucit se rozeznavat a pouzivat rizné typy CSS pozicovani. Osvojit si

jednotlivé typy odsazeni (top, bottom, left, right)
Odkaz GitHub: https://github.com/c1-educanet/01-procvicovani-css-pozicovani
Zadani alohy:

# Pozicovani CSS
## :exclamation::exclamation: Zadani :exclamation::exclamation:
**Vytvofte stranku podle screenshotu**

Stréanka obsahuje rGzné typy pozicovani. Absolute, relative 1 fixed. U
kazdého boxu je uvedeno, jaky typ pozicovéni pouzit a dalsi vlastnosti,
které dany div mé&. **Neupravujte index.html**

## Bonus "#hohashtag" :fire: :muscle: :thumbsup:

Pri vasSem feSeni nepouzijete ani Jjeden id selektor (:hash:). Upravte
style.css 1 index.html tak, aby vSechno stylovdni bylo jen pomoci tag
selektoru a class selektoru. Nastin feSeni je ve style.css:

‘css
.absolute {

position: absolute;
}
.relative {

position: relative;
}
.fixed {

position: fixed;

## Screenshot :tv:
!'[Screenshot] (screen.png)

Vychozi zdrojovy kod (index.html) viz Priloha 1.
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Téma dlohy 2: Pozicovani CSS procvi¢ovani: stavba domu

Cile tlohy: Procvicit CSS pozicovani. Osvojit si jemné pozicovani a vyuziti kryti

vrstev.

Odkaz GitHub:

https://github.com/c1-educanet/02_ procvicovani_css pozicovani_dum
Zadani ulohy:

# Pozicovani CSS procvicovani: stavba domu

## :exclamation::exclamation: Zadani :exclamation::exclamation:

1) Sestavte z jednotlivych obrazkd dim, ktery je vidét nizZe

2) Pokud jste pouzili relativni pozicovani, pouzijte absolutni a naopak
## ResSeni

! [Dum] (dum_hotovy.pnq)

Téma dlohy 3: SASS procvi¢ovani

Cile ulohy: Prakticky si prohloubit vztah mezi CSS a SASS, ptevést CSS soubor na

SASS, vyuzit vnofovani a proménné.

Odkaz GitHub: https://github.com/c1-educanet/07 procvicovani prevod css_sass

/4

Zadani alohy:

# SASS procvicdovani

Upravte soubor style.scss a pouzijte SASS. V repozitdt¥i je nastaven task na
kompilaci sass do css.

## Pouzijte
- nesting (vnofrovani)

- proménné
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Téma dlohy 4: One-page vizitka (domaci tkol)

Cile ulohy: Vytvofit vlastni one-page vizitku kazdého zdka. Osvojit si vytvoreni
HTML stranky s pozadim a pozicovanym textem s fotkou. Pomoci oteviené ulohy

podnitit kreativitu zaki.
Odkaz GitHub: https://github.com/c1-educanet/01-domaci-ukol-vizitka
Zadani ulohy:

# One-page vizitka

Vasim ukolem bude vytvorit vizitku, ta bude obsahovat.
- podkladovou fotku

- box s informacemi vycentrovany na stfed obrazovky

- pruhledné pozadi

- vasi fotku

- odkazy

# Ukazka

! [screen] (screen.pnqg)

Téma ulohy 5: Parallax

Cile ulohy: Pochopit fungovani parallaxového efektu a umét pouzit, s pomoci
knihoven, vlastni parallaxovy efekt. Orientovat se v poskytnutém kédu a umét ho

opravit.
Odkaz GitHub: https://github.com/c1-educanet/04-domaci-ukol-parallax
Zadani alohy:

# Stranka s parallax
## Zadani

Vytvorte stranku podle screenshotli. Dopliite chybé&jici tridy (class) tak, aby
vysledek odpovidal co nejvice ptriloZenym screenshotum.

- doplinite t¥idy k HTML taglm

- pridejte parallaxové efekty k obrazkiam

- najdéte dalsi javascriptové knihovny pro parallaxovy efekt
## Screenshot

!'[Screen] (screenshot.png)

## UzZitecéné odkazy

https://materializecss.com/grid.html
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https://materializecss.com/color.html

https://materializecss.com/parallax.html

Téma tlohy 6: Animace CSS

Cile ulohy: Vytvofit animaci podle predpiipravené¢ho scénare. Pochopit a vyzkousSet
upravu jednotlivych parametri CSS animace.

Odkaz GitHub: https://github.com/c1-educanet/cviceni-uvod-css-animace

Zadani ulohy:

# Cviéeni CSS animace

Prifadte Jjednotlivé Q@keyframes k tagim a t¥idém. Vytvofrte animace, zvolte

vhodny ¢&as animace 1 zpozdéni. VyzkouSejte si rlzné druhy prubéhtl animace
(linear, ease-in, apod.)

Vychozi zdrojovy kéd (index.html) viz Priloha 2.

Téma ulohy 7: Opakovani JavaScript

Cile tlohy: Provétit dovednost pouZzivat zékladni ptikazy jazyka JavaScript.
Odkaz GitHub: https://github.com/c1-educanet/001 javascript review
Zadani ulohy:

# JavaScript avod - opakovani

Ukoly jsou v souborech index.html a script.js. Komenta¥e v souboru ponechte
a ukoly vypracujte pod dany komentdtr. Odevzdejte jes$té na hodiné!

Vychozi zdrojovy kod (script.js) viz Priloha 3.
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4.4 Nastaveni vhodného workflow pro pouziti nastroje a

automatizace

V dob¢ psani realizace Setieni (podzim 2019) jiz GitHub Classroom nabizi moznost
importovani Sablon repozitaiti (template repository), coz znacné zrychluje vytvareni
a hlavn¢ praci s ulohou pro zaky. Pravé pfijmuti llohy v hodin€ po zvetejnéni zadani
bylo castokrat komplikovano pomalym pfipojenim k internetu, takZe né&kterym
zakim trvalo velmi dlouhou dobu, nez si tlohu k sobé na pocita¢ stdhli a mohli na

uloze pracovat. Prave tento problém s rychlosti by nova verze méla zlepsit.

Pro spravné a funkcéni pouziti GitHub Classroom jako systému pro zadavani
a odevzdavani cviCeni je tfeba znalost systému Git. To mlze byt pro zaky v tydnech
pouzivani problém a je tfeba pii kazdém zaddvani zopakovat postup, jak piijmout
a odevzdat ulohu. Navic muze byt problém s integraci systému Git u nékterych
operacnich systémi, naptiklad u systému Windows 10 je tieba editovat systémové

proménné, coz vyzaduje asistenci vyucujiciho.

V dal§im kroku by Slo vytvofit ulohy tak, aby Sly automaticky opravovat. I kdyz
GitHub Classroom Assisstant zna¢né usnadiiuje praci s odevzdanymi repozitaii zaku,
netesi vlastni kontrolu a opravovani tloh. U vhodné navrzené ilohy a zadani by pak
mohl vyucujici lehce pomoci vlastniho skriptu porovnat feSeni Zaka s vytvofenym
feSenim. Bohuzel ani tato automatizovand cesta nefesi to, Ze ke stejnému vysledku se

Casto lze dostat n¢kolika cestami.
4.5 Evaluace zvolenych postupii a reflexe ucitele

Vyuziti systému Git hostovaném na serveru GitHub ve vyucovani odbornych IT
pfedmétli nabizi mnoho vyhod pro vyucujici a zaky. Jedna se o univerzalni workflow
pro vytvafeni a odevzdavani uloh v libovolném programovacim jazyce. To ale
nemusi byt jediny limit, protoze systém Git pracuje se vSemi typy soubort, lze vyuzit
systém pro jakykoliv typ uloh, kde zék pracuje se soubory a tyto soubory jsou pak

odevzdany.
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Nespornou vyhodou je samotna znalost nastroje Git. Jak jiz bylo uvedeno, tento
nastroj je vyuzivan vyvojafi po celém svété a mnoho firem znalost Git pozaduje
u pfijimacich fizeni. Vzhledem k univerzalnosti a oblibenosti Git nelze predpokladat,
e by byl v blizké budoucnosti zcela nahrazen jinym systémem. Zaci si jiz samotnym
vyzvedavanim a odevzdanim tloh osvojuji velmi duilezité znalosti pro dalsi profesni
Zivot.

GitHub patii mezi nejveétsi komunitni vyvojaiské servery a vytvoreny ucet je nutnost
pro kazdého IT vyvojaie. Zaci se tak jesté na skole seznami s prostiedim, kam mozna
budou hned po stfedni Skole sméfovat. Na GitHub je navic velké mnozstvi
zajimavych open-source projektil, do kterych se mohou Zaci zapojit. Je tak dobré mit

piehled o déni na tomto serveru a znalost k tomu, jak se sluzbou pracovat.

Logicky dalsim krokem je vyuziti systému Git pro praci v tymech, pro tento ucel byl
také systém vytvofen a poskytuje pro to uzite¢né nastroje. Na GitHub Classroom Ize
vytvaret tymové ulohy, takze pro vyucujiciho neni problém ulohu pfipravit pro
dvojice, vétsi tymy, ¢i pro projekt celé tridy. Kazdy poté vidi prispévky
(contribution) jednotlivych uzivateli (zaku) a jejich podil na celé tloze. Vyhodou je,
ze 7zadny zdrojovy kod nelze, pti dodrzovani pravidel, definitivné smazat a Zaci tak

mohou volné zkouSet a experimentovat, aniz by ohrozili praci jinych.

Jako vyucujici si autor praci s GitHub Classroom velice oblibil, protoze nabidla
vhodné feSeni pro danou situaci a nastroje byly vhodné integrovany do IDEIO, cozZ
casove usnadnilo tvorbu uloh. V prvnich tydnech pouzivani systému Git Zaci obcas
chybovali pfi pouziti a pfi vyzvedavani a odevzdavani uloh obcasné dochazelo
k chybam. VSe bylo individualné feSeno s vyucujicim, ktery pomohl s bezchybnym
provozem systému Git na pocitaci zaka. Bylo také tfeba vysvétlit vyznam a diivod
pouziti praveé tohoto systému, ale z pozdéjsi reflexe zaka byla tato metoda pfijata
velice dobfe. Tyto problémy nastavaly pfiblizn¢ v prvnim ctvrtleti, poté se az na
drobné vyjimky zaci szili s workflow a prace s Git probihala rutinn€. Mnozi Zaci

zacali GitHub pouzivat i pro svoje projekty, coz byl také jeden z cild, ktery ovlivnil

19 Integrated Development Environment - vyvojové prostiedi pro programatory
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1 v , v , , v o 11 vr . . ,
vybér prave tohoto systému. Pravé mnoho headhuntert  vyuziva GitHub jako misto,
kde wvyhledavaji potencidlni zaméstnance, uzivatele vybiraji pomoci volné

dostupnych repozitari, které uzivatel sdili.

" headhunter - lovék vyhledavajicich potencidlni zamé&stnance do IT firem
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ZAVER

V této zaverecné praci se autor zaméfil na online vyukové systémy, jejich popis
a pouziti. Popsal mozny zpiisob pouziti sluzby GitHub Classroom. Cela tato prace je
orientovana na praktické vyuziti ve vyuce. Pravé vyuka odbornych IT predméth
a proménlivym. V praci se autor zaméfil na obecné moznosti vyuziti systému Git ve
vyuce, ktery je nezavisly na vyucovaném programovacim jazyku resp. vyuCovaném

pfedmétu.

V teoretické¢ casti byly zminény a popsany materidln¢ didaktické prostredky,
moznost jejich vyuziti a rozdéleni. Byly také uvedeny piipady, kdy je materialné
didaktické prostiedky vhodné pouzit. Dale se autor zameétil na samotné online
nastroje. Ty rozdélil z hlediska zapojeni zaka na informacni zdroje a referencni
pfirucky, online kurzy, komunitni weby a LMS. Ke kazdému typu ndastrojii byly
uvedeny pfiklady abyly popsany moznosti pouziti. Tato vychodiska byla poté
ovéfena 1 v praktické ¢asti.

Jadrem praktické prace byl popis samotnych modelovych situaci a popis pouZiti
sluzby GitHub ve vyuce. V praci bylo uvedeno sedm praktickych tloh. U kazdé byl
uvedeno téma, cil Ulohy, zaddni a odkaz na GitHub. Také byly navrzeny zmény,
kterymi by bylo mozné cely proces zadavani a hodnoceni vylepsit a zefektivnit.
Nasledné byla provedena autorem evaluace na zdklad¢ pouziti Gloh v praxi. Je

posouzena vhodnost pouziti prave tohoto systému.

Prace tak muze slouzit jako vychozi bod pro ucitele odbornych IT pfedmétt pii
vytvafeni praktickych uloh. Praktické ulohy jsou vybornym prostiedkem pro
osvojeni uciva zaky. Ti navic ziskaji v piipad¢ vyuzivani Git znalost tohoto systému,

coz je velmi ocenovana a nezbytna znalost v profesnim zivot¢.
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